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INTRODUCCION

Desde sus distintas manifestaciones, el arte sensibiliza a los individuos y les permite tener
una mejor comprension de su entorno, por lo que los eventos en los que se difunden diversas
expresiones artisticas como la danza, el teatro, la mdsica y el cine, contribuyen en gran
medida al desarrollo y mejora de una sociedad en tanto que generan el bienestar de los
ciudadanos mediante un ambiente sano y armaénico, asi como permiten la cohesion social y

fortalecen los valores de una nacion gracias al encuentro intercultural entre diversos grupos.

Los festivales de arte constituyen un acontecimiento cultural y social en muchos paises
del mundo, en la mayoria de los casos son un espacio de encuentro para expresar las ideas,
creencias y tradiciones de una comunidad a través de la interaccion de sus miembros, donde
se enriquece la experiencia comunitaria y se evidencia el trabajo en equipo, la organizacion,

y el gusto por el disfrute de diversas formas de arte contemporaneo y tradicional.

En Venezuela, desde hace unas décadas existen varios festivales que han contribuido a
rescatar y promover el talento de muchos jovenes artistas en diferentes categorias, donde se
estimula la participacién y el desarrollo de la creatividad de los mismos. Cabe destacar que,
ademas de ser un espacio de encuentro y exhibicidn, en muchos de ellos se premia el
potencial artistico emergente, lo que fortalece la autoestima de los participantes y los invita

a seguir creciendo y experimentando sus capacidades en el arte.

Dentro del grupo de festivales venezolanos que se encargan de premiar el talento, existe
uno en particular que invita a los adolescentes de todo el territorio nacional a que descubran
su vocacion creativa a través de una plataforma gratuita que relne cuatro expresiones

artisticas: video, teatro, musica y fotografia, en un mismo evento.

Se hace referencia al Festival Imaginarios de Las Artes, FILA, competencia intercolegial

con mas de ocho afios de trayectoria en el pais, que brinda la posibilidad a los méas jovenes a
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redefinir sus metas para seguir desarrollandose como artistas y como ciudadanos capaces de

interactuar y sensibilizarse con el mundo que los rodea.

Sin embargo, este festival ha sido poco difundido entre la poblacién venezolana debido a
la escasa informacion que existe tanto en los medios impresos como electrénicos, por lo que
la creacion de un multimedia es considerada por las autoras como la respuesta mas efectiva

ante esta problematica.

Un multimedia es Gtil cuando las personas necesitan acceder a informacion electrénica de
cualquier tipo que incluya videos, sonidos, textos, imagenes y animaciones, este permite
atraer la atencién y mantener el interés en el pablico, por lo que mejora la retencién de la
informacidn presentada. Asimismo, permite realizar un adecuado registro del material que se

quiere mostrar, especificamente cuando se trata de contenido audiovisual.

Al considerar el Internet como el medio de comunicacion mas usado por los adolescentes
en la actualidad, el cual permite la difusion masiva de la informacion, el siguiente proyecto
de grado pretende ser un medio creativo y dindmico con presencia en la web que contribuya
a difundir los alcances del festival como un espacio para promover el talento nacional, asi

como motivar a mas jovenes a formar parte de la experiencia FILA.
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CAPITULO |

FESTIVALES ARTISTICOS EN VENEZUELA

1.1 ¢ Qué es un festival?

Para el portal web Definicion ABC, tu diccionario hecho facil: “La palabra festival se
relaciona con la idea de fiesta o de celebracion (...) que se caracteriza por un determinado
tipo de actividad y que busca llamar la atencion de un determinado tipo de publico”.

(“Definicidn de Festival”, s.f.) Definicion ABC [Pagina web en linea].

Desde tiempos inmemoriales se celebran festivales en todo el mundo, ya que el ser
humano en su dimension de individuo social siempre ha buscado la manera de expresar sus
ideas, creencias y tradiciones a través de eventos que retnen gran cantidad de personas donde

se manifiesta la alegria, el deleite y la diversion.

Hoy en dia, los festivales se realizan con muchos propoésitos y persiguen distintos

objetivos. El portal citado anteriormente menciona algunos de ellos:

En primer lugar, los festivales de arte, musica y danza son los mas comunes ya
que estas expresiones culturales son siempre muy bien recibidas por la gente. Asi,
los festivales que retinen a muchos artistas y masicos pueden durar varios dias y
recibir a miles de personas en todo el mundo. También se realizan muchos
festivales con objetivos solidarios y en ese caso el apoyo de la gente puede ser
aln mayor. (“Definicién de Festival”, s.f.) Definicion ABC [P&gina web en
linea].

Por otro lado, la jurista Brigitte VVézina (2012) expresa en un articulo para la revista
Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual, OMPI, que los festivales son un punto de
encuentro “disefiados para promover la cooperacion y la colaboracidon entre jévenes con los

mismos intereses, y donde aparte de esto puedan intercambiar experiencias, conocimientos
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obteniendo a su vez una recompensa por su esfuerzo y dedicacion a su trabajo”. Revista

OMPI [Pagina web en linea]

En el mismo articulo para la revista en linea OMPI, la autora también hace referencia a

los festivales de arte, considerandolos de la siguiente manera:

Los festivales de artes constituyen un acontecimiento cultural en muchos pueblos,
ciudades y paises de todo el mundo. Como celebracién de la riqueza y la
diversidad de la cultura y la creatividad, a menudo engloban diversas formas de
arte contemporaneo Y tradicional: danza, musica, teatro y artes y oficios. Desde
el punto de vista cultural, ofrecen una instantanea Unica de la identidad de una
comunidad, brindan la oportunidad de revitalizar y conservar las practicas
culturales, y a menudo sirven como laboratorio creativo para los artistas
contemporaneos. Desde el punto de vista social, sirven para reforzar el didlogo
intercultural, promoviendo un entendimiento méas profundo a través de la
experiencia compartida; y desde el punto de vista econdmico pueden generar
considerables beneficios financieros a largo plazo y muchas oportunidades
laborales y comerciales. (Vézina, 2012) Revista OMPI [Pagina web en linea].

Para la jurista Vezina (2012), las muestras culturales y las actuaciones de los artistas,
intérpretes y demas participantes, atraen el interés del pablico y le dan mayor reputacion a
un acontecimiento cultural. Sin embargo, considera que organizar un festival de artes es una

tarea compleja que abarca muchos elementos.

Anade Vézina (2012): “Para que un festival tenga éxito a largo plazo es fundamental que
disponga de una estrategia efectiva ideada para defender los intereses culturales y de
propiedad intelectual de todas las partes”. Si se tiene una buena estrategia destinada a
proteger los intereses culturales y de propiedad intelectual de todas las partes participantes,
esto ayuda a promover el respeto cultural y genera oportunidades econémicas que permiten

seguir celebrando la singularidad y la diversidad de las culturas alrededor del mundo.
De acuerdo con Zoltan (2010), el festival se ha convertido en un fendmeno. Sin embargo,

no en todos los paises se define de la misma manera. Por ejemplo, el antropdlogo italiano,

Alessandro Falassi, plantea:
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Un festival cominmente se refiere a una celebracién periddica hecha de
una multiplicidad de formas rituales y eventos que directa o indirectamente
afectan a todos los miembros de una comunidad y que de manera explicita
o implicita, muestra los valores de base, la ideologia, la vision del mundo
que es compartida por miembros de la comunidad y que son la base de su
identidad social. (Falassi, 1997) Gestién Cultural [Pagina web en linea].

Por otro lado, en el afio 2007 un equipo de trabajo organizado por el Ministerio de
Educacién y Cultura de Hungria, con la participacion de las asociaciones de festivales,
elabor6 una definicion de festival publicada en el Boletin Gestion Cultural N°19:

Observatorios culturales en el mundo, en la que el autor Wagner (2007) sefialo:

Festivales son una serie de eventos festivos o especiales con al menos 3
programas preparado para una audiencia, organizado periodicamente con
una fecha clara de inicio y finalizacion, sus objetivos principales son la
mediacion de los valores y la experiencia comunitaria. Gestion Cultural
[Pagina web en linea].

Asimismo, Machicado (2014), especialista en economia de la cultura, escribi6 un articulo
titulado Los festivales desde sus diferentes facetas en el que manifiesta que la importancia de

un festival es, ante todo, cultural.

Segun Pizano, (citada en el texto de Machicado, 2014) los festivales son manifestaciones
culturales materiales e inmateriales que una sociedad “hereda, interpreta, dota de significado,
se apropia, disfruta, transforma y transmite; es referencia para la identidad, fuente de
inspiracion para la creatividad y sustento para las proyecciones de futuro de los individuos”.

Observatorio Cultura y Economia. [Pagina web en linea].
Por otra parte, la Convencion para la Salvaguarda del Patrimonio Mundial Inmaterial de
la Unesco concibe los festivales como parte del patrimonio cultural inmaterial de la

humanidad.

El especialista mencionado anteriormente, Machicado (2014), expone que los festivales

gue se gestionan con un sentido social evidente, y que miran al pablico como algo mas que
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receptores pasivos de las manifestaciones culturales, se configuran como verdaderos agentes
de mejora social y como legado cultural para las generaciones venideras. Observatorio

Cultura 'y Economia [Pagina web en linea].

1.2 Festivales artisticos en Venezuela

1.2.1 Festival de Teatro de Caracas

De acuerdo con la Fundacion para la Cultura y las Artes (Fundarte), el Festival de Teatro
de Caracas es:

Una fiesta teatral, en donde el pablico a un bajo costo puede disfrutar de
puestas en escena de artistas y grupos teatrales tanto nacionales como
internacionales, con el objetivo de dar a conocer su talento y entretener a
todos los asistentes en un evento macro con una importante logistica de
produccion.(Fundarte, 2016) Fundarte [Pagina web en linea]

El portal oficial de Fundarte indica que el Festival de Teatro de Caracas comenzo en el
afio 2011 y se realiza anualmente. La Alcaldia del Municipio Libertador ha organizado hasta
la fecha 4 ediciones de forma consecutiva. En este evento se exhibe gran diversidad de
géneros y tendencias de las artes escénicas, contrastando las diferentes expresiones
culturales. Igualmente, se presentan multiples obras de teatro y distintas manifestaciones
artisticas entre ellas el teatro callejero, teatro de sala, danza clasica, teatro infantil y juvenil,

conciertos, entre otros.

El evento esta dirigido a todo tipo publico, en especial a quienes disfrutan de la

manifestacion artistica teatral.
Los espacios de la ciudad dedicados a este festival son: Teatro Municipal (Av. Baralt),

Teatro Principal (centro de Caracas), Teatro Nacional (Av. Lecuna), Teatro Bolivar (centro
de Caracas), Teatro Catia (Catia) Teatro Cristo Rey (Parroquia 23 de enero), Teatro Ali
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Gomez Garcia (Parroquia La Vega) Teatro Alameda (Parroquia San Agustin), Teatro Simén
Rodriguez (Parroquia El Recreo) y Teatro San Martin (Av. San Martin). Asi como espacios
publicos como Plaza Diego Ibarra (centro de Caracas), Bulevar César Rengifo (EI
Cementerio, Caracas), Plaza de Los Museos, (Bellas Artes, Caracas) Parque Los Caobos
(Parque Central, Caracas) y Paseo La Nacionalidad, mejor conocido como Paseo Los
Proceres (Cerca del Fuerte Tiuna, Caracas). (“Festival de Teatro de Caracas”, 2016) Fundarte

[Pagina web en linea].

1.2.2 Festival Latinoamericano de Musica Suena Caracas

El Festival Latinoamericano de Musica Suena Caracas es conocido como “uno de los
eventos musicales mas importantes del continente, el cual ha brindado a los caraquefios y
visitantes la oportunidad de deleitarse con sus artistas favoritos en los espacios de la ciudad”.

(Fundarte, 2016) Fundarte. [Pagina web en linea].

Este festival les permite a los ciudadanos disfrutar de artistas y agrupaciones tanto
nacionales como internacionales en los diferentes espacios publicos de la capital, siendo la
plaza Diego Ibarra el lugar simbdlico del evento, donde se realizan presentaciones durante
nueve noches para gran variedad de gustos musicales. A su vez, el Teatro Bolivar, Teatro
Junin, Teatro Municipal, Teatro Nacional y Teatro Teresa Carrefio conforman los espacios

privados destinados a distintos conciertos del festival.

El alcalde de Caracas, Jorge Rodriguez, sostiene que se trata del festival de musica mas
importante de Latinoamérica y es un evento para el pueblo, porque “es un buen momento
para insistir en la alegria y la lucha contra la tristeza y la muerte”. (Hernandez, 2016) CNN

Espafiol [Pagina web en linea].
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1.2.3 MERIDAFOTO - Festival de fotografia de Venezuela

Segun el portal oficial, el Festival de fotografia de Venezuela MERIDAFOTO:

Es un evento que redne maltiples actividades que giran en torno a la
fotografia contemporénea venezolana; su historia, sus protagonistas, sus
discursos y su futuro. Este evento se desarrolla en tres dias de convivencia
entre publico, artistas e investigadores, y con exposiciones que duran en
promedio cuatro semanas, donde reciben visitas de mas de 2 mil personas
(Espacio GAF, 2016) Meridafoto [Pagina web en linea].

El MERIDAFOTO es organizado y producido por Espacio GAF - Galeria de arte
fotografico y cuentan con el apoyo de instituciones culturales de la ciudad de Mérida, asi

como espacios alternativos para difusion del arte en esta region del pais.

Asimismo Espacio GAF (2016) destaca que MERIDAFOTO es un evento “de caracter
amplio, participativo, de didlogo e intercambio de ideas y experiencias en cuanto a la
temaética, técnicas, tendencias, espacios de exhibicion y las implicaciones sociales, creativas
y culturales de la fotografia”. Meridafoto [Pagina web en linea].

La Fundacién para el Desarrollo de las Artes y la Cultura (Fundearc), por su parte,
considera que esta convocatoria “reune lo mas destacado de la fotografia contemporanea
venezolana debido a la gran concurrencia de fotografos de todas las zonas del pais y el alto
nivel de calidad de las propuestas”. En este festival pueden participar tanto fotografos
venezolanos como extranjeros que sean residentes del pais, “con proyectos fotograficos, de
creacion individual o colectiva que contengan una unidad tematica y discursiva”. (Fundearc,

2016). Fundearc [Pagina web en linea]

La invitacion es para los creadores venezolanos que se atreven a desarrollar proyectos
visuales a partir de la fotografia. “Cada edicidon es una oportunidad unica para revisar el
panorama actual de la fotografia en Venezuela” (Fundearc, 2016) Fundearc [Pagina web en

linea].
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Con este festival se pretende crear “una fiesta de encuentro estético, didéctico, de amplitud
social, cultural y que sirva de referencia para los fotdgrafos, estudiantes y publico en
general”. (Espacio GAF, 2016) Meridafoto [Pagina web en linea].

1.2.4 Venezuela Mévil Festival, VMF

Existe un festival dedicado al arte realizado a través de las tecnologias digitales,
dispositivos mdviles y teléfonos inteligentes. Como lo hace notar la pégina oficial, el

Venezuela Movil Festival:

Es el marco para el encuentro del arte, la cultura y la tecnologia mobile. Es
el festival de vanguardia y relevante para la reflexion de las nuevas
tendencias en artes moviles en Latinoamérica. Proporcionando un espacio
de intercambio y exposicidn para la cultura digital de Venezuelay la region
desde el 2012 con una gama de exposiciones, conferencias, proyecciones,
presentaciones y publicaciones. (V.M.F. Agencia Digital, 2016) Venezuela
Movil Festival [Pagina web en linea].

En el portal también se declara que Venezuela Movil Festival (VMF) es el primer festival
de artes méviles de Latinoamérica bajo una produccion completamente venezolana con
impacto internacional. “Un festival que ubica a Venezuela entre los pocos paises a nivel
mundial en la gestion de nuevas tendencias culturales digitales y tecnolégicas en cuanto a
dispositivos moviles”. (V.M.F. Agencia Digital, 2016) Venezuela Mévil Festival [Pagina

web en linea].

Este festival presenta proyectos en los campos de la instalacion, fotografia movil,
performance y video mdvil, implementando nuevas formas de expresion en los géneros
artisticos con un espacio paralelo para disfrutar de la experiencia tecnoldgica contemporanea,

de acuerdo con la informacidn ofrecida a través de la pagina web oficial del festival.

El Centro Cultural Chacao ubicado en El Rosal, Caracas, es el escenario escogido para

exhibir las obras innovadoras de los creadores audiovisuales moviles, y todos aquellos
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artistas que usan los medios digitales como disefiadores, desarrolladores y emprendedores de
la web. (Redaccion Dominical, 2016) Revista Dominical [Pagina web en linea].

Esta iniciativa representa un espacio para el encuentro del arte, la cultura y la tecnologia
entre muchos artistas, activistas de los medios digitales, investigadores, disefiadores,
creativos y demas profesionales interesados. Ademas, el festival esté orientado a la reflexion

sobre la relacion de la cotidianidad y las nuevas tecnologias, segun el portal oficial del VMF.

1.2.5 Premios Union Rock Show

Los Premios Union Rock Show se crearon en el afio 2008 por iniciativa de Mariliz Bettiol
y Daniele Nocera, hoy directores de la Fundacién Union Rock Show. Se trata de un festival
de musica dirigido al pablico juvenil, donde se presentan una serie de conciertos gratuitos
que se llevan a cabo en las principales plazas de Caracas. En este festival el publico es quien
decide qué agrupaciones se van a presentar en cada edicion. (Union Rock Show, 2016) Union
Rock Show. [Pagina web en linea].

De acuerdo con el portal oficial de los Premios Union Rock Show, en este evento se
congregan bandas provenientes de diferentes estados del pais de todos los géneros musicales,
entre ellos el pop rock, hip hop, neo punk, rock and roll, ska, hard rock, electro rock, indie,
hardcore y metal entre otros. El portal también destaca que en 8 afios de trayectoria se han

realizado 77 conciertos en los que se han presentado mas de 400 agrupaciones musicales.

Ademas, es la Unica premiacién que se realiza completamente al aire libre, sin costo
alguno y durante dos dias consecutivos. En esos dias se presentan 18 agrupaciones en tarima
y se hace la entrega de las estatuillas correspondientes a 30 categorias, segun la informacion

ofrecida a través de la pagina oficial.
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En un articulo de Kryshna Bednarczyk para el portal de la emisora La Mega Estacion, la
autora destaca que la Fundacion Union Rock Show “ha apostado por la unificacion de las
agrupaciones venezolanas, invitandolas a olvidar sus diferencias musicales, politicas,
econdmicas, regionales e incluso religiosas en una sola tarima, fomentando el encuentro para
la tolerancia y el respeto desde sus inicios” (Bednarczyk, 2016) La Mega Estacion [Pagina

web en linea].

En el mismo articulo se destaca que la finalidad de estos premios es apoyar la cultura
musical venezolana. Los directores de la fundacion tratan de inspirar a emprendedores

musicales y premiar el talento nacional.

1.2.6. CaracasDoc - Festival de Cine Documental

Los creadores del proyecto, a través del portal oficial del festival, explican lo que significa

el Festival de Cine Documental CaracasDoc:

Queremos invitar y dar a conocer el cine documental. Nos interesa
alimentar y generar un publico que pueda tener acceso a imagenes que
cuenten con paciencia las verdades y mentiras de nuestras realidades.
Caracas docs busca propiciar el encuentro, la reflexién y el intercambio
entre amigos, realizadores, estudiantes, cinéfilos, colectivos, comunidades
y todos aquellos curiosos que deseen conocer y mirar muchos mundos.
(Davila, Beltran y Pereira, 2016) CaracasDoc [Pagina web en linea].

Por otro lado, el periodista venezolano, Saavedra (2016), expresa que lo méas destacado
del cine documental venezolano tiene un espacio en este festival, cuyas piezas concursantes
presentan distintas realidades segin cada autor con el fin de deleitar a los espectadores. Amo

ir al cine. [Pagina web en linea].

El festival tiene lugar en el Centro de Estudios Latinoamericanos Romulo Gallegos
(Celarg) donde el jurado se encarga de premiar al Mejor Cortometraje Documental, Mejor
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Largometraje Documental, Critica al Mejor Cortometraje Documental y Mejor Largometraje
Documental. Adicionalmente, los galardones Premio del Publico al Mejor Largometraje
Documental y al Mejor Cortometraje Documental son otorgados por los espectadores; todos
estos reconocimientos son entregados en una ceremonia de clausura del evento. CaracasDoc

[Pagina web en linea]

1.2.7. Premios Pepsi Music

Premios Pepsi Music Venezuela es una ceremonia de premiacion a lo mejor de la mdsica

venezolana en sus diferentes géneros.

Segun el portal web Venezuela Sinfénica, Premios Pepsi Music nace “como un espacio
para reconocer la masica del talento nacional en todos sus géneros, conectando a los masicos
entre ellos, con sus fans y con el publico general”. (“Abiertas las premiaciones de los Premios

Pepsi Music”, 2014) Venezuela Sinfonica. [Pagina web en linea].

Al igual que en los Premios Union Rock Show, el publico es protagonista con su voto para
premiar bandas o artistas venezolanos que se hayan destacado durante el afio a través de 60
categorias. (“Abiertas las premiaciones de los Premios Pepsi Music”, 2014) Venezuela
Sinfonica [Pagina web en linea].

Los artistas que resulten ganadores en una categoria, reciben una estatuilla personalizada
con su nombre y el nombre de la categoria en el evento de premiacion. Esta entrega se realiza
en dos galas, una privada no televisada y otra que es transmitida en vivo por un canal de

television nacional, segun la informacion ofrecida por el portal Venezuela Sinfénica.

Asimismo, en una nota de prensa del portal Noticias 24 titulada Talento nacional de sobra
se hizo sentir en los Premios Pepsi Music 2015, se declara lo siguiente:
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(...) La marca Pepsi apuesta al talento nacional y reconoce lo mejor de la
musica 100% hecha en casa, en todos sus géneros, mediante los Premios
Pepsi Music, la plataforma musical mas grande del pais que impulsa el
crecimiento de la industria musical venezolana (“Talento nacional de sobra
se hizo sentir en los Premios Pepsi Music 20157, 2015). Noticias 24
[Pagina web en linea].

Los premios comenzaron en el afio 2011 y hasta la fecha se han celebrado 5 ediciones
consecutivas. Para Ramon Castro, animador oficial de los Premios Pepsi Music, la
premiacién ha cambiado mucho desde sus inicios, pues ahora gran cantidad de artistas tienen
el deseo de participar en este evento, que es posible gracias a un equipo de técnicos,
productores, artistas y la marca Pepsi. (“Talento nacional de sobra se hizo sentir en los
Premios Pepsi Music 2015, 2015) Noticias 24 [Pégina web en linea].

1.2.8 Festival Nacional de Cine de Barquisimeto

En el afio 2016, lo que se conocia como el Festival de Cortos y Operas Prima de
Barquisimeto, se convirtié en el Festival Nacional de Cine de Barquisimeto (F.N.C.B.)
evento que desde hace doce afios se cred con la finalidad de ofrecer un espacio anual en el
estado Lara, para que los artistas del area audiovisual pudieran exhibir sus trabajos y
compartirlos en todas las regiones del pais. (Comité Organizador de FNCB, 2016) Festival

de Cine Barquisimeto [Pagina web en linea].

En palabras de los organizadores del festival, la idea es ofrecer a la regién Centro
occidental un festival de altura con estandares de calidad internacional y que cuente con una
buena programacion. “Queremos crecer, innovar y darle a la ciudad —a nuestra ciudad llena
de arte y cultura- una razén mas para la esperanza y la transformacién social”. (Comité

Organizador de FNCB, 2016) Festival de Cine Barquisimeto. [Pagina web en linea].

El concurso ofrece premiaciones para cortometrajes Yy largometrajes de

ficcion, documental y animacion. También presenta el Concurso de Operas prima,
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Cortocircuitos, el Desafio Audiovisual, Talleres sobre cine, presentaciones musicales en
unién con varios grupos musicales juveniles de Lara y la Tertulia cinematografica,

acompariados de importantes representantes del area cinematografica nacional.

En cada edicion se rinde homenaje a una personalidad o a un area relacionada con el cine
criollo, cuya informacion se puede encontrar en una seccién del portal web oficial sobre los

homenajes realizados cada afio, titulado El legado de nuestro festival.

1.2.9 Festival de Cine Venezolano en Mérida

Segun la Fundacion para el Desarrollo de las Artes y la Cultura (Fundearc), el Festival de
Cine Venezolano (FCV) es “el congreso audiovisual mas grande de Venezuela, donde
anualmente se conoce en cuatro dias toda la produccion cinematografica del pais”. (“Festival

del Cine Venezolano”, 2016). Fundearc [Pagina web en linea].

Durante el festival se proyectan decenas de cortometrajes, largometrajes y documentales,
asi como también se ejecutan Talleres de Actualizacion para estudiantes del audiovisual, El
Maratén Atémico Iberoamericano, Cine de Luna y Estrellas y otros proyectos que pueden

ser disfrutados por profesionales, aficionados y publico en general.

Todos los afios, como de costumbre, Mérida recibe toda la produccién cinematografica
del pais lo que, para Fundearc, convierte a Mérida en la ciudad del cine venezolano por

excelencia. (“Festival del Cine Venezolano”, 2016). Fundearc [Pagina web en linea].

A juicio de Roche (2017), se trata de “una nutrida oferta de encuentros de actualizacion
audiovisual” que se lleva a cabo en espacios de la ciudad andina con apoyo de la Fundacién
para el Desarrollo de las Artes y la Cultura (Fundearc), organizadores del festival. Fundearc

[Pagina web en linea].

23



Con doce afios de trayectoria, este evento representa “una ventana al mundo donde se muestra
la calidad y el esfuerzo de nuestros cineastas, sin olvidar a quienes han marcado la historia del
quehacer audiovisual en Venezuela”. (“Festival del Cine Venezolano”, 2016). Fundearc [Pagina web

en linea).

Ademas, la mision del Festival de Cine Venezolano es “promover a los nuevos talentos
del cine venezolano, incrementar la oferta cinematogréfica, desarrollar intercambios y
encuentros de formacidn, y contribuir al fomento de las actividades culturales y turisticas del

estado Mérida”. (“Festival del Cine Venezolano”, 2016) Fundearc [Pagina web en linea].

Los festivales y premiaciones nombrados anteriormente son eventos puntuales que
reconocen de manera aislada a un arte en particular, es decir, solo musica, solo fotografia,
solo teatro y solo cine. Sin embargo, existe una iniciativa en Venezuela que reune a todas las
artes en un mismo evento de premiacion para reconocer el talento de los adolescentes y
jévenes del pais, se hace referencia al Festival Imaginarios de Las Artes (FILA), el cual

amerita un capitulo aparte ya que en él se sustenta el presente proyecto.
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CAPITULO II

FESTIVAL IMAGINARIOS DE LAS ARTES (FILA)

2.1 ¢ Qué es el Festival Imaginarios de Las Artes (FILA)?

El Festival Imaginarios de Las Artes (FILA) se define como “una competencia nacional
de jovenes creadores estudiantes de colegios y liceos, menores de 19 afios, en las categorias:
video, teatro, fotografia digital y musica”. (“Festival Fila”, 2016) FILA [Pagina web en
linea].

Se trata de un proyecto que nace de la empresa privada Imaginarios de Venezuela,
considerada como una agencia que se dedica al disefio de experiencias, la cual reine a un
grupo de talentos de areas como el teatro, multimedia, disefio de videojuegos, campafas
participativas y eventos, que se dedica al desarrollo de proyectos y contenidos especiales para
marcas, compafias, ONGs y publico en general desde el afio 2008. (Imaginarios de

Venezuela, 2013) Imaginarios. [Pagina web en linea].

Para Imaginarios de Venezuela (2013), el Festival Imaginarios de Las Artes es “uno de
los proyectos consentidos de la casa”, en el que afio tras afio comparten cara a cara con 40.000
estudiantes de Colegios y Universidades en mas de 20 ciudades del pais “invitandolos a crear
y compartir proyectos creativos”. Imaginarios. [Pagina web en linea].

El festival intercolegial tiene como principal objetivo “promover el pensamiento artistico
en los adolescentes y fomentar la formacion de futuros talentos en las artes escénicas y
visuales del pais”. (“Festival Imaginarios de Las Artes (FILA)”, 2016) Bien enterado. [Pagina

web en linea].
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En un articulo del portal web Bien enterado, se menciona que el desarrollo del festival
comprende presentaciones teatrales en el Teatro Escena 8, Teatrex El Bosque y Teatrex El
Hatillo; exposiciones de video y fotografia; dos dias de conciertos en los espacios del Centro
Cultural BOD y un evento de cierre con la premiacion final. (“Festival Imaginarios de Las
Artes (FILA)”, 2016) Bien enterado. [Pagina web en linea].

Juan Souki, director del festival, destaca que entre los patrocinantes se encuentran:
Empresas Polar, Diablitos Underwood, Movistar, Adidas, Alcaldia de Chacao, Alcaldia de
Sucre, la Mega 107.3, Circuito mega a nivel nacional, Tiendas Esperanto, Librerias
Tecniciencia, Zona Escolar, DirectTV y otros (Souki, comunicacién personal, abril, 27,
2017) (Ver Anexo B).

Por su parte, en una resefia para el portal del diario EI Universal, la periodista Contreras
(2015) declard lo siguiente:

El evento (...) tiene como meta remover cada rincon del pais para descubrir a
futuros artistas y mentes brillantes, para que estos se hagan escuchar y abran
sus propios espacios desde temprano. El Festival, desde 2009, ha recibido méas
de 15 mil trabajos con una participacion promedio de entre 700 y 1.200
personas por afio. El Universal [Pagina web en linea].

2.2. Historia del festival

Habia una vez...

Un equipo de artistas y pensadores que descubrimos nuestra vocacion creativa
cuando éramos estudiantes de bachillerato, vivimos en aquel entonces el reto
de crecer con pocos recursos y plataformas y encontrabamos en los pocos
festivales y competencias el Unico espacio de encuentro. Decidimos entonces
un pequefio grupo, hacer un festival que rompiera esquemas. Morral en la
espalda, salimos a visitar liceos y colegios en 20 ciudades de Venezuela.
(Souki, comunicacion personal, abril, 27, 2017)
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Los comienzos del Festival Imaginarios de Las Artes se ubican en el afio 2009 fecha para
la cual en Venezuela solo existian concursos para musica, cortometrajes, fotografia y teatro
por separado. Fue entonces, cuando por iniciativa de Juan Souki, Ignacio Gorrochategui,
Victor Romero y Daniela Garcia, surgio la idea de crear un evento disefiado especialmente

para jovenes con diferentes talentos artisticos con la finalidad de reunirlos en un mismo lugar.

De acuerdo con Juan Souki, el Festival Imaginarios de Las Artes nacio bajo la premisa de
“promover espacios para la expresion creativa en Venezuela, por medio de eventos y
plataformas que sean gratuitas para los estudiantes y los inviten a comunicarse a través del

arte, a través de las ideas” (Souki, comunicacion personal, abril, 27, 2017).

En un articulo para la Revista Digital Publicidad & Mercadeo, la autora Martinez (2016)

expone lo siguiente:

Aptitud es lo que sobra hoy en dia en esta era de millennials, solo hace falta
animar a un personaje ingenioso para que este con sus dotes se haga notar. Es
precisamente bajo esa filosofia que nace la iniciativa Festival Imaginarios de
Las Artes, con el fin de ser un canal para que los jovenes tengan su primera
experiencia profesional, e inclusive promover un momento que les cambie la
vida. Publicidad & Mercadeo [Pagina web en linea].

El evento se realiza anualmente y desde hace ocho afios ha reunido a miles de jovenes

talentosos en mas de 20 ciudades, “con un solo propoésito: incitarlos a ser los mejores”.

(Martinez, 2016) Publicidad & Mercadeo [Pagina web en linea].

Aproximadamente, entre 800 y 1000 bachilleres se involucran en la convocatoria. Las
propuestas llegan de todos los rincones de Venezuela pero el evento se realiza en Caracas.
Se exhiben hasta doce obras de teatro, se realizan dos dias de conciertos, asi como Se presenta
una muestra de fotografia y video, escenarios donde el pablico puede apreciar los trabajos de
los concursantes una vez que ya han sido evaluados y elegidos por el jurado, segun la

informacion ofrecida por Martinez (2016) en el portal Publicidad & Mercadeo.
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“Hacemos algo muy parecido a los Oscar, el mismo formato inclusive. Ejecutamos una
preseleccion anticipada para luego pasar a un galardén donde se revela un micro de los
nominados. Se otorgan mas de 42 reconocimientos en total”, expreso Ignacio Gorrochategui,
uno de los fundadores del festival, en una entrevista para el articulo Avalancha Avrtistica de
la Revista Digital Publicidad & Mercadeo. (Martinez, 2016). Publicidad & Mercadeo [Pagina

web en linea].

Empleando las palabras de Gorrochategui expuestas en la entrevista, la idea del festival
es “explotar el ingenio, incitar a que cada colaborador cree un contenido propio y original.
Hasta ahora ha dado frutos, pues hemos descubierto excepcionalidades en la industria”.
(Martinez, 2016) Publicidad & Mercadeo. [Pagina web en linea].

Por otra parte, en un audio exclusivo del sitio web de la estacion de radio La Mega,
Alejandro Leon, locutor, e Ignacio Gorrochategui fueron entrevistados en el afio 2016 en el
programa de radio Disparejos, conducido por José Rafael Bricefio y Jairam Navas, donde
ambas personalidades conversaron sobre la octava edicién del Festival Imaginarios de Las

Artes.

Ignacio Gorrochategui declar6 en dicha entrevista: “Somos el tinico festival que comete
la locura en Venezuela de no tener un filtro de género en la premiacién de musica, es decir,

no es solo rock, hay balada, reguetén, salsa (...).

Por otro lado, Alejandro Ledn comentd:

El Fila comienza con teatro, video, fotografia y con graffitti, era una
maravilla hacer todo esto y desde hace 3 afios comenz6 con la musica
y a mi me parece una maravilla porque ademéas hay espacios que
lastimosamente se han cerrado. Por ejemplo en mi caso, Zona Escolar,
que haciamos eventos intercolegiales con bandas, el Nuevas Bandas,
que fueron los pioneros en esto y ahora Fila esta tomando este espacio
y lo estd haciendo muy bien, que ademas es super amplio, no solo es
rock. (Salazar, 2016) La Mega Estacion [Pagina web en linea].
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Adicionalmente, el locutor, Ledn, afiadio que el festival muestra mucho talento y
propuestas musicales interesantes, asi como busca de alguna forma contribuir con la cultura
de los jovenes y “resaltar ese talento que tienen los chamos en los colegios y liceos porque

no siempre son colegios privados”. (Salazar, 2016) La Mega Estacidn [Pagina web en linea].

Oriana Gonzélez, Corina Herrera, Héctor Guerra, Jacobo Van Bochove, Juan Jiménez y
Luis Acosta son algunos de los productores, disefiadores y creativos de Imaginarios que se
involucran afio tras afio en el proceso de ejecucion de este festival. (Martinez, 2016).

Publicidad & Mercadeo [Pagina web en linea].

Por otro lado, el periodista Eduardo Blanco escribio un articulo en el afio 2010 para
Estampas, revista del diario EI Universal, en el que sefiala que dentro de los premios que
reciben los ganadores se encuentran desde cadmaras fotograficas de alta definicion, hasta
colecciones originales de peliculas venezolanas, ademas de bolsos, zapatos y otros articulos

ofrecidos por el resto de los patrocinantes. Estampas [Pagina web en linea].

En cuanto a la identidad grafica que caracteriza al festival, Juan Souki explica: “Todos los
afios invitamos a un disefiador o artista que consideramos excepcional a que cree la imagen.
Han participado en este proceso Miguel Monteagudo, Alexander Wright, Fabiana Daly,
Gabriel Mesa, Alejandro Armas Vidal y otros” (Souki, comunicacion personal, abril, 27,

2017).

2.3. Categorias del festival

El concurso invita a estudiantes entre 12 y 18 afios de todo el territorio nacional a mostrar
sus habilidades y talentos en las areas de teatro, musica, fotografia y video “y participar asi
en una experiencia unica, ideal para darse a conocer en el mundo del arte nacional”. (“Festival

Imaginarios de Las Artes (FILA)”, 2016). Bien enterado. [Pagina web en linea].
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El portal del Festival Fila ofrece las bases del concurso para cada categoria, que se

presentan a continuacion:

2.3.1. Fotografia

En esta categoria pueden participar un maximo de 100 fotégrafos menores de 19 afios de
colegios y liceos venezolanos en las siguientes categorias: Retrato, Urbano, Naturaleza,
Experimental y Publicitario. Se pueden enviar ocho imagenes por cada subcategoria, es
decir, hasta un total de cuarenta imagenes por participante. Las fotografias deben ser enviadas
en un CD o DVD, divididas en carpetas que estén identificadas por categoria y en formato

jpg 0 jpeg, con un peso no mayor de 1.5 MB por imagen.

Asimismo se puntualiza que las obras concursantes deben ser realizadas y retocadas en su
totalidad por el fotdgrafo, cuya condicion sera aclarada en una carta de compromiso

certificada por el Colegio.

Se seleccionaran hasta un total de cuarenta obras como finalistas de cada categoria y seran
proyectadas para todo publico durante el mes de junio. Seran premiadas las categorias: Mejor
retrato, fotografia urbana, fotografia publicitaria, fotografia experimental, fotografia de
naturaleza, fotografia, fotdgrafo y serie. (“Bases del concurso fotografia”, 2016) Festival fila
[Pagina web en linea].

2.3.2 Video

En esta categoria pueden participar videos creados por grupos y artistas menores de 19
afios de edad, estudiantes de colegios y liceos venezolanos, en las siguientes categorias:

Cortometraje, Documental y Premio Especial Publicitario Maltin Polar.
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El concursante puede enviar todos los videos que desee, solo tendra que llenar una planilla
por cada pieza audiovisual. Las piezas deben ser creaciones originales de estudiantes de

Bachillerato y deben ser entregados en DVD en los formatos .mov .mp4 .mpeg .avi .flv.

Asimismo, el Comité Organizador del festival destaca que “el equipo creativo y técnico
de todos los videos participantes (excluyendo talento y elenco) debe estar conformado
unicamente por estudiantes”. (“Bases del concurso video”, 2016). Festival fila [Pagina web

en linea].

Se seleccionaran entre tres y diez finalistas por cada categoria y luego dichas obras seran
proyectadas durante el mes de junio en el Centro Cultural Chacao. Ser&n premiadas las
siguientes categorias: Mejor cortometraje, documental, premio especial Maltin Polar,
produccidn, actuacién, guion, direccion de arte, disefio visual, direccion, fotografia y

edicion. (“Bases del concurso video”, 2016) Festival fila [Pagina web en linea].

2.3.3 Teatro

En esta categoria pueden participar hasta un maximo de doce grupos de teatro de colegios
y liceos venezolanos, cada grupo puede estar conformado por estudiantes de varios colegios.
Las obras pueden ser originales, adaptaciones y espectaculos musicales o multimedia.

Adicionalmente, el Comité Organizador del festival indica que “la duracion de la obra no

podré ser inferior a cuarenta minutos, ni superior a noventa minutos”.
Los grupos que se encuentren fuera de Caracas podran enviar un video para realizar la
audicion. Seguidamente, “los grupos seleccionados como finalistas, tendran una noche de

presentacion en los espacios sede de FILA durante el mes de junio”.

Las categorias a premiar son las siguientes: “Mejor obra, produccion, actor principal,

actriz principal, actriz de reparto, actor de reparto, caracterizacion, guion original, direccion,
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vestuario, escenografia, iluminacion, disefio visual, disefio grafico, musica original,
ensamble y convocatoria”. (“Bases del concurso teatro”, 2016) Festival fila [Pagina web en

linea].

2.3.4 MUsica

En esta categoria podran participar hasta doce bandas conformadas por musicos menores
de 19 afios, estudiantes de colegios y liceos venezolanos, en cualquier género musical. Los
integrantes pueden ser de distintos colegios con la condicion de que estén cursando el

Bachillerato.

Los estudiantes que viven fuera de Caracas podran enviar como audicion un video o demo
tape. Los mdusicos seleccionados como finalistas, tendrdn una noche de presentacion

compartida en los espacios del Centro Cultural BOD.

Seran premiadas las categorias: Mejor banda, guitarrista, baterista, bajista y cantante.
Serén considerados premios a otros musicos segin lo considere el jurado. (“Bases del

concurso musica”, 2016) Festival fila [Pagina web en linea].

Los interesados pueden participar en mas de una categoria, si asi lo desean, ya que el
festival no limita a ningun estudiante. De hecho, la pagina anima a los jovenes a participar
en todas las categorias y a “explotar sus talentos”. (“Preguntas frecuentes”, 2016) Festival

Fila [Pagina web en linea].

Cabe destacar que el festival también contaba con una quinta categoria en la cual se
premiaba a los jovenes con habilidades para el Graffiti, sin embargo, desde la séptima edicion
en el afio 2015, se prescindio de este galardon. Juan Souki explico la razon: “Costos.
Demasiado elevados por la naturaleza del evento. Construiamos estructuras efimeras de mas
de 150 metros lineales y comprabamos cerca de mil latas de pintura. Insostenible para la

economia local” (Souki, comunicacion personal, abril, 27, 2017).
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2.4 Fundadores del festival

Juan Souki

Es el fundador de Imaginarios de Venezuela y director del Festival Imaginarios de Las
Artes y ademas director de teatro contempordneo que se interesa por los nuevos lenguajes
dramaticos, el disefio de experiencias y el multimedia, segin lo publicado por la pagina web

del Festival de Teatro Sala de Parto (s.f.) en su seccion “Invitados”. [Pagina web en linea]

A su vez, el portal Coleccion Cisneros describe al fundador de la siguiente manera:

Souki Tiene una maestria en direccion de la Universidad de Columbia en
Nueva York y pasantias en el MIT Massachussetts Institute of Technology.
Su trabajo ha sido expuesto en el Teatro Nacional de Colombia, Live Arts
Festival en Philadelphia, Performance Space 122 en Nueva York, Teatro
Trasnocho, Prague Quadrennial y Fundacion CELARG entre otros.

Ha disefiado experiencias en Venezuela y Estados Unidos para marcas de
Diageo, Empresas Polar, Heineken, Mondelez y otros. Colaboré con César
Miguel Ronddn en la direccion de espectaculos como El Libro de la Salsa en
Vivo y En la Vida hay Amores y es director de comedias como Toc-Toc de
Laurent Baffié, Taxi de Ray Cooney, Conyuges de Eric Assous y Espejos
Circulares de Annie Baker en Caracas. (“Colaboradores Juan Souki”, 2014)
Coleccidn Cisneros. [Pagina web en linea].

Su mas reciente proyecto teatral: una version de Crimen y Castigo de Fyodor Dostoevsky,
se estreno en el Centro Cultural Chacao en el afio 2014.

Ignacio Gorrochategui

Segun el perfil de Linked In de Ignacio Gorrochategui, en la seccion “Extracto”, el

Gerente General de Imaginarios se define como:

Profesional de la industria creativa con mas de 8 afios de experiencia en el
disefio, desarrollo y ejecucion de proyectos escénicos, corporativos y BTL.
Tiene una capacidad de liderazgo multidisciplinaria que le permite ser
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competente desde el punto de vista creativo, logistico y de optimizacion de
recursos financieros. Es un firme creyente en que el trabajo duro permite
brindar soluciones oportunas a los clientes y experiencias memorables al
publico asistente. (Gorrochategui, s.f.) Linked In [Pagina web en linea].

2.5. Etapas del festival

El periodo de convocatoria inicia en el mes de marzo y se lleva a cabo a través de visitas
a diversos colegios tanto publicos como privados a nivel nacional, con el objetivo de invitar
a los estudiantes a participar en el festival. Esta representa la primera etapa de ejecucion del

concurso.

Juan Souki explica como se lleva a cabo todo el proceso:

Visitamos presencialmente cerca de 150 colegios en todo el pais con ayuda de
patrocinantes. Nos apoyamos en medios de comunicacion para impulsar la
convocatoria. Invitamos a profesionales a revisar los trabajos y votar
anonimamente. Los trabajos con mayor puntuacion son nominados y
ganadores. Encontramos espacios profesionales que presenten estos trabajos
e invitamos a la comunidad a que los reconozca y celebre. Ese es el proceso.
(Souki, comunicacién personal, abril, 27, 2017)

Por otro lado, el portal oficial de FILA ofrece informacion adicional relacionada con las
etapas del festival, a saber:

Una vez realizada la convocatoria, se establece a finales de marzo de cada afio un periodo
de recepcion de las planillas de inscripcion de los participantes, quienes deben ingresar a la
pagina oficial y descargar la planilla correspondiente a la categoria en la que deseen
participar, estas se deben entregar en un sobre cerrado junto con otros requisitos que se

solicitan en la sede del Festival Imaginarios de Venezuela.

En el mes de mayo se establecen fechas limites de envio de planillas de fotografias y
video, asi como las audiciones para teatro y musica, para dar comienzo a un proceso de

seleccién y revisién de las obras inscritas.
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Una vez seleccionadas las obras, se procede a realizar las presentaciones de todas las
categorias en el mes de junio, las cuales se llevan a cabo en diferentes teatros y centros
culturales de la ciudad de Caracas, mencionados anteriormente. Cabe destacar que cada
categoria tiene fechas especificas de presentacion. Finalmente, el evento de premiacion del

festival se realiza en el mes de julio.

En cada edicion, los jurados de las categorias estdn conformados por creadores y
profesionales del medio artistico venezolano que varian afio tras afio. Algunas personalidades

que han participado como jurado en las ediciones pasadas han sido:

Marcel Rasquin, Joe Torres, Prakriti Maduro, Gaby Valladares, Carmen La
Roche y Vicente Albarracin en video; Sebastian Ayala, Henry D’ Arthenay,
Vicente Corostola, Samantha Dagnino, Ramsés Meneses (McKlopedia) y
ChekyBertho (Algodon Egipcio) en musica; Cesar Bencid, Adriana Romero
y Alexander Da Silva en teatro; Ram Martinez, Arlette Montilla y Jorge
Castillo en fotografia; y muchos otros venezolanos talentosos. (“Preguntas
frecuentes”, 2016) Festival Fila [Pagina web en linea].

El concursante podra enterarse de los resultados del festival a través de las redes sociales
Twitter por @festivalfila, Instagram por @festival_fila y Facebook por el grupo Festival
FILA. Ademas, el Comité Organizador de FILA se encarga de enviar un correo oficial
directamente a los participantes clasificados, “certificando que han sido pre-seleccionados”.

(“Preguntas frecuentes”, 2016) Festival Fila [Pagina web en linea].

Con respecto a la importancia que tiene el evento para los concursantes, el periodista
Blanco destaca que la labor artistica de los jovenes no termina con su participacion en el
Festival Imaginarios de las Artes, pues al finalizar la competencia la mayoria de los
participantes “refuerza una decisién ya tomada, como lo es la carrera que quiere estudiar en
la universidad, Ilamese, en este caso, Artes, Comunicacion Social, Cine, llustracion o Disefio
Grafico, entre muchas otras de la rama humanistica”. (Blanco, 2010) Estampas [Pagina web

en linea].
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Asimismo, Blanco (2010) agrega que “algunos de los ex concursantes, que ya alcanzan la
mayoria de edad, logran ser contratados para trabajos puntuales en su &rea de interés

profesional” Estampas [Pagina web en linea].

El periodista presenta algunos casos de estos participantes, quienes cuentan su experiencia

luego de concursar en el festival:

Rubén Barrientos, por ejemplo, ganador en la subcategoria Video Publicitario
de 2009, comenta: ‘ya no soy solamente el chico que hace cortometrajes, sino
el que vive y se apasiona por ello’. A lo que Samantha Villavicencio, ex
participante de la categoria Fotografia, agrega: ‘pienso que es una oportunidad
para expresar tu arte y divertirte un rato’. El ya mencionado Mael Santiago
completa lo anterior asegurando que ‘mas alla de la calificacion que obtuvo
mi cortometraje en la primera edicion del concurso, creo que lo mas valioso
es haber conocido gente que se mueve en el mismo medio en el que yo quiero
trabajar’. (Blanco, 2010) Estampas. [Pagina web en linea].

Para finalizar este capitulo, Souki, como fundador, considera que lo que distingue a este
festival del resto es “haber sido plataforma para casi 20.000 trabajos de arte provenientes de
todos los estados del pais”. Ademads, agrega que la singularidad de FILA se debe a “la
diversidad de categorias, la presencia fisica en maltiples ciudades, el tipo de competencia y
seleccion y los premios que hemos dado en las mejores ediciones” (Souki, comunicacion

personal, abril, 27, 2017).
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CAPITULO III

PLATAFORMA MULTIMEDIA

3.1. ¢ Qué es una plataforma multimedia?

En un informe para el portal del Servicio de Difusion de la Creacion Intelectual (Sedici)
Repositorio Institucional de la Universidad Nacional de La Plata, los ingenieros argentinos,

Garcia y Marchetti (2002), plantean la siguiente definicion:

Una plataforma es un sistema informético béasico conformado por una
serie de codigos que interactlian entre si creando la estructura, disefio y
desarrollo de un conjunto de software con el fin de transportar mensajes,
brindar seguridad y mantener una base de datos estable para un servidor
especifico. Sedici. [Pagina web en linea].

En este sentido, se hace referencia al uso simbolico de la palabra, es decir, a las
plataformas tecnoldgicas, las cuales poseen ciertas caracteristicas dependiendo de su utilidad,

como es el caso de las plataformas multimedia.

En cuanto a la expresion multimedia, para Fernandez (2004), Ingeniero en Computacién
espafol, en un documento titulado Introduccion a la Multimedia y Conceptos Basicos.

Tecnologias para los Sistemas Multimedia:

Etimologicamente, la palabra multi-media significa “multiples
medios”, y utilizada en el contexto de las tecnologias de la informacion,
se describe como la existencia de “multiples intermediarios entre la
fuente y el destino de la informacion, es decir, que se utilizan diversos
medios para almacenar, transmitir, mostrar o percibir una informacion.
Universidad de Murcia [Pagina web en linea].

En general, Burgos y De-Leodn (citado en Joffré, 2004) definen una aplicacion multimedia

como aquella que “integra varios medios, generalmente de audio, video, imagen, texto y
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animacion, y que ademas posee una propiedad bésica: la interactividad, es decir, respuestas

a las acciones del usuario, bien a través del raton, el teclado o la pantalla”. (p.5).

Por su parte, el término Multimedia para Vaughan (citado en Gonzélez y Reinoza, 2014):

Es cualquier combinacion de texto, imagenes, sonidos, animaciones y
video ofrecido por una computadora u otro medio electronico.
Estimulando la vista, el oido, los dedos vy, lo que es mas importante la
mente. Cuando se permite a un usuario final (publico al que va dirigido)
controlar qué elementos del proyecto y cuando pueden ser examinados,
se habla de multimedia interactiva. Cuando se ofrece una estructura de
elementos vinculados por los que el usuario pueda navegar libremente,
la multimedia interactiva se convierte en hipermedia. Conhisremi
[Pagina web en linea]

Por otro lado, siguiendo el mismo orden de ideas de Vaughan en su libro Multimedia:
Making It Work, cuando se fusionan los elementos de multimedia: las fotografias con la
animacion, los sonidos, los videos y los textos informativos, el autor considera que se puede
llegar a “electrizar al auditorio”; y que si ademas se le brinda la posibilidad de tener el control
interactivo del proceso, este “quedara encantado”. (Vaughan, 1995/2000) Tay Vaughan

[Pagina web en linea].

En el momento en que los usuarios tienen el control de navegacion y exploran a voluntad
y acorde a sus intereses el contenido que se presenta, el multimedia se convierte en “un puente
personal muy poderoso hacia la informacion” (Vaughan, 1995/2000) Tay Vaughan. [Pagina

web en linea].

El autor también agrega que cuando se determina como va a interactuar y navegar el
usuario a través del contenido, es necesario fijar la atencion en: “el mensaje que se quiere
enviar, el guion que describe los parametros del proyecto, las ilustraciones y la
programacion”. (Vaughan, 1995/2000) Tay Vaughan. [Pagina web en linea].
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De manera que no solo se trata de la combinacion de codigos que responden a un lenguaje
de programacién especifico para la construccion de una plataforma multimedia, sino que
también es importante generar una identidad grafica que acomparie a la informacion que alli
se presenta. Es decir, el uso de colores, tipografia, elementos, textos, imagenes y
animaciones, que vayan en sintonia con el objetivo del sitio, el cual estard destinado a un
publico concreto con determinados intereses, permitiendo a su vez la interaccion y la

estimulacién de los sentidos.

3.2 Caracteristicas de una plataforma multimedia

El contenido multimedia para una plataforma engloba una serie de aspectos que se deben
tomar en cuenta al momento de crear y estructurar el sitio con el fin de generar un mayor
feedback (retroalimentacidn) por parte de los receptores; segln el autor Fernandez (2004),

Ingeniero en Computacion, estos son:

Percepcion: (...) naturaleza de la informacién percibida por los
humanos, no es estrictamente igual al sentido estimulado. Por ejemplo,
una imagen y una pelicula emiten informacion de naturaleza diferente
a pesar de estimular el mismo sentido.

Representacion: (...) como se representa la informacion internamente
en la computadora. Existen varias opciones. Un caracter se representa
en ASCII, una imagen en JPEG, un audio en PCM, etc.

Presentacion: (...) medio fisico usado por los sistemas para reproducir
informacion para los humanos; memorias, discos, etc.
Almacenamiento: (...) en informatica se suele utilizar para referirnos a
varios medios fisicos de almacenamiento de datos, como cintas o discos
magnéticos.

Transmision: (...) medio fisico que permite la transmision de senales
de telecomunicaciones. Modem, routers y antenas wifi. Universidad de
Murcia [Pagina web en linea].

En resumen, se toman en cuenta los sentidos y las emociones que se desean provocar en
el usuario al momento de interactuar con el contenido; la eleccion sobre el tipo de formato a
utilizar para la elaboracion del sitio depende de la estructura, el sistema, las caracteristicas

de los dispositivos donde se visualiza el contenido y la velocidad del sitio web, el cual al
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momento de la carga debe ser ligero y visualmente en calidad de alta definicién o HD (High
Definition).

Los graficos, imagenes, fotografias, textos, graficos en movimiento, videos y masica son
algunas de las herramientas més utilizadas dentro de un multimedia usualmente alojado en

una pagina web. De estas depende el nivel de interaccion que exista entre el usuario y el
sitio.

Por otra parte, en el contexto de plataforma multimedia, el autor Fernandez (2004)

considera que esta posee las siguientes caracteristicas generales:

1. Deben “ser controlados por un ordenador”.

2. Deben ser sistemas “integrados”: que permitan minimizar la cantidad de dispositivos
necesarios para su funcionamiento.

3. Deben permitir el almacenamiento digital de la informacién.

4. Deben ser interactivas, es decir, que permitan la personalizacion de la informacion y

exploracion de la misma. Universidad de Murcia [Pagina web en linea].

Ademas de las caracteristicas que se mencionaron anteriormente, existen otros elementos
que forman parte de un multimedia de acuerdo a lo que plantea Menjivar (2001) a través del

portal Maestros del Web, a saber:

1. Enlaces o hipervinculos:
La mayoria de las aplicaciones multimedia contiene hipervinculos o enlaces que les

permiten a los usuarios navegar por la informacién de forma intuitiva.

2. Hipertextos:
Para Menjivar (2001) “la conectividad que proporcionan los hipertextos hace que los
programas multimedia no sean presentaciones estaticas con imagenes y sonido, sino una

experiencia interactiva infinitamente variada e informativa”.

40



3. Almacenamiento:
Algunos multimedia suelen almacenarse en CD-ROM o DVD, sin embargo, el autor

considera que también pueden alojarse en paginas web.

4. Elementos visuales:
Iméagenes.

Menjivar (2001) explica que las fotografias, los graficos, los dibujos y las imagenes
estaticas deben guardarse en un formato que la computadora pueda manipular facilmente.
Los formatos que €l propone son: gréficos en mapas de bits (que se logran en el programa
Adobe Photoshop) y graficos vectoriales (que se logran en el programa Adobe Illustrator).

Videos.
De acuerdo con el planteamiento de Martinez y Suarez (2017), “las imagenes en
movimiento (video) transmiten de forma visual secuencias completas de contenido,

ilustrando un contenido aislado con sentido propio”. (p. 28)

Todos los videos que se presentan en un multimedia suelen reducir su tamafio mediante
la compresion para ocupar menos espacio. “Algunos formatos habituales de compresion de
video son el Audio Video Interleave (AVI), el Quicktime y el Motion Picture Experts Group
(MPEG o MPEG2)” (Menjivar, 2001) Maestros del Web. [Pagina web en linea].

Animaciones:
Algunos multimedia también incluyen animaciones.

Estas son especialmente Utiles para simular situaciones de la vida real, como
por ejemplo el movimiento de un vehiculo automotor. La animacién también
puede realzar elementos graficos y de video afiadiendo efectos especiales
como la metamorfosis, el paso gradual de una imagen a otra sin solucion de
continuidad. (Menjivar, 2001) Maestros del Web [Pagina web en linea].
5. Elementos de audio:
De acuerdo con Belloch (citado en Martinez y Suarez, 2017), “los sonidos se incorporan

en las aplicaciones multimedia principalmente para facilitar la comprension de la
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informacion. Estos pueden ser locuciones orientadas a completar el significado de las

imagenes, musica y efectos sonoros para captar la atencion del usuario” (p. 28).

El sonido que se utilice en el multimedia debe ser “grabado y formateado de forma que la
computadora pueda manipularlo y usarlo en presentaciones”, como sefiala Menjivar (2001)

a través del portal Maestros del Web.

Segun indica el autor, los formatos mas frecuentes de audio son: archivos en forma de
onda (WAYV), el Musical Instrument Digital Interface (MIDI), El MPG Layer 3 (MP3) y el
Transform-domain Weighted Interleave Vector Quantization (VQF).

6. Elementos de organizacion:
Todos los elementos multimedia deben presentarse de manera que el usuario pueda
“aprender e interactuar con la informacion”. (Menjivar, 2001) Maestros del Web [Pégina web

en linea].

Entre los elementos interactivos, Menjivar (2001) sefiala los menus desplegables, las
pequefias ventanas que aparecen en la pantalla con algunas instrucciones o los elementos
multimedia que le permiten al usuario elegir. También menciona las barras de
desplazamiento que se sitdan en el lado derecho de la pantalla con mayor frecuencia y en
ocasiones en la parte inferior de la misma, que le permiten al usuario trasladarse a lo largo

de un contenido muy extenso o de una imagen muy grande.

Por ultimo, menciona los enlaces que “conectan creativamente los diferentes elementos
de una presentacion multimedia a través de texto coloreado o subrayado o por medio de
iconos, que el usuario sefiala con el cursor y activa pulsandolos con el mouse”. (Menjivar,

2001) Maestros del Web [Pagina web en linea].
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3.3 Diserio web: Parallax scrolling

Antes de indagar en el disefio web, es importante aclarar que los términos disefar y
desarrollar un sitio web no significan lo mismo. En un trabajo presentando por Barba (2014),
el autor expresa que anteriormente el programador solia realizar ambas tareas y que cuando
se hacia uso de un disefiador gréafico, habituado al formato de impresion, resultaba una pagina
plana y carente de dinamismo. Por tal motivo, surge la necesidad del especialista del disefio

web:

El disefio web cubre las fases del proyecto que se ocupan de la
navegacion, la usabilidad, la interaccion, la arquitectura de la
informacidn y de la parte grafica de la web. Por otra parte, el desarrollo
web es la programacion necesaria para la construccion del sitio web
(...) Su objetivo es el disefio de bases de datos y asegurar la seguridad
de la web. Universitat Politecnica de Valencia [Pagina web en Linea]

Sin embargo, la distincion préctica entre el disefio y la programacion, en palabras del
autor “o incluso la terminologia aiin mas perturbadora de ‘técnico’ y ‘creativo’, es artificial.
Estan tan entrelazadas como el arte y la ciencia del propio disenio web”. (Barba, 2014).

Universitat Politécnica de Valencia [Pagina web en Linea].

Desde la perspectiva de un disefiador web, la diferencia entre uno y otro radica en que:

(...) los desarrolladores son los que escriben codigos, un tipo de alta
tecnologia, un tipo de matematicas, son los chicos que se ocupan de los
binarios. Los disefiadores crean emociones, usan sus fantasias e ideas,
son los chicos que se ocupan del arte. (Guevara, s.f.) Geeky Theory
[Pagina web en Linea].

Una vez precisados los parametros que definen cada oficio, se puede abrir paso al terreno
del disefio de paginas web, que influenciado por estilos y procesos tecnoldgicos se basa,

actualmente, en interaccion, sencillez y eficiencia.
En un articulo del portal Comunidad Informatica en su seccién Enciclopedia, el término
disefio web se refiere a “la actividad que consiste en estructurar los elementos graficos de un

sitio web para expresar estéticamente la identidad visual de una compafiia u organizacion.
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Se trata de una etapa de disefio virtual ma&s que de disefio funcional (ergonomia,
navegacion)” (“Webmastering - Disefio web”, 2016) CCM [Péagina web en linea].

Adicionalmente, en el mismo articulo se menciona que el disefio web se establece con la
finalidad de cubrir las expectativas de los usuarios y permitirles encontrar de una forma
sencilla la informacion que estan buscando. “Disefiar una pagina web es principalmente una
tarea artistica que combina inventiva y creatividad”. (“Webmastering - Disefio web”, 2016)

CCM [Pagina web en linea].

De acuerdo con lo planteado anteriormente, es importante conocer el disefio web Parallax
scrolling, el cual es definido en un articulo del afio 2014 del portal BBVA OPEN 4U como
“la ultima gran tendencia en disefio web, que consiste en dar movimiento a tu pagina web y
generar una ilusion de profundidad al moverse, a diferentes velocidades, dos 0 méas objetos
en un plano 2D”. BBVA OPEN 4U [Pégina web en Linea].

Asimismo, el sitio web explica que dicha tendencia ha sido utilizada desde hace afios por
disefiadores de videojuegos y otros artistas, por lo que no resulta una preferencia totalmente
nueva. Sin embargo, al momento de llevarla a cabo, el esfuerzo mayor radica en que “no
solo se tiene en cuenta la presentacion y el rendimiento del site en el ordenador, sino también
en los dispositivos méviles”. (“La Ultima tendencia en disefio web: Parallax scrolling”, 2014)
BBVAOPEN4U. [P4gina Web en Linea].

Barba (2014) destaca que después de la aparicion de los dispositivos moviles inteligentes
con acceso a internet, se produjo un conflicto con el tamafio de las paginas, ya que estas
requerian un disefio diferente, una tipografia ajustada al tamafio de la pantalla, otro tipo de
botones, entre otros, a lo que el autor agrega que como respuesta a esta problematica se
plante6 la Adaptive Web Design (AWD) y la Responsive Web Design (RWD), estrategias
que centran su atencion en el contenido de la pagina web y no en la usabilidad del dispositivo,
explica:

El planteamiento del AWD se centra en la accesibilidad del contenido,
ampliando la experiencia de usuario seguiin aumentan las caracteristicas
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del dispositivo (...) el RWD se centra en la visualizacion de la pagina
web segun el tamafio de la ventana del navegador, sin importar las
especificaciones del dispositivo. Esto permite una lectura accesible y
una experiencia de usuario semejante en todos los tamafios de pantalla.
(Barba, 2014). Universitat Politécnica de Valencia [Pagina web en
Linea]

Estos recursos dependen de las necesidades y preferencias del programador/disefiador de
la pagina con base en la finalidad de la misma. “En definitiva, ambas estrategias persiguen
el mismo objetivo, un contenido, una sola web para todos los dispositivos”. (Barba, 2014).
Universitat Politécnica de Valencia [Pagina web en Linea].

Sea cual sea la estrategia a utilizar, el Parallax es una herramienta que brinda un
dinamismo particular a la web. En un articulo titulado ¢Qué es el efecto Parallax y como
puedes usarlo?, publicado por el sitio Wix Blog en el afio 2015, se explica: “Si los elementos
que se encuentran mas superficiales, como botones y menus, se mueven mas rapido que
aquellos que se encuentran en el fondo, se crea un efecto de profundidad en la pantalla,

similar al 3D”. Wix Blog [Pagina web en Linea].

Este método de transformar la experiencia virtual, para Peredo (2015), con base en un
texto publicado en su portal, tiene una serie de ventajas y desventajas sobre el uso del

Parallax scrolling las cuales puntualiza de la siguiente manera:

Entre las ventajas:

e Ofrece la posibilidad de interactuar con la pagina o sitio web.

e Puede mostrar diversas vistas de un producto en especifico, de una
forma réapida y sencilla.

e Tienes la posibilidad de contar una historia con el uso de esta
técnica.

e Brinda la oportunidad de mejorar la “llamada a la accién” o “call to
action” de los usuarios o visitantes de tu web.

o Ofrece la posibilidad de interactuar con la pagina o sitio web.

e Puede mostrar diversas vistas de un producto en especifico, de una
forma rapida y sencilla.
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Entre las desventajas:

e El uso excesivo de elementos dentro de este tipo de disefio puede
llegar a ser bastante agobiante para los usuarios que entren a tu sitio,
haciendo que los mismos no lleguen al lugar que estan buscando dentro
de tu web.

e Al tratarse de una Unica pagina, por lo general, suelen ser de mucho

peso.

e Hacer uso de una sola URL.

e Los dos ultimos aspectos juntos, aunados a otros elementos SEO,

pueden hacer que el posicionamiento de la web se vea afectado de

manera negativa. (Peredo, 2015). Galerna Estudio [Pagina web en

linea].

En este sentido, Barba (2014) rescata que el uso de los disefios flexibles “han dado lugar

a estructuras de una sola péagina, construyendo paginas web verticales, con efectos
impresionantes mediante Parallax o webs de galerias y contenidos con scroll infinito”.

Universitat Politécnica de Valencia [Pagina web en Linea].

Este mismo autor comenta que en la actualidad “la experiencia de usuario se ha
convertido en un campo de investigacion, donde los disefiadores dan rienda suelta a su
creatividad, experimentando con la interaccion y buscando nuevas vias de comunicacion”.

(Barba, 2014) Universitat Politécnica de Valencia [Pagina web en Linea].

3.5 Animacién 2D

Existe un principio fundamental que da pie a lo que es llamado animacion: la persistencia
de la retina. En el texto La persistencia de la vision (s,f.) publicado por el Instituto Nacional

de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEP) se explica que:

Cuando una imagen percibida por el ojo, desaparece en la oscuridad,
los receptores oculares conservan aquella imagen durante una fraccién
de segundo (1/15 sg), por lo que el cerebro continta recibiendo, durante
un instante, la informacion de un estimulo visual que ha desaparecido.
(“La persistencia de la vision”, (s.f.) INTEP [Pagina web en linea].
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Es gracias a este fendmeno bioldgico descubierto por el cientifico belga, Joseph Plateau,
que se “permite al espectador percibir aquellas imagenes, proyectadas durante una fraccion
de segundo, como si se tratara de un movimiento continuo, ya que en el momento de
desaparecer, cada imagen atin permanece un instante en la retina”. (“La persistencia de la

vision”, s,f.) INTEP [Pagina web en linea].

De acuerdo a un escrito de la Escuela Nacional de Caricatura (s.f.) sobre la animacion, la
persistencia de la retina permite que “proyectando imagenes fijas de manera secuencial, (...)
a una velocidad de 24 cuadros por segundo recrea la ilusion de movimiento en tiempo real.”

Universidad Latina de Panamé [Pagina web en Linea].

En este sentido, “la animacion es el arte de generar el movimiento, ya sea dibujando o a
partir de iméagenes fijas de mufiecos u otros objetos inanimados, tanto reales como digitales
(...) el fin no es la imagen, sino el movimiento”. (Escuela Nacional de Caricatura,

s,f.).Universidad Latina de Panama [Pagina web en Linea]

Existen diferentes tipos de animaciones, cada una de ellas depende de la finalidad del
contenido animado y de la mano del realizador. En el caso de las animaciones 2D, es decir:
“Animacion digital realizada en dos dimensiones, dibujada o con siluetas. Es el tipo de
animacion mas extendido en la actualidad. Parte del dibujo manual, pero el proceso de
edicion y parte de la realizacion son digitales”. (Escuela Nacional de Caricatura,

s,f.).Universidad Latina de Panaméa [Pagina web en Linea].
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CAPITULO IV

MARCO METODOLOGICO

4.1 Planteamiento del problema

La cultura es considerada como el conjunto de los rasgos tanto espirituales y materiales,
como intelectuales y afectivos que caracterizan y distinguen a una sociedad 0 a un grupo
social “y que abarca, ademas de las artes y las letras, los modos de vida, las maneras de vivir
juntos, los sistemas de valores, las tradiciones y las creencias” (Unesco, 2001, p.4).

Por ser la base de todas las sociedades, la cultura debe inculcarse desde la nifiez puesto
que esta refleja la identidad de un pais, su gente y su futuro. Pero no solo esta debe
transmitirse desde los primeros afios de vida, sino que el arte también forma parte
fundamental del crecimiento personal de cualquier individuo, tal como lo afirma Hayman
(1961):

El arte podria y deberia ser una experiencia compartida por todos los hombres
cada dia de su vida; lo cual no quiere decir que todos los hombres deban ser
pintores, arquitectos, autores, compaositores, ni que pasen las noches en los
teatros o en las salas de conciertos. Lo que se quiere decir, mas bien, es que
hay que permitir que se exprese y crezca la sensibilidad innata del hombre con
respecto al arte y, estimulando y educando a aquel desde la nifiez, hacer que
esa sensibilidad se afirme para que el hombre enterizo y cabal surja en él (p.6).

Sin embargo, en Venezuela, la apatia hacia el arte y la cultura se ha convertido en un
comun denominador entre la poblacién, de acuerdo con lo expresado por el fotografo Nelson

Garrido en un articulo para el diario El Universal:

Se ha caido en una especie de letargo, de comodidad y de inercia. jSi pasa en
la sociedad venezolana, el arte no se escapa de esol... para mi lo que hay en el
pais es una apatia en general, donde no se salva ningun sector. (Falcon, 2012)
El Universal. [Pagina web en linea].
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El talento nacional es un factor al que no se le da el apoyo, ni los incentivos necesarios
para su Optimo desarrollo, como sostiene Garrido “No hay un proyecto cultural eficiente, lo
que si hay es un conjunto de la sociedad que se esta educando”. (Falcon, 2012) El Universal

[Pagina web en linea].

No obstante, la atencion de muchos jévenes hoy en dia apunta hacia otra direccion: el

ocio, el uso de las tecnologias y el acontecer diario.

El Festival Imaginarios de Las Artes (FILA), un proyecto que relne a un grupo de
emprendedores que abogan por la juventud y el talento nacional, es una iniciativa que, si bien
no busca solucionar este desgano cultural existente, les ofrece a los estudiantes de

Bachillerato, entre 12 y 17 afios, un espacio para demostrar sus habilidades artisticas.

Por otra parte, a juicio de Guédez (2013), experto en redes sociales y mercadeo digital, el
primer canal de comunicaciones de los adolescentes es el Internet, por ser una herramienta
que facilita la interaccion inmediata en tiempo real y que ofrece un alcance informativo mas

efectivo. Noticias24 [Pagina web en linea].

En este sentido, al conocer la importancia que tiene el Internet entre el publico juvenil y
el objetivo del festival que, en palabras de su fundador, Juan Souki, no es mas que “promover
espacios para la expresion creativa en Venezuela, por medio de eventos y plataformas que
sean gratuitas para los estudiantes y los inviten a comunicarse a través del arte, a través de
las ideas”, el presente proyecto tiene como finalidad desarrollar una plataforma multimedia
gue motive a mas jovenes a participar en el Festival Imaginarios de Las Artes. (Souki,

comunicacion personal, abril, 2017),

Actualmente, el festival no cuenta con una herramienta que funcione como medio de
comunicacion completo que presente informacién detallada sobre la trayectoria y los
alcances de este evento en el ambito nacional, sino que solo posee un portal web que funciona

como el medio para descargar la planilla de inscripcion y conocer las bases del concurso, lo
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que evidencia la escasa promocién del festival y en consecuencia, el desconocimiento del
mismo entre la poblacion venezolana. Ademas, si bien cuentan con redes sociales, estas estan
dispersas en la web, lo que dificulta el encuentro directo con la informacidn oficial.

Ante la necesidad de procurar el conocimiento apropiado del festival, asi como de valorar
y promover el talento joven del pais, se plantea la siguiente pregunta de investigacion: ¢Es

posible desarrollar una plataforma multimedia para impulsar el reconocimiento del Festival

Imaginarios de Las Artes dirigida a jovenes venezolanos?

4.2. Objetivos

4.2.1 Objetivo general

Desarrollar una plataforma multimedia dirigida a jovenes venezolanos para impulsar el

reconocimiento del Festival Imaginarios de Las Artes (FILA).

4.2.2 Objetivos especificos:

1. Conocer el Festival Imaginarios de Las Artes y su importancia para la

juventud venezolana.

2. Elaborar una plataforma multimedia para promocionar el Festival Imaginarios

de las Artes.

3. Promover el talento joven premiado en el Festival Imaginarios de Las Artes a

través de la plataforma multimedia.
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4.3 Justificacién

Durante los ultimos afios, el desinterés hacia el arte y la cultura se ha incrementado de
manera significativa en nuestro pais. Sin embargo, ain existen organizaciones que brindan
oportunidades y espacios de encuentro para el talento nacional, cuya labor se desconoce. Tal
es el caso de la organizacion Imaginarios de Venezuela, la cual a través del proyecto
denominado Festival Imaginarios de Las Artes (FILA), se encarga de premiar el potencial

artistico de jovenes venezolanos en las areas de video, teatro, musica y fotografia.

Se escoge la modalidad multimedia puesto que, como plantea Vaughan (1993/1995), el
multimedia es util cuando las personas necesitan acceder a informacion electronica de
cualquier tipo, ademas permite atraer la atencién y mantener el interés en el publico, por lo
que mejora la retencion de la informacion presentada. Y si también esta bien disefiado, puede

ser muy divertido. (p.10)

Por otro lado, como lo hace notar el autor Joffré (2004), una plataforma multimedia tiene
multiples beneficios, entre ellos permite realizar un adecuado registro de la informacion que
se quiere presentar al publico, siendo una ventaja para este proyecto, ya que al tratarse de un
festival artistico, contiene material audiovisual que ningdn otro medio pudiera exhibir

apropiadamente.

Asimismo, la tecnologia multimedia garantiza que la informacion compilada perdure en
el tiempo, y asi se evita el deterioro del material si este estuviera en otro soporte como papel,
discos o rollos de pelicula. El publico tiene el contenido a la mano, a tan solo un clic, y puede
disfrutar del mismo cuantas veces lo desee, sin que esto perjudique o modifique la

informacién que alli se presenta. (Joffré, 2004, p.138).

Conscientes de la importancia que tienen las tecnologias y el Internet en el mundo, se
busca captar la atencion del publico meta de este proyecto a través de una propuesta llamativa

y creativa, que presente la informacion necesaria para participar en el festival, asi como
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ofrecer una interaccion directa de los jovenes con el evento a través de las redes sociales de
FILA en un mismo medio, y que a su vez funcione como inspiracion para el desarrollo de

otras iniciativas multimedia.

Ademaés de las razones expuestas anteriormente, este proyecto también serd Gtil para dar
a conocer el talento artistico de los jovenes del pais, y resaltar este tipo de iniciativas que
estdn tan escasas pero que son necesarias para transformar a la sociedad venezolana

rescatando los valores culturales y morales que tanto se han perdido.

El proyecto servird de base para futuras investigaciones relacionadas no solo con el
Festival Imaginarios de Las Artes (FILA), sino con otros eventos que se encarguen de

premiar el talento nacional, convirtiéndose en una referencia para los investigadores.

4.4 Delimitacion

El proyecto se llevara a cabo durante doce meses en la ciudad de Caracas, partiendo de la
concepcidn de la idea en el mes de septiembre del afio 2016, pasando por la comunicacion
directa con los organizadores y ganadores del festival, hasta lograr el desarrollo de la

plataforma multimedia para el mes de septiembre del afio 2017.

Los disefios del multimedia fueron ideados durante el primer trimestre del afio 2017, sin
embargo, han sido modificados en funcion de las necesidades del proyecto y las
transformaciones que ha sufrido el festival, por lo que el proceso de disefio y montaje se

realiza conjuntamente en un tiempo estimado de cinco meses.
Es de considerar que el alcance de este proyecto puede dirigirse a institutos, escuelas,

academias de fotografia y medios audiovisuales. Del mismo modo, puede alcanzar publicos

nacionales e internacionales interesados en conocer el talento de jovenes venezolanos.

52



4.5 Objetivo de la aplicacion

La produccion de esta aplicacion multimedia titulada Fila Fest: Un festival de arte en la
web, tiene como objetivo promocionar la labor de la organizacion Imaginarios de Venezuela
a través del Festival Imaginarios de Las Artes (FILA) con la finalidad de motivar a jévenes
creadores a que demuestren sus capacidades artisticas en las distintas categorias del evento:
teatro, musica, fotografia y video, para lo cual se facilita un sistema de inscripcion digital a

través de planillas interactivas.

El pdblico también tiene protagonismo en una seccion dedicada a los espectadores,
quienes pueden votar por sus fotografias favoritas y premiar a los mejores de esta categoria.
Por otra parte, la pagina ofrece noticias y novedades sobre el trabajo que realiza la
organizacion y los ganadores fuera del festival.

De igual manera, la aplicacion brinda enlaces a las redes sociales oficiales de FILA:
Instagram, Facebook, Youtube y Twitter, las cuales permiten un mayor alcance del evento
entre el publico juvenil, asi como una referencia de las ediciones anteriores para los nuevos

aspirantes.

4.6 Publico meta

Al tratarse de un festival juvenil, el objetivo principal es llegar a la poblacién que
contempla a jovenes con habilidades artisticas entre los 12 y 17 afios, quienes aun estan en
su etapa de Bachillerato. Sin embargo, también se toma en cuenta a la poblacion adulta

venezolana y todo aquel que se interese por apoyar el talento nacional.

Del mismo modo, aunque se pretende un alcance principalmente en todo el territorio
nacional, por ser un multimedia presentado en una pagina web, el pablico internacional tiene

facil acceso al mismo, por lo que estos usuarios también pueden disfrutar de la experiencia
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de Fila Fest y conocer las iniciativas que se realizan en el pais para valorar y reconocer el

talento venezolano.

4.7 Formato audiovisual general y sub-formatos

4.7.1 Formato audiovisual general: Fila Fest

El multimedia corresponde a una pagina web de formato HTML (lenguaje de
programacion de sitios web) con elementos tales como animaciones, widgets (aplicaciones),
imagenes en jpg y png, asi como textos informativos, videos, fotografias digitales y algunas
piezas musicales. En cuanto a la estructura, para comodidad del usuario, la pagina esta
dividida en cuatro secciones principales: Inicio, Categorias, Camerino, Historia, en algunas

de las cuales se despliegan secciones adicionales.

Conjuntamente, se realiza una vinculacion entre la pagina web y las redes sociales
oficiales del festival: Facebook, Instagram, Twitter y Youtube, para facilitar el acceso de los
usuarios a todo el contenido que se encuentra en la web referente al Festival Imaginarios de
Las Artes.

4.7.2 Sub-formatos:

A. Galeria fotogréfica.
Se presentan fotografias de las ediciones mas recientes del festival en las cuales se puede

disfrutar del desarrollo del evento, asi como de los participantes que resultaron ganadores.
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B. Videos testimoniales
Se presentan videos con una duracion de 1 a 2 minutos maximo con los testimonios de los
ganadores del festival para conocer su experiencia y la influencia de FILA en el impulso de

sus carreras como artistas emergentes.

C. Muestra de piezas destacadas (fotos y videos)
En este apartado se muestran los enlaces de las redes sociales oficiales de FILA que llevan
al usuario a las obras mas destacadas de los participantes de ediciones anteriores, bien sea en
la categoria de video o fotografia, para que de esta forma los nuevos aspirantes se

documenten y tengan una referencia para crear propuestas innovadoras y diferentes.

D. Sistema de votaciones
Se exhiben las fotografias de los participantes que fueron seleccionadas por el Comité
Organizador del festival y se invita al publico espectador a votar por sus obras favoritas. Se
propone a la organizacion tomar en cuenta esta votacion para otorgar un galardéon al joven

fotografo que obtenga mayor puntuacion.

E. Planillas de inscripcién digital
Se habilitan cuatro planillas de inscripcidn correspondientes a las cuatro categorias: video,
teatro, musica y fotografia, con sus respectivas bases del concurso. Estas planillas se

descargan en formato PDF Interactivo que permite el registro digital de los concursantes.
F. Noticias

Se presenta una serie de noticias relacionadas con los ganadores del festival y algunos

datos de su labor artistica actual.
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4.8 Produccion del contenido

4.8.1 Conceptualizacion

La idea de llevar a cabo esta modalidad se concreta tiempo después de que Krisliandi
Ortega, integrante del proyecto, participara junto al Grupo Teatral Casiciaco en el Festival
Imaginarios de las Artes (FILA) durante varias ediciones, en la categoria Teatro. Luego de
vivir la experiencia y presenciar la ardua labor de la organizacion, asi como el entusiasmo y
la pasion con la que los jovenes venezolanos manifiestan sus habilidades artisticas, surge la
iniciativa de dedicar el presente Trabajo de Grado a este festival, un evento que contribuye
de manera significativa con el talento nacional y del cual muy pocas personas tienen

conocimiento.

Es asi como nace Fila Fest: Un festival de artes en la web, una plataforma multimedia
que busca difundir el potencial creativo y el talento de los jévenes asi como promover el

reconocimiento del Festival Imaginarios de Las Artes por parte de la sociedad venezolana.

Por otro lado, considerando las ventajas del multimedia, el cual permite integrar diversos
formatos y medios que, en palabras de Martinez y Suarez (2017), “(...) actian en conjunto
para transmitir mensajes a grandes audiencias” (p.39), el propdsito de este proyecto es que
parte del registro audiovisual que se encuentra en las redes sociales de FILA, asi como los
datos de la organizacion, residan en un mismo lugar: un portal web que ofrezca una
experiencia mucho mas enriquecedora del evento, donde los usuarios puedan interactuar con

el contenido y obtengan la informacion de su interés relacionada con el festival.
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4.8.2 Disefio de interactividad

Existen diversas formas de llevar a cabo un portal web de lenguaje programéatico HTML
(HyperText Markup Language). Tal es el caso de Adobe Muse, herramienta utilizada para el
desarrollo de este proyecto, que permite la creacion de paginas web con base en el disefio y
que genera codigos estandarizados al momento de la exportacién a la red, por lo que no es
necesario ser un experto en lenguaje de programacion. Ademas, ofrece la posibilidad de
realizar vinculos con otras paginas como redes sociales y colocar widgets que agregan una
mayor funcionalidad al disefio como: galerias, inclusién de noticias, buz6n para correos y un

sistema de votaciones con generador de resultados automatico.

La pagina web esta dividida en cuatro secciones principales ubicadas en un menu

horizontal, el cual estd siempre visible en la parte superior de la pagina.

Cada segmento esta disefiado en funcion del efecto Parallax scrolling, que acentla el
dinamismo de la pégina, puesto que brinda una experiencia virtual mas amplia al crear la
ilusién de profundidad a través de capas que se mueven simultaneamente a diferentes
velocidades en un mismo plano, lo que se refuerza con la implementacion de animaciones

2D elaboradas con el programa Edge Animate del paquete Adobe.

El recurso Parallax scrolling es muy til para dar a la plataforma cierto movimiento, asi
como un estilo fresco y de facil interaccién, de esta forma se evita el disefio plano al que se
estd acostumbrado y es un atractivo para la vista del usuario. Para lograr este efecto se
disefiaron capas de contenido independientes que, al hacer un desplazamiento con el mouse,
abarcan la pantalla del monitor en casi su totalidad, asi como se disefiaron una serie de
botones que cumplen una funcion especifica y le permiten al usuario seguir explorando el

resto de la pagina web.

Las secciones que contempla el mend son: Inicio, Categorias, Camerino e Historia. Dentro

de cada seccion el usuario encuentra contenido interactivo que comprende animaciones,
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noticias, planillas de inscripcion, bases del concurso, videos testimoniales, galeria
fotogréfica, enlaces a las redes sociales de FILA, asi como la historia del festival. Asimismo,
hay secciones como Inicio y Categorias que cuentan con secciones adicionales que dirigen
al usuario al desarrollo de las noticias en la seccion de Inicio asi como un sistema de

votaciones y preguntas frecuentes de los participantes en la seccion Categorias.

4.8.2.1 Storyboard o guion técnico

A continuacion se presenta la diagramacion del multimedia Fila Fest: Un festival de
artes en la web asi como una breve descripcion de la presentacion y el contenido de cada
seccion.

Tabla 1. Storyboard del multimedia por pantallas.

Menu En la parte superior se encuentra el menu de
navegacion, el cual esta siempre visible en
todas las secciones para que el usuario
pueda decidir en cualquier momento qué
contenido ver. Asimismo, en este menu se
presentan los enlaces de las redes sociales
oficiales del festival.

Pie de pagina En la parte inferior se encuentra un pie de
pagina, siempre visible en todas las
secciones, que contiene informacién sobre
los medios de contacto de la organizacion
Imaginarios de Venezuela.
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Inicio

[N A4 INICIO

La seccion Inicio de la pagina web abarca
una animacion principal representada por
un avion de papel que invita al usuario a
participar en el festival, asi como una
primera vista con el isologotipo creado por
las tesistas, inspirado en la imagen oficial
del festival. En esta seccion se presentan
titulares de noticias, patrocinantes del
festival, una galeria fotografica, asi como
un formulario de contacto. Para visualizar
este contenido, el usuario se debe desplazar
con el mouse de forma descendente y asi
disfrutar del efecto Parallax.

En la pestaiia de Inicio se despliega una
opcién adicional que dirige al usuario a la
seccion Noticias, que presenta diversas
noticias relacionadas con el festival y sus
ganadores.

Categorias

La seccién Categorias presenta cuatro
iconos gque funcionan como botones, y que
corresponden a las cuatro manifestaciones
artisticas que se premian en el festival:
video, teatro, musica y fotografia. Al hacer
clic en cada botén, automaticamente la
pagina desplaza al usuario a una nueva vista
que contiene las bases del concurso y un
link para descargar la planilla de inscripcion
de la categoria seleccionada.
Adicionalmente, se presenta un quinto
botdn que contiene un aviso importante para
los concursantes referente al proceso de
inscripcion.
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Votaciones Fotografia

{Vota por tu fotografia favorital

PREGUNTAS
FRECUENTES

En la pestafia de Categorias se despliegan
dos opciones adicionales que dirigen al
usuario a las siguientes secciones:

1. Votaciones: en la cual se presentan
las fotografias mas destacadas de los
participantes de la ultima edicion
del festival, en donde el usuario
puede votar por su favorita.

2. Preguntas frecuentes: en este
apartado el aspirante podra aclarar
las dudas mas comunes relacionadas
con el proceso de inscripcién y el
desarrollo del festival.

CAMERINO

La seccion Camerino presenta el testimonio
de un grupo de ganadores del festival, en
formato de texto para algunos que se
encontraban fuera del pais y en formato
audiovisual para aquellos que fueron
entrevistados personalmente. Para
visualizar todos los testimonios el usuario
debe hacer clic en las flechas dispuestas
debajo del carnet. Al ejecutar el
desplazamiento con el mouse se presenta
informacion adicional relacionada con las
ediciones pasadas.

Historia

La seccién Historia le brinda al usuario la
informacién referente al concepto del
Festival Imaginarios de Las Artes, asi como
los fundadores, los inicios, las etapas y las
personalidades involucradas en el evento.
Para visualizar todo el contenido de esta
seccion el usuario debe desplazarse con el
mouse de forma descendente y disfrutar del
efecto Parallax.

60




4.8.2.2 Mapa de navegacion

El mapa de navegacion le ofrece al usuario la estructura completa del sitio web asi como
un bosquejo de lo que presenta cada seccion, para que tenga la libertad de navegar por el
contenido segun sus intereses y necesidades.

Para acceder al multimedia Fila Fest, se debe ingresar a la siguiente direccion web (url):
www.filafest.com. Al abrir el portal, el usuario se encontrara con la pagina principal o pagina

de inicio que contiene el mend.

GALERIA N
NOTICIAS
PATROCINANTES DESTACADAS

CONTACTO

EDICIONES INICIOS

PASADAS @ EVARAS
MICROS r
FUNDADORES

TESTIMONIOS FESTIVAL IMAGINARIOS DE LAS ARTES CONCEPTO

GANADORES FILA l_‘
TEATRO MUSICA PERSONALIDADES
VIDEO

FOTOGRAFIA

INSCRIPCION BASES DEL
DIGITAL CONCURSO

Figura 1. - Mapa de navegacion.

4.8.2.2.1 Contenido de las secciones
Seccion Inicio

Esta seccion esta identificada con el color magenta y es lo primero que ve el usuario

cuando ingresa a la pagina web. Presenta el siguiente contenido:
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1. Titulares de noticias destacadas sobre ganadores del festival en ediciones pasadas y
su labor artistica en la actualidad, asi como informacion referente al festival FILA y sus
fundadores.

2. Logos de los patrocinantes y colaboradores del festival.

3. Galeria fotografica sobre la Gltima edicion del festival.

4. Formulario de contacto que ofrece el envio de correos al destinatario oficial de FILA

para procurar una comunicacion mas efectiva a través de la pagina web.

Seccion adicional Noticias

En este apartado el usuario puede leer el contenido de la noticia seleccionada al inicio.
Seccion Categorias

Esta seccidn esta identificada con el color azul y se encuentra de segunda posicion dentro
del mend ya que se considera como una de las més importantes de la pagina web. Este
apartado presenta el siguiente contenido:

1. Bases del concurso correspondientes a cada categoria (video, teatro, musica y
fotografia).

2. En cada una de las categorias se habilita un enlace para descargar las planillas de
inscripcion, las cuales permiten que los aspirantes se registren de forma digital sin necesidad

de trasladarse a las oficinas de Imaginarios de Venezuela, organizadores del evento.

Seccion adicional Votaciones

En este apartado se habilita un sistema de votaciones en el cual se exhiben las fotografias
mas destacadas de los concursantes de la categoria Fotografia, con la finalidad de brindar al
publico la posibilidad de formar parte del jurado y de esta forma promover el trabajo de los

aspirantes y motivar a la audiencia a que ingrese en la pagina.

Seccion adicional Preguntas frecuentes
En esta seccidn se presentan las respuestas a un total de siete preguntas mas comunes entre
los jovenes relacionadas con el festival, a saber: ¢ Cuéles son las etapas del festival?; ; Cuando

es el festival?; ¢ Donde se realiza el festival?; ; Como es el proceso de inscripcion?; ¢Cuando
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se anuncian a los ganadores/clasificados?; ; COmo sabe el participante si quedo seleccionado?
y ¢El estudiante puede recibir ayuda de gente fuera del colegio?

Seccion Camerino

Esta seccion estd dedicada especialmente a los ganadores del festival, sin embargo, los
participantes que no hayan sido premiados también tendran voz en este espacio.

Su nombre se debe a que es precisamente en los camerinos el lugar donde se alistan los
artistas para salir al escenario. Los participantes que resultan ganadores de FILA no solo
reciben un galardon, sino que se les abre un abanico de oportunidades en el mundo artistico
y es precisamente eso lo que se quiere reflejar en este apartado, cuyo contenido es el

siguiente:

1. Micros audiovisuales con testimonios de algunos ganadores y participantes del
festival con una duracion minima de un minuto y una duracion méaxima de dos minutos,
producto de las entrevistas personales realizadas por las autoras.

2. Testimonios escritos de ganadores y participantes del festival que se encuentran fuera
del pais, recibidos a través de correo electrénico.

3. Enlaces a las redes sociales personales de los ganadores.

4. Hipervinculos al registro audiovisual de las ediciones pasadas del festival a través de
Youtube.

5. Hipervinculos a galerias fotograficas de ediciones pasadas vinculadas directamente
con la pagina de Facebook del festival.

6. Hipervinculos a testimonios escritos de ganadores de ediciones pasadas vinculados

directamente con el Instagram oficial del festival.

En esta seccion se busca reconocer la labor de la organizacion Imaginarios de Venezuela

al impulsar la carrera de los participantes como nuevos artistas.

Para obtener los testimonios, se elabord un guion de entrevistas que sirvié como base para

todos los jovenes consultados (Ver Anexo D).
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Seccion Historia
Esta seccidn esta dedicada al desarrollo y la evolucion del festival a través de los afios,
con la finalidad de dar a conocer el trabajo de los fundadores, lo que representa FILA en el

ambito artistico y lo que le aporta al pais. EI contenido de la seccion es el siguiente:

1. Concepto del Festival Imaginarios de Las Artes sustentado con palabras del director,
Juan Souki asi como un video de 20 segundos en el cual algunos ganadores describen con
calificativos lo que para ellos significa el festival FILA.

2. Presentacién de los fundadores con sus respectivos cargos dentro de la organizacién
Imaginarios de Venezuela, asi como el enlace a sus redes sociales personales: Instagram y
Twitter.

3. Resefia de los inicios del festival, segun su fundador, Juan Souki.

4. Representacion ilustrada de cada una de las etapas por las que pasa el festival hasta
Ilegar al evento final donde premian a los ganadores.

5. Nombres de las personalidades del medio artistico que han formado parte del festival

durante los ocho afios de su trayectoria.

4.8.2.2.2 Desglose de contenido

La siguiente tabla presenta una descripcion puntual del contenido de las secciones
principales y el desglose de cada una de ellas especificando el tipo de informacién que el

usuario puede encontrar asi como el origen de la misma.

Tabla 2. Desglose de contenido

Titulares de noticias Texto Produccién propia

Galeria fotogréfica de la
Gltima edicion del Fotografias Imaginarios de Venezuela
Festival.
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Historia

Internet y produccion

Noticias Texto .
propia
Arelys Gonzalez Produccion propia
promocionando su obra Video prop
de teatro.
Imagenes de las noticias. Fotografia Internet y pro duccion
propia
Texto Pagina web del festival
Bases del concurso FILA (2016)
Produccién propia (con
. S Archivos PDF | datos obtenidos a través de
Planillas de inscripcion descargables Juan Souki, director de
FILA)
Sistema de votaciones - -
para la categoria Fotografias | Pagina oficial de Facebook
b Festival FILA
Fotografia.
Pégina web del festival
Preguntas y respuestas Texto FILA (2016)
Videos Produccion propia

Testimonios de algunos
ganadores y participantes
del festival.

Fotografias

(entrevistas personales)

Texto

Obtenidos de los
participantes a través del
correo electrénico

Ediciones pasadas del
festival

Hipervinculos

Web (Redes sociales
oficiales del festival:
Facebook, Instagram y
Youtube)

Informacion obtenida a

Texto través de comunicacion
Concepto de Fila personal con Juan Souki
Video Produccidn propia
Fotografia Internet

Fundadores

Hipervinculos

Web (Redes sociales
personales de los
fundadores)

Texto

Informacion obtenida a
través de comunicacion
personal con Juan Souki

Inicios

Fotografia

Internet

Texto

Informacion obtenida a
través de comunicacion
personal con Juan Souki
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Historia

Etapas

llustraciones

Texto

Produccion propia a través
de programas de disefio.

Informacion obtenida a
través de comunicacion
personal con Juan Souki

Pagina web festival FILA
(2016)

Personalidades

Texto

Informacion obtenida a
través de comunicacion
personal con Juan Souki.

4.8.2.3 Interfaz

INICIO
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CATEGORIAS

1 AN

CAMERINO

FESTIVAL IMAGINARIOS DE LAS ARTES

—
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Figura 2. Pantalla principal Inicio. Parte 1.
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Figura 3. Pantalla Inicio. Parte 2.
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Figura 4. Pantalla Inicio. Parte 3.
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Figura 5. Pantalla Inicio. Parte 4.
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Figura 6. Pantalla Inicio. Parte 5.
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Figura 7. Pantalla Inicio. Parte 6.

l .l m INICIO CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA O 0 0 O

Figura 8. Pantalla Inicio. Parte 7.
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NOTICIAS

I‘Il.\

FESTIVAL IMAGINARIOS DE LAS ARTES LASARTES
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VIDEO y
FOTOGRAFIA
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Cortesia: Audioline
(AudioLineStudic)

Figura 10. Pantalla Noticias. Parte 2.
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HELAP

INICIO CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA

En la fotografia: Jests Chacon con los
galardones obtenidos en la 8va. edicion de FILA
en la categoria de Fotografia

Figura 11. Pantalla Noticias. Parte 3.

INICIO CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA

En la fotografia: Algunos de los miembros
del Grupo Cultural Katharsis Sumus.

Por: FilaFest.com

Figura 12. Pantalla Noticias. Parte 4.
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INICIO CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA 000060

Arelys Gonzalez te invita a disfrutar de su obra La despedida

Figura 13. Pantalla Noticias. Parte 5.
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A

+58 212 9852501 ; g ~ - diga@imaginarios.com

Figura 14. Pantalla Noticias. Parte 6.
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Figura 15. Pantalla principal Categorias. Parte 1.
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Figura 16. Pantalla Categorias. Parte 2.
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. B A@ INICIO ¢ CAMERINO HISTORIA 0@066060

PREGUNTAS FRECUENTES

Votaciones Fotografia

iVota por tu fotografia favorita!

Titulo: "Entre neblina y turistas”. Artista: Titulo: "Las nifias somos gente”. Artista: Ana Titulo: "Lo bueno y lo malo”. Artista: Juan
Mariela Guerrero. Colegio: Nuestra Sefiora Victoria Meléndez. Colegio: Sagrado Luis Tufano. Colegio: Los Hipocampitos (Los
del Rosario (Mérida) Corazon de Jesus (Guanare) Teques)

I SS9 NP

Figura 25. Pantalla VVotaciones. Parte 1.

. .l‘h@ INICIO CAMERINO HISTORIA 00600

Titulo: Haze". Artista: Giuliana Marmo. Titulo: "Dolor embotellado’”. Artista: Andrés Titulo: "Y como no enamorarme?”. Artista:
Colegio: Maria Teresa del Toro (Ocumare del Acosta. Colegio: San Ignacio de Loyola Jestis Chacon. Colegio: Cristdbal Rojas
Tuy) (Caracas) (Caracas).

Figura 26. Pantalla \Votaciones. Parte 2.
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. l h@ INICIO

Jesus Chacon Colegio: Cristobal Rojas
(Caracas)

Titulo: "El arte en mis venas” Artista:
Verénica Karam Colegio: Canigua (Miranda)

l .l Av INICIO

Titulo: "Strong Waves" Artista: Laury Volcan
Colegio: Julio Bustamante (Caracas)

Titulo: 'A never ending sunset” Artista:
Giuliana Marmo Colegio: Maria Teresa del
Toro (Ocumare del Tuy)

ENVIAR ENCUESTA ()

CAMERINO

Chacon Colegio: Cristobal Rojas (Caracas)

Titulo: "El arte en mis venas” Artista:
Vernica Karam Colegio: Canigua (Miranda)

CAMERINO

Titulo: "Entre valle y cielo® Artista: Laury
Volcan Colegio: Julio Bustamante (Caracas)

Titulo: "Espiritu tribal” Artista: Maria
Guadalupe Figueiral Colegio: La Concepcion
(Caracas)

0000

HISTORIA

Nicolas Solérzano Colegio: Villa Herdica
(Caracas)

Titulo: "Nunca estan solos los que estan
acompanados de nobles pensamientos”
Artista: Jests Chacon Colegio: Cristébal
Rojas (Caracas)

0006000

Titulo: "Los atardeceres del Maita” Artista:
Jesus Chacdn Colegio: Cristobal Rojas
(Caracas)

HISTORIA

Titulo: "Es tiempo de que vuelvas” Artista:
Giuliana Marmo Colegio: Maria Teresa del
Toro (Ocumare del Tuy)

Figura 28. Pantalla \Votaciones. Parte 4.
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N AN INICIO CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA 900060

¢CUALES SON LAS ETAPAS DEL FESTIVAL?

Convocatoria y recepcion de planillas: desde el 7 de marzo hasta el 29 de abril
(La fecha limite de envio de planillas de fotografia y video es el & de mayo)
Audiciones de teatro: 14 y 15 de mayo

Audiciones de musica: 21y 22 de mayo.

Muestras de todas las categorias: entre el tero v el 28 de junio
Premiacién FILA 2 de julic.

¢CUANDO ES EL FESTIVAL?

El festival comienza en marzo con la convocateria v, apenas esten las planillas en
la pagina. los estudiantes que deseen participar pueden descargarla, llenarla y
enviarla hasta la fecha limite de inscripcion de cada categeori
Finalizada la recep mienza el p on y seleccion
de las obras de teatro afias y bandas que van a participar en las
presentaciones en los teatros, en la proyeccion de video y fotografia y en los
shows &n vi 5 seleccionados se estaran dando a conocer durante el mes de
junic. Cada categoria tiene sus fechas especificas de presentacion

N PREGUNTAS

de la ciudad

Lo, Centro Cultural B Ci
o Trasn:
&, entre otr

Figura 29. Pantalla Preguntas frecuentes. Parte 1.
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¢COMO ES EL PROCESO DE INSCRIPCION?

Ingresa en la categoria en la que quieras participary haz clic en el
enlace para descarga la planilla en formato PDF Interactivo, llénala
con atens y guarda los cambics nuevamente en el PDF Importante:
para realizar estos caml ar el programa Adcbe
Acrcbat Reader DC (https

2 crear una carpeta en G ive con el nombre de la

en la que deseas participar, {jul Nombre y Apellido)
rpeta deberd ser compartida co ial del festival:
filafest2o17@gmail com

Adi almente, debes afiadir los siguientes arc|
que creaste en

- Carta del Colegi
Festival en for
- Carta d

vos en la carpeta

%}

alando la participacion de los estudiantes en el

iso de autoria de la obra en formato PDF.
rganizaderes en formato PDF para utilizar
en prensa, en la pagina web de FILA,

y cualquier otro mecanismo de promaocion.

P
rica y difusion del festivaly las marcas in cradas
iendo siempre la autoria de los estudiantes.
pia de la cédula en formato PDF.
ipa carnet en JPEG/IPG
=% FRECUENTES
arpeta de

4. Finalmente, una vez que llenes la planilla. guarda Lo
realizaste en el documento PDF. Luego debes subirlo a la

‘nombre de la categoria® - Nombre y Apellido
Ejm. Inscripcién Teatro - Andrea Pérez

Figura 30. Pantalla Preguntas frecuentes. Parte 2.
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¢CUANDO SE ANUNCIAN A LOS GANADORES/CLASIFICADOS?

EL proceso de revi
recolectadoy la dis|
Para Teatro se avisaral
Para Musica se avisaran durante la semana del 6 al 10 de juni
Para Video y Fotografia sera durante la semana del 30 de mayo
Los ganadores s& anuncian €l dia de la premiaciol
una de las sedes FILA

N se lleva un par de semanas por la cantidad de material
ili ue tengan los jueces
os en la semana del 30 al 03 de mayo.

L 3 de junio.
. Que serd un evento en

¢COMO SABE EL PARTICIPANTE $| QUEDO SELECCIONADO?

¢EL ESTUDIANTE PUEDE RECIBIR AYUDA DE GENTE
FUERA DEL COLEGIO?

Si. pero la creacion debe ser totalmente original (). Se toma en cuenta el

peso de la ayuda de personas que ne sean estudiantes de bachillerato.
en cada caso en particular. para determinar si la creacion puede clasificar
Y ser premiada.

Figura 31. Pantalla Preguntas frecuentes. Parte 3.

INICIO CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA 090000

Sitienes dudas o necesitas informacion adicional. escribenos
auxilio@imaginarios.com. o comunicate cen nuestras oficinas
través del(0212) 985 25 01,

Figura 32. Pantalla Preguntas frecuentes. Parte 4.
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Mejor Fotografia Publicitaria ‘
FILA 2016
Titulo: Vacilala

FILA me hizo crecer como artista ya aue

después de participar siempre quiero
aplicar nuevas técnicas y no pare de
pensar en distintas fotografias que puedo
tomar inspir andome en as fotos que
pude apreciar en las pv'esen‘.acvov*es de
EILA Ahora gracias @ mi experiencia en
FILA logro decirle ala gente que soY
una fotografa. algo que no aceptaba
antes porque No me sentia
suficientemente buena con respecto al
resto

yirginia g

Figura 33. Pantalla Camerino. Parte 1
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Se demuestraen
este evento el
taletnto que hay en Venezuela. esle
alento que esta emergente

~d

Figura 34. Pantalla Camerino. Parte 2
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Participar en FILA me hizo darme

cuenta de que lo mio era el arte ] ’ \ b

CAMERINO HISTORIA o o 0 O

g
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“ Este festival fomentay ledaauno la
impresion de que en verdad esta
logrando algo como artista en el pais ,’

olo tercer®
ChGs =~

Figura 36. Pantalla Camerino. Parte 4.
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“a expeien *FILA me abri6 los ojos para seguir siendo actriz”
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4 é FILAinfluyé en mi carrera de actriz
porque gracias a ese festival fue que
me di cuenta de que queria actuar
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Figura 37. Pantalla Camerino. Parte 5.
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é ‘ ELFILA da esa plataforma. es un
trampolin para que estos chamos
exploten su talento

J

Figura 38. Pantalla Camerino. Parte 6.
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6 é Es el unico festival donde se les da
el protagonismo a los adolescentes.
a esa generacion de relevo

grupoks ’

Figura 39. Pantalla Camerino. Parte 7.

INICIO CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA o o 0 O

soy tan malo como creo”. La inseguridad de
nosotros los artistas es una de nuestras mayores
limitaciones. poco a poco aprendemos a dejarla ir. a
dejar de criticarnos para dar paso a un proceso
creativo mas sano. Y participar en un ambiente
como elde FILA es un catalizador para esto. al
principio la inseguridad es terrible. pero terminas la
experiencia dandote cuenta de que eres tan bueno
como elresto y motivado a mejorar.

' Aportan muchisimo justo por este tema de “quiza no

aaaaaanad

giulias
o )

Figura 40. Pantalla Camerino. Parte 8.
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“ELchiste que nunca fue”

Figura 41. Pantalla Camerino. Parte 9.
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PAULA RUBIO

Figura 42. Pantalla Camerino. Parte 10.
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Galerip de p"emiacidn

Galeria de premiacion

Figura 43. Pantalla Camerino. Parte 11.

INICIO CATEGORIAS CAMERINO o 0 o o

Figura 44. Pantalla principal Historia. Parte 1.
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FESTIVAL IMAGINARIOS DE LAS ARTES
Competencia nacional de jovenes creadores estudiantes
de colegios y liceos, entre 12 y 17 anos, en las categorias

de video, teatro, musica y fotografia.

Figura 45. Pantalla Historia. Parte 2.
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\
Un proyecto donde el talento joven tiene la \
oportunidad de mostrar su potencial en las ‘\
areas de fotografia. video. teatro y musica

" p\aiafom’\ap de arte \\

20000 \rabal todos 05 \

enie \
p::t’ados del pa\S M

Figura 46. Pantalla Historia. Parte 3.
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DANIELA IGNACIO

Directora de cuentas Director ejecutivo (CEO) Gerente General

Q0 00 Q00O

l? f ElFestival Imaginarios de Las Artes naci6 bajo la premisa
de promover espacios para la expresion creativa en
Venezuela. por medio de eventos y plataformas que sean

gratuitas para los estudiantes y los inviten a comunicarse a
través del arte. a través de las ideas.

Juan Souki " <"\

Figura 47. Pantalla Historia. Parte 4.

..2009

Los comienzos del Festival Imaginarios de Las Artes se
ubican en el ano 200g cuando en Venezuela solo existian
concurses para masica. cortometrajes. fotografia y teatro

per separado. Fue entonces. cuando bajo iniciativa de

Juan Souki, Ignacio Gorrochategui, Victor Romero y

Daniela Garcia, surgié la idea de crear un evento
disefiado especialmente para jovenes con diferentes
talentos artisticos con la finalidad de reunirlos en un

mismo lugar.

Habia una vez..
¢

Un equipo de artistas y pensadores que

uestra vocacion creag:a
hillerato
é <tudiantes de bac!
e el onces el reto de crecer

en aquel ent
vivimos conqpﬂcos recursosy plataformas Y

encontrabamos en los pocss fe :EZZL:; Dy

v cio de &

tencias el (nico €spa

Compgecwd\mos entonces un peauefio %‘;ﬁ
hacer un fe stival que Iompiera (i ;S‘f\‘cegs y

wisH

\a espalda. salimos &

Mowa\c%q\egwos en 20 ciudades de Venezuela

Juan Souki "

Figura 48. Pantalla Historia. Parte 5.
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Visita a colegios
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ETAPAS

Figura 49. Pantalla Historia. Parte 6.
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CAMERINO

(N AN INICIO CATEGORIAS

ETAPAS .

Recibir material

Figura 50. Pantalla Historia. Parte 7.
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CAMERINO
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ETAPAS 3

Figura 51. Pantalla Historia. Parte 8.
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CAMERINO
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ETAPAS

Figura 52. Pantalla Historia. Parte 9.

Presentacion
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ETAPAS >

Figura 53. Pantalla Historia. Parte 10.
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CAMERINO
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"ETAPAS:

Figura 54. Pantalla Historia. Parte 11.
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Figura 55. Pantalla Historia. Parte 12.
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p—— JOF TORREs [\ oimi MADURO
M.

, SAMANTHA DAGNINO
VICENTE ALBARRACIN HENRY D'ARTHENAY VICENTE COROSTOY,
SEBAST),
AN AYALA RAMSéS MENESES (MCKLOPEDIAY APRIANA Romepo

TE MONTILLA
CESAR BENCID CHEKYBERTHO (ALGODGN EGIPCIO)

m ALEXANDER DA SILVA
zm m SOCRATES SERRANO

Figura 56. Pantalla Historia. Parte 13.
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4.8.2.4 Funcién de los botones

Tabla 3. Funcioén de los botones.

Cambia la forma del cursor Clic Redirige al usuario a
de flecha a mano. la pagina principal.

El botén cambia a color

magenta (#ed008c) con Enlace a la seccion
INICIO opacidad de 60%. La forma Clic de Inicio

del cursor cambia de flecha

a mano.
El botdén cambia a color
magenta (#ed008c) con Enlace a la seccion
opacidad de 60%. La forma Clic adicional de
del cursor cambia de flecha Noticias.
a mano.

El boton cambia a color
azul (#3cc6f4) con

_ ; : Enlace a la seccion
0,
CATEGORIAS opacidad de 60%. La forma Clic de Categorias

del cursor cambia de flecha

a mano.
El boton cambia a color
azul color azul (#3cc6f4) Enlace a la seccion
con opacidad de 60%. La Clic adicional de
forma del cursor cambia de Votaciones.

flecha a mano.
El botén cambia a color

azul (#3cc6f4) con Enlace a la seccion
opacidad de 60%. La forma Clic adicional de
del cursor cambia de flecha Preguntas frecuentes.
a mano.

El boton cambia a color

verde (#6ebe41) con Enlace a la seccidon
CAMERINO opacidad en 60%. La forma Clic de Camer
del cursor cambia de flecha € Lamerino.

a mano.
El botén cambia a color

amarillo (#fc80a) con Enlace a la seccion
opacidad en 60%. La forma Clic S
. de Historia.
del cursor cambia de flecha

a mano.

94



La forma del cursor cambia

Enlace a la red social

de flecha a mano.

seccién Noticias.

Clic . .
:’ de flecha a mano. Twitter del festival.
. Enlace a la red social
. La forma del cursor cambia .
O] de flecha a mano Clic Instagram del
' festival.
. Enlace a la red social
La forma del cursor cambia .
Clic Facebook del
de flecha a mano. .
festival.
Enlace al formulario
La forma del cursor cambia Clic de Contacto que se
de flecha a mano. encuentra en la
pagina de Inicio.
La forma del cursor cambia Clic Enlace a la red social
de flecha a mano. Youtube del festival.
. La forma del cursor cambia . Enlace a la seccion
oo Clic p
e de flecha a mano. de Categorias.
Y
El botén cambia al
siguiente color:
Clic Dirige al usuario a la
noticia anterior.
La forma del cursor cambia
de flecha a mano.
El botén cambia al
siguiente color:
Clic Dirige al usuario a la
noticia siguiente.
La forma del cursor cambia
de flecha a mano.
Conduce al usuario a
/\ La forma del cursor cambia Clic la pantalla principal
/\ de flecha a mano. de la seccion en la
que se encuentre.
. Dirige al usuario a la
La forma del cursor cambia . g o
Clic primera noticia de la
de flecha a mano. ., o
seccion Noticias.
. Dirige al usuario a la
La forma del cursor cambia . 9 L
Clic segunda noticia de la
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La forma del cursor cambia

Dirige al usuario a la

La forma del cursor cambia
de flecha a mano

_ Clic tercera noticia de la
de flecha a mano. o -
seccion Noticias.
Conduce al usuario a
La forma del cursor cambia . la pantalla pr|_r30|pal
de flecha a mano. Clic de la seccion
Noticias.
El boton cambia al Dirige al usuario a la
siguiente color: pantalla
correspondiente a la
categoria Video que
@m Clic contiene las bases del
concurso y el enlace
- de descarga de la
La forma del cursor cambia planilla de
de flecha a mano. inscripcion.
El boton cambia al Dirige al usuario a la
siguiente color: pantalla
correspondiente a la
categoria Teatro que
Clic contiene las bases del
concurso y el enlace
de descarga de la
La forma del cursor cambia Planilla de
de flecha a mano inscripeion.
El boton cambia al Dirige al usuario a la
siguiente color: pantalla
correspondiente a la
categoria Musica que
% Clic contiene las bases del
concurso y el enlace
La forma del cursor cambia de descarga de la
de flecha a mano Planilla de
inscripcion.
El botén cambia al Dirige al usuario a la
siguiente color: pantalla
correspondiente a la
categoria Fotografia
Clic que contiene las

bases del concurso y
el enlace de descarga
de la planilla de
inscripcion.
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El boton cambia al
siguiente color:

Se presenta un aviso

importante
Mouseover, relacionado con el
sin clic proceso de
inscripcion dirigido a
_ los concursantes.
La forma del cursor cambia
de flecha a mano
Enlace a pagina
get.adobe para
La forma del cursor cambia . descargar el
Clic
de flecha a mano programa Adobe
Acrobat Reader DC.
Enlace para
descargar la planilla
La forma del cursor cambia . de inscripcion de la
Clic L
de flecha a mano categoria Video en
formato PDF.
Enlace para
descargar la planilla
La forma del cursor cambia Clic de inscripcion de la
de flecha a mano categoria Teatro en
formato PDF.
Enlace para
descargar la planilla
. de inscripcion de la
La forma del cursor cambia . ripcion
Clic categoria Mdsica en
de flecha a mano
formato PDF.
Enlace para
descargar la planilla
. de inscripcion de la
La forma del cursor cambia . rp .
Clic categoria Fotografia
de flecha a mano
en formato PDF.
. Conduce al usuario a
La forma del cursor cambia . . -
Clic la seccion adicional
de flecha a mano .
Votaciones.
Permite al usuario
La forma del cursor cambia Clic seleccionar la

de flecha a mano

fotografia de su
preferencia.
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La forma del cursor cambia
de flecha a mano

Clic

Una vez que el
usuario seleccione la
fotografia de su
preferencia, este
boton le permite al
usuario enviar su
voto.

£

El boton cambia al
siguiente color:

{

La forma del cursor cambia
de flecha a mano

Clic

Conduce al usuario
al testimonio del
ganador anterior en
la seccion Camerino.

El boton cambia al
siguiente color:

7

La forma del cursor cambia
de flecha a mano

Clic

Conduce al usuario
al testimonio del
ganador siguiente en
la seccion Camerino.

La forma del cursor cambia
de flecha a mano

Clic

En algunos casos
este boton es un
enlace a la red social
Instagram del
ganador seleccionado
en la seccion
Camerino.

El boton cambia al
siguiente color:

La forma del cursor cambia
de flecha a mano.

Mouseover,
sin clic

Al pasar sobre este
botdn, se despliegan
tres enlaces para
videos del canal de
Youtube oficial del
festival.

il

La forma del cursor cambia
de flecha a mano

Clic

Cada boton dirige al

usuario al enlace de

Youtube del video
descrito.

El boton cambia al
siguiente color:

La forma del cursor cambia
de flecha a mano.

Mouseover,
sin clic

Al pasar sobre este
boton, se despliegan
tres enlaces para
imagenes del
Instagram oficial del
festival.
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La forma del cursor cambia

Cada boton dirige al
usuario al enlace de
Instagram con una

de flecha a mano.

.— de flecha a mano. Clic fotografia que
presenta el
testimonio del
ganador descrito.
El boton cambia al
siguiente color: Al pasar sobre este
boton, se despliegan
Mouseover, tres enlaces para
sin clic galerias fotograficas
del Facebook oficial
La forma del cursor cambia del festival.
de flecha a mano.
Cada boton dirige al
usuario a un enlace
m La forma del cursor cambia . de galeria fotografica
Clic )
de flecha a mano. a través del
Facebook del
festival.
Enlace a la pagina
oficial de la
Q La forma del cursor cambia . organizacion
v de flecha a mano. Clic Imaginarios de
moyinaries Venezuela.
(www.imaginarios.co
m)
Enlace a la red social
. La forma del cursor cambia . Instagram del
E Clic
de flecha a mano. fundador
seleccionado.
. Enlace a la red social
O La forma del cursor cambia Clic Twitter del fundador

seleccionado.

4.8.2.5 Hipertextos

Los hipertextos de esta pagina web corresponden al mend de navegacion principal

dispuesto en la parte superior, siempre visible a los usuarios en todas las secciones. Cada
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opcion del menu es un enlace que dirige al usuario al contenido de su interés en relacion al

festival y que a su vez esta identificado con un color especifico con transparencia de 60%.

En la seccion Inicio, hay un hipertexto adicional que dirige al usuario al contenido de las

noticias sobre el festival, mientras que en la seccion Categorias, hay dos hipertextos

adicionales que dirigen al usuario a VVotaciones y Preguntas frecuentes.

llele; CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA o o 0 O

Figura 57. Hipertexto Inicio. Menu de navegacion. Parte 1.

INICIO CATEGORIAS CAMERINOG HISTORIA o o 0 o
NOTICIAS

Figura 58. Hipertexto Noticias. Menu de navegacion. Parte 2.

4 INICIO CATEGORIAS| CAMERINO HISTORIA 006000

Figura 59. Hipertexto Categorias. Menu de navegacion. Parte 3.

CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA 00000
[ vomcones

PREGUNTAS FRECUENTES

Figura 60. Hipertexto VVotaciones. Menu de navegacion. Parte 4.

N L@ INICIO CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA 000060

VOTACIONES

Figura 61. Hipertexto Preguntas frecuentes. Menu de navegacion. Parte 5.

INICIO CATEGORIAS CAMERINO HISTORIA O o 0 o

Figura 62. Hipertexto Camerino. Menu de navegacion. Parte 6.
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Figura 63. Hipertexto Historia. MenU de navegacion. Parte 7.

4.9 Disefno audiovisual

Si bien la planificacion es una de las partes fundamentales cuando se desarrolla cualquier
trabajo, en este caso el disefio es quien toma el protagonismo a nivel de importancia, y es que
el disefio se refiere al orden de los elementos visuales (texto, contenido multimedia,
animaciones) de forma armonica para que el usuario se sienta comodo en la web, ademas una
buena distribucién de los elementos permite una comunicacion mas eficaz. EI buen disefio
en cuanto a colores y elementos graficos permite que el usuario se mantenga por mas tiempo

en el sitio web y por lo tanto, obtenga mayor informacion segun su interés.

Para lograr los resultados esperados en cuanto al disefio audiovisual de la pagina web, las

autoras se apoyaron en el uso de algunos programas que ofrece el paquete Adobe, entre ellos:

1. Adobe Photoshop CS6 y Adobe lllustrator CS6: para la creacion de
ilustraciones e imagenes que componen la identidad grafica de la pagina web.

2. Adobe Premiere Pro CS6: para la postproduccion de los videos presentes en
la pagina web.

3. Adobe InDesign CS6: para la elaboracion de las planillas de inscripcion en

formato digital.

4.9.1 Paquete grafico

Para comenzar es importante destacar que la plataforma multimedia mantendra un estilo

institucional y formal, ya que se trata de un festival organizado por una empresa privada con
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trayectoria, cuya solidez debe estar representada en el uso adecuado de los colores, por
ejemplo: negro, blanco, gris, los cuales estaran presentes en todas las secciones formando

parte del fondo y en elementos adicionales como bloques de texto y botones.

Sin embargo, el disefio institucional estara acompafiado de un estilo fresco y el uso de
colores llamativos que son representativos del festival: fucsia, amarillo, verde y azul, con el
objetivo de atraer a los adolescentes, publico meta inmediato del proyecto, asi como a gran
parte de la juventud venezolana. Esta decision corresponde a lo expresado por el autor Grande
(2006) en su libro Conducta real del consumidor y marketing efectivo, quien considera que

los adolescentes y los jovenes “prefieren colores llamativos”. (p. 104).

Por otro lado, el isologotipo de Fila Fest fue desarrollado por las autoras y representa el
elemento identificador de la plataforma multimedia. El disefio esta inspirado en la imagen
oficial del Festival Imaginarios de Las Artes con un nuevo estilo basado en la estética del
origami, cuya explicacion se presenta mas adelante. Es importante destacar que se cuenta con
la autorizacion de Juan Souki, director de FILA, para utilizar la identidad grafica pre-

establecida del festival.

31 AN

FESTIVAL IMAGINARIOS DE LAS ARTES

Figura 64. Isologotipo de Fila Fest
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4.9.1.1 Elementos gréaficos

La mayoria de los elementos graficos son ilustraciones creadas y disefiadas por las autoras
en los programas del paquete Adobe: Adobe Photoshop CS6 y Adobe Illustrator CS6. Al
trabajar con estos programas especializados en el disefio grafico se evita que las imagenes se
pixelen, es decir, que pierdan calidad al hacer zoom sobre ellas, para ello se ejecuto la

creacion de las mismas desde cero.

4.9.1.1.1 ;Por qué figuras de origami?

En cuanto a la identidad grafica del sitio web, se decidi6é desarrollar elementos graficos
basados en la estética del origami. Pero, ¢cual es la razon? Para comenzar, es importante

definir qué significa el origami, también conocido como la papiroflexia.

De acuerdo con un articulo de la pagina web Plan Ceibal, se define al origami como “el
arte japonés del plegado de papel” cuya etimologia proviene de las palabras japonesas ‘ori’
que significa plegado, y ‘gami’ que significa papel, en este arte “no se utilizan tijeras, ni
pegamento, tan solo el papel y las manos”. (“Origami”, s.f.) Plan Ceibal [Pagina web en

linea].

La caracteristica esencial de esta técnica es la transformacion del papel en formas de
distintos tamarfios y simbologia, cada una de las cuales representan figuras ya reconocidas
por la sociedad como animales, objetos, elementos de la naturaleza, entre otros. (“Origami”,
s.f.) Plan Ceibal [Pagina web en linea].

Por otra parte, es necesario entender por qué se considera el origami como un arte. La

palabra arte, segun el Diccionario Universal del Arte, es el:

Teérmino que desde el renacimiento designa el concepto aplicado a la actividad
humana nacida en el momento en que el hombre, no contento ya con utilizar

103



sus facultades solo para fines puramente practicos, se propuso dar satisfaccion
a su necesidad de comprender el misterio del mundo, calmar su angustia,
comunicar sus emociones y vivir en suma conforme a sus aspiraciones
espirituales. (Diccionario Universal del Arte, 1989, p. 78).

Se puede decir entonces que el origami es un arte porque precisamente a traves de un
recurso tan simple como el papel y mediante habilidades cognitivas, existe la posibilidad de
crear nuevas formas, figuras y obras con significado, tal como lo hace un artista en la musica,
en la danza, en la pintura, en el teatro o en la literatura, con la finalidad de comunicar y
exteriorizar sus emociones. Ademas, como sefiala Bou (1986) por medio del arte, el sujeto

también puede expresar e interpretar la realidad de su entorno. (p.7)

Ahora bien, entendiendo esta relacion entre el arte y el origami, se considera que al tratarse
de una pagina web para un festival artistico, es funcional y significativo que los elementos
graficos y todo aquello que compone visualmente a la plataforma esté inspirado en el origami,
partiendo de la premisa de que esta estética es reflejo de la creatividad y el ingenio presentes

en cada uno de los participantes del festival.

Los adolescentes que se inscriben en el Festival Imaginarios de Las Artes (FILA) tienen
la necesidad de manifestar sus talentos y habilidades artisticas, para dar a conocer al mundo
su manera de interpretar la realidad a través de una fotografia, un cortometraje, una obra de
teatro o una cancion. De una idea o concepto desarrollan una expresion creativa que se
convierte, si se quiere, en una obra de arte, por lo que cada uno de ellos son considerados por

Juan Souki, fundador de FILA, como jovenes “creadores” y artistas.
De esta manera, tomando en cuenta los argumentos anteriormente planteados, se decidid
que la estética visual de este proyecto, Fila Fest: Un festival de artes en la web, esté basada

en el origami como simbolo representativo del potencial creativo de esos jovenes artistas.

Por otro lado, si bien el festival recoge participantes de mas de veinte ciudades del pais,

se debe destacar que tanto la sede principal de la organizacion Imaginarios de Venezuela
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como el teatro donde se realiza el evento de premiacion se encuentran ubicados en Caracas,
por lo que se considerd darle protagonismo a esta ciudad creando disefios que representan
algunos lugares y elementos que son iconos de la capital, desde el famoso Cerro El Avila

hasta la reconocida Esfera de Caracas del maestro Jesus Soto.
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Figura 65. Elementos graficos. Estética origami. Ejemplo 1.
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Figura 66. Elementos graficos. Estética origami. Ejemplo 2.
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49.1.2 Paleta de colores

Neutra
Negro Gris Blanco
(#000000) (#919191) (HFFFFET)

Colores del festival

Amarillo Azul Verde Fucsia Morado Naranja
(#ffc80a) (#3cc6f4)  (#6ebedl)  (#ed008c)  (#5b296b)  (#f7931d)

INGRESA A LA CATEGORIA DE TU INTERES, DESCARGA
TU PLANILLA Y ENVIA TU INSCRIPCION

FQ"‘OGRA;[A MUSICA PREGUNTAS FRECUENTES

ES UNA COMPETENCIA NACIONAL DE JOVENES CREADORES ESTUDIANTES DE @
> COLEGIOS Y LICEOS, MENORES DE 19 ANOS, EN LAS CATEGORIAS: VIDEO, TEATRO,
VV‘ | FOTOGRAFIADIGITALY MUSICA.

Figura 67. Referencia de colores. Festival FILA.
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4.9.1.3 Uso de la Tipografia

Para titulos: Fuente Big John

Para textos: Fuente Raleway

Se proponen estos estilos tanto para los titulos como para los bloques de texto ya que se
trata de una pagina web original que busca desprenderse de las fuentes tradicionales. Estas,
por el contrario, son tipografias modernas, actualizadas, frescas y permiten una buena
legibilidad, por lo que son apropiadas para todo publico, en especial para los adolescentes y
jévenes.

Tabla 4. Uso de la tipografia

FRLA®Y
(#000000)

FESTIVAL IMAGINARIOS DE LAS ARTES

_ : Blanco
Textos del mend | Raleway Light CATEGORIAS
(HFFFFT)
Vw.FESTIY :

= w8 WO WG bol

Gisha
Regular

Isologotipo

o T

Titulos de las Negro
noticias Big John (#000000)
El FestivalImaginarios de Las Artes nacio bajo la premisa
de promover espacios para la expresion creativa en
Raleway Venezuela, por medio de eventos y plataformas que sean Negro
Bl oques de texto gratuitas para los estudiantes y los inviten a comunicarse a
Regular través del arte. a través de las ideas. (#000000)
Juan Souki
Mensaje del Big John ond Negro
. s C
avion de papel Regular \9,.95‘ (#000000)
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IGNACIO

Negro
(#000000)
T|'tu|os y BASES DEL CONCURSO Amari”o
Big John (#e7cd18)
subtitulos
Blanco

OWARD SABBAGH ks

4.9.2. Disefio de sonido:

El sonido utilizado en la plataforma multimedia juega un papel secundario, consiste en 3
melodias cuyo objetivo es amenizar las piezas audiovisuales (videos) entrevistas y
noticias para generar un producto mas ameno y que se relacione con todo el contexto de

la pagina, con un ritmo que se acerca al género pop, animado y alegre.

Para la seleccion de las piezas se utiliza el sitio web: www.jamendo.com, una plataforma
gratuita que ofrece la posibilidad de descargar melodias sin derecho de autor de manera

facil y segura.
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4.10 Presupuesto

Para llevar a cabo este proyecto, se solicitan varias cotizaciones a diferentes empresas y
especialistas freelance que sirven de referencia para determinar el costo real de una
produccion audiovisual enmarcada en la modalidad multimedia. En este apartado se incluyen
los presupuestos para los honorarios de un profesional en el area que se requiera, es decir,
disefiador grafico o desarrollador web, asi como el alquiler de equipos y la adquisicion de
dominio y hosting con su mantenimiento anual. Para ello, se cuenta con una pagina
denominada Tigrenator cuyo objetivo es generar un costo estimado relacionado con los

costos actuales del mercado.

Tabla 5. Presupuesto del desarrollo de la pagina web

Disefio . 1.727.454 Bs. | 863.977 Bs.
p 500.000 Bs.
Programacion y 1.833.336 Bs. - 1.166.668 Bs.
desarrollo

Tabla 6. Presupuesto Produccion Audiovisual

Camara 5D 60.000 Bs. 140.000 Bs. 100.000 Bs.

Kit Audio - 80.000 Bs. 80.000 Bs.
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Tabla 7. Presupuesto Hosting y Dominio

Empresa Empresa .
Seliledly DreamHost E- hosting FIEIEL I
Hosting 125.460 Bs. 270.730 Bs.
416.000 Bs.
Dominio 367.500 Bs. 391.750 Bs.
Total 662.480 Bs.

4.11. Analisis de costos:

En un principio se establece que la pagina se lleve a cabo bajo un periodo de prueba
simultaneo al desarrollo del festival, de manera que exista la posibilidad de analizar la
receptividad del publico meta, la factibilidad de realizar la inscripcion en linea a través de
planillas digitales y la implementacién de un sistema de votaciones para la categoria
Fotografia.

En este sentido, se decide adquirir un dominio “.com.ve”, ya que resulta uno de los mas
econdmicos (450 Bs. por 1 afio), brinda un espacio en la web y es posible costearlo. Una vez
realizadas las pruebas y las comprobaciones pertinentes, se procede a la evaluacion con el
director del festival, Juan Souki, para negociar la posibilidad de que la plataforma se
convierta en el portal oficial del Festival Imaginarios de Las Artes, FILA, en cuyo caso, se
recomienda comprar el dominio “.com” para que la pagina tenga un mayor alcance y llegue

a publicos internacionales con facilidad.
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Sin embargo, debido a inconvenientes ocasionados al momento de solicitar el dominio
inicial “.com.ve”, se ejecuta la compra del dominio “.com” para asegurar un espacio en la

web, lo que ocasiona gastos no previstos en la planificacion del proyecto.

Para llevar a cabo las entrevistas que forman parte de los testimoniales audiovisuales, se
procede al alquiler de una camara Canon 5D y al préstamo de una grabadora Sony. Asimismo,
para la ejecucion de esta etapa del proyecto, se tiene la necesidad de costear el transporte para

el traslado de los equipos, sumandose este a los gastos generados en el trabajo requerido.
Cabe destacar que el proceso de edicion de los videos, asi como el disefio y montaje de la
pagina web, se lleva a cabo por las autoras, por lo que este tipo de produccion audiovisual

pudo haber significado un gasto mayor.

Tabla 8. Analisis de costos

Hosting/ Dominio 416.000 Bs. 416.000 Bs.
Camara 5D 60.000 Bs. 60.000 Bs.
Transporte 15.000 Bs. 80.000 Bs.

Total 556.000
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y LIMITACIONES

Conclusiones

La tecnologia va cambiando progresivamente y con ella las posibilidades de innovar para
satisfacer las necesidades de los usuarios, cada vez mas exigentes. Las plataformas
multimedia representan uno de los recursos tecnoldgicos que ofrece al publico una mayor

estimulacion de los sentidos y en consecuencia, una comunicacion mas efectiva.

En la busqueda de ejecutar un proyecto que contribuya con la cultura en pro del talento
emergente en el pais y el uso de las nuevas tecnologias, se presenta el resultado final de una
plataforma multimedia desarrollada para el Festival Imaginarios de las Artes (FILA) que

transmite la informacion de manera coémoda, dinamica y atractiva.

La integracion de elementos como textos, fotografias e ilustraciones, asi como testimonios
audiovisuales (videos) enrigquece el contenido junto al uso del disefio Parallax scrolling y las
animaciones 2D, lo que convierte a la interfaz en una herramienta Util y entretenida.
Asimismo, al encontrarse en la web resulta ser un medio con alcance masivo y perdurable en
el tiempo, ya que se puede actualizar con cada edicion del festival y de esta manera, mantener

activa la interaccion del publico con el mismo.

La navegacion se lleva a cabo a través de cuatro secciones que condensan el abanico
informativo que conforma la pagina: noticias, galeria fotografica, modo de contacto,
inscripciones digitales, preguntas frecuentes, registro de ediciones pasadas, historia,
fundadores, etapas en las que se desarrolla el evento y participantes galardonados; asi como
se propone la integracion del publico mediante un sistema de votacion en linea con el fin de

brindar una experiencia completa y satisfactoria del evento a través de la web.
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Tras doce meses de trabajo en los que se partié de una investigacion previa a través de
fuentes vivas (directivos de Imaginarios y ganadores del festival) y de material web (articulos
de prensa y redes sociales) con el fin de ampliar la perspectiva sobre el ambito cultural en el
pais, asi como la repercusion de este evento en la sociedad venezolana; se tiene que la
informacion del festival, tema central del proyecto, es muy escasa. Por lo tanto, surge la
iniciativa de llevar a cabo este Trabajo de Grado y dar a conocer con mayor amplitud la labor

de la organizacion Imaginarios de Venezuela.

Al realizar las entrevistas para los testimoniales que tienen lugar en la seccion Camerino
de la pagina web, se evidencia la importancia que tiene el evento para los jovenes que han
formado parte del festival, puesto que fortalece su autoestima y en algunos casos les permite

definir mas claramente el rumbo de sus vidas como artistas.

Los ganadores del festival expresan que FILA representa una puerta abierta al talento
venezolano, en esta época en la que los jovenes reclaman un espacio para expresarse y ser
escuchados. Al mismo tiempo, consideran que es una iniciativa que refuerza valores como la
sana competencia, el trabajo en equipo, la disciplina, la tolerancia, el compafierismo y la
amistad.

Por otro lado, el desarrollo de la pagina web representa un reto personal para las autoras
tomando en cuenta que tanto el disefio como el montaje de la misma parten de cero, con el
apoyo de bocetos a mano y los conocimientos adquiridos durante la carrera de Comunicacién

Social, especificamente en el area audiovisual.

En este sentido, sin la ayuda directa de un profesional se logra disefiar, crear, ensamblar,
experimentar y desarrollar el sitio web con todas las posibilidades informativas y
comunicativas que se ofrecen del Festival Imaginarios de Las Artes (FILA), a través de una
forma creativa, dindmica y facil de navegar por parte de los usuarios, por lo que este proyecto

simboliza el cierre de un ciclo de aprendizaje en todas sus facetas.
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La importancia de este proyecto radica en el alcance que puede tener la plataforma
multimedia en el publico juvenil para despertar en ellos el interés por participar en este
festival, asi como involucrarse en actividades artisticas y culturales que los alejen del ocio y
de la apatia en la que estan inmersos hoy en dia. A través de estas iniciativas es posible
sensibilizar a los individuos y lograr una mejora social significativa en el pais, asi como el

crecimiento sano de los adolescentes en favor de una VVenezuela mas tolerable.

Limitaciones

En un principio, dentro de los objetivos principales del proyecto se plantea la posibilidad
de registrar de forma audiovisual, durante cuatro meses, cada una de las etapas que
conforman la novena edicion del festival, de esta manera se proyecta la idea de trabajar de la

mano con el evento durante su desarrollo.

Sin embargo, en el mes de abril se da inicio a una serie de protestas en Venezuela que da
pie a una coyuntura politica delicada, la cual repercute en todos los &mbitos del territorio
nacional: politico, social, economico y cultural, lo que ocasiona que después de ocho afios
consecutivos, la organizacion Imaginarios de Venezuela se vea en la necesidad de suspender
la novena edicion del Festival Imaginarios de Las Artes, correspondiente al afio 2017. Esto
genera un replanteamiento de los objetivos iniciales, las tareas y la direccion a la cual

apuntaba la pagina web.

Por esta misma razon, no se lleva a cabo la aplicacion de las inscripciones digitales ni el
sistema de votacion en linea propuesto con el fin de generar un nuevo galardon en la categoria
de fotografia. De modo que se sugiere el uso de la pagina web desarrollada en las proximas

ediciones con la finalidad de aplicar todos los recursos que ofrece la plataforma.

Por otro lado, al momento de contactar a los ganadores y participantes del festival para

los respectivos videos testimoniales, se presenta la dificultad de realizar las entrevistas
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personalmente para el debido registro audiovisual, ya que muchos de ellos se encuentran
fuera de la capital e incluso fuera del pais. Lo que conlleva a solucionar esta limitacién a

través de entrevistas via correo electronico.

Cabe afiadir que con el fin de reducir costos con respecto a la adquisicion de un
alojamiento web y un dominio, se decide escoger un dominio nacional (.com.ve) el cual es
otorgado por la empresa venezolana Comision Nacional de Telecomunicaciones
(CONATEL) que, desde finales de junio de 2017, deja de asignar los dominios a los sitios
web solicitados. Esta situacion obliga a requerir un dominio internacional (.com) con un costo
mayor, que le permita a la plataforma multimedia ocupar un espacio en la web para un

alcance masivo.
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ANEXO A

Minuta:

Primera conversacion telefénica con Juan Souki
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Participantes: Juan Souki, Krisliandi Ortega y Johanna Nébrega
Fecha: 27 de septiembre de 2016 Hora: 9:30 am
Obijetivo: Primera conversacién telefénica sobre proyecto de tesis: Pagina web para FILA.

z—
v— (/}

Intencion del proyecto: que perdure
en el tiempo.

Posibilidad de que la pagina se
convierta en el portal oficial de
FILA.

Surgimiento de la idea: Krisliandi.
participd en FILA.

Darles un espacio a los jovenes
talentos.

Pagina activa durante todo el afio
con mayor interaccion en el periodo
del Festival.

Apoyo de la directiva de FILA
Categoria de votaciones

Identidad de la pagina, disefio:
surrealista

YV V VYV V

YV VYV VYV

Observaciones

¢Por qué una pagina web?

En FILA hay material suficiente para
crear un ordenado plan de contenidos
digitales que no solo sirvan para
promover el Festival sino a los artistas
que han pasado por ahi.

Inscripciones en marzo — La pagina
regular se lanza en enero.

Es una oportunidad de saber nuestro
punto de vista del Festival

Opinion de los miembros de FILA
sobre el desarrollo de la pagina web.
Interés de FILA: Experiencia del
usuario en la pagina web, secciones,
coémo la vemos, contenido y disefio.
“Bosquejo de la pagina”.

Factibilidad de la pagina web.

No darle a la pagina un estilo
surrealista.

Mostrar que FILA es una plataforma
solida que apoya al talento joven.
FILA no necesita una pagina muy
compleja de manejar porque no solo
los participantes van a ingresar a ella.
La idea surrealista puede servir para
una campafia aparte por redes sociales
0 un concurso interno de FILA.
Dividir la pagina en dos partes: 1.-
Portal informativo que se mantenga en
el afio con noticias de personas dentro
y fuera de FILA y otros proyectos. 2.-
Plataforma de inscripcion que sea
totalmente digital

Buscar referencias de otros festivales
en otros paises en cuanto a
inscripciones digitales.

Presentar via SKYPE un documento

Acuerdos

PDF mas una presentacion sobre un
primer acercamiento de nuestra vision
de la pagina web. Si es posible, afiadir
un plan comunicacional.

TIEMPO: 1 mes (finales de
octubre 2016)

A finales del presente afio decidir si las
visiones de ambos (directiva y tesistas)
van en un mismo camino para asi
avanzar con el proyecto y convertirse
en la pagina oficial.

Exponer la investigacion técnica sobre
el desarrollo de la pagina en cuanto a
Software, plataforma, equipo,
programador y tiempo de creacion.
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ANEXO B

Consultas a Juan Souki, via correo electrénico
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Anexo Bl
Consulta: 23 de marzo de 2017. Respuesta: 05 de abril de 2017.

51972017 Gmail - Informacién sobre FILA
M Gma” Johanna Nobrega <joha.nodeno@gmail.com>
Informacién sobre FILA
2 mensajes
Johanna Nobrega <joha.nodeno@gmail.com= 23 de marzo de 2017, 9:30

Para: luis.acosta@imaginarios.com, juanjimenez@imaginarios.com
Cco: juan.souki@imaginarios.com, Krisliandi Ortega <krisliandiortega@gmail.com=, Johanna Nobrega
<joha.nodeno@gmail.com=

Buenos dias, equipo de Imaginarios
Esperamos se encuentren muy bien.

El presente correo es para comentarles que somos estudiantes de Comunicacion Social de la UCAB, cuya Tesis de
Grado consiste en desarrollar una plataforma multimedia para el Festival Imaginarios de Las Artes, donde se incluira
la historia, las ediciones pasadas, los ganadores, las obras de los ganadores y toda la informacidn referente a este
evento. Adicionalmente, uno de nuestros objetivos es documentar el desarrollo del festival a través de sus etapas

(pre-seleccion, audiciones, seleccion, presentacion y premiacion).

En tal sentido, quisiéramos saber si nos pueden brindar su apoyo para obtener la informaciéon que necesitamos para la
realizacion de nuestro proyecto, ya que ustedes son la fuente oficial. ;Cuando creen que seria un buen dia para
dirigirnos a las oficinas de Imaginarios para recolectar la informacion?.

Ademas, nos gustaria conocer las fechas en las que se desarrollara cada etapa del festival para que podamos
cubrifas.

Ya contamos con la aprobacién de Juan Souki, quien nos recomendd que les escribiéramos para acordar lo antes
mencionado

Sin mas a qué hacer referencia.
Esperamos que nos puedan ayudar en nuestra solicitud.

Muchas gracias de antemano.

Atentamente:
Johanna Nobrega
Krisliandi Ortega

Juan Souki <juan souki@imaginarios.com= 5 de abril de 2017, 9:58
Para: Johanna Nobrega <joha.nodeno@gmail com=
Cc: Luis Acosta <luis.acosta@imaginarios.com=>, juanjimenez@imaginarios.com

Buen dia Johanna,

Gracias por tu correo. Espero que su proyecto de tesis esté avanzando por buen camino. Es un momento de mucho
trabajo en Imaginarios y también de equipo reducido, es por esto que les pido nos ayuden a concretar en un solo
documento, la informacion que necesitan para asi entender cuando y como podemos ayudarlas.

El festival de este afio no ha sido definido por la situacién pais, una vez se confirmen las fechas podemos conversar al
respecto. lgualmente les pido compartan con nosotros las fechas exactas de su entrega de tesis.

Gracias y éxito!

hitps://mail.google .comimail/uf0/?ui=2&ik=01584071668&|sver=6cyd DBEynIQ es &view=pt&q=juan.souki%40imaginarios.com&qs=true&search=query&... 1/2
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Anexo B2
Consulta: 12 de junio de 2017. Respuesta: 14 de junio de 2017

M G mail Johanna Nobrega <joha.nodenc@gmail.com>

Festival Fila 2017

6 mensajes

Johanna Nobrega <joha.nodeno@gmail.com:= 12 de junio de 2017, 9:37
Para: Juan Souki <juan.souki@imaginarios.com>
Cco: Krisliandi Ortega <krisliandiortega@gmail.com:

Buenos dias, Souki
Esperamos te encuentres muy bien.

Como sabes, hemos venido frabajando en el desarrollo de la pagina web para FILA como parte de nuestro Proyecto de
Grado; aungue parece evidente que el festival no se va a llevar a cabo este afio, o al menos no en las mismas fechas de
las ediciones anteriores, ya que hemos intentado ingresar a la pagina oficial: www festivalfila.com y nos arroja error, asi
como no hemos visto promocidn del evento en ninguna de sus redes sociales.

Sin embargo, queremos aclarar contigo esta duda, ya que dicha situacion repercute directamente en nuestro trabajo, por
lo que nos ha tocado replantearnos algunos de los objetivos de nuestra tesis.

Por otro lado, queremos mantener la idea de ofrecer la inscripcion en linea para las proximas ediciones, asi como la
votacion de parte del pablico para la categoria Fotografia, por lo que ambos elementos pasaran por un periodo de
prueba para ver que tan bien les funciona a ustedes. Para ello, nos gustaria saber si es posible que nos envien las
planillas de inscripcion de las 4 categorias para crear los formularios, ya que no las podemos obtener a fravés de la
pagina por lo antes mencionado.

Muchas gracias de antemano,
Quedamos atentas a tu respuesta.

Un abrazo!

Juan Souki <juan.souki@imaginarios.com= 14 de junio de 2017, 16:01
Para: Johanna Nobrega <joha.nodeno@gmail.com=

Saludos Johannal

No habra festival en 2017, si nos interesa la inscnipcion digital para futuras ediciones! Muchas gracias y perdona
cualquier inconveniente que esto tefles cause.

Abrazos!
[El texto citado esta oculto]

®imaginarios

Juan Souki | Director | +1 (647) 770 6486 | www.imaginarios.com

hitps:/imail.google com/mail/w/?ui=2 &ik=0184071668&]sver=6cydDBGyNIQ. es_&view=pt&o=juan.souki%40imaginarios.com&qs=true&search=query&...
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Anexo B3
Envio de los modelos de planillas de inscripcion (15 de junio de 2017).

M G mai I Johanna Nobrega <joha.nodeno@gmail.com>

Fwd: planillas fila 2012

2 mensajes

Juan Souki <juan.souki@imaginarios.com= 15 de junio de 2017, 21:46
Para: Johanna Nobrega <joha.nodeno@gmail.com:

FYI

-------- Forwarded message ————

From: Daniela Souki <danigarcia.souki@gmail.com=>
Date: Thu, Jun 15, 2017 at 942 PM

Subject: Fwd: planillas fila 2012

To: Juan Souki <juan.souki@imaginarios.com=

52017 Gmai - Fwd: planillas fila 2012

[

imaginarios

Daniela Garcia Souki
Canada: +1 647 767 6348
Venezuela: +55 414 133 6348

®imaginarios

Juan Souki | Director | +1 (647) 770 6486 | www.imaginarios.com

4 archivos adjuntos

m fila-planilla-inscripcion-fotografia.pdf

241TK

m fila-planilla-inscripcion-graffiti.pdf
23B6K

m fila-planilla-inscripcion-teatro.pdf
2828K

m fila-planilla-inscripcion-video.pdf
307BK

Johanna Nobrega <jcha.nodeno@gmail.com= 15 de junio de 2017, 21:56

Para: Juan Souki <juan souki@imaginarios.com=

Buenas noches, Souki
Muchisiimas gracias por las planillas, y por colaborar con nosotras en este proyecto!
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ANEXO C
Entrevistas
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ANEXO C1
Envio de respuestas de Juan Souki

| o IGmaII Johanna Nobrega <joha.nodeno@gmail.com>

Documento-para-el-equipo-de-Fila-preguntas.docx - Invitacién para editar
3 mensajes

Juan Souki (via Google Drive) <drive-shares-noreply@google.com> 27 de abril de 2017, 7:27
Responder a: Juan Souki <juan.souki@imaginarios.com=>
Para: joha.nodeno@gmail.com

Juan Souki te ha invitado a editar el siguiente documento

B Documento-para-el-equipo-de-Fila-preguntas.docx

r‘ Saludos Johannal Aqui las respuestas a tus preguntas. Saludos!

o

Entrevista via correo electrénico a Juan Souki, Director Ejecutivo de Imaginarios de Venezuela
Documento compartido a través de Google Docs, (27 de abril de 2017)

1. ¢Bajo cudl premisa nace el Festival Imaginarios de Las Artes? Misién, Visién, Objetivos y
Fundadores.

Souki: Promover espacios para la expresion creativa en Venezuela, por medio de eventos y plataformas
gue sean gratuitas para los estudiantes y los inviten a comunicarse a través del arte, a través de las ideas.

2. Fundadores

Souki: Juan Souki, Daniela Garcia, Ignacio Gorrochategui, Victor Romero

3. ¢Cuél es la identidad de FILA a nivel grafico? (para la pagina web)

Souki: Todos los afios invitamos a un disefiador o artista que consideramos excepcional a que cree la
imagen. Han participado en este proceso Miguel Monteagudo, Alexander Wright, Fabiana Daly, Gabriel Mesa,
Alejandro Armas Vidal y otros.

Este afio hemos decidido no hacer la edicién actual. Hemos decidido cambiar la naturaleza del festival para la
décima edicion: 2018.

4. ;Como se define/describe el equipo de FILA?

Souki: Un equipo de artistas y pensadores que descubrimos nuestra vocacién creativa cuando éramos
estudiantes de bachillerato, vivimo en aquel entonces el reto de crecer con pocos recursos y plataformas y
encontrabamos en los pocos festivales y competencias el Unico espacio de encuentro. Decidimos entonces un
pequefio grupo, hacer un festival que rompiera esquemas. Morral en la espalda, salimos a visitar liceos y
colegios en 20 ciudades de Venezuela.

5. ¢Como estd conformado el equipo de FILA actualmente? Nombres y funcién de cada uno de los

miembros dentro de Imaginarios.

Souki: Esa plantilla estd en proceso de cambio por el cambio que viene para el festival. Pero hay algunos
‘sospechosos habituales’ que nunca faltan.

Juan Souki - Director del Festival

Daniela Garcia - Directora de Relaciones Institucionales

Oriana Gonzalez - Coordinadora de relaciones institucionaleslgnacio Gorrochategui - Director encargado
Jurados recurrentes - Marcel Rasquin (Video) Prakriti Maduro (Teatro y video) Guillermo Garcia (Teatro y
video) La Vida Boheme (musica) Vicente Corostola (musica y arte urbano).
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6. ¢Como se lleva a cabo el proceso de preproduccion y produccion del festival (visita a colegios,

recoleccion de material, pre-seleccion, seleccion y premiaciones)?

Souki: Visitamos presencialmente cerca de 150 colegios en todo el pais con ayuda de patrocinantes. Nos
apoyamos en medios de comunicacién para impulsar la convocatoria. Invitamos a profesionales a revisar los
trabajos y votar anénimamente. Los trabajos con mayor puntuacion son nominados y ganadores. Encontramos
espacios profesionales que presenten estos trabajos e invitamos a la comunidad a que los reconozca y celebre.
Ese es el proceso.

7. Espacios en los que se ha realizado el evento desde sus inicios.

Souki: Centro Cultural Chacao, Salas de cine Cinex, Centro Cultural BOD, Teatro Trasnocho, Teatrex,
Escena 8, auditorio de Empresas Polar, Teatrex el Bosque, Plaza Miranda y muchos otros.

8. ¢Por qué se prescindio de la categoria graffiti?

Souki: Costos. Demasiado elevados por la naturaleza del evento. Construiamos estructuras efimeras de
mas de 150 metros lineales y comprabamos cerca de mil latas de pintura. Insostenible para la economia local.

9. Personalidades y artistas que han participado como jurado en las ediciones pasadas.

Souki: Mencionados algunos arriba. Otros: Rafael Cadavieco, Samantha Dagnino, SAcrates Serrano, Jean
Paul Leroux, Alejo Felipe, Vladimir Marcano, RAM, Servando y FLorentino, Famasloop y muchos mas.

10. Patrocinantes y colaboradores.

Souki: Empresas Polar, Diablitos Underwood, Movistar, Adidas, Alcaldia de Chacao, Alcaldia de Sucre,
la Mega 107.3, Circuito mega a nivel nacional, Tiendas Esperanto, Librerias Tecniciencia, Zona Escolar,
DirectTV y otros.

11. Nombres de los ganadores de las ediciones pasadas: colegios, grupos e individuos. (Para el registro

en la pagina web).

Souki: La mejor manera de conocerlos es en el archivo fila de Youtube. No tengo un listado completo a
mano.

12. Obras ganadoras en las distintas categorias: teatro, fotografias, videos y musica (Requerimos el

material audiovisual para el registro en la pagina web).

Souki: Igual que arriba.

13. ¢Qué busca FILA actualmente como organizacién?

Souki: Inspirar a nifios y jévenes en todo el mundo a comunicarse, crecer y expresar a través del arte y las
ideas. E impulsar a los talentos mas notorios de cada comunidad en su carrera.

14. ;Cudl consideran que es su aporte para el pais y la sociedad venezolana?

Souki: Haber sido plataforma para casi 20.000 trabajos de arte provenientes de todos los estados del pais.

15. ¢Qué cosas les gustaria resaltar en su pagina web?

Souki: El trabajo de los artistas/participantes, oportunidades de crecimiento y formacion.

16. ¢Queé los distingue de otros festivales?

Souki: La diversidad de categorias, la presencia fisica en maltiples ciudades, el tipo de competencia y
seleccion y los premios que hemos dado en las mejores ediciones.

17. ¢Consideran factible que los participantes puedan inscribirse en linea, incluyendo la carga de archivos?

Souki: Queremos que asi sea.

Anexo C2
Entrevista via correo electrdnico a Virginia Lugo, ganadora de Mejor Fotografia Publicitaria FILA 2016.

*Por favor responda todas las preguntas y adjunte en el correo los anexos que se solicitan, muchas
gracias*

Nombre: Virginia Lugo

Edad: 18

Colegio con el cual participaste: Emil Friedman

¢En qué afio(s) participaste?: 2016

¢En qué categoria participaste?: Fotografia Publicitaria

¢Cudles fueron los galardones que recibiste y cudl fue el nombre de la pieza?: Mejor Fotografia
Publicitaria. Nombre de la pieza: Vacilala

oupwdE
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10.

AN AN

Muchas

¢Qué te motivo a participar en el festival?: Siempre he sido amante del arte y todas sus expresiones,
por lo tanto me encantaba la idea de poder compartir las fotos que tomaba con otros jovenes como yo
¢ Cémo describirias tu experiencia en FILA: Habiendo participado dos afios consecutivos en la seccién
de fotografia, puedo decir que fue una experiencia que me impulsé a ponerme retos logrando
desarrollar mas mis habilidades y me hizo darme cuenta de todo el talento nacional que nos rodea.
¢Consideras que haber participado en FILA influyo en tu carrera como artista?: FILA me hizo crecer
como artista ya que después de participar siempre quiero aplicar nuevas técnicas y no paro de pensar
en distintas fotografias que puedo tomar inspirandome en las fotos que pude apreciar en las
presentaciones de FILA. Ahora gracias a mi experiencia en FILA, logro decirle a la gente que soy una
fotdgrafa, algo que no aceptaba antes porque no me sentia suficientemente buena con respecto al resto.
¢El haber sido galardonado te hizo replantearte tus metas y suefios (Ej.: cambio de carrera)? : Para mi
la fotografia siempre ha sido mi manera de escape o de distraccion, entonces nunca ha sido mi primera
opcion de carrera. Puedo decir que luego de ser premiada aspiraba a seguir mejorando cada vez mas
mis fotos, descubriendo y experimentando con distintos tipos de fotografia a los cuales no estaba
acostumbrada. Mi suefio de ser fotdgrafa no fue cambiado si no reforzado.

. ¢Cudl crees que es el aporte de FILA para el pais? : Promover y apoyar a los jovenes en el arte

nacional.
Define FILA con 3 palabras : emocion, inspiracién y apreciacion
Anexos:
Fotografia con el galardon
Fotografia medio cuerpo
De ser posible, adjunta fotografias de la pieza con la cual fuiste premiado. En el caso de ser una pieza
musical o video adjunta el link de youtube o la pieza en si.

gracias por tu tiempo

--——--—- Mensaje reenviado ---—--—--

De: Virginia Lugo <lugovirginiaa@gmail.com>
Fecha: 4 de septiembre de 2017, 18:22

Asunto: Re: Entrevista FILA web

Para: Krisliandi Ortega <krisliandiortega@gmail.com>

Buenas noches,
Adjunto la entrevista y las fotos. Agradezco mucho la oportunidad de compartir mi experiencia. Suerte!

Cordialmente.

5 archivos adjuntos

-

W Entrevistas corre... '

Anexo C3

Entrevista via correo electrénico a Giuliana Marmo, ganadora de Mentes Potentes FILA 2016.

*Por favor responda todas las preguntas y adjunte en el correo los anexos que se solicitan, muchas

gracias*

1.

Nombre: Giuliana Marmo
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2. Edad: 17 afios

3. Colegio con el cual participaste: Maria Teresa del Toro

4. ¢Enqué afo(s) participaste?: 2016

5. ¢En qué categoria participaste? : Fotografia: Retrato y Paisaje

6. ¢Cuales fueron los galardones que recibiste y cual fue el nombre de la pieza?: Mentes potentes, es un
galarddn que se otorga como premio general al rendimiento, no a una obra especifica

7. ¢Qué te motivd a participar en el festival?: Que es uno de los pocos concursos que te permiten
participar para promover tu trabajo siendo menor de edad,

8. ¢Cdmo describirias tu experiencia en FILA?: Excelente, sobre todo por la premiacion, aunque no
ganes nada te hace sentir que todos estan alli celebrando el arte y celebrando tu trabajo

9. (Consideras que haber participado en FILA influyd en tu carrera como artista? No realmente, mas
alla de hacerme ver que como yo, hay muchos chicos queriendo hacer lo mismo, simplemente arte.

10. ¢El haber sido galardonado te hizo replantearte tus metas y suefios (Ej.: cambio de carrera)? Fue mas
como la alegria de la sorpresa lo que me dio un poco de impulso, porque la verdad no lo esperaba, y
justo cuando estas a punto de graduarte del liceo y acabas de decidir que estudiaras Artes, dices:
“bueno, puede que no lo haga tan mal”.

11. ;Cual crees que es el aporte de FILA para el pais?: Aportan muchisimo justo por éste tema de “quiza
no soy tan malo como creo”. La inseguridad de nosotros los artistas es una de nuestras mayores
limitaciones, poco a poco aprendemos a dejarla ir, a dejar de criticarnos para dar paso a un proceso
creativo mas sano. Y participar en un ambiente como el de FILA es un catalizador para esto, al
principio la inseguridad es terrible, pero terminas la experiencia dandote cuenta de que eres tan bueno
como el resto y motivado a mejorar. (Conclusiones: estimula el autoestima de los adolescentes y les
permite definir mas claramente el rumbo de sus vidas)

12. Define FILA con 3 palabras

Celebracion del arte juvenil

13. Anexos:

v Fotografia con el galardén
v Fotografia medio cuerpo
v De ser posible, adjunta fotografias de la pieza con la cual fuiste premiado. En el caso de ser una pieza

musical o video adjunta el link de youtube o la pieza en si.

Muchas gracias por tu tiempo

Krisliandi Ortega @ 9 sept. (hace 3 dias) -~ v

-- Mensaje reenviado ----—-—-
De: "Giuliana Marmo" <giulianamp18@gmail.com>
Fecha: 09/09/2017 04:44
Asunto: Re: Entrevista FILA web
Para: "Krisliandi Ortega" <kr
Ce

Holal te adjunto la foto a medio cuerpo, una foto con el galardén y la entrevista. Como mi galardon es una cosa mas general
2 ieras que te envié mi portafolio de behance o mi instagram, en tal caso, aqui te dejo los enlaces
nstagram.com/giulianamarmop/

~.behance net/giulianamarmo

Ademas, te adjunto el documento pero a través de un link de drive porque no tengo word y solo puedo utilizarlo en linea
Gracias y disculpa la tardanzal

B Entrevistas correo.docx

3 archivos adjuntos L )
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ANEXO D
Guiones de entrevistas
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Anexo D1
Guion de entrevista 1:
Preguntas abiertas para el Director de Imaginarios de Venezuela, Juan Souki

1. ¢Bajo cual premisa nace el Festival Imaginarios de Las Artes? Mision, Vision, Objetivos y
Fundadores.

2. Fundadores:

3. ¢Cual es la identidad de FILA a nivel grafico? (para la pagina web)

4. ;Cdmo se define/describe el equipo de FILA?

5. ¢Cdmo esta conformado el equipo de FILA actualmente? Nombres y funcién de cada uno de los
miembros dentro de Imaginarios.

6. ¢Como se lleva a cabo el proceso de preproduccion y produccidn del festival (visita a colegios,
recoleccion de material, pre-seleccion, seleccion y premiaciones)?

7. Espacios en los que se ha realizado el evento desde sus inicios.

8. ¢Por qué se prescindié de la categoria graffiti?

9. Personalidades y artistas que han participado como jurado en las ediciones pasadas.

10. Patrocinantes y colaboradores.

11. Nombres de los ganadores de las ediciones pasadas: colegios, grupos e individuos. (Para el registro
en la pagina web).

12. Obras ganadoras en las distintas categorias: teatro, fotografias, videos y musica (Requerimos el
material audiovisual para el registro en la pagina web).

13. ¢Qué busca FILA actualmente como organizacién?

14. ¢Cudl consideran que es su aporte para el pais y la sociedad venezolana?

15. ;Qué cosas les gustaria resaltar en su pagina web?

16. ¢Qué los distingue de otros festivales?

17. ¢Consideran factible que los participantes puedan inscribirse en linea, incluyendo la carga de
archivos?

Anexo D2
Guion de entrevista 2:
Preguntas abiertas para los ganadores de FILA
- Nombre
- Edad

- Colegio con el cual participaste

- ¢En qué afio(s) participaste?

- ¢En qué categoria participaste?

- (QUé te motivo a participar en el festival?

- (COmo describirias tu experiencia en FILA?

- ¢ Cuéles galardones recibiste?

- ¢ Consideras que haber participado en FILA influyo en tu carrera como artista?

- ¢El haber sido galardonado te hizo replantearte tus metas y suefios (Ej.: cambio de carrera)?
- ¢ Cuadl crees que es el aporte de FILA para el pais?

- Define FILA con 3 palabras
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Anexo D3
Guion de entrevista 3:
Preguntas abiertas para Arelys Gonzalez, directora de Grupo Cultural Katharsis Sumus

- {Cémo nacio6 Katharsis Sumus?

- ¢Cuanto tiempo llevas en este grupo teatral?

- {CAmo empez0 tu pasion por el teatro?

- ¢Cudl es tu filosofia para dirigir a un grupo de teatro?

- ¢Qué te motivd a participar con el grupo teatral en el festival?

- ¢ Qué significo el haber sido galardonada como Mejor Direccion de Teatro?
- ¢ Qué te inspird a escribir tu primera obra de teatro La despedida?

- ¢De qué se trata la obra La despedida?

- ¢ Qué otros galardones recibieron en la 8va. edicion del Festival Imaginarios de Las Artes 20167
- ¢ Cual consideras que es el aporte mas importante de FILA para el pais?

- ¢Cudles son las préximas presentaciones de Katharsis Sumus?
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ANEXO E
Modelo de planilla de inscripcién oficial
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Modelo de planilla de inscripcion de la categoria Teatro, afio 2012
Estas planillas se tomaron como base para crear un nuevo disefio de planilla de inscripcion sin perder la
informacion esencial requerida.

Nombre del Grupo:

Colegio:
Direccion Cologio!

t e :
pramo sty

Nombre del Productar:

Cargo que ccupa en el Cakgio:

Toktonolocat  Tektono cokdar

E-mrasil:

@ P participir AUSTa Quince grepos e TERID de LORGIOS y HO0s weneachins Con 0BG 0 ATepTacknes de ok
ks & Mk Tade.

acntants, eipactacibos musaes o T 2
ol b s o o e ke i oo
crmadys gor estudastes de bachleninto de virics clephos

r nfence 3 43 minatos, ni spence » 90 mnuton

 Lis grupos pusden estar <o

* La duracsén du ks obra =0 pods

ANo que cursa: Seccin:
* L fecha rvte o iracrpaitn de propectos en b catagorks Teatro serd e Lunes 20 de Al

imbew o Coordinmdor o Profesor qu ipacn un ol Fostvat
© Liss suelocnes e ks ups preschecsonadon Tendids hpw bos des 5y 6 du Mups en BOD Corp Bancs Cortro Citurd Nombre Coordinador o Profesor que svih $u participac A vl
o L grupos saecricracdcs en e sdesoves tascin ure rche e presertacion on s awsecios wade de LA (Teamres,
Cantro Outural BOO Corp Burca, Centro Culturd Chaces y Tastro Trsnocho Culturdd) darsre Jurss 2011

 Lan fechiae e prasastxonn sews sertasdae entre bos Farvcpiastes Teléfonos del Docente:

 Sardn premindas 135 SOUeNTes Conegoris:
WMejer Depacticuds, Nepr Produccis, Actriz Prisc

tor Prrciial, ACtriz de Sapartn, Actor ds Bagarts, Caractenmantn,

CGarin Oegpred, Dwraceioe, Coreografia, Vestuatis, grate, Mersrsciin, Duenio Vi, Disedo Gridhes, Minkcs Orgrad, Contacto Secundario
Wiger Enirmire y Mer Commocatona,
. Merrtes Potertex e s categora Tuatro gue demcatren « potercid pars

Comntinse e arTistas asobnoos on o Sa0u, Blnddles acceso durate un 30 & res Taberes 08 formande con dosertes
rofasicrakes o L35 NS S5ANCHS

Nombre:

 Se COMUIMTE, COMPATE Tie deus y lond fuss plankies, Queremos saber mds de . Consgue Tus pladdies erc
Teléfone: E-mal:

Imaginarios

&,5., ﬁ o Q FUNFILA ’;'_ n,-'i" AT boti S8 \‘._

Género:

Duracide

[ obes existernte [ otes origine [7] adsotacion do un obra 0o testal

Breve descripeion de b obrs

o o
I o 1

Equipo Artistico y Técnico

Dwector Técnico:

Dwector: 77*7777*7*7,__]‘_]
0

Disefio de Escanografi ]
Disefo de Huminacicer —

OC
Disefio de Vestuario: a0
0

Disefo de Sanklo o Misica Onainal:

Disefio Grafico 0 Visuaes: ——I C

Nomibre de la obrac
Autor:
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Anexo F
Factura digital: Hosting y Dominio (.com)
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Factura DreamHost Costo de Dominio (.com) y Hosting

N A : M Grunfeld
@ DreamHost e s Sanet

idress: tma. Ave con Sts Transe., Montecrsto

Web Hostin ] Caracas, Miranda 1060 VE
. Invoice #: 596853-2017-08-30-1
We Host Your Dreams Period: Jul 31, 2017 - Aug 30, 2017
Previous Balance New Charges MNew Payments Last Payment Received Balance Due All Paid Up,
$10.95 51095 $21.00 2017-08-23 $0.00 Thank You!

Charges Levied During This Period

Date Charged Service Charge
2017-D8-17 "The Beatwriter” (For service through 2017-08-16) 510.85
Total Charged: $10.95

Payments Made During This Period

Paid On Payment Method Payment
2017-08-23 10:54:44 *4615 (ex 08/21) $21.80
Total Payments: $21.90
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ANEXO G
Cotizaciones de paginas web
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Anexo G1
Cotizacion de especialista en paginas web freelance - Nysels

COTIZACION DE COSTOS

nHSE, 3 NIVEL 1

Bs. 290.000

J1m )

e Disefio y Programacion Disefio de seis (6 a 10)

e Edicidn y retoque fotogréafico

e Uso de widget y conexion a redes sociales

e Formulario de Contacto

e  Slider de Imagenes (1)

e Disefio Responsive (Para Smartphones y Tablets)

COTIZACION DE COSTOS

nHSE' 3 NIVEL 2

Bs. 360.000

1m )

e Disefio y Programacién Disefio de seis (8 a 15)
Edicién y retoque fotografico

Animacion bésica sencilla (2)

Programacion con aspctos sitio dindmico

Uso de widget y conexidn a redes sociales
Formulario de Contacto

Slider de Iméagenes (2)

Disefio Responsive (Para Smartphones y Tablets)

COTIZACION DE COSTOS

nHSE, 3 NIVEL 3

Bs. 410.000

1. ==

Disefio y Programacidn Disefio de seis (6 a 12) basado en sistemas de Gestién de Contenidos
Edicién y retoque fotografico

Animacién bésica sencilla (2)

Programacion de aspectos dindmicos

Uso de widget y conexién a redes sociales

Formulario de Contacto

142



Slider de Iméagenes (2)
Disefio Responsive (Para Smartphones y Tablets)

COTIZACION DE COSTOS

J1m )

nHSE, 3 NIVEL 4

Bs. 460.000

Disefio y Programacion Disefio de seis (8 a 20) basado en sistemas de Gestion de Contenidos
Edicion y retoque fotografico

Animacion bésica sencilla (2)

Programacion de aspectos dinamicos

Uso de widget y conexidn a redes sociales

Formulario de Contacto

Slider de Iméagenes (2)

Disefio Responsive (Para Smartphones y Tablets)

COTIZACION DE COSTOS

1=

nHSE' 3 NIVEL 5

Bs. 500.000

Disefio y Programacion Disefio de seis (6 a 20) basado en sistemas de Gestion de Contenidos
mediante una Tienda Online

Carga de Productos: Caracteristicas, Costos Fotografias

Edicién y retoque fotografico

Animacion bésica sencilla (2)

Programacion de aspectos dinamicos

Uso de widget y conexidn a redes sociales

Conexidn a pagos online (PayPal, Cuentas Bancarias, Transferencias)
Configuracion de usuario registrados

Formulario de Contacto

Slider de Iméagenes (2)

Disefio Responsive (Para Smartphones y Tablets)
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Anexo G2
Presupuesto Disefio HTML/CSS — Sitio web referencial Tigrenator

= C | @ tigrenator.com/#/ ax

[011,833,336 BSFY

Diseifio Html/css

CLIENTE TIEMPO FREELANCER
Alcance de la empresa Plazo de entrega del proyecto Experiencia del freelancer

Presupuesto Identidad Corporativa — Sitio web referencial Tigrenator

Anexo G3

= C | @ tigrenator.com/#/ o

GRENATOR I
1,727,459 BSFv

Identidad corporativa

v
CLIENTE TIEMPO FREELANCER
Alcance de la empresa Plazo de entrega del proyecto Experiencia del freelancer

Mediano Justo Senior jueves, 14 de septiembre de 201
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Anexo G4
Presupuesto alquiler de Micr6fono DSLR — Empresa Rubikos

C | ® www.rubikos.com/index.php?option=com_content&view=article&id=61&Itemid=166 QW

Microfono DSLR

Anexo G5
Presupuesto alquiler de equipos para produccién audiovisual — Empresa Rubikos

C | ® www.rubikos.com/index.php?option=com_content&view=article&id=4&Itemid

Incluve

—
usp 30
w | Extreme B

145



Anexo G6
Costo de alojamiento web. Hosting 1GB — Empresa: E-hosting

(& | @ www.e-hosting.com.ve

¢l econdmico!

1GB Almacenamiento

3GB Transferencia al mes
1 Subdominio
2 Bases de Datos
3 Cuentas Emails
Soporte 24/7

jActivacion Rapidal

Anexo G7
Costo de Dominio web internacional (.com) — Empresa: E-hosting

i

| @ www.e-hosting.com.ve/dominio-venezuela/

:a tu dominio } www. com .

A Reservamos para ti el nombre de dominio que estas buscando!

En e-Hosting.com.ve te brindamos el servicio de Registro de Dominios en Venezuela, tanto
extensiones nacionales como internacionales. A continuacion hallaras los costos de las
extensiones mas frecuentes, si deseas alguna que no esté en la lista, por favor contactanos:

Registro 1
EXTENSIONES Renovaciéon Transferencia

Ano

-.com 335000 BsF 367500 BsF 367500 BsF

sabes cual dominio deseas?
.net 335000 BsF 267500 BsF 267500 BsF

®
'“scah Mﬁ' .org 235000 BsF 367500 BsF 367500 BsF
-

.com.ve [/ .net.ve [/ .org.ve / .info.ve 450 BsF 450 BsF Mo Aplica
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