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INTRODUCCION

La tecnologia no es mas que conjunto de conocimientos para disefiar
distintos elementos, objetos, sistemas, software y una infinita cantidad de

cosas, para facilitar y satisfacer la vida de las personas.

Pero realmente, la tecnologia va mucho mas alla de esto, debido a
que se ha convertido en un elemento indispensable de las personas, en un

compaiiero de vida.

Todo empezd con una maquina gigante disefiada para sacar grandes
calculos, poco a poco fueron agregando distintos elementos, haciéndolas

cada vez mas pequefias.

En la actualidad, gran cantidad de la poblacion posee una
computadora o un teléfono inteligente, la busqueda de informacion en los
libros han ido quedando en el olvido; ahora con el internet, se coloca lo que
se desea buscar y con un enter aparecen millones de paginas con distintos

tipos de informacion del tema deseado.

El arte, la cultura, la musica, la fotografia y el video no se han quedado
atrds en esta evolucién, se han involucrado al mundo digital de manera
exitosa, donde no solo se pueden investigar sobre definiciones de un
concepto, sino que también se puede buscar su significado en las diferentes

culturas.

La presencia de conceptos de arte, cultura y estética tienen como
propésito, la busqueda de la inclusién del ser humano dentro de una
sociedad. Desde que existe la humanidad, el hombre sinti6 el deseo de
expresarse de alguna manera, esas manifestaciones naturales vy
espontaneas de los antepasados dieron lugar a las primeras expresiones

artisticas y culturales.



En cualquier rincon del mundo, incluso con los materiales y en los
sitios méas inusuales, podemos apreciar expresiones artisticas que se pueden
tomar como evidencia de los momentos vividos por esas sociedades de
antafio, expresiones de toda indole tanto religiosas, humanisticas, bélicas y

sobre la vida cotidiana.

Las expresiones artisticas no existirian de no ser por la mente
humana. Son un canal por el cual los artistas comparten sus sentimientos e
ideas con el mundo, sin importar sin son perfectas o aceptadas
correctamente por la sociedad. Existen distintos tipos de arte que pueden
generar diferentes emociones, cuando una persona la observa puede sentir

felicidad, molestia, angustia o rabia.

Esto es algo que no depende alguna légica en especial, cada persona
reacciona de distinta manera a la misma pieza. Cuando una obra se coloca
en algun lugar empieza a crearse un simbolo de identidad y cultura sobre él,
lo que hace que cuando sea observado se obtenga un sentido de
nacionalismo, es decir que haga sentir al usuario que tiene un lugar a donde

pertenecer

Ese lugar es la sociedad donde habitan y se retroalimentan de las
expresiones artisticas, que crea el ser humano como cultura, que determina
la originalidad y autenticidad de la vida humana, hace que sean seres
colectivos; es un concepto que no es material, no es una cosa, tampoco es
un pensamiento, ni un comportamiento; si No que es una asociacion de todo

lo anterior.

Todas las culturas han poseido y construido no sélo una idea del
hombre, también una del arte. En la actualidad, es un concepto sobrevaluado
y subestimado, no tiene la importancia que deberia, por consecuente las

pinturas, esculturas, murales, estatuas o cualquier otra forma de expresion



no son apreciadas de la misma manera que antes y es reducido la cantidad
de personas interesada en este ambito.

Por lo menos, eso se puede apreciar en una ciudad como Caracas,
poseedora de grandes paisajes y protagonista de obras de arte, escultura y
monumentos, que ademas cuenta con excelentes artistas integrales; donde
quizas por el caos y rapidez con la que se vive a diario, no existe un tiempo

para apreciar este tipo de trabajos de forma fisica.

Eso por eso que se han creado distintos medios para mostrar este tipo
de obras, el multimedia siendo uno de ellos, definiéndose como la union de

texto, imagen, video, sonido y animacién en un solo lugar.

Este concepto es un poco basico ya que ahora existen distintas
maneras de expresar lo que se desea, ademas, de incluir al espectador en

un mundo interactivo. Una de estas nuevas formas es el videoarte.

Definiéndolo de manera separada, el arte es lo que ya se conoce
como la musa de todas las cosas, pero el video es un medio de lenguaje
universal, donde todo empez6 con la television el invento que ha causado
mas revuelo y mas sensacion en el mundo entero, se ha convertido en el

medio de comunicacién mas usado debido a su alcance.

Posee un gran contenido artistico, ya que ademas de ir acompafiado
del video afiade un elemento de gran importancia: la musica que puede
convertir cualquier cosa en una gran pieza de arte le da un protagonismo y

ayuda a representar mas claramente el sentimiento que se desea expresar.

El videoarte es una excelente manera de mostrar cualquier
manifestacion artistica y si se conjuga con el multimedia puede llegar a varias
partes del mundo en tan solo pocos segundos, es una manera de comunicar

con personas que nunca se penso que se pudiera llegar.
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Con la aparicion de Youtube se empieza a ver el concepto completo
del video, es un espacio donde se puede compartir material audio visual,
especificamente videos, sin necesidad de necesitar a un equipo de
produccion, el mismo usuario se convierte en productor, guionista,

camarografo, maquillador, estilista, etc. Para crear grandes videos.

Desde alli la perspectiva de video cambio, ahora son parte de la web
multimedia, tienen un sitio destinado para mostrar y ser almacenados, su
definicibn no es mas que millones de cuadros por segundos unidos para
formar un clic, cuando hablamos de videoarte, se le agregaria un plus que
seria la musica, el arte y la estética para hacer que el video sea armonioso y
dar la sensacion de que juntos estan bailando y acoplandose de manera

perfecta.

Este proyecto tiene la finalidad de mostrar la informacion necesaria
sobre el monumento fragmentado A la verdad “Se escapd desnuda” de
Mireia Sallares, una artista catalana que trabaja de extranjera en diferentes
paises sobre conceptos universales. Exponiendo su opinion y dejando una

huella en cada una de las ciudades que visita.

Hoy en dia, se puede encontrar informacién acerca del monumento,
pero no hay en internet ninguna que retna todo su significado y ubicacion.
En este sentido, el proyecto tiene como objetivo principal realizar un
videoarte multimedia, que permita mostrar informacion sobre el monumento

A La Verdad realizado en Caracas, Venezuela en el 2011.

Se desea resaltar la ciudad y sus distintos contrastes. Caracas, tiene
grandes paisajes y distintos tipos de culturas, por lo que siempre es la

protagonista para obras de arte, escultura y monumento.
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MARCO TEORICO
CAPITULO I: SE ESCAPO DESNUDA

1.1 El monumento

Sallarés (2011) lo define como: “son doce placas de marmol blanco de
Carrara comprado en el Cementerio General del Sur de Caracas, miden 45 x

45 cm y tiene una inscripcion grabada digitalmente” (Niumero 1 y volumen 1,
p-3)

Barcelona (s.f) explica que los monumentos son “Doce lapidas que
constituyen un Unico monumento, desmembrado y extraoficial, a la verdad.”

(Angels Barcelona) [Pagina Web en linea].

La inscripcibn escrita dice: a la verdad (se escapd desnuda),
monumento fragmentado, Caracas 2011 [italica afiadida]. Esto se encuentra
entallado en cada una de las 12 placas. (Sallares, 2013, Mireia Sallares) [Pagina

Web en linea]

1.2 Concepto

El proyecto es parte de una trilogia que realiza la artista de conceptos
basura: el amor, la verdad y el trabajo En una comunicacion via Skype la

autora expresa:

Trilogia de los conceptos basura verdad, amor y
trabajo, como conceptos, que parecen haber perdido
valor, que necesitan ser redefinidos, igual la idea de
reciclar esa basura en vez de tirarla en tiempo de crisis
es necesaria, son temas (..) que necesitamos como
humanos. (junio 17, 2016).
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http://angelsbarcelona.com/

El proyecto se ubicara en tres ciudades de tres continentes distintos:
el primero fue la verdad en Caracas y de algiin modo también se vinculé al
concepto de revolucién; El segundo, sera el concepto del amor en la capital
de Serbia, Belgrado, entendido como concepto politico y el tercer concepto
sera el trabajo. Todavia no he definido en qué ciudad ubicarlo. (Morey, 2013)
[Pagina web en linea]

“El monumento es una forma de expresion, es una rama de las artes

plasticas” (Torrealba, Comunicacion Personal, junio 15, 2016)

Sallarés, expone su amor por el arte: “Me fascinan los monumentos,
es una pequenfa resistencia inconsciente a esa autoridad que te ponen como
ejemplo de lo que es un monumento. Es el inconsciente revelandose”.

(Comunicacion por Skype, junio 17, 2016)

Ademas, agrega en una entrevista para B-guided sobre su idea de
trabajar sobre la verdad: “Mi interés por la verdad llegd por decantacion y

después de mi obsesion por la realidad. Mientras ‘La realidad nos acompana

en cada huida’™ (Sallarés, 2013, Mireia Sallares) [Pagina Web en linea]

La verdad desnuda tiene que salir corriendo, ante una
realidad que es espantosa, la que estamos viviendo.
La verdad sale corriendo, no se queda, no se ubica. La
verdad fluye, es dinamica, puede variar y cambiar
dependiendo del lugar donde se encuentre, ademas
una persona puede tener distintas verdades. (Miguel
Von Angel, Comunicaciones personales, junio, 18,
2016)

Para Miguel Von Angel existe verdades distintas, €l nos habla sobre la
verdad real, como la que vemos, pero hay que ver que hay detras para

trascender la realidad (Comunicaciones Personal, junio,18, 2016).

Mientras que Sallarés manifiesta que:
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(...) la verdad dura muy poquito, exista o no exista de
manera absoluta, o sea muy relativa no quiere decir
que no haya que buscarla, no quiere decir que no sea
verdad, aunque asi sea tres segundos fue bueno casi
como un orgasmo, la verdad y el orgasmo tienen
mucho que ver. Como explica (Comunicacion por
Skype, junio 17, 2016)

La verdad que huye es la de la artista misma, cada artista es su
verdad. (Von Angel, 2016).

1.3 Origen

Para la realizacion del monumento, la artista, recurri6 a varias
entrevistas para asi nutrirse de informacién, descubrir en qué lugares iba a

colocarlos y ademas investigar el significado de la verdad

Las placas fueron colocadas en la ciudad de manera ilegal en el
pavimento publico (Sallarés, Comunicacién por Skype, junio 17, 2016)
expone que: “(...) no se trata de ninguna intervencion de caracter efimero.

No, la intencion es que perduren”.

“Elegi Caracas porque es la capital de un pais que vive un momento
social y politico complejo, que crei que enriqueceria enormente la

investigacion sobre la verdad” (Sallares, 2012. Numero 1 y volumen 1, p.4)
Sobre trabajar de manera ilicita agrega:

Elegi trabajar la verdad desde el riesgo de la ilegalidad
porque estaba convencida de que nadie me iba a dar
permiso para colocar esas placas; y si lo hacian, seria
como decir que la verdad la tenian ellos. Asi que, a
pesar de algunas complicidades y permisos
improvisados, trabajar ilegalmente la verdad fue algo

necesario, para hacer de esta investigacion, algo

14



respetable. (Sallarés, 2011. Numero 1 y volumen 1,
p.4)

Asimismo, expone que en Caracas fue la segunda vez que

conscientemente dijo que iba hacer un monumento (Sallarés, 2016)

1.3.1 Mireia Sallares

Se define a si misma como catalana y artista visual, comenta que ser
artista es ir donde no se te ha llamado (Sallarés, 2016). “la verdad es una
excusa para hablar de la vida vivida” (Sallares, Comunicacion por Skype,
junio 17, 2016).

Barcelona (s.f), Angels Barcelona [Pagina Web en lineal:

Los trabajos de Mireia Sallarés suman una pluralidad
de historias individuales narradas en primera persona
que hacen referencia a temas tan esenciales como la
violencia, la muerte, el sexo, la legalidad o la verdad.
De esta manera la artista erige monumentos colectivos
que incorporan la singularidad de cada experiencia
especifica con los que cuestiona la univocidad de los
aparatos de construccion de los discursos dominantes

en nuestra sociedad.

“‘Los conceptos que yo trabajo en el extranjero ya tienen algo de a
fuera, me gusta trabajar en otros paises con conceptos foraneos” (Sallarés,
Comunicacion por Skype, junio 17, 2016). Utiliza esto para explicar que son
conceptos que estan muy apegados al pais donde realiza la intervencion,

pero que son conceptos olvidados por sus mismos ciudadanos.

Licenciada en Bellas Artes por la Universidad de
Barcelona (1997), con estudios en cine y video en la
New School University y en la Film & Video Arts de
Nueva York (2001-2003). Trabaja como realizadora

independiente de documentales y colabora con el

15



MACBA realizando un fondo documental de
entrevistas a artistas. Vive entre Barcelona y otras
ciudades extranjeras en las que desarrolla sus
proyectos de investigacion artistica. La condicion de
extranjeria es un registro indispensable en su trabajo.

(Sallares, 2013. Mireia Sallarés) [Pagina Web en linea]

En sus proyectos la entrevista tiene un papel clave, en tanto que es un
formato que le permite dibujar escenarios miscelaneos que escapan a la
representacion simplificada por la memoria y en los que la diversidad y la

complejidad son bienvenidas. (Barcelona, s.f) [Pagina Web en linea]

1.3.2 Publicacion

Helena Braunstajn (2012) explica que la artista lo incorporé en una
publicacion (periodico-guia) que realizé a propoésito de la exposicion de su

obra en Barcelona. (Registromx) [Pagina web en linea]

El periédico reune “(...) cronicas periodisticas y un mapa para ubicar
los fragmentos dispersos del monumento deja al descubierto la
vulnerabilidad del concepto, desnudo y en transito” (Mireia Sallarés) [Pagina

Web en linea]
Ademas, agrega Sallares en Comunicacion por Skype:

El que haya terminado como un periédico fue por
cuestion de presupuesto (...), el disefador me
recomendd un periddico podrias imprimir a color pero
la rotativa es mucho mas barata y ademas si estas
trabajando con periodistas tiene todo el sentido del
mundo que sea un periddico (...) asi llegamos al
concepto de periddico, y ya que se tiene asumido que
lo que se lee en los periddicos raramente es la verdad,
todo es una tendenciosa o si es la verdad nadie la

cree, porque ya nos parece que todo esta demasiado
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fillrado, que puede haber intereses creados o
manipulaciones para conseguir no sé qué. (Sallares,

Comunicacion por Skype, junio 17, 2016)

1.4 Ubicaciones

Helena Braunstajn (2012), colaboradora del periddico aclara que: “En
cada uno de estos lugares (significativos, transitados, despreciados,
visitados, adorados, historicos, deteriorados, culturales) dejo instalada en el
suelo una placa de marmol con la inscripcion: ‘A la verdad (se escapd

"

desnuda). Monumento fragmentado. Caracas 2011"”. (Registromx) [Pagina

web en linea]

Algunos lugares tienen explicaciones racionales. Los
lugares son importantes, pero yo no coloco las placas
en los lugares centrales, luego iban a la periferia de
esos lugares en donde encontraba agujeros,
normalmente funcionaba asi y normalmente colocaba
la placa. Habia una suerte de ironia de estar cubriendo
huecos con la verdad, que como metafora también
funcionaba. (Sallares, Comunicacion por Skype, junio
17, 2016).

Las locaciones de las placas son Petare, San Agustin, El Silencio,
Catia, EI Cementerio, La ONG (Organizacion Nelson Garrido), La UCV
(Universidad Central de Venezuela), El Avila, Maria Lionza, El Mani, Av.

Urdaneta y la Quinta Miss Venezuela. (Helena Brauns$tajn, 2012).
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CAPITULO lI: VIDEOARTE

1.1 Antecedentes

“El video arte nace a mediados de los afios 1960 con las obras que
Nam June Paik realiza con el primer equipo portatil de video lanzado por la

empresa Sony en 1965” (Trilnick, s.f, IDIS) [Pagina web en lineal.

El grupo Fluxus da la primera manifestacion, Quiroga (2009) explica
que fue uno de los primeros en juntar todas las artes con la musica, con la
finalidad de eliminar los diferentes tipos de arte y sus especialidades para

unificar el arte-vida. Ademas, agrega que:

Nam June Palik, realizo filmaciones, con el objetivo de
captar una realidad subjetiva. Las primeras imagenes
fueron de la visita del Papa Pablo VI a Nueva York,
que luego, con una clara finalidad estética, mostré a
otros artistas en el Café A Go-Go, durante las veladas
“Moon Night Letters” organizadas por Fluxus, bajo el
titulo de Electronic Video Recorder, en un hecho que
fue considerado el nacimiento del videoarte. (Quiroga
2009, N° 24, p.59)

Luego con “la sinergia entre el video, la television y los espacios de
exhibiciéon han dado muestras interdisciplinarias muy positivas, como fue (...)
Good morning, Mr. Orwell, de Nam June Paik” (Del Portillo, Caballero 2014,
volume 12, p.97)

Quiroga (2009) comenta que Esto se dio “el 1 de enero de 1984 (...)
fue una accion donde se invitaba a participar a artistas de cualquier parte del
mundo para conseguir un producto internacional compuesto por la mezcla de

imagenes sintetizadas”. (p.59)
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Por otro lado “La obra fue considerada el primer zapping televisivo
entre imagenes de Oriente y Occidente”. (Quiroga, 2009. N° 24, volumen 1,
p. 59)

Por otro lado, Quiroga (2009) hace una analogia con las imagenes
“‘Las imagenes tratan de romper los paradigmas para los que fueron
construidos, (...) de igual manera se puede situar en este plano al videoarte

(...) que giraban hacia los ’60 y '70” (N° 24, volumen 1, p.59)

Para Marcelo Exposito y Gabriel Villota el videoarte no
entra dentro del paradigma de la television. Ya para el
‘videoartista’ [ltalica anadida] (...), resulta imposible
compatibilizar sus intereses romanticos con los objetivos
comerciales de la television de masas. AlUn con intereses
distintos, el encuentro del arte con la television fue
inevitable y de este encuentro surge el videoarte como
uno de sus mas importantes reflejos Expdsito y Villota
(Citado en Caballero, 2014).

En los primeros afios del video era imposible separar lo cultural de lo
social. (...) La principal preocupacion de los artistas era la innovacion del
lenguaje de la imagen, la experimentacion formal y la exploracion de las
caracteristicas creativas. (Palacios, 2015, El videoarte y sus aproximaciones
desde el cine, las emociones y el feminismo, Universidad de Jaén) [Pagina

web en linea]

En los afos 70 “el video empezaria a introducirse en el mercado del
arte a través de departamentos especializados de algunos prestigiosos
Mmuseos que comenzaron a reconocer el interés que despertaban las formas
de arte mas alternativas en los sectores culturales y artisticos” (El video
como expresion artistica, s.f. Del Videoarte al Net) [Pagina web en linea]

Para Osorio (2014) de los eventos dedicados al videoarte son:
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Las cuatro bienales de video arte organizadas por el
Museo de Arte Moderno de Medellin en 1986 y el Festival
Franco Latino Americano de Video Arte. Ambos eventos
sirvieron como un espacio de exhibicion de los videos
nacionales. En esta misma década cuando el videoarte
desarrolle su propio protagonismo 'y lenguaje,
generdndose partir de aqui nuevas correlaciones
artisticas como videoescultura, videoperformance vy

videoinstalacion. Vartex [Pagina web en linea]

“El primer movimiento nuevo que se encuentra es el happening (...),
después de esto viene algo que es muy importante, el environment, que
consecuentemente se convierte en la instalacion, (...) dentro de esto
comienza a crearse la videoinstalacion” (Aleman, 2011), La videoinstalacion
y la comunicacion posmoderna. Peter Sarkisian: El autor y tres de sus

principales obras, Universidad de las Américas Puebla.
Palacios (2015) expresa una evolucion del en los 80:

El video comenz6 a entenderse como un medio con el
gue plantear cuestiones sobre la representacion, la
autoria o la narratividad. En los 80, se convirti6 en un
vehiculo que trascendia la realidad inmediata, que
minimizaba la relevancia del artista, del arte y lo social,
para llegar a crear de una manera mas libre y explorar
nuevas realidades. (El videoarte y sus aproximaciones
desde el cine, las emociones y el feminismo, Universidad

de Jaén) [Pagina web en linea]

En los afios noventa esta tendencia se separé de otros usos del video
y construy0 su propio circuito de exposiciones y festivales. Algunos artistas
se convirtieron en referentes y un diferenciado grupo de criticos y comisarios
apoyaron la autonomia del nuevo medio. (Alonso, 2005) [Pagina web en

lineal].
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Durante esta década Cescutti (2013) explica que: “la imagen
videogréfica va a utilizarse en el contexto artistico y de manera muy asidua
como proyecciones en murales” (Atractivos Visuales en Conciertos La
implementacion de videoarte e instalaciones, Universidad de Palermo)

[Pagina web en linea]

Tal como lo sefialo el autor muchos artistas y realizadores se
distancian de los formatos de produccion clasicos como es la cinta y
comienzan a grabar de manera digital, lo que también va a facilitar el proceso

de post produccién mediante computadoras.

Debido a esta evolucion Gutiérrez, (2011) indica que:
Se produjo un fenémeno de digitalizacion paulatina de la
imagen video y de la imagen en movimiento en general
(...). ElI paso al soporte digital permitié transformar
imagenes, sonidos, textos, (entre otros) de cualquier
procedencia en datos digitales faciles de manipular. (...)
El videoarte se convirti6 en un arte introducido en los
procesos digitales, cuyo material es realizado por
ordenador, con técnicas de elaboraciéon cada vez mas
depuradas que permiten su mayor comunicabilidad a
través de la red. (El video: del arte a la industria cultural,

Universidad de Palermo} [Pagina web en linea]

Junto con este avance surge una nueva generacion de videoartistas,
ademas el video comienza a estar entre los preferidos al momento de elegir
obras para grandes exposiciones de arte contemporaneo y esto se debe a su
caracter espectacular, su lenguaje accesible que abarca un publico general,
al interés principalmente de los jovenes artistas por este medio, y a su vez
por resultar un arte novedoso para los consumidores de museos y galerias

de arte tradicionalista. (Cescutti, 2013)
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Ademas, Cescutti agrega que: “Por todas estas razones es que el
video se vuelve un formato aceptado dentro del circuito comercial y su
produccion y consumo llegan a su mejor momento” (...) y continlua

expandiéndose”
1.2 Definicion

Video Arte se define como la practica que utiliza la captura o creacion
artificial y la manipulaciéon de imagenes y sonidos generados por medios

electronicos y digitales. (Trilnick, 1965), IDIS. [Pagina web en linea).

Gilles Charalambos habla del video arte como: “Cualquier obra con
intencionalidades artisticas que emplea, en sus procesos y como soporte, a
los instrumentos o dispositivos propios del video”. (Citado en Oswaldo
Osorio, 2012).

El videoarte es una “manifestaciones electronicas -analdgicas Yy
digitales- que conjugan imagen y sonido, aparecen como una exploracion de
la naturaleza del video y como forma de creacion artistica, autbnoma,
especifica”. (ElI video como expresion artistica, s.f. Del Videoarte al Net)

[Pagina web en linea].

‘De manera que se trata de una manifestacion que significa una
ruptura con lo convencional o ‘visualmente correcto’, pues se vale de
parametros espacio-temporales e interactivos completamente distintos. Es
justamente ese otro de sus rasgos configuradores”. (Definicion del video arte,

2008. Videoarte) [Pagina web en linea].

Este tipo de expresion artistica entré a formar parte de la
dinamica del arte contemporaneo mucho antes de que el
mercado artistico se fijase en él. El videoarte nace en el
momento en el que surge la television, (...) se estaba
gestando ya la idea de un nuevo medio artistico, en

especial a través de la ideologia contracultural de unas
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corrientes artisticas que supieron aprovechar el factor
mediatico para arremeter contra las estructuras
convencionales del arte y la politica. (El video como
expresion artistica, s.f. Del Videoarte al Net) [P4gina web

en linea].

Por dltimo, Hernandez agrega que: este arte se encarga de narrar
historias expresa estados de &nimo, pasiones, suefios, conceptos,
sentimientos y alucinaciones que provocan al espectador; es creado por un
artista sin importar de qué disciplina provenga y no forzosamente debe

dominar la técnica del video. (s,f), [Pagina web en linea].

1.3 Caracteristicas

Una de sus caracteristicas principales es que tiene una narrativa no
lineal y busca la exploracion, el descubrimiento y sobre todo la innovacion de
la imagen tradicional. (Cescuti, 2013) [Pagina web en linea]. Ademas, no
suele cumplir las normas convencionales del lenguaje cinematografico dado
gue no cuenta ni con actores ni con dialogos. (El video como expresion

artistica, s.f. Del Videoarte al Net) [Pagina web en linea].
Para Trilnick (s.f):

Su préctica se caracteriza por la exploracion narrativa y
visual desligada de toda herencia discursiva formal o
institucionalizada, por la utilizacibon como medio de
expresion individual y colectivo, como registro de acciones
y performances y como recurso para la confeccion de

instalaciones. (IDIS) [Pagina web en linea].

“El video arte, por su naturaleza electronica, generalmente construye
su estructura discursiva no lineal, formulada en capas, desde el interior de la

imagen y en proyeccion continua (loop), desactivando las estrategias de
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continuidad, linealidad y fuera de campo cinematograficas. (Trilnick, s.f)

[Pagina web en linea].

En la web de RecArt, (2015) se habla de algunos pasos que se
necesitan para realizar video arte, comienzan hablando de suscitar
curiosidad [Itdlica afadida], pues esto es lo que nos motiva a pensar, a
imaginar, a ser creativos; segundo la conceptualizacion [Italica afadida];
tercero, se debe intentar exteriorizar [Itdlica afadida] lo que se quiere

transmitir.

Trilnick (s.f) expresa que las obras generalmente se exhiben en
espacios dedicados al arte y a la comunicacion comunitaria, Como museos,
centros culturales, clubes, bibliotecas, galerias, es decir en espacios abiertos
y publicos, y no en salas de teatro o cine. El video arte es, desde hace mas
de 50 afios la forma en la cual la imagen en movimiento y el sonido se han

integrado al universo artistico y social contemporaneo. [Pagina web en linea].

“El Videoarte tiene el sentido que tu le quieras dar. Este es el motivo
por el que una misma produccién puede poseer significados distintos para
una persona u otra” (Pasos a seguir para hacer videoarte, 2015, RecArt)

[Pagina web en linea].
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CAPITULO lIl: EL MUNDO MULTIMEDIA

1.4 Historia

Para Anzulovich (2006), Profesor de la Universidad Nacional de San
Luis [Pagina web en linea], explica que: “los verdaderos multimedia tienen su
comienzo en 1978 cuando el Architectrue Machine Group del Massachesetts
Institute of Technology presentd el primer sistema combinado de
ordenadores y videodiscos, con esto se dio un gran paso a mundo del

multimedia”.
Sierra (2003) expone que en 1984:

Apple Computer lanz6 la Macintosh, la primera
computadora con amplias capacidades de
reproduccion (...). Esta caracteristica, unida a que: su
sistema operativo y programas se desarrollaron, en la
forma que ahora se conocen como ambiente windows,
propicios para el disefio grafico y la edicién, hicieron
de la Macintosh la primera posibilidad de lo que se
conoce como Multimedia. CD multimedia interactivo
sobre sensores de desplazamiento. Universidad de

Zaragoza. [Péagina web en linea]

El término fue adquiriendo importancia, se podrian ver en los
espectaculos artisticos que hacian uso de dispositivos tecnoldgicos. Pero
seria en los afios 80 y 90, con la eclosion del mercado de ordenadores
domésticos, cuando el término multimedia fue intensamente explotado en
campafnas publicitarias e indicaron la capacidad audiovisual de los PC.
(Alvarez-Peralta, 2016) [Pagina web en linea]
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Luego a partir de 1992, llega al mundo de los videojuegos cuando
integran: audio (musica, sonido estéreo y voz), video, graficas, animacion y

texto al mismo tiempo. (Sierra, 2003).1znaola (2004), aclara que:

Hoy vivimos en un mundo interactivo, donde el poder
esta en manos de los que tienen acceso a la
informacion. En la época del Imperio Romano el
publico decidia con sus pulgares la suerte de un
hombre (...). Actualmente el hombre decide mediante
teclas y pantallas. Los medios masivos abren el
camino hacia los medios alternativos, dirigiendo su
informacién a publicos diferentes, el publico busca
informacién y educacién a medida de sus necesidades
e inquietudes. (Numero VI, Vol. 6, p.134)

Ramirez (2012) expresa que “actualmente, los multimedias pueden
encontrarse en sitios web interactivos, en la television digital, en la realidad
aumentada, en CD’s interactivos, en la web 2.0 y en las redes sociales como
YouTube” (Citado en Carroci, Pefiuela, Robles, 2014) Universidad Catélica

Andrés Bello
1.5 Definicion

Fernandez (2005), profesor de la Universidad de Murcia define
multimedia de manera etimolégica: la palabra multi-media significa multiples
medios, (...) hace referencia a que existen mdltiples intermediarios entre la
fuente y el destino de la informacién, es decir, que se utilizan diversos
medios para almacenar, transmitir, mostrar o percibir la informacién. [Pagina

web en linea].

A su vez Iznaola (2005), lo define como: “una nueva forma de crear
aplicaciones en las que tienen cabida conceptos como el sonido, el video, la

musica, la interactividad, el disefio grafico, etc”. Ademas, agrega que: “el
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mundo multimedia es un impresionante campo donde puedes dar rienda

suelta a tu imaginacion y creatividad”. (Numero VI, Vol. 6, p.135)
Para Orihuela (Citado en Scolari, 2008):

el usuario se convierte en el eje de los procesos
comunicativos, el contenido es la identidad de los
medios, el multimedia es el nuevo lenguaje, el tiempo
real es el tiempo dominante, el hipertexto es la
gramatica y el conocimiento el nuevo nombre de la

informacion. (p.76)

Es la manera de unir texto, imagen, sonido, video, graficos y
animaciones en un solo lugar de manera que encajen perfectamente,

ademas que estén relacionados por un solo tépico. (Fernandez, 2005)

Aprea (2005) en su ensayo ¢ Existen los guiones interactivos? Explica
que “con la aparicién de los procesos de digitalizacion surgieron nuevos
dispositivos tecnoldgicos que permiten articular entre si los diferentes
lenguajes (...), estos nuevos medios agregan una transformacion mucho mas
importante que es la posibilidad de establecer relaciones de interactividad”
(Namero VI, Vol. 6, p.26)

‘Es un nuevo medio al cual accedemos gracias al vertiginoso
desarrollo de los sistemas de computacion personal. Es un lenguaje distinto
para entretener, educar, emocionar, informar, ...En fin, comunicar”. (Iznaola,
2005, Numero VI, Vol. 6, p.135).

1.6 Componentes del multimedia

Ojeda (2012) explica en su libro Introduccion al Multimedia que los
conceptos “Hipertexto hipermedia e interactividad [italica afiadida], son
elementos y aspectos que conviene tener presentes y conocer como parte de

la conceptualizacion de la multimedia” (p.56)
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1.6.1 Hipertexto
Ojeda (2012) lo define asi:

Es una tecnologia de la informacién que hace posible
la navegacién y el enlace automatico de la informacion
textual o gréafica. Su funcion es la de organizar la
informacion con (...) una serie de enlaces que
permiten vincular informacién relacionada de acuerdo
con las preferencias o necesidades particulares de
informacion que se quiera representar en la proyeccion

multimedia. (p.56)

“Con el hipertexto se produce una fragmentacion y atomizacion del
texto para favorecer una lectura no secuencial, abierta a diferentes itinerarios
y en la que el lector —comparado con el ‘lector tradicional’— desempefa un

papel mucho mas interactivo”. (Saldana, 2012, Dialnet) [Pagina web en linea]

Para Landow (Citado en Piscitelli, 2014) “define al hipertexto como un
texto compuesto por un blogue de palabras (o imagenes) vinculadas
electrobnicamente por multiples caminos, cadenas, huellas, en una textualidad
abierta y perpetuamente inacabada descripta por palabras claves como
enlace, nodo, red y camino”, (Catedra de comunicacién 3) [Pagina web en

linea]

Podemos definir la narrativa hipertextual como el modo libre de
lectura, donde hay un ambiente donde la forma es decidida por el
receptor/usuario, es decir que tiene el control y la libertad. (Porto, Flores,
2012)

1.6.2 Hipermedia

Ojeda (2012) explica que “se le llama hipermedia a la estructura que

liga la informaciéon del hipertexto (documentacion textual o gréfica) y a la
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multimedia por conducto de hipervinculos que pueden ser botones con los

cuales el usuario navega y maneja la informacion” (p.56).

“Su estructura es en mayor o menor grado jerarquizada, utilizando
diferentes niveles de informacion. No obstante, los usuarios tienen gran
libertad para moverse dentro de la aplicacion atendiendo a sus intereses”.

(Belloch, 2013, Universidad de Valencia) [Pagina web en linea]
Ojeda (2012) agrega:

Por otra parte, es un medio de comunicacién que llega
a los lectores de manera rapida a través de diversos
canales sensoriales organizados por medio de la
asociacion de ideas relacionadas. También se
caracteriza porque tal informaciébn puede ser
presentada por conducto de cédigos simbdlicos (texto,

imagenes fijas y en movimiento o sonido). (p.56)

El concepto de hipermedia confluye una buena parte de las
propiedades que distinguen a las nuevas formas de comunicacién: la
hipertextualidad dentro de un contexto de convergencia de lenguajes y
medios. (Scolari, 2008)

1.6.3 Interactividad
Para Ojeda (2012) la interactividad “permite al usuario no sélo ser el
observador de un proyecto multimedia, sino que pueda controlarlo cuando se
presentan ciertos elementos u objetos para que explore la estructura de la

obra en la secuencia y momento que decida” (p.56)
Gil (1995) aclara que:

La interactividad radica en dar estimulos y recibir
respuestas y su flujo lo controla el usuario. (..) Debe
hacer posible que los usuarios se desplacen por esas

asociaciones, este desplazamiento ha recibido el
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nombre de navegar por el sistema o la aplicacion.
(Volumen N° 90, p.7)

“‘la interactividad es el pasaje de la mediacién para la creacién. Los
usuarios dejan de ser objetos de manipulacién, para transformarse en

sujetos que manipulan” (Vilches, Citando en Porto, 2012, p.18)

1.7 Elementos del Multimedia

1.7.1 Texto

Es el componente basico del multimedia, es la manera mas conocida
de comunicar: “En la proyeccion multimedia, el texto es de suma importancia
porque al momento de realizar la presentacion se puede llegar a descuidar la
legibilidad del mismo” (Ojeda, 2012, p.51)

Belloch, profesor de la Universidad de Valencia lo explica como: “La
inclusién de texto en las aplicaciones multimedia permite desarrollar la
comprension lectora, discriminacion visual, fluidez verbal, vocabulario, etc. El
texto tiene como funcion principal favorecer la reflexion y profundizacién en

los temas, potenciando el pensamiento de mas alto nivel” (2013)
René-Pierre Famelart (1995) sefala que:

el texto se utiliza ampliamente en el hipermedia, ya
sea directamente cuando el texto es la principal fuente
de informacion (...)". Ademas, el autor afirma que el
“texto también es usado directamente para la creaciéon
de interactividad, cuando se utilizan lenguajes de

autoria. (p.55)

"El texto refuerza el contenido de la informacion y se usa basicamente
para afianzar la recepcion del mensaje icénico, para asegurar una mejor
comprension aportando mas datos y para inducir a la reflexion” Insa y Morata
(Citado en Belloch, 2013)
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1.7.2 Imagen
Las imagenes dan ese toque distinto al texto muestran lo que no basta
solo con las palabras. Segun Fernandez (2005) “Las imagenes se usan a
menudo para representar fielmente la realidad (fotografias). Son documentos
formados por pixels y por lo tanto no tienen ni una estructuracion compleja ni

semantica alguna” (Universidad de Murcia) [Pagina web en lineal.

Canora (Citado en Aguayo y Lépez) aclara que: “Los documentos de
imagenes estan compuestos por fotos, animaciones, video o gréaficos
generados con un ordenador. El tratamiento de las imagenes consiste en su
digitalizacion para crear documentos graficos o como parte integrante de

otros documentos”. (s.f, p.157)

1.7.3 Video
Segun Famelart (Citado en Moreno y Ron, 2000):

Explica que existen dos tipos de imagenes integran al
multimedia, las imagenes fijas y las animadas. La
imagen animada no es mas que el video, es decir, la
sefial andloga que es digitalizada y comprendida, por

lo general, mediante tarjetas de adquisicion.

Para Fernandez, (2005) es la “presentacion de un numero de
imagenes por segundo, que crean en el observador la sensacion de
movimiento. Las imagenes pueden ser sintetizadas (creadas manualmente) o
captadas a partir del entorno (video)” Universidad de Murcia [Pagina web en

linea]

1.7.4 Animacion
Ojeda (2012) explica que la animacion “consiste en darle movimiento a
cualquier elemento visual por medio de una secuencia de imagenes en un

periodo de tiempo” (p.53)

31



La animacién es un recurso fundamental del multimedia que, tiene
varios propasitos como lo explica Schnotz (2002) Numero 2 y volumen 2, p.
S/N: “pueden utilizarse como soporte de la percepcion en tres dimensiones
de un objeto, una representacion en dos dimensiones de un objeto rotando

dicho objeto” [Pagina web en linea]

Por otro lado, otro concepto de multimedia mas actualizado lo
comenta Ojeda (2012) En la actualidad, la animacion es un excelente medio
digital para integrar el movimiento en cualquier obra plastica. Con ella puede
ser creada y dotada de movimiento una escultura, los grabados, las lineas,

los voliumenes, las siluetas u otras imagenes. (p.53)

1.7.5 Sonido

Para Aguayo y Lépez el sonido: “Proceden de musica grabada, voz,
efectos sonoros o mdsica sintética que son registrados en los tipicos
soportes de audio. El objetivo de su digitalizacion es disponer de ellos en

formato electrénico”. (s.f, p.157)

Borrows, Gross, Foust, y Wood explican la unién de multimedia y
sonido:

El audio puede estar presente ya sea unido a videos o
por separado, en los casos donde sea de suma
importancia y valga por si mismo. El audio que
proviene del multimedia puede consistir en musica,
efectos de sonido o voces, donde los usuarios pueden
tener el poder de decision de cuando reproduci r o
pausar, y a su vez de controlar el volumen del mismo.

(Citado en Castarieda y Oropeza, 2015, p.48)
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MARCO METODOLOGICO

1. Planteamiento del Problema

Venezuela es un pais con casi 30 millones de habitantes segun la
pagina del Instituto Nacional de Estadisticas en su ultimo censo realizado en
el 2011, 24 estados y el Distrito Capital; una ciudad altamente cultural, tanto
por sus espectaculos como por sus representaciones artisticas. En cualquier
lugar a donde se observe se puede encontrar una demostracion del arte

nacional, que van desde un grafitti hasta grandes esculturas.

El anonimato es muy comun en la capital, se pueden ver obras en el
pais, pero no se conoce la persona quién la realiza, es por eso que el
multimedia, es una manera diferente y completa de mostrar informacion,

porque conjuga imagen, texto y sonido.

Las manifestaciones artisticas pretenden decorar, expresar algun
pensamiento o idea, pudiendo ser de forma legal o ilicita. Muchas de estas
representaciones tienen como autores a grandes artistas conocidos: el mural
de la Autopista Francisco Fajardo de Pedro Ledn Zapata o La Esfera de
Caracas de Jesus Soto.

Mientras que el videoarte se encuentra en Venezuela desde hace
cuarenta afios, donde se hizo un evento llamado “Imagen de Caracas” en el
aflo 1968, celebrando el cuatricentenario de la fundacion de la capital,
actualmente se pueden encontrar piezas de videoarte mediante plataformas

como Youtube.

Ambas son importantes para los ciudadanos y representan al
caraquefio, pero hace falta darle importancia a este tipo de arte debido a que
no posee el reconocimiento que merecen y por esto existe un gran

desconocimiento por parte de la poblacion.
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¢ Se puede realizar un videoarte multimedia sobre el monumento

fragmentado “Se escap6 desnuda” de Mireia Sallarés?

Es importante conocer donde se vive, a sus habitantes y sus grandes
personajes tipicos de cada ciudad, no basta con ver alguna escultura y no
saber el autor o el significado que tiene.

Con la creacién de esta pagina web se intenta innovar la manera de
dar informacién sobre los monumentos, dedicandole un espacio Unico a una
obra y acompafandola de una manera creativa de mostrar la informacion: el

videoarte.

“A la verdad” de Mireia Sallares, es el principio de proyecto llamado la
trilogia de los conceptos basuras. El primer concepto es la verdad donde la
autora viaja a una ciudad como Caracas, que vive un momento social y
politico complejo, e instala doce placas de méarmol en distintas zonas
populares de la ciudad, en la mayoria de las veces tapando huecos de la

calle, para realizar un monumento Unico y fragmentado.

De esta manera con la realizacion de la aplicacibn multimedia se
pretende mostrar el trabajo realizado por la autora, dar a conocer sus
distintas ubicaciones y el significado de cada una de ellas, ademas de poner
a la disposiciébn de todas las personas que vean alguna placa y deseen

indagar sobre su significado.
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1.1. Objetivos

1.1.1. Objetivo General:
Realizar un videoarte multimedia sobre el monumento fragmentado

“Se escapo desnuda” de Mireia Sallares.

1.1.2. Objetivos Especificos:
- Investigar sobre el monumento “Se escapd desnuda” de Mireia

Sallares
- Conocer la historia del videoarte
- Describir las caracteristicas del Multimedia
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1.2. Justificacion

Los nifios siempre dicen la verdad, son seres sin filtros que expresan
todo lo que piensan sin pensar en las consecuencias de sus actos, pero
algunos a medida que van creciendo empiezan a decir las mentiras y olvidan
la importancia de la verdad. Se convierten, poco a poco, en amigos de lo

falso y utilizan las mentiras hasta para engafarse a si mismos.

La verdad, es esa cosa olvidada en el mundo, se cuenta a medias o
se omite dependiendo de la conveniencia. No es universal, puede variar,
depende de la persona gque la cuente 0 como se cuenta, sobre este gran

enigma se trata el monumento fragmentado de Mireia Sallares.

Con la realizacién de un videoarte multimedia se pretende mostrar las
doce lapidas que forman un monumento Unico y se encuentran en zonas

muy transcurridas e importantes de Caracas.

Esto va dirigido a los ciudadanos amantes del arte y la cultura, pero
sobre todo a las personas que pasan por encima de las lapidas sin darse
cuenta de lo que estan pisando, no se detienen un segundo de su vida para
observar a su alrededor y analizar un poco de qué se trata ese pequefo

cuadrado en el suelo que tiene escrito: monumento sobre la verdad.

Con este proyecto, se pretende dar merito a su realizadora por pensar
en un pais como Venezuela, utilizarlo como lienzo para su arte y dejar en él

un poco de cultura sobre un tema tan enigmatico como es la verdad.

Por otro lado, se intenta incentivar la importancia de este tipo de
monumentos ignorados por la sociedad, mostrar las diversas verdades que
existen en Caracas, partiendo del hecho de que cada sector de ciudad
representa una realidad distinta dependiendo del lugar donde se encuentre y
ademas mostrarlo de una manera creativa y distinta para asi también llamar

la atencion de aquellos que no conocen nada sobre el proyecto.
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1.3. Delimitacion

El presente trabajo de grado se enfocara en realizar un videoarte para
la plataforma multimedia sobre el monumento “Se escap6 desnuda” de Mireia
Sallares, un proyecto sobre la verdad, que se encuentra en zonas populares
de Caracas: La Candelaria, Petare, EI Cementerio Sur, Catia, San Agustin,
Organizacion Miss Venezuela, Organizacion Nelson Garrido, Av. Urdaneta,
Sabana Grande, Maria Lionza, El Avila y La Universidad Central de

Venezuela. Dicho proyecto se ejecutara en Caracas, Venezuela.

Para elaborar este multimedia se realizaran visitas a los lugares para
documentar los monumentos con fotos y videos; ademas de entrevistas a su
creadora Mireia Sallarées y demas colaboradores del periédico realizado
sobre el monumento en el 2011-2012, la fecha estimada de duracion

corresponde a 12 meses, entre abril de 2016/ abril de 2017.
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1.4. Objetivo de la aplicacion

Se busca crear un videoarte multimedia, que sirva para informar a los
usuarios a partir de un punto de vista artistico y diferente sobre el
monumento fragmentado “Se escapd desnuda” de Mireia Sallarés. Se podra
acceder a una serie de fotografias, conocer la ubicacién de cada uno de los
fragmentos del monumento “Se escapd desnuda” de Mireia Sallares, y

entender qué queria plasmar al realizarlo.

Por otro lado, se pretende hacer reflexionar a los ciudadanos sobre la
cultura y el arte que se encuentra en la capital, para asi estimularlos a que
observen con detenimiento la ciudad donde viven, conjuntamente inculcar un

poco de amor hacia las cosas en la ciudad.

Esta plataforma desea permanecer en el tiempo para poder mostrar a
todas las personas que viven en la ciudad y que se topen con la placa; toda

la informacién necesaria sobre la obra.
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1.5. Publico meta

Esta dirigido a las personas aficionadas al arte, estudiantes o
conocedores de obras, tratando de generar curiosidad y pasion por el arte

realizado en el territorio nacional.

Pero este multimedia no es excluyente, también estd enfocado a un
publico general: jovenes, estudiantes, universitarios y adultos. Debido a que
cualquier persona que desee buscar informacion y que esté interesado en la

obra artistica podra hacerlo mediante esta plataforma.

Se busca fomentar el interés por la cultura y el arte en Caracas,
ademas de facilitar un material que pueda ayudar a futuras investigaciones

sobre el proyecto de Mireia Sallarés.
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1.6. Seleccion del formato audiovisual general segun el
objetivo de la aplicacion y subformatos que
conformaran la pieza multimedia.

Existen distintos formatos cuando se habla de multimedia, en este
caso se utilizd un formato principal el videoarte, donde con la ayuda de
imagenes, videos y musica forman una pieza Unica para resaltar los
elementos de la ciudad, representar sensaciones y sentimientos en cada uno

de ellos.

La aplicacibn multimedia fue acompafiada con subformatos para dar
toda la informacién necesaria del monumento como fotografias de cada
lapida tomando en cuenta la ubicacion y la placa en si misma, debido a que

se encuentran ubicadas en zonas populares de Caracas.

Por ultimo, de los elementos utilizados es el texto donde se ubica al
usuario sobre su localizacién y expone una pequefia critica social utilizando

como pilar fundamental la ubicacion del monumento.
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2. PRODUCCION DE CONTENIDO

2.1. Conceptualizacion

El disefio de la pagina web se presenta de manera sencilla y
minimalista, para destacar las fotografias del monumento y el videoarte, que
es la pieza principal, para estimular la adquisicion de conocimientos a traves

de la tecnologia.

El multimedia es creado con la funcionalidad de que el usuario
navegue por cada una de las lapidas y realice un recorrido completo de cada

una de ellas.

Pagina de Inicio: Es lo primero con lo que se encuentra el internauta
al entrar, se observan cuadros con distintos tipos de elementos: primero, el
video; seguidamente se muestran las diferentes fotografias de las lapidas;
luego el mapa, el proyecto, y contacto; por ultimo, se encuentra un apartado

titulado Mireia Sallares.

Esta seccidbn se muestra una breve informacion del monumento,
adicionalmente una cita de la autora explicando el lugar donde colocé cada

una de las lapidas.

Se utilizé un sistema de navegacion lineal con caminos laterales, que
permite al usuario realizar algunos desvios controlados, la estructura obliga a
regresar a la pagina principal, es decir toda la informacion se encuentra en la
pagina de inicio. Pero para permitirle al internauta total libertad para moverse
con mayor facilidad por el sitio web, se ubica en la parte superior izquierda

un menu distribuido de la siguiente forma:

e A laverdad: Pagina del inicio.
e Videoarte: Se muestra un video adjunto que se encuentra

alojado en Youtube.
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e Monumento Fragmentado: Se pueden ver varias fotografias
de cada uno de los lugares y al hacer click en uno de ellos, se
abre una ventana que muestra la imagen en grande,
acompafada del titulo, ademas de un texto y 3 o 2 fotografias.

e Mapa: se puede ver un mapa de la ciudad de Caracas con la
ubicacion de las distintas placas.

e Sobre la autora: se encuentra una pequefia biografia de la
autora acomparfada de un retrato.

e Sobre el proyecto: una pagina de informacion sobre el
proyecto de tesis su objetivo principal es dar a conocer la razén
por la cual se llevé a cabo el proyecto, como surge la idea y su
ejecucion.

e Contacto: por ultimo, se puede ver una pagina de contacto
donde se visualiza una caja de mensaje para comunicarse con

la realizadora del proyecto.

2.1.1. Propuesta visual

Para la pagina web se utilizé6 una fotografia emblemética de cada uno
de los monumentos en la pagina principal, al hacer click se muestra 2 o0 3
fotografias en cada uno, con un plano general y un primer plano, tomando en
cuenta la importancia del lugar y su ubicacion con respecto al objeto de

estudio.

Ademas, se realizé un disefio minimalista para mostrar los contenidos
de: video, mapa, proyecto y contacto; que cuenta con un fondo base de color

azul, una ilustracion referente al nombre, acompafiado del texto en cursiva.

Se utiliz6 una luz natural para cada una de las fotografias para ellos se

hizo una revision del clima para asegurarse que fuera un dia soleado.
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Para la edicion de las fotografias se trabajé con un alto contraste y un
nivel de exposicion baja para dar un toque mistico al resultado final y resaltar

los colores y texturas en las calles.

Figura 1. Referencia de fotografia tomada de Julio Cesar Mesa

Figura 2. Referencia de fotografia con alto contraste

2.1.2. Propuesta sonora

La estética sonora del video cuenta con una composicion creada por
Andrea Barreto, conocida como Djane Drea, quién cre6 un ambiente musical
con sonidos de piano que van aumentando progresivamente hasta llegar a
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los golpes, para asi crear una sensacion de intriga y tension, generando mas

interés en el espectador.

Igualmente, esta propuesta sonora se une con el acompafiamiento de
cortes rapidos y dindmicos para llevar la muestra de las lapidas desde
diferentes perspectivas y angulos.

2.1.3. Propuesta artistica del videoarte

Se utilizaron videos y fotografias que estan dotadas de informacién
visual, muestra cada una de las lapidas y el lugar donde se encuentra, desde
una perspectiva artistica agregando negros, cuando sea necesario, para

darle un respiro visual al video, ademas de generar tension.

Esta composicion estd trabajada para aumentar la atraccion del

publico debido al ritmo de la pieza.

Adicionalmente se agregaron videos de las calles de Caracas ubicar al
espectador, ademas de enlazar cada una de las ubicaciones. Cada parte del
video esta identificado con un inserts en blanco animados con el propdsito de
identificar cada una de las ubicaciones de las placas. La duracion promedio

es entre 4 a 5 minutos.

Por ultimo se le agreg6 un efecto de estética y varios click de ojos
dilatados, que se usaron como metafora para definir la verdad como un

orgasmao.
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Figura 4. Referencia de videoarte (calles de caracas)
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2.2. Diseno de interactividad:

2.2.1. Storyboard
Tabla 1. Storyboard del multimedia por pantallas

Pantalla Descripcion

Monumento a la verdad v

REALIZAD: REIA SALLARES EN.CARACAS,

Pantalla 1.
Pantalla

Principal

Mireia Sallares

Alaverdad "Se Escapd Desnuda, un monumento

“Algunos lugares tienen explicaciones racionadas. Los lugares son importantes, pero yo no
colocaba las placas en los lugares centrales, luego iba a la periferia de esos lugares en donde
encontraba agujeros, normalmente funcionaba asfy normalmente colocaba la placa. Habia una
suerte de ironia de estar cubriendo huecos con la verdad, que como metdfora también
funcionaba®
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Video e

MONUMENTO

A LA VERDAD
VIDEOARTE

Pantalla 2: Se
muestra un
videoarte sobre

el monumento
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= | Monumento a la verdad

REALIZADO POR LA ARTISTA CATALANA MIREIA SALLARES EN CARACAS, VENEZUELA EN EL 2011

Sobre la autora

Mireia Sallarés, nacié en Barcelona (1973) es una artista
catalana. Licenciada en Bellas Artes por la Universidad de
Barcelona, con estudios de cine en la New School University y en
la Film & Video Arts de Nueva York. Sus trabajos estan
relacionados con la sociologia y la antropologia cultural. Analizan
historias reales de personas y colectivos de todo el mundo
(Francia, Estados Unidos, México, Venezuela), con una
predileccion por las mujeres. La condicién de extranjera es un registro indispensable en su trabajo, analiza el mundo
como extranjera, utilizando entrevistas, intervenciones en el espacio piblico o de otros tipos de apoyo para
reflexionar sobre conceptos como la verdad, la violencia, el placer, la memoria o el estatus, desde la estrategia del
documental y el compromiso politico.

Sus trabajos estan relacionados con la sociologia y la antropologia cultural. Analiza historias reales de personas y
colectivos de todo el mundo (Francia, Estados Unidos, México, Venezuela), con una predileccién por las mujeres.

La Condicién de extranjera es un registro indispensable en su trabajo, analiza el mundo, utilizando entrevistas,
intervenciones en el espacio pblico o de otros tipos de apoyo para reflexionar sobre conceptos como la verdad, la
violencia, el placer, la memoria o el estatus, desde la estrategia del documental y el compromiso politico

L Nc]
ANAYARANAGA@GMAIL.COM
ANAY ARANAGA

¥y ©

Pantalla 3: Se
puede
observar una
pequeina
biografia de la

autora
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Sobre el proyecto [ svan |

Esta es la historia de una estudiante de Comunicacién Social que se topd con una

placa en el suelo, llena de curiosidad decidié anotar lo que decia en una pequefia
agenda, luego al llegar a su casa, dejo sus cosas se sentd frente a la computadora y
escribid en el buscador: A /a verdad, se escapé desnuda, moi ) frag do
Mireia Sallarés Inmediatamente se encontrd con una gran cantidad de informacion
sobre la autora, investigd por varias horas y luego lo olvidd. Al pasar el tiempo,
debia escoger un tema de tesis, cada dia se desesperaba mas y mas, hasta que
volvid a pasar por el mismo lugar y vio la placa, en ese momento, en medio del
ruido de los carros, lo supo, simplemente haria su tesis sobre eso, esa pequefia
pieza de metal pegada al piso. Todo lo que pasé a continuacion historia,
comunicaciones por Skype con la autora, investigacion, reuniones con Nelson
Garrido y todo lo deméds se puede ver materializado en este sitio.

Esta pégina forma parte de un
proyecto de Tesis de la Universidad
Catdlica Andrés Bello, con este
proyecto, se pretende dar merito a su
realizadora por pensar en un pais
como Venezuela, utilizarlo como lienzo
para su arte y dejar en €l un poco de
cultura sobre un tema tan enigmatico
como los es la verdad.

Pantalla 4:
Sobre el
proyecto.

Una breve
justificacion
sobre la ideay
cual es su
finalidad
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Monumento a la verdad vo

REALIZADO POR LA ARTISTA CATALANA MIREIA SALLARES EN CARACAS, VENEZUELA EN EL 2011

ANAY ARANAGA

Pantalla
Péagina
seccion de
partes

monumento.

5:
de
las
del
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La Organizacién Nelson Garrido

En la urbanizacion Las Acacias, en la acera Este de la calle Cuba casi esquina con la
Avenida Maria Teresa Toro, muy cerca del final de la Avenida El Parque y de la
Organizacién Nelson Garrido.

Esta es la primera placa, el comienzo de todo y es simplemente un honor a quién
tanto ayudé en este proyecto Nelson, ademas que él tiene fama de hablar de temas
sin verdad absoluta y controversiales.

Pantalla 6:

Lapida con
texto y
fotografias
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Pantalla

7.

Fotografia del

monumento

aumentada

Ubicacién CES

4] Ubicacién B
San'Antonio
H de Galipan
» Pico.Naig
e ]
-}
L
‘o

Teleggico,

9

hno's

Susiry :
AntenNgle

nezvela

aracas LAS MERCEDES

PRADOS
OEL ST

FUERTE TRNA
Asuavas 500Gl My Maps:A TRIkiDAD

CARICUAD
Datos de mapas ©2017 Google Condiciones 2km |

Pantalla

Mapa sobre la

ubicacion

las placas

8:

de
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COﬂtaCtO [ SHARE

Your Name (required)

Your Email (required)

Your Message

Pantalla 9:
Formulario de
contacto de la
pagina  web,
para
comunicarse
con la
realizadora del

proyecto.
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2.2.2. Mapa de navegacion

Se accede al multimedia en la siguiente  direccion
www.alaverdadcaracas.com.ve. Al entrar se visualizar la pagina principal que
contiene el nombre del sitio, seguidamente se puede observar una serie de
fotografias del monumeto e ilustraciones indicando el nombre de las

secciones de la pagina.

Cada una de las fotografias se encuentran de manera independiente,
es decir qgue no se quiso que se conectaran entre ellas; el usuario puede

navegar de manera libre a cualquiera de las lapidas por separadas.

54



A La verdad

(Pagina principal)

Videoarte

Monumento |
fragmentado

Ubicacion

Sobre la autora

Contacto

ONG

El Cementerio del

Catia

El Silencio

San Agustin

Av. Urdaneta

Organizacion Miss
Venezuela

El Avila

Petare

El mani

(2}
C
-

Maria Lionza

Ucv

Figura 5. Mapa de navegacion
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2.2.3. Interfaz

La diagramacion es sencilla al entrar se encuentra la pagina principal,
contiene varios cuadros, al hacer click en uno de ellos, se coloca de mayor
tamafio, haciendo la ilusién que da la vuelta para mostrar el contenido que se
abre en la misma pagina y se va incorporando con un efecto de

deslizamienrto hasta llegar al centro.

Este espacio, posee un fondo blanco que ocupa toda la pantalla, en la
parte superior se puede ver la misma foto que se selecion6 en el menu

anterior, abajo el titulo de la seccién acompafiado del contenido.

Poseen de 2 a 3 fotografias que se encuentran en la parte de debajo
de manera vertical, cortada en forma rectangular, mostrando solamente una
pequefia parte de la fotografia, se deslizan en forma de carrusel por la
pagina, si el usuario lo desea se puede devolver a cualquier de ellas con los
botones ubicados a los laterales.

Asimismo al hacer click en una se ponen de mayor tamafio y ocupa
toda la pagina, se puede salir al presionar la (x) ubicada en el lado izquierdo

superior.

Mas abajo, en la misma péagina, halla una fotografia de Caracas en
blanco y negro con el enunciado Mireia Sallarés que contiene una cita de la

autora y un boton que lleva al area de “Sobre la autora”.

Posee un menu de manera vertical ubicado en el lado izquierdo,
donde se pueden observar 7 elementos de color gris, estan separados en
una caja larga. Al hace click en el cualquiera de las secciones se abre una
pagina diferente donde se puede ver la fotografia o el disefio de la pagina

escogido.

“Videoarte”, contiene un hipervinculo de un video que se encuentra

alojado en Youtube al darle click se puede reproducir desde la misma pagina.
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En el apartado de “Ubicaciéon”, contiene un mapa realizado en google
mapas donde muestran visualemente la localizacion de todos los

monumetos.

En “Sobre el proyecto” y “Sobre la autora” contiene un texto
acompafiado con una fotografia. Por ultimo, se puede ubicar el boton de
contacto que posee un pequefio formulario donde el usuario puede dejar su

opinion.
2.2.4. Funcion de los botones

Su funcién es compartir en redes sociales, al presionar el boton se
muestra una serie de iconos que permiten mostrar la fotografia en diferentes

redes.

[ SHARE

Boton 7. Botdn de compartir

Figura 8.Botones de Redes Sociales

Los botones en forma de flecha estan disefiados para ir hacia atras o
hacia delante, aparecen al abrir una fotografia.
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Figura 9. Botones de entradas

Se ubica en Contacto y se dedica a enviar, el formulario llenado por el

usuario, a su destino.

Figura 10. Boton de enviar

Aparece al abrir una fotografia de uno de los monumentos, esta

programado para cerrar la fotografia para poder seguir navegando en el sitio

X

Figura 11. Boton de cerrar

web.

El boton de mend ayuda a movilizarce de vuelta a la pagina principal y

entrega la pagina de galerias de fotos

Figura 12. Boton de menu
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2.2.5. Hipertextos

Se encuentran ubicados en la parte izquierda de la pantalla, es el
menu. Al pasar el cursor por encima de cada una de las secciones se coloca
de color dorado, mientras que cuando no estan seleccionados se muestran

de color gris y lleva al usuario a la pagina deseada.

A la verdad

Videoarte

Monumento fragmentado

Ubicacidon
Sobre la autora
Sobre el proyecto

Contacto

Figura 13. Foto de hipertextos menu

Videoarte

Figura 14. Foto de hipertextos de menu al poner el ratdbn encima.

Muestra las redes sociales de la realizadora del proyecto para poder

obtener comunicacion con ella, se encuentran en la parte superior derecha y
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en la parte inferior, conjuntamente en esta Ultima parte se encuentra
compafiando un correo electronico que al hacer click redirigue al usuario al

una pagina de gmail donde puedes colocar tu cuenta y enviar un email.

¥ (©

Figura 15. Botones de redes sociales de la realizadora

Por dltimo, se encuentra el boton para ir a la pagina principal, se

encuentra ubicado en la parte superior de la pagina y es de color negro

Monumento a la verdad

Figura 16. Foto de hipertextos pagina principal

2.3. Disefio audiovisual

2.3.1. Paquete grafico

Se utilizé una plantilla de WordPress sencilla, con colores neutros para
que la atencibn maxima se mantuviera en la informacion de la pagina. El
fondo del sitio cuenta con una imagen de acera de calle, que fue editada con
un alto contraste, exposicion y brillo para cambiar su color gris natural a un

color mas blanco.

Los colores de la pagina estdn basados en la estética del libro la
Teoria del color de Eva Heller, aplicando la unién de tres colores que ella

explica que expresan la verdad.
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2.6.1.1 Paletade color
O
#ab901d

#2eb2ff

#333333

2.6.1.2 Uso de tipografia

La tipografia para la pagina es Britannic Bold, que se ubica en para los
parrafos y texto, esta tipografia es sencilla y con lineas rectas.

Av. Urdaneta

Figura 17. Ejemplo de tipografia de titulos.
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2.4, Presupuesto

Se consultaron distintas empresas para determinar el costo de hosting
y dominio de la pagina web, ademas del costo en el alquiler de equipos y la

musicalizacién del videoarte.

A continuacion, se muestra una tabla con los montos expresados en

Bs, y luego se establecié un promedio de gasto estimado.

2.6.1.3 Pagina Web

Se prestan dos presupuestos realizados por Oleo Studio (ver anexo
#x) y Digital Caracas (ver anexo #Xx).

Tabla 2. Presupuesto de pagina web

Servicio Empresa 1: Oleo Empresa 2: Promedio
Studio Digital Caracas
Disefio web,
hosting por un afio 680.000 Bsf 615.000 Bsf 647.500 Bsf
1GBy
dominio.com.ve

2.6.1.4 Equipos

Para capturar los videos y fotografias se presupuesté una camara fotogréafica
Canon DSRL 5D

Tabla 3. Presupuesto de equipos

Servicio Empresa 1: Empresa 2: Promedio
Rubik, C.A Cinesa
Camara DSRL 159.000 Bsf 169.000 Bsf 164.000 Bsf
Canon 5D Mark II,
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2.5. Analisis de costos

En el siguiente analisis de costos se incluye un listado utilizado para

para la realizacion del trabajo de grado, tratando de utilizar los conocimientos

adquiridos a lo largo de la carrera para reducir gastos en el &rea de montaje,

edicion, captura de imagenes y videos. A continuacion, se presenta un

desglose del presupuesto real dividido por fase de produccion:

Tabla 4. Analisis de presupuesto

Concepto Cantidad Monto Total Bs.
PREPRODUCCION
Dominio web 6 meses 27.300 27.300
Hosting 1GB
Plantilla de 1 0 0
wordpress
Total de preproduccion 27.300
PRODUCCION
Alquiler de camara 1 dia 0 0
Movilizacion (Moto 1 dia 15.000 30.000
taxi)
Total de produccion 30.000
POSTPRODUCCION
Edicion de fotografia | X fotos 0 0
Musicalizacion de 5 min 120.000 120.000
video
Edicion de video 5 min 0 0
Total de postproduccion 120.000
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Tabla 5. Tabla de totales de analisis de costos

ITEM TOTAL
Preproduccién 27.300
Produccion 30.000
Postproduccién 120.000
GRAN TOTAL 177.300
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Este proyecto, se presenta luego de haber realizado una pequefia
investigacion a lo que de arte se refiere, sobre todo a la hecha en Caracas,

se comprobo que existe una falta de reconocimiento al arte en la ciudad.

Pero a su vez, se pudo percatar que un parte de la poblacion si
conoce algunos de los monumentos que tienen mas antigiedad en el pais,
pero ya no les dan misma importancia, debido a que se acostumbran a

observarlos diariamente y esto hace que para las personas pierda su valor.

Es importante agregar que al comienzo de la investigacion se dificultd
un poco a la hora de buscar la bibliografia, ya que no existen muchos autores
nacionales que hablen de multimedia o sobre el videoarte, es un area que
necesita ser mas estudiada dentro del pais, ya que facilitaria el

entendimiento del tema, sin tener que recurrir a los escritores extranjeros.

Durante el proceso de investigacion y produccidon se concluyé que el
formato mas acertado para la presentacion de este proyecto fue el videoarte
multimedia, su difusion se puede hace mediante Youtube, que es la mejor
plataforma para dar a conocer este tipo de monumentos, debido a que se
puede acceder desde cualquier dispositivo con total libertad y navegar por

cada uno de los sitios donde se encuentren los monumentos.

Para realizar este tipo de proyectos lo primero que se recomienda es
contactar a la artista autora de la obra de arte o monumento, para explicarle
sobre el proyecto y verificar que se encuentre de acuerdo con la realizacion

de mismo.

Buscar desde el principio que tipo de multimedia se desea hacer y que
subformatos se usaran para realizarlo, buscar aspectos estéticos y planificar
con tiempo para establecer un cronograma y asi poder lograr un resultado

exitoso.
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Cuando se habla de videoarte es necesario documentarse muy bien y
con antelacion sobre el tema, ademas de mantener una estructura
organizada sobre lo que se desea documentar, eso ayudara a la hora del

montaje y eleccion de la masica.

Por ultimo, se debe considerar muy bien si se desea trabajar de
manera individual en un proyecto tan grande, debido a que representa un
gran trabajo para una sola persona, pero no resulta imposible si se hace con

dedicacion.
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ANEXOS

Anexo 1. Pago de dominio y hosting

[ )
< Banesco

Banco [niversal

Fecha: 30/03/2017

RECIBO
N° DE RECIEO: 7145988944

RIF:1-0701338B0-5

TRANSFERENCIA A TERCEROS EN OTRO BANCO

Codigo Cuenta Cliente Afectada:
Codigo Cuenta Cliente Beneficiaria:
Monto:

Banco Beneficiario:

Beneficiario:

MNamero de identificacion
Concepto:

Resultado:

D134****_**_%%x%]338342
01050251920251001997
27.300,00

BANCO MERCANTIL C.A.
Jhonny Lopez

V12115600

Pago de dominio Jhonny
Ejecutada.

Anexo 2. Primera parte de pago de musicalizacion

e
< Banesco

Banco [Vniversal

Fecha: 02/04/2017

RECIBO

ne DE RECIBD: 7156386241
RIF:1-07013380-5

TRANSFERENCIAS TERCEROS OTROS BANCOS

Codigo cuenta cliente debitada:
Codigo cuenta cliente transferida:
Monto:

Beneficiario:

Nimero de Identificacidn:
Nombre del Banco:

Concepto:

Resultado:

D134****.**.***]1 338342
01050618200618610200
60.000,00

Andrea Barreto

V23638696

BANCO MERCANTIL C.A.
Musicalizacion

Pendiente por Ejecutar.
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Anexo 3. Segunda parte de pago de musicalizacion

o B RECIBO
<& banesco ne oE RECEO: 7207475112

Banco Universal
RIF:1-07012380-5

Fecha: 14/04/2017
TRANSFERENCIA A TERCEROS EN OTRO BANCO

Cédigo Cuenta Cliente Afectada: 0134%+%% #5451 238342
Cédigo Cuenta Cliente Beneficiaria: 01050618200618610200
Monto: 60.000,00

Banco Beneficiario: BANCO MERCANTIL C.A.
Beneficiario: Andrea Barreto

MNamero de identificacion V23638696

Resultado: Ejecutada.

[ rcea|

Anexo 4. Presupuesto de Cinesa

Andrea Hernandez (Operaciones) <ahemandez@cinesa.com. ve> 7 abr. (hace 12 dias) - -

para mi [«

May podria recomendarte la canon 5d mrk 111, el alquiler de ésa cdmara con tripode, memorias y lentes sale en 69.000bs diarios, peroa
eso debes sumarle el costo del técnico gue sale alrededor de 100000bs diarios. Eso no incluye transporte del equipo.

73



Anexo 5. Rubik Rental

Caracas 6 Abetl 2017
Rublk Rental Nomero: 1452
C.loMﬁ.m.o.'ﬂ
Drecaén: La Candelana,
.sz 23
Tolr: 04122683738 Rental d."wu& de cine
Mai: @ de
ESTUDNTE GEAg oo™ Cip, etc): fotogratias
Nro: 1432 hads: sor 08B0 09
o150 16 de abnl
:a(_)?-nalme
caracas 11 lugares el
siencio, of cementerio del
S, av wdaneta, sabada
, aV. de
grande MII"
viciaria, organizacion miss
venezucla,
Cant. | COO. Mo Precio Toral
Deacripc
v | cspae Chrns 0GR Cance 50 Vark &, 2 5 Beab2000 | Beaksonm0
A TN
+ | scouane or Adiserse 30 000 | BelSsea0
2| %s 5 3e Saguscad (e 2e aAt000 | Besese00

Totsd  Ba.159.000,00

Nota: Faver transferds en Banco de Venerusle

Producciones Rublk C.AS Rif: J-28554217-&/ San Bernardino. Av. Los Proceres, Mactor Ofic 10
Caracas/ Pagos a 8anesco, Cuenta Cornientel 0134-0350-3335-0 103-5425.

www.rublkos.com / rublkos@®gmaillcom /0212 310 57 48




Anexo 6. Presupuesto Digital Caracas

Pdigtal

- Sa realiza un sitio web corporatio.

Trabajo a realizar

- Bobones y animacidn.

- Hosting gratuito por un ano.

- Domnio.comuve por un ano.

- Google Maps para la ubicacion de su emprasa.
- Formiulario de contactos via correo electronico.

- Correos corporativos.

- 58 |le asignara un equipo de trabajo conformado por 1 disefador,
1 programador y un asesor comercial para el manepo del proyecto.

- El sitio web 5= entrega en S dias.
- El espacio del hostn sera de un 1Gb

- Disero responsivo para disntintas pantallas [PC, Tablet y Mowile]

Costo de

615.000 Bsf s

Corren: infoldigialcsracas oo

Celular =58 |042E] 41&14-81
Celular =58 j0424] 202-11-38

Carmoas, WVenerusls
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Anexo 7. Presupuesto Oleo Studio

o) e 3illsilel PRESUPUESTO SITIOS WEB

DISENO DE PAGINAS WEB

ITEM DESCRIPCION

Sitlo Web Basic / 4 Enlaces.,

3¢ & FPagen COpONEtna 200.0008s.
W Serwa

Sitio Web Empresarial / Enlaces llimitados / 100% Autoadministrable

L & . N ,

Dharas »

[ VSN

Qe 600.0008s.

ve badon )

Uthed pocs moa P

- ENTREGA KM TRES OO SEMANAS
Sitio Web Tienda Virtual / Enlaces y Productos llimitados
100% Autoadministrable

Paama web WOA Adwvwrie
Pagmas welb Srrvladas In
ruu.rn--\ trer prochucion © serdcics

Pagos con e .v“tn " e Marcadn P e
N !
3 4 CONF, TR S8R0
N arsmada o8 (U5 rrdgeres 900.0008Bs.

atielen COresgOmi ve welbh desge)

shack / Tarliet / alagriam

- lNT“GA (N cuamo (‘) SKNQN&S

Los preclos aqui cotizados NO incluyen IMPUESTO AL VALOR AGREGADO (LV.A)

Nuestros hosting se encuentran en Venezuela, sl su website estarsd fuera de venezuela
favor notificar pars presentarie nuestras propuesta de servidores en el Exterior

FORMA DE PAGO: Por Lwwor los con detenimiento of documento deo tdeminos y condiciones adanto
VALIDEZ DE LA OFERTA: Gunce cdas 3 partr de 1 fecha de entrega

Oy S 5 @oleostudio / oleostudio.com



