





































































































IV.2 Sprint 2

En esta iteracion se procede a evaluar los métodos que usan las sefiales

RSSI para ubicar objetos en espacios cerrados.

IV.2.1 Objetivos

¢ Evaluar los métodos de posicionamiento en interiores que usan sefiales RSSI.

1V.2.2 Desarrollo

Para conocer la posicién del usuario se evaluaron los métodos propuestos
por Spandan Palamakula en su trabajo titulado "Real Time infrastructure-less
indoor tracking using hybrid approach" para ubicar a un objeto en espacios
cerrados. De este estudio se tomé en cuenta los métodos de ubicacion llamado
trilateracion y huellas dactilares (Fingerprinting) por usar sefiales RSSI

provenientes de dispositivos con Bluetooth.

La trilateraciéon es un método matemaético donde es necesario conocer al
menos tres (3) posiciones conocidas de los objetos que emiten la sefial RSSI y la

distancia que hay desde estos objetos a la posicidn que se quiere conocer.

El método de huellas dactilares, es un proceso que se divide en dos fases;
la primera, consiste en obtener un mapa de posiciones donde se registra la
potencia (RSSI) recibida por los beacons y la ubicacién en donde se recolectaron
estas sefiales. Sin embarge en esta fase se encuentra una limitacion que afecta la
precision de esta técnica, ya que si queremos obtener 1 metro de error, hay que
tener puntos de entrenamiento cada 2 metros. Si queremos cubrir una superficie
de 50 x 50 m por ejemplo, significa que tendriamos que poner 25 x 25 = 625
puntos de entrenamiento. Por tanto, se tiene que esta primera fase de
entrenamiento representa un gran esfuerzo a la hora de llevarla a la practica. La
segunda parte consiste en aplicar una serie de algoritmos los cuales buscan una
semejanza entre la sefial recibida en tiempo real y las sefiales previamente

guardadas y asi conocer la posicion del usvario (Yafez Albert, 2009).
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Para este trabajo de grado se eligi® implementar el método de la
trilateracién, ya que conocemos la posicion de los Spotters en el plano de
coordenadas de pixeles que se genera con la imagen del layour y gracias al RSSI
que emiten los dispositivos conocemos la distancia aproximada que hay entre el
dispositivo movil y los mismos. Se descarté utilizar el método de huellas
dactilares, ya que el proceso de recoleccion de datos es muy engorroso. Ademds,
si el inmobiliario o la posicion de los Spotters llegan a cambiar, es necesario

repetir la fase de recoleccion de datos.

IV.3 Sprint 3

En esta iteracion se procede a evaluar algunos manejadores de bases de
datos tanto relacionales como no relacionales como no relacionales y elegir la
opcion que mejor se adapta a las funcionalidades d navegacion en interiores que

ofrecera el aplicativo movil OnSpotMe.

IV.3.1 Objetivos

e Evaluar los diferentes manejadores de base de datos existentes (relacionales y
no relacionales) para implementar un sistema de posicionamiento en

interiores.

I1V.3.2 Desarrollo

En este sprint se realizd un analisis comparativo (jError! No se encuentra
el origen de la referencia.) en donde se valué que manejadores de base de datos
(relacionales y no relacionales) son los mejores para implementar un sistema de

posicionamiento en interiores.

En este informe se realizaron pruebas de rendimiento a los manejadores de
bases de datos relacionales MySQL 5.6 por ser el que usa actualmente la empresa
y PostgressSQL por ser un manejador de base de datos que no tiene costos de

licencia y es relacional. También se analizaron los costos de almacenamiento en
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la nube que ofrece AWS Amazon, una plataforma de servicios de nube que
ofrece almacenamiento de bases de datos, debido a que actualmente la data que

tiene OnSpotMe esta alojada en esta plataforma.

Para los manejadores de bases de datos no relacionales se refirié a un
estudjo realizado por el Instituto de Tecnologias de la Informacion de Grecia
donde comparan el rendimiento de bases de datos NoSQL orientadas a grafos, ya
que este tipo de base de datos se usa en modelos de datos de una red social y
OnSpotMe ofrece este tipo de funcionalidades y pretende afadir nuevas

caracteristicas para convertirse en red social mas completa.

Segun los resultados arrojados por las pruebas de rendimiento y los costos
presentados en el informe se concluyd que la mejor opcidn es seguir usando el
manejador de base de datos MySQL porque los costos de integracion con la nube
de Amazon son los mas bajos. Ademas, el tiempo que se invertiria en hacer las
adaptaciones al nueve modelo de datos seria mucho menor que cambiar la

estructura de datos a un modelo NoSQL.

IV.4 Sprint 4

En esta iteracion se desarrollaran algunas funcionalidades para visualizar
la lista de los Spotters (puntos con contenido digital) que no han sido asignados a
ninglin local o establecimiento. También se explicard como se desarrolld el

modulo para ubicar y visualizar los Spotters dentro del mapa del establecimiento.

1V 4.1 Objetivos

¢ Visualizar la lista de los Spotters disponibles que no han sido asignados a
ningan local (layour) de una sede (venue).

e Agignar los Spotters dentro del local (layout).

¢ Desarrollar un moédulo para la visualizacion de los Spotter (puntos con

contenido digital) dentro del local.
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