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RESUMEN

En Venezuela, en pleno siglo XXI, la educacion en medios de
comunicacion y el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC) aun no se han incorporado plenamente en los programas del

subsistema escolar de primaria.

Aunque durante la ultima década las instituciones educativas publicas
han recibido una dotacion de ordenadores y han expandido su infraestructura
tecnoldgica, el proceso de educar digitalmente a las nuevas generaciones se
ha basado en la mera capacitacion para el manejo efectivo de los aparatos
tecnoldgicos, en detrimento de una preparacion integral, donde se transmitan

habilidades cognitivas para la vida en la nueva sociedad digital.

La investigacion analizé el uso de las TIC en la Unidad Educativa
Nacional 23 de Enero, afios escolar 2016-2017 mediante la aplicacion de 100
encuestas a alumnos del 3er y 4to grado de educacion basica.

Por esa razoén, este proyecto tiene como finalidad.

Basado en los hallazgos empiricos, asi como los antecedentes de la
investigacion, este estudio presenta un Manual con un disefio tedrico-
metodoldgico para el uso reflexivo de las tecnologias de la informacién en la

institucion.

Descriptores: Educomunicacion, Tecnologias de la informacién y la
comunicaciéon, TIC, educacién digital, alfabetizacion mediatica, educacién

para los medios, Sociedad del Conocimiento.



FICHA METODOLOGICA

Titulo

Educacion para el uso reflexivo de las Tecnologias de la
informacion y la comunicacion en la Unidad Educativa Nacional
23 de Enero, afios escolar 2016-2017

Problema

El Estado venezolano ha realizado una importante inversion en
dotacion tecnolégica en planteles publicos. Sin embargo, la
educacién en medios de comunicacion aun no se ha incorporado
en los planes y programas del subsistema escolar basico inicial,

primaria y media

La preocupacion gubernamental se ha centrado en lograr un
nivel de capacitacion técnico en las TIC, dejando de lado el

componente pedagdgico.

Es por ello que se han constatado grandes deficiencias en
cuanto a contenidos, falta de creatividad en las actividades a
desarrollar por los nifios y ausencia de métodos para el analisis

del impacto de las TIC.

Objetivo

Proponer un disefio tedrico-metodoldgico para el uso reflexivo de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el sistema

escolar venezolano.

Estudio de Caso: Unidad Educativa Bolivariana 23 de Enero,
afo escolar 2016-2017.




Justificacion

Con la produccion de conocimiento de esta investigacion se
materializé un aporte para el desarrollo de la Unidad Educativa
Nacional “23 de Enero” y sus programas de la educacion para

los medios.

Se prevé que el desarrollo y posterior implementacion de la
propuesta se traduzca en crecimiento de los alumnos en valores
ciudadanos como la responsabilidad, respeto y participacion

civica en procesos sociales.

Por ultimo, se busca lograr una contribucién al servicio de
los temas prioritarios del pais, ayudando a la democracia y los
valores democraticos, a los principios éticos y a un auténtico

desarrollo humano.

Antecedentes

Tedricos: Educacion para los medios, Educacion para los
medios digitales, Nuevas alfabetizaciones en el ambito la Web
2.0, Competencia mediatica, Alfabetizacion mediatica y

competencia digital, Educacion y Sociedad de redes.

Empiricos: Estudio para conocer el grado de integracion de las

TIC en la Ensefianza Secundaria Obligatoria en el Pais Vasco.

Diagnostico sobre la realidad existente en los Centros
Bolivarianos de Informatica y telematica (CBIT) del Estado
Aragua, en cuanto a la formacion pedagdgica-tecnolégica que

poseian los docentes de la institucion

Teoria

Sociedad del Conocimiento, mediacién tecnoldgica,

constructivismo y aprendizaje significativo.




Disefio

Investigacion documental y de campo; método cuantitativo;

técnica de estudio: encuesta

Resultados

Los estudiantes reportaron una gran exposicion a las TIC en su
vida cotidiana, sin embargo, persiste un escaso

aprovechamiento en los entornos escolares.

Aunqgue los nifios aseguraron que dedican varias horas al dia a
navegar por internet, sefialaron que pocas veces realizan
actividades de tipo académico y que ademas reciben poca

supervision por parte de padres, representantes y docentes.

La comunidad estudiantii muestra interés en la utilizacién de
mayor cantidad de recursos digitales en su proceso de

formacion.

Analisis

En base a los hallazgos empiricos asi como los antecedentes de
la investigacién, se concluye que pese a contar con una
adecuada dotacion técnica (ordenadores y conexion a internet)
no se ha contado con la claridad en el establecimiento de los
objetivos pedagdgicos ni en las estrategias adecuadas para la
incorporacion de las TIC en las aulas.

En consecuencia, las TIC han terminado ocupando un lugar sin

mayor trascendencia en las practicas educativas de la institucion.
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I. INTRODUCCION

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Los medios de comunicacion han significado un nuevo elemento dentro del
entramado del tejido social. De manera particular, las tecnologias de la
comunicacion 'y la informacion (TIC) han experimentado las mayores
transformaciones en las Ultimas décadas protagonizando cambios sociales,
econémicos e incluso politicos al punto de posicionarse como objetos casi

omnipresentes en la vida diaria.

Esta ubicuidad en el caso de las nuevas generaciones, caracterizadas por ser
nativos digitales, surge acompafiada por un interés inusitado por comprender el
manejo técnico de los dispositivos de comunicacion, en detrimento de lograr una

aproximacion reflexiva a estos productos tecnoldgicos e informativos.

La educaciébn como elemento de preparacion basica formal dentro del
desarrollo de la nifiez y la adolescencia, debe sin lugar a dudas, proveer de
herramientas conceptuales que les permitan a los jévenes deconstruir estos

mensajes de manera reflexiva, atendiendo a todas sus dimensiones.

Silvera (2005) citando a la Royal Society of Arts, en su programa de
alfabetizacién informatica define la alfabetizacion digital como: "la acreditacion de
aquellas destrezas préacticas en tecnologias de la informacidon necesarias para el

trabajo, y sin dudas, para la vida diaria".

Otras definiciones caracterizan este proceso mas all4 del enfoque meramente
dirigido a destrezas técnicas e incluyen una indicacion sobre la importancia de los
ordenadores y de saber utilizarlos en un contexto social.  Este enfoque se
encuentra mas dirigido a desarrollar el aspecto ético del acceso a la informacion

digital y su procesamiento de manera reflexiva.

La llamada “Educacion para los medios” surge entonces como una

herramienta para ayudar a conocer elementos propios del discurso massmediatico y
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sus formatos digitales, entendiendo su origen, su funcibn como representacion

cultural y potenciando su aprovechamiento de manera creativa.

Martinez de Toda (1998) sostiene que la educacion para los medios es un
proceso que busca formar en el sujeto estas dimensiones educativas: que sea
alfabetizado mediaticamente, consciente, activo, critico, social y creativo, pero
entendidas segun las teorias mas recientes. De manera que permita a los

ciudadanos participar de manera plena en la cultura popular contemporanea.

Dentro de los entornos educativos tradicionales, se suele realizar el abordaje
del retraso tecnolégico de la educacion formal con respecto a la vida y posibilidades
fuera de las aulas. En muchos casos se compara el numero, tipo de dispositivos y
posibilidades de acceso de los que disponen los alumnos dentro y fuera de la

escuela.

Sin embargo, el proceso de educar digitalmente a las nuevas generaciones en
pleno siglo XXI, debe apartarse de la mera capacitacion para el manejo efectivo de
los dispositivos tecnoldgicos, para dar paso a una preparacion integral, donde se

transmitan habilidades cognitivas para la vida en la nueva sociedad digital.

Si bien es cierto que en la actualidad los nifios y jovenes entran en contacto
con los medios mucho antes de asistir por primera vez a la escuela, y adquieren una
instruccion informal basica; el principal ambito de alfabetizacion digital deben ser las

instituciones educativas formales.

La educacion para los medios se erige entonces como una necesaria columna
vertebral del proceso de recepcion reflexiva de los contenidos de los medios de
comunicaciéon digitales. Y debe ser articulada con el desarrollo de la capacidad

productiva y creativa de los alumnos.

El reduccionismo tecnolégico de los constructores de las politicas educativas,
ha sido catalogado por los estudiosos de las TIC como uno de los peligros que

amenaza a los nuevos medios de comunicacion digitales.
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Siguiendo a Camps (2009), el proceso de alfabetizacion digital debe ser el
desarrollo de una capacidad critica para discernir los buenos mensajes de los que no
lo son; y ademas, para poder transmitir esa capacidad. Los profesores y los padres
han de conocer primero a qué estan expuestos sus hijos y alumnos, para brindarles
instrumentos que promuevan la reflexion y de ser necesaria la defensa de posibles

influencias nocivas.

En el continente europeo la alfabetizacion digital y mediatica (Media Literacy)
se ha convertido en un elemento de prioridad. Desde diciembre de 2009, el
Parlamento Europeo ha recomendado a sus paises miembros la puesta en marcha
de una asignatura denominada “Educacion Mediatica” en los colegios, escuelas y

otros colectivos sociales.

La recomendacion de los europarlamentarios persigue que esta nueva
asignatura fomente las producciones mediaticas de los escolares, de forma que los
alumnos se conviertan en usuarios activos de los medios, superando las actitudes

pasivas y de meros espectadores (Aguaded, 2009: 7).

En América Latina por su parte, siguiendo a Martinez de Toda (2011) la
educacion para los medios emerge en los afios 1960 de la mano de la Unesco y
otros; y de manera particular prevalecié su uso especialmente en los afios 1970 con

la lectura critica contra la ideologia capitalista.

Para el afio 2013, segun datos de la encuesta Tendencias Digitales el nUmero
de personas conectadas a Internet en América Latina era de 250 millones, lo que

equivalia a 42% del total de la poblacion de la region.

El mas reciente desarrollado por la Cepal titulado “Estado de la banda ancha
2016 en América Latina y el Caribe” refleja que el nimero de hogares conectados a
internet en la region crecio un 14,1% como promedio de 2010 a 2015, alcanzando el

43,4% del total de los hogares en el ultimo afio, valor que casi duplica el de 2010.
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Ademas, se dio a conocer que en 2015 54,4% de los habitantes de América
Latina y el Caribe usé internet, lo que representd importantes mejoras en cuanto a

accesibilidad.

En Venezuela a través del Ministerio del Poder Popular para la Ciencia y
Tecnologia, desde el afio 2000 se oficializé el uso de Internet como prioritario para el
desarrollo cultural, econémico, social y politico de la nacién. Mediante el Decreto 825
se declara que el Ejecutivo Nacional debe velar por el cumplimiento del mencionado

precepto constitucional.

El Estado ha incorporado en su marco juridico educativo y comunicacional un
conjunto de articulos para establecer la necesidad de formar para la recepcion critica
de los medios masivos en la poblacion. Esto quedd evidenciado en la nueva Ley

Orgénica de Educacién y en la Ley de Responsabilidad Social en Radio y Television.

Estas normas se presentan como un fundamento juridico para la

implementacion de la pedagogia de los medios en el sistema educativo.

El articulo 108 de la Constitucién Nacional de Venezuela establece:

“Los medios de comunicacion social, publicos y privados, deben contribuir a la formacién
ciudadana. El Estado garantizara servicios publicos de radio, television y redes de
bibliotecas y de informatica, con el fin de permitir el acceso universal a la informacién. Los
centros  educativos deben incorporar el conocimiento y aplicacion de las nuevas
tecnologias, de sus innovaciones, segun los requisitos que establezca la ley” (1999:17).

La formacion de ciudadanos criticos ante los mensajes emitidos a través de
los medios de comunicacién se sostiene como politica publica articulada entre el
Estado y la ciudadania. Sin embargo, la educacién para el uso de estos medios es
un area que no se ha explorado de manera suficiente en el pais, aunque si esta

regulada en las leyes.

Aun cuando se han realizado esfuerzos importantes a nivel de investigacion,
existe poca informacion sistematizada sobre la ensefianza de los medios en

ambientes educativos en el sistema escolar institucionalizado.
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En Venezuela, en pleno siglo XXI, la educacion en medios de comunicacion
aun no se ha incorporado en los planes y programas del subsistema escolar basico

inicial, primaria y media (Hernandez 2010: 9).

Diversos tedricos han planteado la necesidad de formar al personal docente

para lograr un correcto desarrollo de la disciplina de educomunicacion.

La investigadora Luisa Torrealba sefala que en Venezuela unicamente existe
un solo curso de postgrado dictado por la Universidad Central de Venezuela, que se
especializa en formar a comunicadores y educadores en el uso creativo y educativo
de los medios. Y no se han impulsado mas esfuerzos para el desarrollo de otros

estudios de cuarto nivel en el area.

Adicionalmente, la educacién “para los medios tradicionales” es la que se ha
implementado en los contenidos académicos del curriculo escolar venezolano. Sin
embargo, la educacion “por y para los medios digitales” debe revestirse de otras
caracteristicas que otorguen mas importancia a las dimensiones social, creativa y

consciente de los estudiantes.

Siguiendo a Hernandez (2010) las experiencias de educacion sobre los
medios de comunicacién en Venezuela han priorizado la ensefianza de la television
debido a su impacto en el sector sociocultural, y en el modo de construcciéon del
imaginario simbdlico. Sin embargo, se ha relegado el estudio de los medios

electrénicos.

Por esta razén, y ante la creciente preocupacion gubernamental por lograr un
nivel de capacitacién técnico en las instancias educativas, dejando de lado el
componente comunicativo, surge la necesidad de desarrollar una propuesta tedrico-
metodoldgica para el uso reflexivo de las tecnologias de la informacion en el sistema
escolar venezolano, basado en las necesidades y caracteristicas propias de nuestro

contexto social.

Mas alla de criticar la pasividad de los productores de politicas publicas en

materia de educacién en medios, asi como condenar o censurar los contenidos
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emanados por los medios digitales; la investigacion persigue desarrollar un proceso
de evaluacion sistemético y acucioso que logre dar forma a una propuesta que se

adecue a las necesidades educomunicacionales de la sociedad contemporanea

En definitiva, lograr un publico activo bien educado, con una actitud respecto
al contenido y métodos de analisis de los medios digitales, repercutira en la
exigencia de una mejor calidad de contenidos y disminuira las posibilidades de

manipulacion dando paso a la formacion de creadores criticos y reflexivos.
1.2 JUSTIFICACION

Los sistemas educativos han debido enfrentar los cambios culturales
desprendidos de la integracion de las Tecnologias de la informacion y la
comunicacién (TIC) en el sistema de ensefianza.

La inmersidbn de las nuevas generaciones en la cultura digital ha sido
entendida de manera casi exclusiva desde el punto de vista del consumo de
productos y servicios de tecnologia, dejando a un lado las implicaciones en materia
de valores y posicionamientos criticos.

La educacion para los medios de comunicacion surge entonces con la
intencion de ayudar a lograr una comprension critica de los mensajes mediaticos a
los que la colectividad se encuentra expuesta en todas las situaciones de la vida

cotidiana.

Esta facilidad de acceso a toda clase de informaciones por parte de las
nuevas generaciones, hace necesario proteger a los nifios y jovenes de contenidos
con altas cargas de violencia, pornografia, amenazas a la seguridad personal, entre
otros. Para esto, se necesita desarrollar en ellos una capacidad critica para discernir

sobre las enormes cantidades de informacion recibida.

Las instituciones educativas necesitan lograr la formacion de ciudadanos
capaces de reconocer que los medios no son un fiel reflejo de la realidad, sino que
son representaciones y construcciones subjetivas de ella. Los docentes deben estar
capacitados para reconocer su lenguaje y promover una cualificacion autonoma y

critica en sus alumnos.
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Los estudiantes deben ser sujetos creativos capaces de construir mensajes
originales y al mismo tiempo analizarlos criticamente. Ademas se debe apuntar a la
construccion de ciudadanos aptos para la sociedad y comprometidos con sus

valores.

La llamada alfabetizacion digital implica necesariamente no solamente leer y
escribir en los medios, va més alla y comprende una concepcion mas amplia en torno
a los procesos educomunicativos, y el desarrollo de comprension critica y una

participacion activa en la deconstruccion de sus mensajes.

El desarrollo de una propuesta tedrica-metodolégica orientada a la
educomunicacion, surge ante la creciente preocupacion gubernamental por lograr un
nivel de capacitacion técnica en las instancias escolares, dejando de lado el
componente comunicativo y el uso reflexivo de las TIC en el sistema escolar

venezolano, especificamente en el municipio Libertador, parroquia 23 de enero.

La eleccion territorial se realiz6 por ser una zona contigua al lugar de
residencia de la investigadora y debido a la importancia que revierte el municipio, por
ser uno de los mas extenso y poblados de las cinco jurisdicciones en que se divide el

Area Metropolitana de Caracas.

La Unidad Educativa Nacional “23 de Enero”, la mas importante y
representativa de la zona, fue electa por haber sido protagonista de diversas
dotaciones de ordenadores por parte del Estado venezolano, y es promovida como

ejemplo en materia de alfabetizacién digital de la ciudad.

Esta investigacion se centrd en la Educacion Primaria Obligatoria por las siguientes

razones:

* Por ser la etapa inicial del periodo del proceso de escolarizaciéon obligatoria, donde
se proporcionan las competencias basicas en materia de educaciéon en el uso de las

tecnologias de la informacion y la comunicacion

* Por ser entre las etapas obligatorias, aquella en la que se ha realizado una mayor

inversion en equipamiento tecnolégico.
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Con la produccién de conocimiento de esta investigacion se materializé un
aporte para el desarrollo de esta instituciéon y sus programas de la educacion para los

medios.

Se prevé que la implementacion de la propuesta se traduzca en crecimiento
de los alumnos en el dominio y uso reflexivo de las TIC, asi como en el
afianzamiento de valores ciudadanos como la responsabilidad, respeto vy
participacion civica en procesos sociales, entre otros.

De esta manera, se busca lograr una contribucion al servicio de los temas
prioritarios del pais, ayudando a la democracia y los valores democréticos, a los

principios éticos y a un auténtico desarrollo humano



Tabla 1: Justificaciéon

CRITERIO

APORTES

CONVENIENCIA

Siguiendo a lo establecido en la Declaracion
de Grinwald (1982), Declaracion de Viena
(1999), Seminario de Sevilla (2002),
Declaracion de Alejandria (2005) y Agenda
de Paris (2007), atendera la necesidad de
investigar los fendmenos inherentes a la
comunicacion y las Tecnologias de la
informacién y la comunicaciéon, con la
finalidad de promover programas de
formacién en medios que procuren el
desarrollo de competencias para la

sociedad digital contemporanea.

RELEVANCIA SOCIAL

Desarrollar una propuesta de disefio tedrico-
metodologico para el uso reflexivo de las
tecnologias de la informacion en el sistema
escolar venezolano, beneficiara de manera
especial a la comunidad académica, grupos
comunitarios y organizaciones
gubernamentales, proveyéndolos de
insumos necesarios para la gestion y disefio
de politicas publicas en materia de

educacion y comunicacion.

IMPLICACIONES PRACTICAS

El desarrollo del estudio propiciara la
comprension sobre los usos de las
tecnologias de la comunicacion y la
informacién dentro de las aulas, y permitira
desarrollar una propuesta adecuada a las
necesidades de la comunidad escolar,
donde se potencie la formacién de un
ciudadano critico, alfabetizado
mediaticamente, consciente, activo, social y

creativo.

Fuente: Elaboracion propia 2016.
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1.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Objetivo general: Proponer un disefio tedrico-metodoldgico para el uso reflexivo de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el sistema escolar

venezolano.
Estudio de Casos: Unidad Educativa Nacional “23 de Enero”.
Objetivos especificos:

-Diagnosticar el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion y en el
ambiente escolar de la Unidad Educativa Nacional “23 de Enero”.

-Analizar los principales enfoque tedricos y metodoldgicos sobre educacion cientifico
reflexiva en las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la educacion

venezolana.

-Formular una estrategia pedagogica para el uso de las tecnologias de la informacién

y la comunicacion en la Unidad Educativa Nacional “23 de Enero”..



II. ANTECEDENTES

2.1.- Antecedentes tedricos

2.1.1 Educacion en medios de comunicacion en Venezuela durante el periodo

2005-2010
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La investigacion desarrollada por el Dr. Gustavo Hérnandez Diaz (2010)
aborda la relacién cada vez mas marcada entre medios y educacion en el contexto

de Venezuela. Realiza una revision del panorama general de la educacion mediatica

en el pais en el periodo 2005-2010, realizando una revision detallada del marco
juridico para la educacion en medios en el pais.

Profundiza en enfoques tedricos de la educacion mediatica y de la educacion
en mediaciones, respectivamente

Hernandez mas alla de realizar una propuesta de educacion para los medios,

aboga por el desarrollo de una formacién en mediaciones, ya que desde esta

perspectiva | se le otorga sentido a los medios.

La siguiente tabla describe las principales diferencias entre ambos conceptos:

Tabla 2: Diferencia entre la educacion en medios y la educacion en

mediaciones

Concepto amplio

Educacién en medios

Educacién en mediaciones

Objetivo de la propuesta
educativa

“1. Trata de
consumidores
mas competentes que
puedan comprender y
apreciar el contenido de los
medios y los procesos
implicados en su produccién
y recepcion.

producir

2. También pretende
producir usuarios de los
medios mas activos 'y
criticos, que exijan, y tal vez
contribuyan a ello, una gama
mas amplia para los medios”
16

— Los aportes tebrico-
metodolégicos de la
educomunicacién justifican

los procesos de ensefianza
y aprendizaje de las
mediaciones.

- Escasos estudios
cuantitativos y cualitativos

sobre las mediaciones
familiares, escolares,
estatales y

videotecnoldgicas, s6lo por
citar algunas

— Aprender a pensar las
mediaciones sociales

para fortalecer los valores
humanos y democraticos.

Objetivo de la propuesta
educativa

Leer critica, consciente y
creativamente los medios
masivos desde elpunto de
vista semiético, técnico,
industrial, ideolégico, etc.




— Usar creativamente los
medios, lo

cual conlleva a la produccién
de

mensajes audiovisuales.

— Estudiar los medios
masivos para
confrontar el
simbdlico

de los mensajes con los
valores de

la audiencia

universo

Unidad de Analisis

— Medios de comunicacién
masiva
— Audiencias de los medios
masivos

— Mediaciones sociales y
videotecnoldgicas

Justificacion

— Altas dosis de consumo de

medios.
— Influencia de los medios
masivos.
- Violencia en la

programacion televisiva.

— Importancia de la
comunicacion

politica y de las politicas
publicas

de comunicacion.

— Reflexionar la realidad
desde los

medios.

— Estereotipos de los
mensajes masivos.

Disciplinas cientificas

Educacién, comunicacion,
psicologia,
sociologia, historia, ciencias

juridicas

Educacién,  comunicacion,
psicologia, sociologia,
historia, ciencias juridicas

Modelos teéricos

— Teoria critica de la
educacion y de

la comunicacién

— Construccionismo social

— Interaccionismo simbolico

— Teoria de las mediaciones
sociales

— Teoria de los estudios
culturales

— Teoria critica de la
educacion y de la
comunicacion
latinoamericana

— Construccionismo social

— Interaccionismo simbolico

Metodico

Semiética aplicada a los
medios

masivos

— Estudio cuantitativo vy
cualitativo

de la audiencias de los

— Semidtica aplicada a los
medios y al resto de las
mediaciones sociales.

— Estudio cuantitativo y
cualitativo sobre la

24
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medios masivos produccion de significado
que se genera en las
mediaciones con la finalidad
de disefar propuestas
educomunicacionales para
analizar las mediaciones
sociales y videotecnolégicas.

— Métodos para incentivar el
aprendizaje significativo: De
Bono, Gowin, Novak, etc.

Fuente: Dr. Gustavo Hernandez Diaz. Linea de investigacion Educacién, comunicacién y medios,
Ininco-UCV, 2007.

2.1.2 La competencia mediatica: propuesta articulada de dimensiones e
indicadores

Joan Ferrés y Alejandro Piscitelli (2011) ofrecen una propuesta articulada de
dimensiones y de indicadores para definir una educacion en la nueva competencia
mediatica.

El estudio realizado a partir de las aportaciones realizadas por 50 académicos
expertos, espafioles y extranjeros, en torno a seis dimensiones: Lenguajes,
tecnologia, procesos de interaccion, procesos de produccion y difusion, ideologia y
valores y dimension estética.

Enfatizan la compaginacion de los avances tecnoldgicos y la neurobiologia,
para destacar los cambios producidos en la concepcion de la mente humana, y la
preponderancia de las emociones y del inconsciente.

2.1.3 De lo sélido a lo liquido: las nuevas alfabetizaciones ante los cambios
culturales de la Web 2.0

Manuel Area y Teresa Pessoa (2012) proponen un modelo de nuevas
alfabetizaciones para la formacién de la ciudadania de la sociedad digital.

Sostienen que las TIC han acelerado una revolucion de amplio espectro en
nuestra sociedad, que gira en torno a la transformacion de los mecanismos de
produccion, almacenamiento, difusién y acceso a la informacién

En consecuencia son requeridas nuevas alfabetizaciones que capaciten a los
ciudadanos del siglo XXI para actuar como sujetos autdnomos, criticos y cultos en el
ciberespacio.

Caracterizan a la Web 2.0 como “una biblioteca universal, un mercado global,
un gigantesco puzzle de piezas informativas conectadas hipertextualmente, una
plaza publica de encuentro y comunicacién de personas que forman comunidades



sociales”, y un territorio donde prima la comunicacion multimedia y audiovisual, y la

diversidad de entornos virtuales interactivos.

A continuacion se presenta una tabla con los elementos alfabetizadores de la

web 2

Tabla 3: Dimensiones o ambitos alfabetizadores ante

culturales de laweb 2.0

Las dimensiones o ambitos alfabetizadores anta las nuevas formas culturales

de la Web 2.0

Aprender a usar la
Web 2.0 como una
biblicteca universal

Esta dimension de la alfabetizacion surge como respuesta a la complejidad del
acceso a las nuevas fuentes bibliograficas distribuidas en bases de datos digitales.
Se pretende desarrollar las competencias v habilidades para saber buscar
informacién en funcién de un propésito dado, localizarla, seleccionarla, analizarla, y
reconstruirla. Es la alfabetizacion informacional.

Aprender a usarla
Web 2.0 como un
mercado de servicios

Esta dimensién de alfabetizacién tiene que ver con la formacion critica del
consumidor y del ciudadano. La compra de preductos o la realizacion de gestiones
administrativas on-line requiere no solo tener las habilidades de adquisicion y pago,
sino también formarse como irabajador y consumidor consciente de sus derechos y
responsabilidades en la Red.

Aprender a usar la
Web 2.0 como un
puzzle de
microcontenidos
interenlazados

Esta dimensién en su papel de alfabetizacion se dirige a la capacitacion del sujeto
como individuo que sabe navegar de forma consciente por la Red de un documento
o unidad informativa a ofra, que es capaz de reinterpretar y conatruir su propia
narrativa de significados a partir de unidades basicas de contenidos que,
aparentemente, estan separados, pero que el sujeto les otorga un discurso. En
definitiva, que domina las formas hipertextuales de organizacion de la informacidn
tanto como consumidor como preductor de mensaje culiurales

Aprender a usar la
Web 2.0 como espacio
pablico de de
comunicacion en redes
sociales

Esta dimensién de la alfabetizacion se refiere a la capacidad de padicipar de forma
plena en comunidades o grupas humanas interconectados a traves de redes de
telecomunicacicnes y, en consecuencia, desarrcllar comportamientos sociales
basados en |a colaboracion e intercambio de informacion compartida.

Aprender a usar la
Web 2.0 como un
espacio de expresion
multimedia y
audiovisual

Esta dimension de |a alfabetizacion se desarrclla con [a finalidad de formar al
alumnade como sujeto con capacidad para analizar y producir textos en formato
multimedia y lenguaje audiovisual. Persigue formar a los sujetos tanto para el
consumo critico de los preductos audievisuales, asi come para su preduccion,
publicacion y difusion a través de los entornos digitales. Es la alfabetizacion
multimedia y/o audiovisual

Aprender a usarla
Weh 2 0 roma un
territorio de
experiencias virtuales
interactivas

Esta dimension de 13 alfabetizacion supone disponer de las habilidades para
interarrinnar an antnrmns virtiales tridimansinnales de realidad inmarziva, simulada

o aumentada. Requiere adquirir habilidades de interaccion no solo con la maguina,
sino también con la informacion y con otros humanos en tiempo real y/o diferido
para tomar decisiones inteligentes.

Fuente: Manuel Area y Teresa Pessoa (2012).

las nuevas formas

Por ultimo, ofrecen lineas maestras de un modelo de alfabetizacion integrado
para la formacion del ciudadano de la sociedad digital. Amalgaman las dimensiones
de aprendizaje sobre los distintos escenarios que representa la Web 2.0 y las
competencias y habilidades implicadas en el proceso alfabetizador como
competencias instrumentales, cognitivas, intelectuales, axiolégicas y
sociocomunicacionales.



27

Tabla 4: Modelo de alfabetizacion integrado para la formacién del ciudadano de
la sociedad digital

UN MODELO INTEGRADO DE ALFABETIZACION ANTE LA WEB 2.0

. 4
Los ambitos o dimensiones de Las competencias y habilidades
aprendizaje sobre la Web 2.0 a desarrollar en el sujeto
alfabetizado
- La Web 20 como una gigantesca
hihliatera de datos v archives
- La Web 2.0 como un mercado de servicics - Competencias instrumentales
- la Web 20 como un puzle de Competencias cognitivo-intelectuales
microcontenidos entrelazados ) )
- La Web 2.0 como un espacio publico de - Competencias socioculturales
comunicacion - Competencias axiologicas
- la Web 2.0 como un escenario de ) .
expresion multimedia y audiovisual - Competencias emacionales
- La Web 2.0 comg un entorno de
experiencias virtuales interactivas

\ /

SER ALFABETO ES CONSTRUIRSE UNA IDENTIDAD DIGITAL COMO CIUDADANO
AUTONOMO, CULTO Y CON VALORES DEMOCRATICOS
La alfabetizacién es un aprendizaje continuo en contextos formales e informales de
aprendizaje con las TIC

Fuente: Manuel Area y Teresa Pessoa (2012).

2.1.4 Educacion para los medios, alfabetizacion mediatica y competencia digital

Alfonso Gutiérrez y Kathleen Tyner presentan un trabajo donde abordan la
relacion entre educacion y medios en la sociedad contemporanea, y profundizan en
el rol que le corresponde a la educacion formal como hilo conductor de la integracion

curricular de los medios en los procesos de alfabetizacion digital.

Sefialan que la alfabetizacion mediatica debe abordar aspectos de los
objetivos, contenidos e implicaciones de la presencia e importancia de los medios en

nuestra sociedad, y debe ser: mediética, digital y multimodal.
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Analizan interpretaciones de la educacion mediatica y competencia digital
dentro del actual marco normativo europeo y alertan sobre dos posibles peligros:

¢ Reducir la educacion mediatica al desarrollo de la competencia digital
e Reducir la competencia digital a su dimension mas tecnoldgica e instrumental,
centrandose en los conocimientos técnicos y el manejo de los dispositivos

olvidando los valores intrinsecos

2.1.5 Una mirada a la educacién en la sociedad de redes

Ana Beatriz Martinez presenta una investigacion donde aborda la educacion
de nuestros a la luz de la comprension del significado y creciente impacto de las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en los &mbitos de nuestra

cultura.

En el devenir de la investigacion identifica los principales rasgos que

determinan a la denominada sociedad de redes.

Posteriormente, caracteriza los aspectos de la educacion del siglo XXI
deteniéndose en las transformaciones que se vienen suscitando en la relacién:
ensefianza-aprendizaje dentro de las instituciones educativas y de manera particular

en los aspectos que conciernen al alumno y docente.

Por ultimo, desarrolla una vision del “hecho educativo” y adelanta que las
instituciones de formacién deben realizar una comprension de lo que implica la
integracion tecnologia-pedagogia de los entornos virtuales para adecuarse a un

“‘individuo en permanente transformacion”.
2.1.6 Las seis dimensiones en la educacion paralos medios

El estudio de José Martinez de Toda Terrero corresponde a una sintesis de la
investigacion Metodologia evaluativa de la Educacion: su aplicacion con un
instrumento multidimensional, que desarrolla un método de evaluacion de las

tendencias de la educacion para los medios (EPM).
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Como parte del desarrollo de la metodologia, el autor elabora una teoria
general y multidimensional de la EPM y explica la relaciébn entre los elementos
principales de sus enfoques. En el paso empirico, evalla si las diferentes

orientaciones logran o no los resultados que se esperan.

Teniendo en cuenta la literatura y la practica de la EPM en el mundo, Martinez
de Toda reduce su investigacion a seis dimensiones: alfabetizado mediaticamente, y
consciente, activo, critico, social y creativo. Posteriormente presenta una

conceptualizacion de cada una de ellas.
Entre los principales hallazgos de la investigacion se encuentran:

1. Desarrollo de una teoria integrada y multidimensional que explica y predice
que objetivos y metodologias producen determinados resultados o
dimensiones; al tiempo que permite ver la posibilidad de que las dimensiones
se influyan entre si.

2. Clarificacibn de una meta-teoria de educacién para los medios vy
establecimientos de conceptos mas precisos, balanceados y holisticos.
Ademas, el abordaje de los cuatro tipos de teoria en cada enfoque permitio
ver deficiencias y peligros en la dimension que cada uno intentaba producir.

3. Desarrollo de una metodologia de evaluacion educativa con su instrumento

correspondiente de evaluacion.
2.1.7 La educacion para los medios digitales

El trabajo de José Martinez de Toda Terrero aborda la relacion entre
educacién y medios digitales en la sociedad actual en sus aspectos tanto positivos
como negativos, dejando claro la necesidad de ensefar a los nifios y jovenes a

aprender a emplearlos de manera reflexiva.

Plantea la Educacion para los medios como un proceso que busca formar en
el sujeto las siguientes dimensiones educativas: que sea alfabetizado
mediaticamente, consciente, critico, activo, social y creativo, pero entendida segun

las teorias mas recientes.
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Desarrolla un andlisis de los medios digitales y estudia en profundidad el rol
de la familia y de la escuela en la formacion de os estudiantes, asi como los

fendbmenos del cyber-bulismo, la second Life y el blog.

2.2.- Antecedentes empiricos
2.2.1.- Investigacion: Integracion de las TIC en Centros de ESO

La investigacion desarrollada por el Instituto Vasco de Evaluacion e
Investigacion Educativa (ISEI-IVEI) se realiz6 a lo largo del curso 2003-2004 para
conocer el grado de integracion de las tecnologias de la informacion y la

comunicacién (TIC) en la Ensefianza Secundaria Obligatoria (ESO).

El estudio pretendia conocer los distintos niveles de integracion de las TIC en

los centros donde se imparte la ESO, en los siguientes ambitos:
- Utilizacion por parte del profesorado de las TIC como herramienta de trabajo.
- Utilizacién en actividades de aula en procesos de ensefianza/aprendizaje.

Asi como averiguar los factores que influyen en que existan diferencias entre
los centros en los niveles de integracion de las TIC e identificar practicas y
experiencias educativas relacionadas con la utilizacién de las TIC en situaciones de
ensefianzal/aprendizaje, asi como los modelos organizativos que favorecen dichas

situaciones.
Principales conclusiones del estudio:

e Recursos: La mayoria de los centros dispone de una infraestructura y de un
equipamiento informético basico, aunque no suele estar bien ubicado ni
repartido.

e Actitudes hacia las TIC: Se aprecian que los docentes y el alumnado
muestran actitudes muy positivas hacia las TIC.

e Responsabilidad: Los docentes reconoce el compromiso de que el sistema
educativo debe asumir la educacion en las TIC desde el comienzo de la

escolarizacion y que debe realizarse su integracion al curriculo.
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o Formacion del profesorado: Hay una relacion entre la formacion en
competencias en el uso de las TIC y su empleo en el centro escolar: a mayor tiempo
dedicado a formacion, le corresponde un mayor uso de estas herramientas y
recursos.

o Competencias bésicas: El 90% del profesorado reconoce poseer una
formacién basica; por su parte, el alumnado posee también las destrezas basicas
para el manejo de los recursos TIC.

o Experiencias positivas: En los centros desarrollan experiencias positivas en
el uso de las TIC.

o Organizacion del equipamiento: Los espacios dedicados al alumnado no
estan diseflados correctamente para acoger los recursos TIC.

o La utilizacion de las TIC: El empleo de estos recursos en las actividades de
ensefianza son poco significativas y dependientes de la actitud e iniciativa personal
de algunas profesoras.

o Metodologia: El uso del ordenador en clase no provoca automaticamente un
clima favorable al aprendizaje de contenidos propios sobre todo si se reproducen
esquemas tradicionales de ensefianza-aprendizaje, poco activos.

o Nuevos recursos: La disponibilidad de materiales y experiencias ligados a
areas para el uso de las TIC es insuficiente y no siempre se conoce lo que existe.

o Aprendizaje informatico: Aunque la practica totalidad del alumnado posee
conocimientos informaticos, al menos en aspectos basicos, sin embargo, los han
adquirido mayoritariamente en contextos extraescolares, lo que suele generar un
aprendizaje que es, en general, incompleto, discontinuo y descontextualizado.

o Formacién del profesorado: La participacion del profesorado y de los
responsables TIC en procesos de formacién externos al centro es escasa y tiene

poca incidencia en las practicas de aula.
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2.2.2.- Las Tic en Venezuela: Un Diagnostico en el Uso Didactico de las
Tecnologias.

La investigacion desarrollada por Yadhyra Rivero y Francisco Ramirez en
2011 diagnostico la realidad existente en los Centros Bolivarianos de Informatica y
telemética (CBIT) del Estado Aragua, en cuanto a la formacién pedagdgica-
tecnoldgica que poseian los docentes de la institucion.

Los datos se recolectaron se recolectaron a través de entrevistas y
cuestionarios, realizados a los coordinadores y docentes de los CBIT del Estado
Aragua.

Principales conclusiones del estudio:

. Funcionamiento: Aunque los CBIT se encuentran en su mayoria en
funcionamiento, estos cuentan con equipos computacionales desactualizados, y en

algunos casos, son muy pocos para la cantidad de participantes que se atienden.

. Capacitaciéon: Los docentes en ejercicio que se encuentran laborando en los

CBIT estan dispuestos a formarse en el area de las TIC.

. Direccién: 70% de los encargados de los CBIT son Ingenieros en el area de
Sistemas o Informética y T.S.U en Informatica, o son docentes de otras areas no

relacionadas con la tecnologia,

. Los docentes se tienen que actualizar por sus propios medios, mientras que

los estudiantes viven inmersos en ella.



2.3.- Esquema de los antecedentes

Tabla 5: Esquema de antecedentes tedricos y practicos

Ambito Tipo de Linea de Autores
antecedente investigacion
Nacional Tedrico Educacién para los Gustavo Hernandez
medios Diaz (2010)
Internacional Tedrico Nuevas Manuel Area 'y
alfabetizaciones en Teresa Pessoa,
el &mbito la Web 2.0 | (2012)
Internacional Tebrico Competencia Joan Ferrés y
mediética Alejandro Piscitelli
(2011)
Internacional Tedrico Alfabetizacion Alfonso Gutiérrez y
mediatica y Kathleen Tyner
competencia digital (2012)
Nacional Tedrico Educacién y Ana Beatriz Martinez
Sociedad de redes (2010)
Nacional Tedrico Educacién para los José Martinez de
Medios Toda Terrero (1997)
Nacional Tedrico Educacién para los José Martinez de
Medios Digitales Toda Terrero (2011)
Internacional Empirico Integracion de las Instituto Vasco de
TIC en la educacion | Evaluacién e
Investigacion
Educativa (ISEI-
IVEI) (2004)
Nacional Empirico Integracioén de las Yadhyra Rivero y

TIC en la educacion

Francisco Ramirez
(2011)

Fuente: Elaboracion propia.
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MARCO CONTEXTUAL
Sistema Educativo Venezolano: Estructural general

La Estructura del Sistema Educativo Venezolano esta regida bajo la Ley
Organica de Educacion promulgada en el afio 2009, bajo la Gaceta Oficial N° 5.929,

acompafiada de la Constitucion Nacional.

Conforme a la ley en su Disposiciones Fundamentales, articulo 3 se
establecen como principios de la educacion: la democracia participativa y
protagonica, la responsabilidad social, la igualdad entre los ciudadanos sin

discriminaciones, la formacion para la independencia, la libertad y la emancipacion.

Seguidamente, contempla con objetivos la formacion en una cultura para la
paz, de justicia social, la practica de la equidad, el respeto a los derechos humanos,
el fortalecimiento de la identidad nacional, la lealtad a la patria y integracion
latinoamericana y caribefia. En su articulo 25, ordinal 1 quedan establecidos como

los niveles de educacién son: inicial, primaria y media.

Tabla 6: Niveles de educacion

Educacién Inicial Educacién Primaria Educacién Media

Comprende las etapas de | Comprende seis afios y | Comprende dos opciones:
maternal y preescolar y | conduce a la obtencién del | educacion media general
estan dirigidas a a la | certificado de educacion | con duracion de cinco afos,

educacion de nifios y niflas | primaria. de primero a quinto afio, y
con edades comprendidas educacion media técnica con
entre cero y seis afos. duracion de seis afios, de

primero a sexto afio. Ambas
opciones conducen a la
obtencion del titulo

correspondiente

Fuente: Capitulo 3, Articulo 25. Ley Organica de Educacion. Afio 2015. Elaboracion propia.



35

La ley se aplica a todas aquellas instituciones dependientes del Ejecutivo
Nacional tanto de caracter publicas y descentralizadas, como a las instituciones

privadas.

Tal es el caso de la Unidad Educativa Nacional “23 de Enero”, fundada el 16

de mayo de 1958, durante el gobierno del General Marcos Pérez Jiménez.

El plante inicia sus labores con el nombre “Grupo Escolar 23 de Enero”. En sus
inicios la institucion estuvo dividida en dos locales y funcioné como un Kinder. En
1980 se incorpora un departamento de psicopedagogia y se inaugura la biblioteca,
adicionalmente, se inaugura la seccion “Creacion 23 de Enero” donde se le daba

continuidad a la formacion estudiantil en la etapa primaria.

En marzo de 1986 cambia su nombre a Unidad Educativa Nacional 23 de
Enero. En 1999-2000 se amplia ler afio de Media y Diversificado en la mencion de
Contabilidad, y ya en el 2000-2001 se complementa el 2do afio de media y
diversificada para la formacion de Bachilleres Mercantiles mencién Contabilidad.

La institucion tiene como objetivo la formacién de ciudadanos autbnomos y

democréticos a través del trabajo en lograr calidad educativa.
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Il MARCO TEORICO
3.1 Introduccién

El acceso a una educacion de calidad como derecho fundamental se enfrenta
en pleno siglo XXl a un contexto de cambio. El desarrollo acelerado que han
alcanzado las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en las ultimas
décadas ha obligado al sistema educativo a realizar constantes actualizaciones de
sus estrategias y contenidos para responder a las nuevas demandas de la Sociedad

del Conocimiento

En el presente capitulo, partiendo desde la perspectiva tedrica se justifican y
problematizan las principales variables de la investigacion. Se abordaran conceptos
sobre el rol de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion dentro de la
educacion.

A continuacion, se analiza la necesidad de la incorporacion de la educacion
para los medios de comunicacion en la escuela, como elemento que coopere en la
busqueda de respuestas a los desafios que plantea la nueva Sociedad del

Conocimiento y sus innovaciones tecnologicas.

La instalaciébn de una infraestructura tecnolégica no es el objetivo final del
proceso de informatizacion del sistema escolar, es mas bien la base que hace
posible el proceso de integracion de las TIC en las practicas pedagdgicas, no se trata
solo de instalar la tecnologia en las escuelas y esperar que “magicamente” esta sea
utilizada por los docentes para propositos pedagdgicos, aunque sea de forma
limitada. (Sunkel 2008: 42)

El eje transversal en los proyectos de informatizacibn debe ser obtener
mejoramientos en la calidad de los procesos de ensefianza y en la capacitacion de
los docentes tanto en el uso de tecnologias como en el proceso de integracion en

los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Es por ello, que se persigue visibilizar la importancia de lograr un nivel de

comprension como sociedad sobre como los programas informacionales y de
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tecnologia educativa contribuiran de manera efectiva con la reduccion de las brechas
de acceso y preparan a los nifios para enfrentarse a la Sociedad del Conocimiento

con las mejores herramientas.

Se cree que el abordaje de este estudio puede ser un formidable aporte en el
debate sobre el sentido educativo de las TIC, las transformaciones que favorecen en
el ambito escolar y que condiciones que deben tenerse en cuenta para que
efectivamente contribuyan a la mejora de la calidad educativa y a la construccion de

una sociedad mas equitativa.
3.1.1 TIC, Sociedad de la Informacion y el nuevo paradigma educativo

Las tecnologias de la informacién y de la comunicacién (TIC) son el timon de
transformaciones sin precedentes en el mundo contemporaneo. Los modos de
comunicar, socializar, trabajar, gobernar se han transformado en base a su uso a una
escala global, lo que ha supuesto una reconfiguracion en la sociedad, la cultura y la

economia.

Las TIC han suscitado una revolucién en todas las dimensiones de la vida
cotidiana. Han gestionado enormes transformaciones en los mecanismos de
produccion de informacion, difusion y lectura de los mensajes. Procurando la
demanda de un nuevo sistema alfabetizacién critica que permita la preparacion de
ciudadanos del siglo XXI autbnomos y preparados para el ciberespacio se hace cada

vez mas urgente.

Las nuevas generaciones entran en contacto con las TIC mucho antes de
iniciarse en la educacién formal, de manera incluso autodidacta adquieren las
destrezas basicas para tener un dominio instrumental sobre las tecnologias. Sin
embargo, la educacion formal no ha crecido de manera paralela y todavia adolece de
ser “la escuela para la vida”, y de ostentar una educacion basica que tenga en cuenta
tanto las destrezas ya adquiridas y la alfabetizacion informal de los alumnos, como el
potencial educativo de las TIC en la vida de los nifios fuera de la escuela” (Gutiérrez
y Tyner 2012: 32).
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Usualmente el foco para valorar el estado de la educacion formal frente al
avance de las TIC es colocado en el retraso o dotacion tecnoldgica de las escuelas,
realizando una comparacion en el numero y tipo de dispositivos y gadgets presentes
en la vida cotidiana del alumno, en contraste con las capacidades brindadas por las

aulas.

Se deja entonces de lado que mas alla de la equipacion técnica, la escolaridad
no cumple con su rol preparatorio para la sociedad digital, donde se promueva una
alfabetizacién critica y dignificante y no a una capacitacion basica como usuario de

nuevos dispositivos.

La Sociedad de la Informacion (Sl) ofrece entonces a los jovenes un escenario
plagado de multiculturalidad, informacion digitalizada e interconexion con unas
crecientes y cambiantes redes sociales. Pero al introducirse en las aulas de clase,
los estudiantes deben dejar de lado sus habituales formas de comunicacion de
manera casi obligatoria, para cumplir con las exigencias tradicionales de las

instituciones educativas.

Se podria, siguiendo a Gutiérrez & Tyner (2012) decir que los sistemas
educativos siguen capacitando a los estudiantes para desarrollarse como personas y
ciudadanos en una sociedad que ya no existe.

La Educacion en la Sociedad de la informacion (ESI) ha supuesto entonces

una transformacién del paradigma de la educacion tradicional.

Siguiendo a Torres (2005) en la ESI la idea de informacién y conocimiento ha
ido quedando reducida fundamentalmente a las llamadas Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC), que a su vez tienden a focalizarse en la
computadora y el internet, creando asi nuevas identidades y formas de

inclusion/exclusién: los conectados y los desconectados.

Una forma de aproximarse a la comprension del concepto resulta de examinar

los términos que la conforman: “Sociedad de la Informacion” y “Educacion”.
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o Sociedad de la informacion (SI): El término Sl ha sido la expresion que se
ha consagrado como término preponderante para enmarcar los cambios en la
produccion de informacion y conocimiento inmersos en la globalizacién, la

aceleracion de los procesos de produccion, transmision y consumo de la informacion.

Su adopcion no necesariamente se debe a que exprese claridad tedrica, sino
a la oficializacion que recibié en la Conferencia Mundial sobre la Sociedad de la
Informacién (CMSI) en 2003 celebrada en Ginebra, Suiza. Los antecedentes del

término, sin embargo, datan de décadas anteriores.

Siguiendo a Estudillo (2001) su nacimiento puede ser ubicado en Estados
Unidos a principios de la década de los sesenta con un trabajo de Fritz Machlup.
Posteriormente, seria Daniel Bell quien publicase ElI Advenimiento de la Sociedad

Postindustrial.

En 1977, Marc Porat public6 La Economia de la Informacién en Estados
Unidos, al tiempo que en Japon, Yoneji Masuda mostraba al mundo su trabajo: La
sociedad informatizada como sociedad pos-industrial.

Castells (1998) caracteriza a la Sociedad de la Informacién como un nuevo
sistema tecnoldgico, econdmico y social, basado en una economia donde el
incremento de la productividad, no depende del incremento cuantitativo de los
factores de produccion (capital, trabajo, recursos naturales) si no de la aplicacion de
conocimientos a la gestion, produccion y distribucién tanto en los procesos como en

los productos.

La Conferencia Mundial sobre la Sociedad de la Informacién oficializé en 2003
el término Sl, y optd por referirse a “informacion” en detrimento de “conocimiento” o
“‘comunicacion”. Hoy dia el término cohabita junto a otros tales como Sociedad

Informacional, Sociedad del Conocimiento (SC), Sociedad del Saber.

Castells se inclina por el término "Sociedad Informacional” en detrimento de
"Sociedad de la Informacién”. Sefala que tanto conocimiento como informacién son

elementos determinantes en todos los modos de desarrollo. Sin embargo, acota que:
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"El término informacional indica el atributo de una forma especifica de organizacion  social
en la que la generacion, el procesamiento y la transmision de informacién se  convierten en
las fuentes fundamentales de la productividad y el poder, debido a las nuevas condiciones

tecnolégicas que surgen en este periodo historico". (Castells 1999:47)

Por su parte, la nocion de Sociedad del Conocimiento (SC) -Knowledge
Society- emergio a finales de los 90, empleada mayormente en instancias

académicas, como alternativa a Sociedad de la Informacion.

Como un primer acercamiento tedrico a la Sociedad del Conocimiento la
entenderemos como “aquella sociedad globalizada y altamente tecnologizada,
mercantilizada y dinamica que existe, funciona y se desarrolla gracias al
conocimiento objetivado en instrumentos que poseen o0 deben poseer en su gran

mayoria los seres sociales para actuar en esa sociedad" (Renddn 2000: 454).

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (Unesco) ha adoptado el término "Sociedad del Conocimiento” y su variante
"Sociedades del Saber", dentro de sus politicas institucionales. Plantean que el
nacimiento de la sociedad mundial de la informacion como consecuencia de la
revolucion de las nuevas tecnologias, es solo un instrumento para la realizacion de

“auténticas” sociedades del conocimiento.

En 2005, el para entonces Director General de la Unesco, Koichiro Matsuura,
en el marco Conferencia General de la organizacion, expuso la vision de la institucion
sobre las “Sociedades del Conocimiento” y las repercusiones de las Tecnologias de

la Informacion y la Comunicacion.

Matsuura sefial6 que la expresion del concepto en plural fue
“deliberada”, porque de esta forma se ponia de relieve la multiplicidad de los tipos de

conocimientos que contribuyen a forjar el nuevo mundo.

Precis6 que la nocién de Sociedad de la Informacion se basaba en los
progresos tecnoldgicos. En cambio, el concepto de Sociedades del Conocimiento

comprende dimensiones sociales, éticas y politicas mucho mas considerables
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Entre tanto, la educacion para la Sociedad de la Informacion se asocia al
aprovechamiento de las TIC para fines educativo-escolares.

Desde el paradigma constructivista Piaget (1985) plantea un enfoque cognitivo
donde el aprendizaje es considerado un proceso interno del individuo, que tiene
como fin udltimo su adaptacion al ambiente mediante el equilibrio entre nuevos

conocimientos y los previamente adquiridos.

Vigotsky (1988) plantea que el conocimiento se construye desde la interaccion
de un individuo y su medio. De esta forma la cooperacion, la relacion y el didlogo se

erigen como elementos imprescindibles para que se produzcan nuevos aprendizajes.

Entonces, un enfoque constructivista integrador para el estudio del fenémeno
de las TIC en el ambito de la ciudadania debe asumir el aprendizaje mas alla de las
consideraciones de experiencias previas, para abarcar los procesos de insercion

social.

Gréfico 1: Aprendizaje Significativo

<Z 0

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Relacion de nuevos conocimientos Preparacion de ciudadanos para
CON experencias previas una sociedad democratica.

Elementos generales para el Aprendizaje Significativo
Sociedad

Ambiente Escolar

Aprendizaje

Alumng  #———p Profesor

Social

Ciudadano
comun

Contenidos
Objeto de conocimiento

El gobierno

Tecnologias de Informacion y Comunicacion

Fuente: Diaz, B, Pefia, D y Vargas, M (2006) Aprendizaje significativo en el contexto Social.
Diaz, Peia y Vargas (2006) en el esquema anterior parten de los elementos
generales para el aprendizaje significativo, y los extrapolan hacia los elementos que

se requieren activar en el aprendizaje social de las TIC. De modo que se asumen al
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ciudadano comdan como el alumno, al gobierno como el gran profesor, a la sociedad

como el ambiente escolar y a las TIC como el objeto de conocimiento.

Una nueva concepcion de uso de las tecnologias ha significado una transicion
entre el paradigma informacional de las TIC (Sociedad de la informacién) al cognitivo
(Sociedad del conocimiento, la comunicacion y el aprendizaje).

La tecnologia educativa en este contexto adquirid un alto perfil en el campo
de la educacion desde hace varias décadas: en los 60s y 70s fueron la radio y la
television; en los 80s y 90s los textos escolares, el video y la computadora como
auxiliar en la instruccion; desde mediados de 1990 domina el escenario la
computadora y el CD-Rom y, en afios mas recientes, el Internet, desplazando a las

“tecnologias convencionales” (Torres 2005: 2)

La importancia de la educacion y del espiritu critico pone de relieve que, en la
tarea de construir auténticas sociedades del conocimiento, las nuevas posibilidades
ofrecidas por internet o los instrumentos multimedia no deben procurar un desinterés
por otros instrumentos auténticos del conocimiento como la prensa, la radio, la

television y, sobre todo, la escuela.

3.1.2 Educacién en laeradelas TIC en el contexto Latinoamericano

La “Educacién en Medios de Comunicacion”, siguiendo a Aguaded y Cubero
(1995), tiene como premisa bésica la formacion de ciudadanos con conciencia critica
y el desarrollo de actitudes activas y creativas en los alumnos para hacer frente a los

procesos de intercambio comunicativo.

Garcia (2010) sostiene que los enfoques de la educacién en medios durante el
siglo XX y hasta mediados de la década de los 70, fueron edificadas sobre la
concepcion proteccionista e instrumental de los medios electrénicos, orientada a la

complementariedad del aprendizaje tradicional.
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“La estrategia de adopcion se cristalizdé en una educacion en medios funcional, uno de
cuyos resultados es un ideal tecnologicista que hasta los afios ochenta estimuld la
introduccién de recursos mediaticos en las aulas de clase (fundamentalmente
televisores), sin acompafiarla de una reflexiébn consistente sobre su sentido

pedagdgico o didactico” (Garcia 2010: 13).

Ya en la década de los 80 emerge en enfoque educativo mediético-critico, que
toma como fuente la teoria critica que privilegia la reproduccion ideoldgica y el
consumo de las industrias culturales.

Segun Garcia (2010), de esta manera se buscaba por un lado, la construccion
de una actitud critica frente a los medios masivos, y por el otro la estimulacion y
produccién de medios alternativos que fortalecieran la constitucion de nuevos
publicos

Expertos de la Unesco reunidos en Paris en 1979 establecieron una nueva
definicibn que ha venido forjandose como guia de la educacion en materia de

comunicacion:

“Todas las formas de estudiar, aprender y ensefiar a todos los niveles (...) y en toda
circunstancia, la historia, la creacion, la utilizacion y la educacién de los medios de
comunicacién como artes practicas y técnicas, asi como el lugar que  ocupan los
medios de comunicacion en la sociedad, su repercusion social, las consecuencias de la
comunicacion mediatizada, la  participacién, la modificacién que producen en el modo de
percibir, el papel del trabajo creador y el acceso a los medios de comunicacion”
(Unesco 1984: 8).

En Latinoamérica, de igual forma comienzan a emerger los programas de
Educacion para los Medios entre los afios 70 y 80, buscando paliar las necesidades

de una alfabetizacion orientada al contexto audiovisual.

Aguaded citando a Oliveira (1994) describe la década de los 70 como un
periodo vital en el desarrollo de la comunicacién en la region; esto debido a que se
inicia el cuestionamiento de modelos extensionistas y unidireccionales de los afos
precedentes, para dar paso a un nuevo paradigma de comunicacion, cuyos pilares
mas destacados son el “derecho a la informacion”, la “comunicacion horizontal y

participativa” y el “flujo equilibrado de las noticias”.
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Bajo esta atmoésfera emergen proyectos de Educacion para la Recepciéon
Critica de los Medios, amparados por movimientos educadores catélicos que
asumieron la Educacion para la Comunicacién como bandera pastoral, siguiendo las
corrientes ideologico-denuncistas, y posteriormente la propia Teologia de la

Liberacion.

La década de los 80 se caracteriza por la crisis de los modelos
comunicacionales predecesores: el funcionalismo norteamericano, las teorias
manipulatorias de la Escuela de Frankfurt, el paradigma althusseriano de los
aparatos ideologicos del Estado, el cientificismo sistémico y el moralismo de las
Iglesias Cristianas. (Oliveira 1994: 278).

Los modelos que han caracterizado las relaciones entre comunicacion y
educacioén, siguiendo a Aparici (1996) han sido: el enfoque tecnicista, la perspectiva

de los efectos y el planteamiento critico.

e Enfoque tecnicista: Parte de la premisa la neutralidad de la tecnologia y
estima que su capacidad es meramente funcional. Admite la utilizacion de los
medios de comunicacién como instrumento y recurso pero deja de lado los

procesos de reflexion sobre si mismos.

Este enfoque se plantea dentro de las escuelas como un area académica que
privilegia la utilizacién de los medios pero, sin cuestionar su contenido medular ni

analizar las formas de representacioén que utiliza.

e Perspectiva de los efectos: Destaca el beneficio que los medios de
comunicacién tienen sobre el proceso de aprendizaje. Es concebido como un
enfoque “animista” que otorga a los medios la capacidad de contribuir de
manera amplia a la resolucion de carencias del sistema educativo tradicional,
dejando de lado que el acercamiento medios-alumnos debe distar de un
simple proceso de introduccion y debe problematizar sus representaciones

mismas.
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Al valor como motivador ante las expectativas crecientes de los alumnos, se le

afade su uso como instrumento de distraccion y entretenimiento.

e Planteamiento critico: Tiene sus bases en un modelo participativo y
constructivista de la ensefianza-aprendizaje y persigue la decodificacion y

analisis de la informacion que emanan los medios de comunicacion.

Percibe a los medios como “herramientas expresivas” y realiza un énfasis en

la compresion del proceso comunicativo y las bases ideoldgicas de sus discursos.

Persigue potenciar una estrategia pedagdgica de autoexpresion; una
educacion dindmica donde se parta de un concepto amplio de libertad para
desarrollar una formacion que responda a las demandas actuales para lograr el

fortalecimiento de los valores ciudadanos.

Ya en la década de los 90, Oliveira (1994) ha clasificado los programas de

Educacioén para la Comunicacion en tres grandes vertientes:

1. Funcional-moralista: Que obra sobre el control sobre la recepcién de los

mensajes con una vision ética de los medios y la sociedad.

2. Funcional-estructuro-culturalista: Enfocada en la educacion formal para la

codificacion de imagenes y mensajes.

3. Dialéctico-inductivo-popular: Enraizada y comprometida con segmentos
mayoritarios y empobrecidos de la América Latina y de indudable empuje en las
experiencias latinoamericanas de Educaciéon para los Medios, como se comprueba
en el andlisis de algunos de los programas y grupos que siguen trabajando en la

actualidad.
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3.1.3 Indicadores y desafios de integraciéon de las TIC al contexto educativo

Potenciar los nuevos escenarios de los centros educativos conectados
requiere el establecimiento de indicadores que orienten sus acciones con el objetivo

de alcanzar la calidad e impactos deseados para el uso de las TIC en las escuelas.

Para ello, debe asumirse que las nuevas herramientas que dominan el mundo
productivo requieren el desarrollo de un conjunto de habilidades y destrezas para su

correcto uso, gestion y propagacion.

Lograr el avance en esa direccion hace necesario la definicion de politicas
publicas de integracion que consigan adaptarse al contexto de aprendizaje donde se
desenvuelven los estudiantes y se amalgamen reflexiones en torno al “aprender

sobre” y el “aprender con” TIC.

Siguiendo a Padilha (2008) para lograr un avance significativo se necesitaran

indices y sistemas de evaluacion que consideren:

. El desarrollo del capital humano en detrimento de la supervaloracion de

infraestructura y los servicios.

. Tomar en cuenta las Implicaciones sociales y educativas de la sociedad de la

informacion, respetando sus aspectos globales y locales.

. Considerar matrices evaluativos que integren estandares y programas

existentes en el contexto nacional o local en que son realizadas las mediciones.
. Calidad técnico-pedagogica de recursos y herramientas educativas.

. Tener en cuenta los tipos de usos de las TIC realizados por los jovenes en el
contexto escolar y en contexto de ocio/entretenimiento, sus influencias mutuas entre

ellos y sus impactos en el aprendizaje.

. Los intereses, las necesidades y aspiraciones de los usos de las TIC por
profesores y alumnos en la escuela y en sus vidas, en el tiempo presente y en la

perspectiva de futuro.



47

* El conjunto de acciones interdependientes para la promocion del éxito del uso de
las TIC en la escuela (infraestructura y acceso, apoyo y mantenimiento, capacitacion
docente, programas permanentes de uso Yy evaluacion de uso, contenidos y
herramientas de calidad, metodologias de ensefianza y pedagogias adoptadas,

recursos de gestion escolar).

. Herramientas de revisibn y evaluacion de indicadores por los actores

implicados en la educacion, especialmente profesores y alumnos (Padilha 2008: 56).

Entonces enfrentar el desafio de la integracion supone como primer paso el
establecimiento de cudles han de ser los propésitos claros que se persigue con la
introduccién de las TIC en los centros educativos y darle respuesta al ¢ para qué? de

su implementacion.

Asi como el esclarecimiento de cuales herramientas y estrategias deben
emplearse para generar ambientes atractivos para los estudiantes, y de este modo
propiciar un impacto positivo en la retencion de los contenidos escolares y su

procesamiento.

Cabero (2001) identifica los siguientes obstaculos generales para la

introduccién de las TIC en el sistema educativo:

*Presencia: Expresada en cantidad, calidad y actualizacion de los equipos;
mantenimiento; hardware y software adaptados a contenidos curriculares y

necesidades educativas.

*Cultura escolar: Caracterizada por una conservadora y tradicionalista, centrada en

el profesorado; creencia tradicional respecto a como se produce el aprendizaje)

*Modelo organizativo del centro educativo: Entendido en tipo de medio que sera

insertado y funciones que puede desempenar.

* Formacion de los profesores en el uso de las tecnologias: Comprendiendo el

medio y relacionarlo con los presupuestos ideoldgicos y politicos que transmiten.
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Se debe entonces trabajar en una estrategia de incorporacion que procure la
generacion de innovaciones exitosas que reconozcan tanto las necesidades de
alumnos como la de profesores y procure obrar con una transformacion que

considere el contexto y requerimiento de la comunidad educativa involucrada.

Martinez (2008), afiade otros tres desafios fundamentales que deben ser

enfrentados en el proceso de integracion contemporaneo:

El primero corresponderia al disefio, mantenimiento y gestion de la
infraestructura tecnoldgica; puesto que la sola adquisicion de equipos, redes,
computadores, etc no es suficiente para garantizar el acceso a los recursos; se hace
imprescindible contar con presupuestos y recursos humanos adecuados para la

reposicién, crecimiento y diversificacion de la infraestructura informatica.

En el segundo término coincide con Padilha al mencionar las competencias
docentes requeridas para la integracion curricular de las tecnologias al centro
educativo. Argumenta que es el disefio de la estrategia de capacitacion, el punto de

partida de un eje transversal para los planes de desarrollo profesional docente.

Martinez propone como opciones para la consecucién de los objetivos, por un
lado, la certificacion de competencias en el manejo adecuado de las tecnologias
digitales, como via para asegurar la habilitacibn del cuerpo docente en el uso

adecuado de las herramientas.

Y por otro, plantea la opcion de instalar modelos de integracion de los
recursos en la gestiéon docente, tales como plataformas de administracion escolar

gue incentiven la adquisicion de estas competencias.

El rol de los educadores, sus conocimientos, aptitudes y formas de gestionar
los procesos de aprendizaje a través de los recursos disponibles en los centros

educativos seran determinantes en el éxito de los programas.

No hay buenos ni malos profesores en la integracion de las tecnologias de la
informacion en el trabajo educativo. Hay profesores con mejor o peor preparacion y

con adecuado o0 ausente apoyo y soporte técnico y pedagodgico (Martinez 2008: 69)
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Resulta clave proveer de una adecuada capacitaciéon a los docentes para que
la implementacion de practicas docentes apoyadas en tecnologias logren ser

incorporada de manera eficiente en las escolares

El tercer desafio radica en la provision de recursos y contenidos digitales que
favorezcan la integracion pedagodgica de la capacidad instalada en el recinto

educativo.

Obedece a las caracteristicas de los recursos contenidos en el software. A
juicio de Martinez, esto determinara en gran medida los alcances de las actividades

educativas a realizar en los computadores u otros dispositivos.

El desarrollo acelerado de internet, los nuevos servicios de colaboracion y la
generacion social de contenidos y recursos en linea, abren el compas de
posibilidades y nos obligan a mirar las bondades de la llamada Web 2.0 como actual
etapa de desarrollo de los recursos asociados a las tecnologias de la informaciéon y

comunicacion.

Estos instrumentos facilitan la interacciobn directa entre los usuarios
incentivando una construccidn colectiva de contenidos, en distintas plataformas

digitales.

Con estas nuevas herramientas de acceso permanente a la informacion y
construccion colectiva de conocimiento y la masificacion de dispositivos digitales
personales, no hay razon para pensar que el aprendizaje esté restringido al espacio
fisico escolar (Downes, 2005).

A los tres desafios expuestos Martinez suma los posibles riesgos que se
encierran como efecto negativo la masificacion del acceso a las TIC, entre ellos,
aquellos concernientes a la seguridad personal a los que los estudiantes pueden
verse expuestos; los relativos al respeto a la propiedad intelectual y el respeto a la

privacidad, entre otros aspectos.
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La adecuada atencion que se le preste a cada uno de estos riesgos y
desafios, podra significar en gran medida, las dimensiones del éxito o fracaso de las

estrategias de integracion de las tecnologias en las instituciones educativas.

La educacion como fuente del desarrollo se enfrenta entonces a nuevos
desafios tales como expandir y renovar permanentemente el conocimiento, proveer
de acceso universal a la informacién y cooperar con la nueva forma de convivencia y

ciudadania: la digital.

Adorno (2000) citado por Camps definia que “el fin de la educacion es que
Auschwitz se repita. Luchar contra la barbarie que emerge incluso en los paises
aparentemente mas civilizados (...) el objeto de la educacion no es la trasmision de

conocimientos, sino mas bien la consecucion de una conciencia cabal” 2000: 12)

La formacion entonces debe ser planteada en el marco de procesos de
aprendizaje basados en una nueva relacién entre el individuo y la Sociedad del
Conocimiento, tanto de manera individual como en complementariedad social. Se
debe recordar que el contemporaneidad se tendran entonces alumnos que:

“Se expresaran y buscaran idearios afines por la red, se plegaran a iniciativas y

movimientos politicos adhiriendo a través de blogs y redes sociales como  Facebook,

actuando coordinadamente para boicotear cadenas comerciales que no se adhieran a la
certificaciéon de “comercio justo”, asociandose para consumir eficientemente recursos

naturales no renovables, organizando acciones ciudadanas para impulsar temas nuevos
en las agendas de los gobiernos, etc” (Martinez 2008:70).

Ante el advenimiento de un mundo plagado de multiculturalidad y tecnologia,
el concepto de ciudadania ha evolucionado reviste a los individuos de cualidades
para ejercer el ejercicio sus derechos e influir concretamente sobre su contexto. La
escuela entonces debe convertirse en un espacio privilegiado para ensefiar buenas

practicas y promover una ciudadania democratica adaptada a los nuevos tiempos.

Hoy, ser ciudadano es terriblemente complejo; requiere, ademas de
habilidades, conocimientos, actitudes y habitos colectivos. Uno se hace, no nace
ciudadano, y para ello desarrolla unas habilidades y unos referentes. La gente
aprende a ser buen ciudadano en su familia, en su vecindario, con su grupo de pares

y, obviamente, en el colegio (Mockus, 2004)
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Esta realidad se reviste de una complejidad imposible de ignorar que obliga a
repensar el disefio de las politicas de integracion de las tecnologias de la informacién
y comunicacién en las instituciones educativas, teniendo en cuenta que sus
resultados no se circunscribiran Unicamente al ambito educativo, sino que impactaran

de manera positiva en la sociedad en general

3.1.4 Principales enfoque tedricos de la Educacion mediética en Venezuela

La Educacion para los medios (EPM) desarrolla estrategias de ensefianza
critica de los medios. Centra su énfasis en el “perceptor” y lo percibe como una

audiencia activa capaz de problematizar y profundizar en su relacion con los medios.

El Dr. Gustavo Hernandez Diaz (2001) desarrolla una definicion de la EPM

desde dos vertientes:
1. Como disciplina del saber:

- Procura el estudio de los aportes tedricos-metodoldgicos que provienen del ambito

disciplinario de la educacion y la comunicacion.

Enfatiza que la tendencia temética de la EPM se ha inclinado hacia la
elaboraciéon de manuales destinados al sistema escolar formal y a la educacion
informal, relegando a un segundo plano la produccion de trabajos que ahonden en

aspectos tedrico, metodoldgicos y epistemologicos de esta propuesta educativa.

-El abordaje de la teoria de las audiencias con el propésito de comprender los

diferentes tipos de mediaciones que intervienen en la recepcién massmediatica.

-El estudio de la teoria de la ensefianza y del aprendizaje, procurando el
reconocimiento u y evaluacion de las practicas de meta-ensefianza y el meta-

aprendizaje.
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2. Como una practica educativa:

Referida a aquellas propuestas conceptuales que tienen como finalidad
capacitar a los educandos en métodos que procuren la interpretacion critica y
creativa de los medios de Comunicacion tradicionales, asi como los surgidos de los
crecientes avances tecnoldgicos, incluyendo a los sistemas de comunicacion que

aln estan por venir.

Destaca que el analisis activo-critico-creativo de los medios no se circunscribe
a la estructura del mensaje sino que se utiliza como complemento las significaciones
producidas por las instituciones sociales como la familia, la escuela, las comunidades
religiosas, etc. De esta manera, el perceptor es consciente de sus propias

construcciones simbdlicas y de las que le rodean.

El objetivo de la EPM pasa por en incentivar la actitud critica ante los

contenidos ideolbgicos de los medios, por lo que

“...pone el énfasis en el contenido ideoldgico de los mensajes. Entiende que toda auténtica
formacion de la (1) actitud critica de los receptores debe pasar necesariamente por la
(2) toma de conciencia por parte de éstos de la ideologia  subyacente en los
mensajes — entendida ésta fundamentalmente como el conjunto de valores y
creencias que articulan las conductas sociales cotidianas—y del (3) proceso ideoldgico
implicito en las operaciones de codificacién y decodificacién de los mismos” (Kaplin
1992:3)

Los enfoques tedricos desarrollados en educacion mediatica desde el
subsistema de educacion superior desde hace mas de tres décadas en Venezuela se
han visto influidos de manera determinante por los estudios de la educacion critica
de los medios de Mario Kaplin (Argentina), Guillermo Orozco (México) y el enfoque

multidimensional de la EPM de José Martinez de Toda (Espafia).

Siguiendo a Hernandez (2010) Mario Kaplin entabla una critica contra los
modelos funcionalistas y conductistas de las ciencias humanas y propone un modelo
educomunicacional sustentado en el paradigma del construccionismo. Persigue el
fomento del diadlogo, el aprendizaje cooperativo y la problematizacion del

conocimiento.
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El mexicano Guillermo Orozco aborda las mediaciones sociales desde una
dimension integradora donde la familia, los grupos de amigos, la escuela y las
instituciones religiosas juega un rol fundamental. Propone demostrar que la
conciencia humana no solamente se construye por la accion simbdlica de los medios,
sino que influyen un conjunto diversificado de interacciones sociales y de

mediaciones culturales.

José Martinez de Toda desarrolla un modelo pedagdgico que procura el
incentivo de la lectura reflexiva de los medios, empleando estrategias de aprendizaje
orientadas a formar a un ciudadano alfabetizado, critico social, consciente y creativo

con respecto a los mensajes masivos.

En su trabajo Las seis dimensiones en la educacién para los medios (1997) el
autor desarrolla una meta-teoria multidimensional de educacion para los medios, que

explica la relacion entre sus elementos

A continuacion, se presenta de forma sucinta la conceptualizacion completa de

las seis dimensiones esbozadas por Martinez de Toda:

Tabla 7: Dimensiones en la educacién para los medios segun Martinez de Toda

Enfoque Definicion Origenes tedricos

Sujeto  bien entrenado en el | Teorias corporativista y de
lenguaje audiovisual y en su | servicio publico (normativas) y
significado; esto le permitir4 | teorias del difusionismo y
entender el mensaje central del | comunicacion para el
autor y la cultura que se esta | desarrollo.

creando. Conoce que las

Sujeto Alfabetizado
imagenes son representaciones

Mediaticamente subjetivas, no la realidad. Sin
embargo, no hace distincion
entre alta y baja cultura en los
medios. Y piensa que se debe
conocer la cultura popular

contemporéanea.
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Sujeto Consciente

Sujeto que sabe coémo
funcionan los medios masivos
como institucion, cémo son los
procesos de produccion de la
industria de los medios, y
cuales son sus intereses,
especialmente los comerciales
y politicos, y como tratan a la
audiencia. Esto le permitira
discriminar entre los productos
mediaticos y caer en la cuenta
de por qué enfatizan aspectos
antisociales como la violencia,

el sexo y los prejuicios.

Teoria libertaria (0 de prensa
libre), que daba amplia libertad
para poner en los medios lo que
quisieran  sus  productores,

incluyendo la violencia.

Sujeto Activo

Sujeto deconstructor/
reconstructor del significado de
los medios, que se da cuenta
de hacer construcciones
diversas del texto. Estan en
capacidad de hacer un analisis
discursivo y pasa a través de un
proceso de construccion activa
de significado y de cultura
popular, a partir de su propia
identidad y contexto social, pero

disfrutando de ello.

Tradicion de los estudios
culturales de autores como:
Stuart Hall (1982), John Fiske
(1987), Martin-Barbero (1987:
10, 84-85, 95, 177-1178), David
Morley (1992) y Robert A. White

(1994).

Sujeto Social

Sujeto que se da cuenta de que
algunas proposiciones vienen
distorsionadas ideoldgicamente
a favor de los poderosos. Sabe
cémo deconstruir y resistir las
distorsiones ideoldgicas y el
consenso frente a la
hegemonia. Conoce cémo se
esconden la ideologia y la
Sabe

hegemonia. hacer

Teoria critico-democratica

(normativa).
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explicita y visible la ideologia

escondida

Sujeto Critico

(ideol6gicamente)

Sujeto que sabe que a él
confluyen diversas mediaciones
sociales, a través de las cuales
mantiene una relacion activa
con el mundo alrededor. Tales
mediaciones provienen de la
familia, la escuela, los medios,
los diversos grupos,
instituciones, personas y cosas.
Conoce la importancia de estas
mediaciones sociales en la
interpretacién propia y ajena de
los mensajes. Por eso recibe
entrenamiento  en educacion
para los medios no solamente
él, sino también sus padres y

sus profesores

Teorias comunitaria y
democratico-participativa

(normativas), y teorias cultura
ritual y popular, rito - mito y foro
publico y negociacion cultural

(macros).

Sujeto Creativo

Sujeto que sabe construir una
resignificacién de significados, y
sabe como producir mensajes
audiovisuales originales, que
sean Utiles para la sociedad y
que estén basados en las
contribuciones y valores
discutidos y aceptados por su

comunidad creativa

Teoria democratico-participativa
(normativa) y a la de ‘medios y
cultura popular y la de

comunicacion popular (macro).

Fuente: Martinez de Toda, J (1998) Las seis dimensiones en

Elaboracion propia

la educacién para los medios.
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Siguiendo a Hernandez (2010) la educaciéon en mediaciones es una modalidad
educativa desarrollada por en la linea de investigacion Educacion, comunicacion y
medios del Instituto de Investigaciones de la Comunicacion (ININCO) desde el afio
2007, que persigue fomentar competencias para comprender el lenguaje, los
contenidos, los codigos, las normas sociales, guiones mentales y socioculturales que

se generan en el sistema de las mediaciones psicosociales y videotecnoldgicas.

Esta propuesta analiza las mediaciones sociales, cognitivas vy
videotecnoldgicas con la finalidad de propiciar una reflexion en torno a los discursos
gue se generan en el entramado social compuesto por la familia, la escuela, los
amigos, el Estado, la calle, los medios de comunicacion social y otras tecnologias

con repercusion en la cotidianidad.

3.1.5 Marco juridico venezolano para la educacion en medios

En Venezuela desde hace algunos afos se estudia la posibilidad de incorporar
la ensefianza para el uso critico de los medios en los planes y programas de

educacion basica, media y diversificada.

El Estado ha incorporado en su marco juridico educativo y comunicacional un
conjunto de articulos que enarbolan la necesidad de formar educandos para la

recepcion critica de los medios masivos.

Efectivamente un conjunto de leyes han abierto el debate para lograr la
profundizacién de la educacién mediatica en el sistema escolar formal, entre las

cuales destacan:

1) La Constitucién de la Republica Bolivariana de Venezuela

2) La Ley Orgénica para la Proteccion del Nifio y del Adolescente
3) La Convencién Internacional de los Derechos del Nifio

4) La Ley de Responsabilidad Social en Radio y Television

5) La Ley Orgéanica de Educacion
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6) Curriculo Nacional Bolivariano.

La Constitucion Venezolana reconoce como de “interés publico” la tecnologia,
la ciencia, el conocimiento, la innovacién y los servicios de informacién, como via a

lograr el desarrollo econémico, social y politico del pais.

En virtud de ello, en el afio 2000 la presidencia de la Republica promulgé el
Decreto N° 825, atendiendo al Plan Nacional de Telecomunicaciones de la nacion,
que persigue como finalidad insertar al pais dentro del concepto de sociedad del
conocimiento y de los procesos de interrelacion con la region y una herramienta

participativa para el acceso y difusion de ideas.

En el articulo 5 se especificaba que el Ministerio de Educacion, Cultura y
Deportes establecerian las directrices acerca de la instruccion sobre el uso de

Internet, el comercio electrénico y la sociedad del conocimiento.

En el articulo 7° especificaba que el 6rgano ejecutor de politicas educativas en
coordinacién con los Ministerios de Infraestructura, de Planificacion y Desarrollo y de
Ciencia y Tecnologia, debia presentar anualmente un plan para la dotacion de
acceso a Internet en los planteles educativos y bibliotecas publicas.

Posteriormente, establecia que en un plazo no mayor de tres (3) afos, el
cincuenta por ciento (50%) de los programas educativos de educacidén basica y
diversificada debian estar disponibles en formatos web, de manera tal que permitan
“el aprovechamiento de las facilidades interactivas, todo ello previa coordinacion del
Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes”. Sin embargo, tal disposicién no se ha

cumplido de manera cabal.

1.3.6 Proceso de integracion curricular de los medios en el contexto
venezolano

En el pais efectivamente se ha producido durante los dltimos afios una
dotacion de equipos a instituciones educativas; sin embargo, el proceso de

incorporacion en el curriculo escolar ha pasado desapercibido.
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El Curriculo del Subsistema de Educacién Primaria Bolivariana contempla
dentro de sus lineamientos contenidos orientados a fomentar la correcta utilizacion
del computador en el desarrollo de actividades de lectura, escritura y calculo. El uso
de herramientas ofimaticas para realizar trabajos escolares y la utilizaciéon de los

diferentes programas de software.

En una segunda etapa, promueve la realizacion de actividades asistidas por el
computador, la aplicacibn de métodos de busqueda en internet y el estudio de

ventajas y peligros en el uso de internet.

Si bien se observa una preocupacion por el surgimiento de indicios de un
cambio en la relaciébn Escuela-Medios, se evidencia una perspectiva instrumental

dentro de las orientaciones de las politicas educativas.

Siguiendo a Sunkell (2008), todos los contenidos curriculares son susceptibles
de ser apoyados por el uso de tecnologias digitales. Sin embargo, esto no equivale a
decir que todos los contenidos estén siendo igualmente apoyados, o que aquellos
qgue han sido trabajados hayan logrado el nivel de apoyo necesario para transformar

cualitativamente los niveles de comprension de los estudiantes (2008: 41).

Al analizar los contenidos desarrollados se concluye que fundamentalmente
los medios son contemplados como fuentes de informacién, herramientas de
expresion, medios de difusion, dejando de lado su componente cultural, social y

comunicativo y la visién de objetos de estudio en si mismos.

Se hace necesario emprender la reflexion en torno a la relacion a la
Educomunicacién como perspectiva tedrico metodoldgica sustento de la Educacion
para los Medios (EPM), que promueva la creacion de capacidades que apalanque el

empoderamiento de los jovenes frente a los medios de comunicacion.

Al tiempo que fomente su inclusion en la produccion de contenidos
audiovisuales tanto culturales como educativos, que respondan a los intereses y

necesidades reales de la sociedad venezolana contemporanea.



59

La EPM seréd incompleta “si el nino no pasa de la actividad cognoscitiva
emocional a la actividad de reflexion, la cual supone un esfuerzo de concentracion,
de abstraccibn, de reconocimiento de los signos audiovisuales y de

conceptualizacidon de la experiencia fisica con el medio” (Hernandez 1998: 96).

Luego de culminada la revision tedrica en la presente investigacion se asumen
las premisas teoricas de Martinez de Toda con sus seis dimensiones de la definicion
de educacién para los medios y se adopta como definicién: proceso que busca
formar en el sujeto estas dimensiones educativas: alfabetizado mediaticamente,
consciente, activo, critico, social, y creativo, pero entendidas segun las teorias mas
recientes. Tal educacion le permitir4 participar mas plenamente en la cultura popular
contemporénea, tal como es presentada en los medios masivos. (Martinez de Toda
1998: 23).

El término Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) se usara en
sentido amplio para referirse la computadora de escritorio, tabletas, Internet, el

celular smartphone, los videojuegos, los multimedios, etc.

Tomando como referente a Hernandez (2008) en su trabajo Aprender a ver
Televisién: su Propuesta tedrico-Metodolbgica para formar facilitadores en la
educacion formal; el modelo pedagdgico que se propone en el Manual final se opone
al modelo vertical y unidireccional de la educacion tradicional, por considerar que

limita la capacidad reflexiva y critica y del alumno.

Se pretende tomar distancia del modelo autoritario donde el docente es quien
siempre habla y prescribe reglas para la memorizacion del conocimiento, mientras el
estudiante guarda silencio de forma pasiva. Por el contrario, se procurara el fomento
del didlogo, el intercambio de saberes, el fomento de la creatividad y todo proceso de
reflexion y de participacion social que procure el crecimiento de personas con

dignidad, responsabilidad, valores éticos y ciudadanos y apertura a los demas.
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IV. MARCO METODOLOGICO
4.1 Consideraciones Generales

El presente proyecto de investigacion tuvo por objeto realizar la propuesta de
un disefio teorico-metodologico para el uso reflexivo de las tecnologias de la
informacion, en el sistema escolar venezolano; partiendo del estudio de casos de la

Unidad Educativa Nacional’ 23 de Enero” en el afio escolar 2016-2017.

Bajo esta premisa el marco metodoldgico precisa el conjunto de métodos,
técnicas y estrategias instrumentales que se emplearon en el proceso de recoleccion,

interpretacion y presentacion de los datos finales.

En este sentido, se presentan los aspectos concernientes al tipo de
investigacion y disefio del estudio en relacion a los objetivos planteados.
Adicionalmente, se explicaran de manera pormenorizada el universo o poblacién
estudiada, asi como el numero total de los sujetos que la integran y el posterior

proceso de seleccion de la muestra.

Por ultimo, se expondran las técnicas e instrumentos que se emplearon en la
recoleccion de los datos respondiendo a su naturaleza y a su posterior analisis,
interpretacion y publicacion de acuerdo a los objetivos generales y especificos del

estudio.
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4.2 Fases de la investigacion

. Fases de la investigacion

Fase 1. Examinar principales enfoques teoricos sobre la educacion en
medios, educomunicacion, alfabetizacion mediatica y competencia digital.
Fase 2: Andlisis de las principales investigaciones empiricas relevantes sobre
el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en contextos
escolares en el @mbito nacional e internacional.

Fase 3: Disefio de una encuesta para conocer el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en la Unidad Educativa Nacional “23 de Enero”.
Fase 4: Obtencion de los datos de la oficina de control de estudios para
delimitar la poblacién y muestra: alumnos de 3er y 4to grado de Unidad

Educativa Nacional “23 de Enero”.

Fase 5: Establecimiento la muestra segun el tipo de muestreo a emplear:
muestreo no probabilistico.

Fase 6: Realizacion de la encuesta a los estudiantes de la institucion.

Fase 7: Organizacién y calculo de los datos estadisticos para su posterior
analisis.

Fase 8: Andlisis de los datos obtenidos.

Fase 9: Desarrollo de propuesta tedrico-metodologico para el uso reflexivo de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la Unidad Educativa
Nacional “23 de Enero” basada en los resultados obtenidos en la aplicaciéon

del instrumento.
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4.3 Tipo de investigacion

De acuerdo al problema de investigacion planteado, referido al uso reflexivo
de las Tecnologias de la Informacion en el sistema escolar venezolano y atendiendo
a los objetivos planteados, se realizé un estudio bajo dos modalidades: descriptiva y

explicativa.

En el estudio se abordd el uso de las tecnologias de la informacion en nifios
en ambientes educativos formales, especificamente en la Unidad Educativa Nacional
“23 de Enero”. Posteriormente se desarrollé una propuesta de uso reflexivo que
atendio a las necesidades de la institucion. Esta investigacion fue pionera dentro de

su ramo de estudio en la parroquia caraquefia del 23 de Enero.

Basada en su caracter primigenio se desarrolld bajo una tipificacion
exploratoria, y pretendid ofrecer una vision general, aproximada, respecto a al objeto

de estudio.

En atencion a la modalidad de investigacion explicativa, el estudio profundiza

sobre conocimiento de la realidad estudiada.

Siguiendo a Sabino (2000) este tipo de trabajos son aquellos donde nuestra
preocupacion se centra en determinar los origenes o las causas de un determinado
conjunto de fendmenos. Su objetivo, por lo tanto, recae en conocer por qué suceden
ciertos hechos, analizando las relaciones causales existentes o, al menos, las

condiciones en que ellos se producen.
4.4  Disefo de la Investigacion

El disefio del estudio segun Ferreres (1997) ha de servir al investigador para
concretar sus elementos, analizar la factibilidad de cada uno de los temas que
formaran parte de los capitulos planteados. No obstante, también se utiliza para

delimitar inicialmente la investigacion, paso relevante para obtener el éxito deseado.

En el marco de la propuesta investigativa y atendiendo a los objetivos

delimitados, el estudio se orienté hacia un disefio de campo; puesto que, permitié
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ademas de observar directamente la realidad de estudio, recolectar los datos de

manera directa.

Tal y como el Manual de Trabajos de Grado de Especializacion, Maestria y

Tesis Doctorales define a este tipo de investigacion:

“Se entiende por Investigacion de Campo, el analisis sistematico de problemas en la
realidad, con el propdsito bien sea de describirlos, interpretarlos, entender Su
naturaleza y factores constituyentes, explicar sus causas y efectos o predecir su
ocurrencia, haciendo uso de métodos caracteristicos de cualquiera de los paradigmas
o enfoques de investigacion conocidos o en desarrollo. Los  datos de interés son
recogidos en forma directa de la realidad; en éste sentido se trata de

investigaciones a partir  de datos originales o primarios...” (UPEL 2003: 14).

El estudio se adecud a los propdsitos de la investigacion no experimental
descriptiva, desarrollando un conjunto de variables, pero sin la intervencion de un

planteamiento de hipotesis.

A partir de los resultados obtenidos durante la consulta, se presenta un
manual con la propuesta tedrico metodoldgica para el uso reflexivo de las TIC. Se
desarrolla un conjunto de herramientas tematicas, procedimentales y actitudinales
orientadas al entorno web de caracter totalmente gratuito, todas basadas en el
contenido de las asignaturas segun lo establecido en el curriculo bolivariano, con el

objetivo de que sean implementadas por el cuerpo docente.

Como trabajo final se plantea un proyecto de aula que permita el engranaje de
contenidos de distintas asignaturas, para obtener un producto digital que contribuya
al afianzamiento de la relacion de los alumnos con su comunidad y a su desarrollo

ciudadano.
4.5 Método de estudio

El estudio hizo uso del método cuantitativo, que usa la recoleccién de datos
para probar hipétesis, con base en la medicion numérica y el andlisis estadistico,
para establecer patrones de comportamiento y probar teorias” (Baptista, Fernandez y
Hernandez 2006: 5).
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La investigacion empled el método cuantitativo no experimental, donde se
realiza la recoleccion de los datos sin realizar la manipulacion deliberada de las

variables.
4.6 Técnica de recoleccion de datos

La investigacion hizo uso de diversos instrumentos de recoleccién de datos

para lograr la obtencion de todos los objetivos del estudio.

La Investigacion documental siguiendo a Lépez (2004) es definida como un
conjunto de distintas herramientas, estrategias y recursos que le permiten a un sujeto
investigador obtener/construir (siempre de manera indirecta) informacion y
conocimiento sobre algun fendmeno de la “realidad” (u objeto de estudio) a partir de
consultar diversos tipos de documentos (esto es, a partir de acercarse a diversas

“interpretaciones” preservadas en el conjunto de cierta “memoria objetivada”).

Este proceso fue aplicado para dar respuesta al objetivo de analizar los
principales enfoques tedricos y metodoldgicos sobre educacion cientifico reflexiva en

medios de comunicacion.

La encuesta por su parte, es una “técnica que encierra un conjunto de
recursos destinados a recoger, proponer y analizar informaciones que se dan en
unidades y en personas de un colectivo determinado... para lo cual hace uso de un

cuestionario u otro tipo de instrumento” (Briones 1995: 51).

Esta técnica fue empleada como un instrumento para recoleccion de datos
entre los alumnos de la institucibn. Se emple6 el desarrollo de un cuestionario
conformado por preguntas tanto abiertas como cerradas, las cuales fueron
redactadas de manera clara y concisa e indagaron sobre los usos que realizan de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el ambito de la educacion

formal.

Por ultimo, se hizo uso de la entrevista como herramienta para realizar el

abordaje al cuerpo docente y directivo de la institucion
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4.7 Poblaciéon y Muestra
Poblacion

La poblacion es definida como “... la totalidad del fendmeno a estudiar, en
donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica comun, la cual se estudia
y da origen a los datos de la investigacion” (Tamayo 1998:114).

En la investigacion las unidades de andlisis objeto de estudio, fueron la
conformada por los alumnos del 3er y 4to grado de las Unidad Educativa Nacional

“23 de Enero”, ubicada en la Parroquia 23 de enero de Caracas, Venezuela.

El universo de estudio esta limitado a una poblacion finita de quinientos
setenta y cinco (575) estudiantes correspondientes a la totalidad del alumnado en los

grados del ler al 6to grado de la institucion seleccionada.
Muestra

La muestra segun Fernandez (2000) es una coleccion parcial de unas cuantas
unidades de la poblacién, seleccionadas a través de algun procedimiento de

seleccion.

En el estudio la muestra estuvo conformada por 100 alumnos del 3er y 4to
grado de la institucién educativa estudiada correspondientes a las dos secciones del

turno matutino de la institucion.
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4.8 Fundamentacion Tedrica

4.8.1.- Fundamentacion tedrica del cuestionario

Introduccién: Consideraciones iniciales para los encuestados, atendiendo a las
recomendaciones para la elaboracién de encuestas de Baptista, Fernandez-Collado,
Hernandez (2006).

Primera parte: Uso de las tecnologias de la comunicacion y la informacion en el

entorno familiar.

° Acceso a internet

° Tipo de tecnologia digital utilizada con mayor frecuencia en el entorno del
hogar.

° Actividades realizadas en la web

° Numero de horas de horas de exposicion.

° Supervision de adultos durante las horas de exposicion.

° Tipo de contenido que leen.

Segunda parte: Uso de las tecnologias de la comunicacién y la informacion en el
entorno escolar.

° Tipo de tecnologia digital utilizada con mayor frecuencia en el entorno escolar.
° Numero de horas dedicadas al aprendizaje formal de herramientas de

comunicacion e informacion en la institucion educativa.

° Actividades realizadas en la web.
° Grado en que los medios digitales han mejorado su calidad de vida.
° Medios digitales como fuente basica de Informacion, Publicidad, Educacion o

Entretenimiento.

° Tipo de contenido que leen.

Tercera parte: Aprendizaje de herramientas de uso de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion.
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° Medios digitales como fuente basica de Informacion, Publicidad, Educacion o
Entretenimiento.

° Razones de uso de internet

° Herramientas de aprendizaje formal mas efectiva para la promocion de las

herramientas de la comunicaciéon e informacién en la institucién educativa.

A continuacién se presenta la relacion de las preguntas con los antecedentes
tedricos empiricos:
- Preguntas 1,2 y 3: se miden caracteristicas sobre variables familiares del
encuestado basado en los indicadores del estudio del que se basan Kee, buscando
relacionar el uso de las TIC en hogares y en las escuelas.
- Preguntas 5,6,7,8,9, 10: se mide la frecuencia, uso y lugar donde se realiza de la
navegaciéon por internet, buscando conocer la participacion que tienen las TIC fuera
del espacio escolar siguiendo a Manuel Area y Teresa Pessoa (2012) y su modelo

de nuevas alfabetizaciones para la formacion de la ciudadania de la sociedad digital.

- Preguntas 11, 12,13: se mide el grado de supervisién que reciben los encuestados
durante la navegacion que realizan desde su teléfono celular siguiendo a Manuel

Area y Teresa Pessoa (2012).

- Preguntas 14 y 15 Atendiendo al estudio de las nuevas alfabetizaciones ante los
cambios culturales de la Web 2.0 a Area y Pessoa (2012), se busca conocer la

participacion de los encuetados dentro de las redes sociales

- Preguntas 16, 17: Se toma a partir de la investigacion: Integracion de las TIC en

Centros de ESO (2004) y busca conocer la equipaciéon de los centros educativos.

- Preguntas 18, 19, 20: Se toma a patrtir de la investigacion Joan Ferrés y Alejandro
Piscitelli (2011) donde ofrecen una propuesta articulada de dimensiones y de

indicadores para definir una educacion en la nueva competencia mediatica
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- Preguntas 21,22: Se toma a partir de Alfonso Gutiérrez y Kathleen Tyner, para
evaluar la integracion curricular de los medios en los procesos de alfabetizacion

digital.
- Preguntas 23 y 24: Se toma y modifica a partir del estudio Integracién de las TIC
en Centros de ESO (2004) y busca conocer el proceso de interaccion entre

profesores y alumnos fuera de las aulas de clase.

4.9 Modelo de Encuesta
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Edad | Sexo Escuela Seccion Fecha

Masculino | Femenino

Lee las preguntas del cuestionario y responde cada una. Si no entiendes el significado de alguna, pregunta a tu
profesor. Esta actividad no forma parte de tu plan de evaluacion

1.

¢ Quiénes

viven contigo en tu
casa?

Mama

Hermano

Abuelos

Otros

Papa

S

2. ¢Cual es la
formacioén
académica de tu
papa?

Sin
estudios

Primaria

Secundaria

(TSU)

Universitario

Postgrad
0

3. ¢Cual es la
formacion
académica de tu
papa?

Sin estudios

Primaria

Secundari
a

(TSU)

0

Universitari

4, ¢ Cudles de
estos aparatos
tecnoldgicos tienes
en casa?

Pc Celular

inteligente

Canaima

Table
ta

O<O

Camara

Consola de | Ningun
Video 0
juegos

5. ¢ Te gusta
usar internet?

No

6. ¢Donde te
conectas a internet
la mayoria del
tiempo?

Casa

Escuela

Cyber
Cafe

Teléfon

0]

Casa de un
amigo

Otro

7. ¢ Cuando te
conectas a internet
lo haces
acompanado por
un adulto?

Siempre

Casi siempre

Veces

Algunas

Nunca

8. ¢ Qué tipo
de paginas web
visitas en internet?

Redes
sociales

Educati
VO
(tareas)

Music
a

Juegos

S

Pelicula

S

Noticia

Compras online

9. ¢ Cuantos
dias a la semana te
conectas a internet?

Todos los dias de la
semana

4-5 dias por semana

2-3 di
semana

as por Nunca

10. ¢ Cuantas
horas al dia te
conectas a internet?

Mas de 6 horas

4 a 5 horas

3y 4 horas

Menos de una hora

11. ¢Tu padreo
representante
supervisa las paginas
web que visitas?

Siempre

Casi
siempre

Algunas veces

Nunca

12. ¢ Posees
teléfono inteligente

Si

No




70

con plan de datos
para navegar en
internet?

13. ¢Qué
contenido observas
cuando navegas por
tu teléfono?

Redes
sociales

Educativ
0
(tareas)

Juegos

Mousica

Pelicula
S

Noticias | Compras

online

14, ¢ Tienes
cuentas en redes
Sociales?

Si

No

15. ¢En cuales
redes sociales tienes
cuenta?

Facebook

Instagra
m

Twitte
r

Pinterest

Youtube

Flickr

Mensaj
eria
(Whats
app.
Line,
Skype)

Snapchatt

16. ¢Cuenta tu
escuela con
computadoras?

No

17. ¢ Cudles
aparatos electrénicos
tienes en tu escuela?

Pc

Canaimas | Tableta

Ipad

DVD

Camara

Consola de Video
juegos

Ningun

18. ¢ Tus
profesores utilizan
computadoras en sus
clases?

Si

No

19. ¢En cudles
materias?

Especifique:

20. ¢ Tienes
acceso a internet en
tu escuela?

Siempre

Frecuentemente

Rara vez

Nunca

21. ¢ Tegustan
los contenidos
digitales
interactivos?
(Presentaciones de
power point, juegos
online, contenido de
redes sociales)

Si

No
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22. ¢ Qué
actividades te
gustaria realizar en
clases con contenidos
interactivos e
internet?

Juegos
educativos

Contenido de
redes sociales

Presentaciones
interactivas

Fotografias y
videos

Peliculas

23. ¢Utilizan tus
profesores internet
para comunicarse
contigo fuera del
salon?

Si

No

24, De sersi su
respuesta
especifique:

Correo
electrénico

Blogs

Chat

Redes Sociales

Otro
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4.10. Dimensién del instrumento

El instrumento dirigido a los estudiantes empleado en la investigacion estuvo
conformado por un encabezado de presentacion, seguido por dos secciones donde
se indago6 sobre el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los
modos de aprendizaje en sus entornos digitales del hogar y el aula. Para desarrollar
la mejor estrategia pedagodgica para el uso reflexivo de las tecnologias de la

informacion que se adaptara a las necesidades de la institucion.

La primera seccién correspondi6 a las variables independientes del estudio, y
estuvieron constituidas por el sexo y edad de cada estudiante participante.

Las siguientes secciones fueron el grupo de variables dependientes que
fueron objeto de estudio. A continuacion se presentan las categorias:

1. Sobre el uso de las tecnologias de la comunicacién y la informacion en el

entorno familiar.

° Acceso a internet

° Tipo de tecnologia digital utilizada con mayor frecuencia en el entorno del
hogar.

° Actividades realizadas en la web

Numero de horas de horas de exposicion a internet.

° Supervision de adultos durante las horas de exposicion.

Tipo de contenido que buscan al conectarse a la red.

2. Sobre el uso de las tecnologias de la comunicacién y la informacion en el

entorno escolar.
° Tipo de tecnologia digital utilizada con mayor frecuencia en el entorno escolar.

° Numero de horas dedicadas al aprendizaje formal de herramientas de

comunicacion e informacion en la institucién educativa.
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° Actividades realizadas en la web.

° Medios digitales como fuente basica de Informacién, Publicidad, Educacion o

Entretenimiento.
° Tipo de contenido que leen.

3. Sobre el aprendizaje de herramientas de uso de las tecnologias de la informacion

y la comunicacion.

° Medios digitales como fuente basica de Informacién, Publicidad, Educacion o

Entretenimiento.
° Razones de uso de internet

° Herramientas de aprendizaje formal mas efectiva para la promocion de las

herramientas de la comunicacion e informacién en la institucidon educativa.

Antes de llevar a cabo la aplicacion del cuestionario se realizé una prueba

piloto, con el objetivo valorar el nivel de validez y confiablidad de los datos obtenidos.

Adicionalmente, se realizaron entrevistas semi estructuradas presenciales al
cuerpo docente involucrado en todos los procesos realizados dentro del Area con la

finalidad de obtener sus opiniones sobre el uso de las TIC en el ambiente escolar.

La consulta fue realizada a 2 docentes del 3er y 4to grado de la institucién
respectivamente, y a el profesor Leonardo Uzcategui, director del Plantel.

Las preguntas abordadas durante las conversaciones fueron:

e CoOmo evalua la dotacion tecnolégica del centro educativo?

e ¢De qué manera ha influido la introduccion de las TIC en la vida de los
alumnos?

e ;COMo es la dindmica cuando se requiere usar el salon con dotacion
tecnologico?

e ¢ Existe un profesor encargado de esta area?
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e (El uso de internet y de las TIC facilita el rendimiento académico y la
motivacion del alumnado?

e ¢ Ha exigido el uso de las TIC cambios en la metodologia de ensefianza?

e (¢COmo evalua la formacion de cuerpo docente con respecto a las TIC?

e (Es usted un usuario asiduo a las TIC?

e ¢ Con que frecuencia utiliza las TIC en sus clases?

e ¢ Cuales considera que son los principales obstaculos para introducir las TIC
en el aula?

e ¢Considera usted que existen dificultades relacionadas con la metodologia de

uso de las TIC y la organizacion curricular?

¢,Cree gue las TIC sustituiran otros métodos de aprendizajes tradicionales?
4.11. Técnica de analisis de los datos

El analisis de los datos y su posterior organizacion respondié a los objetivos,
categorias e indicadores necesarios de acuerdo a la tabla de operacionalizacion de
variables.

Para el andlisis de los datos obtenidos luego de la aplicacion del cuestionario
se contd con la supervision del Licenciado en Ciencias Estadisticas Jorge Delgadillo.
Se hizo uso del programa Excel. De manera previa se procedio a codificar cada una
de las respuestas cualitativas abiertas y cerradas obtenidas durante el levantamiento,
otorgandole un valor o rango numérico para descargarla en una matriz.

Posteriormente fueron sometidos a andlisis estadisticos descriptivos, cada
pregunta se trabajé6 de forma independiente, se analiz6 las frecuencias, sus
respectivos porcentajes y por ultimo se realizaron representaciones graficas de las

respuestas.
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V. RESULTADOS

A continuacion se presentan los resultados de las 100 encuestas procesadas
con el objetivo de determinar el uso que realizan los estudiantes del 3er grado y 4to
grado de las secciones (A, B) del Unidad Educativa Nacional “23 de Enero” de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion tanto en el entorno escolar, como en

el entorno del hogar.

Los resultados se agruparon en cuatro grupos teniendo como eje central la
posesion de articulos tecnoldgicos en cada ambiente y el respectivo uso que realizan
de ellos tanto en la escuela como en el hogar y como elemento inicial las

caracteristicas demograficas de los encuestados.

Los datos se presentan en un cuadro para conocer su comportamiento de
manera independiente, y evidenciar los porcentajes obtenidos. Luego se afiade la
representacion gréfica. Por Gltimo, para el andlisis de los datos del presente capitulo

se asume el 51% como opinién de consenso.

5.1 Datos demogréficos

Tabla 8: Estratificacién por género (poblacién y muestra)

Género Poblacion Poblacion Muestra (ni) | Muestra (%)
(ni) (%)
Masculino 296 51,47 62 62
Femenino 279 48,52 38 38
Total 575 99,99 100 100
Descripcién: Se presentan datos demograficos por género, mediante

estratificacién del universo poblacional de los estudiantes de la escuela.

A continuacion, se presenta la muestra explorada. Estos datos se articularon con la

variable de edad, para obtener un muestreo no probabilistico mas preciso:

e ni=frecuenciaabsoluta.

e %-=porcentaje sobre el total de la poblacion




Tabla 9: Estratificacion por edad (muestra)

Edad Muestra (ni) | Muestra (%)
7 afos 5 5

8 afos 35 35

9 afios 29 29

10 afios 26 26

11 afios 5 5

Total 100 100

76

Descripcién: Se presentan datos demograficos por edad, mediante la estratificacion
del universo poblacional de los estudiantes de la escuela.

A continuacion, se presenta la muestra explorada. Estos datos se articularon con la
variable de sexo, para obtener un muestreo no probabilistico mas preciso:

e ni=frecuenciaabsoluta.
e %-=porcentaje sobre el total de la poblacion
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Caracteristicas demograficas de los encuestados

Las caracteristicas demogréaficas corresponden a los integrantes que conforman el
nacleo familiar de los encuestados (madre, padre, hermanos, abuelos, otros) y a la
formacion académica de ambos padres (sin estudios, primaria, secundaria, técnico

superior universitario, universitario, postgrado)

El nucleo familiar esta vinculado con aquellas personas con las que convive el

encuestado dentro de su entorno del hogar.

Tabla 10. Integrantes del nacleo familiar

Conformacion del Respuestas (ni) Respuestas (n%)
nucleo familiar

Mama 80 80

Papa 76 76
Hermanos 60 60
Abuelos 38 38
Otros 12 10

Total 100 100

Descripcion: Las siglas empleadas corresponde a ni=frecuenciaabsoluta, o nimero
de alumnos encuestados. %=porcentaje del ni sobre el total de estudiantes
encuestados (muestra de 100 personas).
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Grafico 2: Integrantes del nacleo familiar

1 ¢Quiénes viven contigo en tu casa?

2%

B Mam3

M Papa

W Hermanos
B Abuelos

m Otros

Descripcion: Representacion visual de los resultados porcentuales reportados en la
tabla 9. El andlisis indica que la muestra se caracteriza por vivir dentro del nucleo
familiar con la madre 31%.

El padre con 29% fue el segundo pariente con mayor presencia con 29%, seguido
por un 23% que indico vivir también con sus hermanos y un 15% con sus abuelos. Y
solo un 2% indicé vivir con algun otro familiar.

e %-=porcentaje de la frecuencia absoluta (ni) respectivo sobre el total de
personas encuestadas (muestra de 100 personas).

e ni= frecuenciaabsoluta, o nimero de estudiantes encuestados que reportod
conocer/estar registrado en una red social especifica (ver tabla 9).



Tabla 11. Posesién de articulos tecnolégicos en el hogar

Articulos Respuestas (ni) (n%)

Pc 48 12

Celular inteligente 60 15

Canaima 80 20

Tableta 44 11

DVD 64 16

Camara 48 12

Consola de Video 59 14
juegos
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Descripcion: Las siglas empleadas corresponde a ni=frecuenciaabsoluta, 0 nimero
de alumnos encuestados que reportdé poseer un articulo tecnoldgico en el hogar.
%-=porcentaje del ni sobre el total de estudiantes encuestados (muestra de 100

personas).

Gréfico 3: Posesion de articulos tecnoldgicos en el hogar

2. ¢Cuales de estos aparatos
tecnoldgicos tienes en casa?

W Pc

H Celular inteligente
m Canaima

H Tableta

mDVD

M Camara

Consola de Video juegos

Descripcion: Todos los encuestados manifestaron tener al menos un articulo de
tecnologia de la informacion y comunicacion en el hogar.

La computadora Canaima fue la posesion mas comun con un 20%, seguida de DVD
con 16%, un celular inteligente con 15%, consola de videojuegos 14%, PC de
escritorio y camara fotogréafica 12% y tabletas 11%.



Tabla 12: Opinion sobre internet

Gusto por internet Respuestas (ni) (n%)
Si 97 97
No 3 3
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Descripcion: Las siglas empleadas corresponde a ni=frecuenciaabsoluta, o numero
de alumnos encuestados que ofrecié su opinion sobre su gusto por el uso del
internet. %=porcentaje del ni sobre el total de estudiantes encuestados (muestra de

100 personas).

Grafico 4: Opinion sobre internet

3. é{Te gusta usar internet?

3%

mSi

H No

Descripcién: Los datos recabados demuestran que casi la totalidad de los
encuestados manifestaron sentir gusto por la navegacion en internet con un 97%,

frente a un 3% que dijo no agradarle.
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Tabla 13: Sitio de conexion frecuente a internet

Sitio de conexién Respuestas (ni) (n%)
Casa 76 37
Escuela 30 14
Cyber Café 22 11
Teléfono 42 20
Casa de un amigo 34 16
Otro 4 2

Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que
respondio el lugar de conexion frecuente a internet. %=porcentaje del ni sobre el total
de estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Grafico 5: Sitio de conexioén frecuente a internet

4. ¢Donde te conectas a internet la
mayoria del tiempo?

2%

M Casa

M Escuela

m Cyber Café

M Teléfono

B Casa de un amigo

m Otro

Descripcion: El sitio mas comdn de conexion es la PC de la casa con un 37%,
seguido del teléfono celular 20%, la casa de un amigo 16% y los cyber café en un
11%.

El andlisis arroj6 que los alumnos mayormente se conectan a internet fuera del
entorno escolar con un 86% frente a un 14% que lo hace en las instalaciones de la
escuela.
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Tabla 14: Compairiia de adultos durante el proceso de conexion a internet

Frecuencia Respuestas (ni) (n%)
Siempre 15 15
Casi siempre 7 7
Algunas veces 13 13
Nunca 65 65

Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que
respondio la frecuencia con la que realizan conexiones en compafia de adultos.
%-=porcentaje del ni sobre el total de estudiantes encuestados (muestra de 100
personas).

Grafico 6: Compafia de adultos durante el proceso de conexién a internet

5. éCuando te conectas a internet lo
haces acompaifado por un adulto?

H Siempre
B Casi siempre
Algunas veces

® Nunca

Descripcidon: 65% que de los encuestados manifesté no contar con ningun tipo de
supervision de adultos durante sus conexiones a internet.

Un 15% manifesté que “siempre” lo realizaban bajo supervision adulta, seguida de un
13%% que opind que “algunas veces, y 15% “casi siempre contaban con compafiia
durante la navegacion.
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Tabla 15: Tipo de paginas visitadas por los encuestados

Tipos Respuestas (ni) (n%)
Redes sociales 60 22
Tareas 26 9
Juegos 76 27
Musica 66 24
Peliculas 35 13
Noticias 12 4
Compras online 3 1

Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que
expreso el tipo de paginas que frecuenta cotidianamente durante sus conexiones a
internet. %=porcentaje del ni sobre el total de estudiantes encuestados (muestra de
100 personas).

Grafico 7: Tipo de paginas visitadas por los encuestados

6. ¢Qué tipo de paginas web visitas
en internet?

4% 1%

M Redes sociales
MW Tareas

H Juegos

B MUsica

M Peliculas

M Noticias

Compras online

Descripcion: Las paginas preferidas entre los encuestados fueron las relacionadas
con juegos en linea con 27%, musica 24%, redes sociales 22%, peliculas online 13%
y tareas educativas con 9%.

91% de los entrevistados manifiesta que sus visitas a paginas web no tienen ningun
tipo de fin educativo. Solo un 10% acude a la web con este fin.



Tabla 16: Frecuencia de conexién a internet

Frecuencia Respuestas (ni) (n%)

Todos los dias de la 73 73%
semana

4-5 dias por semana 18 18%

2-3 dias por semana 8 8%

Nunca 1 1%
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Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que
respondi6 la frecuencia con la que accede a internet. %=porcentaje del ni sobre el
total de estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Gréafico 8: Frecuencia de conexién a internet

1%

7. éCuantos dias a la semana te conectas
a internet?

M Todos los dias de la semana
M 4-5 dias por semana
2-3 dias por semana

® Nunca

Descripcion: Los valores expresados permiten conocer que la mayoria de los

encuestados se conecta a internet todos los dias de la semana (73%), seguidos por

18% que manifiesta acceder a internet 4 o 5 dias a la semana, 8% 2.3 dias por

semana.

99% de los alumnos acceden al menos 2 veces por semana a internet, mientras un
1% indic6 que nunca accede a internet.
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Tabla 17: Tiempo diario de conexién a internet

Frecuencia Respuestas (ni) (n%)
Mas de 6 horas 12 12
4 a 5 horas 20 20

3y 4 horas 56 56
Menos de una hora 12 12

Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que
respondio el tiempo diario que dedica a su conexion a internet. %=porcentaje del ni
sobre el total de estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Gréfico 9: Tiempo diario de conexion a internet

8. é¢Cuantas horas al dia te conectas a
internet?

B Mas de 6 horas
M4 a5 horas

3y 4 horas

B Menos de una hora

56%

Descripciéon: La mayoria de los encuestados asegurd pasar en internet de 3 a 4
horas (56%), seguidos por aquellos que acceden de 4 a 5 horas (20) y mas de 6
horas 12%.

El analisis se obtuvo que 81% de los alumnos estudiados manifiesta acceder al
menos 3 horas diarias a internet.
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Tabla 18: Supervision de padres a paginas visitadas

Frecuencia Respuestas (ni) (n%)
Siempre 6 6
Casi siempre 9 9
Algunas veces 28 28
Nunca 57 57

Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o nimero de alumnos encuestados que indico
si realizan sus conexiones a internet en el hogar bajo la supervision de sus padres.
%-=porcentaje del ni sobre el total de estudiantes encuestados (muestra de 100
personas).

Grafico 10: Supervision de padres a paginas visitadas

9. {Tu padre o representante supervisa
las paginas web que visitas?

H Siempre
M Casi siempre
Algunas veces

B Nunca

Descripcion: 57% de los nifios consultados declara que sus padres “nunca”
supervisan las paginas web visitadas por ellos.

Un 28% manifestd que “algunas veces” los progenitores supervisan el contenido
consultado, frente a un 9% que indic6 que “casi siempre” lo hacen y 6% “siempre”.
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Tabla 19: Posesion de teléfono con plan de datos

Posesion Respuestas( ni) (n%)
Si 70 70%
No 30 30%

Descripcién: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que indico
posesion o no de teléfono inteligente con plan de datos. %=porcentaje del ni sobre el
total de estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Gréfico 11: Posesion de teléfono con plan de datos

10. ¢ Posees teléfono inteligente con
plan de datos para navegar en internet?

mSi

HNo

Descripciéon 70% sefalaron que poseen teléfonos inteligente o Smartphone con
planes de datos para la navegacion por internet. Un 30% indicé no poseerlo.
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Tabla 20: Contenido observado durante navegacion por teléfono celular

Tipo de contenido Respuestas (ni) (n%)
Redes sociales 9 10%
Tareas 11 12%
Juegos 34 36%
Musica 34 1%
Peliculas 25 36%
Noticias 4 4%
Compras online 1 1%

Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que
respondio la tipologia de contenido consultado durante sus conexiones desde el
teléfono celular. %=porcentaje del ni sobre el total de estudiantes encuestados

(muestra de 100 personas).

Gréfico 12: Contenido observado durante navegacion por teléfono

11. ¢Qué contenido observas cuando
navegas por tu teléfono?

3% 1%

M Redes sociales
MW Tareas

M Juegos

B Musica

M Peliculas

M Noticias

Compras online

Descripcion: Los encuestados manifestaron que el contenido al que acceden
durante su navegacion desde el teléfono celular es mayormente juegos y musica con

un 29% de preferencia.

Seguido de sitios para visualizar peliculas en un 21%, paginas relacionadas con
contenido para realizar tareas en un 9%, 8% a redes sociales, 3% noticias y 1%
compras online y masica.



Tabla 21: Posesion de perfiles en redes sociales

Posesion Respuestas (ni) (n%)
Si 69 69
No 31 31

89

Descripcioén: ni=frecuenciaabsoluta, o nimero de alumnos encuestados que reporto
poseer al menos un perfil en redes sociales. %=porcentaje del ni sobre el total de

estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Gréfico 13: Posesion de perfiles en redes sociales

12. ¢Tienes cuentas en redes Sociales?

B Si

H No

Descripciéon: El andlisis de los resultados demostré que 69% de los alumnos

manifesto tener cuenta en las redes sociales, mientras un 31% dijo no tenerlas.



Tabla 22: Redes sociales donde poseen perfiles

90

Aparatos Respuestas (ni) (n%)
Facebook 76 28
Twitter 30 11
Instagram 46 17

Pinterest 7 2
Youtube 50 18

Flickr 2 1
Mensajeria instantanea 44 16

Snapchat 20 7

Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que reportd
estar registrado en una red social especifica. %=porcentaje del ni sobre el total de
estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Grafico 14: Redes sociales donde poseen perfiles

1%

2%

cuenta?

13. éEn cuales redes sociales tienes

B Facebook
B Twitter

M Instagram
M Pinterest

H Youtube

M Flicr

Mensajeria instantanea

Snapchat

Descripcién: Presentacion visual de los resultados porcentuales reportados en la
tabla 21. El andlisis de los resultados demostré que todos los encuestados
manifestaron tener al menos 1 cuenta en alguna red social.

La red social con més registros fue Facebook con 28%, seguida en popularidad por
Instagram 17%, Youtube 18%, mensajeria instantanea 16%, twitter 16% y Snapchat

7%.
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Tabla 23: Posesion de computadoras en la escuela

Posesion Respuestas (ni) (n%)
Si 100 100
No 0 0

Descripcién: ni=frecuenciaabsoluta, o nimero de alumnos encuestados que reporto
poseer computadores dentro de la escuela. %=porcentaje del ni sobre el total de
estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Gréfico 15: Posesion de computadoras en la escuela

14. i Cuenta tu escuela con
computadoras?

0%

mSi

H No

Descripcién: La totalidad de los encuestados manifestd contar con computadoras en
la escuela.



Tabla 24: Articulos tecnoldgicos que posee la escuela

Aparatos Respuestas (ni) (n%)

Pc 52 21
Canaima 95 38
Tableta 3 1
DVD 68 27
Camara 4 1
Consola de Video 30 12

juegos
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Descripcién: ni=frecuenciaabsoluta, o nimero de alumnos encuestados que reporto
poseer articulos tecnoldgicos dentro de la escuela. %=porcentaje del ni sobre el total
de estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Grafico 16: Articulos tecnoldgicos que posee la escuela

15. ¢ Cuales aparatos electronicos tienes
en tu escuela?

M Pc

B Canaima
M Tableta
EDVD

m Camara

H Consola de Video juegos

Descripcién: El andlisis de los resultados demostré que los articulos mas populares
a los que los alumnos manifesté tener acceso fueron: 38% Canaimas, seguido de
27% DVD, computadores 21% y 12% consola de videojuegos (salon con
computadora con acceso a juegos.
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Tabla 25: Uso de computadoras en las asignaturas

Uso de computadoras Respuestas (ni) (n%)
Si 64 64
No 36 36

Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que
manifesté el uso de las computadoras por parte de sus profesores durante el
desarrollo de sus clases. %=porcentaje del ni sobre el total de estudiantes
encuestados (muestra de 100 personas).

Gréfico 17: Uso de computadoras en las asignaturas

16. ¢Tus profesores utilizan computadoras
en sus clases?

mSi

H No

Descripcion Los encuestados sostuvieron de forma mayoritaria (64%) que sus
profesores utilizaban las computadoras mientras imparten sus clases, mientras 36%
indic6é que no las usaban.
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Tabla 26: Asignaturas donde se implementa el uso de las computadoras

Asignaturas Respuestas (ni) (n%)
Matematica 40 49
Lenguaje 42 51

Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que
manifesté el uso de las computadoras por parte de sus profesores durante el
desarrollo de sus clases. %=porcentaje del ni sobre el total de estudiantes
encuestados (muestra de 100 personas).

Gréfico 18: Asignaturas donde se implementa el uso de las computadoras

17. éEn cuales materias se utiliza la
computadora?

B Matematica

H Lenguaje

Descripcidn: Los alumnos indicaron como Unicas asignaturas donde sus profesores
hacian uso de las computadoras Lenguaje con 51% y Matematica con 49%.



Tabla 27: Frecuencia de acceso a internet en la escuela

Frecuencia Respuestas (ni) (n%)
Siempre 78 78
Frecuentemente 4 4
Rara vez 16 16
Nunca 2 2
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Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o nimero de alumnos encuestados que la
frecuencia con la que accede a internet desde la escuela. %=porcentaje del ni sobre
el total de estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Gréafico 19: Frecuencia de acceso a internet en la escuela

2%

escuela?

18. ¢Tienes acceso a internet en tu

H Siempre
B Frecuentemente
W Rara vez

B Nunca

Descripcion: 78% de los alumnos manifesté que “siempre” tiene acceso a internet,
4% que “frecuentemente”. Mientras que 16% indicé que “rara vez” y 2% que nunca

tiene acceso.
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Tabla 28: Opinion sobre contenidos digitales interactivos (Presentaciones de
Power Point, juegos online, contenido de redes sociales)

Gusto por contenidos Respuestas (ni) (n%)
Si 94 94
No 6 6

Descripcién: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que dio a
conocer la frecuencia con la que accede a internet desde la escuela. %=porcentaje
del ni sobre el total de estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Grafico 20: Opinion sobre contenidos digitales interactivos

19. ¢Te gustan los contenidos
digitales interactivos?

mSi

H No

Descripcion: 94% de los alumnos encuestados mostraron su gusto por el uso de
contenidos digitales interactivos durante las clases, mientras un 6% manifesté no
estar de acuerdo.
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Tabla 29: Actividades que les gustaria realizar con contenidos interactivos e
internet

Frecuencia Respuestas (ni) (n%)
Juegos educativos 79 36
Contenido de redes 28 13

sociales
Presentaciones 26 12
interactivas
Fotografias y videos 32 14
Peliculas 56 25

Descripcion: ni=frecuenciaabsoluta, o numero de alumnos encuestados que
manifestd su gusto por realizar en el futuro actividades con contenidos interactivos en
las asignaturas. %=porcentaje del ni sobre el total de estudiantes encuestados

(muestra de 100 personas).

Gréfico 21: Actividades que les gustaria realizar con contenidos interactivos e
internet

20. ¢{Qué actividades te gustaria realizar
en clases con contenidos interactivos e
internet?

M Juegos educativos

M Contenido de redes
sociales

Presentaciones
interactivas

B Fotografias y videos

M Peliculas

Descripciéon Los juegos interactivos (36%) fueron la actividad mas popular,
coincidiendo con las paginas a los que los alumnos manifiestan acceder mayormente
en internet. La segunda opcién fue peliculas con 25%, seguida por fotografias y
video 14%, contenidos relacionados con redes sociales en 13%, presentaciones
interactivas 12%.
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Tabla 30: Utilizacion de internet por parte de los profesores fuera del aula

Uso Respuestas (ni) (n%)
Si 32 32
No 68 68

Descripcién: ni=frecuenciaabsoluta, o nimero de alumnos encuestados que reporto
la utilizacién de herramientas asociadas a internet por parte de sus profesores como
método de comunicacion fuera del aula. %=porcentaje del ni sobre el total de
estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Gréfico 22: Utilizacidon de internet por parte de los profesores fuera del aula

21. ¢ Utilizan tus profesores internet
para comunicarse contigo fuera del
salon?

B Si

H No

Descripcion: 68% de los alumnos indicé que no mantienen comunicacion con los
profesores mediante el internet fuera del aula de clases. Mientras 32% indicé que si
mantienen comunicacion fuera de la escuela.



Tabla 31: Tecnologia de internet empleada por los profesores fuera del aula

para comunicarse con los alumnos

Frecuencia Respuestas (ni) (n%)
Correo 29 43
Blogs 2 3
Chat 26 38
Redes sociales 9 13
Otro 2 3
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Descripcién: ni=frecuenciaabsoluta, o nimero de alumnos encuestados que reporto
las herramientas asociadas a internet empleadas por parte de sus profesores como
método de comunicacion fuera del aula. %=porcentaje del ni sobre el total de
estudiantes encuestados (muestra de 100 personas).

Gréfico 23: Tecnologia de internet empleada por los profesores fuera del aula para
comunicarse con los alumnos

22. Tecnologia empleada

3%

m Correo

M Blogs

m Chat

B Redes sociales

m Otro

3%

Descripcion: El andlisis de los resultados arroj6 que los profesores que
efectivamente se comunican con sus alumnos via internet y lo realizan
mayoritariamente via correo electrénico en un 43%, seguido de chats en un 38%,
interaccion en redes sociales 13% e informacién compartida en blogs en 3%.
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5.2.- Principales hallazgos de la encuesta realizada a los estudiantes

Los principales hallazgos obtenidos luego del procesamiento de los datos

obtenidos durante la aplicacion de los instrumentos fueron:

1. La totalidad de los estudiantes manifestd contar en su hogar con al menos un
dispositivo de conexion a internet en su hogar.
2. La computadora Canaima es la posesion mas comun en el hogar entre los

estudiantes consultados.

3. 97% de los consultados afirma gustarle navegar por internet.
4. 86% de los estudiantes realizan sus conexiones a internet fuera de las aulas.
5. 65% de los consultados manifestdé nunca realizar conexiones a internet bajo la

supervision de un adulto.
6. Los tres (3) tipos de contenidos preferidos por los estudiantes durante sus
conexiones a internet fueron: Juegos online (27%), Musica (24%) y Redes sociales

(22%).

7. 89% de los alumnos acude a internet para realizar actividades sin fines
académicos.

8. 88% de los encuestados manifestdé navegar por la web al menos 3 horas al
dia.

9. 6% de los nifos manifestd contar “siempre” con la supervisién de sus padres a

las paginas que consultan.

10.  70% declar6 contar con un celular smartphone con un plan activo de datos.
11. Los tres (3) principales contenidos consultados por los estudiantes durante
sus conexiones a internet desde sus teléfonos moviles fueron: Juegos online (29%),
Musica (29%) y peliculas (21%).

12. 69% de los estudiantes manifestd tener perfiles de redes sociales. Sin
embargo, pudo observarse durante la aplicacibn del cuestionario que los
encuestados presentaron dudas con el término “redes sociales” y su concepcion
general , sin embargo, en la siguiente pregunta cuando se enumera algunas redes

sociales todos manifestaron conocerlas y tenerlas.
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13. Latotalidad de los encuestados manifesté tener perfil en al menos 1 red
social.

14. Las cinco (5) redes sociales preferidas por los estudiantes fueron: Facebook,
YouTube, Instagram, Mensajeria instantaneay Twitter.

15. Lared social menos conocida entre los estudiantes fue Flicr,

16. La totalidad de la muestra indicé contar con computadores dentro de su
escuela.

17. 78% manifesto tener acceso a internet siempre.

18. 64% de los alumnos manifesté que sus profesores usas computadores
durante el proceso de impartir clases.

19. 94% de los estudiantes manifestaron que les gustaria recibir clases con
contenidos digitales interactivos.

20. Las principales actividades con contenidos interactivos que les gustaria
realizar a los estudiantes son: Juegos educativos (36%), peliculas (25%), fotografias
y videos (14%).
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5.2.- Principales hallazgos de la entrevista realizada a docentes

De la informacién obtenida luego del procesamiento de los datos sobre las
entrevistas realizadas a los docentes, estos fueron los principales hallazgos:

1. Evaluacion favorable de la dotacion de equipos informaticos en el Centro
Educativo.

2. Buenas actitudes hacia el uso de las TIC.

Declararon presentar algunas dificultades por no tener acceso ilimitado a la
sala de informéatica y tener que compartir el espacio con otras secciones.

4. Mostraron agrado por contar con un responsable del area de informéatica y
evallan como de gran valor su guia y asesoramiento.

5. Manifiestan una actitud positiva en cuanto a conocer y entender el valor social
de las TIC como herramienta de desenvolvimiento personal.

6. Acuerdo en la apreciacion de que la Sociedad del Conocimiento exige
cambios en la metodologia de aprendizaje de los nifios.

7. Manifiestan que el uso de las TIC exige un nivel de compromiso del
profesorado con su formacion personal para lograr el dominio practico y
teorico de las nuevas herramientas.

8. Evalian como “pobre” su formacion profesional en el uso de las TIC.
Manifiestan la necesidad de recibir de manera perioddica jornadas de
capacitacion para el manejo efectivo de las TIC.

10. Consideran positivo la posibilidad de intercambiar experiencias con otros
colegas sobre practicas y proyectos exitosos en el manejo de las herramientas
digitales.

11. Admiten tener fallas tanto en la formacién practica como en la utilizacién
didactica de las TIC

12.Entienden como prioridad la necesidad en el alumnado de saber utilizar las
TIC para desenvolverse de una mejor forma en la sociedad contemporanea.

13.Consideran que el uso de internet y de las TIC, en general, aporta mejoras a

la sociedad venezolana.
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14.Estan convencidos de la Importancia de que lograr ciudadanos con excelente
dominio de las herramientas digitales tendra repercusiones positivas en la
sociedad en el futuro.

15.Valoran a las TIC como instrumentos validos para el aprendizaje escolar y
para el desarrollo personal tanto de los docentes como de los alumnos.

16.Entiendes de la importancia del rol del docente en la formacion del alumnado.

17.Aceptan que en muchas oportunidades se sienten superados en materia de
dominio practico de las tecnologias por los alumnos.

18.Considera que los constantes cambios y actualizaciones de los sistemas
operativos dificultan en algunas ocasiones el uso de internet y las TIC.

19.Reconocen dificultades relacionadas con la metodologia de ensefianza y el
disefio curricular.

20. Sostienen que el uso de internet y de las TIC facilitan el rendimiento
académico y la motivacién del alumnado.

21.Temen que el internet pueda desplazar completamente el uso de los textos

tradicionales.
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VI. ANALISIS DE LOS RESULTADOS
6.1.- Introduccion

El siguiente analisis se sustenta en los hallazgos empiricos presentados en el
Capitulo IV de la investigacién, asi como los antecedentes tedricos presentados en el

Capitulo Il y el marco conceptual expuesto en el Capitulo .

Las observaciones se organizan de la siguiente manera:

1. Comparacion de los resultados obtenidos con los antecedentes empiricos.

2. Consideraciones finales y presentacion de propuesta piloto

6.2 Comparacioén de los resultados obtenidos con los antecedentes empiricos

A continuacién, se discutiran los antecedentes empiricos presentados en el Capitulo

I, en relacion a los hallazgos de la presente investigacion, en el siguiente orden:

Nuevos Recursos y funcionamiento
e Actitudes hacia las TIC

e Formacion del profesorado

e Competencias basicas

e Metodologia de aprendizaje

6.2.1 Nuevos Recursos y funcionamiento: El estudio desarrollado Yadhyra Rivero
y Francisco Ramirez diagnostico la realidad existente en los Centros Bolivarianos de
Informatica y teleméatica (CBIT) del Estado Aragua. Entre sus principales hallazgos
dieron a conocer gue los centros en su mayoria se encontraban en funcionamiento,
pero contaban con equipos computacionales desactualizados, y en algunos casos,

representaban muy poca cantidad para los participantes que se atendian.

En contraste, los resultados obtenidos en la presente investigacion permitieron
constatar que la institucién cuenta con una adecuada dotacion de computadores y
conexiéon a internet. Ademas, se pudo constatar que cada uno de los estudiantes

recibio un ordenador personal para ser llevado a su hogar.
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6.2.2 Formacién del profesorado: Los resultados obtenidos por Rivero y Ramirez
arrojaron que 70% de los encargados de los CBIT eran Ingenieros en el area de
Sistemas o Informatica. Y los docentes en su mayoria “migrantes digitales” que
tenian que actualizarse por sus propios medios. Sin embargo, se mostraban
dispuestos a formarse profesionalmente en el &rea de las TIC.

En este apartado se presentan similitudes en los resultados recabados en este
estudio, pues los docentes de la UEN “23 de Enero” se mostraron interesados en
obtener formacion en materia de las TIC porque reconocen que tienen falencias en el
area, y que muchas veces se encuentran en desventajas en el manejo de

dispositivos en relacion a sus alumnos.

6.2.3: Competencias basicas: La investigacion desarrollada por el Instituto Vasco
de Evaluacién e Investigacion Educativa (ISEI-IVEI) para conocer el grado de
integracion de las TIC en la Ensefianza Secundaria Obligatoria permitié conocer que
el 90% del profesorado reconocia poseer al menos una formacién basica en el area;
mientras que los alumnos también manifestaban contar con las destrezas basicas

para el manejo de los recursos TIC.

En esta investigacion los alumnos reconocieron tener dominio al menos de
caracter técnico de las TIC y ademas, 91% de los consultados manifesté acceder al
menos 3 horas diarias a internet, lo que les ha permitido “naturalizar” el contacto con

las TIC en su cotidianidad.

6.3.4 Metodologia de aprendizaje: ElI ISEI-IVEI mediante su investigacion
desarrollada en 2004 determiné que el uso del ordenador en las clases no provocaba
un clima inmediato favorable al aprendizaje de contenidos, ya que se reproducian

bajo esquemas tradicionales de ensefianza poco activos.

De igual forma, mediante la concrecién del presente estudio quedo al
descubierto que aunque el plantel cuenta con una adecuada dotacion de
ordenadores, solo 62% de los encuestados manifesta que sus profesores los usan
dentro de las aulas de clase. Ademas, identificaron a las asignaturas de matematica

y lenguaje como las Unicas donde tomaban contacto con las TIC.
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93% de los alumnos se mostraron interesados en obtener contenidos con
mayor dinamismo donde se haga uso de contenidos digitales interactivos y se

involucren de manera mas activa en el desarrollo de los temas.

6.3Consideraciones finales

Uno de los principales factores claves para el éxito en la incorporacion de
tecnologias en el proceso educativo, lo constituye la capacitacion adecuada de los

docentes tanto a nivel técnico como a nivel pedagadgico.

Basados en los resultados obtenidos durante la investigacion, a continuacion
se presenta una propuesta de estrategia comunicativa pedagdgica para el uso
reflexivo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para los alumnos del
3er y 4to grado de la Unidad Educativa Nacional “23 de Enero” como tactica de

vinculacion con la cultura local y afianzamiento de los valores ciudadanos.
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Propuesta Piloto

CiTIC: Ciudadanos TIC
Competencias ciudadanas e inclusion social
con TIC

Unidad Educativa Nacional 23 de Enero
Parroquia del 23 de Enero. Municipio
Libertador. Caracas-Venezuela

Disefio de Propuesta: Lic. Scarlet Clemente
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1. Resumen

1.1 Organismo ejecutor:

Unidad Educativa Nacional “23 de Enero”.

1.2 Beneficiarios:

Comunidad educativa de la Escuela Unidad Educativa Nacional “23 de Enero”.
Alumnos y educadores de 3ero y 4to grado de las secciones A, B, C. Sociedad de

Padres y representantes.

1.3 Financiamiento y fuente: Bienes materiales y salones para la ejecucion

otorgados por la institucion educativa.

1.4  Objetivo: Desarrollar una estrategia pedagodgica para el uso reflexivo de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion para los alumnos del 3er y 4to grado
de la Unidad Educativa Nacional “23 de Enero” como tactica de vinculacion con la

cultura local y afianzamiento de los valores ciudadanos.
1.5 Calendario en ejecucion:
Afo escolar 2017-2018 (28 de Agosto de 2017 a 13 de Julio de 2018)

1.6 Revision ambiental y social:

Ley Organica de Educacién: Tiene por objeto desarrollar los principios y valores,
rectores, derechos, garantias y deberes en educacion, que asume el Estado como
funcion indeclinable y de maximo interés, de acuerdo con los principios
constitucionales y orientada por valores éticos humanistas para la transformacién
social, asi como las bases organizativas y de funcionamiento del Sistema Educativo

de la Republica Bolivariana de Venezuela *

1.  Ley Orgdnica de Educacion. (2009). Gaceta Oficial de la Republica Bolivariana de Venezuela. 5929 (Extraordinaria), Agosto 15,
2009.
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Ley Orgéanica de Proteccion del Nifio y del Adolescente: Tiene por objeto
garantizar a todos los nifios, nifias y adolescentes, que se encuentren en el territorio
nacional, el ejercicio y el disfrute pleno y efectivo de sus derechos y garantias, a
través de la proteccion integral que el Estado, la sociedad y a familia deben

brindarles desde el momento de su concepcion 2

Reglamento General de la Ley Organica de Educacion: El presente Reglamento
tiene por objeto establecer normas y directrices complementarias sobre el sistema, el
proceso y los regimenes educativos. El presente Reglamento regira para los niveles
y modalidades del sistema educativo, excepto para el nivel de educacién superior, en
el cual se aplicaran las regulaciones pertinentes de la Ley Organica de Educacion y

. . ., 3
las de la ley especial correspondiente y su reglamentacion

Reglamento del Ejercicio de la Profesion Docente: Establece las normas y
procedimientos que regulan el ejercicio de la Profesion docente relativos al ingreso,
reingreso, retiro, traslados, promociones, ubicacién, ascenso, estabilidad,
remuneracion, perfeccionamiento, profesionalizacion, licencias, jubilaciones y
pensiones, vacaciones, previsién social, régimen disciplinario y demas aspectos

relacionados con la prestacion de servicios profesionales docentes 4

1.1 Iniciativa de otras entidades relacionadas con la nifiez:

e Fundacion TAAP: periodistas y artistas de la mano con la comunidad

La Fundacion promueve Talleres de Aprendizaje para las Artes y el Pensamiento.
Segun sus lineamientos estratégicos se define como una institucién creada para la
promocién del desarrollo sustentable y la convivencia pacifica en escuelas y

comunidades.

A través de las artes visuales, la fundacion TAAP busca promover la expresion
artistica en nifios, adolescentes y adultos como vinculo para el desarrollo de

experiencias de paz y solucion de problemas existentes en su comunidad.

2. Ley Orgénica de Proteccion del Nifio y del Adolescente. (2007). Gaceta Oficial de la Republica Bolivariana de Venezuela. 5859
(Extraordinaria), Diciembre 10, 2007.

3. Reglamento General de la Ley Orgénica de Educacion (2003). Gaceta Oficial de la Republica Bolivariana de Venezuela. 5662
(Extraordinaria), Septiembre 24, 2003.

3. Reglamento del Ejercicio de la Profesién Docente (2000). Gaceta Oficial de la Republica Bolivariana de Venezuela. 5496 (Extraordinaria),
Octubre 31, 2000.



110

o Esperanza Venezuela: Se define como una organizacion sin fines de lucro
para la promocion del respeto a la vida a través del arte y el mejoramiento de la
situacién de violencia en Venezuela; convirtiendo las causas dolencias personales
producto de la inseguridad, en un movimiento nacional.

o CECODAP: Es una organizacion venezolana que trabaja en la promocion y
defensa de los derechos humanos de la nifiez y adolescencia haciendo especial

énfasis en la construccién de una convivencia sin violencia.

Una de sus principales iniciativas a través de charlas y talleres a estudiantes,
profesores, padres y representantes busca prevenir promover la convivencia pacifica
y prevenir la violencia escolar en centros educativos.

(Acoso escolar o bullying, ciberacoso, agresiones fisicas, verbales, sexuales,

disciplina positiva, mediacion y resolucion de conflictos...).

2. Antecedentes

2.1 Resefia histoérica:

El proyecto nace como propuesta luego de la realizacién de un estudio sobre
usos de las Tecnologias de la informacion y la Comunicacion dentro de las aulaa de
clases de los alumnos del 3er y 4to grado de la Unidad Educativa Nacional “23 de

Enero”.

El estudio evidenci6 el poco uso que se realiza de las computadoras y
materiales digitales pese a que se cuenta con una importante dotacién tanto en la
institucion como en el hogar de los alumnos. Asi como la escasa supervision y
seguimiento que reciben los nifios por parte de adultos durante su exposicion a los

contenidos de la web, aun cuando dedican varias horas diarias a estos procesos.

El proyecto busca involucrar como eje transversal del proceso educativo en
todas las asignaturas el uso reflexivo de las TIC, asi como la implementacion de

actividades que les permitan a los alumnos emplearlas de un modo funcional como
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instrumento para la cooperacion y el autoaprendizaje a través de ejercicios
diferenciados, intercambio de informacion y la consecucion de valores y habilidades

para la vida.

Los resultados del estudio previo arrojaron que los nifios muestran interés por
la implementacion de métodos novedosos para el aprendizaje de los contenidos
diarios. Por lo que se pretende hacer uso de ellos para el abordaje de asignaturas
basicas como lenguaje, matematica asi como la ensefianza de la educacion artistica,
y otros contenidos que contribuyan ademas con el fortalecimiento de valores como

el respeto, la tolerancia y el fomento de los derechos humanos y constitucionales.

La estrategia busca articular conceptos y metodologias de ensefianza
tradicional, con trabajos interactivos donde se explore e incentive la cultura local,
expresada en festividades tradicionales, literatura, danza, musica, teatro,

gastronomia et, jugando con herramientas digitales y contenidos web.

Se pretende trabajar con la concepcion del aula de clases como un lugar sin
fronteras en el que confluyen los conocimientos académicos y de vida, y donde las
TIC se erigen como herramientas de empoderamiento que permiten un avance hacia

la construccion de una nueva ciudadania.

El proyecto piloto busca impulsar cambios en la practica docente para
promover la inclusion digital entre la escuela y la comunidad y enriquecer con
nuevas herramientas y estrategias la rutina de aprendizaje escolar. Asi como motivar
la participacién, colaboracién y aprendizaje mediante el uso de los conocimientos

de las distintas asignaturas y fortaleciendo habilidades y competencias.

Para lograrlo se cuenta con la colaboracion de la direccion de la institucion
para garantizar el aspecto técnico en cuanto a: instalacién, dotaciéon y mantenimiento
de los equipos y software; asi como un equipamiento inalambrico para acceso a

Internet.

En el ambito educativo se desarrollaran acciones para la formulacion,
coordinacién y experimentacion de un modelo pedagdgico donde las tecnologias se

empleen partiendo de los contenidos establecidos en el plan de evaluaciéon y se
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conduzcan hacia la apropiacion de dichas herramientas logrando que sean usadas

en contextos reales y oportunos.

Con la propuesta de intervencion se pretende promover el fortalecimiento de
los Derechos Humanos; asi como fomentar el arraigo hacia el patrimonio cultural de
la nacién, a través de actividades creativas y de proyectos practicos. También se
espera incentivar acciones ambientales, culturales y de educacion alternativa

fortaleciendo asi un vinculo entre escuela y comunidad.

2.2  Justificacién:

La estrategia busca intervenir una comunidad de alumnos de escasos
recursos, con la finalidad de generar espacios interdisciplinarios que permitan la
construccion de conocimientos y el desarrollo de la potencialidad tanto intelectual
como personal de los estudiantes. Asi como la promocién del uso de las TIC como
una herramienta de educomunicacion para el desarrollo sustentable de la

comunidad.

Se busca una integracién que brinde oportunidades a los estudiantes de
aprender contenidos contemplados en el curriculo de maneras diversas, creativas,
constructivistas y al mismo tiempo brindar a los docentes la posibilidad de innovar en
propuestas metodoldgicas que promuevan el fortalecimiento de la profesion.

El proyecto procura incidir positivamente en la disminucion de los episodios de
violencia y de acoso escolar dentro de la comunidad estudiantil, y que por el
contrario, sea multiplicadora de acciones que potencien la resolucién de conflictos
mediante el dialogo. Ademas, desarrollard sentido de pertenencia hacia con su
entorno local y cooperara con la construccion una cultura ciudadana que valore la

diversidad cultural.
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2.3 Andlisis del entorno:

A continuacidn se presenta un analisis de los factores que pueden afectar la

estrategia en el aspecto:

a) Politico: Desde el afio 2014 en todo el territorio nacional se desarrolld6 una
iniciativa del Gobierno Nacional sobre una “Consulta por la Calidad Educativa” que
contemplaba la participacion de 600.000 maestros y mas de siete millones de
estudiantes de escuelas primarias, liceos y especialistas de educacién de las

universidades.

Segun fuentes oficiales este proceso buscaban la conformacion de tres ejes
centrales con vias a mejorar la educacion venezolana: El Plan Educativo de los
préximos 10 afios, las bases para el Curriculo Nacional e instrumentos legales

derivados de la Ley Organica de Educacion.

Los resultados de la consulta dieron paso a la creacion de la Micro-Misién
Simo6n Rodriguez, realizada por el Ministerio del Poder Popular para la Educacion,
donde més de 50 por ciento de las personas manifestaron que era necesario afianzar

la formacion de los docentes en areas especificas.

Esta consulta generé fuerte criticas por parte de docentes, directivos
escolares, dirigentes de oposicién nacional, Organizaciones No gubernamentales y
asociaciones de padres y representantes por considerar que el proceso tuvo un viso
partidista por parte de las autoridades y que se perseguia la instauraciéon de un

sistema de adoctrinamiento.

b) Econdmico: La situacion econdémica nacional pasa por momentos de fuerte

inestabilidad. Los altos indices de inflacion pueden resultar un inconveniente para el
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desarrollo del plan; puesto que de manera inicial solo se contard con un

financiamiento de la entidad educativa.

Para las actividades de cierre de cada lapso escolar se contempla un paseo
fuera de la escuela, por lo que se debe tener en cuenta la logistica de transporte,
refrigerio y de ser necesario entradas y algun otro tipo de pago. Razén por la cual, el
presente proyecto buscara de ser necesario patrocinio gubernamental y privado para

llevar a cabo esta actividad.

C) Socio-cultural: ElI Plan se desarrollara en el seno de una Comunidad
educativa con estudiantes de bajos recursos, ubicada en la Parroquia 23 de Enero,
una zona con altos indices de inseguridad, por lo que la mayoria de las actividades

deberan desarrollarse dentro de la escuela por seguridad de los estudiantes.

Dentro de la comunidad de estudiantes existen antecedentes de acoso escolar
a ciertos alumnos por causas raciales, orientaciones sexuales y diversidades
funcionales; es por ello que se deberd trabajar de manera particular con estos
alumnos que han sufrido burlas y que se mantienen alejados de actividades que

ameriten exposicion publica.

d) Tecnolbégico: La escuela presenta dotacibn de material informatico
(computadores), audiovisual (proyectores y televisores) y sonoro (micréfonos y
cornetas) que seran de gran utilidad para el desarrollo de las actividades; sin
embargo, serd necesario que el grupo de colaboradores (Padres, representantes y
docentes) pueda facilitar otros instrumentos, como cémaras fotograficas, y otro

material que se requiera.

f) Influencia de otros sectores y medio ambiente: Las actividades estan
contempladas para realizarse tanto dentro de las aulas tradicionales de clase como
en los espacios del salén informatico de la institucién. Sin embrago, debe tenerse en
cuenta que debe establecerse un horario coordinado con el resto de los docentes de

la institucion para solapar los horarios de uso
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2.4 Matriz FODA Proyecto CiTIC: Ciudadanos TIC. Competencias ciudadanas e

inclusién social con TIC:

Factores

Internos

Lista de Fortalezas

FBuen ambiente laboral.
FProactividad en la gestién de
docentes y directivos.
FConocimiento de la Escuela

Lista de Debilidades
*Salarios bajos.

*Mala situacion financiera de la
institucion.

*Falta de motivacion de los

Factores oor parte de los participantes recursos humanos al desarrollo
Externos en el proyecto. de actividades con
FDotacion de Equipamiento herramientas digitales
Tecnoldgico. complejas.
FExperiencia en ensefanza de
TIC.
Lista de Oportunidades FO DO

*Buen nivel de directivos
*Buena infraestructura de la
Escuela

**Dotacion de computadores
en aulas

**Dotacion de computadores
en los hogares de los
alumnos

**Disposicion del alumnado
para recibir clases con
materiales didacticos
alternativos a los
tradicionales

*Conservar el buen ambiente
laboral dentro de la escuela.
* Aprovechar los excelentes
espacios para realizar las
actividades précticas.
*Aprovechar la competitividad
del personal y sus directivos
para adquirir mayor prestigio
dentro de la institucion.
*Potenciar la experiencia
educativa en la ensefianza de
valores ciudadanos.

*Aumentar la motivacion del
personal a participar en las
actividades.

* Conservar el buen
desempefio de la escuela y sus
docentes para elevar los
estandares de ensefianza.

* Procurar evitar gastos
innecesarios para la institucion

Lista de Amenazas
*Conflictos gremiales.
*Cambios en el horario de
clases.

*Choque de horarios en el
uso de las salas telematicas.
Poca capacitacién docente
en el manejo de
herramientas web.
*Aumento de precio de
insumos materiales.

*Poca colaboracion de
padres y representantes.
*Bajo nivel de atencion de los
nifos.

*Timidez de los estudiantes
para realizacion de
actividades.

FA

* Promover actividades
creativas e innovadoras que
logren captar la atencion de
los estudiantes.

* Incentivar una campana
contra el acoso escolar, y
promover la participacion del
alumnado en las actividades.

*Realizar reuniones con los
padres y representantes
para promover su
cooperacion dentro del
proyecto.

DA

*Realizar visitas a diferentes
Organizaciones de inversion
para presentar el proyecto y
solicitar patrocinio.

*Procurar obtener los materiales
plasticos necesarios a principios
del afio escalar, para evitar una
elevacion en los costos
*Cooperar con la mejoras la
calidad de la ensefianza
desarrollando un programa de
capacitacion antes de iniciar el
programa.

gente: Elaboracion Propia




116

Objetivos y componentes del Plan
Piloto

3.1 Objetivos del Plan Piloto

Objetivo general:

Desarrollar una estrategia pedagdgica para la formacion en y con TIC a los
alumnos del 3er y 4to grado de educacion basica de la Unidad Educativa Nacional
“23 de Enero”, como herramienta para la vinculacion con la cultura local y

afianzamiento los valores ciudadanos.

Objetivos especificos

* Desarrollar actividades que refuercen el uso de las nuevas tecnologias y permitan a
los alumnos emplearlas de un modo funcional como instrumento para la cooperacion

y el autoaprendizaje en distintas asignaturas del pensum escolar.

* Promover el conocimiento y manejo de las TIC en una dimension social y ética de
manera que permitan afrontar su uso de manera fundamentada y responsable, como
una herramienta de educomunicacion para el desarrollo sustentable de la comunidad

estudiantil.

*Elevar la formacién cultural del alumnado en materia de tradiciones culturales

locales, como puente de formacion de identidad cultural.

*Impulsar estrategias de participacion en actividades practicas para el final de cada

lapso académico.
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3.2 Componentes del Plan Comunicacional

Componente |I. Quién _comunica: Docentes y Direccion académica de la Unidad

Educativa Nacional “23 de Enero”.

Componente Il. Qué se comunica:

A través de las clases teorico-practicas impartidas tanto en el turno de la
mafiana como en el turno de la tarde, se pretende lograr en los alumnos del 3er y 4to
grado la ensefianza de distintos contenidos de las materias correspondientes a su
pensum de estudio (literatura, matematicas, ciencias, ciudadania, geografia,
tecnologia, historia y tecnologia) con métodos innovadores que empleen las TIC

como eje central.

Se persigue desarrollar una formacion en ciudadania que se aleje de la
pasividad y se diferencie de la transmision de saberes y contenidos tradicionales y
abarque habilidades y actitudes para la accion, expresion y participacion colectiva

gue devengan en un ciudadano empoderado y comprometido con su realidad.

Se busca que los alumnos desarrollen a través de las actividades un lenguaje
expresivo fundamentado en el respeto, la promocién los derechos humanos, la
convivencia pacifica, la erradicacion de la violencia, la tolerancia y la inclusion social.
Donde se promueva su capacidad analitica y creatividad en las actividades

planteadas.

Por dltimo, se prevé la incorporacion de elementos de cultura local busca
generar procesos reflexivos sobre elementos del patrimonio cultural, tradiciones e

identidad nacional.
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Actividades generales sugeridas

- Recopilacion y procesamiento de informacion.

1. Busqueda de informacion por medio de las TIC a través de bibliotecas electronicas

y de internet.
2. Recopilacion, procesamiento y guardado informacion por medio de las TIC.

3. Busqueda mediante procedimientos sencillos, como: entrada en un sitio web,

utilizacion de buscadores, navegacion a través de una serie de hipervinculos.
- Propuestas de informacion.
4. Presentacion de informacion en formato multimedia con la ayuda de las TIC.

5. Aprender de manera independiente sobre informacion concerniente a cada

asignatura en un entorno de aprendizaje basado en las TIC.

6. Emplear programas de aprendizaje generalizado para practicar operaciones
|6gicas, aritméticas, mejoramiento de la ortografia, aprendizaje sobre arte,

naturaleza, animales, etc.
- Recopilacion y procesamiento de la informacion.
7. Envio y recepcién de mensajes mediante medios electronicos.

8. Aprender a respetar normas y convenciones establecidas en las conversaciones

web (Netiquette).

Desarrollar en los nifios la capacidad de utilizar recursos ofrecidos en diversos
programas informaticos para dar o pedir informacion, tales como: escribir correos

electrénicos, adjuntar documentos a un e-malil, chatear, etc.
-Procesos de Cooperacion

9. Creacion de proyectos grupales donde se maneje como eje central el uso de las

TIC en las distintas asignaturas.



119

10. Trabajar de forma cooperativa para realizar actividades tanto de busqueda de
informacion con el ordenador como por escrito, y de esta forma reunir y comparar
informacion y opiniones de acuerdo con pautas del proyecto de manera conjunta con

el docente.
-Factor social y ético.

11. Estudio de oportunidades que ofrecen las TIC para el entorno proximo de los

alumnos.

12. Ensefianza a los alumnos sobre la importancia del respeto a propiedad intelectual

a la hora de utilizar informacién de la web.

13. Los alumnos informan a un adulto de su confianza de cualquier contenido nocivo

o discriminatorio.

Componente lll. A _quién_se comunica: Comunidad estudiantii de la Unidad

Educativa Nacional 23 de Enero, 3er y 4to grado de las secciones A, By C. Asi como

su comunidad de padres y representantes.

Componente IV. Con que Objetivos: El presente plan busca cooperar con el logro

de implementar procesos educativos de calidad, para estudiantes de comunidades
de escasos recursos. Donde se promuevan valores que cooperen con la formacion
de ciudadanos respetuosos de los derechos humanos, la democracia y la cultura de

paz a través del empoderamiento tecnoldgico con el uso responsable de las TIC.

La defensa del patrimonio y de la identidad cultural es un eje transversal en el
proyecto, de esta manera, se espera contribuir con que el alumnado se interese en
conocer las expresiones culturales de la nacién y replique estos mensajes dentro de

sus comunidades.

Se pretende la identificacion de las TIC como medios de expresion, educacion,
promocién y disfrute de la ciudadania. La creacion de estos espacios pedagdgicos

persigue la formacion de individuos integrales con sélidos valores y principios.

Este programa quiere contribuir a la disminucion de los indices de violencia

escolar y la promocién del dialogo participativo. Asi como cooperar con la reinsercion
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de aquellos estudiantes que han sido victimas de violencia y se han retraido de toda
particion en actividades de tipo académica o social.

Componente V. Por qué medios: Dentro del proyecto se utilizaran las clases de
tipo presencial para la transmision de los contenidos tedricos, en combinacién con
plataforma multimediales como computadoras, radio, television y cine para el

desarrollo de las actividades practicas.
Componente VI. Con que resultados:

Se persigue desarrollar las capacidades de expresion y relacion de los
estudiantes con contenidos de las asignaturas tradicionales pero con actividades que
procuren el involucramiento de las TIC y el desarrollo de habilidades con su uso.

Se pretende lograr el involucramiento de los alumnos es actividades practicas
qgue contribuyan con el afianzamiento de valores ciudadanos como la tolerancia y el
respeto. Ademas de divulgar la importancia de conocer sus derechos y deberes

dentro de la sociedad.

A través de la implementacion del uso de las TIC se busca inculcar disciplina,
la importancia del trabajo en equipo, la cooperacién e incidir positivamente en la
elevacion del rendimiento académico de los alumnos. Por otro lado, a través del
desarrollo de estas actividades se busca como fin dltimo crear sentido de
pertenencia e involucramiento con el correcto desarrollo del accionar social de su

entorno.

Mediante la articulacion del jugar- aprender su proyecta el fortalecimiento de
los vinculos de la comunidad con la escuela como institucién fundamental, y la
restitucion del tejido social a través de la sana y pacifica convivencia de alumnos,

docentes, padres y representantes y comunidad.
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Organismo ejecutor y Mecanismo de

ejecucion

3.3 Organismo Ejecutor: Cuerpo directivo y docente de la Unidad Educativa

Nacional “23 de Enero”.

4.2 Mecanismo de Ejecucion: La ejecucion del Plan se regira por las siguientes
actividades: Clases impartidas en la sede de la institucion des el mes de septiembre
de 2017 al mes de julio de 2018- respetando los periodos establecidos como

vacaciones-.

Al final de cada modulo, previa discusion se podra realizara actividades de
cierre fuera de la escuela debidamente autorizada por los representantes y en
compafila de una comisibn de apoyo logistico de docentes y padres y

representantes.

El Plan Piloto promueve la metodologia de Aprendizaje por Proyectos dentro

del aula de clase y coloca al alumno como eje central de su propio proceso.

Los Proyectos constituiran una herramienta que permitird al alumno obtener
un aprendizaje con sentido amplio, al tiempo que lo ayudar4d a afianzar sus
habilidades de trabajo en grupo, competencias comunicativas, pensamiento critico,

toma de decisiones, capacidad investigativa y evaluacion de su desempefio.

Competencias involucradas

El proyecto fue concebido en base a los requerimientos esperados para un
estudiante de 3er y 4to grado a través a siete estrategias colaborativas y
constructivista que fortalecen habilidades comunicativas, logicas, técnico-

tecnoldgicas, ciudadanas, investigativas, entro otras.
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1. Competencias de comunicacion (Literatura)

A través del mundo de las letras y las palabras se pretende promover los
procesos de comunicacion a través de la produccion de textos y el manejo del
hipertexto. Asi como la expresiébn de opiniones y la promocién de capacidades
argumentativas alrededor de procesos socializacién que los ayuden en la toma de

decisiones y procesos de negociacion y convivencia.

Se recomienda el uso de herramientas como procesador de texto, diarios
virtuales (weblogs), cuentos digitales, juegos y aplicaciones online, comics digitales,

bibliotecas virtuales, diccionarios digitales, revistas digitales y periddicos escolares.

2. Competencia de investigacion (Geografia- Historia)

Desarrollar motivacion hacia la busqueda y produccion de conocimientos en
los estudiantes en conceptos y acontecimientos importantes en materia de historia y

geografia.

Promover experiencias virtuales donde se haga uso responsable de la
bdsqueda y manejo de informaciéon y comunicacion; donde los estudiantes puedan
aprender de acontecimientos pasados que los ayuden a comprender su presente de

una forma amena y divertida y siempre promoviendo una convivencia pacifica.

Se recomienda el uso de bibliotecas virtuales, unidades didacticas, sitios
tematicos, juegos online, mapas interactivos, exposiciones virtuales, aplicaciones

online, videos explicativos, animaciones narradas, entre otros.

3. Competencias l6gicas (Matematica)

Estrategia formulada para vivenciar a través de recursos virtuales el
aprendizaje de numeros, calculos, medidas, geometria y estadisticas y de esta
manera hacer uso de habilidades mentales de orden superior en lugar de memorizar

datos y procedimientos en contextos aislados y sin conexion. Todo ello con la
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finalidad de lograr su implementacion en problemas cotidianos y aprendizaje de

manera préctica.

Se recomienda el uso de Software matematicos multiplataforma para crear
simulaciones, herramientas para la creacion de objetos interactivos, calculadoras

digitales, juegos online, videcolecciones, ejercicios interactivos, entre otros.

4. Competencias cientificas (Ciencias Naturales)

Introducir a los alumnos en el mundo de la naturaleza, sus recursos y
fenémenos, descubriendo el mundo de la fisica y la quimica realizando ensayos

propios.

Se abordaran los contenidos relacionados con los ecosistemas, el cuerpo

humano y sus funciones, la importancia de los alimentos, entre otros.

Se recomienda el uso de enciclopedias virtuales, mapas interactivos,
aplicaciones moviles, planetarios virtuales, simuladores en 3D, Google Earth, bases
de datos online sobre flora y fauna, videos, fotografias, peliculas, videos
documentales, canales de Youtube, modelos virtuales del cuerpo humano,

plataformas colaborativas online, entre otros.

5. Competencias artisticas (Estética)

A través del mundo de los colores y las imagenes se busca potenciar las

expresiones artisticas de los alumnos como una forma de expresion del ser.

Se sugiere el uso de herramientas digitales que involucren fotografias, videos,
peliculas, audios, aplicaciones interactivas, editores gréaficos, catalogos online, libros

interactivos, etc.

6. Competencias ciudadanas (Ciudadania)

Se pretende el desarrollo de habilidades de participacion y accion responsable
que fomenten el compromiso de los estudiantes con su comunidad y potencien la
busqueda y afianzamiento de valores que refuercen la relacion con el pais y ayuden

a definir su rol como ciudadanos empoderados dentro de la sociedad.
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Se sugiere el uso de bibliotecas digitales, videocolecciones, peliculas,
audiobooks, hemerotecas online, revistas y periddicos online.

7. Competencias Tecnolégicas (Tecnologia)

Se apunta al desarrollo de las competencias correspondientes al nivel de la
etapa escolar, con miras a favorecer un uso responsable que promueva la solucion

de problemas de la vida cotidiana de una manera mas asequible.

Se recomiendan el uso de herramientas como correo electronico, salas de
chat, mensajeria instantanea, redes sociales, juegos online, aplicaciones y debates

en linea.

A continuacion, se presenta una serie de estratégicas de contenidos
conceptuales y procedimentales alineados con el Curriculo Bolivariano a modo
ilustrativo sobre cémo implementar las TIC en el aula de clase en contenidos

seleccionados en las asignaturas: Lenguaje, Matemética.

Como actividad final se presenta una idea de trabajo por proyecto para la
elaboraciéon de una guia turistica digital para hacer un recorrido por Caracas donde
se conjuguen actividades de diversas asignaturas a ser desarrolladas de forma

grupal, y ser presentadas en una gala con padres y representantes.
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e Areade Aprendizaje: Lenguaje, Comunicacion y cultura

Médulo 1. Componente: La comunicacion y el lenguaje como expresion social y cultural del desarrollo de la vida en sociedad.

Objetivo

Contenidos

Recursos TIC de refuerzos para el aula

Que los nifios y las

nifias  desarrollen
habilidades
cognitivas para
interpretar y
construir  diversas
tipologias textuales,
entender y
organizar
informacion

proveniente de
diversos medios de
comunicacion; asi
como expresar sus
ideas y opiniones
valorando la d | e
0s demas a partir
de experiencias y

ejecucion de
actividades de
aprendizaje
relacionadas con
los saberes
académicos,
populares y las
manifestaciones
culturales y

artisticas.

-El proceso de la
comunicacion: aplicacion y
respeto a las normas.

-Interpretacion del
significado social de las
palabras.

-Seguimiento de
instrucciones orales y

escritas que le permitan la
realizacion de sus
actividades de acuerdo a los
cédigos de uso diario.
-Argumentacion
preguntas y respuestas.

de

Formato: Video Cuento interactivo// Titulo: El Ledn que no sabia escribir

Descripcién: Una historia divertida sobre los amores del rey de la selva y la dificultad que
enfrenta por no saber escribir.

Funcion: Comprender importancia de la comunicacion escrita, la expresién de los
sentimientos, la necesidad de comunicarnos de manera directa ( sin intermediarios) , la carta
informal, la descripcién de personajes y escenarios, entre otros aspectos

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=00ZSmAQOeB74

Vista previa:

EL LEON QUE NO SABIA ESCRIBIR

- Anticipacion de contextos
a partir de imagenes.

-Secuencia cronolégica en
la narracion de hechos.

-Construccion de
significados sobre el
comportamiento de las

Formato: Juego online. Titulo: Pictotraductor

Descripcion: Recurso online para facilitar la comunicacion con personas que tienen dificultad
de expresion mediante lenguaje oral.

Funcién: Los nifos introduciran textos e inmediatamente sera traducidos serie de simbolos e
imagenes divertidas con los que podran crear frases e historias.

Enlace: http://www.pictotraductor.com/
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personas.

Utilizaciobn y apreciacion
del lenguaje no verbal.

Vista previa:

Erase una vez una princesa y un sapo)

Cifura] ]V ] e 6@

- Descripcion de los
elementos del ambiente
natural y cultural,

identificando los naturales
y diferenciandolos de los
elaborados por el hombre.

-Produccion  escrita y
grafica a partir de una
lectura.

Formato: Tour 360 ° grados Titulo: Airpano

Descripcién: Tours virtuales de alta resolucion en formato de panoramas aéreos. AirPano ya
ha fotografiado méas de 300 lugares alrededor del planeta.

Funcidén: Permitir a los estudiantes explorar en visién 360 ° de més de 3000 galerias de
ambientes naturales y culturales.

Enlace: http://www.airpano.ru

Vista previa:

| Get embed code | | Donate Angel Waterfall of Venezuela - The World's Highest Waterfall Photogaliery

F = @ QRIEIRNI ()<
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-Narracion de  hechos
sobresalientes de la
comunidad: leyendas,
creencias, costumbres,
manifestaciones artisticas,
econdmicas y culturales.

-Construccién de cuentos,
poesias y repertorio de
canciones venezolanas.

-Creacion de
adivinanzas,refranes,
trabalenguas y cuentos
sencillos.

Formato: Herramienta digital// Titulo: BookBuilder

Descripcién: Herramienta desarrollada por el CAST, una organizacién no-profit que permite
crear, salvar, editar y compartir libros digitales.

Funcién: Crear libros digitales a partir de la colaboracion entre el profesor y sus estudiantes
para poder compartirlo después también con los padres y otras clases.

Enlace: http://bookbuilder.cast.org/create.php

Vista previa:

B Buscando a los Jaguares - Google Chrome - =] X

@® bookbuilder.cast.org/view.php?op=mod

mos )

Buscando a los Jaguares &% &

Toxthslp
Terry's Tips

Es importante

dialogar con los

alumnos sobre

qué es lo que

estamos

aprendiendo con la portada del
libro.

>
m
R

Aprendemos el nombre del
libro. También aprendemos el
nombre del autor, la persona
que escribic el libro. Nos
enteramos de quién es el
ilustrador, la persona que hizo
los dibujos

ol - S —

Formato: Juego online Titulo: Dichos y Refranes

Descripcién: Herramienta digital que permite completar dichos y refranes populares mientras
ganas puntos.

Funcion: Permitir a los alumnos familiarizarse con los dichos y refranes populares de una
manera divertida y amena.

Enlace: http://lwww.cyberkidz.es
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Vista previa:

Cybanicide

literatura - Dichos y refranes . juege: sducstives
L1l (&[5 e E o

. Cual es la palabra que falta?

-Desarrollo de los aspectos
formales de la escritura: la
sangria, uso de la
mayuscula, signos de
puntuacion.

-Separacion de palabras
en silabas.

- Utilizacion de prefijos y
sufijos  para  construir
nuevas palabras

- Ubicacion de diptongos e
hiatos

Formato: Juego online. Titulo: Buscapalabras

Descripcién: Juego didactico que nos ayudard a practicar como se separan las silabas de
una palabra.

Funcién: Ayudar al estudiante para aprender a separar en silabas identificando silaba ténica,
acentuacién, diptongos, triptongos e hiatos.

Enlace: http://buscapalabras.com.ar

Mwbéiéwwmm‘;‘ -

- . . <l o
Separar en silabas

Vista previa:

esta palabra

Utiliza el mouse para colocar el guion y hacé clic para fijarlo

D ES-PLO MA RE

palabra: DESPLOMARE
o Cantidad de silabas: 4

ion: da
o Acentuacion: Aguda. .
o Silaba ténica: La altima (Nro. 4)

o Nro. de letra tonica: 10

Palabras resueitas: 1

iguienfe

sgalahra y

I o] . I

Errores cometidos: o
Tiempo total: 00:00:24

| Sopa de letras | Rimas | Sinénimos | | Nombres | Uso y privacidad | Enviarmos un mensaie |
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- Lectura y escritura de
vocablos: los dias de las
semanas, animales
sustantivos y nimeros en
distintos idiomas.

Formato: Juego online Titulo: Aprender inglés
Descripcién: Juego online para aprender

Funcién: Con ejercicios y actividades permitir a los estudiantes aprender inglés de manera
divertida.

Enlace: http://www.cyberkidz.es/

Otros enlaces: https://spaceplace.nasa.gov, http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/,

Vista previa:

&Cual es el nombre de Inglés para el hipopétamo?

4 &

the parrot ppo

*

-Iniciacion en el manejo de
programas de dibujo vy
barra de menu

-El Internet como medio
recreativo y bulsqueda.
Utilizacion de iméagenes
digitales 'y el libro
electrénico.

Formato: Editor online Titulo: Marvel

Descripcioén: Editor de tiras comicas con el que se podra crear un comic o un libro entero con
los superhéroes de Marvel.

Funcién: Los estudiantes podran escoger un estilo de vifietas y elegir los personajes y
posibles escenarios. Ademas, podran afiadir textos y elegir efectos de sonidos

Enlace: http://marvel.com/games/play/34/create_your_own_comic



http://www.cyberkidz.es/
https://spaceplace.nasa.gov/
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/
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-ldentificaciéon

del

computador como medio

de aprendiz.

-Uso reflexivo

de internet.

Vista previa:

CREATE YOUR OWN COMSC

‘E

i

Formato: Video Titulo: Ciudadania Didital

Descripcién: Serie de videos y recursos digitales para promocién del uso seguro y saludable
de las nuevas tecnologias y el fomento de la ciudadania digital responsable en la infancia y la
adolescencia.

Funcidn: Iniciar a los estudiantes en el abordaje de temas como privacidad online, datos
personales, grooming, sexting, derecho a la imagen, derecho al honor, chantaje, ciberdelitos,
ciberbullying, reputacion online, redes sociales, cibersociedad y tecnoadicciones.

Enlace: http://www.pantallasamigas.net

Vista previa:



http://www.pantallasamigas.net/
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e Areade Aprendizaje: Matematica, Ciencias Naturales y Sociedad

Mddulo 2. Componente:

Desarrollo del pensamiento matematico a través de los nimeros formas y medidas.

Objetivo

Contenidos

Recursos TIC de refuerzos para el aula

Que el nifio y la nifa
comprendan y valoren
diferentes, procesos
matematicos y
naturales a partir de
situaciones y problemas
reales de la vida
cotidiana, analizandolos
desde sus experiencias
de aprendizaje y del
nuevo conocimiento.

- Sentido numérico. Usos de los
nameros en la vida cotidiana.
Escritura y lectura de numeros
hasta el 1.000.000.

- ElI sistema de numeracion:
identificacion, interpretacion y
graficacién de nuameros hasta de
seis digitos, numeros ordinales
hasta la unidad del mill6n,
interpretacion y formulacion de
sucesiones con ndmeros
naturales menores que un millén
utilizando un mismo criterio.

- Orden numérico: identificacion y
construccion de la recta numérica.
Establecimiento de relaciones a
través de los signos >, <e =, a
partir de un orden numeérico en la
recta.

-Lectura y escritura de numeros:
determinacion de cifras vy
cantidades menores que
1.000.000, lectura y escritura de
ndmeros naturales: enteros y
decimales.

-Numeros y Operaciones: Adicion,
sustraccion,  multiplicacion y
divisién

Formato: Juego online Titulo: Multiplicar es divino

Descripcién: Juego interactivo donde en distintas acciones los estudiantes pueden
practicar operaciones basicas como adicidn, sustraccion, multiplicacion y division.

Funcion: Ejercicios didacticos para practicar operaciones de multiplicacion.
Enlace: http://www.multiplicaresdivino.com.ar/juegos/

Vista previa:
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-Sistema de Numeracién
Romana: conteo de nUmeros
romanos hasta el M.

Formato: Juego online Titulo: NUmeros Romanos

Descripcién: Mini juegos para practicar escritura de nUmeros romanos.
Funcién: Practicar la escritura de nimeros romanos.

Enlace: http://www.vedoque.com

Vista previa:

Conociendo a los

edooues]

Para escribir los nimeros, los romanos utilizaban 7 letras maytsculas.

TRV 8X FL FC 8D gMi
1 5 10 50 100 500 1000

Combinando estas letras, escribian todos los numeros. Observa este
grafico y entenderds la equivalencia.

IRV Vo
AEN

>>>Ver el juego en pantalla completa<<<

m A 81 personas les gusta esto. Sé el primero

de tus amigos.

W Twitiear JCACREY

-Relaciones: establecimiento de
relaciones de unién,
interseccion, igualdad en
nameros naturales, enteros y
fraccionarios.

- Valor de posicion:
identificacion de la centena o la
decena méas cercana a un
ndmero natural menor que mil,

Formato: Juego online Titulo: Operaciones con fracciones

Descripciéon: Programa interactivo que trabaja
operaciones con fracciones.

la lectura, la escritura y las

Funcidén: Se dirige a usuarios que no tengan conocimientos sobre fracciones y
para todos los escolares con deficiencias de conocimientos en este tema.

Enlace: http://www.playtic.es

Vista previa:
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interpretaciébn  posicional de
ndmeros menores que un
millén.

-Fracciones: significado de partir
y repartir. Inferencia de la
division de nudmeros naturales.
Interpretacion y representacion
grafica de fracciones usuales y
equivalentes. Ordenacion de

fracciones homogéneas.
Resolucion de problemas de
adicién con fracciones
homogéneas.

eiemplolIl
- - - — <
L4
I Escribe la solucion.
~
(X 0 2= 10

ACIiERTOD l

-La geometria y las mediciones.
Figuras planas: realizacion de
graficos de figuras planas en
relacién a un eje simétrico.

-El plano: interpretacion vy
graficacibn de posiciones vy
desplazamientos de objetos en
un plano: cuadriculas,
magquetas, croquis. Ubicacion de
la recta y el punto en el plano,
identificacion y disefio de rectas
paralelas y perpendiculares en
el plano.

Formato: Video educativo Titulo: Las Figuras y los Cuerpos Geométricos

Descripcién: Serie de videos educativos para aprender todo sobre los cuerpos
geomeétricos junto a dos personajes especiales: Nati y Mati!

Funcion: Reforzar las lecciones sobre geometria, mediciones e interpretacion y
graficacion de posiciones y desplazamientos de objetos en un plano.

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=XPRSONHI-bQ

Vista previa:

iSUSCRIBETE y mira un NUEVO VIDEO cada semana! o
Wiralo también en: > L2 )

EQué varmos a aprender hoy?

Geomeétricas

Hoy aprenderemos las figuras geométricas.

> > o) o006 3

Las Figuras Geométricas | Videos Educativos para Nifios
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-Interpretacion 'y disefio de
graficos para la traslacion de
figuras geométricas planas.
Identificacion de esenciales de
un cuerpo geomeétrico: prisma,
cubo, cilindro.

-Uso de partes del cuerpo
humano como sistema de
medida: la pulgada, el pie

-Determinacion de medidas a
través del centimetro, el
milimetro, el metro, uso del
sistema de medida en la vida
cotidiana. Masa: Comparacion
de masas, longitudes.

Capacidad: el litro. Resolucién
de problemas que implican el
célculo de medidas de longitud,
de masa y capacidad.

Resolucién de problemas que
llevan al célculo de areas de un
rectdngulo y un cuadrado en
unidades de medida

Formato: Juego online Titulo: Jugamos con la longitud

Descripcién: Programa destinado al aprendizaje de las medidas de longitud. Con
diferentes actividades y juegos

Funcién: El alumno aprendera a utilizar las medidas de longitud y a realizar
cambios entre dichas unidades.

Enlace: http://www.playtic.es

Vista previa:

—
_ACTIVIDAD 2
1]

y ZONA ) SABIAS EJERCICIOS
@prorecor @ QU @ TESTS @pira ImPRINR

-Tiempo: resolucion de
problemas sobre la duracién de
situaciones 'y hechos con
referentes de tiempo.

-El calendario escolar y su
importancia. Sistema Monetario:
Representacion  grafica  del
cambio de la moneda nacional a
partir de un problema
planteado, resolucién de

Formato: Juego online Titulo: Juego de compras
Descripcién: Juego online para aprender a realizar compras.

Funcidén: Si bien no es la representacion del bolivar fuerte sirve perfectamente
para ayudar a los alumnos a comprender las nociones del sistema de monedas y
billetes de una manera divertida y amena.

Enlace: http://www.multiplicaresdivino.com.ar/juegos/
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problemas de interpretaciéon y
recodificacion de valores de
monedas y billetes del sistema
monetario venezolano.

Vista previa:

0 2AAA

Gm €S'DIVINO CREDITOS  PREFERENCIAS iNDICE SALIR
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e Areade Aprendizaje: Matematica, Ciencias Naturales y Sociedad

Maodulo 3. Exploracion y aplicacion de procesos matematicos y de las ciencias naturales; valorando su importancia para la vida en la sociedad.

Objetivo

Contenidos

Recursos TIC de refuerzos para el aula

Que el nifio y la nifa
comprendan y valoren
diferentes, procesos
matematicos y
naturales a partir de
situaciones y problemas
reales de la vida
cotidiana, analizandolos
desde sus experiencias
de aprendizaje y del
nuevo conocimiento.

-Nocién de ambiente:
observacion e interpretacion del
ambiente en mi comunidad,
region y pais. Investigacion sobre
la biosfera.

Establecimiento de inferencias
para determinar que la biosfera
esta conformada por seres vivos:
humanos, animales y plantas y
por otros organismos
microscopicos. Conocimiento,
apreciacion y conservacion de
otras capas de la tierra.

-Sefialamiento de evidencias de
contaminacion del aire, del agua
y del suelo y promocion de
alternativas de prevencion.

-Estudio de tragedias
ocasionadas por la
contaminacién ambiental.

Formato: Videos Titulo: Impacto Ambiental del Hombre
Descripcién: Serie de videos cortos educativos para explicar de manera didactica

Funcién: Serie de historias y consejos para cuidar el medio ambiente, compiladas
en varios videos.

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=7zEyFPukF-c

Vista previa:

jMuy bien! Es un tema muy interesan:

P »l WY 0207227

e R ENE I EREEINIE | Videos Educativos para Nifios

-Ambiente y vida: Investigacion
de los procesos de reproduccion
de los seres vivos. Reproduccion
de las plantas: sexual y asexual y
su aplicacion en la cultura
agricola. Estudio de los de
fenémenos naturales (la lluvia, el
frio, el calor), interpretacion del

Formato: Imagen digital y Juego online // Titulo: Ciclo del agua
Descripcién: Juego que permite identifica las distintas fases del ciclo del agua.

Funcién: Reforzar en el estudiante las fases del ciclo del agua e incentivar el
cuidado de este valioso recurso.

Enlace: http://www.cerebriti.com/juegos-de-ciencias/
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ciclo del agua y el ciclo
atmosférico.

Vista previa:

&

Precipitacion

00/12 Arrastra cada respuesta hasta su lugar en el mapa

—Evaporan:u’:n
( Precipitacion
Agua contenida en los océanos

- Cuerpo humano: estudio del
cuerpo humano como sistema,
indagacién sobre el cerebro y su

Formato: Juego online Titulo: Partes del cuerpo humano

Descripcién: Un juego interactivo en el que aprenderas todas las partes del cuerpo
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relacién en el funcionamiento

humano de forma facil y divertida.

Funcién: Permitird al estudiante aprender y repasar los huesos y musculos del
cuerpo humano.

Enlace: http://ares.cnice.mec.es/edufisica/a/00/index.html

Vista previa:

Cada parte tiene su hombre

M

Calg

Diverland

Los Misterios del Cuerpo Humano 0 0

Aciertos: Intentos: Tiempo:
00:07

- Salud e higiene: establecimiento
de relaciones entre la buena
alimentacion, los alimentos y la
salud.

Relacién de los niveles troficos
que conforman la cadena
alimenticia: productores y
consumidores.

Descripcién de los procesos de
digestion, respiracion y absorcion
de nutrientes. Indagacion sobre
las causas de las enfermedades
mas comunes en la comunidad y
sus formas de propagacion.

Formato: Juego online // Titulo: Doki y los alimentos

Descripcién: Juego interactivo que permite seleccionar qué tipo de alimentos
pertenece a cada nivel de la piramide nutricional.

Funcién: Permitira al estudiante deberas ir seleccionando qué tipo de alimentos
corresponden a cada nivel de la pirdmide alimenticia y ayudar a entender la
importancia de una alimentacion balanceada.

Enlace: http://www.tudiscoverykids.com

Vista previa:
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Estudio estadistico sobre las
enfermedades mas frecuentes en
la Republica Bolivariana de
Venezuela.

@ veaevaies

Area de Aprendizaje: Ciencia Sociales, Ciudadania e identidad

Médulo 1. Componente: La comunicacion y el lenguaje como expresion social y cultural del desarrollo de la vida en sociedad.

Objetivo

Contenidos

Recursos TIC para el aula

Que el nifio y la nifia se
vayan reconociendo

como personas
integrales, miembros
activos de una

comunidad, a partir de
la ampliacion del
conocimiento

Ubicacion espacial. Nociones de
tiempo y espacio. Los limites.

Uso de la brdjula.

Formato: Video educativo Titulo: El Primer GPS: La Brujula

Descripcién: Serie de videos educativos para nifios sobre la historia de la brijula,
los puntos cardinales

Funcién: Ensefiar de forma divertida y amena la historia y forma de uso de la
brdjula, asi como los puntos cardinales

Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=H4Slksy13gY

Vista previa:
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geohistorico, del estudio

de la vida de
personajes, héroes vy
heroinas locales,

regionales, nacionales y
mundiales; asi como del
desarrollo de
habilidades y destrezas
gue les permitan vivir
en sociedad, desarrollar
su identidad,
autoestima y sentido de
pertenencia a un grupo
social, y la identificacion
de procesos naturales
histéricos y
socioculturales.

iCLICK AQUI PARA SUSCRIBIRTE! :Dg

> » XY G02/458

El Primer GPS: La Brujula | Videos Educativos para Nifios

-Sefialamiento de la importancia
de la cartografia: local, regional
y nacional.

-Comprension de la ubicacion
espacial e historica de la region
centro de la organizacion
politica territorial de la Republica
Bolivariana de Venezuela.

Identificacién de los continentes

y evolucion en el tiempo:
europeo, africano, asiatico,
americano. Respeto y

hermandad entre los pueblos
integrantes de los continentes.

-Ubicacién  cartogréfica  del
continente sefialando nuestro
pais.

Formato: Mapa interactivo Titulo: Capitales de Venezuela
Descripciéon: Mapa interactivo para ubicar regiones de Venezuela

Funciéon: Ayudar al estudiante a ubicar facilmente estados y capitales de
Venezuela.

Enlace: http://www.juegos-geograficos.com/juegos-geografia-Ciudades-de-
Venezuela-_pageid94.html

Vista previa: 9045

12/20
Valle de la Pascua

itp:/www.joux-geographiques.com
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-Iniciacién en el estudio de la
vida de los héroes patrios
luchadores y luchadoras,
forjadores y forjadoras como
Hipdlita Bolivar, Matea Bolivar y
Guaicaipuro, Baruta, José
Leonardo Chirino, ElI Zambo
Miguel. Descripcion de los
principales acontecimientos que
caracterizaron sus vidas.

- Iniciacién en el estudio de los
valores que definieron los
ideales de los héroes patrios:
libertad, igualdad y fraternidad.

- Pensamientos Bolivarianos
sobre la igualdad, la justicia y
lalibertad. Resaltar el 19 de abiril
de 1810 y 5 de julio de 1811
como fechas de la fundacion de
la Republica. Fechas mas
importantes asociadas a la
Bandera Nacional, 3 de agosto
de 1806. Miranda y la hazafia
del Leander. Batalla de
Carabobo, 24 de junio de 1821
significado y trascendencia,
primera batalla por la
independencia latinoamericana.

Formato: Pelicula animada Titulo: Simén Bolivar, "El Libertador"

Descripcién: Video animado de la vida de Simén Bolivar vista desde los ojos de

un nifos

Funcion: Aprender de forma amena e interactiva sobre Simén Bolivar y su

trascendencia en la historia de Suramérica.
Enlace: https://www.youtube.com/watch?v=i53s4rzuNGQ

Vista previa:

Simén Bolivar nacié en Caracas, una ciudad situada en América
del sur, en una familia de descendientes de espafioles. Cuando
———————Simén-era-muu-ioven-sus-padres-murieron-entences su abuelo y
»l o 0341038

B e O

Video Cuento Educativo: Simén Bolivar, "El Libertador”.
I Blue Planet Tales

b R -

11.632 visualizaciones

- Ubicacién geogréafica de los
pueblos indigena y
afrodescendientes la geografia
actual.

Formato: Juego online Titulo: Banderas de Suramérica

Descripcién: Juego interactivo para identificar las bandera de los paises de

Suramérica
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- Conceptualizacién y ubicacion
de las cuencas hidrogréficas.

- Conceptualizacién y ubicacion
de las cuencas hidrograficas

-ldentificacion del espacio de
Latinoamérica y el Caribe

Funcion: Ayudar al alumno a identificar las banderas de los paises suramericanos.
Enlace: http://www.dibujosparapintar.com/juegos_relacionar/juego_534

Vista previa:

Tiempo de juege:  Preguntas: Tema: Volver al
00:00:20 13 Banderas de América del Sur
N |

(—————— ' ‘ N
Guyana >
4
-
3
[ T
Bolivia
Argentina

Comprensién de la importancia
del patrimonio histérico, cultural
y natural.

- Identificacion de la
interculturalidad y la diversidad
sociocultural en la nacion
venezolana.

-Comprension de la importancia

de los aportes de las
comunidades indigenas,
africanas, europea
latinoamericanas en la

formacién del venezolano, de la
sociedad y del sentir
venezolano.

Formato: Video Titulo: Breve Historia de la Venezuela Colonial en Comiquitas

Descripcién: Video con historia de Venezuela en el periodo colonial donde se
muestra la interculturalidad de la sociedad venezolana en versién de comic.

Funcion: Identificacion de la interculturalidad y la diversidad sociocultural en la
nacién venezolana.

Enlace: https://lwww.youtube.com/watch?v=4a- QLpTH_Y&t=42s

Vista previa:
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| | -(9 1:06 / 8:51

Breve Historia de la Venezuela Colonial en Comiquitas

- Intercambio de saberes con | Formato: Rompecabezas virtual Titulo: Puzzel transporte

cultores, cultoras, artistas y

vivientes de la. comunidad Descripcién: Serie de rompecabezas en linea con multiples representaciones de

medios de transporte.
-Clasificacién de diversos tipos

de transportes Funcion: Estimular la memoria visual y la observacién, andlisis, concentracién y

atencién mientras se repasan los medios de transporte.
Enlace: http://www.puzzlesjunior.com

Vista previa:
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Aviones Barcos
. Publicidad
e
=.84

=

Wi

Camiones Coches

. e 8
el S50 5

Espacio Globos.

-Significacion de Ila Bandera
Nacional para la formacion de la
identidad como venezolanos.

-Caracterizacion de
comunidades y pueblos de la
region

-Manifestaciones artisticas y
culturales de la region.

-Representacion de sitios
histéricos de la localidad vy
region.

Formato: Pagina web Titulo: Sitios Turisticos de Caracas
Descripcién: Pagina web dedicada a los sitios de interés de la ciudad de Caracas.

Funcién: Acercar a los estudiantes a los sitios iconicos de la ciudad conociendo su
historia y significacion cultural.

Enlace: http://www.venezuelatuya.com/caracas/sitios_historicos_caracas.htm

Vista previa:
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Museos y Sitios Histéricos de Caracas

| caracas

Caracas

Museos y Sitios Histéricos

Casa Natal del Libertador

Es una hermosa casa colonial, del siglo XVIII,
donde nacio nuestro libertador. En ella hay
muebles, objetos personales que pertenecieron a
Simon Bolivar asi como en este lugar podemos
observar el ambiente en que vivio la familia
Bolivar por muchos afios. Adyacente a esta
edificacion se encuentra el Museo Bolivariano el
cual muestra colecciones del arte venezolano,
documentos, armas y vestimentas entre otras
cosas

Direccién: Entre las esquinas de San Jacinto y
Traposos, frente a la Plaza El Venezolano.

TIf: 0212-541 2563

+ mas

Catedral de Caracas

Es el templo principal del pais y primera iglesia
parroquial. En su construccion se puede apreciar
la sencillez arquitecténica, solidez, dado que fue
construida en piedras. Diversos terremotos han
afectado su estructura a lo largo de los afios,
pero a pesar de ellos ha mantenido su fachada
original. En su interior existen diversas obras de
arte asi como disfrutar un ambiente de gran paz,

- Educacion y seguridad vial.
Importancia de una adecuada
seguridad vial para la
prevencion de accidentes.

Formato: Video Titulo: Green Light, Educacion vial

Descripcién: Serie animada educativa para ensefiar las normas de transito, con
consejos de seguridad vial y tips seguridad para nifios.

Enlace: https://www.youtube.com/user/GreenLightNEUTRO

Vista previa:
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Proyecto Final 3er grado

¢,Como elaborar una guia turistica digital para hacer un recorrido por Caracas?

Proyecto grupal donde los estudiantes del tercer grado utilicen los sistemas de
referencia para ubicarse y orientarse en algunos espacios fisicos, partiendo de
situaciones cotidianas y realizando desplazamientos de objetos en el plano

cartesiano.
e Problema:

A la ciudad llega un grupo de extranjeros que esta interesado en hacer un
recorrido por los sitios historicos méas representativos de la ciudad.

Deben tener en cuenta que estos turistas no conocen nada de la ciudad,
entonces, ellos necesitan ayuda para identificar los lugares mas representativos a

visitar y determinar los recorridos a realizar.

e Pregunta: ¢(Como elaborar una guia turistica digital para hacer un recorrido
por Caracas?

e Desempeiio esperado:

- Desarrollo del pensamiento matematico y las habilidades comunicativas.

- Descripcién detallada de posiciones y movimientos de los objetos y personas

usando un lenguaje comun.

- Uso sistemas de referencia para especificar posiciones y describir trayectorias

de personas y objetos en plano cartesiano.

- Identificacién de nociones de horizontalidad y verticalidad y su condicion con

respecto a diferentes sistemas de referencia.

- Representacion en el espacio circundante para establecer relaciones

espaciales.

- Nombramiento de posiciones teniendo en cuenta sistemas de coordenadas

presentes en los mapas.

- Elaboracion de mapa de la ciudad
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Identificacion y correcta lectura de elementos presentes en un mapa.
Identificacion de puntos de interés histérico en la ciudad.

Identificacion de costumbres, gastronomia, elementos artisticos de la ciudad.
Utilizacion de herramientas digitales para el procesamiento de texto.
Utilizacién de bibliotecas y buscadores virtuales.

Elaboracion de textos de tipo descriptivo, informativo y explicativo.



Ruta de aprendizaje. Planificacion por fases del Proyecto ¢ COmo elaborar una guia turistica digital para hacer un
recorrido por Caracas?

Fase

Pregunta

Claves

Objetivos

¢, Qué debo tener en
cuenta para ubicar un

objeto en el espacio?

» Conocer Referentes y medidas para determinar
distancias.

Descripciébn de posiciones de los
objetos en el espacio usando un
lenguaje cotidiano.

Identificacion

objetos siguiendo

instrucciones  con  referentes y

medidas.

¢,Coémo puedo usar mi
cuerpo para ubicarme

en el espacio?

* El cuerpo humano como sistema de referencia
para desplazamientos en los ejes verticales y

horizontales.

* Desplazamientos del cuerpo con respecto a un

sistema de referencia.

+ Tipos de textos: descriptivo, informativo o

explicativo

Identificacion el eje vertical vy
horizontal del cuerpo.

Ubicacién de objetos utilizando mi
cuerpo como referencia.

Elaboracion y  seguimiento de
instrucciones para armar figuras en el
geoplano.

Lectura, interpretacion y elaboracion
de textos informativos, explicativos y

descriptivos.

¢De qué manera puedo
usar los objetos mi
entorno para

ubicarme?

* Traslacién del sistema de referencia corporal

como sistema de referencia en los objetos.

Ubicacion de elementos utilizando los
objetos del entorno.

Ubicacién de objetos a partir de otros
en el entorno.

Lectura, interpretacion y elaboracion
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de textos informativos, explicativos y

descriptivos.

¢,Coémo puedo
ubicarme dentro de mi

entorno?

« Sistemas de referencia con las calles y avenidas.

*Ubicacion espacial. Nociones de tiempo y espacio.
Los limites.

Ubicacién cartografica del continente
sefialando nuestro pais.

Utilizacién de calles y avenidas como
sistema de referencia.

Identificacion los lugares iconicos de la
ciudad como centros de ubicacion.
Suministrar instrucciones a partir de
lugares del entorno para ubicacion de
otros espacios.

Establecimiento de coordenadas en
las que se un lugar determinado.
Lectura, interpretacion y elaboracion
de textos informativos, explicativos y

descriptivos.

¢Coémo leer un mapa?

« El sistema de referencia: Puntos cardinales.

*Uso de la brajula.

Utilizacion de los puntos cardinales
como sistema de referencia.
Instrucciones a partir de lugares de la
ciudad para ubicar otros espacios.
Aprender a usar de forma correcta la

brujula.
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¢Como me desplazo
por la ciudad usando

un mapa?

* Movimientos de desplazamiento.

» Determinacion de distancias.

 Ubicacién de sitios historicos en la ciudad.

Realizacion de  desplazamientos
teniendo en cuenta los puntos
cardinales.

Ubico de lugares iconicos en un mapa
para ejecutar desplazamientos.
Clasificacion de diversos tipos de
transportes.

Educacién y seguridad vial.
Importancia de una adecuada
seguridad vial para la prevencion de

accidentes.

¢Cémo elaborar una
guia turistica digital
para hacer un

recorrido por Caracas?

« Sistemas de referencia cartograficas.

« Sistemas de referencia municipales.

Descripcién de posiciones y
movimientos de los objetos y personas
en el espacio usando un lenguaje
cotidiano.

Representacion en el espacio
circundante para establecer
relaciones espaciales.

Nombramiento de posiciones teniendo
en cuenta sistemas de coordenadas
presentes en los mapas.

Comprensién de la importancia del
patrimonio histérico, cultural y natural.
Representacion de sitios histéricos de

la localidad y region.
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Lectura, interpretacion y elaboracién
de textos informativos, explicativos y

descriptivos.

¢Cémo elaborar una
guia turistica digital
para hacer un

recorrido por Caracas?

Desarrollo de propuesta digital

Busquedas en fuentes bibliograficas y
digitales.

Eleccion de fotografias.

Lectura, interpretacion y elaboracion
de textos informativos, explicativos y

descriptivos.

Cierre y Evaluacién

Cierre y Evaluacién

Presentacion de la guia digital a
docentes, padres y representantes en
un gala especial donde los alumnos
expondran su producto.

Toma de fotografias durante Ila
actividad para posteriormente ser
colgadas en las redes sociales de

alumnos y de la institucion.
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4.3 Plazo de ejecucion:
Ao escolar 2017-2018 (28 de Agosto de 2017 a 13 de Julio de 2018)

La primera etapa de la propuesta corresponde al disefio y puesta en marcha

del Plan piloto. Esta etapa se desarrollara en 2 momentos:

El primero corresponde a las actividades relativas al disefio del plan de
manera conjunta con los docentes del plantel, esto incluye, definiciones
conceptuales, planificacion, operacionalizacion y organizacion de las clases. Se
desarrollaré del 28 de agosto hasta el 8 de septiembre.

El momento 2 corresponde a la instrumentacion del plan, es decir, el
desarrollo de la estrategia de las clases que seran impartidas a lo largo de los tres

lapsos académicos:

1 Lapso (Septiembre a diciembre de 2017):
2 Lapso (Enero a Marzo de 2018)

3 Lapso (Abril a Junio de 2018)

4.4  Adquisiciéon de bienes y servicios: Los recursos materiales y humanos

seran:

* Espacio fisico sera proporcionado por la direccion de la institucion y comprendera

aulas de clase tradicional, como el salén de telematica.

*Otros materiales como camaras fotograficas, filmadoras, programas de edicion y cd

seran proporcionado por la institucion y los padres y representantes.
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5 Beneficios y Riesgos

5.2 Beneficios:
Los beneficiarios directos del Plan seran los estudiantes del 3er y 4to grado de la

Unidad Educativa Nacional 23 de Enero,

1. Comunidad estudiantil: Obtendran a través de procesos creativos el
afianzamiento de contenidos relacionados con las 9 asignaturas de su pensum de

estudio.

Podran a través de estas actividades desarrollar procesos creativos donde se
estimule el fortalecimiento de su autoestima y se promueva su capacidad creadora

como elemento eje de la experiencia

Crearan lazos de fraternidad con sus comparieros, docentes y padres y representes
como consecuencia de la promocion de valores de convivencia civica. Se reforzaran

los valores del respeto y tolerancia como bisagra de una cultura de paz.

2. Organizaciones sociales, Sociedades de Padres y Representantes,
comunidades educativas: Podran verificar el grado de cumplimiento del plan y su
incidencia dentro del comportamiento de sus representados tanto a nivel personal

como a nivel académico.

Ademas, podran participar de manera activa dentro de las experiencias educativas
en espacios no formales donde sus hijos expongan lo aprendido durante el periodo
de clases. Logrando un acompafiamiento y refuerzo dentro del proceso de promocién

de valores ciudadanos que beneficie a la convivencia dentro de la comunidad.

3. Cuerpo Docente: La experiencia les permitirda identificar fortalezas,
debilidades, oportunidades y problemas dificultades presentadas en la
instrumentacién de las experiencias de utilizacion de las TIC y su incidencia en el
comportamiento de los estudiantes, con la finalidad de potenciar estos indicadores

para futuras experiencias educativas dentro de la institucion.
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4. Gobierno e instancias de administracion sistema educativo: Contaran con
informacion que les permitird verificar el grado de efectividad del plan, con miras a
evaluar posibles financiamientos de experiencias similares tanto dentro de la

institucién como en otras instancias.

Les permitirh obtener datos necesarios para identificar problemas vy
dificultades presentadas en la instrumentacién del plan, con miras a fortalecer el
sistema educativo nacional y disefiar politicas publicas verdaderamente efectivas,
que le permitan mejorar el desempefio de los docentes, la depuracion de los
contenidos y garanticen el fiel cumplimiento del derecho a la educacion en

Venezuela.

4.1 Riesgos:

Se han identificado los siguientes riesgos para el plan comunicacional:

Alumnado:

o Negativa de estudiantes de participar en las actividades desarrolladas por el
cuerpo docente y los miembros de la comunidad educativa.

o Mala disposicion a cooperar en el desarrollo de las actividades practicas.

Cuerpo Docente:

o Poca receptividad para acoger el plan dentro de sus catedras.
o Poca colaboracion de los directivos para lograr su incorporacion y aceptacion

a la comunidad estudiantil.

o Poco o nula disposicion a someterse a evaluaciones al culminar los periodos
académicos.
o Incumplimiento en el acuerdo de suministro de materiales y espacios fisicos

para el desarrollo de las actividades.
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o Negativa a replicar la experiencia en otros afios escolares.

Padres y Representantes

o Negativa a conceder permisos a sus representados para participar en las
actividades extracurriculares al terminar los lapsos académicos.

o Poca receptividad e interés por las actividades desarrolladas por sus hijos.
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Monitoreo y Evaluaciones

4.2  Supervision y Monitoreo

El Organismo Ejecutor (OE) serdn las docentes del tercer grado de manera
conjunta con la directiva de la Unidad Educativa Nacional 23 de Enero.

4.3 Evaluaciones

El OE de manera mancomunada con el Consejo docente de la institucion
realizara las evaluaciones cada 3 meses al culminar cada lapso escolar, y luego de
realizar la actividad practica de cierre de la asignatura. Ademas se realizara una

evaluacion final después de la terminacion del plazo de ejecucion.

La OE sera responsable de recopilar y analizar la informacion relevante para
efectuar el seguimiento continuo de los indicadores principales establecidos y su

alcance

La OE utilizar4 estos indicadores para la supervisién y evaluacién del Plan,
debiendo ser considerados, tanto en la elaboracién de los informes de progreso, con

una frecuencia trimestral, como en la evaluacion final

Se realizara una evaluacion de resultados en dos sentidos, por una parte, se
busca la retroalimentacion de los participantes del curso a través de testimonios y
una bateria de preguntas que ayuda a determinar en qué medida las herramientas
proporcionadas son Utiles para el contexto escolar y/o familiar. Adicionalmente se

realiza una evaluacion del curso-taller dirigida a los participantes.
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5. Impacto

5.1 Social

Dada la naturaleza del Plan se esperan los siguientes impactos sociales:

o Lograr la promocion e inclusion de las TIC en las escuelas de las
comunidades con menos recursos, como una herramienta pedagodgica para el

desarrollo de experiencias de aprendizaje sostenible.

o Incidir positivamente la disminucion de los niveles de violencia escolar
presentada dentro de la comunidad de estudiantes participantes en la experiencia de

educacion artistica.

o Ayudar a los alumnos identificados como victimas de la violencia a
incorporarse a las dindAmicas académicas y sociales de su comunidad escolar,

reforzando su valia como ser humano e individuo de la sociedad.

o Desarrollar contenidos de formaciébn a través de las TIC dentro de la
comunidad de estudiantes, y lograr la obtencién de tres productos culturales finales

al término de cada periodo académico.

o Alcanzar la consecucion del proyecto dentro de la comunidad educativa en
afios escolares posteriores, asi como sumar alumnos al proyecto de otros grados

académicos.
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o Promover el involucramiento de padres y representes en el proceso educativo
de sus hijos.
o Cooperar con la formulacién de contenidos y actividades que promuevan

mediante distintas plataformas una cultura paz.

o Garantizar la promocion de los derechos humanos y derechos de los nifios,
nifias y adolescentes como ejes transversales de la, convivencia familiar, educativa

y ciudadania.

o Potenciar la identificacion de los involucrados durante la experiencia con la
identidad cultural de la nacion y la riqueza de sus tradiciones y patrimonio tangible e

intangible.
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VII CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La experiencia de la actualizacion mediante la incorporacion de tecnologias
en los sistemas educativos ha implicado un desafio técnico y pedagogico que ha
supuesto por un lado lograr una dotacion de calidad en materia de infraestructura
tecnolégica (hardware, software y acceso a internet). Y por el otro, ha significado

integrar las TIC tanto al curriculo escolar como al aula de clases.

De manera paralela se ha procurado un proceso de actualizacion para los
docentes —en su mayoria migrantes digitales- que responda a las demandas de unos
alumnos con capacidades cognitivas alternativas a las tradicionales y destrezas

digitales adquiridas en ambientes no escolarizados.

La incorporacion de tecnologias en el sistema educativo de la Unidad
Educativa Nacional “23 de Enero” ha mostrado poco efecto en la calidad de la

educacion de la institucion por diversos factores.

En primera instancia, si bien es cierto que se ha contado con la incorporacion
de ordenadores y habilitacibn de conexiones, no se ha previsto la claridad en el
establecimiento de los objetivos pedagdgicos ni en las estrategias adecuadas para
alcanzarlos. Como consecuencia, las TIC han terminado ocupando un lugar sin

mayor trascendencia en las practicas educativas.

Esto se evidencia, en el poco impacto en el alumnado y su proceso de
asimilacion y aprendizaje; asi como carencia de sistemas de medicion que evallen la

consecucién o no de las competencias tecnolégicas

Al finalizar el trabajo de investigacion y tras aportar una descripcion y analisis
de los datos recogidos en el estudio de casos, se ofrecera una visibn amplia sobre
algunos aspectos observados. A continuacion, se enumeran fortalezas, debilidades y

recomendaciones.
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La denominacion de fortalezas se otorgard a los factores considerados
positivos que puedan resultar de ayuda en el desarrollo de estrategias consonas con

la promocion del uso reflexivo de las TIC en contextos educativos.

Las debilidades ponen de manifiesto elementos basicos que requieren
consolidacion tanto en lo concerniente a politicas publicas, como en el accionar del
cuerpo docente. Por ultimo, se enumeran una serie de recomendaciones que
persiguen cooperar con la consolidacion de procesos que orienten el mejoramiento
del aprovechamiento de las TIC y devengan en una enseflanza de calidad que

repercuta en una sociedad con valores ciudadanos y pensamiento democratico.

7.1 FORTALEZAS
o Recursos: La institucion dispone de un equipamiento informético y sistema de
conexion adecuado en sus aulas. Este recurso permite un paso importante
para la integracion de las TIC en la practica docente. Adicionalmente, la mayor
parte del alumnado cuenta con un ordenador personal en su hogar por lo que
la exposicién a las nuevas tecnologias estan presentes en todos los espacios
de su vida diaria.

o Actitud positiva hacia las TIC: En lineas generales, el alumnado mostré una
actitud positiva hacia el uso de las TIC en entornos escolares. Expresaron
convencimiento frente a la utilidad y provecho que estas herramientas pueden

aportar a su proceso de aprendizaje.

Manifestaron un uso cada vez mayor de las TIC tanto en el contexto escolar,
como en su vida diaria y lo relacionaron con contenidos ladicos que despiertan gran
interés; por lo que se mostraron abiertos a optimizar su uso y desarrollar su valor

social.
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* Uso Administrativo: La direccion de la institucion ha hecho uso de sistemas
informaticos para el dia a dia de sus labores administrativas. Adicionalmente, se ha
trabajado en garantizar el acceso de todos los profesores a salones dotados con

equipos donde pueden utilizarlas durante sus clases.

Aunque se adolece de planes de actualizacion y labores de tutoria, el personal
se muestra dispuesto a participar en actividades de esta indole y reconocen su valia
en el los procesos de aprendizaje de los alumnos, por lo que consideran que a mayor

formacién mejores seran los resultados que puedan exhibir.

* Responsabilidad del profesorado: La plantila de profesores manifiesta su
compromiso con el logro de mejoras significativas en su capacitacion con respecto al
uso reflexivo de las TIC. Reconocen la carencia de definicion de rol de
empoderamiento ciudadano de las TIC en el curriculo bolivariano y se muestran
interesados en trabajar en la construccion de politicas que cooperen con este fin.

Aceptan la necesidad mayor tiempo dedicado a formacién, le corresponde un mayor

uso de estas herramientas y recursos.

» Capacitacion empirica: ElI 100% de los encuestados manifiestan estar en contacto
de manera habitual con los recursos de las TIC. Reconocen tener una formacion
basica incluso anterior a la escolaridad en esta materia, y no temen reconocer que

dedican gran cantidad de horas a la exploracion de contenidos en la red.

Aungue la escuela es reconocida como un espacio con buena dotacion, el
alumnado, aun no lo reconoce como un centro habitual para la navegacién y
aprovechamiento de las tecnologias. Sin embargo, consideran que de la mano de los
profesores pueden adquirir y ampliar competencias de manera mas integral y

estructurada.
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* Equipos directivos: La direccién de los centros esta claramente implicada en la
promocion y extension del uso de las TIC, lo que favorece la existencia de planes de
organizacion de recursos, el funcionamiento de las redes, programas de formacion y
el empleo de estos recursos en las labores administrativas y de gestion del proceso

docente.

* Encargado de las TIC en la institucidon: La escuela cuenta con profesionales
especializados en materia de tecnologia con formacién académica relevante que
fungen como encargados de las &reas de informatica y sirven de apoyo a sus

compafieros docentes.

7.2 DEBILIDADES

« Organizacion de las salas: Los espacios dedicados al alumnado suele
concentrarse en un salén que debe ser compartido por multiples grados y secciones,
lo que ocasiona problemas de horario para acceder a los equipos y disminuye las

posibilidades de aprovechamiento por parte del cuerpo docente.

* Empleo de las TIC en clases: Los recursos interactivos no son habituales en las
actividades de aprendizaje diario de los alumnos. Ellos los perciben como actividades
esporadicas y poco significativas, asociadas de manera habitual a la iniciativa

personal de alguna profesora en particular.

* Metodologia en el aula: El uso de la computadora en el aula no genera de manera
automatica un clima favorable al aprendizaje con contenidos propios de cada
asignatura.

La utilizacion de estas tecnologias no representan procesos activos para los
estudiantes, usualmente es el profesor quien lleva la actividad y demanda poca

participacion de los educandos.
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* Busqueda informacion: Se mantiene una desconexion dentro de la estructura del
curriculo bolivariano por presentar una predileccion por el uso del libro de texto como
fuente predilecta de informacion, asi como el desarrollo de actividades que implican
actividades tradicionales. Sin embargo, el alumno reconoce al computador como la
herramienta predilecta para realizar cualquier tipo de consulta y aseveran que le

permite un mejor entendimiento.

Es necesario incorporar estimulos que permitan a los estudiantes relacionarse
de manera natural con los contenidos de la web en espacios educativos para
procurar una mas completa integracion. Para ello, resulta fundamental la disposicion

del cuerpo docente

* Recursos para profesores: El cuerpo docente carece de reuniones periddicas,
seminarios u otras formas de acercamiento para realizar intercambios de
orientaciones entorno al uso de las TIC en sus respectivas areas.

Adicionalmente, resulta necesario renovar de manera periédica la
disponibilidad de materiales, programaciones Yy estrategias ligadas a la
implementacion de contenidos digitales en las actividades de ensefianza.

La participacién del profesorado y de los responsables del area relacionada
con la informatica con procesos de capacitacion externos a la institucién es escasa y

tiene poca incidencia en sus practicas dentro del aula.

* Informética: Aunque la mayoria de los alumnos poseen conocimientos
extracurriculares con respecto a las nuevas tecnologias, presentan desigualdades

marcadas en algunos casos en el manejo de ciertas TIC.

Por otro lado, la ensefianza de la asignatura informéatica se limita a aspectos
histéricos y de dominio técnico basico sobre el computador e internet, lo que
ocasiona el desarrollo de un aprendizaje incompleto y descontextualizado dejando de

lado cualquier linea relacionada con la educacion en medios.



165

7.3 PROPUESTAS
» Estado del arte: Resulta urgente que las autoridades en materia educativa pongan
en marcha un proceso de investigacion que permita conocer el grado de incidencia

en el alumnado de las competencias bésicas en el uso de las TIC.

Ademas, es relevante el desarrollo periédico y personalizado de recursos que
permitan optimizar las actividades de ensefianza en cada asignatura, de acuerdo a

las demandas de la comunidad estudiantil.

* Recursos TIC: Es indispensable desarrollar estrategias para potenciar la creacion
de materiales interactivos que se erijan como eje transversal del proceso de

aprendizaje adecuados a las diferentes etapas y asignaturas en la institucion.

Adicionalmente, es de vital importancia contar una adecuada dotacion y una
periodica renovacion de los computadores y recursos TIC que garantice los recursos

necesarios para un optimo funcionamiento de la plataforma tecnoldgica.

« Comunidad de intercambio: Se precisa la creacion de una comunidad que
favorezca el intercambio de jornadas, experiencias y materiales que complementen

la formacion del profesorado, dinamice el trabajo y replique las experiencias exitosas.

» Asesoria integral: Se recomienda la redimension de la figura del asesor del area
de tecnologia con el fin de alternar las asesorias técnicas y resolucion de conflictos,
con la facilitacion de talleres y encuentros donde se pueda facilitar didacticos y
experiencias Utiles para la actividad docente a sus colegas con menos experiencia.

De esta manera, iniciar procesos de tutoria que puedan resultar beneficioso.

» Organizacion: Desarrollar un trabajo conjunto para emprender una reelaboracion
de nuevos modelos de organizacién de los espacios dotados de computadores, con

la finalidad de optimizar los horarios y recursos para que puedan ser utilizadas con
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mayor frecuencia por el alumnado, no solamente en el horario académico sino en el

tiempo libre.

* Metodologia de ensefianza: Es imprescindible trabajar en el desarrollo de
modelos pedagogicos renovados en los que se implemente el uso de las TIC de
manera activa y el alumnado sea el protagonista de su aprendizaje.

Es vital el seguimiento y participacion por parte del cuerpo docente en
procesos de actualizacion curricular donde exploren nuevos ambitos del

conocimiento y técnicas de aprendizaje.
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