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INTRODUCCION

Las guerras civiles son fendmenos caéticos y complejos a nivel social y
politico que en el portal importancia.org lo define como un conflicto dentro de un pais
en el que suele tener origen politico o econdémico lo que “implica una gran division en
el seno de una sociedad.” En estas guerras “la poblacion se arma para defender a un
bando especifico.” Y la milicia de dicha nacion “pueden participar, en un bando o en
varios” y son conflictos donde hay “reflejo de un profundo vacio de poder.” (s.a., s.f.,

Importancia, [Pagina web en lineal)

En el portal definiciones ABC a esto le suma:

Las guerras civiles han existido desde el momento en que el hombre
conformé la sociedad debido a que la convivencia permite el
surgimiento de diversos enfrentamientos o desacuerdos entre los
miembros que pueden llegar a convertirse en conflictos profundos y
muy graves (...) Las razones del surgimiento de conflicto entre grupos
de una misma sociedad pueden ser muy numerosos y a veces se
pueden encontrar varias cuestiones combinadas (Osorio, 2014,
Definicionesabc, [Pagina web en linea])

También en el mismo portal, entiende a las guerras civiles como “uno de los
fendbmenos con consecuencias mas negativas sobre una sociedad o comunidad.”
Este es un ambiente muy propicio para el desarrollo de una historia distépica la cual
en el articulo El tiempo de las distopias de Oswaldo Osorio (2014) define las
distopias como la antitesis de las utopias, es decir, “una sociedad cadtica, acosada
por el malfuncionamiento y generalmente oprimida por un régimen totalitario.” A esto
le agrega:

A partir de la proyeccion en el futuro (...) sobre nuestras sociedades y
nuestro tiempo. La distopia, indefectiblemente, es pesimista. Parece
que, como van las cosas y de acuerdo con lo que se sabe de la

naturaleza humana, nadie se atreve a plantear algo distinto a un futuro
adverso y nada prometedor (Osorio O., 2014. [P4gina web en linea]).

Es en este escenario se realiza un guion de ciencia ficcion en el que los

personajes son construidos en base al modelo del eneagrama que propone nueve

tipo de personalidades basicas que estan presente en los seres humanos, el modelo



se usara para darle un caracter mas real a los personajes y asi las personas sean

capaces de identificarse con ellos.



. MARCO TEORICO

CAPITULO I: LAS GUERRAS CIVILES

1.1EIl concepto de guerra

En el trabajo La guerra, una vision comparada desde Schmitt y Kelsen, Manuel
Gobmez Restrepo plantea que “no existe en la doctrina una definicion univoca del
concepto de guerra” (2011, p. 2). Sin embargo, afines de este proyecto, el concepto
de guerra se armara principalmente con base de Hans Kelsen, Carl Schmitt, Georg

Wilhelm Friedrich Hegel y Karl von Clausewitz.

Para sentar las bases, se tratara el origen etimolégico de la palabra guerra, como
lo establece el diccionario digital conceptosdefiniciones.de, el cual explica que
proviene de la palabra germéanica “werra que significa pelea, discordia y tumulto”

(Orozco, 2014, conceptosdefiniciones.de, [Pagina web en lineal)

Partiendo de su etimologia, un término general que se entiende acerca de la
guerra es que es “la confrontaciéon militar entre Estados” (Gémez, 2011, p. 2) que “es,
ante todo, un hecho humano, una forma de las relaciones humana, y, mas
concretamente, de los conflictos que se generan en la matriz politica” (Sanchez,

2006, p. 22), que finalmente es la consecuencia de:

Un intento de solucién que contrapone cuando la palabra ha perdido
su funcién mediadora y su posibilidad de favorecer el pacto. Pero
esencialmente se trata de un impasse radical en lo social que conmina
a definir nitidamente al oponente, a hacer de un semejante un
enemigo (Castro, 2006, p. 131).

En la revista Redalyc en el articulo titulado La Guerra: Una Experiencia Sin
Fin; Maria Clemencia Castro sefiala que el historiador y tedrico de la ciencia militar,

Karl Von Clausewitz, define la guerra “como pulsacion de violencia que cual



camaledn en cada caso logra sus mutaciones (...) esclarece que su sustrato se

descifra en el elemento humano que la constituye” (Castro, 2006, p. 132).

Por su parte, en el libro La Guerra de Nicolas Sanchez Dura (2006), se plantea
la vision positiva de la definicion de la guerra del filosofo aleman Georg Wilhelm

Friedrich Hegel. El autor plantea que:

La guerra, en su indiferencia, hacia las determinaciones finitas,
conserva la salud ética de los pueblos los mares de la corrupcién a
que les llevaria una calma duradera, asi preserva a los pueblos de
una paz duradera o, mas aun, de una paz perpetua (p. 11).

O como lo reafirma en el trabajo de La Guerra, Una Vision Comparada desde

Schmitt y Kelsen, la guerra:

es bella, buena, santa y fecunda: crea la moralidad de los pueblos y
es indispensable para el mantenimiento de su salud moral. Es en la
guerra donde el Estado se acerca mas a su ideal, porque es entonces
cuando la vida y los bienes de los ciudadanos estan mas
estrechamente subordinados a la conservacion de la entidad comun.
(Goémez, 2011, p. 13)

Mientras, el mismo autor, explica que el jurista austriaco Hans Kelsen entiende
la guerra desde su éarea y, por tanto, la guerra, para Kelsen, esta involucrada en la
“soberania de los Estados” (2011, p. 11), ya que las partes involucradas tienen la

potestad de interpretar y decidir sobre los actos de guerra.

También hace especial énfasis a la coercibilidad del derecho porque es
referente a la “organizacion de la fuerza” (Gémez, 2011, p. 12). También hace
enfasis en el ordenamiento juridico porque, a pesar de que la guerra no esté dentro

del ordenamiento, no quiere decir que no sea un derecho.

Entonces, para Kelsen, la guerra seria un elemento relevante para el derecho,
a pesar de no estar dentro la norma juridica. Ademas es “el peor de los males
sociales” (Gomez, 2011, p. 13) que no puede tener ningln caracter positivo o

justificativo como lo hace Hegel, ya que sencillamente es “un asesinato en masa’.
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Por dltimo, tenemos al filésofo aleméan, Carl Schmitt, (citado en Gomez 2011),
qguien entiende la guerra desde una perspectiva mas politica a través de los
elementos del Estado y la enemistad. Por el lado del Estado, Schmitt explica que es
basado en una légica de relacidn de inclusion y exclusion entre Estados en el cual
“se enmarca en el escenario publico y se expresa en la vida social” (p. 13), ademas
de tener el poder de decidir la declaraciéon de guerra. Mientras que la enemistad,
Schmitt habla de ella como la diferencia politica entre un amigo y enemigo, que

debido a ello, la guerra es solo el nivel mas extremo de esa relacion de enemistad.

Finalmente, Schmitt también entiende que la guerra tiene una posibilidad real y
permanente, y al igual que Kelsen (2011), es “un asesinato en masa” que no puede
ser justificado de ninguna forma. Dichos asesinatos buscan ser regulados por medio
de las normas internacionales, pero sin éxito porque siempre hay una forma de
legitimar el desborde de violencia como se explica en el trabajo de La Guerra: Una

Experiencia Sin Fin. (Castro, 2006)

1.2El concepto de guerra civil

En el articulo La justificacion normativa de la guerra civil de la revista Redalyc
expresa que ante una situacion real de opresién perpetrada por parte del Estado, los
ciudadanos responden de tres maneras: “resignacion sufriente, resistencia civil o
rebelién” (Franco, 2007, Vol. 30, p. 32). En la primera es la respuesta de la
“desesperanza aprendida” en donde el miedo mella en el poder de actuar y produce
“una fractura entre querer y poder”. La segunda, busca la “accion colectiva
organizada que con el uso de métodos no violentos pretende presionar a la autoridad
politica para la realizacion de reformas, o detonar transformaciones radicales en el
orden politico”. Finalmente, la rebelion, que como lo explica Vilma Liliana Franco
(2007), es:

(...) la decisién de romper el consensus iuris y organizarse en armas
para desafiar a los agentes de la opresion, para interrumpir la
trayectoria de la opresién que causa afliccion, arriesgando la propia

11



vida y amenazando la de otros, porque se entiende que el propio
modo de existencia ya ha sido puesto en juego; el rebelde que activa
la voluntad y la accion (...) prefiere la muerte, a la pérdida de su
propia libertad. (p. 32-33)

En este ultimo, se hace especial énfasis debido a que es capaz de generar
situaciones de guerra civil, y como explica el libro La logica de la violencia en la
guerra civil, en la actualidad existe un especial interés en este tema debido al
“cambio global desde el conflicto interestatales al conflicto intraestatal” (Kalyvas,
2010, p. 34) producto de un crecimiento de la luchas internas en un Estado y una

disminucién de conflicto entre los Estados desde 1989, como asi lo sefala.

También indica que histéricamente se creia que uno de los principales
causantes de la guerra era la religion con altas cuotas de violencias al igual que “las

guerras civiles ‘ideoldgicas’ o ‘revolucionarias™ (p. 84). Sin embargo, realmente las
razones varian como muy bien lo explica al decir que pueden provenir desde
diferencias doctrinales e intelectuales pasando por “diferencias de adscripcion

(principalmente etnicidad y religién) hasta el mero arrebato del poder” (p. 35).

Pero incluso antes de una escalada de violencia en si misma o de siquiera de
una formacion de guerra como tal, se pone en evidencia el debilitamiento del Estado
y el descontento del pueblo. Es este descontento que lleva desconocer el deber de la
obediencia, poniendo asi en riesgo la soberania que invariablemente llevara a un
colapso que el Unico desenlace es la guerra. Como plantea Franco (2007) en su

articulo:

(...) la obediencia es condicion para garantizar la permanencia del
Estado y la estabilidad del orden civil, y que admitir la posibilidad de
ruptura ciudadana del consensus iuris no sélo seria abrirle la puerta al
torrente de la guerra civil sino también proponer un Estado fragil y

amenazado por los ciudadanos (p. 19).

Este descontento es producto de “malestar con lo presente, las diversas formas

de opresion y la corrupcidn del Estado” que produce esta desobediencia como

12



también “la inestabilidad y la ruptura del cuerpo politico” (p. 20). Es por ello que se
“reconocen situaciones excepcionales en las cuales es moralmente aceptable
alzarse en armas dentro de la republica (...)", (Emerich de Vattel, citado en Franco
2007). Este alzamiento, se inicia como un proceso que al resquebrajarse el deber del
esta con el pueblo, este mismo pueblo pasaré a la resistencia y posteriormente, y
ultima opcidn, el uso de la fuerza.

Planteadas las bases, para el concepto guerra civil se tomara en cuenta los

siguientes:

Primero esta el concepto de Franco (2008) en el libro Guerra Civiles:
Introduccidn al problema de su justificacion que plantea

(...) un tipo de interaccion estratégica inscrita en la lucha por el control
del poder politico y guiada por fines politico, que debe ser reconocida
como un recurso probable, pero no inevitable, y susceptible de
regulacion en tanto pertenece al ambito politico (p. XX).

Un segundo concepto lo plantean los autores Heriberto Cairo Carou, Jaime
Pastor y Carlos Pietro del Campo (2006) que lo hacen desde una perspectiva de la
economia en donde el sistema capitalista une dos conceptos en su haber el de
produccion y el de antagonismo generando el de guerra civil, es decir, entiende al
capitalismo como un productor de guerra civil que esta sustentado en un mecanismo
de estructura social, politica y econdmica que hace que se genere un conflicto
armado de manera continua.

Finalmente, en La logica de la violencia en la guerra civil, Kalyvas (2010) lo
define como la luchar armada dentro “de los limites de una entidad soberana
reconocida, entre partes sujetas a una autoridad comun al comienzo de las
hostilidades (...) (implicando un grado de organizacién de ambas partes y violencias
de una cierta magnitud) sirve a objetivos politicos (...)” (p. 35).

13



Ademés afiade que se consideran guerras civiles aquellos conflictos como
“(...) la mayoria de las revoluciones, insurrecciones campesinas continuadas,
insurgencias ‘revolucionarias’ o étnicas, levantamientos anticoloniales y guerras de
resistencia contra ocupadores extranjeros (...)” (p. 37). Mientras, por el contrario, se
descartan aquellos que sean “(...) protestas violentas, disturbios, crimen vy

bandolerismo de bajo nivel, todos los cuales dejan a la soberania bastante intacta
(...)" (p. 37).

1.2.1 Caracteristicas y ejemplos

* Guerra Civil Espafiola

La guerra civil espafiola es un conflicto bélico que vivié Espafia en los afios
entre los afio 1936 a 1939 de caracter especialmente politico con fuerte
implicaciones ideoldgicas y principalmente representado por el general Francisco

Franco y los republicanos. Beevor (s.f.) sefiala que:

se suele presentar a la guerra civil espafiola como el resultado de un
choque entre la izquierda y la derecha, pero sabemos que eso es una
simplificacién engafiosa. El conflicto tenia otros dos ejes: centralismo
estatal contra independencia regional y autoritarismo contra la libertad
del individuo. (p. 7)

Asimismo, el autor explica que en este fendmeno se combinaron tres extremo
aglutinantes de manera radical que “eran de derechas, centrales y autoritarias a la
vez. La republica, por el contrario, venia a ser un crisol de incompatibilidades y
sospechas mutuas, con centralistas y autoritarios enfrentados a regionalistas y
libertarios” (Beevor, 2015, p. 8)

Como explica Preston (2011), en el 1939, finaliza la guerra civil con la larga

dictadura del general Francisco Franco.
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e Guerra Civil Americana

La guerra civil americana o también conocido guerra de secesion fue el nombre
gue recibié al unico conflicto bélico que Los Estados Unidos vivié dentro de sus
propias tierras (s.a., 2011, Sobrehistoria [Pagina web en linea]). Esta guerra civil
comprendié entre los afios 1861 y 1865 en el cual Estados Unidos se dividio en norte
y sur que la razon en que se dividen es por estar en contra o a favor de la esclavitud,
respectivamente. Esto produjo las secesiones de los estados: South Carolina,
Mississippi, Florida, Alabama, Georgia, Louisiana, Texas, Fort Sumter, Virginia,

Arkansas, Tennessee y North Carolina. (Collado, 2015, About, [Pagina web en linea])

Algunas de las caracteristicas de esta guerra son los antecedentes sobre la
guerra mexicana que su resolucién terminé en el debate de incluir el estado de
Kansas como esclavista. La desigualdad econdmica que existia entre el norte
industrializado y el sur cultivador. El debate abolicionista. La eleccion del presidente
Abraham Lincoln reconocido por ser antiesclavista. (Collado, 2015, About, [Pagina

web en linea)).

La guerra finaliza con la rendicion del sur en el afio 1865 por el general
General Robert E. Lee quien se rindi6é ante Ulysses S. Grant. Esto produjo el fin de la
esclavitud y la union en estados federales. (Collado, 2015, About, [Pagina web en

linea)).

e Guerra Federal Venezolana

La guerra federal venezolana ocurrio entre los afios 1859 y 1963 y también
considerado el segundo enfrentamiento del pais tras la independencia. También es
conocida como la guerra larga o la guerra de los cinco afios. Esta guerra fue
enfrentamiento entre las ideas conservadoras, quienes se oponian al cambio al

orden social, y libelares, quienes buscaban la libertad e igualdad. Tiene origen en

15



conflictos sociales con la burguesia comercial y grupos latifundista (s.a., 2010,

Guerra Federal [Pagina web en linea]).

La guerra finaliza con el tratado de coche en 1863. Alguna de las consecuencias
gue se puede mencionar son la consolidacion de la republica de 1830, el acceso de
los liberales al poder, perdidas econémicas, abandono del campo y dictadura general

José Antonio Paez. (s.a., s.f., Desde Rubio [Pagina web en linea]).
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CAPITULO II: LA DISTOPIA

2.1 Ciencia ficcion
Rowan Lozada (2010) en su tesis de grado Caracterizacion estética del cine
de anticipacion de la década de 1980, explica el concepto de ciencia ficcion citando a
Isaac Asimov que entiende por ciencia ficcion como el poder de dominio de “todas
las sociedades concebibles pasadas y futuras, probables o improbables, verosimiles
o fantasticas” (Universidad Catélica Andrés Bello), y su historia es ubicar de los

sucesos y conflictos en dichas sociedades.

Rowan Lozada también comprende que la ciencia ficcion se divide en
diferentes contextos. Para fines de este proyecto, interesa el contexto social porque

abarca la distopia.

2.2 Ficcion anticipatoria
Rowan Lozada (2010) también expresa que es un subgénero de la ciencia
ficcion en el que el conflicto de la sociedad seréa desarrollado en el futuro, con el fin
de crear una nueva, “que en apariencia resulta ser una proyeccion extrema pero
natural y probable del presente.” (Caracterizacidon estética del cine de anticipacion de

la década de 1980, Universidad Catdlica Andrés Bello).

2.3 Distopias
Rowan Lozada (2010) en su tesis antes mencionada, sefiala que una distopia
es la antitesis de una utopia, es decir, es una sociedad espeluznante y con una
perspectiva mas pesimista en relacion al desarrollo de la sociedad y la tecnologia. El
autor explica que “es normal encontrar en este subgénero mundos descastados por
la guerra o la contaminacion, sociedades empobrecidas y estados opresores”
(Caracterizacion estética del cine de anticipacion de la década de 1980, Universidad

Catdlica Andrés Bello).

17



A esto; Rowan Lozada agrega:

El mundo anticipado puede tener cualquiera de estas naturalezas.
Asimov asegura que desde 1926 (Ultimo afio de la Edad de Oro de la
ciencia ficcién), ‘optimismo y pesimismo combatieron entre si en la
ciencia ficcién, prevaleciendo (...) el optimismo (...). Fue el
pesimismo, sin embargo, el que terminé ganando’ (1986, p.92). Y las
razones fueron dos: la maquinaria se hizo cada vez mas terrorifica, y
las nuevas generaciones de autores, no muy interesados en la
ciencia, aceptaron con rapidez. La dimension miedo de la relacion
amor-miedo hacia la tecnologia (idem), (2010, Caracterizacion
estética del cine de anticipacién de la década de 1980, Universidad
Catélica Andrés Bello).
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CAPITULO lIl: EL ENEAGRAMA

3.1 Eneagrama
La palabra eneagrama proviene de la lengua griega en que “ennea” significa
nueve y; “gram”, figura. Por ello, el eneagrama, segun Daniels y Price (2010, p.19),
“se representa por el diagrama de una estrella de nueve puntas dentro de un circulo”

y las nueves personalidades que se denominan eneatipo [italica afiadida].

Partiendo de su representacion y definicion etimolégica, se entendera el
eneagrama, como explica Helen Palmer (2010) en El eneagrama un prodigioso
sistema de identificacion de los tipos de personalidades, que se refiere como “una
antigua ensefianza sufi que distingue nueve tipos distintos de personalidad y su
relacion” (p. 19), que fue popularizado para occidente por primera vez por Georges |I.

Gurdjieff e introducido en los afios sesenta por Oscar Ichazo.

Palmer (2010) menciona que Gurdjieff tenia dos métodos para reconocer los
caracteres de sus discipulos en el eneagrama. El primer método se llama “meter el
dedo en la llaga” en el que cosiste en “sintonizarse con las areas mas sensibles del
caracter (...) y apretar hasta conseguir una reaccion defensiva” (p. 26). El segundo
meétodo se llamaba “brindis de los idiotas” en el que los discipulos de Gurdjieff “se
veian obligados a ingerir una gran cantidad de alcohol en una serie de brindis en
honor” a las distintas clasificaciones de personalidad del eneagrama. De esta
manera, comenzd a extenderse el conocimiento hasta llegar al psiquiatra Claudio
Naranjo quien fue alumno de Ichazo y que en la actualidad ha publicado una variada

cantidad de libros acerca del andlisis y desarrollo del eneagrama.

Palmer (2010) afirma que el eneagrama es “un modelo mas completo que
describe los niveles de posible evolucion de la humanidad (...) es un modelo de
consciencia que contempla las relaciones entre las personalidades y otros niveles de
capacidades humanas” (p. 19), porque tiene en consideracion caracteristicas simples

como las costumbres y los habitos para acceder a la personalidad en una persona.
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Sin embargo, asi como el eneagrama propone un modelo de nueve tipos de
personalidades, también propone nueve tipos de perspectivas de cada una de esas
personalidades o “filtros diferentes que cada uno elige segun su problematica
personal para ver el mundo que le rodea, aunque protegiéndose de él” (d’Onofrio y
Lalot, 2008, p. 19). Pero estos “filtros” son capaces de presentarnos la realidad tal

cual es o deformarla.

Estos “filtros” son desarrollados desde la infancia de cada persona como un
medio de defensa, cuando en la formacion de la personalidad, una parte se ha
sentido amenazada, como lo explican Daniels y Price (2010). Esa amenaza produce
una carencia de amor ya que “los padres no llegaran a satisfacernos totalmente a
pesar de sus esfuerzos” (d’Onofrio y Lalot, 2008, p. 26) y frente a esa carencia “el
nifio recurre a estrategias, mecanismos de defensa para protegerse, estructurarse y

evitar o rehuir lo que mas teme como procedente del exterior” (p. 28).

Eso que mas teme es producto de la herida que fue formada por la carencia
de amor y, como consecuencia, se forma algunos de los tipos de personalidades del
eneagrama como proteccion para la persona. d’Onofrio y Lalot (2008) explican la
herida con la metéafora del vaso de arcilla: “si el hombre no recibe suficiente amor,
puede secarse y resquebrajarse. Si soporta demasiados episodios duros o de
violencia, puede romperse. Pero, como la arcilla, el hombre tiene una capacidad

extraordinaria de reconstruirse” (p. 25).

Pero el eneagrama ademas de estar formada por la herida también lo hace
por “la perla rara”, d’Onofrio y Lalot lo describen “como la concha que contiene una
perla buscada por su rareza y su belleza, el hombre puede transformar su herida en

un tesoro raro y singular” (p. 32).

Estas nueve personalidades del eneagrama estan principalmente compuestas

por la “presencia de varias ‘subpersonalidades’ complementarias” (d’Onofrio y Lalot,
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2008, p. 22): por un centro, que es el eneatipo representativo de cada persona. Un
par de alas — que son los perfiles junto al eneatipo principal —, un equipo y una meta.
Como bhien se explica en el libro Las practica del eneagrama con la metéfora el

pajaro al borde del nido:

Para explicar esta herramienta, vamos a utilizar la metafora del
<<pdjaro al borde del nido>> . Cuando el pajarillo sale del huevo,
descubre un nido que se le sostiene desde su nacimiento. Comenzara
por batir una de las alas, pero su vuelo serd aproximativo, hasta que
su segunda vez que se sienta firme en el nido, que su plumaje sea
espeso, el p4jaro encontrard su equilibrio gracias a sus dos sdélidas
alas y emprenderd el vuelo. Al principio, necesitara de frecuentes
ensayos antes de emprender el vuelo definitivo hacia su destino.
(d’Onofrio y Lalot, 2008, p. 20).

3.2 Los eneatipos

» Eneatipo 1: El Perfeccionista

El eneatipo 1 es comunmente calificado como el perfeccionista. En el libro La
practica del eneagrama explica que este eneatipo pertenece al grupo de personas
gue buscan la perfeccion. Sus principales cualidades son la honradez, el trabajo bien
hecho y el rigor. En su busqueda de la perfeccion, el uno siente que nunca lo alcanza
porque siempre le falta algo o que existe algun detalle que expone su imperfeccion.
De hecho, este sentimiento de ser incapaz y de no reconocer su valor esta siempre
presente, a pesar de acumular una gran cantidad de conocimiento y esfuerzo. Todo
esto produce progreso en su trabajo, pero también la oportunidad de no disfrutar de

lo que se cosecha. (d’Onofrio y Lalot, 2008)

d’Onofrio y Lalot (2008) sefala que el perfeccionista le teme a sus debilidades
y “confunden humanidad y debilidad, error y fracaso” (p. 48). Le disgusta la
mediocridad y, en ocasiones, refleja ser una persona dura y arrogante. El

perfeccionista es una persona que muy dificilmente pierde el control porque le
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preocupa la imagen que da de si mismo. Este eneatipo tiene “una voz que le dicta
gue es lo que hay que hacer, lo que esta bien” (p. 48), si alguien mas le indica que es
lo que esta mal, puede producir conflicto porque “sufre menos con la autocritica que
al ser criticado” (p. 48)

d’Onofrio y Lalot (2008) contindan con que en la infancia, las personas del
eneatipo 1 recuerdan haber sido duramente criticados por sus padres porque no
alcanzaban cumplir con sus expectativas, como también recuerda que no hubo
suficientes cumplidos o felicitaciones por un buen trabajo hecho. Este produjo un
mecanismo de defensa llamado formaciones reactivas que es un comportamiento
gue corresponde a lo opuesto a lo que desea y, que en el eneatipo 1, se reflejan en
la rigidez y las actitudes forzadas. Adicionalmente, las criticas de la infancia del
perfeccionista produjo su herida de base en la que entienden que para ser amado

debe ser perfecto.

Todos estos conflictos internos, produce unos nudos psicolégicos en el
perfeccionista. d’Onofrio y Lalot (2008) sefialan que los nudos se forman cuando
tiene objetivos realistas, intenta cubrir todos los detalles, solo ve obstaculo e idealiza
resultados, situaciones o personas. Sin embargo, estos nudos pueden solucionarse
cuando trabaja con sus propias emociones, realiza distintas lecturas de situacion y
comportamiento, se propone objetivos realizables y confrontan pensamientos y

hechos.

El mayor temor del perfeccionista es la critica que produce que estalle su
célera. Asi que hay que evitar observaciones negativas y hasta comparaciones
porque eso significa una catastrofe para el eneatipo 1. Al perfeccionista, le gusta el

rigor y la seriedad en el trabajo como también el reconocimiento de los errores y la
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fidelidad en los compromisos como lo expone La practica del eneagrama. (d’Onofrio
y Lalot, 2008)

Volviendo a la metafora el pajaro al borde del nido en el libro La préactica del
eneagrama, d’Onofrio y Lalot (2008) crea un esquema para el perfeccionista. Dicho
esquema esta compuesto por su personalidad dominante en el rigor y la flexibilidad
como nido (eneatipo 1), las subpersonalidades en la paz interior y la generosidad
como alas (eneatipos 2 y 9), el equipo en el placer de vivir y compartir como su
plumaje (eneatipo 7) y la busqueda en el dominio de sus emociones como el vuelo

(eneatipo 4).

La siguiente ficha fue tomada de la pagina web en linea Con los pies en el
techo del sefior Rafael Moriel (s.f.)

Ficha del Eneatipo 1

Pasion: Ira.

Centro: Instintivo.

Fijacion: Resentimiento.

Vision de si mismo: <<Yo reformo>>.

Estructura de temor (lo que evita):  Furia abierta.
Estructura de deseo: Sentirse perfecto.

Trampa o justificacion:  Perfeccion.

Calificativo : El perfeccionista. El maestro. El reformador. El cruzado. El moralista. El
organizador.

Fisionomia : Porte aristocratico, postura erguida, cabeza en alto, mirada fija.
Mandibula apretada, musculos en tension, cefio fruncido, dedo acusador. Limpios,
pulcros, ropa bien planchada y bien coordinada. Voz modulada.
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Famosos: Mahatma Gandi. Ernesto Guevara. Margaret Thatcher. Katherine
Hepbum. Nicole Kidman. Jodie Foster.

» Eneatipo 2: El indispensable

El eneatipo 2 es comunmente calificado como el indispensable. En el libro La
practica del eneagrama explica que este eneatipo pertenece al grupo de personas
gue buscan brindar ayuda a los demas. Su principal cualidad es el servicio que lo usa
para tener la atencién de la gente y conseguir su afecto. En su busqueda del amor, le
da prioridad al otro porque al relacionarse, el indispensable siente que existe. Este
eneatipo esta tan en sincronia con el servicio que conoce y se anticipa a las
necesidades del otro, pero, no asi; las suyas propias. Cuando una persona es capaz
adivinar las necesidades del eneatipo, este se llena de alegria. (d’Onofrio y Lalot,
2008)

El centro del indispensable es el amor, pero en la relacion con los demas.
Procura por el bienestar de todos. Su actitud antes las personas invita a la amistad
sin proponérselo. Asimismo, por ser tan social, le gusta ser el centro de atencion

para sentir la relacion con el otro (d’Onofrio y Lalot 2008).

Estos mismos autores explica que en su infancia, el dos recuerdo haber vivido
en una soledad afectiva en donde el nifio sinti6 que sus necesidades no fueron
reconocidas por sus padres y para establecer la relacion de afecto, se ocupé de los
deseos de ellos. De nifio, también necesito la atencion de sus padres para tener su
propia identidad: “la madre es acaparadora y el padre estd poco presente” (p. 59).
Ante esto, el indispensable asumio el mecanismo de defensa de la represion que
consiste dejar de lado todo lo relacionado con el placer y la satisfaccién. Su herida
base se encuentra en la creencia falsa de que a él no se le puede amar. (d’Onofrio y
Lalot, 2008)
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Todos estos conflictos internos, produce unos nudos psicologicos en el
indispensable. d’Onofrio y Lalot (2008) sefalan que los nudos se forman cuando se
aleja de sus necesidades, se encierra en las relaciones y dependa de los demés. Sin
embargo, estos nudos pueden solucionarse cuando reconozca sus necesidades, sea
mas independiente, diferencie entre la ayuda y la responsabilidad, acepte la ayuda

de otros y deje el egoismo.

La practica del eneagrama explica que el principal temor es la soledad
afectiva. En su lado negativo, cuando le dicen que nadie es indispensable o bien no
le reconocen lo que hace por los demas, puede hacer que explote su célera,
tornandose en una persona manipuladora que culpabiliza a los demas. Sin embargo,
el lado luminoso de indispensable aparece cuando le piden ayuda como también le
gusta que le hagan saber cual es su importancia, agradezcan lo que hace y que

estén pendientes de él. (d’Onofrio y Lalot, 2008)

Volviendo a la metéfora el pajaro al borde del nido en el libro La préactica del
eneagrama, d’Onofrio y Lalot (2008) crea un esquema para el indispensable. Dicho
esquema esta compuesto por su personalidad dominante en la autonomia afectiva
como el nido (eneatipo 2), las subpersonalidades en el actuar por si mismo y el rigor
como alas (eneatipo 1 y 3), el equipo en su emocion para gobernar su vida como
plumaje (eneatipo 4) y la busqueda en el desarrollo de su fuerza para afirmarse como

vuelo (eneatipo 8)

La siguiente ficha, fue tomada de la pagina web en linea Con los pies en el

techo del sefior Rafael Moriel (s.f.).
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Ficha del Eneatipo 2

Pasién: el orgullo y la soberania.

Centro: sentimiento.

Fijacion: halago, adulacion.

Vision de si mismo: <<yo ayudo>>

Estructura de temor (lo que evita):  sentir que necesitan.
Estructura de deseo: sentirse amado.

Trampa o justificacién:  servicio.

Calificativo : El Ayudador. El Altruista. EI Amante. EI Complaciente. EI Amigo
Especial. El Celador.

Habito :
Hombre: pecho inflado, aspecto orgulloso que denota compresién y contencion.
Mujer: piel de porcelana, formas redondeadas, ojos vivaces.

Ambos dulcemente seductores, sonrientes y agradables. Movimientos corporales
abiertos y arménicos. Su estado interno emocional se refleja con gran precision en su

semblante.

Famosos : Madre Teresa. Elvis Presley. Xuxa. Cleopatra. Scarlett O’hara (de la
pelicula: “lo que el Viento se Llevd”). Elizabeth Taylor. Jerry Lewis. Alex Forrest (de la

pelicula: “Atraccion Fatal).

» Eneatipo 3: El Triunfador

El eneatipo 3 es comunmente calificado como el triunfador. En el libro La

practica del eneagrama explica que este eneatipo pertenece al grupo de personas
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gue buscan el éxito. Algunos de sus cualidades son ser trabajador, saber crear, ser
participativo y organizado. En su busqueda por el éxito, el triunfador es capaz de
retorcer la verdad si eso implica evitar el fracaso. Sin embargo, pese que puede
llegar a ser un mentiroso, el tres quiere la verdad para alcanzar la libertad, el
equilibrio y la armonia. (d’Onofrio y Lalot, 2008)

Las personas de este eneatipo estdn en constante actividad porque, para
ellos, el trabajo es una recompensa en si misma. Para este eneatipo lo mas
importante es alcanzar los objetivos y obtener los resultados que se ha propuesto. Si
el cansancio se presenta, emprende un nuevo proyecto. Siempre vive a un ritmo
acelerado, pero aun asi no presenta signos de fatiga. El se siente representado por
Sus acciones y, por tal motivo, cuando habla de si mismo, lo hace a traves de ellas y
no por sus emociones 0 pensamientos. Cuando entra en contacto con la gente, lo
juzga por si cumple su palabra, de alli confia o aparta la persona. Para €l no existen
los obstaculos porque lo soluciona, lo rodea o se adapta. Por tal razén, tiene una
perspectiva positiva de la vida con una moral de acero que lo conduce al éxito y al

conseguirlo, se siente apreciado por ello. (d’'Onofrio y Lalot, 2008)

En su nifiez, sus padres nunca preguntaba sobre él ni hablan acerca de como
se sentia, solo conseguian lo que el nifio queria y tenia recompensas por sus actos.
Esto lo llevé a tomar el mecanismo de defensa de la identificacion en el que una
persona asimila un aspecto de algo como parte de €l de forma parcial o total. Su
herida base es que entendid que debe encontrar el éxito para ser amado, pero lo que
realmente quiere es ser amado por quien es. (d’Onofrio y Lalot, 2008)

Todos estos conflictos internos, produce unos nudos psicologicos en el
triunfador. d’'Onofrio y Lalot (2008) sefialan que los nudos se forman cuando no para

de trabajar ni capitaliza actividades. Sin embargo, estos nudos pueden solucionarse
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cuando hacen actividades que impliqgue desconectarse, desprenderse un poco de las
metas, tener conciencia de su cuerpo y emociones.

El temor del triunfador es el fracaso como sefala La practica del eneagrama.
También indica que le disgusto el desinterés en los trabajos que se emprende, las
criticas sin presentar soluciones y las personas deshonestas. Asimismo, le gusta las
soluciones, los nuevos trabajos y que le pidan consejos en los proyectos de otros.
(d’Onofrio y Lalot, 2008)

Volviendo a la metafora el pajaro al borde del nido en el libro La practica del
eneagrama, d’Onofrio y Lalot (2008) crea un esquema para el triunfador. Este
esquema esta compuesto por su personalidad dominante en la accion eficaz como el
nido (eneatipo 3), las subpersonalidades en el autoconocimiento y en el
compafierismo como alas (eneatipo 2 y 4), el equipo en los otros para actuar como
plumaje (eneatipo 6) y la busqueda en el dar sentido a su vida como el vuelo
(eneatipo 9).

La siguiente ficha fue tomada de la pagina web en linea Con los pies en el

techo del sefior Rafael Moriel (s.f.)

Ficha del Eneatipo 3

Pasion: la vanidad, engafio.

Centro: sentimiento.

Fijacion: desasosiego.

Vision de si mismo: <<yo exitoso>>.

Estructura de temor (lo que evita): fracaso.
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Estructura de deseo: tener éxito, ser admirado.
Trampa o justificacion: eficiencia.

Calificativo : El Triunfador. El Modelo. El Falso. ElI Mejor. El Buscador de Estatus. El
Motivador. El Comunicador.

Fisionomia : aspecto firme, espalda erguida, postura estética. A veces muestra una
imagen atlética e impecable, vestido para el éxito.

Energético, aparenta confianza en si mismo. Resulta llamativo y sus actos pueden
parecer ensayados, con mirada atractiva pero fria.

Famosos: Silvio Berlusconi. Tom Cruise. Arnold Schwarzenegger. David
Copperfield. Sting. Demi Moore. Sharon Stone. Brooke Shields. Cindy Crawford.

* Eneatipo 4: EI Romantico

El eneatipo 4 es comunmente calificado como el romantico. En el libro La
practica del eneagrama explica que este eneatipo pertenece al grupo de personas
gue buscan la intensidad de las emociones. Una de las mas importantes cualidades
del roméantico es que se concentra en lo estético y lo creativo. El cuatro se siente
inseguro de la permanencia de las relaciones porque para él lo bueno no es para
siempre y, por esto, se encuentra en el dilema de temerlas, rehuirlas o tenerlas. Su
gama emocional es muy compleja porque va desde sentimientos tan extremos como

la angustias hasta la alegria. (d’Onofrio y Lalot, 2008)

d’Onofrio y Lalot (2008) exponen que el cuatro es un idealista y un artista que
para vivir implica sentir. Este idealista huye de la realidad porque se manifiesta cruel,
pero, a pesar de ello, es un resilente que puede adaptarse. Como artista, es una
persona que la creatividad y la originalidad de sus ideas es muy importante.
Asimismo, el romantico es una persona social que sabe mantener conversaciones y

pasar de un tema a otro con facilidad.
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De nifio fue feliz, pero tuvo un evento que rompié con esa felicidad que lo
marco por una falta de atencién a sus sentimientos y a su identidad. Con uno de los
padres tuvo poca comunicacion que ademas expresaba poco de sus emociones.
Esto produjo que el eneatipo 4 fuera mas emocional, pero no encuentra quien desea
escucharlo. Esto produjo que el romantico tomara el mecanismo de defensa de la
introyeccion en el que el sujeto deja entrar a su mundo interior elementos del
exterior. La herida base del eneatipo esta en una de reconocimiento de su persona,
su originalidad y una busqueda de una ideal relacion fantasmal. (d’Onofrio y Lalot,
2008)

Todos estos conflictos internos, produce unos nudos psicolégicos en el
romantico. d’Onofrio y Lalot (2008) sefialan que los nudos se forman cuando se
infravalora y tiene emociones negativas. Sin embargo, estos nudos pueden
solucionarse cuando diferencia lo real y lo imaginario y “no le invadan emociones y
generalidades desmesuradas” (p. 82).

La préactica del eneagrama plantea que este eneatipo le teme a la banalidad o
la monotonia. También le disgusta la trivialidad, la generalizacién, la rutina, lo comdn
y el conformismo en su vida o emociones como también le gusta la profundidad de
los sentimientos, la originalidad de alguna actividad y profundizar sobre la vida.
(d’Onofrio y Lalot, 2008)

Volviendo a la metafora el pajaro al borde del nido en el libro La préactica del
eneagrama, d’Onofrio y Lalot (2008) crea un esquema para el romantico. Dicho
esquema estd compuesto por su personalidad dominante en la estima del si mismo
(eneatipo 4), las subpersonalidades en el alcance de objetivos y cultivar el

pensamiento como alas (eneatipo 3 y 5), el equipo en la estabilidad como plumaje
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(eneatipo 1) y la busqueda en su capacidad relacional de ayuda como vuelo
(eneatipo 2).

La siguiente ficha fue tomada de la pagina web en linea Con los pies en el
techo del sefior Rafael Moriel (s.f.)

Ficha del Eneatipo 4

Pasion: la envidia.

Centro: sentimiento.

Fijacion: melancolia.

Vision de si mismo: <<yo diferente>>.
Estructura de temor (lo que evita):  ordinariez.
Estructura de deseo: sentirse especial.
Trampa o justificacion: autenticidad.

Calificativo : EI Romantico. El Melancolico. El Especial. La Victima Tragica. El
Individualista. El Esteta.

Habito : intensos, apremiantes, a menudo elegantes y sofisticados, asi como
ensimismados.

Con regularidad muestran tez amarillenta, cara de colico, sonrisa triste, parpados
caidos. Los ojos pueden parecer humedos o tristes. Algunas veces pueden parecer
chocantes o extravagantes.

Famosos : Maria Callas. Edgar Allan Poe. Janis Joplin. Frida Khalo. Vincent Van
Gogh. Oscar Wilde. Chavela Vargas. Prince. Anais Nin. Laurence Olivier.

» Eneatipo 5: El Observador

El eneatipo 5 es comunmente calificado como el observador. En el libro La

practica del eneagrama explica que este eneatipo pertenece al grupo de personas
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gue buscan el conocimiento. Su principal cualidad es su capacidad de absorcion de
informacion. El observador es una persona que valora su intimidad. Esta valoracion,
le ha ensefiado a mantener la distancia con intrusos que buscan saber mas acerca
de él. El cinco da la imagen de ser una persona fria por ser una persona
independiente que guarda celosamente sus sentimientos para si mismo. En
consecuencia, esto ayuda a que este eneatipo sea capaz de disociarse en momentos

emocionalmente fuertes. (d’Onofrio y Lalot, 2008)

Con agrado asume el papel de oyente y observador, el cual lo ayuda en su
busqueda para comprender las situaciones que le rodean y asi almacenar un montén
de informacion. Esto lo convierte en una fuente del saber que se expresa en el plano
de las ideas y que encuentra el placer en la explicacion desinteresada sobre
cualquier tema. Durante su proceso de aprendizaje, puede parecer lento, pero esta
impresion es falsa porque realmente se toma la libertad de esperar el tiempo
necesario para conseguir el conocimiento como explica La practica del eneagrama.
(d’Onofrio y Lalot, 2008)

d’Onofrio y Lalot (2008), sefialan que en su infancia, el nifio cinco recuerda
haber sido invadido y, a su vez, sus padres mostraron interés por €l para conocer sus
pensamientos. Esto produjo el mecanismo de defensa inconsciente del aislamiento
en que separa un pensamiento, situacion o actitud con su lado emocional. Esto es
respuesta a su herida base que es producto de una sensacion de intrusion a su

intimidad fisica o psicoldgica.

Todos estos conflictos internos, produce unos nudos psicologicos en el
observador. d’Onofrio y Lalot (2008) sefialan que los nudos se forman cuando se

aisla y evita el contacto con las personas. Sin embargo, estos nudos pueden
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solucionarse cuando es capaz de compartir con personas y practicar actividades que

no implique invasion.

El temor del observador radica en que un desconocido acceda a su mundo
interior. Por ello, desarrolla disgusto como compartir su territorio. En contraparte, le
gusta hablar sobre sus conocimientos, que le den su espacio y tiempo, que le
permitan iniciar el contacto y que los otros conozcan su lenguaje corporal. (d’Onofrio
y Lalot, 2008)

Volviendo a la metafora el pajaro al borde del nido en el libro La practica del
eneagrama, d’Onofrio y Lalot (2008) crea un esquema para el observador. Dicho
esquema esta compuesto por su personalidad dominante en la concentracién del
mundo de las ideas (eneatipo 5), las subpersonalidades en la expresion de sus
sentimientos y el espiritu del grupo como alas (eneatipo 4 y 6), el equipo en
desarrollar con fuerza su pensamiento como plumaje (eneatipo 8) y la busqueda en
la tolerancia y el compartir con gusto como vuelo (eneatipo 7)

La siguiente ficha fue tomada de la pagina web en linea Con los pies en el

techo del sefior Rafael Moriel (s.f.).

Ficha del Eneatipo 5

Pasion: la avaricia.

Centro: pensamiento.

Fijacion: mezquindad.

Vision de si mismo: <<yo sé mas>>.

Estructura de temor (lo que evita):  vacio.
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Estructura de deseo : sentirse lleno, saberlo todo.
Trampa o justificacion : saberlo todo.

Calificativo : El Pensador. El Innovador. El Especialista. El Radical. El Experto. El
Observador.

Habito : postura como colgada de un gancho, indiferentes, palidos, poco vitales.

Parecen contenidos y controlados, con un lenguaje corporal poco expresivo. A
menudo desproporcionados, de caminar lento, mirada perdida.

Famosos : Marie Curie. Albert Einstein. Agatha Christie. David Lynch. Thelonious
Monk. Isaac Asimov. Friedrich Nietzsche. Stephen King. Tim Burton. Jeremy Irons.
Seniad O’Connor.

» Eneatipo 6: El Escéptico

El eneatipo 6 es comunmente calificado como el escéptico. En el libro La
practica del eneagrama explica que este eneatipo pertenece al grupo de personas
gue buscan seguridad y su mayor cualidad es la lealtad. Su busqueda por la
seguridad estaba basa realmente en una busqueda de confianza y para ello tiene un

exceso por las reglas y los procedimientos del legalismo. (d’Onofrio y Lalot, 2008)

Los autores d’Onofrio y Lalot (2008) explica que el escéptico es principalmente
un ser de relaciones y con sentido del grupo porque ahi se siente seguro, pero
siempre y cuando ya haya verificado que no existe peligro. En ese grupo encuentra
la fuerza para sobrevivir y salir de las dificultades. También, este eneatipo es una
persona de leyes y reglas que usa como guia para vivir. De hecho, no soporta que
las infracciones en las leyes y las perciben como traiciones. El escéptico es una
persona que por naturaleza es desconfianza por lo que lo vuelve vulnerable porque
lo hace indeciso y aprensivo.
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El eneatipo seis tiene una particularidad que lo diferencia de los otros
eneatipos del eneagrama que lo explica en el la pagina web Personarte. En este
portal, explica que tiene dos maneras para lidiar con el miedo que son llamados
fobico y contrafébico. Estas dos reacciones llevan al escéptico a dos tipo de
caracteres. Los seis fobicos actuan cautelosamente para protegerse del peligro lo
gue les hace parecer dociles y ambivalentes. En cambio, los contrafdbicos actian
deliberadamente agresivo para desafiar al peligro para enfrentarse a él antes de que
lo ataque porque lo hace parecer duros y aguerridos. Sin embargo, pese que existan
escépticos que puede ser completamente de una u otra forma, también puede tener
ambos y, bajo ciertas circunstancias, actuar de una manera u otra. (d’Onofrio y Lalot,
2008)

En sus primeros afos de vida, como se trata en La practica del eneagrama, el
escéptico fue incomprendido y desconfiaba de las personas a causa de que la gente
era imprevisible. También, la autoridad, sus padres, se presentd inestable y
peligrosa, principalmente cuando las normas no son suficientes. Asimismo, sus
padres estuvieron ausentes en un momento de vulnerabilidad y el nifio se sintio
desprotegido. Por tal razén, aparece su mecanismo de defensa que se llama la
proyeccion que es atribuir a otra persona lo que el sujeto no reconoce en si mismo.
Sin embargo, su herida base se centra en la falta de proteccion y la traicion.
(d’Onofrio y Lalot, 2008)

Todos estos conflictos internos, produce unos nudos psicolégicos en el
escéptico. d’Onofrio y Lalot (2008) sefialan que los nudos se forman cuando se
siente traicionado, la incertidumbre le produce desconfianza y sus miedo en el otro y
en el mundo. Sin embargo, estos nudos pueden solucionarse cuando confia en si
mismo y las personas, tiene momentos y relaciones positivas y comprende su
entorno.
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d’Onofrio y Lalot (2008) dicen que el mayor temor del este eneatipo esta en
futuras traiciones. Le disgusta desconocer lo que esperan de é€l, la sorpresa,
infraccion a las leyes y las personas desleales a su palabra. Le gusta la tranquilidad,
gue las personas confien en él, ser notificado por los cambios para prepararse

previamente y ser consciente de sus propios pensamientos.

Volviendo a la metéfora el pajaro al borde del nido en el libro La préactica del
eneagrama, d’Onofrio y Lalot (2008) crea un esquema para el escéptico. Dicho
esquema estd compuesto por su personalidad dominante en la confianza en si
mismo y los demas (eneatipo 6), las subpersonalidades en pensar de manera
positiva y autbnoma como alas (eneatipo 5y 7), el equipo en cultivar la paz como
plumaje (eneatipo 9) y la busqueda en responder sus necesidades como vuelo
(eneatipo 3)

La siguiente ficha fue tomada de la pagina web en linea Con los pies en el
techo del sefior Rafael Moriel (s.f.)

Ficha del Eneatipo 6

Pasion : la cobardia.

Centro : pensamiento.

Fijacion : duda.

Vision de si mismo : <<yo obedezco>>.
Estructura de temor (lo que evita) : transgresion.
Estructura de deseo : sentirse seguro.

Trampa o justificacion : seguridad.

Calificativo : El Escéptico. EI Guardian. ElI Apagafuego. El Leal. EI Miedoso. El
Incondicional. El Tradicionalista.
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Habito : Espalda ancha, cuello corto y fuerte, cuerpo estético, bien formado.

A veces defensivos, con una mirada nerviosa e intermitente, o desafiantes,
sosteniendo la mirada. Otras veces con una mirada amable y divertida. Ojos vivaces,
con chispa y que pueden cambiar de tonalidad segun el estado interno.

Movimiento corporal constante, nerviosos, gesticuladores.

Famosos : Woody Allen. Adolf Hitler. Jean Claude Van Damme. Steven Seagal. Lee
Harvey Oswald. Chuck Norris. Julia Roberts.

» Eneatipo 7: El Epicureo

El eneatipo 7 es comunmente calificado como el epicureo. En el libro La
practica del eneagrama explica que este eneatipo pertenece al grupo de personas
gue buscan el placer. Las cualidades mas importantes del epiclreo son la alegria y el
optimismo. Para este eneatipo, vivir en constate cambio y movimiento significa
libertad. De hecho, para el siete disfruta mas el viaje en si mismo que alcanzar el
destino. Esto hace que viva mas en el futuro préximo que en el momento presente y,
a su vez, no le permite disfrutar el instante porque esta pendiente de ir devorandose
todo debido a que piensa que la vida es para vivirla” (d’Onofrio y Lalot, 2008, p.113).

El epicureo, para d’Onofrio y Lalot (2008), crea relaciones de tal manera que
pueda permitirse tener ese constante dinamismo y evitar desacuerdos dolorosos,
pero por ellos suele ser juzgado como una persona superficial aunque no lo sea
porque realmente su fin es huir del aburrimiento y del dolor. A esta vida, el siete
necesita encontrar la templanza para llevarla con equilibrio puesto que vive con

exceso de desenfreno de tal modo que es dificil seguirlo.

En La préactica del eneagrama explica que durante sus primeros afios de vida,
el epicureo recuerda que no fue protegido por las desgracias de sus padres que, en

consecuencia, le provoco un profundo terror y, ademas, de ser consciente de no ser
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capaz de soportar el dolor de los otros. EI mecanismo de defensa que el eneatipo 7
asumio es la racionalizacion que implica en un proceso de explicar objetivamente a
un evento subjetivo. Por tanto, su herida base es el temor que tiene al sufrimiento.
(d’Onofrio y Lalot, 2008)

Todos estos conflictos internos, produce unos nudos psicologicos en el
epictreo. d’Onofrio y Lalot (2008) sefialan que los nudos se forman cuando se
encarcela y confunde movimiento y la dispersion con libertad que lo hace perder su
camino en una constante huida sin sentido. Sin embargo, estos nudos pueden

solucionarse cuando se detiene y enfrenta su identidad.

El temor del epicureo, como expresa d’Onofrio y Lalot (2008), a la inmovilidad
y los sentimientos oscuros. También, estos autores indican que el siete le disgusta
hablar de las desgracias, las emociones tristes, los compromisos y la rutina. Por el
contrario, lo que mas le gusta son las actividades y cosas nuevas, las aventuras y los

viajes.

Volviendo a la metafora el pajaro al borde del nido en el libro La préactica del
eneagrama, d’'Onofrio y Lalot (2008) crea un esquema para el epicureo. Dicho
esquema esta compuesto por su personalidad dominante en el alegre optimismo
(eneatipo 7), las subpersonalidades en la fuerza, justicia, confianza y lealtad como
alas (eneatipo 6 y 8), el equipo en reflexionar y contemplar la vida como plumaje
(eneatipo 5) y la basqueda en la fidelidad y rigor en el trabajo como vuelo (eneatipo
1)

La siguiente ficha fue tomada de la pagina web en linea Con los pies en el
techo del sefior Rafael Moriel (s.f.)
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Ficha del Eneatipo 7

Pasion: la gula.

Centro: pensamiento.

Fijacion: planificacion.

Vision de si mismo: <<yo divierto>>.
Estructura de temor (lo que evita):  dolor.
Estructura de deseo: sentirse feliz.
Trampa o justificacion:  positivismo

Calificativo : El Escapista. El Epicureo. El Multitareas. El Estimulador. El Entusiasta.
El Entendido. El Nifio Prodigio.

Habito : sonrientes y radiantes, informales, energéticos, sonrisa amplia, nariz larga
y/o respingada. En algunas ocasiones su forma de vestir denota su singularidad.
Semblante muy animado. Al hablar suelen hacer muchas muchos gestos con las
manos. Se distraen facilmente.

Famosos : Groucho Marx, Chuck Berry. Robin Williams. Better Midler. Eddie Murphy.
Jim Carrey. Morzart.

» Eneatipo 8: El Lider

El eneatipo 8 es comunmente calificado como el lider. En el libro La préactica
del eneagrama explica que este eneatipo pertenece al grupo de personas que
buscan la fortaleza. Las cualidades de este eneatipo son la fuerza y el coraje. Para el
lider, la justicia es una virtud central en su vida. Esto lo lleva al noble valor del auxilio
gue adicionalmente le dara la sensacion de ser una persona fuerte. (d’Onofrio y
Lalot, 2008)
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d’Onofrio y Lalot (2008) dicen acerca de este eneatipo que se enfoca en el
control debido a que es su punto de partida en el cual se apoya para atenderse asi
mismo, proteger a los demas y es el desencadenante por su gusto por dirigir.
Asimismo, la colera representa una fuente de energia importante al que acude para
conseguir mantener el alto voltaje con se maneja lo que lo convierte en una persona
reactiva que tiende a la poco reflexion. Por tal motivo, le cuesta reconocer su fatiga o

algun tipo de signo de debilidad.

En La practica del eneagrama muestra que de nifio, el lider se sinti6 agredido
por unos padres que usan un lenguaje lleno de coleray fuerza. En consecuencia, el
nifio lider termin6 cerrando su lado mas vulnerable e imponiéndose para llamar la
atencion de los padres. El ocho adopt6 el mecanismo de defensa llamado negacion
gue trata sobre el rechazo a un sentimiento o situacién traumatica que proviene de
su herida base, es decir, la falta de muestra de carifio y ternura. (d’Onofrio y Lalot,
2008)

Todos estos conflictos internos, produce unos nudos psicologicos en el lider.
d’Onofrio y Lalot (2008) sefialan que los nudos se forman cuando desea tener el
control y la busqueda del combate que lo puede llevar a una destructiva violencia .
Sin embargo, estos nudos pueden solucionarse cuando mantiene el autocontrol,

acepta las diferencias, es respetuoso y apoya en su lado sensible.

d’Onofrio y Lalot (2008) apunta que el lider le teme a la debilidad y ser
dominado. Igualmente, los autores continlan que al eneatipo no le gusta las
situaciones turbias, el no poder tener el control y que le insinlen que es sensible,
pero si le gusta que lo busquen de apoyo, el combate, defender su postura en una

discusion y su solidez.
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Volviendo a la metafora el pajaro al borde del nido en el libro La practica del
eneagrama, d’Onofrio y Lalot (2008) crea un esquema para el lider. Dicho esquema
esta compuesto por su personalidad dominante en la fuerza (eneatipo 8), las
subpersonalidades en la calma y el contacto humano como alas (eneatipo 7 y 9), el
equipo en la escucha de las necesidades y la ternura como plumaje (eneatipo 2) y la

busqueda en la reflexion interior como vuelo (eneatipo 5)

La siguiente ficha fue tomada de la pagina web en linea Con los pies en el

techo del sefior Rafael Moriel (s.f.)

Ficha del Eneatipo 8

Pasion:

Centro: la lujuria.

Fijacion: instintivo.

Vision de si mismo: <<yo puedo>>

Estructura de temor (lo que evita):  debilidad.

Estructura de deseo: sentirse fuerte y salvador  : sentirse fuerte y salvador.
Trampa o justificacion: justicia.

Calificativo : El Protector. El Desafiador. El Mandon. El Lider. El Proveedor. La Roca.
El Empresario. El Inconformista.

Habitos : poseen, una presencia fisica imponente. Mirada dura y penetrante,
impetuosos, dominantes. Voz firme y que saben modular para conseguir para
conseguir el maximo efecto.

Famosos : Frank Sinatra. Telly Savalas. José Alfredo Jiménez. Gerénimo. Diego
Rivera. Johnny Cash. Mohammed Ali. Indira Gandhi.

» Eneatipo 9: El Pacifico
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El eneatipo 9 es comunmente calificado como el pacifico. En el libro La
practica del eneagrama explica que este eneatipo pertenece al grupo de personas
gue buscan la tranquilidad. Sus cualidades son la compresion, la ingenuidad y la
preservacion de la paz. Algunas de las caracteristicas muy comunes entre los
eneatipo 9 es su paciencia, su concentracién en trabajo secundario, su caracter
amable, su empatia emocional con los demas y su tendencia de ser complaciente.
(d’Onofrio y Lalot, 2008)

El pacifico tiene una relacién con la personas en base a la armonia por lo que
suele discutir muy poco, sin embargo, en momentos complejos, es capaz de percibir
los defectos y virtudes de quienes le rodea. Cuando se refiere a actuar para los
demas, el nueve actla sin presion bajo marcos y objetivos definidos, pero, para si

mismo, no suele reconocer sus necesidades. (d’Onofrio y Lalot, 2008)

La nifiez del pacifico estuvo marcada por no poder expresar sus necesidades
a sus padres para evitar conflictos. El mecanismo de defensa al que acudio es la
escision del objeto que se entiende como “el objeto perseguido por las pulsiones esta
dividido en un objeto bueno y otro malo” (d’Onofrio y Lalot, 2008, p. 31) y su herida

base es la disminucidn de si mismo por la conservacion de la armonia.

Todos estos conflictos internos, produce unos nudos psicologicos en el
pacifico. d’'Onofrio y Lalot (2008) sefalan que los nudos se forman cuando no
expresa sus deseos y tener demasiada presiéon por largo periodo de tiempo. Sin
embargo, estos nudos pueden solucionarse cuando toma posicion, expresa Sus

sentimientos y no se dispersa con actividades menores.
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El nueve presenta el temor de tomar posicion porque no sabe decidir. A este
eneatipo, le disgusta ser importunado, no tener tiempo y la presion. En cambio, tiene
el gusto por la suavidad, la tranquilidad, la armonia, contar con tiempo y la
imaginacion. (d’Onofrio y Lalot, 2008)

Volviendo a la metéfora el pajaro al borde del nido en el libro La préactica del
eneagrama, d’Onofrio y Lalot (2008) crea un esquema para el pacifico. Dicho
esquema estd compuesto por su personalidad dominante en el equilibrio interior
(eneatipo 9), las subpersonalidades en la fuerza, la autoafirmacion y el rigor como
alas (eneatipo 8 y 1), el equipo en el alcance del éxito como plumaje (eneatipo 3) y la

busqueda en la confianza como vuelo (eneatipo 6)

La siguiente ficha fue tomada de la pagina web en linea Con los pies en el
techo del sefior Rafael Moriel (s.f.)

Ficha del Eneatipo 9

Pasién : La pereza, acidia.

Centro : instintivo.

Fijacion : indolencia.

Vision de si mismo : <<yo en paz>>.
Estructura de temor (lo que evita) : conflicto.
Estructura de deseo : sentirse en paz.
Trampa o justificacion : tranquilidad.

Calificativo : El Mediador. El Sanador. El Optimista. El Pacificador. El Reconciliador.
El Utdpico. El consolador. El Nadie Especial.
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Habitos : comodos y relajados. Cuerpo de pera, aspecto lento, confortable, hogarefio,
desalifiado. Cuerpo ancho, manos grandes, mirada tranquila. Suelen mostrarse mas
animados en su semblante que en el resto del cuerpo.

Famosos : Ingrid Berman. Bridget Jones. Dalai Lama. Nelson Mandela. Sancho
Panza. John Goodman.

3.3 Las triadas del eneagrama
Dentro del eneagrama existe la particularidad que se puede agrupar siempre
en grupos tres y a esto se le llama triada. En El eneagrama: un modelo para
entender el desarrollo personal y las relaciones con los demas de Pilar Feijoo Portero

(2007) contempla los siguientes:

» Triada segun el centro o la inteligencia para vivir

La primera es la triada segun el centro o la inteligencia para vivir, el ser
humano tiene tres centros en la vida: centro o inteligencia visceral, es decir, aquella
en donde la accion viene desde el impulso mas animal que posee que es el instinto.
El centro o inteligencia emocional que es aquella que trata sobre los sentimientos y
las personas que son queridas. Finalmente, el centro o inteligencia de la razén que
es la inteligencia enfocada a lo cientifico, es decir, al analisis objetivo de la situacion.
(Feijoo, 2007)

Dentro de cada centro, los eneatipos tienen una forma de responder segun
sea su forma de “defenderse contra su dilema central. Ya sea bloqueandola (9, 3y
6), hiperdesarrollandola (8, 2 y 5) o desviandola (1, 4 y 7).” (Personarte. [Pagina web

en linea)).

o Eneatipos viscerales: 8, 9, 1
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Son personas de accién y determinacion. Tienen fuerza de voluntad y
caracter. Les preocupa que los demas respeten su autonomia y no se
dejan controlar facilmente. En las relaciones con los demas, tienden
mas a mandar que a obedecer. Por las buenas son bondadosos y
protectores, pero por las malas se muestran tercos y autoritarios. Se
caracterizan por la “Inconsciencia activa” (Evitan la introspeccion, por
lo que no suelen tomar conciencia de sus necesidades emocionales o
sus conflictos internos) (Feijoo, 2007, p. 5).

o Eneatipos emocionales: 2, 3, 4

Son personas expresivas y sociables. Tienen facilidad para crear
relaciones y destacar por su encanto personal. Saben halagar y
acercarse con el fin de ser mirados, apreciados, admirados y tenidos
en cuenta. Les agrada sentirse especiales y ser el centro de atencion.
Cuidan su imagen. Por las buenas trasmiten alegria y optimismo. Por
las malas pueden enfadarse cuando no se les tiene en cuenta o
deprimirse si no se les necesita 0 si se les ignora. Se caracterizan por
la “Avidez” (no escatiman medios para atraer a quien les interesa y
hacer que no se marche). (Feijoo, 2007, p. 5).

o Eneatipos intelectuales: 5, 6, 7

Solo se ocupan de ellos mismos después de habérselo “ganado”
portandose bien y dando prioridad a las necesidades de los demas.
Los eneatipos sumisos (al Super Yo0) son serviciales y tienen dificultad
para decir no aunque las demandas del exterior sean excesivas, asi
gue se agotan y se resienten cuando ven que los demas no miran por
ellos. (Feijoo, 2007, p. 5).

» Triadas segun la forma de satisfacer los propios deseos y necesidades: los

grupos hornevianos

En El eneagrama: un modelo para entender el desarrollo personal y las
relaciones con los demés, explica que esta triada recibe el nombre por la
psicoanalista Karen Horney, quien clasifico las personalidades segun por la forma de

solucionar los conflictos internos. (Feijoo, 2007)
Feijoo (2007) explica que dentro del psicoandlisis existen tres fuerzas en
nuestro mundo interior el ello, el yo y el superyo, de las cuales dos de ellas, el ello y

el superyd, nos presionan para que satisfagamos dos tipos de necesidades, las que
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cumple con el orden de los impulsos y deseos instintivos y las que cumple con el
entorno de la normativa social, es decir, con las creencias del deber ser en sociedad.
Al satisfacer una de las necesidades, entra en conflicto con la otra, haciendo que la

personalidad llegue a un punto de crisis, por tanto, el yo debe solventarlo.

Para solventar la crisis de personalidad, Horney observo que hay tres métodos
para lograrlo: el grupo personas sumisas, que se someten, el grupo de personas
combativas, que se rebelan, y el grupo de persona retiradas, que eluden al conflicto.
A partir de este analisis, se forma una segunda triada del eneagrma segun por los

deseos o0 necesidades. (Feijoo, 2007)

o Eneatipos sumisos: 6, 1, 2

Solo se ocupan de ellos mismos después de habérselo “ganado”
portandose bien y dando prioridad a las necesidades de los demas.
Los eneatipos sumisos (al Super Yo0) son serviciales y tienen dificultad
para decir no aunque las demandas del exterior sean excesivas, asi
gue se agotan y se resienten cuando ven que los demas no miran por
ellos. (Feijoo, 2007, p. 6).

o Eneatipos combativos: 3, 7, 8

No tienen problema en saber lo que desean e ir tras ello, aunque para
eso tengan que desatender las necesidades de los demés. A
diferencia de los Los eneatipos sumisos, que tienen muchos
escrupulos en relacion con satisfacer sus deseos y se sienten
incébmodos si se saltan las reglas, los eneatipos combativos (con el
Super Yo) no se sienten culpables por darse gustos y si respetan las
reglas es porque quieren hacerlo o porque no les resulta rentable
violarlas, no por temor, culpabilidad o escripulos. (Feijoo, 2007, p. 6).

0 Eneatipos retirados: 9, 4, 5

No son sumisos ni combativos. Resuelven el problema
desentendiéndose de sus deseos y de las exigencias del Super Yo.
Esto lo consiguen distrayéndose con otras cosas. El eneatipo 9 se
evade viendo la tele, coleccionando cosas y perdiéndose en
actividades laboriosas y poco importantes. El eneatipo 4 se pierde en
un mundo de fantasias y suefios irrealizables, y el 5 se evade de si
mismo dedicando toda su atencién a la objetividad de temas técnicos
o cientificos. (Feijoo, 2007, p. 7).
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» Triadas segun el modo de reaccionar ante los problemas

Por ultimo, Feijoo (2007) explica la triada segun el modo de reaccionar ante
los problemas, es decir, esta es la triada que va considerar la agrupacion de los
eneatipos por la forma de reaccién ante imprevistos y son agrupadas bajo las tres

siguientes categorias: optimistas, reactivas o eficaces.

o Eneatipos optimistas: 9, 7, 2

Cuando surgen problemas no pierden el buen humor porque parten de
la base de que se solucionaran y que no hay por qué preocuparse. El
problema es que a menudo los problemas no se resuelven solos vy, al
desentenderse de ellos debido a su optimismo, acaban teniendo
problemas ain mayores. (Feijoo, 2007, p. 7).

o Eneatipos reactivos: 6, 4, 8

Ante los problemas reaccionan emocionalmente y esperan que los
demés no se muestren insensibles o indiferentes (descargan sus
emociones para desahogarse). Solo cuando se calman, estan listos
para encarar los asuntos o se dan cuenta de que no era para tanto,
pero los demas pueden sentirse agobiados o molestos ante tanta
descarga emaocional. (Feijoo, 2007, p. 7).

o Eneatipos eficaces: 3,1, 5

Finalmente, se presenta el tercer grupo de los eficiente que en El eneagrama:
un modelo para entender el desarrollo personal y las relaciones con los demas define
como aquellos que “cuando aparecen dificultades, reaccionan enfriando sus
sentimientos e ignorando los sentimientos de los demé&s. Por eso, aunque son
eficaces a la hora de tomar medidas y ejecutarlas, resultan frios e insensibles, y esa

frialdad puede herir a las personas.” (Feijoo, 2007, p. 7).

Para finalizar este punto, los rasgos se reflejan y se distribuyen en cada uno

de los eneatipos segun las tres triadas presentadas en la siguiente tabla resumen
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tomada de El eneagrama: un modelo para entender el desarrollo personal y las

relaciones con los demas (Feijoo, 2007).

Centro de Ante sus Frente a

Inteligencia necesidades problemas
Eneatipo 1 Visceral Sumiso Eficaz
Eneatipo 2 Emocional Sumiso Optimista
Eneatipo 3 Emocional Combativo Eficaz
Eneatipo 4 Emocional Retirado Reactivo
Eneatipo 5 Intelectual Retirado Eficaz
Eneatipo 6 Intelectual Sumiso Reactivo
Eneatipo 7 Intelectual Combativo Optimista
Eneatipo 8 Visceral Combativo Reactivo
Eneatipo 9 Visceral Retirado Optimista

3.4 Las alas de los eneatipos

Cada eneatipo o caracter basico representado mediante un nimero se
encuentra situado delante y detras de otros eneatipos, denominados
alas (...) Hay personas facilmente identificadas mediantes una
personalidad basica o eneatipo concreto: asimismo, existen personas
identificadas mediante un concreto, cuya personalidad basica puede
verse influenciada por el eneatipo anterior o posterior. (Moriel, s.f.,
Con los pies en el techo, [Pagina web en linea])

* Alas del Eneatipo 1: nueve y dos

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 1 esta en el dos, segun Daniels y
Price (2010), el perfeccionista muestra mucho valor en el dar, preocupado por el
bienestar de los demas y lo que les convienen. Sin embargo, el uno se concentra en
el bienestar basado en sus reglas y criterios morales. Cuando el uno tiene ala en
dos, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan, su busqueda esta en encontrar el amor ideal,

pero tiene que hacerse consciente de que es inalcanzable y no existe, es decir,
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puede encontrar el amor, pero con sus imperfecciones. El ala 2, le ensefia la

compasion tanto para si mismo como para los demas.

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 1 esta en el nueve, segun Daniels y
Price (2010), el perfeccionista presenta rasgos como reprimir sus necesidades y
valorar la organizacion, la rutina y la armonia, pero esta armonia debe ser segun los
criterios del uno y no de los deméas. Cuando el perfeccionista tiene esta ala, su
busqueda se centra en la armonia ideal, al igual que el amor ideal, es inalcanzable,
solo puede encontrar el equilibrio. Con esta ala, puede aprender a llevar las criticas y

a disfrutar el tiempo.

» Alas de Eneatipo 2: uno y tres

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 2 esta en el uno, segun Daniels y
Price (2010), el indispensable se esfuerza en ser independiente, autosuficiente y
procura en progreso de la gente, pero el dos se conecta tanto con las personas que
cambia para hacerlas felices. Cuando el indispensable tiene ala en el perfeccionista,
d’Onofrio y Lalot (2008) agregan, se produce un nudo por tener comportamientos
rigidos que acentuan el estrés y se deprime al no llegar a dar la talla con los demas.
Sin embargo, estos nudos se solucionan cuando realiza un 50% del trabajo y permite

a los demas la mitad que le corresponde.

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 2 esta en el tres, segun Daniels y
Price (2010), el dos se concentra en la realizacién, la ayuda y la aprobacion. Sin
embargo, el indispensable lo ve bajo la Optica de las relaciones y los sentimientos de
los otros. Cuando el dos tiene ala en triunfador, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan, que
puede llegar a realizar un activismo frenético para conseguir confianza y atencién, no
obstante, para solventar esta situacion, este eneatipo debe pensar también en si

mismo y verificar cuando las personas realmente necesiten de su ayuda.

» Alas de Eneatipo 3: dos y cuatro
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Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 3 est4 en el dos, segun Daniels y
Price (2010), el tres tiende a ser efusivo, practico y cambia su imagen para por la que
requieran los demas. El triunfador se concentra en los objetivos para conseguir el
exito de los trabajo y obtener reconocimiento de las personas. Cuando el tres tiene
ala en el indispensable, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan, su constante competicion
gue la admiracion le produce “estrés, la amargura y la hipertrofia del yo” (p. 70) y
para solucionarlo debe salir de si mismo para comenzar a tomar en cuenta las

necesidades de las demas personas que posteriormente mostraran su afecto.

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 3 esta en el cuatro, segun Daniels y
Price (2010), el triunfador adopta caracteristica como la vehemencia y la orientacion
creativa e inventiva, pero la atencion enfocada en objetivos externos. Cuando el tres
tiene ala en romantico, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan, su mundo exterior esté
supeditado en conflictos y fracaso, el triunfador estara suspendido en su mundo
interno lleno de vacio en su falta de ser. No obstante, puede ser solucionado si el
eneatipo escucha sus sentimientos y entre en un proceso de introspeccion para

conocerse a si mismo y disfrutar de sus éxitos.

» Alas de Eneatipo 4: tres y cinco

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 4 esta en el tres, segun Daniels y
Price (2010), el roméantico se preocupa por su imagen, tener reconocimiento y contar
con la aprobacion de la gente. Sin embargo, el cuatro lo aborda desde la perspectiva
de las emociones y las relaciones, en lugar de los objetivos. Cuando el eneatipo 4
tiene ala en el triunfador, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan, puede presentar
problemas cuando el hacer y el ser entran en conflicto, pero esto puede mejorar

cuando “utiliza sus conocimientos, su saber hacer, al servicio de su ser” (p.84).

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo cuatro esta en el observador, segun

Daniels y Price (2010), el roméantico puede llegar tener caracteristicas analiticas,
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introspectivas y centradas a su mundo interior, pero, en ocasiones, pueden
desconectarse un poco de él y, sin embargo, es muy emocional y esta en contacto
con las personas de tal manera que le cuesta mantener sus limites personales.
Cuando el cuatro tiene ala en el observador, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan, en
ciertas situaciones, este eneatipo tenderd buscar la soledad que le producird una
gran fatiga mental, pero, a pesar de ello, siempre se mantiene enfocado a sus
emociones que le hagan sentirse que toco fondo para preservar su intimidad y lograr

el equilibrio interior

» Alas de Eneatipo 5: cuatro y seis

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 5 esta en el cuatro segun Daniels y
Price (2010), el observador se vuelca su interior, puede llegar estar mas conectado
con sus emociones, son mas sensibles y timidos. Sin embargo, el cinco delimitan
estas emociones porque es el eneatipo que se distancia emocionalmente y austeros,
pero lo mas independientes. Cuando el cinco tiene ala en romantico, d’Onofrio y Lalot
(2008) agregan, los sentimientos abruman al cinco y siente la necesidad de tener
ayuda por no poder recurrir a sus pensamientos como via de escape. Para no
sentirse abrumado, este eneatipo debe aprender a lidiar con sus emociones y asi
abrirse sin sentirse invadido. “Aqui el objetivo serd reconciliar la cabeza con el

corazon, y con el cuerpo, tantas veces ignorado” (p.94).

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 5 esté en el seis, segun Daniels y
Price (2010), el observador es mas considerado, vacilante para actuar y retraidos
(...) Esto logra que el cinco tenga reacciones retardadas y compartimente y se
separe de las circunstancias. Cuando el cinco tiene ala en escéptico, d’Onofrio y
Lalot (2008) agregan, es impulsado a retirarse a causo de la desconfianza y las
dudas, busca conocer las reglas con el riesgo de que se encierre a ellas. Sin
embargo, para evitar esto, debe desarrollar una seguridad interior que le ayudara a

controlar su entorno.
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» Alas de Eneatipo 6: cinco y siete

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 6 esta en el cinco, segun Daniels y
Price (2010), el escéptico son mas analitico y reflexivos sin dejar de lado sus
sentimientos y reaccionando inmediatamente a las demandas de ellos. Cuando el
seis tiene ala en el observador, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan, hay un los
pensamientos negativos, las fobias y el retraimiento. Para solucionarlo, el escéptico
debe evitar el retraimiento y hablar sus preocupaciones con los demas ya que puede
“especular sobre lo que pueden pensar los demas le aliena (...) esta alienacion en lo

imaginario aumenta, por tanto, la duda y el miedo” (p. 105).

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 6 esta en el siete, segun Daniels y
Price (2010), el escéptico tiende a ser ingenioso, imaginativo y puede relacionar
diversas ideas. Sin embargo, el escéptico usa su imaginacién de una forma negativa.
Cuando el seis tiene ala en el epicureo, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan, sus
relaciones se vuelve mucho mas agitas e incrementa la desconfianza. Para
solucionar esto, el eneatipo debe crear relaciones seguras que le comunique la

tranquilidad que busca.

» Alas de Eneatipo 7: seis y ocho

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 7 esta en el seis, segun Daniels y
Price (2010), el epicureo obtiene rasgos como la rapidez mental y ser analitico, pero
esta rapidez mental la usa para no tener limites y expandir sus posibilidades
positivas. Cuando el siete tiene ala en el escéptico, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan,
tener interpretaciones dudosas y aumento de desacuerdos, pero para solucionar
estos problemas, el siete debe comprender que estos desacuerdo son de otra

naturaleza y no provienen de él.

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 7 esta en el ocho, segun Daniels y

Price (2010), el epicureo suele tener caracteristicas orientadas a los deseos y el
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poder, tiene mucha y se hacen valer. Sin embargo, estas caracteristicas son dirigidas
para evitar el dolor, huir de los conflictos y la preparacion para el futuro. Cuando el
siete tiene ala en el lider, d'Onofrio y Lalot (2008) agregan, que el epicureo juega
con la provocacion para ridiculizar a las personas, pero debe aprender a afirmarse a
si mismo sin disminuir a los demas y enfocarse a lograr sus contundentemente los

objetivos.

» Alas de Eneatipo 8: siete y nueve

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 8 esta en el siete, segun Daniels y
Price (2010), el lider expresa tener un caracter interesado en el placer, resistente al
control y que es capaz de enfrentar las dificultades, sin importarle que le genera dolor
y conflicto. Cuando el ocho tiene ala en el epicureo, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan,
gue este caracter le produce una agitacion estresante y que llegue a huir por miedo a
perder el control, lo mas conveniente para el lider es usar esa energia y enfocarla

para buscar soluciones a los conflictos.

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 8 esta en el nueve, segun Daniels y
Price (2010), el lider toma del nueve los rasgo como buscar el agrado y la
comodidad, centran su atencidon en tareas secundarias y tener una personalidad
amistosa, sin embargo, el ocho no tiene problemas de enfrentar lo conflicto por lo
gue cuando toma una decision, la defiende. Cuando el ocho tiene ala en el pacifico,
d’'Onofrio y Lalot (2008) agregan, cuando un lider pierde el control de la situacion,
tiende a retirarse de las actividades externas hacia su interior, por lo cual hay una

mayor apertura para escuchar a las otras personas.

» Alas de Eneatipo 9: ocho y uno

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 9 esta en el ocho, segun Daniels y

Price (2010), el pacifico puede llegar a disfrutar de los placeres mundanos y
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reaccionar de manera instintiva. Sin embargo, el nueve evita emociones tan
conflictivas como la ira, es decir, no busca discutir, sino se dejan llevar por la
corriente, pero lograr hacer del eneatipo una persona indecisa. Cuando el nueve
tiene ala en el lider, d’Onofrio y Lalot (2008) agregan, su busqueda se concentra en
la autoafirmacion, pero también corre el riesgo de imponer la armonia por medio de

un esfuerzo o recurrir a una huida del conflicto por la fuerza.

Cuando el ala de mayor peso del eneatipo 9 esta en el uno, segun Daniels y
Price (2010), el pacifico presenta atributos como el trabajo de la armonia por medio
del olvido de sus deseos y en beneficio del otro, es decir, adaptandose a las
necesidades de los deméas. Cuando el nueve tiene ala en el perfeccionista, d’Onofrio
y Lalot (2008) agregan, su busqueda esta en encontrar “el Ultimo toque jamas
alcanzado en el cuadro de la armonia” (p.133) como resultado puede llegar a
despreciarse y caer en el inmovilismo por no conseguirlo. Por otro lado, este nueve

puede llegar a posicionarse en la vida.

Finalmente, segun las posibles combinaciones entre las personalidades
ndcleos y sus correspondientes alas, Rafael Moriel (s.f.), en el sitio web Con los pies

en el techo, les da los siguientes calificativos:

Eneatipo 1 ala 9: el Idealista.

Eneatipo 1 ala 2: el Abogado.

Eneatipo 2 ala 1: el Servidor.

Eneatipo 2 ala 3: el Anfitrion

Eneatipo 3 ala 2: el Encantador.

Eneatipo 2 ala 4: el Profesional.

Eneatipo 4 ala 3: el Aristécrata.

Eneatipo 4 ala 5: el Bohemio.

Eneatipo 5 ala 4: el Iconoclasta.

Eneatipo 5 ala 6: el Solucionador de problemas.

Eneatipo 6 ala 5: el Defensor.
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Eneatipo 6 ala 7: el Amigo.
Eneatipo 7 ala 6: el Animador.
Eneatipo 7 ala 8: el Realista.
Eneatipo 8 ala 7: el Independiente.
Eneatipo 8 ala 9: el Oso.

Eneatipo 9 ala 8: el Arbitro.

Eneatipo 9 ala 1: el Sofiador.

3.5 Integracién y desintegracion

En El eneagrama: un modelo para entender el desarrollo personal y las
relaciones con los demas explica que para cada eneagrama hay un lado luminoso y
un lado oscuro, normalmente denominados como integracion y desintegracion.
Cuando se trata la integracion, se entiende cuando el eneatipo destaca mas sus
rasgos positivos y recupera su cualidad perdida. En cambio, la desintegracion son
es0s aspectos que aprisionan y limitan la busqueda de la felicidad. Esto se denomina
como pasion en el cual la persona toma ciertas actitudes negativas que logra arraiga

la pasion. (Feijoo, 2007)

Para dar una vision mas clara acerca de este punto, Feijoo (2007) utiliza los

cuentos infantiles:

En muchos de ellos, un principe (ser humano pleno a la hora de
actuar) es hechizado y convertido en rana (deshumanizado y
robotizado en su actuacioén) (...) una princesa (ser humano pleno y
capacitado para amar y vincularse) es hechizada y cae en un intenso
suefio (ser humano anestesiado para el amor, vida no vivida). (p. 9-
10)

* Eneatipo 1

o0 Integracién: eneatipo 7
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Rafael Moriel (s.f.), en la pagina web en linea Con los pies en el techo, indica
gue el eneatipo 1 esta integrado cuando tiene caracteristicas positivas que los
asemeja al eneatipo 7, es decir, aprendiendo a disfrutar de la vida con actitud alegre,
goza del placer moderadamente sin caer en egoismo, logra ser mas productivo y
libre cuando resta importancia a perfecciones innecesarias, tener una sensibilidad
gue le permite ser mas juguetdon con el mundo, vive la vida mas flexiblemente y
aprecia placer mas simple imperfectos como el arte, la naturaleza, la belleza y los

logros ajenos [Pagina web en linea].

o Desintegracion: eneatipo 4

En la pagina web en linea, Con los pies en el techo, Moriel (s.f.) indica que el
eneatipo 1 esta desintegrado cuando tiene caracteristicas negativas que los asemeja

al eneatipo 4. Puede llegar a niveles muy enfermos, es decir, cuando:

En su patologia o enfermedad, el eneatipo 1 puede padecer un
trastorno obsesivo compulsivo, depresién, trastornos alimentarios,
culpabilidad paralizadora, comportamientos autodestructivos, paranoia
y celos patoldgicos.

Tendencia a ser compulsivamente limpio y ordenado, deseando que
todo esté limpio y se encuentre en su sitio, pudiendo llegar a extremos
obsesivos (...) como un medio para poder expiar su profunda,
derivado de sus imperfecciones.

El eneatipo 1 se siente decepcionado por sus ideales altos y sus
metas inalcanzables. Sin embargo, no vivir a la altura de los mismos le
haria presa de sentimientos de culpa.

En su lucha perfeccionista reprime su espontaneidad e instintos (...)
Su represién y excesivo auto control puede llegar a desencadenar
dilemas como ‘monja de dia y puta de noche’. una vida puablica
correcta y de respeto hacia las normas y procedimientos, asi como
una vida privada en la que expresar sus fantasias prohibidas (...)
(Moriel, s.f., Con los pies en el techo) [P4gina web en linea].

» Eneatipo 2

0 Integracidn: eneatipo 4
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El eneatipo 2, sefiala Moriel (s.f.), esta integrado cuando tiene caracteristicas
positivas que los asemeja al eneatipo 4, es decir, la aceptacion de sus sentimientos
inclusive los mas violento, la capacidad de expresar toda gama emocional, sentirse
querido por lo quien es cuando se acepta a si mismo, entrega con genuino
desinterés a los demas, uso del arte como herramienta de expresion de sus
verdaderos sentimientos e intuicion cuando alguien no esta bien [Pagina web en

linea].

o Desintegracion: eneatipo 8

En la pagina web en linea, Con los pies en el techo, indica que el eneatipo 2
esta desintegrado cuando tiene caracteristicas negativas que los asemeja al eneatipo
8 (Moriel, s.f., Con los pies en el techo). Puede llegar a niveles muy enfermos, es

decir, cuando:

En su patologia o enfermedad, el eneatipo 2 puede padecer un
trastorno histérico, hipocondria, somatizacion, trastornos alimentarios,
comportamiento sexual coactivo (ascoso) y comportamiento
extremadamente demandantes y soberbios.

Parece inflado, lleno de si mismo, otorgdndose una importancia
personal que en ocasione le hace comportar como si fuera de la
realeza o fuese digno de admiracion y elogio.

Comportamiento posesivo y controlador, con marcada tendencia a la
intromision de la vida ajena.

Tendencia a desarrollar patrones adictivos: atracones de comida,
alcoholismo, consumismo compulsivos, relaciones amorosas
obsesivas, etc.

Valora la libertad ante todo, confundiendo con el libertinaje. Se rebela
ante la disciplina, la monotonia, la rigidez y la correccién, la
puntualidad, el orden y lo previsible, detestando la rutina y las cosas
corrientes (...)

Confunde su fuerte sexual con el amor y el carifio. A menudo utiliza el
sexo como moneda de cambio para negocia, ofreciendo sus favores a
cambio. Sus relaciones pueden resultar fatales. (Moriel, s.f., Con los
pies en el techo) [P4gina web en linea]

* Eneatipo 3

0 Integracién: eneatipo 6
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El eneatipo 3 esta integrado cuando tiene caracteristicas positivas que los
asemeja al eneatipo 6, es decir, pierde el interés de demostrar sus logros en sus
relaciones, valor y se identifica con los otros, expone sus temores, formar relaciones
fuera de la competencia y concientizar el valor ajeno (Moriel, s.f., Con los pies en el

techo) [Pagina web en linea].

o Desintegracion: eneatipo 9

Moriel (s.f.) indica que el eneatipo 3 esta desintegrado cuando tiene
caracteristicas negativas que los asemeja al eneatipo 9. Puede llegar a niveles muy

enfermos, es decir, cuando:

En su patologia o enfermedad, el eneatipo 3 puede clasificarse como
histérico y narcisista. Mentiroso patolégico Puede padecer de
hipertension, depresion y anhedonia, pudiendo resultar muy vengativo,
sadico o incluso psicaético.

Temiendo el fracaso y la humillacién, puede ser explotador y
oportunista, utilizando a los deméas para mantenerse arriba.

Vil, inmoral, (...), se aprovecha de los demas todo lo posible (...)
apufala por la espalda a amigos y colegas, arruinando reputaciones y
relaciones por la sensacién de triunfo que esto le produce. (Moriel, s.f.,
Con los pies en el techo) [Pagina web en linea].

* Eneatipo 4

0 Integracion: eneatipo 1

Rafael Moriel (s.f.), en Con los pies en el techo, indica que el eneatipo 4 esta
integrado cuando tiene caracteristicas positivas que los asemeja al eneatipo 1, es
decir, cuando pasa a la accion para realizar sus objetivo bajo sus principios y
creencias, trabajar con valores que le produzca un crecimiento personal y aporte al
mundo, desear hacer lo que le corresponde hacer, se limita para adaptarse a la
realidad, el juicio y la intuicion se fortalecera y sus proyectos se tornaran mas

objetivos y lograra formar autoestima [Pagina web en linea].

o Desintegracion: eneatipo 2
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El eneatipo 4 estéd desintegrado cuando tiene caracteristicas negativas que los
asemeja al eneatipo 2. Puede llegar a niveles muy enfermos, es decir, cuando “en
patologia o enfermedad, el eneatipo 4 puede padecer un trastorno limite de la
personalidad, depresiva grave, comportamiento pasivo agresivo, trastorno de
personalidad evasiva y suicidio” (Moriel, s.f., Con los pies en el techo) [Pagina web
en linea]. A esto se suma lo que expresan d’Onofrio y Lalot (2008) de que proviene

de que el eneatipo 4 tiene:

La idea de que los demas no pueden comprender su desazon, ni
satisfacer sus necesidades de reconocimiento, a pesar de todos
esfuerzos por hacerse Uutil (...) piensa, por tanto, que nadie ha hecho
nunca nada por él. De donde surgen, de nuevo, un sentimiento de
abandono y una gran tristeza interior. (p. 85)

* Eneatipo 5

o0 Integracién: eneatipo 8

El eneatipo 5, sefiala Moriel (s.f.), esta integrado cuando tiene caracteristicas
positivas que los asemeja al eneatipo 8, es decir, por medio de su inteligencia
muestra un gran poder decision, se identifica con sus percepciones del mundo y asi
se mas participativo, confian en él y en su conocimiento que “aunque crea saber
poco, ya es mas de lo saben otros muchos” (Moriel, s.f., Con los pies en el techo)
[Pagina web en linea], entiende que también en el actuar se aprende y que no existe

la certeza absoluta, toma el liderazgo para ensefiar a otros.
o Desintegracion: eneatipo 7
En la pagina web en linea, Con los pies en el techo, indica que el eneatipo 5
esta desintegrado cuando tiene caracteristicas negativas que los asemeja al eneatipo
7. Puede llegar a niveles muy enfermos, es decir, cuando “en su patologia o

enfermedad, el eneatipo 5 puede mostrar un trastorno pasivo-agresivo o de
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personalidad evasiva. Puede ser esquizoide o esquizotipico, padecer de crisis
psicoticas, depresion y suicidio” (Moriel, s.f., Con los pies en el techo) [Pagina web
en linea]. Esto es producto de una medida para escapar de sus emociones a uno
serio de tensiones, que segun Daniels y Price (2010), lo convierte mas sociable,
activo y “lo impulsa a entrar en contacto con muchas personas para recopilar
informacion” (d’Onofrio y Lalot, 2008, p. 95) para desligarse de su mundo interior “sin
embargo, no les muestra ni reconocimiento ni satisfaccion, y les parece bastante

frio”.

» Eneatipo 6

0 Integracion: eneatipo 9

Rafael Moriel (s.f.) indica que el eneatipo 6 estd integrado cuando tiene
caracteristicas positivas que los asemeja al eneatipo 9, es decir, logra solventar la
angustia y la ambivalencia en si mismo y los demas, acrecienta sus emociones
cuando tiene apertura con las otras personas, se siente estable, asume su
independencia que le permite acercarse a los demds, crecen sus amigos, los

caracter de bienestar y alegre le permite confiar en los demés [Pagina web en linea].

o Desintegracion: eneatipo 3

El eneatipo 6 esta desintegrado cuando tiene caracteristicas negativas que los
asemeja al eneatipo 3 (Moriel, s.f., Con los pies en el techo). Puede llegar a niveles
muy enfermos, es decir, cuando “en su patologia o enfermedad, el eneatipo 6 puede
padecer un trastorno pasivo-agresivo o de personalidad evasiva. Trastorno
paranoide, de dependencia, trastorno disociativo, personalidad evasiva,
comportamiento pasivo-agresivo y ataques de ansiedad intensos” (Moriel, s.f., Con
los pies en el techo) [Pagina web en linea]. Sin embargo, en un principio, el eneatipo

6, en un estado de estrés, se arraiga mas a sus aspectos negativos y llega a “correr
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el riesgo de caer en un activismo sin objetivo” (d’Onofrio y Lalot, 2008, p. 106) que

posteriormente puede degenerar en alguna de las patologia sefialadas.

» Eneatipo 7

o0 Integracién: eneatipo 5

Rafael Moriel (s.f.), en el pagina web en linea Con los pies en el techo, indica
gue el eneatipo 7 esta integrado cuando tiene caracteristicas positivas que los
asemeja al eneatipo 5, es decir, no teme en perder la felicidad porque ha logrado la
seguridad y la estabilidad en su vida, despierta su curiosidad por el mundo que
necesita conocerlo a fondo, es recompensado por practica de la contemplaciéon al
mundo al que aporta su originalidad y alimenta su experiencia e invade y es invadido

por la realidad [Pagina web en linea].

o Desintegracion: eneatipo 1

En la pagina web en linea, Con los pies en el techo, indica que el eneatipo 7
esta desintegrado cuando tiene caracteristicas negativas que los asemeja al eneatipo
1. Puede llegar a niveles muy enfermos, es decir, cuando “patologia o enfermedad, el
eneatipo 7 puede padecer trastorno maniaco depresivo, trastorno de personalidad
narcisista, trastorno obsesivo compulsivo y abuso de sustancias nocivas” (Moriel, s.f.,
Con los pies en el techo) [Pagina web en linea]. Segun Daniels y Price (2010), las
caracteristicas que emula el siete del eneatipo 1 son la critica, la exigencia y la
tendencia de ser resulto de la cuales surgen aspectos como “aumenta su temor a ni
dar la talla, a no ser capaz cumplir con su misién. La autocritica se acentta y corre el
riesgo de que el desanimo alcance a su entusiasmo y lo apague” (d’Onofrio y Lalot,
2008, p. 116) que puede llegar a trastornarlo hasta adquirir algunas de las

enfermedades.

» Eneatipo 8
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0 Integracion: eneatipo 2

Moriel (s.f.) sefiala que el eneatipo 8 estd integrado cuando tiene
caracteristicas positivas que los asemeja al eneatipo 2, es decir, se abre a los demas
en lugar de dominarlos, comportandose magnanimo y heroico, se identifica y
preocupa por el otro por lo que se iguala con las personas, comprende que el amor
esta por encima del poder y que complementa al liderazgo, utiliza su poder para
ayuda a otros obteniendo lo que mas desea: “ser amado por si mismo” (Moriel, s.f.
Con los pies en el techo) y el amor produce a un heroismo que lo lleva a la “posicion
humilde pero elevada de servir a los otros” (Moriel, s.f., Con los pies en el techo)

[Pagina web en linea].

o Desintegracion: eneatipo 5

El eneatipo 8 esta desintegrado cuando tiene caracteristicas negativas que los
asemeja al eneatipo 5 (Moriel, s.f., Con los pies en el techo). Puede llegar a niveles
muy enfermos, es decir, cuando “en su patologia o enfermedad, eneatipo 8 puede
padecer un trastorno de personalidad antisocial o psicopata, comportamiento sadico,
violencia fisica, paranoia y aislamiento social” (Moriel, s.f., Con los pies en el techo)
[Pagina web en linea]. Esto lo convierte a ser uno de los eneatipos mas destructivo y
violento que proviene de una tension que lo ha empujado a retraerse y encerrarse en
si mismo que “se organiza alrededor de un repliegue brutal sobre si mismo, con un

enfado desenfrenado del tipo ‘lo sé, tengo razén™ (d’Onofrio y Lalot, 2008, p. 125).

* Eneatipo 9

0 Integracion: eneatipo 3

El eneatipo 9 esta integrado cuando tiene caracteristicas positivas que los

asemeja al eneatipo 3, es decir, se preocupa por su desarrollo personal y de sus
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talento, adquiriendo seguridad en si mismo por lo que no necesita de otras personas
ni de roles, se adapta al cambio, se impone sin afectar su paz ni ser agresivo, tiene
relaciones maduras y satisfactorias que buscan amarlo por ser el mismo y la gente

puede llegar identificarse con él (Moriel, s.f., [P4gina web en linea]).

o Desintegracion: eneatipo 6

En la pagina web en linea, Con los pies en el techo, indica que el eneatipo 9
esta desintegrado cuando tiene caracteristicas negativas que los asemeja al eneatipo
6 (Moriel, s.f., Con los pies en el techo). Puede llegar a niveles muy enfermos, es
decir, cuando “en su patologia o enfermedad, el eneatipo 9 puede padecer trastorno
pasivo agresivo, distimia, trastorno disociativo, depresion con anhedonia, negacién
extrema y despersonalizacion grave prolongada” (Moriel, s.f., Con los pies en el
techo) [Pagina web en linea] producto de un conflictos internos que “lo hace dudar de
su ira, de sus emociones, lo que hace mas dificil la toma de posicion” (d’Onofrio y
Lalot, 2008, p. 134).

3.6 Los subtipos del eneagrama

Ademés de la integracion, desintegracion y las alas, el eneagrama distingue
una division de tres subtipo de instintos primarios: el sexual o intimo, el social y de
auto-conservacion. Este subtipo, como explica el portal personarte, se forma en la
infancia cuando “la pasion dominante invade y contamina el instinto” (Personarte,
s.f.) [Pagina web en linea]. El subtipo sobre-desarrollado se concentra en el area
problema, es decir, el area que mas importa en la vida de la persona. Como es usual
en el eneagrama, los subtipos coexisten de forma jerarquica en el cual uno esta mas
desarrollado que los otros dos donde un segundo esta equilibrado y el tercero se
encuentra subdesarrollado. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte)

[Pagina web en linea].

Subtipo de auto-conservacion: referente al “Yo”
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Deseo de sentirse seguro. Se refiere a como cuidamos de nosotros
mismos. Personas continuamente preocupadas, asi sea de forma
sutil, con lo esencial para vivir: Alimento, salud, refugio, seguridad y
comodidad fisica, hogar, dinero y estabilidad (...)

Lado alto: Cuidar bien de los negocios, cuidadoso de los detalles y
capaz en el uso de habilidades para manejar su vida.

Lado bajo: Sobre-enfocado en la mera sobrevivencia perdiendo otras
dimensiones de la vida (...) (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f.,
Personarte) [Pagina web en linea].

Subtipo social: referente al “Todos nosotros”

Deseo de interactuar con otros. Actividad Comunitaria. Existe un gran
interés por caer bien a los demas y por pertenecer a un grupo de
referencia o apoyo. Les preocupa ser aceptados y obtener una
posicion de privilegio o de reconocimiento dentro de su grupo, familia
o trabajo (...)

Lado alto: Poseedores de un gran "don de gentes"; alguien que
trabaja duro y sirve desinteresadamente a los grupos que escoge.

Lado bajo: Tendencia a desvanecerse, perderse en el grupo, ser
incapaces de estar y disfrutar la soledad o menoscabar la propia
individuacidon (...) (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f.,
Personarte) [Pagina web en linea].

Subtipo sexual o intimo: referente al “Tu y yo”

Deseo de intimidad o de sexualidad. Relaciones estrechas uno-a-uno
(...) Existe una busqueda de cualquier situacién emocionalmente
intensa. Buscan constantemente una pareja -su media naranja- y si la
tienen desean estar con ella. (...) Buscan la solucién a sus problemas
en "algo" externo que los complete y llene. Pueden llegar a
obsesionarse con ese "algo" y descuidar otras necesidades.

Lado alto: Talento para intimar en relaciones estrechas y disfrutar de
tener amistades excepcionalmente profundas y enriquecedoras.

Lado bajo: Abrumar con demasiadas expectativas y tendencia a ser
dependientes, celosos 0 posesivos. (Subtipos instintivos en el
Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].



* Eneatipo 1

0 Auto-conservacion

Segun personarte, este subtipo del eneatipo 1 vive con la impresion del error y
la imperfeccion en su vida por lo que esta lleno de culpa y tiende a tener una vida
solitaria. Todo lleva a este subtipo a ser una persona reprimida que se dedica
excesivamente al trabajo, se interese en lo estético y su manera de actuar es en el
todo o nada. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en

linea].

0 Social

En este subtipo, su rol principal es de maestro o reformadores sociales como
explica en la pagina web personarte. Al subtipo social le preocupa las normas y
algunas de sus caracteristicas son el autocontrol, buscar tener la razén y tenencia
moralizador. Sin embargo, su rasgo principal es considerarse como un agente de
orden social superior que busca reformar el sistema. (Subtipos instintivos en el

Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o Intimo o Sexual

El subtipo intimo del eneatipo 1, como lo entiende en personarte, se centra
excesivamente en su pareja de manera controlada y critica porque tiene un ideal de
pareja alto. Por otro lado, también le preocupa no ser suficiente para su pareja por lo
gue temen ser abandonados y por esta razén tienden a ser celosos y dependientes.
Asimismo, este subtipo es capaz de expresar libremente su ira, pero no sus
inseguridades. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web

en linea).

» Eneatipo 2
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0 Auto-conservacion

El subtipo auto-conservacion del eneatipo 2, se considera como una persona
gue merece privilegios por su diligente servicio como explica la pagina web
personarte. Este subtipo tiende a llevar un comportamiento que se califica como de
diva, pero, a su vez, es una persona que se sacrifica tanto por el otro que tienta su
propio bienestar. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web

en linea].

o Social

En la pagina web personarte, el principal interés del subtipo social es ser una
figura publica reconocida porque tienen la ambicién de ser una persona importante
para los demas. Se relaciona con personas que garantice su estatus social y
adquieren talentos con ese fin. Su rol mas importante se encuentra en ser la persona
gue ayuda a otras personas que estan en el poder. (Subtipos instintivos en el

Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o Intimo o Sexual

Por su parte, el subtipo intimo del dos suele ser un seductor rebelde o especie
de femme fatale porque no distingue entre sensualidad de amor y por tal caracter no
es capaz de lidiar con el rechazo de su persona amada, explica personarte. Este
subtipo se centra en el amor de una manera donde €l sea el que domine por lo que
pueden ser posesivos, no obstante, en las relaciones, puede orbita entre ser
dependiente y ser independiente. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f.,

Personarte) [Pagina web en linea].

» Eneatipo 3

66



0 Auto-conservacion:

En personarte plante que el principal rasgo de un eneatipo 3 auto-
conservacion es ser una persona adicta al trabajo porque su principal interés es
conservar su estatus social y resuelve conseguirlo en el trabajo. Esto le da una
estabilidad material que logra hacer sentir seguro al eneatipo y acumule riquezas.
Este subtipo huye del fracaso social y econdmico. (Subtipos instintivos en el

Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o Social

Este subtipo, segun personarte, su principal interés es el reconocimiento por lo
gue le gusta el prestigio, los premios, los trofeos y el estatus. Este interés lo hacer
ser una persona camalednica que se adapta a los entornos usando mascaras que le
garantice el exitoso lo que hace que se identifique con las recompensas obtenidas y
pierde su identidad siendo propenso a convertirse en sociOpatas. Asimismo, el
subtipo social es el mas egoista, competitivo y miedo al fracaso de los tres subtipos
del eneatipo 3. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web
en linea].

o Intimo o Sexual: Masculinidad/Feminidad Sex-appeal

Este subtipo del eneatipo 3 lo que mas le preocupa es la imagen que proyecta
explica en la pagina web en linea personarte. Este subtipo busca representar la
masculinidad o feminidad y ser el atractivo ideal para el sexo opuesto, por tanto, su
mayor temor es no atraer a otra persona. Su éxito se manifiesta en su confianza por
lograr conquista romantica. El subtipo intimo es el menos eficiente y mas temeroso
de los tres subtipo, pero es el que mas busca tener vida familiar. (Subtipos instintivos

en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].
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* Eneatipo 4

0 Auto-conservacion

Al subtipo auto-conservacion se le suele llamar contra-dependientes debido a
gue su autonomia se ve sometida por una dependencia frustrada como sefala
personarte. Buscan la intensidad para evitar sus emociones y controlar la depresion,
pero esto hace que se frustre y sufra en solitario por lo que lo convierte el subtipo
mMas masoquista. Su mayor esfuerzo esta invertido en la carencia y la sobrevivencia.
Otros rasgo es la temeridad, el descaro, la actividad, el materialismo, el ser
extrovertido y algunas costumbres adictivas y destructivas. (Subtipos instintivos en el

Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o Social

El eneatipo 4 en su subtipo social, explica la pagina en linea personarte. Se
suele etiquetar como el distinto debido a que es el tipo de personas que quiere
distinguirse entre las demas, pero tiende a ser envidiosos porque suele compararse
al resto y se siente inadecuado por lo que termina somatizando enfermedades para
llamar la atencion y ser amados. Se muestra introvertido, melodramético, sensible,
vergonzoso Yy suele ser el blanco de las burlas, pero para contrarrestar esto, utiliza
una imagen en la cual se presente de manera mas atractiva y exotica. (Subtipos

instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o Intimo o Sexual

Finalmente, en el subtipo sexual, el eneatipo 4 transforma su envidia para dar
paso la agresividad y la competitividad destructiva como sefiala personarte. Combina
emociones fuertes como la sensualidad, la turbulencia y los celosos debido a su
atraccion a lo imposible. Su baja autoestima y su alta inseguridad producen que este

eneatipo busque ser una persona especial para el otro y que desestimen el éxito o
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enviden la felicidad del otro. Algunas caracteristicas adicionales que tiene es que una
persona narcisistas, exhibicionista y presenta la dicotomia odio y amor por su objeto
del deseo. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en

lineal].

* Eneatipo 5

0 Auto-conservacion

Segun personarte, este subtipo suele encerrarse en si mismo y por tanto se
aisla convirtiéndolas en personas ermitafias, solitarias, frias, excéntricas y con un
grandes problemas para comunicarse. Asimismo, se satura con las demandas del
mundo y las expectativas de los demas por lo que tiende a tactica defensiva de
retirarse y ocultarse en espacios enteramente suyos, a su vez, satisfacer su
necesidad de acumular tiempo y espacio. También llama la atencién su inusual
particularidad y rabia asocial. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte)

[Pagina web en linea].

0 Social: Tétems

El subtipo social es el mas intelectual en la cual dedica su vida a la busqueda
del conocimiento ideal o extraordinario, por lo que lo simbolos que representa el
poder intelectual le atrae. Se relaciona con grupos pequefios que tenga intereses en
comun en la que la relaciébn se basa en conocimiento de manera de maestro o
discipulo, pero no de iguales. Asimismo, compartimenta cada area de su vida en la
cual las fronteras estan tan claras que ninguno se mezcla con otro. Tiene la
particularidad de burlarse de la humanidad y etiquetarla de estupida. (Subtipos

instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o Intimo o Sexual
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En personarte entiende que en este subtipo, el eneatipo 5 es el que mas
entrega una confianza plena y tiene contacto intenso de indole intima, pero a un
reducido grupo de personas. Las relaciones se basan en compartir secretos en el
gue, ademas, el cinco exige mucha, pero da poco. Luego de este profundo contacto,
le sigue un largo tiempo de aislamiento. Tiende a tener una apariencia de frialdad y
confianza en si mismo junto con una potente imaginacion e ideas. Finalmente, este
es el subtipo més sexual ya que entrega pasion por sentimiento. (Subtipos instintivos

en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

» Eneatipo 6

0 Auto-conservacion

El eneatipo 6 subtipo auto-conservacién, como lo describe en personarte, es
una persona hogarefia que lo entiende como una fortaleza que los protege del
mundo exterior. Se preocupa ofrece calidez a las deméas y que se muestran de
manera vulnerable. Algunas de sus caracteristicas son la responsabilidad, el servicio
y el trabajo. Asimismo, de los tres subtipos, son lo mas dependiente, esquivos y
fobicos. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en

lineal].

0 Social

Segun la pagina web en linea personarte, los seis sociales son los que
cumplen mas con deber y la obligacion. Su relacién con la autoridad y las leyes es de
total obediencia debido a que para ellos desobedecerla implica un peligro en el
sistema. Por tal motivo, no es abierto a los cambios y puede llegar a ser arbitrario
con las personas que no siguen las normas. Trabaja para el grupo porque asi tiene la
seguridad de ser respaldado por el grupo. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f.,

Personarte) [Pagina web en linea].
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o Intimo o Sexual

El subtipo sexual tiene dos maneras de relacionarse con las personas: a
traves de la fuerza, desafiando a la autoridad, o la belleza, por medio de la
seduccion. Busca relacionar su vida a todo que indique fortaleza como una pareja
poderosa o estudiar alguna disciplina marcial. Otros rasgo del subtipo es que tiende
a ser vigilante, emocionalmente explosivos y contrafobicos. (Subtipos instintivos en el

Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

» Eneatipo 7

0 Auto-conservacion

La principal caracteristicas del auto-conservacion del eneatipo 7, segun
personarte, es la energia. Este subtipo es muy activo por lo que goza iniciar alguna
actividad que implique mucho ejercicio y, ademas, le gusta realizar actividades que
implique algun tipo de placer. Son imprudentes, derrochadores y preocupados por su
alimentacion. Sin embargo, lo mas importante para €l es la familia y los amigos.

(Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o0 Social:

El subtipo social préactica el sacrificio como gula para el aprecio, es decir, el
eneatipo buscar esta implicado en alguna causa social para recibir la atencion de las
personas que lo rodean como explica en la pagina web personarte. Sin embargo, se
siente atrapado entra la tension de cumplir con sus obligaciones o escapar de ellas.
Este subtipo es idealista, tiende a estar ocupado y detesta la autoridad. (Subtipos

instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o Intimo o Sexual
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En personarte entiende la sugestionabilidad como el principal rasgo en los
subtipos intimo del eneatipo 7 porque tiene una alta actividad mental. Por esta razon,
suele ser una persona con mucha imaginacion y una gran curiosidad. Lleva una vida
intensa en la cual esta en la busca de lo nuevo, proyectos aventureros, relaciones
intensa, pero sin comprometerse. Estos excesos producen un endurecimiento
emocional y desasosiego tanto a él como a sus seres cercanos. (Subtipos instintivos

en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

* Eneatipo 8

0 Auto-conservacion

Personarte explica que el auto-conservacion del lider asume el rol de patriarca
de la familia, es decir, es una persona hogarefia interesada en trabajar y dirigir a la
familia que, ademas, esta en blsqueda de elementos como el dinero y los bienes por
la simbologia de poder y de influencia que ellos otorgan. También son considerados
personas excesivamente territoriales y son aquellos que cuando desean algo, luchan
hasta conseguirlo. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina

web en linea].

o0 Social

El lider social se centra en la amistad, es decir, es una persona que se
comporta de manera leal, protectora y sacrificada para sus amigos, mas, a su vez,
tiene la tendencia de probarlos para hacer la amistad mas sélida como sefiala en la
pagina en linea personarte. Algunos valores que considera importantes son el honor
y la confianza. Le gusta las reuniones sociales y los debates de topicos polémicos.
Otras caracteristicas es que puede ser temerario, autodestructivo, rencoroso y
antisocial. Sin embargo, su principal rasgo es que es un gran lider que puede

mostrarse hostil a lo externo cuando amenaza a su grupo. No obstante, tiende a
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abusar de sustancia como el alcohol que puede acabar con las cosas positivas de su

vida. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o Intimo o Sexual

Este subtipo, como lo entiende en personarte, se le denomina como el rebelde
sin causa debido a que se siente orgulloso de ser los malos y de su dureza de
caracter. Algunos de sus gustos son la velocidad, la competencia, el control y la caza
de su presa particular. Otros rasgo son su carisma, su descaro y su actividad. En
cuanto a su pareja, el eneatipo espera una entrega total ya que puede ser posesivo,
celoso y dominante, en caso contrario, luchara por el poder de la relacion o se
sometera a ella por completo. (Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte)

[Pagina web en linea].

» Eneatipo 9

o0 Auto-conservacion

Segun personarte, este tipo eneatipo suele a la una vida pasiva expresa en la
busqueda de placeres simples como la bebida o la comida las cuales usa para
acallar sus propios sentimiento, en consecuencia, tienden a la obesidad. Asimismo,
son coleccionistas que no le gusta que arruinen su buen estado de &nimo y mantiene
su mente ocupada en trabajos secundarios para esquivar trabajos mas pesados. En
lo negativo, son apaticos, indolentes, descuidados y se resiste en un terco silencio.

(Subtipos instintivos en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o Social
El eneatipo 9 social es participativo porque quiere unirse a las personas y
conseguir la paz, pero no desea que se espere mucho de él y se desconecta cuando
esta trabajando como indica en personarte. Se deprime por su incapacidad para

tener objetivos independientes y tiene un claro problema para negarse a algo. Sin
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embargo, su forma de resistirse es de manera pasivo-agresivo. (Subtipos instintivos

en el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].

o Intimo o Sexual

Segun personarte explica que el principal rasgo es la abnegaciéon porque
busca unirse al otro de una forma completa en el que vive en base al otro, de forma
gue, si ese otro recibe elogios o criticas, es como si fuera para su persona. A
diferencia de los otros subtipos, el sexual demuestra su ira si siente que su relacion
esta siendo amenazada. Igualmente, es comdn ver a este subtipo involucrados en
triangulos amorosos, relaciones dependientes, en multiples relaciones, viviendo de
relaciones pasadas o en espera de un algun tipo de relacién. (Subtipos instintivos en

el Eneagrama, s.f., Personarte) [Pagina web en linea].
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CAPITULO IV: LA CONSTRUCCION DE PERSONAJES

4.1 El arquetipo antihéroe como el observador

El antihéroe es un arquetipo perteneciente al grupo del arquetipo héroe que
explica Christopher Vogler (2002) en El viaje del escritor. Sin embargo, este
arquetipo no es un héroe ordinario debido a que este antihéroe “pudiera ser
considerado un villano por encontrarse fuera de la ley, segun la percepcion de la
sociedad, pero hacia quien el pablico principalmente siente simpatia” (Vogler, 2002,
p. 72), pero que el publico es capaz de identificarse con estos “forasteros en su
realidad” porque es capaz de sentirse igual a ellos.

El autor también explica que existe dos tipos de antihéroes: uno con un
“comportamiento es muy parecido al de los héroes convencionales, pero que
manifiestan un fuerte toque de cinismo o bien arrastran alguna herida” (Vogler, 2002,
p. 72) y otro que es mas similar a los héroes tragicos que “nunca superan sus
demonios internos, sino que son abatidos y finalmente destruidos por ellos. Pueden
tener mucho encanto y admirables cualidades, pero la imperfeccion quien vence en
ultima instancia” (Vogler, 2002, p. 72-73).

El observador pude llegar a parecer a ambos tipos de antihéroes porque lleva
una herida base que lo define y tiene su propio demonio interno que le impide
acercarse a las personas, haciéndolo asumir la posicion de observador. “El ego del
observador es como un castillo, una alta estructura alta e impenetrable, con
pequefiisimas ventanas en la parte superior. El habitante raramente abandona el
recinto observando, observando a escondidas quien llama a la puerta, evitando ser
visto” (Palmer, 2010, p. 165)
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Palmer explica que el Cinco es una persona muy independiente y privada que
minimiza sus necesidades por medio de un ferro autocontrol con tal de evitar
contactos innecesarios, practicando un desapego que roza con una clausura
emocional que llaman buda no iluminado. Solo accede a sus emociones y se siente
conectada con las personas en soledad a través de “unos cuantos recuerdos para
llenar el espacio vacio y unas cuantas ideas muy valiosas para alimentar una mente
hambrienta” (Palmer, 2010, p.167), incapaz de pedir mas. Ante sefial de amenaza, el

observador huira por medio de un distanciamiento emocional que consiste:

En erigir un muro de distancia emocional apartandose a si mismo de
los propios sentimientos. Eventualmente, t0 podras aprender a estar
directamente bajo la mirada de una persona que esta tratando de
inmiscuirse en tu vida y no sentir reaccién alguna por esta intrusiéon
(...) Podrian tratar de controlar lo que hacia, pero nunca lograban
controlarme a mi. (Palmer, 2010, p.169)

Vogler (2002) continda que el antihéroe herido podria ser “(...) un solitario que
ha rechazado a la sociedad o que ha sido rechazado por ella” que “(...) a ojos de la
sociedad son marginados y proscritos (...)” (p. 72). En sociedad, el Cinco asume una
pose de superioridad para integrarse a la escena (Palmer, 2010). Sin embargo, pese
gque pueden llegar correr con la misma suerte y calificar al observador de

emocionalmente frio, sus relaciones intimas son muy valoradas por el Cinco.

Generalmente, debido a que los Cincos muy raramente discuten el
tema, sus amigos no son conscientes de cuanto tiempo dedican los
Cincos a pensar en las personas importantes en su vida cuando estan
solos, ni de cuanto tiempo dedican a anticipar o analizar sus reuniones
con estas personas. El Cinco puede formar por su parte una
poderosa conexidon mental, sin que la otra parte involucrada sea
consciente de que ha llegado ocupar una posicién central en la vida
interior del Cinco (Palmer, 2010, p. 175).

Por el contrario, sus relaciones con la autoridad, los Cincos son inaccesibles,

evitan los enfrentamientos, detestan la intrusibn en su trabajo y perciben la
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recompensa con una clase de soborno. Los observadores consideran que tienen un
limitado recurso de energia y tiempo que odian dejarlo en disposicion de otras
personas que pueden derrocharlo y estar sujetos a cambios repentinos (Palmer,
2010).

Cuando son subordinados, los Cincos se mantienen a distancia de la autoridad

y trabajar de manera independiente. Cuando son la autoridad, los Cincos son:

Con frecuencia son el cerebro a la sombra, que mantiene la calma
cuando todos estan alterados. Poseen una inclinacién natural hacia la
planificacién impersonal y los proyectos de amplio espectro, que
exigen de una opinién tedrica general y amplia. Estan dispuestos a
iniciar proyectos que nunca conduciran al reconocimiento publico. Son
mucho mas eficaces si se les utiliza como el cerebro, mas que si se
les responsabiliza a la continuidad o reestructuracion de un proyecto
(Palmer, 2010, 178).

4.2 El tesoro del héroe como el romantico
El elixir o el tesoro es “alguna de esas cosas que mueven a la gente a correr
todo tipo de riesgo y andanzas (...) El mejor elixir es aquel que proporciona al héroe

y al publico una mayor y mas diafana conciencia. (...)” (Vogler, 2002, p. 258).

El Cuatro es el mas sensible de los tipos y suele ser comparada con un
romantico tragico de las historias clasicas puesto a que sufrié un abandono, lo lleva a
la busqueda por ese amor perdido. Para ello, el romantico una de las formas que lo
puede actuar es de manera hiperactiva que “en la superficie no da la sensacion de
estar deprimido y puede pasar con bastante rapidez de actividades y relaciones
amorosas, tratando extraer el significado de la misma fuentes externas que

aparentan a ser felices a los demas” (Palmer, 2002, p. 146).
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Dentro del camino del héroe, existe una fase con el fin de conseguir el elixir
cuyo fin es lograr obtener una existencia larga y pacifica. Al lograr conseguirlo, el
héroe demostrara su valia y compartira el fruto del elixir. Asimismo, es importante
destacar que el elixir mas recurrente y poderoso es el amor. “Puede ser una
recompensa que el héroe no recibe hasta después de haber realizado el sacrificio
final. (...)” (Vogler, 2002, p. 256).

Finalmente, los Cuatro se relacionan con la autoridad dependiendo de su
importancia. Mientras menos importante sea, el romantico tendera a salirse con la
suya al ignorar y rebelarse. Mientras mas importante sea, el Cuatro le rendira
respecto y admiracion porque “desea ser seleccionado por sus habilidades Unicas y

ser proporcionado y escuchado por los mejores” (Palmer, 2010, p. 152).

4.3 El aliado del héroe como el lider
A lo largo de su viaje, el héroe se enfrente a fase en las cuales lograra nuevas
amistades, denominados como aliados. Como compairieros “(...) suele emplearse un
ligamen duradero entre el protagonista y un compafiero o0 amigo, un aliado que
generalmente cabalga junto al héroe y le presta apoyo en la aventura (...)"” (Vogler,
2002, p. 170).

El Ocho es el eneatipo que se identifica con la proteccion, el poder y la justicia
gue buscara el control o se rebelara al que esta subordinado. Usualmente, un Ocho
tiene la tendencia de crear conflicto y no es muy novedoso que este en una discusion
con amigo, él usa la discusion para medir las intenciones de las personas. Si una
persona representa una imagen bastante ambigua, el desconfiara profundamente de

ella porque desconoce sus intenciones. (Palmer, 2010)
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Una caracteristica muy usual es no internarse en su mundo interior porque

dentro de si hay una inocencia que tuvo que sacrificar:

La solida coraza de un Ocho protege su corazén de un nifio
dependiente, prematuramente expuesto a circunstancia adversa.
Muchos Ochos viven su vida dentro de si mismo para volver a
descubrir sentimientos de ternura que ha ocultado desde la perdida de
la inocencia en la infancia. El resultado desafortunado del habito de
mirar permanente de mirar hacia el exterior, en busca de los
culpables, es que cuando la atenciéon por fin es desplazada hacia el
interior, el descubrimiento de que todos desempefiamos un papel en
nuestra propia desgracia puede golpear al Ocho con fuerza suicida.
Los ocho dicen que sea cual sea la culpa que den a los demas, esta
nunca sera tan potente como la autoricriminacién que guardan para si
mismos. (Palmer, 2010. p. 242)

En el romance, el aliado y el héroe pueden tener “una vivencia compartida de
una experiencia que deriva en la construccion de una relacion (...)” (Vogler, 2002, p.
171).

En la intimidad, el Ocho se considerara un solitario, de hecho, en sus
relaciones las contemplara de manera tal que sabe cuando confiar en ellas y cuales
son sus posiciones. Sus relaciones pasaran por un proceso en el cual primero el
ocho buscara la confianza por medio de una relacion de amistad y poco a poco ira
profundizandose. En el cortejo, el lider aceptara quien se someta a su poder, pero
también le atraera quien se rebele ante él. Durante la relacion, el Ocho se hara cargo
de ella'y buscarad dominar su pareja. En ocasiones, su pareja llega a calar tanto en el

Lider que él lo asimilara como parte de si mismo. (Palmer, 2010)

El Ocho es un lider nato que, en las relaciones laborales, él buscara la lealtad
de su personal, trabajara bajo presion, protegera su gente y concluira los proyectos.

Para el lider la clave esta en la informacion fidedigna:
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La clave para trabajar con los Ocho consiste mantenerlos
completamente informados. La gente a menudo trata de ocultarles las
malas noticias, por miedo de que se enfurezcan y se comporten con
agresividad al recibirlas. A pesar de que es posible que esto ocurra,
los Ocho se enojaran aun mas si sienten que se les eta ocultando algo
(...) Segun el Ocho, el ser tomado por sorpresa representan una de
las pocas amenazas contra ser; la informacion completa es una
garantia de seguridad, lo cual convierte a un informador detallado en

un aliado de confianza. (Palmer, 2010, p. 263)

Cuando un Ocho es un subordinado serd particularmente entrometido e
inoportuno. En el momento que las cosas no salgan bien, buscara a quien culpar
porque vera reflejada en esa persona una caracteristica que rechaza y niega de si

mismo. (Palmer, 2010)

4.4 El arquetipo mentor como el pacifico
El arquetipo mentor cumple con el rol de ayudar al héroe para alcanzar sus
objetivos, usando su experiencia y sabiduria como anterior héroe que alguna vez
llego a ser. Por lo general, este arquetipo representa la figura paterna debido a que el
héroe no tiene un modelo adecuado. Algunos de los elementos de los que se vale el
mentor para guiar al héroe son la motivacién, la consciencia y la ensefianza. (Vogler,
2002)

Por su parte, el Nueve es conocido por ser una persona que considera todos
los puntos de vista. Esto lo hace indeciso, pero a su vez lo convierta en excelente
mediadores. Sin embargo, al asumir una posicién, se convierte en una persona
realmente terca y agresiva-pasiva para mantener el control. Asimismo, €l es un
excesivo perezoso que practica una serie de ritualismo, el Nueve es una persona de
habitos y rutinas que adora perder tiempo en pequefia tareas como ver television.
(Palmer, 2010)
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El mentor tiene un caracter que las personas pueden asociarlo a un chaméan
porque se convierte en una especia de guia espiritual que indica el camino que se
debe tomar a lo largo de la travesia. Asimismo, el mentor ayuda al héroe a tener su

propia vision que le servira como guia en el camino (Vogler, 2002)

En situacion de relacion de autoridad, los nueves pueden ser excelentes
lideres, pero les incomoda las decisiones. La posicion que debe ocupar en la cadena
de mando es la de tomar una posicién de control a través de la mediacion. “Resulta
especialmente eficaces si se les hace participe antes de llegar a la fase franca
hostilidades” (Palmer, 2010).

Otra funcion del mentor es el de la siembre que consiste en:

Sembrar cierta informacién o plantar un apoyo que posteriormente se
revelara de gran importancia (...) Esta informacion es una semilla
concebida para que el espectador la detecte y la olvide hasta que
llegue el momento culminante de la historia (...) Construcciones
semejantes sirven para unir el principio y el fin de la trama. (Vogler,
2002, p. 80-81)

4.5 El arquetipo shadeshifter como el triunfador
El shadeshifter o la figura cambiante es un personajes en la historia que se
describe como aquel que cambia de todas las maneras posibles “de manera tal que
el héroe y el publico encuentran dificultades para interpretarlos. Asi, pueden
confundir al héroe y tenerlo en ascuas, siendo asi que su lealtad o su sinceridad a
menudo se pone en duda (...)" (Vogler, 2002, p. 95)

Asimismo, el Tres es un eneatipo que vive de su imagen para lograr el triunfo
a tal nivel que sacrifica su vida interior, dejando de lado sus emociones. Al igual que
el shadeshifter, el Tres se adapta a una imagen identifica con grupos sociales que le
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confiere una capacidad camalednica para imitar lo que hay que hacer y decir en cada
situacion. Esta manipulacién de su imagen puede llegar hacer que el Tres pierda su
propia identidad cuando lo que proyecta sustituye sus necesidades reales, en
consecuencia, el Tres termina engafiando a los demas y asi mismo. (Palmer, 2010)

Una funcidbn muy comudn entre estos arquetipos es el uso de una mascara
simbolica que representa la mutacion y el cambio del personaje. Generalmente
aparece en historia donde se centra en los amigos en la cual el shadeshifter sera
representado por uno de ellos y “cuya lealtad y verdadera naturaleza siempre estan
en la cuerda floja.” (Vogler, 2002, p. 100)

Cuando sale de esta méascara, el triunfador no sabe reconocerse a si mismo y
tiene la sensacion de ser un cascaron vacio puesto que no reconoce Sus propias
emociones. “El acercarte en ti en lugar de los demas te aterroriza, puesto que no
sabes que descubriras acerca de ti mismo, ni si quiera sabes si hay alguien” (Palmer,
2010, p. 124)

En sus relaciones intimas, el triunfador se puede identificar con el padre
ejemplar, el amante ideal o el exitoso hombre de negocio, pero no puede ser los tres.
En su relacion de autoridad, el Tres asumiré el papel liderazgo en el cual ird de la
idea al acto y se enfrentara con quienes tenga posiciones encontradas. O asumira el
papel de liderazgo tacito, que tomara el control de la autoridad de su entorno y se

relacionara por medio de la posicién del trabajo. (Palmer, 2010)
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CAPITULO V: EL GUION

5.1 El guion

Segun Carlos Gonzalez Alonso (1990), el guién es la forma ordenada para
presentar un programa de contenido en imagen y sonido que sirve de guia para
transmitir un mensaje determinado con la finalidad de buscar su produccion. El punto
central en el cual se concibe el guion es a través de un proceso creativo para crear el

tema central en que gira la historia.

Asimismo, algunas de las proposiciones que un sigue guion son los siguientes:
principios, formas eternas y universales, arquetipos, minuciosidad, realidades, el

alcance de la maestria del arte, el respeto al publico y originalidad. (Mckee, 2008)

5.2 El paradigma de Syd Field

Syd Field (1995) expone en El manual del guionista su paradigma de los tres
actos como estructura dramética y guia para la elaboracion de un guion. En el primer
acto, explica que se presenta el mundo ordinario del héroe en el cual se presenta los
personajes, el ambiente y la introduccién del conflicto. El segundo acto se desarrolla
la historia, el conflicto, las confrontaciones con el antagonista y el punto de no retorno
en el cual el héroe asume una decision determinante en la historia. Finalmente, en el
tercer y dltimo acto se llama la resolucién en el que la historia llega a un punto

climax, se presenta el desenlace del conflicto y el final de la historia con la catarsis.

5.3 El viaje del héroe de Christopher Vogler
En El viaje del escritor, Christopher Vogler (2002) presenta una estructura de
contenido dentro de los actos que se llama el viaje del héroe que se divide en 12

etapas. En la narracion de la historia de un guién, se indica que el héroe debe
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trascurrir un viaje que lo cambiara y para ello debe transitar los siguientes
escenarios: el mundo ordinario, el llamado a la ventura, el rechazo a la llamada, el
encuentro con el mentor, la travesia del primer umbral, las pruebas, los aliados y los
enemigos, la aproximacion de la caverna mas profunda, la odisea, la recompensa, el

camino de regreso, la resurreccion y el retorno con el elixir. (Vogler, 2002)
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II. MARCO METODOLOGICO

1. Planteamiento del problema

El género de la distopias trata sobre un futuro desalentador para este proyecto
dicho futuro se abordar en un contexto de guerra civil en el que diferente grupos de
un mismo pais se enfrentan entre si. Ademas, los personajes son construidos en
base a la teoria del eneagrama que es un complejo sistema de personalidad y planea
nueve personalidades béasicas que, a su vez, tiene su propia clasificacion y variacion
dentro de ellos.

Para que este tema sea posible se proporciona informacion a traves
investigacion de fuentes bibliograficas y electronicas, y su la importancia radica en
gue toca temas historicos, sociales, politicos y psicologicos. La modalidad en que es
abordado es por medio de un guion para poder desarrollar el tema con completa
libertad.

Por esta razén, se plante las siguientes preguntas: ¢Coémo realizar un guion
de ficcion sobre una guerra civil en un futuro distopico? y ¢COmo crear personajes

utilizando la teoria del eneagrama?

2. Objetivos
2.1 Objetivo general

Realizar un guion de ciencia ficcion sobre una guerra civil en un futuro distopico,
utilizando la teoria del eneagrama.

2.2 Objetivos especificos

1. Conocer acerca de las guerras civiles.

2. Conocer el concepto de distopia.
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3. Definir la teoria del eneagrama.
Construir los personajes sobre la base tedrica del eneagrama.

Conocer caracteristicas del guion.

3. Delimitacion

Este proyecto de investigacion presenta dos tipos de delimitacion. El primero
es respecto al contenido, enmarcado en un guion de ficcidon que estara comprendido
por las distopias futuristicas, género de la ciencia ficcion que toca diversos temas
entre los cuales estan los referentes a las guerras y que para fines del proyecto de

grado sera recreado a través de una guerra civil.

La segunda delimitacion sera en cuanto al desarrollo de los personajes, para
ello se usara el modelo de personalidades del eneagrama. En este ultimo punto, las
personalidades de los arquetipos se desarrollaran de la siguiente forma: para
shadeshifter serda el eneatipo 3 que es el triunfalista; para el tesoro, el eneatipo 4
gue es el especial o romantico; para el antihéroe, eneatipo 5 que es el pensador o el
observador; para el aliado y guardian del umbral, el eneatipo 8 que es el lider y, por

ultimo, para el mentor, el eneatipo 9 que es el tranquilo o mediador.

4. Justificacion

La distopia futuristica es un género que corresponde a la ciencia ficcion y que
ha sido abordado principalmente en la literatura y en el cine que toca distintos temas
sociales y politicos y que por ello resulta interesante trabajarlo en un guion de
largometraje. Este trabajo busca a través de este género explorar el ambiente que se
desarrolla dentro de las guerras civiles, situacion de conflicto poco deseable y con
fallas generalizada en todos los sectores dentro de una nacion, y lo cual lo convierte
en un tema pertinente a las distopias que se tomaran en cuenta referencias
histéricas y socioldgicas para su creacion principalmente las crisis politicas y sociales
en que se vieron emergidas.
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En contraste a los horrores que representa la guerra en un mundo distopico,
se rescatara el valor de la familia, representado principalmente por un pequefio
nacleo familiar compuesto por dos hermanos. También se rescatara el valor de la
inocencia, representado en un nifio que es el hermano menor del personaje principal
de la historia. Esto sera usado como nudcleo importante en el que trabajara el

presente proyecto.

Ademas, se le afiadira un elemento innovador para el desarrollo psicolégico de
los personajes que es el uso del modelo del eneagrama, que consiste en nueves
tipos de personalidades basicas como resultado del estudio de la conducta humana y
gque plantea que cada ser humano posee un poco de los nueve tipo de
personalidades, sin embargo, hay una de ellas que es la personalidad dominante.
Estas son llamadas eneatipos. Se identifican con los nimeros del uno al nueve y se
relacionan con la caracteristica mas resaltante de cada personalidad. Esto hara que
los personajes sean mas creibles y mas humanos lo que ayudaré para la ‘supresion

deliberada de la incredulidad’ de la ciencia ficcion.

Por medio de este trabajo de grado, se le aportara tanto para Venezuela como
a la Universidad Catdlica Andrés Bello conocimiento sobre un tema poco comun que
es el eneagrama y se reforzaran conocimientos anteriores en referencia a la historia
y sociologia correspondientes a las guerras civiles para generar una reflexion y
discernimiento de los mismos temas trabajados. Finalmente, ofrecer un guion sobre

distopia de calidad.

5. Metodologia o autor utilizado para la construcci on del guion

Para la realizacion del guion de este proyecto, se utilizara al autor Syd Field
para la estructura del guidn y la teoria del eneagrama para la construccién de los

personajes.

En su obra El manual del guionista, Syd Field plantea que para un guion

cinematografico, este se debe estructurar en tres actos: el planteamiento, la
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confrontacion y la resolucién. Asimismo, dentro de estos actos, se introduce
elementos como los puntos de giros o plot points, las pinzas, el punto medio y el

climax de la historia.

El primer acto se le llama planteamiento porque es el acto que introduce la
historia, los personajes, los ambientes y la presentacion del conflicto. El primer acto
debe estar compuesto la primera pinza y el punto de giro. El primer punto de giro es
el final del primer acto, se le conoce como el gancho de la historia porque introduce
el conflicto. Mientras, que la pinza se presenta para sostener al plot point en el hilo

de la historia.

El segundo acto se le conoce como la confrontacidn porque es cuando el
personaje de la historia deberd enfrentar el conflicto y presentard una serie de
obstaculos que debera superar. Este acto esta enmarcado entre dos puntos de giro
al inicio y al final del acto, un punto medio y una segunda pinza. El punto medio
ocurre a mitad del segundo acto y también es llamado como confrontacion debido a
gue es el momento en el que el personaje principal se confronta con su destino.
Seguido a ello, ocurre la segunda pinza que sirve para sostener el segundo plot point

gue sirve para mover la historia hacia la resolucién.

Finalmente, el tercer acto o la resolucion en la que su funcion es dar un
desenlace a la historia. Un acto principalmente de acciones draméticas en el que
debe generar una catarsis y mostrar el cambio del personaje principal a través del

climax que se extiende hacia su fin.

Por su parte, el eneagrama es un modelo que propone un complejo sistema
de nueve tipos de personalidades con base a las caracteristicas, costumbres, habitos

y vivencias de las personas cuya clasificacion es de la siguiente manera:

* El eneatipo 1 conocido como el perfeccionista que son aquellas personas
guienes buscan la perfeccion, pero son incapaces de alcanzarla por lo que

tienden a ser energimenos.
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El eneatipo 2 es llamado el indispensable porque busca dar servicio a las
necesidades del otro y obtener reconocimiento por ello, pero olvidan sus
propias necesidades.

El eneatipo 3 que, lo denominan el triunfador, es aquel que busca conseguir el
éxito, no obstante son capaz de adoptar una postura camaleodnica y crear
engafios para evitar el fracaso.

El eneatipo 4 se le califica como el roméantico porque es el mas sensible y
creativo de todos los eneatipos, pero su excesiva sensibilidad lo puede llevar a
ser inseguros o depresivos.

El eneatipo 5 es conocido como el observador; por ser el eneatipo que se
limita a contemplar lo que ocurre en su entorno y encerrarse en su mente, por
tanto, muy dificilmente actia y se relaciona poco.

El eneatipo 6 o también llamado como el escéptico para las personas que
cuestiona a la autoridad o se subyuga a ella por una marcada busqueda de
seguridad que esta bajo un dominio a las leyes.

El eneatipo 7 o el epicureo es aquel que ve la vida desde una Optica mas
alegre y busca el placer, no obstante, también viven la vida sin concluir sus
proyectos y huyendo del dolor.

El eneatipo 8, también calificado como el lider, son las personas que su base
es la fuerza y la valentia, pero tiene la debilidad de llevar una vida de excesos
y de alta tensién emocional.

Finalmente, El eneatipo 9 llamado como pacifico para calificar a las personas
gue procura mediar para llevar un ambiente armoénico, sin embargo, se irritan

cuando son presionados para tomar una posicion.

Asimismo cada uno de los eneatipos también cuenta con tres tipos diferentes,

division de las alas, la integracion y desintegracion y los subtipos. Se le denomina

alas a los eneatipos directamente inferior o superior del eneatipo base. Cuando se

habla de integracion o desintegracion, indica qué nivel de bienestar consigo mismo

posea el eneatipo. Finalmente, los subtipos que posee cada eneatipo son tres: el

auto-conservacion, el social y el sexual. Cada una referente a qué tipo de relacion
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tiene mas desarrollada, es decir, hacia si mismo, hacia sus amistades o hacia su
pareja.

Por ultimo, el eneagrama agrupa a los eneatipos en tres tipos de grupos llamados
triadas, que se clasificara segun la manera de actuar sefialadas: segun el centro o la
inteligencia para vivir, segun la forma de satisfacer los propios deseos y necesidades
y segun el modo de reaccionar ante los problemas.

Acto | : Sagar es Acto Il: Sagar se Acto | II: Sagar
llevada al domo une a los desertores abandona a los

y conoce a los y participa en sus desertores y cruza la
desertores. misiones frontera.

1° Pinza: Sagar 2° Pinza: Los 20 Punto de

escucha la terroristas giro: Sagar vy

grabacion. atacan al domo. Licht huyen con
Logner.

1° Punto de giro:

Sagar anuncia su Confrontacion

decision de ayudar a Sagar se entera de

los desertores y su la  alianza  de

vida es perdonada. Logner y Leclere.
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6. Guion

6.1 Idea
Una joven intenta proteger la inocencia de su hermano menor en medio de

una guerra civil.

6.2 Sinopsis
En un mundo distopico, Sagar intenta sobrevivir junto a Licht, su pequefio

inocente hermano menor, de una guerra civil y reunirse nuevamente con su
desaparecido padre. En su busqueda, se encuentra con los desertores, una
incipiente fuerza de choque dentro de la guerra, pero debido al hurto de Sagar de

una valiosa informacion, los desertores los retienen.

En su cautiverio, Sagar conoce a los lideres de los desertores, el ilustrado
profesor Menta y al misterioso Logner, quienes viven en la base de los desertores la
cual se halla custodiada por un domo. Sin embargo, a Sagar lo Unico que le importa
es proteger a Licht por lo que busca huir. Cuando Sagar y Licht logran escapar,

Aaron, uno de los lideres de los desertores, nuevamente los detiene.

Tras una audiencia, Sagar acepta la dificil decision de colaborar con la causa
de los desertores e involucrase directamente con la guerra para preservar sus vidas
y buscar a su padre. Le asignan la mision de infiltrarse en la base de las fuerzas
leales y, en ese momento, descubre que Logner vende los secretos de los
desertores. Sin embargo, antes de que Sagar pueda decidir qué hacer, el domo es
atacado y como resultado muere el profesor Menta. Esto produce que un gran grupo
de desertores, liderados por Aaron, salgan a la frontera para responder el ataque,
dejando al domo indefenso el cual finalmente es destruido a manos de las fuerzas

leales y sublevadas.

Con la ayuda de Logner, Sagar huye junto a Licht hacia la frontera que es
donde la guerra estd mas radicalizada. Logner llega a ser herido y deja a Sagar y a

Licht al cuidado de un hombre encubierto. Cuando llegan al cruce de la frontera y se

91



ven separados del hombre, Sagar lo reconoce como su padre, pero antes de que
pueda hacer nada, Sagar y Licht son atacados por un grupo de terroristas de las

fuerzas leales, pero Aaron los rescata. Finalmente, Sagar y Licht logran huir.

6.3 Desarrollo de los personajes

6.3.1 Sagar Neulies
Sagar es una joven de 20 afios. Su aspecto general es sencillo y de una

belleza poco convencional. Tiene un tamafio promedio y su figura luce sumamente
consumida. Su rostro presenta rasgos finos y sus labios son pequefios. Su piel es
bastante péalida que contrasta por un largo cabello caoba y ojos de igual color. Tiene
una postura contraida y mirada distante. De apariencia desaliflada y usa ropa

desgastada, holgada y rota.

Antes de la guerra civil, Sagar era una joven bastante comun. Ella solia ser
una estudiante universitaria que provenia de una familia de clase media, pero la
guerra comenzd, trastocd su entorno y arrasé con absolutamente todo lo que poseia
hasta la vida que alguna vez tuvo. El importante pilar en su vida es la familia que
poco a poco se fue desboronando. Su madre murié en el comienzo de la guerra. Su
padre actualmente se encuentra desaparecido debido a que, un afio después de la
muerte de su madre, se separ0 y no lo ha vuelto a ver. La Unica persona que aun le
gueda a Sagar es su hermano menor Licht, un inocente nifio que no sabe defenderse

y que le da un poco de luz a su vida.

Desde que inicio la guerra, Sagar ha tenido que asumir la responsabilidad de
cuidar de su pequefio hermano, proveerle un techo, ropa y comida. Por ello, Sagar
se vio en la necesidad de robar para poder conseguir lo que Licht necesita e invadir
casas abandonadas donde puede encontrar un refugio temporal. Esto junto a la
busqueda de su padre es a lo que se dedica por un largo tiempo mientras la guerra

va desarrollandose.
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Actualmente, Sagar es capturada por los desertores por robarles una
informacion crucial. Debido a esto, se ve obligada a coopera con los desertores
mientras encuentra a su padre y, por ello, ella ha tenido que involucrarse
directamente con la guerra, participar en misiones de los desertores y planificar

estrategias para ellos.

En cuanto a su caracter, Sagar cumple con los rasgos de personalidad de un
eneatipo 5, es decir, Sagar es una persona principalmente introspectiva, inteligente,
independiente y con tendencia a la frialdad emocional. Este ultimo es un rasgo que
ha venido desarrolldndose con mayor ahinco desde el inicio de la guerra, sin
embargo, su hermano es la Unica persona capaz de sacarla de su entumecimiento
emocional. Ella quiere mucho a Licht y disfruta los momentos que pasa con él, pero

por sobre todo ella desea protegerlo de los males de la guerra.

Pese a los sentimientos positivos que puede tener Sagar por su hermano es
solo un atisbo de sus emociones. Realmente, en la mayoria de la situaciones y con el
resto de la personas, Sagar se encuentra desligada a sus emociones y su mundo
interior para evitar que las emociones la afecten en el entorno en que esta sometida.
Sin embargo, sus emociones no se separan del todo y tienden atacar cuando se
encuentra a solas y a través de pesadillas. Esto implica que Sagar es un eneatipo 5

desintegrado.

Esta desintegracion responde a una desconfianza innata de su ala 6. A
medida que fue creciendo la guerra civil, también lo hizo su desconfianza a su
entorno y las personas en general, haciendo de ella una persona sumamente
retraida. Por su parte, la relacidon que mantiene Sagar es segun el subtipo social, es
decir, se relaciona con quienes tenga gusto en comun y que signifique una relacion

de conocimiento.

Los hobbies de Sagar son la lectura, la musica y dar paseos tranquilos en
soledad. Tiene una agilidad mental superior al promedio que la ayuda para el analisis
de solucion de problema y esa es su principal arma de sobrevivencia. Le gusta la

fotografia porque congela momentos, cantarle a su hermano y contarle historia antes
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de dormir. Su actitud ante el mundo es fatalista y negativa porque ya no tiene
esperanza y por todo lo que ha perdido. No desea seguir perdiendo mas ya que lo

anico que le queda es su hermano al que no esta dispuesta perder.

6.3.2 Licht Neulies
Licht es un nifilo de 7 afios de aspecto revoltoso y desalifiado. Es bastante

pequeiio, escurridizo y un tanto delgado. En su infantil rostro tiene unos grandes 0jos
almendrados de color café claro que son protegidos por unos parpados caidos que le
dan un aura de inocencia. Su enmarafiado cabello es de color castafio. A diferencia
de su hermana, su tez es amarillenta. Sin embargo, su vestimenta es muy similar a
Sagar que particularmente suele ser de unas tres tallas mas grandes de la que

deberia usar.

Licht era un pequefio de 3 afios cuando estallo la guerra civil. Al cumplir los 4
afos, su madre murié y ya a los 5 afios su padre desaparecio. Pese que aun es un
nifio, él es consciente de lo que ocurre, pero su hermana lo ha protegido como para
que su inocencia no se vea transgredida. El y Sagar llevan alrededor de 2 afios y
medio pasando de casa en casa sin establecerse en ningun sitio por mucho tiempo
porque no existe un lugar seguro. Cada vez que Sagar sale, €l se queda en el refugio
temporal, ocultandose e investigando el lugar. Licht es consciente de lo peligroso que

es afuera por eso nunca desobedece a su hermana.

Cuando Sagar les roba a los desertores, ella regresa al refugio donde la
espera Licht, pero antes de entrar los desertores la capturan y Licht corre tras ellos,
siendo capturado también. Sin embargo, al ser un nifio, el profesor Gaido Menta
ordena a los desertores tratarlo con consideracion. En el tiempo que pasa entre los
desertores, Licht disfruta de la estabilidad que le ofrece el domo y admira a uno de

ellos, Aaron, como una especie de héroe.

Licht es un nifio que su personalidad se clasifica como un eneatipo 4 porque

es una persona bastante emocional que muestra sus sentimientos, sumamente
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sociable y con una mente creativa. Licht huye de la guerra, pese a que huye de su
realidad, realmente, tiene la capacidad para soportar y adaptarse a ella.

Mayormente, Licht es un nifilo que se encuentra minimamente integrado
porque tiende a estar centrado en los objetivos y papeles que le corresponde cumplir,
principalmente, para no preocupar a su hermana, pero también quiere ser valorado y
reconocido por esas pequefias labores que logra conseguir porque le importa la
aprobacién de su circulo cercano como resultado de la perdida de sus padres en tan
temprana edad. Esto Gltimo corresponde a su ala 3.

Toda esta busqueda de reconocimiento responde a una necesidad para
fomentar su relacion consigo mismo, para lograr hacer de Licht una persona muy
extrovertida. Esta relacion del subtipo conservador nace por la constante

dependencia hacia su hermana y la vida de sobrevivencia que tiene el nifio.

Licht tiene una mente de sofiador y una candidez que rara vez sobrevive en
una guerra. Le gustan las actividades al aire libre, las historias que su hermana le
cuenta y el chocolate, pese haberlo comido en contadas ocasiones. Tiene por
pasatiempo hacer algunos dibujos, leer e inventar algunos juegos en solitario. No le
gusta la guerra porque le asusta mucho principalmente porque le quito a sus padres
y esto lo ha hecho inseguro. Su vision del mundo es que mientras este con su

hermana, todo va estar bien.

6.3.3 Gaido Menta
Gaido Menta tiene 61 afios. Menta es un hombre de avanzada edad que tiene

un problema en su pierna izquierda por lo que cojea. Su cabello, barba y bigote son
de color blanco. Tiene los signos de la vejez marcados en su amigable rostro y en
sus ojos azules hay el brillo de la sabiduria y la calma que solo la experiencia puede
dar. Tiene una estatura promedio, pero al estar encorvado tiende a lucir mas

pequeiio de lo que es. Suele vestir de manera mas formal, pero desalifiada.
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Gaido Menta era un importante profesor universitario y activista politico antes
de que iniciara la guerra. Muchos de sus analisis pronosticaban que si las fuerzas
politicas no encontraban una solucion diplomética en la que ambas partes estuvieran
satisfechas, la guerra iba ser inminente. EI como figura politica estuvo siempre a la
disposiciéon de encontrar soluciones pacificas y fue mediador para soluciones

diplomaticas, pero la guerra estallé antes de concretarlas.

Durante el primer afios de la guerra, el profesor aiun seguia realizando
esfuerzos por conseguir un acuerdo pacifico, pero al fallecer su esposa en unos de
los ataque, desistid. Al siguiente afio, comenzd a involucrarse con las fuerzas
sublevadas creyendo conseguir alguna oportunidad de acabar con la guerra con
ellos, pero al saber que este grupo cometia delitos de lesa humanidad, se
desentendio de ellos. Desde entonces reside en una cabafia oculta y apartada de la
ciudad que se encuentra protegida por un domo. En este lugar, el profesor recibié a
Aaron y a Logner, jovenes que fueron exalumnos. Poco a poco ha ido recibiendo un
reducido grupo de personas que han desertados de la guerra hasta formar una

pequefia comunidad.

Actualmente, el profesor Menta lidera a los desertores que cada vez mas esta
formando una presencia en el panorama politico. Sin embargo, al llegar Sagar, el
profesor cree que con su ayuda pueden cambiar el juego politico y lograr finalizar la

guerra.

El profesor Menta es una persona de caracter afable que se siente afectado
por los conflicto por ser empético e ingenuo por lo que busca ser un guia y un
mediador para la resolucién de los conflictos. Por tal motivo, la personalidad del
Gaido Menta encaja con el eneatipo 9. Se vale de su experiencia para justificar su
autoafirmacion y, asimismo, de la imposicion de la armonia. Rasgos que le han

valido su puesto de lider de los desertores y que indica su inclinacion en el ala 8.

Particularmente, el profesor no tiene una inclinacion y actitud que lo determine
como integrado o desintegrado, por tanto, se encuentra bastante centrado, es decir,

gue tendr& momentos que presentara conductas integradas y conducta desintegrada.
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Asimismo, sus relaciones tienden ser al del subtipo social, es decir, en el cual busca

unirse a las otras personas.

Menta es un hombre que le gusta el teatro, la musica clasica, la opera y el
vino. El tiene una actitud vivaracha y esperanzadora con respecto al mundo. El
profesor es una gran fuente de conocimiento que llega ser de gran influencia para
Sagar. Tiene un afecto especial por ella, su hermano, Aaron y Logner, que suele ser

un consejero para ellos. Su hobbies son la lectura y las conversaciones triviales.

6.3.4 Logner
Logner tiene 25 afios. El es un hombre que le precede un aura de confianza

en si mismo. Alto de estatura con postura erguida y sus rasgos afilados. Sus ojos, de
mirada friamente seductora, son de color azul. Su largo cabello es de color castafio
claro que en ocasiones lleva sujeto en una cola. Su complexién es relativamente
corpulenta. Su apariencia suele ser ropa de uniforme de combate a juego con una

mascara talia que usa cada vez que sale a una mision.

Logner antes de la guerra era un joven universitario que vivia por su cuenta. El
solia tener pequefios negocios en el que muchas veces llegd a tener problemas por
estafar a las personas. El proviene de un estado satelital de la capital, por tanto,
cuando Logner inicié su carrera universitaria tuvo que abandonar su nucleo familiar
para ir a estudiar a la capital. Cuando inicia la guerra, Logner pierde a sus padres en
uno de los ataques mas horribles y crueles que se han producido durante la guerra,
conocido como la ciudad roja en donde acabaron con todo el estado y nadie

sobrevivio.

Logner desde entonces vivia relacionandose con los grupos de las fuerzas y
buscando sacar provecho de esas relaciones, pero en este momento se reencuentra
con el profesor Menta. A partir de este tiempo, Logner se une al profesor Menta y los
desertores porque desea genuinamente acabar con la guerra. Actualmente, Logner
ejerce un papel importante entre los desertores como espia y para ello usa una

mascara talia que le regal6 el profesor.
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Logner es un hombre joven que estd determinado a lograr la paz a cuesta de
todo porque para él, el fin justifica los medios. Su objetivo en conseguir el fin de la
guerra y esta dispuesto a sacrificar 10 que sea necesario. Esta determinacion de
conseguir sus objetivos y del éxito, clasifica a Logner en un eneatipo 3. Por esa
determinacion, siempre esta sometido a una constante actividad en el que va
construyendo una imagen distinta de si mismo para cada persona para buscar su
aceptacion y lograr sus fines y, finalmente, ser el héroe entre los desertores y de la
guerra. Esto pertenece a las caracteristicas de su ala 2.

Sin embargo, Logner esta desintegrado al demostrar rasgos como ser un gran
manipulador, mentiroso, oportunista y egoceéntrico. Asimismo, su relacion del subtipo
social corresponde a su interés por el reconocimiento y el éxito. Esto lo ha hecho un
gran espia que altera su imagen de si mismo, siendo una persona camaleodnica y que
se adapta a méascaras de personalidades, llevandolo a tener problemas con su propia
identidad.

Entre las cosas que a Logner le gusta hacer estan los juegos de carta, el
ajedrez y tiene adiccion a los farmacos. Su mente es bastante curiosa por lo que
quiere la respuesta de todo, ya que, su base de accién depende del conocimiento de
las personas. Logner ve a las personas como fichas de ajedrez que puede usar y
prescindir de ella para lograr sus objetivos. El creer que de esa manera opera el

mundo.

6.3.5 Aaron

Aaron tiene 23 afios con una presencia imponente. Su apariencia es
corpulenta y de rasgos duros con una marcada quijada. Su mirada es penetrante y
su gruesa voz es firme. Algunas cicatrices adornan su gran cuerpo y dandole un
aspecto mas feroz a juego con unos tatuajes. Su cabello es negro y sus 0jos gris
humo. Su caminar es resonante y su postura firma. Al igual que Logner, Aaron viste

de uniforme de combate siempre de color negro.
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Aaron es un hombre joven que proviene de una familia de clase media alta. Su
padre era un capitdn militar y su madre una abogada. Aaron no se lleva
particularmente bien con su familia, principalmente con su padre por tener una
actitud rebelde y desafiante que su padre desaprobaba. En la universidad, Aaron
conoce al profesor Menta porque le imparte clases con él. Su relacion con el profesor

era muy buena, incluso Aaron lo considera un guia.

Cuando la guerra inicia, Aaron se refugia con su familia. Su padre responde al
llamado de ofrecer servicio a la nacion y al gobierno, convirtiéndose en un miembro
de las fuerzas leales del gobierno. Sin embargo, Aaron se muestra en desacuerdo,
en especial, luego del ataque de la ciudad roja perpetrado por las fuerzas leales.
Aaron pasa alrededor de dos afios con sus padres en los cuales su relaciéon se va
desmoronando poco a poco hasta que él toma la decision de abandonarlos.
Finalmente, Aaron vive un largo periodo en la calles y sobreviviendo a la guerra
hasta que se reencuentra con el profesor Menta. Actualmente, Aaron se une a los

desertores convirtiéndose en un importante lider entre ellos.

Aaron tiene una personalidad combativa que busca el control, el liderazgo y la
fuerza. Esta personalidad enérgica, le ha traido problemas, pero también la usa para
proteger a las personas y para la justicia. Esto hace de Aaron un gran lider e indica
gue es un eneatipo 8. Aaron tiene su ala en el 7 debido a que ciertamente su
rebeldia y su capacidad de enfrentar las dificultades son pilares fundamentales, pero
también lo es su busqueda de sensaciones agradables para no caer en un constate

estrés.

Este juego de su capacidad de lider y su busqueda por sensaciones
agradables, ayudan a Aaron a no estar desintegrado, pero tampoco esta integrado,
por tanto, él se encuentra centrado. Pese a esto, su manera de relacionarse como
subtipo social puede hacer creer lo contrario porque €l se sacrifica por sus
amistades, pero, a su vez, las prueba. Asimismo, tiene una conducta bastante social
porque se relaciona muy bien con los desertores, capaz de defenderlos ante
cualquier amenaza extrafia a tal nivel de ponerse en riesgo porque los considera

como su gente.
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Aaron le gusta el alcohol, la actividad fisica y los animales. Tiene la mente de
un gran estratega, pero, en ocasiones, su juicio se ve nublado por lo que puede
cometer grandes errores. Aaron no tiene muchos pasatiempos ademas de las
carreras y algunas reuniones sociales debido que al ser lider de los desertores no
tiene suficiente tiempo para ellos. Su cosmovision se ve determinada por las

acciones y lo hechos.

Finalmente, de alguna manera, dentro de los desertores todos tienen un lugar
y un papel que cumplir. El profesor es la mente, Logner es la fuente de informacion y
el lugar de Aaron es la accion. Este conjunto funciona muy bien hasta que Sagar

llega a ellos y cambia el orden establecido.

6.4 Tratamiento

Sagar (20) se encuentra sentada y esposada en el despacho del profesor Gaido
Menta (61) mientras estd siendo interrogada por el mismo y ella lo ignora
olimpicamente. El profesor se pasea por la habitacion mientras intenta mediar con
ella, pero Sagar permanece callada. Solo cuando el profesor Menta desiste, Sagar le
dice que solo hablara hasta que vea a su hermano. El profesor accede y les avisa a

dos militantes de los desertores para que se lleven a Sagar.

Los militantes llevan a Sagar hasta una celda. Cuando la dejan sola, ella empieza
investigar el lugar para buscar como huir. Ella desenrosca del techo un bombillo y lo
rompe. De los pedazos de cristal toma uno y lo envuelve en un pedazo de tela. Con
ayuda del cristal envuelto, Sagar lo utiliza para sacar un alambre del colchén y con

ese alambre abrir la puerta.

A gran velocidad, ella recorre los oscuros pasillos, pero después de un rato de andar,
se encuentra con Logner (25). Sagar, con mucha agilidad se oculta antes de ser
vista. Sin embargo, Logner escudrifia un poco el pasillo y Sagar decide escabullirse

de él entrando a una habitacion.
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A su vez, lejos en una calle, hay enfrentamiento entre las fuerzas leales y las fuerzas
sublevadas. Los civiles corren para buscar refugio. Una madre abraza y lamenta la
muerte de su hijo en sus brazos en el suelo de una destruida acera. Ocultas entre los
escombros, hay tres mujeres abrazadas y asustadas, intentan ocultarse de las balas
y la linea de fuego. Al rato, llega un grupo de terroristas del bando leal para sembrar
el terror a su paso mientras extermina a su enemigo. Ellos matan a la madre y las

mujeres para después entrar a una casa.

Por su parte, Sagar entra a una sala de reuniones donde se encuentra el profesor
Menta, Homs (32) e interrumpe la reunion que se esta llevando a cabo. Logner
aparece destras de ella y las caras de los presentes muestran asombrd, pero al ser
identificada pasa a un momento de tension en que el profesor decide mediar para

informarle a Sagar que la va a llevar con Licht.

En el pasillo, El profesor y Homs hablan sobre temas de los desertores. Homs
muestra su descontento por Sagar y el profesor lo reprende y menciona que hasta
gue no llegue Aaron el tema no se va a volver a tocar. En eso, llegan a la puerta de

una habitacion. El profesor le cede el paso a Sagar, pero ella entra con desconfianza.

Dentro de la habitacion, esta Licht (7) que al ver a su hermana le salta encima y
Sagar lo abraza. En la cama, esta el libro y el peluche de Licht, Sagar observa el
peluche por un instante. El profesor Menta y Homs los dejan solos. Sagar le pregunta
a Licht si esta bien, el responde que si. Después, ellos se van a dormir y Sagar le

canta una cancion a Licht hasta que ambos quedan dormidos.

Mientras tanto, los terroristas leales entran hasta el comedor de la casa de un politico
de las fuerzas sublevadas. El sefior Neulies (45) con el rostro cubierto sigue
sigilosamente a los terroristas dentro de la casa. Daesh (34) tiene un pequefio

intercambio de palabras con el politico hasta que lo capturan y lo torturan.

En la habitacion, abren la puerta y Sagar se despierta alterada saltando de la cama.
Por instinto, agarra la lampara de la mesa de noche y lo toma como arma. Por la

puerta entra Rehan (53) que va avisarle a Sagar que el profesor desea hablar con
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ella, pero Sagar se niega. Rehan y Sagar discuten por un rato hasta que Licht

despierta y unos desertores se la llevan.

En el despacho, el profesor espera a Sagar para desayunar. Cuando €l comienza
comer, ella lo imita. El profesor Menta le hace preguntas que ella apenas contesta,
pero, finalmente, le pregunta por lo que les robd y ella le contesta que no se lo va a
devolver porque es su péliza de seguro y que sin eso, los desertores van a matarlos.
El profesor se da cuenta que Sagar tiene miedo y pide compresion porque ellos se
estan enfrentando en una guerra. Finalmente, el profesor Menta se levanta y le pide

a Sagar que lo acomparfie.

Sagar esposada y arrastrada por uno de los desertores es obligada a pasear junto al
profesor por una pequefa villa. Las personas en la pequefa villa saludaban al
profesor mientras €l le mostraba algunas zonas. Sin embargo, lo que
verdaderamente impacta a Sagar fue que sobre la pequefia villa se alzaba un domo

cubriéndola.

Finalmente, El profesor se sienta en un banco y le indica a Sagar que estan en el
centro de la villa. Después, ella visualiza a lo lejos un grupo de desertores entrando y
el profesor le explica que esa es la Unica entrada y salida del domo. Sagar lo observa
un instante e insiste en volver con su hermano. El profesor Menta le asegura que no
tiene nada que temer, pero se ven interrumpidos por Homs que le explica al profesor

gue se ha convocado una reunion. El profesor la invita.

En la reunion, se produce una fuerte discusion porque los desertores no quieren a
Sagar con ellos ni dentro de sus asuntos, pero el profesor la defiende y se impone
entre los demas para solucionar el problema de Sagar. Todos los desertores acatan
su orden, pero la reunion transcurre entre un ambiente tenso y el recelo de los

desertores. Sagar simplemente los ignora manteniéndose alejada.

Sagar es encerrada en su celda y ella se prepara para ir a dormir. Se recuesta en la

cama e intenta mantener sus emociones a raya.
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En la guerra, el bando de terroristas sublevado se enfrenta a la fuerza leal y ataca un
edificio del gobierno. Trupe (29), lider de los terroristas, toma una bazuca y dispara
contra el edificio. La batalla se recrudece, el grupo de terrorista ataca a traicion al
bando leal, ellos escapan en medio de un ataque de bomba, pero en mitad del
combate se ve afectada una escuela que cae y dentro de ella se escuchan nifios
chillar.

Sagar esta teniendo una pesadilla del inicio de la guerra y sobre la manera en la que
muri6 su madre. En la pesadilla, la televisibn estd dando la noticia de
enfrentamientos por protestas. Fuera de la casa se escucha un enfrentamiento. La
sefiora Neulies (40) esta fuera de la casa observando lo que ocurre y le dice a Sagar
gue se oculte. En eso una bala impacta en la sefiora Neulies. Sagar va por ella y la

mete en la casa. La sefiora Neulies se despide de su hija y muere.

Sagar despierta alterada y la puerta se abre de golpe. Por la puerta entran Homs,
Rehan y Gaido Menta. Sagar tiene su vista puesta en sus manos temblorosas y el
profesor intenta averiguar lo que le pasa, pero cuando menciona que ella estuvo
gritando Sagar se sorprende. Después pide que la dejen sola y cuando se haya sola
en la celda, se repite que no debe dormir.

Sagar entra a la celda luego de bafarse. Al poco tiempo, escucha que unos pasos se
alejan. Sagar aprovecha la oportunidad para volver a escapar, pero antes de que lo
logre, Logner entra, se quita la mascara y se le presenta. El la interroga

preguntandole sobre la grabacion, pero Sagar no le dice nada.

El profesor Gaido Menta espera a Sagar en la biblioteca. Logner lleva a Sagar con el
profesor y se queda con ellos. El profesor le cuenta las verdaderas causas de la
guerra y que son de esas causas en ese momento. El profesor le propone que les

ayude a su causa, pero ella se niega.

Sagar juega con Licht y su peluche y a medida que juegan, ella va relatandole sobre
el cuento del héroe favorito de Licht. Ambos hermanos se acuestan en la cama,
miran hacia al techo, Sagar le describe el hermoso mundo del héroe. De repente,

Licht le dice que sus ojos le recuerda a los de su papa porque son los mismos y le
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pregunta si él los dejé por su culpa. Sagar lo niega y le dice que él tenia una mision

especial.

Sagar y Licht va cenar juntos en un comedor. Sagar es vigilada por los desertores.
Ella'y el pequefio comen tranquilamente, pero ella también vigila a los desertores. En
un momento en que ellos se descuidan, Sagar toma un cuchillo y lo esconde. Al

terminar, Sagar es escoltada por un par de desertores.

Entra a la celda y se sienta junto a la puerta. Cuando escucha el cambio de guardia,
aprovecha en escapar de la habitacion utilizando el cuchillo para abrir la puerta que

la cierra al salir para que nadie se percate de su escapada.

Luego Sagar entra al cuarto de Licht, lo despierta y le dice que recoja sus cosas que
el momento de irse lleg6. Licht no entiende y le pregunta por qué se van. Sagar
responde que van a buscar a su padre. Licht rdpidamente recoge sus cosas, Sagar lo

ayuda y guardan todo en una pequefia mochila. Al terminar, salen de la habitacion.

En el pasillo, Sagar y Licht corren hasta salida de la casa, pero en el camino se topa
con un grupo de desertores. Sagar y Licht se ocultan detras de una columna para no
ser vistos por los desertores. Otro desertor llega y avisa que Sagar no esta en su
habitacion. Ellos corren hacia la habitacion de Licht, mientras que Sagar y su

hermano aprovechan para salir de la casa en ese momento.

Sagar y Licht corren hacia la salida del domo evitando ser vistos. Al llegar a la salida,
se ocultan detras de un arbol esperando a que se abra la salida. En eso un grupo de
desertores entra al domo y ellos aprovechan a escabullirse y salir. Sin embargo,

Sagar logra escuchar que a ese grupo se les informa que ella habia escapado.

Sagar y Licht entran al bosque y corren radpidamente siendo buscados por los
desertores. Ellos huyen y a medida que van adentrdndose al bosque van
escuchando detonaciones que provienen de la ciudad. Sagar y Licht logran tener una
amplia distancia de los desertores. Cuando estan por salir del bosque, Sagar cree

haberlos perdido y llega a una casa abandonada retirada de la ciudad.
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Al entrar a la casa, Sagar acomoda el lugar para pasar la noche alli y a medida que
lo hace vigila por la ventana. Licht le dice a su hermana que esta cansado y quiere
dormir. Sagar va con él, lo acuesta en un sofa y le canta. Sin embargo, el canto de

Sagar es escuchado por un grupo de terroristas, entran a la casa y los capturan.

Licht asustado se pone a llorar mientras son sacados por la fuerza. Ella se interpone
entre los terroristas y Licht, le dice que dejen ir a Licht, pero ellos solo se burlan de
ella. Sagar saca el cuchillo y lo usa como arma para defenderse, pero los terroristas
se lo quitan y la golpean. Sagar le susurra a Licht que huya que ella se va encargar,
pero Licht estd paralizado y no quiere dejarla. Cuando uno de los terroristas se
propone a atacarlos, Sagar empuja a Licht lejos y arremete contra los terroristas,
pero el grupo de desertores que lo seguian, liderado por Aaron (23), ataca a los

terroristas y ganan.

Después del ataque, Sagar es nuevamente capturada y llevada al profesor Menta,
siendo vigilada de cerca por Aaron. El profesor le recrimina por su insensato escape,
pero Sagar lo ignora por completo y solo vigila a Licht que poco a poco se queda
dormido en un sillén del despacho y ella toma su pequefia mochila. Finalmente, el
profesor le dice que no puede cuidarla mas y que ahora en adelante estd en manos

de Aaron.

Aaron custodia a Sagar por el pasillo hasta su celda y le dice que la va a vigilar todo
el tiempo y que ha decidido que mafana tendra una audiencia con los desertores
para decidir que haradn con ella. Sin embargo, Sagar toma muy mal la noticia y
explota porque esta cansada de ellos, la celda y el profesor, y solamente quiere que
la dejen en paz. Aaron la enfrenta y le recrimina todas las faltas de ella. Finalmente,

llegan hasta la celda de Sagar, ella entra y Aaron le cierra la puerta en la cara.

Sagar va hacia la cama. Toma la mochila de Licht y saca las cosas dentro de ella. En
la mochila hay un libro, ropa, una foto familiar que Sagar se queda observando vy el

peluche de Licht. Sagar toma el peluche y saca dentro de él una pequefia grabadora.

Al dia siguiente, se produce la audiencia en la sala de reuniones. Aaron hace de

arbitro. Todos los desertores manifiestan que Sagar es una amenaza y proponen que
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deben matarla. Sin embargo, Logner opina que ella seria una persona Util y que no
deberian matarla. El profesor lo apoya sin interceder. Cuando Aaron va a dar el
veredicto, Sagar lo detiene diciendo que ella sabe lo que dice en la grabadora y que
la tiene en su poder. Si deciden matarla, destruird la grabadora y la informacion
morira con ella. Las personas se molestan y Sagar continla diciendo que ella
devolvera la grabadora si no le hacen dafio a ella ni a su hermano y los ayudan hallar

a su padre. Aaron acepta el trato de Sagar.

Sagar se reune con el profesor, Aaron y Logner. Después de entrega la grabadora
que tiene la informacién sobre los nombres de los lideres de la fuerza y sus proximas
acciones. Logner propone realizar una mision de infiltracién, Aaron y el profesor

estan de acuerdo.

Por primera vez, Sagar esta sin la esposas y puede pasear con Licht en la villa.
Sagar observa a las personas del domo y se da cuenta que tienen una vida tranquila
como si no estuvieran en una guerra. En eso, Sagar se da cuenta que Aaron la esta
vigilando y siguiendo. El se acerca y le habla de la grabacion, pero ella no le
responde. El la retiene por unos momentos y Sagar le mantiene la mirada, pero su
hermano los interrumpe emocionados para presentarse a Aaron y agradecerle por

rescatarlos como el héroe de sus historias. Esto a Aaron le causa gracia.

Sagar y Licht regresan de su paseo y estan en el jardin del profesor Menta. A Licht le
llega un balén hasta sus pies y él lo toma. Aaron se acerca junto con Galba para
buscar el baldn e invita a Licht a jugar un partido con ellos. Licht se emociona y le
pregunta a su hermana. Sagar lo deja ir y se dispone a leer un libro mientras lo
observa jugar por primera vez como un nifio de su edad. El profesor Menta también

sale a ver el juego y le pide disculpas por la conducta de Aaron.

A Sagar se le asigna una habitacién y deja atras la celda. Aaron le pasa una
almohada, una sabana y sus cosas que habian sido confiscadas. Ella lo recibe todo y
le agradece por jugar con su hermano. El le expresa que le agrada Licht y quiere

alejarlo de la guerra. Sagar lo invita a sentarse para hablar sobre su pasado con él.
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Sagar, su padre y su hermano estan en el sétano de su casa. Afuera, se produce un
bombardeo. Todos esperan bastantes inquietos a que el bombardeo termine, el
sefior Neulies estd claramente frustrado, Licht estd nervioso y Sagar esta
preocupada por su padre y su hermano. Después de un tiempo en silencio, el sefior
Neulies le ordena a Licht que no salga y Sagar lo sigue fuera del s6tano. Al salir, solo
encuentra escombros de su casa. El sefior Neulies cae de rodillas al piso y llora

amargamente, Sagar impactada y sin saber como actuar solo lo observa.

Luego del bombardeo, la familia Neulies busca refugio en una iglesia, pero el sefior
Neulies se encuentra inquieto e inconforme. Por eso, él habla con Sagar para
informarle que ha tomado la decision de buscar ayuda, pero Sagar discute con él
diciéndole que no puede dejarlos solos que Licht lo necesita. Sin embargo, la

decision del sefior Neulies ha sido tomada y se va. Sagar lo ve irse molesta.

Tiempo después, Sagar recorre una calle llena de comercios buscando comida, pero
todos los establecimientos estan vacios y Sagar se siente desesperanzada y se
sienta en la acera a llorar. Mientras esto ocurre, un grupo de las fuerzas sublevadas
llega y Sagar se oculta detras una columna. Ella se da cuenta que el grupo tiene
unos bolso con comida. En un momento de distraccién del grupo, Sagar aprovecha

para robarles la comida y huir sigilosamente.

Desde entonces, Sagar ha robado cada vez mas, pero su robo mas importante es en
la base de los lideres de las fuerzas leales. Sagar est4 infiltrada en la base y a
escondida escucha una conversacion de unos hombres que estaban reunidos. Los
hombres se van y Sagar roba en la base. En el camino, Sagar ve a un hombre oculto
gue tiene un bolso y ella sigilosamente se lo roba. Cuando Sagar se esta escapando,

el hombre la ve con su bolso y cuando Sagar esta corriendo, es atacada.

Sagar le explica a Aaron que esa fue la razén por la cual robo la informacién. Ella
solo queria la comida y dentro del bolso estaba la grabadora. Sagar conoce a Galba

y los tres hablan por un rato hasta que ella se queda dormida.

Sagar y el profesor Menta estan reunidos en el despacho del profesor. El profesor le

cuenta de algunos avances que han tenido respecto al padre de Sagar, pero que la
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situacién no esta avanzando por la mision infiltracion de la base. El profesor le
propone que se integre al equipo de infiltracion. Sagar no estd muy convencida de
hacerlo y el profesor para ayudarla le cuenta la razones por la que Aaron esté con los

desertores.

Mientras tanto, en un hospital, un grupo terrorista entran a la fuerza e intimidan a los
pacientes. El sefior Neulies con el rostro cubierto los sigue a escondidas. Los
terroristas toman de rehenes al personal del hospital y exigen que le den todos sus
suministros. Una persona se oponen, pero los terroristas lo amedrentan mientras otra
se dirige al resto de las personas que sumisamente los obedecen. Los terroristas

toman los suministros y se van.

Luego de escuchar la historia, Sagar lo analiza un poco y le anuncia su decision de
participar en la mision de infiltracion de la base para luego dedicarse en la busqueda
de su padre.

Al siguiente dia, el profesor redne a Aaron, Sagar, Logner y Galba. Les explica que
se les ha asignado la mision de infiltracion. Aaron y Galba se muestran sorprendidos
de que Sagar se encuentra alli, en cambio, Logner, no. El profesor Menta les indica
gue quien esta al mando es Aaron. Sagar les explica como es la base, sus entradas

y salidas, propone unas estrategias y Aaron apoya a Sagatr.

Comienzan los preparativos de la mision y Aaron entrena a Sagar. El le ensefia a
manejar armas y defensa basica. En el entrenamiento, Sagar y Aaron comienza a

llevarse mejor y Sagar va abriéndose mas a él.

La noche antes de la mision, Sagar entra a la habitacién de Licht después de un duro
entrenamiento. Sagar encuentra a Licht dibujando en el piso y agotada la joven se
lanza a la cama. Licht se acerca a ella y le trenza el cabello como su madre. Ella le

sonrie a su hermano y hablan un rato.

El vehiculo donde viaja el grupo se detiene en un pequefio claro de un bosque donde
deciden pasar la noche. Aaron les asignan los turnos de guardia, Sagar le toca el

altimo. Monta un pequefio campamento y enciende una fogata. Comparten una cena
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y charla un rato. Galba bromea con Sagar, pero después va a dormir. Aaron, Logner
y Sagar se quedan un rato mas hablando hasta que Aaron termina la charla

mandandolos a dormir y comenzando su guardia.

El vehiculo se detiene en una ciudad bastante destruida, pero relativamente
tranquila. El grupo baja en busca de suministro en algunas tienda en pie, pero un
grupo los asalta, dando comienzo a una pelea. Sagar pelea cuerpo a cuerpo contra
un hombre. Cuando este logra acorralarla, ella se defiende con una navaja. Sin
embargo, Logner lo mata con un disparo en la cabeza. Finalmente, el grupo termina

huyendo del lugar.

El grupo llega a una ciudad abandonada que esta fuera de la base de las fuerzas
leales e instalan su campamento en una zona elevada para vigilar los movimientos
de la base durante toda la noche. Aaron le pide a Galba que vigile mientras que el
resto atiende sus heridas y descansa un poco para poder atacar a la menor

oportunidad.

Sagar, Aaron, Logner y Galba estan infiltrados en la base de las fuerzas leales. En la
base, estan reunidos terroristas de los bandos leales y sublevados con sus lideres y
Leclere, un hombre apodado como “el sefior de la guerra”. Cada uno escucha
atentamente. Aaron vigila Leclere. Galba cuida la salida. Logner se queda en el lugar

de la reunién y junta informacion importante. Sagar busca suministros.

Estad con su madre en prado verde y tranquilo. Ella esta recostada y tiene la cabeza
en el regazo de su madre. Sagar abre los 0jos y ve el rostro de su madre. Ella llora al
verla y su madre la consuela. La sefiora Neulies le dice lo orgullosa que esta de ella
por cuidar a Licht y la buena mujer que se ha convertido. Sagar le dice que la

extrana.

Sagar despierta en la enfermeria del domo. Observa a su alrededor y no entiende
gué hace ahi ni recuerda lo que paso. En eso, Sagar llega a ver que en una mesa
cerca de la camilla esta la foto familiar de Licht. Siente en la mano un metal frio, ella

abre la mano y encuentra una bala con sangre seca. Un repentino dolor de cabeza
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ataca a Sagar y lleva sus manos a los ojos. De repente, Sagar cree escuchar
disparos.

El grupo esta fuera de la base y huye del lugar porque han sido descubiertos. En
eso, un hombre le dispara a Sagar. Ella cae al suelo por el impacto de la bala y
Aaron corre hacia a ella para levantarla y cargarla. Sagar poco a poco va perdiendo
la consciencia y susurra el nombre de su hermano. Sus 0jos se van cerrando poco a
poco. Lo ultimo que logra escuchar antes de caer en la inconciencia es una fuerte
explosion y todo se vuelve negro.

Sagar vuelve en si asustada ante lo que recordd. Se acelera un poco y se quita la
sabana de encima y efectivamente encuentra su torso vendado. Escucha a Logner
entrar a la enfermeria. Sagar se siente temerosa y no quiere enfrentar a Logner.
Logner se da cuenta que Sagar esta despierta y le habla pese a que a ella le da la
espalda. Logner se acerca lentamente a ella y cuando por fin lo enfrenta, €l le dice

gue todo va estar bien. Un intenso dolor de cabeza ataca a Sagar y cierra los 0jos.

Sagar esta caminando por uno de los pasillos de la base de las fuerzas buscando a
Leclere. Mientras camina sigilosamente, observa el reloj y en eso escucha unas
voces provenientes de una habitacion. Sagar se oculta y escucha la conversaciéon
entre el sefior de la guerra y Logner. Sagar se sorprende de escuchar a Logner
mientras él le cuenta al sefior de la guerra los movimientos de los desertores. Logner
y el sefior de la guerra cierran un trato con la frase de que todo va estar bien. Al salir,

Logner encuentra a Sagar.

Sagar nuevamente abre los 0jos y observa con mucho recelo a Logner que se sento
en su camilla. El ante la actitud de Sagar confirma que recuerda. Logner intenta
negociar con Sagar, pero ella se muestra reacia y no le da ningun tipo de respuesta a
Logner mientras analiza su situacion. Logner la amenaza diciendo que si llega abrir
la boca, su hermano va a morir. Logner se levanta y deja a Sagar sola en la
enfermeria.

Sagar, con la ayuda de Aaron, sale de la enfermeria. El se preocupa por ella y le

pregunta si esta bien, ella responde que si, pero €l no le cree y cuida de ella lo mejor
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posible. Sagar tiene una actitud bastante pensativa y Aaron lo nota hasta que Licht

llega y Sagar lo abraza.

Al poco tiempo, Sagar, Aaron, Galba y Logner se redne con los desertores. Cada uno
del grupo habla sobre los resultados de la mision. Sagar en la reunion le lanza
miradas inquietantes a Logner. Cuando Logner hace su participacion, Sagar esta
claramente inquieta e incomoda. El profesor Menta se da cuenta de esto y observa

de manera significativa a Logner y él se da cuenta.

Después de terminar la reunion, Sagar va al despacho del profesor Menta y habla
con él sobre su padre. El profesor le responde que tiene alguna informacion sobre él
y que se encuentra en la frontera, pero que puede ser una pista falsa. Ella tiene

intencion de salir a buscarlo lo antes posible.

En una plaza de la ciudad, el sefior Neulies encubierto esta siguiendo los pasos a
Leclere. El sefior de la guerra se monta en un carro y le indica al conductor que lo
lleve a la frontera. Cuando el carro se va, el sefior Neulies anota todo en un pedazo
de papel, lo dobla y coloca para Logner. Disimuladamente, el sefior Neulies le

entrega el papel a un nifio.

Sagar sale a pasear sola por el domo para pensar. Mientras Aaron se acerca con
una cala y se la entrega. Sorprendida y culpable, Sagar no la acepta, pero tampoco

rechaza la flor e intenta evitar a Aaron.

En la frontera, el sefior Neulies sigue a Leclere en medio de un enfrentamiento entre
los bandos de las fuerzas leales y sublevadas. El sefior Neulies observa cémo el
sefior de la guerra va hablar con el lider de las fuerzas sublevadas y hace un negocio
con él. Cuando estrechan sus manos, un misil es lanzado y la violencia escala mas y

el sefior Neulies debe buscar un refugio.

Sagar intenta entrar a la casa para evitar a Aaron, pero €l la retiene cuando va a
entrar a la casa del profesor y le pregunta qué le ocurre. Ella se le suelta y le

responde que se va pronto. Aaron sumamente sorprendido le recrimina a Sagar y
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ella lo encara. Finalmente, su discusion es interrumpida por Galba que le dice que ha

ocurrido una situacion.

Sagar, Galba y Aaron entra a la sala de reuniones donde Logner y el profesor Menta
los espera. Logner extiende el papel al profesor. El lo lee en voz alta la carta que dice

gue el seior de la guerra va a la frontera a confabular entra las dos fuerzas.

Sagar va con el profesor para hablar sobre Logner, pero cuando entra al despacho,
lo encuentra hablando con Logner. Ella se paraliza. Logner le cede el puesto y sale
del despacho. Cuando pasa junto a Sagar, él le dice que todo va a estar bien. Sagar
entra al despacho y se sienta. El profesor espera a que hable, pero ella se queda
trabada. El profesor le dice que se ha dado cuenta de todo y Sagar se sorprende. El
profesor nuevamente le dice que se ha dado cuenta de la relacion que se esta

desarrollando entre ella y Aaron. Sagar le habla incomodamente sobre ese tema.

Después de hablar con el profesor, Sagar entre a su habitacion y Logner la esta
esperando. Cuando Sagar entra, Logner la sujeta bruscamente del brazo y cierra la
puerta tras de ella. Logner le recrimina que iba hablar sobre su secreto con el
profesor y que €l no esta dispuesto a perder por su culpa. Le advierte nuevamente
gue si la ve haciendo algo como eso, iba a cumplir con su amenaza. Sagar se queda

sola y asustada en la habitacion. Después de calmarse, Sagar va a busca a Logner.

Ella lo alcanza, pero se encuentra con que Logner estid siendo abordado por el
profesor en el pasillo solitario. Sagar se esconde y observa lo que ocurre. El profesor
discute con Logner diciéndole que ha descubierto todo lo que ha estado haciendo
con los terroristas y el sefior de la guerra. El profesor bota a Logner de los desertores
y se va. Antes de que Logner se vaya, descubre a Sagar y ellos se ven mutuamente.
Finalmente, Logner le pide que confie en él que puede ayudarla a encontrar a su

padre porgque sabe dénde puede encontrarlo.

Mientras tanto, un grupo de terroristas de las fuerzas leales ronda por el bosque del
domo. El grupo busca el domo y lo encuentra. Atacan la entrada y la abren a la

fuerza.
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Al momento de entrar, el grupo encuentra la villa y comienzan a atacar y saquear.
Ellos se encuentran con algunos desertores y los atacan. Esto produce el caos en la
villa y las personas huian aterradas. Los terroristas ven la casa del profesor y se

dirigen a ella.

Sagar escucha los disparos y se asoma por la ventana, pero no ve nada. Cuando
vuelve a poner su vista en el pasillo en busca de Logner, €l ya no esta alli y el pasillo
esta solo. Sagar se vuelve a asomar por la ventana y logra ver a unos terroristas

atacar.

Sagar empieza a correr entre los pasillos de la casa buscando algunos desertores y
empieza a llamar a Aaron, pero sus gritos atraen a un terrorista y se lo encuentra en
el pasillo principal. El terrorista la ataca, pero ella logra colarse, golpearlo y quitarle
una de sus armas. Cuando logra eso, el terrorista se lanza sobre ella y comienza a
ahorcarla, pero ella le dispara. El terrorista cae muerto sobre ella. Los sonidos del
disparo atraen a otros dos terroristas y llegan hasta el pasillo principal. Sagar se quita
con dificultad al hombre muerto y ve llegar a los otros terroristas. Se levanta con
apuro y huye de ellos. Corre por el pasillo con los terroristas siguiéndole el paso

hasta llegar a la puerta de entrada. Con manos temblorosas abre la puerta y sale.

Al salir por el jardin, Sagar se encuentra de frente con otro terrorista mientras que
detrds de ella la siguen los otros dos. Sagar logra colarse del tercer terrorista e
intenta huir, pero los tres terroristas logran acorralarla hasta un arbol del jardin. Ella
con sus manos temblorosa apunta a los terroristas, pero ellos solo se burlan de ella.
Justo cuando Sagar cree que va a morir, Aaron, Galba y Logner les disparan a los
terroristas y la salvan. Aaron corre hacia Sagar y la abraza, Sagar le corresponde el
abrazo y tiembla entre sus brazos. El le dice que hay terrorista que escaparon, pero,
dentro de la casa, se escucha un disparo. Sagar alterada corre hasta dentro de la

casa.

Sagar corre por el pasillo llamando a Licht, seguida por Aaron, Galba y Logner. Ella

se dirige hasta su habitacién, pero antes de llegar, encuentra a un terrorista salir del
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despacho del profesor. Antes de que Sagar pueda reaccionar, Aaron lo mata y los

cuatro entran al despacho.

En el despacho, se encuentran con un profesor tendido en el suelo en un charco de
Su sangre. Sagar estd paralizada sin poder creer lo que ocurre y solo se queda
observando lo que pasa a su alrededor. Ella ve a Aaron enfurecer, romper algunas
cosas Yy decide irse con un grupo los terroristas que escaparon, dejando a Logner a
cargo. También observa a Galba disponer del cuerpo y cuidarlo. Y, por primera vez,

observa a Logner realmente afectado y en shock.

Logner se lleva a Sagar a la biblioteca, la suelta y vigila por la ventana. El ataque
parece haber acabado. Nuevamente, Logner le pide a Sagar que confie y que se
vaya con él. Sagar confundida se niega. Logner le aclara a que no estuvo implicado
con el ataque y le habla sobre su pasado. Le pide que se vaya con €l huevamente,
pero un ruido proveniente de afuera de la casa, los interrumpe y Sagar y Logner

salen.

Un gran grupo de desertores saca unas armas de la casa y cargan municiones en
bolsos que guardan en un carro de combate. Aaron, Galba y Homs se preparan para
irse a luchar mientras que Sagar se encuentra a Licht y van a despedirlos. Aaron y
Sagar se separan del grupo y él se le declara y, finalmente, la besa. Cuando termina
el beso, Sagar abraza a Aaron y detras ve a Logner en el marco de la casa. El grupo
se va y ellos los observan salir del domo. Al poco tiempo, Sagar ve desde el jardin a
un grupo de las fuerzas leales bombardear. En eso, se escucha una segunda
detonacion en el lado opuesto, Sagar observa que esa detonacion produce un
agujero en el domo y por ella entran un grupo de las fuerzas sublevadas. Sagar corre

al interior de la casa junto a Licht.

En la habitacién de Licht, Sagar entra y el nifio se asomado desde su ventana viendo
las detonaciones. Sagar toma sus cosas Yy lo guarda todo en la mochila. Sagar toma

la mano de Licht y lo saca rapidamente de la habitacion.

En el domo ocurren varias detonaciones y bombardeos. Los habitantes se relinen en

el centro del domo y sorprendidos observan el ataque. En eso, el domo empieza a
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resquebrajarse y varios pedazos caen hasta poco a poco derrumbarse por completo.
Los habitantes entran en panico y las fuerzas entran a desatar el caos con una lluvia

de disparos y gritos.

Al salir de la casa, Sagar y Licht huyen cuando un vehiculo de los desertores, se
detiene delante de ellos con Logner que los insta a subir. Sagar y Licht se montan en
la camioneta. Licht estd muy asustando viendo como poco a poco se van alejando de

la casa.

Sagar le pide explicacion de lo que ocurre. Logner le dice que van a la frontera a
buscar a su padre porque sabe que él se encuentra alli. Al llegar, se esta
produciendo una batalla sanguinaria, Logner se coloca su mascara y un misil va en
su direccion por lo que tienen que abandonar el vehiculo.

Logner, Sagar y Licht corren por las trincheras y Logner y Sagar se enfrenta con
algunos militantes mientras Licht es protegido por su hermana. En un ataque, Logner
es herido y Sagar los lleva hasta una zanja cercana. Logner deja a Sagar y a Licht en
manos de uno de sus hombres, el sefior Neulies. Su padre con el rostro cubierto les
dedica una mirada significativa a sus hijos. Licht se despide de Logner y Sagar lo
abraza y le agradece por todo. Antes de separarse, Logner se quita la mascara y le
susurra que la ama. Sagar se sorprende y le da un beso en la mejilla. Logner se

despide y se va a luchar.

Después de eso, Sagar y Licht huyen junto al incégnito sefior Neulies. Sagar vigila a
su padre intrigada por saber quién es. En ningln momento cruzan palabras hasta
gue llegan al cruce de la frontera donde hay un puente. El sefior Neulies le entrega
un cuaderno y se dispone a hablar, pero una bomba se detona cerca de ellos
teniendo que separar sus caminos. El sefior Neulies antes de lanzarse al combate
cruza una ultima mirada con Sagar y su hija reconoce sus 0jos por lo que susurra un

papé. El sigue con la lucha.

Sagar y Licht corren hacia el puente, pero unos terroristas los rodean. Sagar abraza
Licht y pide que no mire. Sagar toma su arma y los apunta les dispara a unos y a

otros los esquiva. Sin embargo, un terrorista va a dispararle desde la espalda, pero
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es salvada por Aaron quien se sorprende al ver a Sagar a alli. Sin dudarlo, Sagar
huye hacia el puente y cuando ella lo esta cruzando, siente la mirada de Aaron y sus
miradas se conectan. Aaron la ve sorprendido y Sagar solo sigue avanzando. Ella lo

abandonay él la deja ir.

Tiempo después, Sagar esta sentada en la sala de su casa frente a una periodista
contando su historia. La periodista escribe cada detalle y le hace una que otra

pregunta. Finalmente, Sagar logra encontrar una paz que lleva afios sin sentir.

6.5 Escaleta

SEC. 1: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO — N OCHE

Sagar es interrogada por el profesor Menta mientras esté retenida en su despacho.
Ella no responde a las preguntas, solo pregunta por su hermano.

SEC. 2: INT. - CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA — NOCH E

A Sagar la encierran en una celda. Ella se sienta y espera. Después de un rato,

busca como escapar y defenderse. Finalmente, logra escapatr.

SEC. 3: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO — NO CHE

Sagar se escabulle para encontrar la salida. Encuentra una puerta y escapa por ella.
SEC. 4: EXT. — CALLE INCENDIADA — NOCHE

Se muestra dos bandos a los alrededores de una casa. Ambos bandos tienen una

lucha sanguinaria.
SEC. 5. INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUN IONES — NOCHE

Sagar entra a una sala de reuniones donde esta el profesor Menta y Logner. El
profesor la trata con amabilidad, le dice que trajeron a su hermano y le explica su
situacion al resto del grupo.

SEC. 6: INT. - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO — NO CHE
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Custodiada por los hombres, Sagar es llevada a la habitacion donde esta su
hermano. Menta y Homs hablan entre ellos.

SEC. 7: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION B LANCA — NOCHE

Sagar se encuentra con su hermano. Licht corre a abrazarla y ella le corresponde. El
profesor desea hablar con ella mas tarde y se va. Sagar habla con su hermano y lo

prepara para dormir. Ella se queda junto a él y le canta una cancién para dormir.
SEC. 8: EXT. — CASA ALCADE MAYOR/COMEDOR — NOCHE

El sefior Neulies con el rostro cubierto sigue sigilosamente al bando dentro de una
casa para buscar a un politico importante. El lider del bando asesina al hombre de la

casa.
SEC. 9: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION B LANCA - DIA

Sagar despierta un poco desorientada, junto a ella esta Licht durmiendo. Una mujer

entray le dice que Menta la espera.
SEC. 10: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO — DIA

En el despacho de Menta, el profesor vuelve hacerle preguntas a Sagar y ella

apenas responde.

SEC. 11: EXT. — DOMO - DIA

El profesor Menta habla con Sagar y le muestra el domo.
SEC 12: EXT. - DOMO/CENTRO DE LA VILLA — DIA

Menta la lleva al centro de la villa para que sea capaz de ver el domo. Sagar
visualiza la salida del domo.

SEC 13: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUN IONES - NOCHE
El profesor Menta reline a su gente y a Sagar para que conozca su trabajo, pero lo

desertores no la aceptan.
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SEC 14: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA - NOCH E
Sagar, nuevamente encerrada, intenta adaptarse a su entorno y busca descansar.
SEC 15: EXT. — CALLE — NOCHE

Un grupo de terroristas de las fuerzas sublevadas queman la calle, rodean y atacan

un edificio del gobierno, pero también terminan quemando una escuela.
SEC 16: EXT. - FLASHBACK/CASA DE LA FAMILIA NEULIES /SALA — NOCHE

Sagar esta aténita por las detonaciones que ve. Su madre le grita desde fuera de la
casa. Se desata un atague. Una bala impacta en el cuerpo de la sefiora Neulies.
Sagar sale en busca de su madre para llevarla de regreso a la casa. La madre de

Sagar muere.
SEC 17: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA — NOCH E

Sagar despierta alterada en la habitacion. La puerta es abierta de golpe y entra el

profesor Menta para ver que le ocurre.
SEC 18: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA - DIA

Sagar vuelve a intentar escapar, pero antes de lograrlo llega Logner. El se presenta y

la incémoda.
SEC 19: INT.- CASA DEL PROFESOR MENTA/BIBLIOTECA - NOCHE

El profesor Menta le explica la historia de la guerra civil, la rebelion y le hace una

propuesta. Ella se niega.
SEC 20: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION BL ANCA — DIA

Sagar juega con su hermano y le cuenta su historia especial. Licht le pregunta sobre

su padre.
SEC 21: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA /COMEDOR — NO CHE
Sagar esta con su hermano cenando. En la cena se roba un cuchillo.
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SEC 22: INT. - CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA - NOCH E

Sagar escapa del cuarto con el cuchillo.

SEC 23: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION B LANCA - NOCHE
Sagar despierta a Licht y lo saca del cuarto.

SEC 24: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO - NO CHE

Sagar y Licht huyen a la salida de la casa.

SEC 25: EXT. — DOMO/VILLA - NOCHE

Sagar corre con su hermano hacia la salida del domo. Se ocultan, espera que la

salida se abra y escapan.

SEC 26: EXT. - BOSQUE A LAS AFUERAS DEL DOMO - NOCH E
Sagar y Licht corren por el bosque hasta llegar a una casa abandonada.
SEC 27: INT. — CASA ABANDONADA/SALA - NOCHE

En la casa, Sagar vigila desde la ventana mientras le canta a su hermano. Unos

terroristas entran a la casa.
SEC 28: EXT. — CALLE ABANDONADA - NOCHE

Sagar y Licht son sacados por la fuerza de la casa abandonada. Sagar discute con

ellos y protege a su hermano. Aaron aparece para salvarlos.

SEC 29: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO DEL PROFESOR
MENTA — NOCHE

Aaron lleva a Sagar ante el profesor Menta. Ella ignora toda la situacion y esta al

pendiente de Licht.

SEC 30: INT. - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO — NO CHE
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Sagar es custodiada por Aaron que la lleva a su celda. El le informa que la va a

vigilar, pero ella se molesta y discute con él.
SEC 31: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA — NOCHE

Sagar pasa la noche en vela cavilando en la habitacion sobre lo que debe hacer.

Finalmente, decide buscar la grabacion que esta oculta dentro del oso de peluche.
SEC 32: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI ONES - DIA

Sagar tiene su audiencia, en ella estd Menta, Aaron, Logner, Galba, Homs y otros.
Anuncia su decision y entregar la grabacion, pero tiene unas condiciones que

ayudarian a encontrar a su padre.
SEC 33: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO — NO CHE

Sagar entrega la grabacion al profesor Menta. En la grabacion hay informacion sobre
sus enemigos. Logner propone realizar una mision de infiltracion en esos sitios y
Aaron se muestra de acuerdo.

SEC 34: EXT — DOMO - NOCHE

Sagar pasea libremente con Licht. Aaron vigila a Sagar.

SEC 35: EXT — CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN — DIA

Aaron juega con Licht al balon. Sagar lo observa mientras lee un libro.

SEC 36: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION GR IS — NOCHE

Sagar le agradece a Aaron. El le dice que le agrada Licht y que quiere protegerlo.

Sagar decide confiar en €l y cuenta sobre su pasado.
SEC 37: INT — FLACHBACK/CASA DE LA FAMILIA NEULIES/ SOTANO - DIA

Sagar, el sefior Neulies y Licht estan en el s6tano de su casa mientras en la calle se
desata un ataque. Cuando el ataque concluye, Sagar y el sefior Neulies salen del

sétano y ven que ya no queda nada de su casa aparte de escombros.
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SEC 38: INT — FLASHBACK/CAPILLA — NOCHE

El sefior Neulies le dice a su hija que ha tomado la decisién de irse para buscar

ayuda. Sagar discute con él. El sefior Neulies se va y Sagar lo ve marchar.
SEC 39: EXT — FLASHBACK/CALLE DE COMERCIO - DIA

Sagar recorre una calle donde hay establecimientos de comidas que estan vacios.
Sagar se sienta en la acera a llorar. En eso, se acerca un grupo de guerreros de las
fuerzas sublevadas. Sagar se oculta y observa que tienen comida. Ella sigilosamente

les roba la comida.

SEC 40: INT — FLASHBACK/BASE DE LOS LIDERES DE LAS FUERZAS
LEALES/SALA — DIA

Sagar estd dentro de una casa para robar. Dentro de ella, hay unos hombres
reunidos hablando sobre hacer algunas estrategias para un ataque. Los hombres se

van, pero Sagar roba en la casa, pero al salir es atacada
SEC 41: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION GR IS — NOCHE

Sagar termina su historia y conoce a Galba. Aaron, Galba y Sagar hablan hasta que

ella se queda dormida.
SEC 42: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO — Di A

Sagar se reune con el profesor Menta para saber sobre su padre. El profesor le pide
gue participe en la misién de infiltracion de la base y le cuenta sobre el pasado de
Aaron.

SEC 43: INT — HOSPITAL/SALA DE EMERGENCIA - DIA

Unos terroristas entran a una sala de emergencia e intimidan a la gente. Un terrorista
pide a gritos todos los suministros. El sefior Neulies con el rostro cubierto presencia

todo a escondida de los terroristas.

SEC 44: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO - Di A
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Sagar accede participar en la mision.
SEC 45: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI ONES — DIA

El profesor Menta retne a Sagar, Aaron, Logner y Galba para la mision. Aaron es la
cabeza a cargo, pero Sagar prepara la estrategia. Sagar explica el procedimiento

para infiltrarse. Aaron esta de acuerdo con ella.

SEC 46: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE ENTRE NAMIENTO -
DIiA

Aaron prepara a Sagar para que defienda y surge un acercamiento en su relacion.

SEC 47: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION BL ANCA — NOCHE

Sagar pasa la noche antes de la misién en el cuarto de Licht. Su hermano la

consiente.

SEC 48: EXT — CAMPAMENTO EN EL BOSQUE — NOCHE

El grupo monta un campamento en el bosque y se asignan turnos de guardia.
SEC 49: EXT — CIUDAD - DIA

El grupo decide parar en una ciudad para buscar suministros, pero se produce un

combate y ellos tienen que luchar.
SEC 50: EXT — CAMPAMENTO EN CIUDAD ABANDONADA — NOC HE

Ellos montan un campamento cerca de la base en una ciudad abandonada. Se

dedica a vigilar en la noche hasta que encuentre la oportunidad de entrar
SEC 51: INT — BASE DE LAS FUERZAS LEALES/BUNKER/PAS ILLO — NOCHE

Sagar esté infiltrada en el banker con el grupo escuchando sigilosamente al sefior de
la guerra que esté reunido con un grupo de terroristas. Finaliza la reunion y el grupo
se divide las tareas: Aaron sigue a Leclere, Logner busca informacion, Galba vigila la

entrada y Sagar busca comida.
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SEC 52: EXT — PRADO — NOCHE

Sagar abre sus ojos y se llenan de lagrimas al ver a su madre. Sagar y la sefiora

Neulies hablan brevemente.
SEC 53: INT — DOMO/ENFEMERIA — NOCHE

Sagar despierta sola en la enfermeria. En la mesa junto a la camilla, hay una foto de
su familia que se queda viendo. Se da cuenta que tiene una bala en la mano. Ella

escucha un sonido de disparo y se lleva las manos a la cabeza.

SEC 54: EXT — FLASHBACK/LAS AFUERAS DE LA BASE DE L AS FUERZAS
LEALES — NOCHE

Sagar con Aaron, Logner y Galba huyen. Aaron corre hacia Sagar quien cae al suelo
debido al impacto de un disparo mientras susurra el nombre de su hermano. Sus ojos

se van cerrando hasta que todo se vuelve oscuro y se produce una explosion.
SEC 55: INT — DOMO/ENFERMERIA — NOCHE

Logner entra a la enfermeria y Sagar se siente inexplicablemente asustada con él

hasta que recuerda un secreto.

SEC 56: INT — FLASHBACK/BASE DE LAS FUERZAS
LEALES/BUNKER/PASILLO — NOCHE

Sagar estd caminando por uno de los pasillos. Escucha voces provenientes de un
despacho. Sagar escondida escucha la conversacion entre el sefior de la guerra con

Logner.

SEC 57: INT — DOMO/ENFERMERIA — NOCHE

Sagar se mantiene en alerta y desconfia de Logner. El la amenaza.

SEC 58: INT — DOMO/ENFERMERIA/PASILLO DE LA ENFERME RIA — NOCHE

Sagar sale acompafiada de Aaron. Ella est4 asustada y él esta tenso.
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SEC 59: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI ONES — NOCHE

En la reunién, hablan sobre la mision. Sagar observa inquietamente a Logner y el

profesor Menta lo nota.
SEC 60: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO - Di A

Sagar le pregunta si ha tenido alguna informacion acerca de su padre y le dice que

quiere ir a buscarlo lo antes posible.

SEC 61: EXT — PLAZA — DIA

El sefior Neulies cubriendo su rostro sigue al sefor de la guerra.
SEC 62: EXT — DOMO/CENTRO DEL DOMO - DIA

Sagar pasea por el domo. Aaron se acerca y le regala una flor a Sagar, pero ella lo

evita.
SEC 63: EXT — FRONTERA - DIA

En la frontera, donde se desarrolla un usual enfrentamiento entre los bandos, el
sefior Neulies sigue a Leclere, pero el lanzamiento de un misil desata mas el conflicto

en la frontera.
SEC 64: EXT — CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN — NOCH E

Sagar intenta huir de Aaron, pero él la detiene. Sagar le notifica que se va pronto.

Ellos discuten, pero Galba los interrumpe porgque ha surgido una situacion.
SEC 65: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI ONES — NOCHE

Uno de los desertores da un mensaje sobre la situacién de la frontera y acerca de los

movimientos de Leclere.

SEC 66: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO — NO CHE
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Sagar entra al despacho del profesor con la intencion de contarle la verdad, pero al
ver a Logner dentro, decide callar. Sin embargo, terminan hablando de la situaciéon

de Aaron.
SEC 67: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/ HABITACION G RIS — NOCHE

Logner espera a Sagar en la habitacién porque ella lo iba a desenmascarar con el

profesor Menta.
SEC 68: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO — NOC HE

Sagar sale a buscar a Logner, pero al llegar ve al profesor Menta abordar a Logner.
Escondida, Sagar escucha discutir a Menta con Logner. Antes de irse, Logner y

Sagar se ven mutuamente. Logner le pide que confie en él porque puede ayudarla
SEC 69: EXT — BOSQUE A LAS AFUERAS DEL DOMO — NOCHE

Un grupo de terroristas de los bandos leales se acercan al domo y entran a la fuerza.
SEC 70: EXT — DOMO/CENTRO DEL DOMO - NOCHE

Al primer momento de entrar, empieza a saquear las cosas que hay en la villa, las

personas se aterran y se produce el caos.

SEC 71: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO- NOCH E

Sagar se da cuenta que el domo fue invadido y estéa siendo atacado.

SEC 72: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO PRINC IPAL — NOCHE

Sagar busca a los desertores. Se encuentra con un terrorista y lucha con él hasta

matarlo. Otros dos terroristas llegan y ella huye.
SEC 73: EXT — CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN — NOCH E

Al salir, Sagar se encuentra con otro terrorista, detras de ella le siguen los otros

terroristas. Sagar intenta huir de ellos tres, pero la acorralan. Cuando todo parece
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perdido, Aaron, Galba y Logner la salvan. Sin embargo, se escucha unos disparos

dentro de la casa. Sagar asustada corre hacia adentro.
SEC 74: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO — NOC HE

Sagar corre para buscar a Licht, pero un terrorista sale del despacho del profesor

Menta. Aaron lo mata y entran al despacho.

SEC 75: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO - NO CHE

El grupo encuentra al profesor Gaido Menta tendiendo en el piso, muerto.
SEC 76: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/BIBLIOTECA — NOCHE

Logner le aclara a Sagar que no esta implicado con el ataque y le habla sobre su

pasado.
SEC 77: EXT — CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN — NOCH E

Aaron, Homs, Galba parten para seguir el grupo que ha escapado. Sagar y Licht los
despiden y Aaron la besa. Al poco tiempo de irse, se produce una fuerte detonacion
producido por un grupo de las fuerzas leales. Una segunda detonacion se escucha y
por ella entran grupo de las fuerzas sublevadas. Sagar corre junto a Licht al interior

de la casa.
SEC 78: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION AZ UL — NOCHE

Sagar entra agitada al cuarto y Licht esta asomado de la ventana viendo las

detonaciones. Comienza a preparar una mochila. Sagar sale con Licht.
SEC 79: EXT — DOMO/CENTRO DEL DOMO — NOCHE

Ocurren varios ataqgues mas seguidos. La gente sorprendida se retne. El domo cae y
la gente atonita lo observa caer. El panico y el caos se apoderan de todo. Las

fuerzas entran.

SEC 80: EXT — CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN — NOCH E
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Sagar y Licht huyen. Un vehiculo se detiene delante de ellos y dentro esta Logner

gue los insta a subir. Logner los saca del domo.
SEC 81: INT — VEHICULO — NOCHE

Logner le explica que conoce a su padre. Al llegar a la frontera, se desata una
sanguinaria batalla, Logner se coloca su mascara y un misil va en direccién a la

camioneta por lo que se ven obligados a abandonar el vehiculo.
SEC 82: EXT — FRONTERA/ZANJAS — NOCHE

Logner corre junto a Sagar y Licht. En el camino, lucha contra algunos militantes.
Logner es herido y se ocultan. Logner le indica un camino y los deja junto a un sefior
Neulies con el rostro cubierto. Logner se le confiesa a Sagar y se despide, se quita la

mascara y se va a luchar.
SEC 83: EXT — FRONTERA — NOCHE

Sagar y Licht escapan junto a un incognito sefior Neulies, pero una bomba lo

separas. Sagar reconoce a su padre.
SEC 84: EXT — FRONTERA/PUENTE — NOCHE

Sagar y Licht se disponen a cruzar el puente, pero un grupo de las fuerzas leales los
ataca. Sagar protege a su hermano, pero son asesinados por Aaron, Sagar escapa y
justo cuando estan cruzando el puente, Aaron y Sagar cruzan sus miradas. Aaron se

sorprende. Sagar sigue avanzando y lo abandona. Aaron la deja ir.
SEC 85: INT — CASA/SALA — DIA

Sagar esta sentada frente una periodista quien esta escribiendo su historia.
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SEC 1: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO- NOC HE

Un despacho a oscura iluminado tenuemente por una |
amarillenta proveniente de una lampara de mesa, hay
escritorio, tres sillas a juego, suelo alfombrado,
libreros y un ventanal que esta cubierto por una co
rojo vino. En el escritorio, hay un sin fin de pape
regados, un puro a medio fumar apagado en el cenice
copa medio lleno con vino.

SAGAR NEULIES (21) es sumamente delgada, piel blanc
enfermiza llena de moratones, cabello caoba en onda
desarreglado. Viste unos jean con un par de tallas
grande, camiseta blanca, sudadera gris y unasdepor

Ella esta sentada en una de las sillas frente ales

con las piernas cruzadas por los tobillos y sus pie
apoyan sobre la silla. Sus manos esposadas juegan c
estilografico en el cual se ve un anillo en uno de
dedos. Ella ignora la voz de un hombre que le habla
espalda.

GAIDO MENTA (61) de cabello blanco al igual que su
bigote, arrugas que marcan su avanzada edad, ojos a
profundo que demuestran un brillo de astucias ysab
estatura promedio aunque se encorva un poco haciénd
parecer mas pequefio.

GAIDO MENTA
Sefiorita Neulies, seria tan amable
de colaborar un poco con nosotros
para terminar nuestra vigilia
impuesta.

Se pasea del respaldo de Sagar hasta su silla en su
escritorio con un andar cojeando. Su vestimenta es
conjunto verde oliva muy formal y dista mucho a la
Menta se siente frente a Sagar que lo ignoraolimpi
su atencién esta en el juego entre sus manos. Acerc
manos para detener las de ella, pero Sagar atisba e
movimiento, retira sus manos llevandose el estilogr
continda jugando.

GAIDO MENTA
Seforita Neulies...

Sagar detalla el objeto es su mano, acaricia el gra
el nombre Gaido Menta sobre él.
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GAIDO MENTA
(suspiro)
Lleva toda la noche sin emitir una
sola palabra. No puedo juzgarla,
pero esto ya se escapa de mis
manos. Repito nuevamente ¢Qué es lo
gue sabe, nifia?

Sagar finaliza el juego.

GAIDO MENTA
Quiero ayudarla, pero no puedo
hacerlo si no me deja. Si algo la
esta agobiando, puede confiar en
mi.

Sagar apoya su cabeza entre sus rodilla y abraza su
Menta queda por un breve tiempo en silencio esperan
alguna respuesta.

GAIDO MENTA
Entiendo. Sefiorita Neulies, espero
gue entienda la gravedad del
asunto.

Menta se levanta y camina con su cojera en direccid
puerta. Se gira y de refilon observa la figura de |
empequefiecida en la silla.

GAIDO MENTA
Lo que le viene ahora en adelante
no va ser facil en si mismo. No
realmente.

Menta aprieta la mano en el pomo de la puerta hacie
le tiemble levemente. Sagar gira ligeramente el ros
direccion a Menta.

SAGAR
No diré una sola palabra hasta no
ver a mi hermano.

GAIDO MENTA
Vereé lo que puedo hacer.

Abre la puerta. Al despacho, entran dos desertores
a Sagar que le colocan un saco en lacabeza.
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SEC 2: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA - NOCHE

Sagar siente que los guardias la empujan y, posteri
le quitan el saco de la cabeza. Cuando vuelve a ten
visibilidad, la habitacion estaba envuelta en tinie
duras penas, lograba divisar un catre y una mesa va
una celda pequefia. Los guardias le quitan las espos
encierran.

SAGAR V.O.
Mi nombre es Sagar Neulies y esta
es mi historia.

Sagar, con pasos inseguros, camina hasta una pared
pintura ha empezado a caer. Desliza su mano por esa
particular y contindia su inspeccion hasta pasar por
puerta. Sagar gira la manilla, pero no abre. Luego,
cada gaveta de la mesa, todas estan vacias. Por ult
sienta en el catre y vuelve su rostro hacia lacabe
Sujeta la frigida almohada con sus delgadas manos,
estruja y vuelve a dejarla en su sitio. Sagar se re
gueda mirando el techo por uninstante.

SAGAR V.O.
Naci en el hogar de una pequefia
familia en la que tuve una vida
normal hasta que la guerra llego.
Mi madre la asesinaron y mi padre
desaparecio. Lo Unico que tengo es
mi hermano menor, Licht.

Sagar frunce el cefio y bruscamente se vuelve a sent
cama. Comienza a quitar las sdbanas de la cama con
hasta solo dejar el colchon. Se pone de pie y camin
la mesa, lo pone el centro de la habitacion, se mon
poder alcanzar la lampara del techo. Se pone en pun
pie, estira el brazo y desenrosca el bombillo que |

al piso. Ella se acerca a una de las sdbanas, rompe
y con ella toma el pedazo de cristal roto del bombi
grande.

SAGAR V.O.
Cuando sientas lo que yo senti,
veas lo que yo vi y vivas lo que yo
vivi. Empiezas a entender la vida
de otra manera. Lo bueno y lo malo
pierde relevancia. Todo se reduce a
una mera cuestion de poder y
sobrevivencia.

Con el filo del cristal, Sagar se dirige al colchon
clava y rasga en repetidas ocasiones hasta abrirlo.
el cristal envuelto en el bolsillo de su sudadera y
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mano en el hueco del colchén. Ella busca por unos m
luego jala su brazo hasta sacarlo completo. En su m
sostiene un pedazo de alambre de los resortes del ¢
alarga y le da forma. Sagar va hacia la puerta e in

el alambre en la cerradura. Le da varios giros hast
escuchar un clic.

SAGAR V.O.
Todos los pasos que di fue por él.
Por mi hermano.

Sagar abre la puerta sigilosamente ysale.

SEC 3: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO- NOCH

Sagar recorre rapida y silenciosamente el largo pas
piso alfombrado que esta decorado con cuadros ymob
en las paredes de madera.

Después de un rato de andar, de una puerta sale LOG
que es alto, corpulento, viste con ropa de desertor
manera impecable, su cabello es liso, castafio ylar

Rapidamente, Sagar se oculta en una de las columnas
al hombre que esté recorriendo el pasillo. Sus bota
resuenan en el sepulcral pasaje, se detiene unos se
hasta que sigue su camino. Con las manos en los bol
pasa por el sitio donde se oculta Sagar y ella se p

que este hombre lleva una mascara talia puesta.Len
Sagar se distancia de €l hasta toparse conuna puer
espalda y para escabullirse de Logner, Sagargira e
jala la puerta.

SEC 4: EXT - CALLE INCENDIADA- NOCHE

En las incendiadas calles de una destruida urbaniza
bandos armados se enfrentan. Algunos miembros tiene
caras cubierta con improvisados pasamontafias o con
antigas. Cada bando corre a lo largo de la calle en
escombros y el crepitar del fuego de los diferentes
edificios que arden en llamas y esparcen humo negro
alrededor.

SAGAR V.O.
La guerra civil comenzo en el 2051
por fricciones y tensiones
politicas entre dos bandos
establecidos. Las fuerzas
sublevadas...

El bando de las fuerzas sublevadas estanapostados,
protegiendo una de las casas de laurbanizacion.
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SAGAR V.O.
... y las fuerzas leales

El bando de los hombres leales atacan a traicion al
bando. Esto inicia una serie dedisparos.

SAGAR V.O.
¢, Quién tenia la razon? No lo sé, ni
me importa porque eventualmente
ambos desvirtuaron sus principios.
Habia demasiada locura. Demasiado
odio.

En medio del enfrentamiento, hay civiles corriendo
diferentes direcciones buscando refugio y desperdig
la calle hay cuerpos sin vidas. Una madre abrazay
la muerte de su hijo en sus brazos en el suelo de u
destruida acera. Oculta entre los escombros, hay tr
mujeres abrazadas y asustadas.

SAGAR V.O.
En medio de esa locura y desenfreno
de pasiones aparecieron los
terroristas. Todo empeoro.

Un hombre demacrado del bando leal le hace sefiaa s
compariero mas cercano a él. El hombre demacrado le
inicio de la calle.

HOMBRE
Es hora de irnos. Llegaron
nuestros terroristas, ellos se
encargaran del resto.

Su comparfiero anuncia la retirada y abandona el luga
entrada de la calle, llegan un grupo de personas qu
cargados de armas y visten de rojo y negro. Sus ros
lucian fueras de si con sonrisassiniestra.

SAGAR V.O.
Nunca hubo otra solucion posible.
Las ciudades fueron militarizadas.
La frontera fue cerrada. Toque de
gueda en las noches. Entonces, los
terroristas se hicieron con el
control de todo. Asi fue como nos
convertimos en un estado fallido.

El grupo de terroristas se congregaron en los alred

la casa. Uno de ellos lleva una bazuca y la pone en
posicion. El resto empez6 a disparar sin piedad a s
enemigo. Cuando no queda ni uno, el hombre de la ba
lanza el primer golpe a una de las columnas externa
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casay, a su vez, a un comercio junto a ella, destr uyendoen
gran medida la edificacion. Dentro de ella salian ¢ hillidos
de las personas que se refugiaron en eselugar.

SAGAR V.O.
Poco a poco los dias se
convirtieron en semanas, meses y
anos. Llenos de muertes, hambre,
saqueos y la pesadilla desatada en

la calle.
DAESH (34) es delgado, con el cabello largo y dient es
torcidos. Pasa junto a la madre que con rapidez la mata de
un tiro en la cabeza. Luego, se encuentra de frente con las
tres mujeres que lo veian horrorizadas. El hombre g ira la
cabeza, sonrie, las apunta y descarga su arma en el lashasta

dejarla sin balas.

SAGAR V.O.
Los ciudadanos nos convertimos en
los incautos para los hombres
armados. Nuestro tiempo pasaba
entre el miedo de morir o de seguir

viviendo.
Daesh se reine con sus comparfieros y entran a la cas acon su
cantico de guerra. Antes de entrar el tltimo de ell 0s, saca
una granada, le quita el seguro y la lanza hacia un comercio

lleno de personas escondidas. La bomba estalla 'y el
terrorista entra tranquilamente a lacasa.

SEC 5: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNIO  NES -
NOCHE

En sala de reuniones, hay seis hombres que discuten . Entre
ellos estd Menta. HOMS (32) de cabello oscuro con ¢ orte
militar, cuerpo robusto con cicatrices y rostro cua dradocon

barba, le da la espalda a la puerta.

HOMS
Tenemos demasiados asuntos por
atender. Infiltrarnos ya noes
suficiente. La situacion dela
frontera es insostenible. Yla

chica...
Sagar entra y todos la observan sorprendidos. Una ¢ ongelada
Sagar intenta retroceder, pero su cuerpo choca con el de
Logner a su espalda. Rapidamente mete la mano en el bolsillo
de su sudadera agarrando en el vidrio con la tela e n sus
manos. Homs la jala del brazo, le arranca el arma 'y cierra
la puerta tras ella. Sagar se suelta de un jalon de | hombre

y dirige una expresion indiferente hacia elfrente.
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GAIDO MENTA
iSefiorita Neulies!

Sagar posa sus 0jos en Menta y luego escudrifia el r
la amplia sala, estudiando a cada uno de los presen
el extremo izquierdo de la punta la mesa, habia un
alto. Sentado en un sofa negro de cuero, hay uncor
hombre. De pie frente a ella hay otros dos. Finalme
Logner se dirige a la ventana, se apoya en el marco
observaba a través de la mascara.

HOMBRE ALTO
Ella es la ladrona, ¢cierto?

Todos la miran con desaprobacion. Por el contrario,
estudia la situacion y Logner se mantieneindescifr

GAIDO MENTA
Caballeros, les present6 a la
seforita Sagar Neulies. Por favor,
muestren su respeto. Seforita
Neulies, los hombres aqui presente
han traido a su hermano. Por favor,
sigame. Caballeros, debemos
posponer la reuniéon. TOmense la
libertad de finiquitar los dltimos
detalles.

Menta se gira hacia Homs

GAIDO MENTA
Acompafanos, por favor.

Homs sujeta a Sagar del brazo, ella intenta soltars
no lo logra. Finalmente, los tres salen de lahabit

SEC 6: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO- NOCH

Sagar es custodiada por Homs junto a ella. Menta va
guiandolos. Ellos atraviesan el sinuoso y largopas

GAIDO MENTA
Homs, necesito que me confirmes la
informacion que me has dado. Esto
es muy grave.

HOMS
Lo sé. El grupo que parte haciala
frontera tiene ordenes especificas
de confirmarlo.

Sagar los escucha atentamente y en silencio. Suben
escaleras.
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HOMS
Profesor, tenemos que recuperar las
grabaciones. No entiendo para qué
trajimos al nifio, estamos
cumpliendo sus caprichos.

Sagar se extraia ante la forma que Homs llama a Men ta,pero
rapidamente oculta su expresion.

GAIDO MENTA
Mi amigo, no todas las batallas se
ganan a la fuerza. Debemos manejar
la situacion de la mejor manera
posible. Si podemos negociar,
negociaremos. ¢,No es asi sefiorita?

HOMS
Pero, profesor, las grabaciones
sabe que son de...

GAIDO MENTA
Es suficiente, Homs. Esto aun hay
gue discutirlo con Aarén y no se
hable mas del tema hasta que él
llegue.

Menta se acerca a una habitacion y abre lapuerta,
permitiéndose el paso a Sagar. Ella entra viendo
desconfiadamente a Menta.

SEC 7: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION BLA  NCA -
NOCHE

Sagar entra a una habitacion con paredes blancas ba stante
espaciosa con una gran cama. El suelo es de madera. Tiene
una mesa, un armario y una gran ventana cerrada con cortinas
blancas.

Sentado en la cama esta LICHT (7) es pequenio, delga doycon
unos grandes ojos vivaces de color miel. El nifio ti ene un
peluche en sus manos y su libro de cuento en la cam a. Al
escuchar que se abren las puertas, él levanta la mi rada yse
encuentra con Sagar. Sagar al verlo se le humedecen los
0j0s.

iHermana! LICHT

iLicht! SAGAR
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El nifio corre hacia a ella y se abrazan. Menta sonr
la escena. Sagar observa el peluche en la cama por
instantes y aparta la mirada.

GAIDO MENTA
Muy bien. Los dejaremos solo y
espero que mafana podamos hablar,
seforita Neulies. Imagino que
tendré una mejor disposicion de
usted. Después de todo, he
cumplido. Vamos, Homs.

Menta y Homs abandonan la habitacion, tras ellos ci
puerta y echan llave. Sagar baja a su hermano y lo
la cama, ella se agacha frente a él.

SAGAR
Licht, ¢ estas bien? ¢No te han
hecho dafio?

LICHT
Si, estoy muy bien, hermana. Cuando
llegué me dieron una comida muy
rica y me metieron a bafiar aunque
yo no queria.

Sagar sonrie ante el puchero de suhermano.

SAGAR
¢,Como te trajeron hasta aqui?

LICHT
Ellos llegaron hasta la casa y me
dijeron que me iban a llevar
contigo. ¢ Por qué? ¢ Hice mal?
Estaba muy asustado. Sé que me
dijiste que no hablara con
extrafios, pero como estabas
tardando y tu nunca llegas después
del ocaso...

SAGAR
Esta bien. No te preocupes, no
hiciste nada malo, pero no quiero
gue vuelvas hacerlo, ¢hecho?

Sagar levanta su mefique frente a Licht y él laimi

LICHT
jHecho!

Sagar cierra su mefique alrededor del de su hermano
sacude un par de veces antes desoltarlo.
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SAGAR
Ahora a dormir. Ya es muy tarde y
mi pequefio héroe tiene que
descansar.

LICHT
(bosteza)
Pero yo no me quiero dormir. Quiero
jugar contigo.

SAGAR
Después, te lo prometo. Tenemos que
dormir. Vamos, te canto la cancion
de mama.

Animado, se acuesta en la gran cama. Sagar se levan
las luces y se acomoda junto a él. Sagar comienza a

SAGAR
Cierra los ojos y duerme.
La noche esté por llega.
Vas a estar bien.
No existe ningun dolor ahora.
Estas junto a mi.
El amanecer nos espera radiante.

Ambos se quedan dormidos.

SEC 8: EXT - CASA ALCALDE MAYOR/COMEDOR - NOCHE

Daesh entra al comedor de la casa del alcalde mayor
es de ceramica de color crema e iluminada por unas
imponentes lamparas. En una mesa de madera con sus
jugo, esté servida la cena en una vajilla blanca. D

un plato hondo hay un consomé a medio comer y junto
vaso de vidrio lleno de agua también a medio tomar.

Detras de la silla principal, se encontraba el alca
sostenia un rifle entre sus manos. Al entra, Daesh
con su arma.

Un encubierto SENOR NEULIES (40) de estatura promed
blanca y ojos color caoba. Con el rostro cubierto,
los terroristas y el alcalde.

DAESH
(sarcasmo)
Buenas noches, alcalde. Espero que
nuestra visita no importune a su
cena.
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ALCALDE MAYOR
(enojado)
Sivienen a matarme, haganlo de una
vez, pero les advierto que no seré
una presa facil.

Daesh se acerca lentamente a él.

DAESH
Lo veo muy solo esta noche.

ALCALDE MAYOR
iAléjese! He escuchado lo que los
enfermos como ustedes hacen y esta
vez no sera asi. Yo no seré uno de
Sus juguetes.

El alcalde le dispara a Daesh, pero €l lo esquiva.
Neulies ve como esta impacta en la pared frente a é
terrorista abre fuego contra el alcalde y le dispar
hombro. El alcalde grita por el impacto y los terro
aprovechan para atraparlo. Daesh se sienta en la ca
la mesay empieza a comer el consomé.

DAESH
Seria una lastima que dejaramos
perder esta comida con tanta hambre
en la calle.

Daesh come con tranquilidad unas cuantas cucharadas
otros terroristas se llevan al alcalde hasta él otr

de la mesa. Después de un breve momento en silencio
se detiene. Coloca los codos en la mesa y juntas su

DAESH
Imagino, sefior alcalde, que sabe la
razén de que estemos aqui. Usted es
un traidor y como hombres de leyes
gue somos, hemos venido a imponer
justicia o imputarla...

Se forma una sonrisa siniestra.

DAESH
La idea es comenzar desde abajo,
asi no tendra como escapar.

Daesh se dirige a los terroristas y golpea su dedo
el centro de la mesa. Justo en ese instante, el sefi
Neulies se retira en silencio de la casa sin que na
Su presencia.
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DAESH

Justo en el centro y quiero la

sierra.
El alcalde grita con desesperacion mientras los ter roristas
lo retienen en el lugar indicado. Daesh se bebe el agua, se
limpia la boca con la servilleta de tela dispuesta junto al
plato y la vuelve a dejar en su sitio. Cuando termi na, otro
de sus comparfieros le entrega la sierra. Daesh toma lasierra

y se acerca lentamente hasta elalcalde.

SEC 9: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION BLA  NCA -DIA

Abren la puerta de la habitacion, Sagar despierta a lterada
por el sonido, salta de la cama y, por instinto, ag arra la
lampara de la mesa como arma. Por la puerta entra R EHAN
(53), una mujer mayor con aspecto bonachona y regor detaque
lleva un pafio de cocina en el hombro, la observa
sorprendida. Sagar baja la lAmpara al poder ubicars e, pero
no la suelta. Su expresioén feroz se muda por una mu eca
inexpresiva.
REHAN
iNifia! jTranquila! No vamos hacerte
ningun dafio.
Sagar se lleva el indice a los labios y luego sefial a conla
cabeza a Licht que se remueve en lacama.
SAGAR
(susurra)
¢, Qué ocurre?
REHAN
(susurra)

He venido para avisarte que el
profesor quiere verla para

desayunar.
SAGAR
(extrafiada)
¢ Profesor?
REHAN

Si, nifia, el profesor Menta la
quiere ver. Dice que deben hablar
con urgencia y que...

SAGAR
No.
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La mujer se queda en silencio por un momento. Luego

hacia Sagar. Sagar da un leve paso hacia atras y vu
levantar la lampara. La mujer habla en un tono mas

REHAN
¢ Como no? Eso no esta en
discusion, nifia.

SAGAR
No. No iré a ningun lado. No dejaré
a mi hermano solo.

REHAN
¢El nifo? Le preocupa el nifio.
Quédate tranquila que estara bien
cuidado. Yo estaré todo el tiempo
con él.

Sagar se cruza de brazo y los mira en actituddesaf

REHAN
No seas terca, nifia. Estos hombres
gue vienen conmigo no se andan con
rodeos. Se la llevaran a la fuerza
de ser necesario.

Sagar no se mueve de su sitio y continta con la lam
sus manos. En eso, Licht despierta.

LICHT
(bosteza)
Hermana?

Sagar vuelve su mirada al mismo tiempo que deja la
en la mesa de noche y se acerca a Licht.

LICHT
¢, Qué ocurre?

SAGAR
Nada. Solo son unas personas que
vienen a decirnos que el desayuno
esta listo.

Licht observa hacia las personas y reconoce a lamu

LICHT
iSefiora Rehan!

Sagar observa a la mujer y a Licht.

13.
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SAGAR
No te importa desayunar con ella,
¢écierto? Tengo una reunion.

Licht afirma con la cabeza. Sagar se acerca a losg uardias.

SEC 10: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO-DI A

Los guardias sientan a Sagar que se sacude rehuyend o de su
tosco tacto. El despacho esté iluminado por la luz del dia
gue se filtra por ventanal que tiene las cortinasc orridas.
Junto al ventanal, hay un pequefio bar repleto de bo tellasy
vasos de vidrios y un estante lleno de reconocimien to. En
medio del escritorio, estan servidos unos panqueque Sy jugo
de naranja. Sagar lo ignoraolimpicamente.
Un halito de humo de un puro, le produce una tos se ca. El
profesor Menta, que esta sentado delante de Sagar ¢ onun
puro en una mano y en la otra el estilografico con elcual
escribe una carta. Al escucharla toser, apaga el pu roy
guarda el estilografico en un portaplumas deescrit orio.
GAIDO MENTA

iBuenos dias, seforita Neulies!
¢, COmo amanecio hoy?

Sagar en actitud defensiva se recuesta del espaldar del
sillén y se cruza de brazos.

SAGAR
Bien.

GAIDO MENTA
¢,Durmio bien anoche?

SAGAR
Si

GAIDO MENTA
&Y su hermano también descanso?

SAGAR
Si

GAIDO MENTA
Sirvase cuanto guste

Menta se recuesta de su sillén y sefiala el desayuno servido.
Luego, toma los cubiertos para empezar a comer. Sag ar lo ve
unos instante e imita su accion con resistencia. Ex amina el
bocado con exagerado cuidado. Al introducirlo a su boca,
ella se muestra muy satisfecha y come con cierta

desesperacion que intentadisimular.
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GAIDO MENTA
Hoy estas muy monosilabica, pero al
menos es Mas que ayer.

Sagar se encoge de hombros.

GAIDO MENTA
Usted sabe por qué esté aqui,
¢écierto?

Sagar detiene su actividad. El profesor Menta laim
aparta sus cubiertos con decoro.

GAIDO MENTA
Usted hurté algo que nos pertenece
y lo queremos de vuelta. Es
fundamental para acabar la
guerra...

SAGAR
(cortante)
Esta guerra no va acabar nunca.
Mejor acostumbrese a la idea.

GAIDO MENTA
Muy bien, estamos progresando. Ha
formado todo una oracién completa.
Sabe a lo que me refiero,
Jcierto?

Sagar vuelve a tomar los utensilios y comienza a pi
bocado del panqueque.

SAGAR
Si.

Introduce el bocado a la boca y continGa picando ot
trozos mas hasta convertir los panqueques en varias
pequefas picada.

GAIDO MENTA
Lotiene?

SAGAR
Si.

GAIDO MENTA

¢ Lo escucho?

Sagar toma el vaso de jugo de naranja, lo bebe hast
mitad y en lugar de responder, se encoge de loshom
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GAIDO MENTA
¢;Donde esta?

SAGAR
Oculto

GAIDO MENTA

Me temo, sefiorita Sagar, que creo
gue no la estoy entendiendo.

SAGAR
Me temo que usted entendid cosas
gue no fueron dichas.

El profesor Menta arruga el entrecejo y la estudia
silencio por unos segundos.

GAIDO MENTA
¢, Qué quiere decir, seforita? Pensé
gue luego de traer a su hermano,
usted colaboraria mas.

SAGAR
Exacto. Yo responderia sus
preguntas, no le dije que les
entregaria absolutamente nada.

GAIDO MENTA
Es crucial para nosotros. ¢No
entiende la magnitud de la
situacion a la que estamos
enfrentando? El fin de la guerra.

SAGAR
Creo haber expuesto claramente lo
que pienso con respecto a ese
punto. ¢ Y por qué habria de
hacerlo? He visto como su
ejército...

GAIDO MENTA
Son desertores...

SAGAR
(cortante)
Da igual. El punto es que los he
vigilado y lo que poseo es mi
poéliza de seguro. Mientras lo
tenga, estamos a salvo.

GAIDO MENTA
Tienes miedo.

16.

en

(CONTINUA) 144



CONTINUA:

Sagar lo observa con expresion contenida y calla. E
profesor Menta coloca los codos sobre el escritorio
entrelaza sus manos, apoya su rostro sobre él y obs
Sagar con una sonrisa afable. Ella se aleja delesc
no vuelve a tocar la comida y se cruza debrazos.

GAIDO MENTA
Antes que nada debo darle razén y
pedirle disculpa en nombre de esos
muchachos. Tiene que entender que
a la guerra que se enfrentan, les
muestra horrores inimaginables.

SAGAR
No son los Unicos enfrentandose a
una guerra.

GAIDO MENTA

Vuelvo a darle razon. Usted también
ha estado alli, injustamente y sin
ningun tipo de proteccion o forma
de defenderse. Por eso no la juzgo.

Sagar se vuelve a quedar callada, dejando unsilenc
incomodo entre ellos. Menta se pone depie.

GAIDO MENTA
Venga, sefiorita. Quiero mostrarle
algo, acompéafneme.

Con su andar cojeando, el profesor va hacia la puer
abre. Sagar recelosa lo sigue. En la puerta, unosd
la esposan nuevamente y ella lo observa conindifer

SEC 11: EXT - DOMO - DIA

Sagar gira impresionada sobre su propio eje. Ella'y
profesor Menta estan en un sendero de una villa. Lo
algunos arboles y camina por un sendero de tierra.
ellos un cielo azul de un dia soleado y una cupula
extiende por todo el cielo.

GAIDO MENTA
Bienvenida al domo, sefiorita
Neulies.

SAGAR
¢,Domo? ¢De qué infiernos estas
hablando?

Dentro del domo reina el silencio y tenia una peque
aislada villa.
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SAGAR V.O.
El domo era una fortaleza que nos
separaba con lo que habia mas alla.
La guerra. El hambre. La muerte. Lo
habitaban aquellos que dejaron de
luchar. Quienes huian del odio.
Aquellos que no seguian a las
fuerzas. Eran los desertores de la
guerra. Proteccion y esperanza
fueron los cimientos de los
desertores. Era un lugar seguro,
pero ese lugar me parecia como Si
estuviéramos estancados en el
tiempo. De alguna forma, desde ese
momento supe que ese lugar estaba
condenado a morir.

Menta y Sagar camina por los senderos de la villa.
profesor toma una manzana de un arbol y se lo ofrec
Sagar, pero ella lo rechaza.

SEC 12: EXT - DOMO/CENTRO DE LA VILLA - DIA

Menta se detiene en una pequeiia colina bastante des
donde hay un pozo en el medio, unos tres bancos de
El suelo de pasto verde y descuidado estaba lleno d
hojarasca. Menta se sienta y Sagar se queda de pie
él. El la invita a sentarse, pero Sagar no mueve de
lugar.

GAIDO MENTA
Este es el centro del domo

El profesor sefiala el cielo y Sagar sigue sudirecc
levantando la cabeza hacia cielo. Ella observa con
dificultad que en el domo hay un ligeroachatamient

GAIDO MENTA
¢Lo ve? Por eso sabemos que es el
centro. Desde aqui se puede
observar toda la pequeiia villa que
hemos formado. Por allg, es la
entrada, pero los Unico que salen
son los desertores. El resto no
desea hacerlo.

En el ocaso del dia, Sagar observa hacia el este y
camino que da hacia una entrada y por ella estan en
grupo de desertores con sus armas colgando de susc
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SAGAR
Quiero volver con mi hermano.

GAIDO MENTA
Quiero que se sienta segura aqui.
Nadie le hara dafio. Sin embargo,
debo ser sincero, lo que usted hizo
es algo que no podemos dejar pasar.

Homs llega y los interrumpe.

HOMS
Profesor, los desertores que se
encontraban en el centro han
regresado.

Homs se dispone a llevar a Sagar.

GAIDO MENTA
La sefiorita viene con nosotros,
Homs.

HOMS
Pero, profesor, ella...

GAIDO MENTA
Le prometi a la joven darle un voto
de confianza. Debemos confiar
primero en ella si queremos que
ella confie en nosotros. Lo mejor
gue ella vea por si misma lo que
hacemos.

El profesor Menta, Homs y Sagar se van mientras el
desaparece del cielo.

19.
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SEC 13: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI  ONES -

NOCHE

En la sala, hay un grupo considerable de personas q
a Sagar entrar se callan. Enid (22), una mujer con
tosca y de cabello castafio, observa aSagar.

ENID
¢, Quién es esta? ¢ Qué hace aqui?

Sagar se recuesta contra una columna al lado de la
manteniéndose alejada de todos, se abraza a si mism
haciéndose dafio con las esposas y los observa a tod
recelo.
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HOMS
La ladrona.

GAIDO MENTA
(advierte)
Homs.

ENID
¢Por qué no la han matado?

HOMS
Tiene la informaciéon de Eccar.

GAIDO MENTA
(molesto)
jHoms!

ENID
Te has ablandado.

] HOMS
Ordenes son 6rdenes.

GAIDO MENTA
(molesto)
iBasta los dos! No somos como las
fuerzas. Ella nos acompanfara en

esta sesion.
Se produce un silencio sepulcral en la sala. Menta se
recompone sacudiéndose la ropa y aclarandose lagar ganta.
GAIDO MENTA
Comencemos.
ENID

La mision fue un fracaso. Nos
interceptaron un grupo terroristas
leales. Perdimos a tres de los
nuestros y cinco estan siendo
atendidos en la enfermeria. Su
estado es critico. Tememos lo peor.
Aunque logramos sacar a los civiles
y los ubicamos en las zonas
seguras, pero me temo que las
fuerzas estan sospechando...
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SEC 14: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA- NOCHE

Sagar entra a la sobria celda. Un par de desertores
acompana y le quitan las esposa, ella no se resiste
procura evitar su tacto. Ellos le lanzan un repulsi

de comida en el suelo y cierran la puerta tras ello

se queda de pie por unos segundos en medio de laha
observando su alrededor confrustracion.

SAGAR V.O.
Al principio, a pesar de no estar
en medio de las balas, aun me
sentia sola y asustada.

Sagar se sienta en la cama, se quita los zapatos y

SAGAR V.O.
A pesar de que Menta parecia ser
una buena persona, no podia confiar
en él. Ni en nadie.

Sagar se acuesta en la cama en posicion fetal sinc
Ella observa la comida en el suelo. Cierra los ojos
muerde el labio.

SEC 15: EXT - CALLE - NOCHE

Un grupo de terroristas del bando sublevado rodea u
edificio negro con un gran letrero que indica el no
ministerio de interior en la entrada. A los alreded
edificio, se desarrolla una gran batalla entre las
leales y terroristas sublevados. Ambos bandos corre
largo de la calle. En el lugar, también hay civiles
corriendo de un lado a otro escapando de lasbalas.

TRUPE (29) un alto y musculoso hombre con la cabeza
con un tatuaje que le atraviesa el cuero cabello y

en su espalda. Baja de un carro de combate, armado
una bazuca. Trupe carga la bazuca y apunta alminis
Detras de él, pasan corriendo un grupo del bando le
replegandose, pero sus hombres lo siguen. Trupe dis
edificio. Varias ventanas estallan y caen enpedazo

Trupe se dirige al vehiculo para agarra un misil nu
antes de tomarlo, se escucha varias detonaciones de
Una escuela ha sido atacada y se escucha gritos de
desde la escuela. Todo esta envuelto entre las llam
humg. Los del bando leal, les cae la escuela encima
sonrie.
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SEC 16: EXT - FLASHBACK/CASA DE LA FAMILIA NEULIES/

NOCHE

Una Sagar mas joven esta sentada en un mueble indiv
color crema y con cojines tapizados que esta junto
ventana. Ella observaba atonita a través de la vent
mientras enel televisor de fondo pasan lasnoticia

REPORTERA
Desde que comenzaron las protestas,
se registran varios enfrentamientos
armados entre civiles y militares
en todo el pais. Hace unas pocas
horas, y en medio del caos, el
vicepresidente comunicé al pais que
el presidente de la republica ha
fallecido.

A través de la ventana, se ven personas corriendo y
arder en el horizonte. Se escuchan una detonacion t
En la entrada de la casa, esta la sefiora Neulies (4
cabello caoba recogido en una cola y delgada que ve
gente correr. A lo lejos, hay militares y civiles |
avanzando en direccion a la casa rapidamente. La se
Neulies vuelve su rostro a su hija que la ve asomad
ventana.

SENORA NEULIES
(grita)
Sagar, busca a tu papay tu
hermano...

Sagar ve desde la ventana como una bala perdida imp
cuerpo de su madre. La sefora Neulies baja la mirad
cuerpo y observa como su camisa blanca se manchara
de su sangre. La sefiora Neulies cae lentamente desl
por la puerta abierta de la casa manchandola desan

Asustada, Sagar salta del mueble, corre con dificul
su madre sin detenerse y jala su cuerpo hasta el in
la casa. Recuesta a su madre en medio del piso de |
coloca su cabeza sobre su regazo. Por la ventana, e
balas perdidas que impacta contra las paredes de la
Sagar mira asustada a su madre, ella le devuelve la
con amor.

SAGAR
Mama4, dime qué hago, por favor.

SENORA NEULIES
Mi princesa, no tengas miedo. Todo
va estar bien, vas a estar bien.
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SAGAR
Mama4, por favor. Dime qué hago. No
puedes dejarme. No puedes dejarnos.
Licht te necesita. Necesita a su
mama.

SENORA NEULIES
Amor, yo necesito que seas fuerte
por mi. Cuida a tu hermano. Los

amo.
Sagar acerca su rostro al de su madre. La sefiora Ne uliesle
abraza y le acaricia el cabello para reconfortarla. Sagar

cierra los 0jos.

SENORA NEULIES
Cierra los ojos y duerme.
La noche esta por llega.
Vas a estar bien.
No existe ningun dolor ahora.
Estas junto a mi.
El amanecer nos espera radiante.

La madre de Sagar deja de arrullarla y acariciarle el
cabello lentamente. Sagar abre los ojos de golpe. L evantasu
cabeza y las manos de su mama caen al suelo. La bat alla
afuera ha cesado.
SAGAR
(asustada)
No, no. No me dejes...
Ella con ojos asustados y con lagrimas contenida, o bservala
palidez de su madre.
SAGAR
iMama! jTe necesito! jNo me dejes

sola!
Sagar se muerde el labio, se abraza a ellay llora

amargamente. La joven se separa de su madre y asust adamira
Su cuerpo y sus manos llenas desangre.

SEC 17: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA- NOCHE

Sagar despierta sudada y asustada en la oscura celd a
revisando el cuerpo y las manos con desesperacion. Por la
puerta, entran a la oscura habitacion el profesor ¢ on Homsy
Rehan que visten ropa para dormir. El profesor Ment ase
sienta en la cama. Sagar se encoge y recoge suspie rnas.
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GAIDO MENTA
¢, Se encuentra bien, sefiorita
Neulies?

Sagar solo mantienen los 0jos en sus manos. Menta |
un vaso de agua, pero ella no se mueve de su lugar
en la mesa.

GAIDO MENTA
¢, Sufre algun tipo de terror
nocturno? Me esta preocupando,
sefiorita. Son...

Observa su reloj.

GAIDO MENTA
... las tres de la mafiana y estuvo
gritando por un buen rato mientras
dormia.

SAGAR
¢, Gritando?

Sagar separa los ojos de sus manos y observa aMent
sorprendida. El profesor se relaja unpoco.

GAIDO MENTA
¢, Hay algo que pueda hacer por
usted? ¢ Sufre de terror nocturno?
¢, Fueron pesadillas?

SAGAR
Véayase.

Sagar temblando, se abraza a si misma y posa su mir
vaso de agua.

SAGAR
Vayanse y déjenme sola. Déjeme
sola.

El profesor la observa con pena, se levanta y camin
la puerta. Rehan y Homs salen de lahabitacion.

GAIDO MENTA
Esto le va hacer méas dafio,
seforita. Que tenga buenas noches.

Menta se va cerrando la puerta tras de €él. Sagarci
dolorosamente sus ojos y realiza varias respiracion
profundas.
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SAGAR
(susurra)
No pienses.

Sagar abre los ojos nuevamente y observa el vaso de agua.Lo
toma y se bebe todo el contenido en un solotrago.

SAGAR V.O.
Siempre que lograba dormir era la
misma pesadilla una y otra vez. Mis
noches se me convirtieron
aterradora, no solo por lo que
podia ocurrir en la oscuridad en la
guerra, sino por lo que mi mente
podia hacer conmigo.

Baja el vaso y lo deja en la mesa.

SAGAR
(susurra)
No duermas.
La joven toma la sabana de la cama y se envuelve co nella.
Sagar se mantiene sentada en la cama repitiéndose | amisma

frase unay otra vez.

SEC 18: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA- NOCHE

Sagar entra a la habitacion usando un vestido casua Iverde
olivay se seca el cabello con una toalla. Se sient aenla
cama y termina de secarse el cabello.

SAGAR V.O.
Los desertores me destetaban. No me
dejaban salir y me daban comida en
mal estado. Solo Homs era quien me
permitia salir a comer, me dejaba
bafarme y visitar a mi hermano,
pero por orden expresa del

profesor.
En ese momento, escucha como los pasos de los guard ias se
van. Sagar corre a la puerta y buscando ver por el bordedel
piso ve que no hay sombras. Sagar corre a la mesa, sacaun
alambre y regresa a la puerta, pero es abiertay Sa gar
esconde el alambre detras de ella.

~ SAGARV.O.
Pero ese juego cambié cuando conoci
a Logner.
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Logner entra usando su mascara y con aspectoimpeca

cierra la puerta y se saca la mascara dando paso a
rostro cuadrado con facciones afilada con unos ojos
de mirada fria, pero con una sonrisapedante.

LOGNER
iBuenos dias, Sagar! Soy Logner.

Logner le tiende su mano. Sagar observa la mano uno
instantes y la ignora. Logner baja la mano, observa

su postura y la rodea rdpidamente. Sagar intenta oc
alambre, pero antes que lo logre, Logner le atrapa

y le arrebata el alambre.

LOGNER
Con que esta fue la manera que
lograste escapar, ¢no?

Sagar lo observa impasible. Logner guarda el alambr
de los bolsillos del pantalon.

LOGNER
Luego informaré de esto. Por ahora,
hablemos de nuestros intereses,
Sagar.

Logner se sienta en la cama. Sagar se mantiene de p
observa con recelo.

LOGNER
Sé que hablar no es lo tuyo, asi
gue iré directo al grano. ¢ Donde
esta la grabacion? Sabemos que no
esta en la casa, ni en tus cosas,
ni en las de tu hermano. El nifio no
sabe nada. Asi que todo se reduce a
tl.

Sagar ignora a Logner, toma la toalla de la cama y
secandose el cabello.

LOGNER
(sonrie ligeramente)
Te puedo ayudar a escapar.

Sagar deja de secarse el cabello y lo observa con u
alzada.

SAGAR
¢Por qué deberia creer en tu
palabra?
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LOGNER
Esta es la situacion. No tiene
mucho en que apostar y empiezas a
guedarte sin tiempo. Puedes seguir
manteniéndote en silencio todo lo
que quieras, pero mas temprano que
tarde, se desaceran de tiy de tu
hermano. Lo sabes.

Sagar se tensa y lo observa. El se pone de piereaf irmando
Su postura.

LOGNER
Todo esto me da igual, pero si me
interesa esa informacion que
tienes. Asi que si me la das, te
dejaré huir.

SAGAR
No la tengo.

Logner la estudia en silencio y sonrie. Sagar lepr oduce
escalofrio y da un paso atrés.

LOGNER
No la tienes, pero conoces su
contenido, ¢cierto?

Sagar da otro paso hacia atras y choca con la pared .Traga
con dificultad.
LOGNER
Si, asi es.
Logner se dispone a seguir hablando, pero se detien ecuando
tocan la puerta y por ella entraRehan.
REHAN
Sefiorita, el profesor la ha mandado
a llamar.
LOGNER
Yo la llevo.

Logner y Sagar salen de la celda.

SEC 19: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/BIBLIOTECA- DIA
Sagar queda absorta ante la gran y espaciosa biblio teca
lleno de hileras de libreros repletos de librosy s uelo
completamente alfombrado. El lugar es ocupado por m ueblesy
sillones verdes con bordes dorados. Al fondo, unac himenea
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ubicada en medio de dos enorme ventanales. Enuno d

sillones, se encuentra el profesor menta esperando
libro entre sus manos. Logner guia a Sagar haciaél

LOGNER
Profesor.

GAIDO MENTA
Logner. Sefiorita Neulies, me alegra
verla.

Sagar hace un ligero asentamiento con la cabeza a m

saludo.

GAIDO MENTA
Veo que ya se conocen.

LOGNER
En eso estabamos.

El profesor con un gesto la invita a sentarse en el
frente a €l y Logner se ubica en el ventanal detras
se va sentado mientras sus 0jos se desvian hacia lo
libreros.

GAIDO MENTA
En ese caso, sefiorita le presento a
Logner. Es nuestro principal espia
y pertenece al grupo fundador de
los desertores. Un hombre de mi
mayor confianza aunque siempre
trabaje a oscura. Su mascara es
para protegerlo...

El profesor le habla, pero ella esta totalmente abs
los libros.

GAIDO MENTA
... ¢, Seforita Neulies?

Sagar reacciona y separa sus 0jos de los libreros h
profesor con gesto de confusion. El profesor se vue
sillén y observa la hilera de libreros detras de él
instante.

GAIDO MENTA
Le gustan los libros, ¢ cierto? No
hay problema si desea agarra
alguno.

Ella con una mirada cautelosa, se niega. El profeso
el libro que tiene en sus manos y se lo entrega ae
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GAIDO MENTA
Creo que encontrara esta lectura
interesante. Yo he leido ese libro
unas 10 veces, pero me gustaria
escuchar su opinion sobre él.

Sagar observa el libro y acaricia la portada, pero
un instante viéndolo confusa

GAIDO MENTA
Imagino que estaras preguntandote a
gué te he llamado. Sefiorita
Neulies, le tengo una propuesta,
pero antes de hacerlo, necesito
explicarle un poca mas de nosotros
y de la guerra.

El profesor se frota las piernas con las manos ante
levantarse y dirigirse a lachimenea.

GAIDO MENTA
Como ya debes saber, antes de la
guerra era un profesor. Daba clases
en la universidad. Durante el
periodo de la gran conspiracion,
estuve muy involucrado en varios
acuerdos diplomaticos para resolver
la tensidn politica que se estaba
viviendo. Sabia que de no lograrlo,
la guerra era inminente, pero esas
muertes... Esas muertes pusieron
fin a las soluciones y sentenciaron
a esta nacion. Sin embargo,
insisti, no podia dejar que esto
terminara de esta forma.
Luché como pude hasta que perdi a
mi esposa.

El profesor queda por un momento en silencio mientr
la mirada perdida en algun punto en el ventanal don
Logner permanecia con los brazos cruzados mientras
débiles llamas de la chimenea marcan luces y sombra

rostro.

GAIDO MENTA
Entonces, ocurrieron los ataques de
la ciudad roja. Ha sido la cosa mas
pavorosa que jamas se podra vivir
en la historia. Las personas...

Logner retiene la respiracion, su cuerpo se tensae
interrumpe al profesor.
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LOGNER
Profesor.

Logner saca un frasco de pildoras de su bolsillo y
dos a la boca.

GAIDO MENTA
Si, disculpa. Me he alejado del
tema.

Logner se relaja visiblemente y desvia su miradaha
afuera del ventanal.

GAIDO MENTA
Al poco tiempo, me reencontré con
Logner y mas tarde con Aaron. Ambos
habian sido mis alumnos. Su
voluntad me impidi6 rendir. Por
ello creamos este lugar.

Sagar lo observa con curiosidad desde suasiento.

GAIDO MENTA
Esto me lleva a ti para ofrecerte
una oportunidad. Parartiy al
hermano que tanto quieres. Quiero
proponerte para que te nos una.

Logner despega los ojos desde el ventanal y observa
claramente sorprendido al profesor. Sagar suelta el
gue cae a regazo y resbala hacia el suelo. La joven
tanto turbada, recoge el libro y lo coloca ordenada

su regazo mientras los hombres la observanatentame
Sagar se toma su tiempo para guardar lacompostura
nuevamente antes de hablar.

SAGAR
Si es una clase de broma, no le veo
el chiste.
GAIDO MENTA
No lo es.
SAGAR
No lo entiendo.
GAIDO MENTA

Quiero que seas una desertora.
Tienes muchos talentos y conoce lo
gue es la vida en la guerra...
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SAGAR
No.

GAIDO MENTA
Pero...

SAGAR

iNo! No me importa que usted y sus
desertores tengan esas ideas
romanticas de que todo esto va
terminar y viviremos felices para
siempre. No seré parte de eso. He
luchado por mantenerme al margen de
esta guerra. No va a cambiar por
ustedes. No por ustedes.

Sagar se levanta del sillon y se dirige hacia Logne r. El
observa brevemente al profesor y saca las esposas d eun
bolsillo trasero de su pantalén. Entonces, Sagar se dirige
al profesor y vacilando por un momento le extiende ellibro.

El profesor niega con la cabeza.

GAIDO MENTA
AuUn quiero escuchar tu opinion
cuando lo termines.

Sagar se da media vuelta y sin mediar palabra, se d irige
hacia la puerta y espera por Logner que se acerca a lajoven
y salen juntos de la biblioteca.

SEC 20: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION BL  ANCA -
DIA

Sagar desde la ventana del cuarto de Licht, observa el
anochecer en el domo con expresién pensativa. Licht esta
saltando en su cama, intenta llamar la atencion de su
hermana.
LICHT

iHermana! Cuéntame la historia del

héroe.
Sagar aparta su vista de la ventana y recoge las
pertenencia desordenadas en la cama del nifio, no ob stante,
el peluche lo toma. Licht y Sagar recuesta en la ca maviendo

hacia el techo

SAGAR
Habia una vez, en un lejano reino
un gran rey que se habia casado con
la mas hermosa y amable mujer del
reino. En su gran castillo nacieron

(MAS)
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SAGAR (continua)
la princesa y el pequefo principe

que...
LICHT
Se convertiria en un gran héroe,
icierto?
SAGAR

Asi es. Seria el mas grande de
todos los tiempos. El reino tuvo
una gran época dorada donde fue muy

prospero. Un dia, un sabio maestro

vio el potencial del pequeiio
principe, pero debia probarloantes
de entrenarlo como sudiscipulo.
Asi que le encomend6 una mision...

LICHT
Tienes los ojos de papa. Del mismo
color caoba intenso que él.

De repente, tiene una expresion de tristeza y frunc
el cefo.

) LICHT
El nos abandond por mi culpa,
Jverdad?

Sagar se levanta sorprendida.

SAGAR
Eso no es cierto.

LICHT
¢ Y por qué no esta con nosotros?

; ) SAGAR
El... El estd en una mision.

Licht se levanta emocionado.

LICHT
Como el héroe de la historia.

SAGAR
Si. Papé quiere que estemos bien y
esta afuera buscando como
ayudarnos.

LICHT
¢Has hablado con él?

32.
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SAGAR
No.

LICHT
&Y como lo sabes?

SAGAR

Porque le prometi que ibamos a
estar bien. Te prometo que lo
encontraremos. No te preocupes,
Licht.

Duran un breve momento en silencio cuando Homs abre la
puerta y entra.

HOMS

El tiempo acabo. Es hora de la
cena.

SEC 21: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/COMEDOR- NOC HE

Sagar y Licht estdn sentados en una mesa de un gran comedor
donde otras docenas de personas estan cenando. En s u mesa,
solo estan ellos dos solos mientras Homs, detras de ella, y
los desertores del lugar la vigilan de cerca. Al te rminarde
comer, Licht tiene la cara sucia y Sagar extiende | a mano
para limpiarle la cara, pero Homs le detiene elbra zo.
SAGAR
¢,Qué haces? Suéltame.
Sagar se suelta bruscamente de Homs. El resto de lo S
desertores se acercan a ellos. Durante la distracci on,
Sagar, sin dejar de observar a Homs, agarra su cuch illocon
la otra mano y lo oculta dentro de la manga de sur opa.
HOMS
Solo come.
SAGAR
No vuelvas a tocarme.
Homs le hace una sefia al resto de los desertores y ellos
regresan a sus puestos. Sagar se levanta de lamesa .
SAGAR
No tengo hambre.
Ella se pone en frente de Homs y extiende sus manos . El
observa brevemente su plato a medio comer y le pone nlas
esposas.
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LICHT
Hermana?

SAGAR
No te preocupes, Licht. Todo esta
bien.

Le cierra la esposa y le pone llave.

SEC 22: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA- NOCHE

Encierran a Sagar en la celda y ella saca el cuchil lo.
Espera sentada junto a la puerta y observa su catre cambiado
por uno en peor estado por un breve momento. Luego, por
medio de la abertura del suelo de la puerta, vigila por un
largo tiempo hasta que el pasillo esta despejado. E n ese
instante, Sagar abre la puerta con el cuchillo ysa le.

SEC 23: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION BL  ANCA -
NOCHE

Sagar abre la habitacion de Licht y corre a la cama del
nifio.
SAGAR
(susurra)
Licht. Licht, despierta. No tenemos
tiempo.

Sagar mueve un poco a Licht hasta el nifodespierta

LICHT
(restriega los 0jos)
¢Hermana? ¢ Qué ocurre?

SAGAR
Nos vamos.

LICHT
¢Por qué?

SAGAR

Vamos a buscar a papa, pero...
Sagar le agarra el rostro al nifio con sus dosmanos
SAGAR
No pueden vernos o no nos van a
dejar salir a buscarlo.

Licht asiente, salta de la cama y busca su mochila. _
Rapidamente ambos salen silenciosamente de lahabit acion.
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SEC 24: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO- NOC
Sagar corre agarrando a Licht de lamano.

SAGAR
Por aqui.

Cruzan en un pasillo y al hacerlo, Sagar logra ver
desertores al final del pasillo por o que se ocult
Licht detras de una columna. Un tercer desertor cor
los otros dos.

DESERTOR
¢Ocurre algo?

TERCER DESERTOR
iVenga! La ladrona escapo.

DESERTOR
¢Qué? Otra vez. Esa perra.

TERCER DESERTOR
Vamos al cuarto del nifio.

Los desertores corren hacia el pasillo que Sagar ha
abandonado. Sagar y Licht esperan unos segundos en
y al cerciorarse que el pasillo esta completamente
contintan con su huida.

SEC 25: EXT - DOMO/VILLA - NOCHE

Sagar y Licht siguen corriendo hacia la salida del
Cuando se acercan, se ocultan detras de un arbol mi
esperan a que se abra la salida. Sagar sostienefir

la mano a Licht.

SAGAR
(susurra)
No te separes

Un grupo de desertores entran al domo, bajan de uno
vehiculos y hablan entre ellos tranquilamente. En |
oscuridad, Sagar se acerca sigilosamente a la salid
mientras que un par de desertores llegan corriendo
donde esta el grupo. Sagar aprovecha la distraccion
escabullirse y, al salir, escucha parte de laconve

DESERTOR
jAaron! La ladrona escapé. No esta
en la villa.
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AARON
¢, Hace cuanto ocurrio?

DESERTOR DOS
Hace apenas unos minutos

AARON
Nosotros nos vamos a encargar. No
debe estar lejos.

Sagar gira la cabeza y ve la silueta de AARON (23)
corpulento cuerpo lleno de tatuaje y cicatrices. Ta

como el hombre termina de hablar, el grupo se prepa

salir. Sagar mira al frente y corre de la mano con
para internarse en las profundidades delbosque.

36.
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SEC 26: EXT - BOSQUE A LAS AFUERAS DEL DOMO- NOCHE

Sagar y Licht continGan corriendo hasta que se deti
unos instantes para recuperar aire. Licht pone sus
sus rodillas y se desploma hacia elsuelo.

LICHT
No puedo seguir corriendo.

A lo lejos, se escuchan el motor de los carros del
desertores junto al grito de una voz gruesa yfirme

AARON
iAlguno ha visto algo!

DESERTOR UNO
Nada a las diez.

DESERTOR DOS
Nada a las cinco.

Sagar comienza ver una luz blanca a la distancia.S
pensarlo se agacha frente a Licht.

SAGAR
Licht, méntate en mi espalda.

DESERTOR TRES
Veo algo a las dos en punto. Hay
movimiento.
Sagar ve la luz mas intensa dirigiendose aellos.

SAGAR
jLicht!

Licht se monta en la espalda de Sagar y ella locar

enenpor
manos en

0s

ga.
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DESERTOR CINCO
iLos veo! jAhi estan!

Sagar huye con Licht en su espalda buscando perder
desertores tomando el camino mas oscuro. Sin embarg
desertores la siguen de cerca y cuando lo tiene jus
atras, ella se interna en lo mas espeso del bosque
arboles cercen cerca uno del otro, dejando a los de
atrds. Nos obstante, Sagar contindia corriendo por u
rato sin mirar atrés. Lo Unico que ve es el final d
bosque.

LICHT
Hermana. jHermana!

SAGAR
(susurra)
Tenemos que escapar.

LICHT
Ya no nos siguen.

Sagar reacciona y deja de correr. Se da media vuelt
Gnico que los ilumina es la luz de la luna. Sagar b
Licht de su espalda y toma su mano. Sagar da un pro
sonoro suspiro. Licht le jala del brazo en direccio
contraria.

LICHT
(sefiala)
iMira, Hermana! Una casa.

Sagar gira su cabeza y ve al final del bosque unac

abandonada. Ambos caminan de la mano hasta lacasa.

SEC 27: INT - CASA ABANDONADA/SALA - NOCHE

Sagar cierra la puerta detras de ella e inspecciona
lugar. Licht bosteza y se acuesta en el sofa de la
Sagar se acerca hacia la ventana y vigila por ella
Licht la interrumpe.

LICHT
Cantame la cancién de mama

Sagar sonrie, se sienta en el sofa y recuesta la ca
Licht en su regaza mientras le acaricia lacabeza.

SAGAR
Recuerdo que de nifio por las noches
llorabas por las pesadillas. Mama
siempre iba hasta tu habitacion y

(MAS)
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SAGAR (continua)
te cantaba hasta que te dormias

otras vez.
LICHT
La extrafo.
SAGAR
Yo también.
Ambos hermanos quedan un momento en silencio hasta queSagar
comienza a cantar suave y lentamente. Poco a poco, Licht va
cerrando los ojos hasta quedarse dormido. Sagar rep ite la
cancion una segunda vez hasta que se va quedando do rmida,
pero antes de dormirse alguien le cubre la bocay e lla abre
los ojos asustada. Luego, ella siente como alguien se

inclina a su lado.
TERRORISTA UNO

Pero miren con lo que me he
encontrado.

SEC 28: EXT - CALLE ABANDONADA - NOCHE

Sagar es arrastrada fuera de la casa por los terror istasy
la lanzan al suelo. Licht también es sacado a la fu erza
quien esta llorando. Sagar corre hasta donde esta é lylo
abraza. Un terrorista le agarra fuertemente del bra zoyla
lastima para separarlos, pero ella no lo permite y luego
cubre a Licht con su espalda.
SAGAR
(nerviosa)

Por favor, déjenlo en paz. Solo es
un nifio. Dejen que se vaya, por

favor.
Los terroristas se ven entre si y sueltan unasonor a
carcajada.

TERRORISTA UNO

El problema es que se atraveso en

mi camino. Y tu no vas a impedirlo,

linda.
El terrorista se acerca a Sagar y con el dedo indic ele
empuja el hombro. Ella aprovecha la oportunidad y s aca el
cuchillo de su ropa para atacarlo, pero él rapidame nte selo

arranca y la empuja al suelo.
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TERRORISTA UNO
Asi que la gatita tiene garras.
Chicos, hay que ensefiarle como debe
comportarse una mujer.

Los cinco terroristas la empiezan a patear. Licht e
paralizado viendo la escena que se desarrolla antes
0j0s.

SAGAR
(susurra)
Licht, vete. Yo me encargo

Licht observa a su hermana, niega con la cabezay s
unos pequefios sollozos. Nos obstante, uno de loste
deja de patear a Sagar y se va acercando a Licht mi
gue el resto de los terroristas dejan de patear a S
uno la levanta jalandole el cabello. Cuando el terr
propone a atacarlo, Sagar lograsoltarse.

SAGAR

(grita)
iNo!

Empuja a Licht lejos y arremete contra el terrorist
terrorista la jala lanzandola al suelo. El primert

se lanza sobre ella y la ahorca. Sagar rapidamente
roja y se empieza asfixiar. Cuando ella siente que
perder el conocimiento, la dejan de ahorcar y el ro
terrorista es sustituido por el de Aaron de rasgos
una quijada marcada y la observa con sus 0jos gris

AARON
¢Neulies? ¢ Eres Sagar Neulies?

Sagar se incorpora bruscamente tomando grandes boca
aire.

AARON
¢ Estas bien?

El sonido de los disparo hacen que Sagar observe a
alrededor confundida. El grupo de desertores que lo
perseguian arremeten en contra los terroristas y lo

AARON
Bien. Ya que te encuentras mejor...

Aaron agarra a Sagar del brazo y la levanta. Una ve
Sagar se tambalea y Aaron la sostiene, pero en el a
pone las esposas.
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AARON
Deja de escaparte.

40.

SEC 29: EXT - CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO-NO CHE

El profesor Menta esta sentado detras de su escrito

Frente esta Sagar sentada y la observa con reproche

esta de pie recostado en el ventanal detras del pro
Aaron esta de pie detras de ella. Licht est4 sentad
sillén a su lado, su rostro luce cansado y lucha po

mantener los ojos abierto.

GAIDO MENTA
(reprocha)
Seforita Neulies, sus acciones
fueron muy imprudente esta noche.

El profesor toma una copa y la llena de vino. Sagar
al profesor para vigilar a Licht y con sus manoses
toma la mochila del nifio que esta en el suelo junto

GAIDO MENTA
Arriesgo su vida y la de su
hermano.

Licht se queda dormido.

GAIDO MENTA
¢En qué estabas pensando?

SAGAR
En sobrevivir. Lo que siempre he
hecho.

El profesor deja el vaso en elescritorio.

GAIDO MENTA
No importa. Ya no importa. Después
de esto no puedo velar mas por ti.
De ahora en adelante, tu caso lo
llevard Aaron.

Logner se separa del marco de la ventana y semuest

sumamente disgustado.

LOGNER
Profesor Menta, creo que yo podria
ser mejor candidato.

GAIDO MENTA
No, Logner.
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LOGNER
Profesor Menta, debo insistir.

GAIDO MENTA
No. La decisién es definitiva.

Logner se va furioso de la sala. Sagar gira rdpidam ente su

cabeza hacia Aaron y la penetrante mirada del joven secruza
con la suya.

SEC 30: EXT - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO-NOC HE

Aaron cierra la puerta de la habitacion de Licht do nde han
dejado el nifio durmiendo. Sagar aun con las manos e sposadas
y la mochila de Licht entre sus manos comienza avan zar por

el pasillo dejando atras a Aaron. El le sigue el pa so de
cerca. Ambos transita silenciosamente el pasillo en

direccion a la celda de Sagar. Cuando Sagar comienz a apurar
el paso para poner mas distancia entre ellos y lleg ar mas
rapido a la habitacion, Aaron le sostiene de la mui eca.
Sagar sedetiene bruscamente y con el cefio fruncido observa

la mano de Aaron sobre su mufeca.

AARON
Esto es lo que va a suceder ahora
en adelante. Mafiana tendras una
audiencia en donde decidiremos lo
gue haremos contigo. Por lo pronto,
yo te vigilaré de cerca en todo
momento.

Sagar irritada sube su mirada hacia el rostro deAa ron.

AARON
(sarcasmo)
Felicidades. Te has ganado una
segunda sombra. Desde este momento,
tienes mi absoluta atencion.

Sagar se suelta de Aaron en un arranque deira.

SAGAR
iNo vuelvas tocarme!
Sagar se da media vuelta y transita el pasillo con mayor
exasperacion y Aaron le mantiene el paso junto ael la.
SAGAR

Todos ustedes me tienen harta.
Logner, el profesor, esta maldita
guerra, los terroristas, esta casa,
sus absurdas amenazas, tu...
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Gira la cabeza para escupirle la palabra en lacara

SAGAR
... Y todos sus estupidos
desertores. jHarta! jEstoy Harta!
Solo...

Se detiene bruscamente y Aaron lo hace unos pasosm
adelante en el pasillo.

SAGAR
... Solo quiero largarme lejos de
todo esto con mi hermano y
encontrar a mi papa. Es tan dificil
de entenderlo.

AARON
iTe lo mereces! Tu te lo buscaste
en el momento que nos robaste.

Sagar frunce el cefio, observa irritada a Aaron y re
caminata.

SAGAR
Yo no me busque nada. Asi fue como
sucedieron las cosas.

Sentencia Sagar al pasar junto a el y empujarlo por
hombro con sus manos para seguir de largo. Aaron la

SAGAR
¢Por qué no sacas esa maldita
pistola que llevas y me disparas?
La sentencia no sera diferente
mafana porque es asi como trabajan
todos ustedes. No importa como se
llamen. Leales. Sublevados.
Desertores.

AARON
iSe acabd! No permitiré que nos
insulte de esa manera.

Aaron la agarra con brusquedad, sin consideracion p
brazo lastimado por el terrorista, y la jala por el
Sagar ante su brusco trato, suelta un chillido y tr

en el camino.

AARON
No somos como ellos.

Aaron afloja el agarre, pero la sigue conduciendo p
pasillo. Cuando estan cerca de la celda, Sagar mira
firmemente a Aaron.
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SAGAR
No, no lo son. Son demasiados
débiles e ingenuos para ver lo que
realmente ocurre y moriran por
ello. Esta guerra no va a acabar.

Aaron abre la celda y suelta a Sagar dentro deella
AARON
(sarcasmo)
Aclarado los puntos. Que tengas
buenas noches, sefiorita Neulies.

Aaron cierra la puerta en la cara deSagar.

SEC 31: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA- NOCHE

Sagar recibe el portazo con ojos abiertos y dura un 0s
segundos de pie frente a la puerta. Suelta un suspi roy se
sienta en el catre. En eso, coloca la mochila en su regazoy
la abre. Dentro hay un libro, ropa, un botiquin, un a foto
familiar y el peluche de Licht. Sagar observa la fo to porun
instante y saca el peluche. Busca en el peluche has ta
localizar un orificio en su espalda, mete dos dedos hasta
sacar una pequefia grabadora. Sagar se recuesta en | acamay

pulsa el boton play.

SEC 32: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI  ONES -
DIA

La puerta de la sala, se abren. Sagar entra esposad a,guiada
por Aaron.

Dentro, la mesa y los muebles fueron removidos y un

centenar de desertores esperan por la audiencia. El la
reconoce al profesor Menta sentado entre Logner vy | asefiora
Rehan con un bastén en sus manos. También esta Homs que es
acompafado por GALBA (27) un hombre lleno de tatuaj esyde
cabello tefiido de verde en forma de cresta que al v erla
entrar le hace un guifio, pero ella loignora.

Todas las miradas se posan sobre ella y con ello se haceel
silencio. Sagar con serenidad ignora las miradas. A aron la
sienta en una silla y se posiciona junto a Galba y Homs.
Aaron observa a cada uno, se aclara la gargantay s edirige

a todos en la sala.

AARON
Gracias a todos por venir. Cadauno
sabe porque estamos aqui. Conocemos
el caso de Sagar Neulies. Nosrobo
(MAS)
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AARON (continua)
la informacion de la base de las
fuerzas leales por la cual Eccar
sacrifico su vida. Ha intentado
huir en 2 ocasiones y en la ultima
casi logra que la maten. El
profesor me dejo su caso en mis
manos, pero no deseo tomar una
decision sin conocer la opinion de
cada uno de ustedes por eso los he
llamado para realizar esta
audiencia. ¢ Quién desea comenzar?

Hay un corrillo de murmullos cuando Aaron termina d
y se miran entre ellos. Enid se levanta y toma lap

ENID
Yo opino que debe ser castigada.
Podemos dar por perdido la
informacion. Eccar se sacrificd
para nada y todo por su culpa.

La desertora sefala a Sagar. Ella solo observar el
la apunta friamente.

ENID
Ella conoce nuestra ubicacion y
nuestra identidad. jEs un peligro!

La indolente mirada de Sagar observa a su alrededor
personas apoyan a la desertora para finalmente posa
Aaron que a su vez la observa a ella. Sagar le modu
boca un silencio te lo dije y Aaron frunce el cefio.
repente, Logner avanza hasta el centro jugando con
mascara en las manos e interrumpe las murmuraciones
personas.

LOGNER
¢, Qué sugieren todos ustedes? ¢,Qué
castigo le imponemos? ¢ La muerte?
¢No es eso?

Aaron observa con desconfianza a Logner, el profeso
mantiene impasible y Sagar pasa su mirada de Logner
desertores. Los murmullos comienzan nuevamente y mu
desertores se muestran de acuerdo.

LOGNER
Si tomamos esa decision, nos
estariamos condenando. Segun mis
fuentes, la informacion de Eccar es
clave para esta guerra. Las fuerzas
creen que se perdié al matar

(MAS)
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LOGNER (continta)
a Eccar, pero Sagar la tiene y esta
aqui ante nosotros. Si no pueden
ver la suerte que tenemos, entonces
yo abandono a los desertores. No
pretendo trabajar para un grupo de
perdedores.

Algunas exclamaciones se hacen presentes. Sagar se
ante las palabras de Logner.

ENID
¢, Nos estas traicionando?

LOGNER
No. Estoy garantizando nuestro
triunfo.

Las miradas de Enid y Logner se mantienen por unbr
momento.

LOGNER
La muerte de Eccar no tuvo nada que
ver con ella, Enid. Deja de buscar
venganza en vano. Ella escapo de la
base antes de que lo mataran y por
eso la grabacion fue salvada.
Conoce la manera de salir y entrar
a la base, es mas de lo que mucho
de nosotros ha logrado. Su robo,
nos presentd una oportunidad Unica
para nosotros. No solo fue su robo,
ella estuvo alli presente. Ella
misma me ha confirmado que conoce
la informacion.

Sagar suelta una exclamacion de incredulidad como e
de los desertores que separan su vista de la discus
Logner y Enid hacia ella.

ENID
¢,Como sabremos si lo que nos dice
es cierto? Una cosa es que la
indultemos y otra muy distinta es
gue insinues que trabaje con
nosotros.

LOGNER
No lo insinuo.

ENID
¢ Quieres que ella trabaje con
nosotros?
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LOGNER
Ten a tus enemigos mas cerca que
tus amigos.
AARON
Suficiente.
Aaron se acerca hacia Logner y asiente su cabeza cu andoesta
a su lado. Logner sonrie de manera petulante y se s itha
detras de Sagar.
AARON
¢ Gaido?
GAIDO MENTA

Converse mi posicion de este caso
con Logner. La postura que ha
expuesto es la misma que yo

mantengo.
AARON
Comencemos con la votacion...
DESERTOR

Pero... Y el nino?

Sagar se enoja y por impulso se intenta levantar,p ero
Logner la retiene colocando una mano en el hombro
volviéndola a sentar. Sagar gira su rostro aél.

GAIDO MENTA
El niflo no entra en esta discusion.

REHAN
Cualquier decision que vayan a
tomar, yo me haré a cargo de él.

GAIDO MENTA
No se hable mas del tema.

Rehan le sonrie a Sagar, ella noreacciona.

AARON
¢, Quiénes desean una condena para
Sagar Neulies?

Cincuenta y seis personas levantan la mano entre el lasEnid.

AARON
¢, Quiénes apoyan para que se quede?

Otras cincuenta y seis levantan la mano entre ellas

el profesor Menta, Logner, Rehan, Homs y Galba.
Sagarse percata que Aaron falta por votar.
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SAGAR V.O.
En ese momento, tome la segunda
decisibn mas importante de mi vida.
Di un paso que no crei que daria
vuelta atras.

AARON
Hay un empate 56 a 56. Solo
falta...

SAGAR

Logner, tiene razon.

Todas las miradas se dirigen a ella. Traga un tanto
pero observa a Aaron con firmeza.

SAGAR
Conozco la informacion y tengo la
grabadora en mi poder si tanto
desconfian. Les devolvere la
grabadora, pero solo si no le hacen
dafio a mi hermano ni a miy nos
ayudan hallar a nuestro padre.

Aaron afirmar con la cabeza.

AARON
Voto porque te quedes, Neulies.

47.

nerviosa,

SEC 33: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO-NO CHE

Sagar entra al despacho donde la esperan el profeso
y Aaron. Sus manos libres llevan la pequefia grabado
y la deja en el centro del escritorio del profesor.

toma y presiona el botdn play. De ella, sale una gr

de hombre que habla en susurro.

ECCAR V.O.
Hoy es doce de mayo y son las diez
de la noche. Estoy en la base de
las fuerzas leales donde se dara
una reunion.

La grabacion queda un momento ensilencio.
_ ECCAR V.O.
La reunion va a comenzar. Nare esta
en la sala junto con dos oficiales.

Al escuchar el nombre de Nare, Aaron se muestra muy
con los pufios cerrados conteniendo surabia.
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ECCAR V.O.
El sefior de la guerra entra a la
sala. Nare lo saluda con apretén de
mano y lo llama Leclere. El
verdadero nombre del sefior de la
guerra es Leclere. Llega otra
persona. Es el lider de los
terroristas. Daesh. Viene
acompafnado con mas de sus
compafieros psicopatas.

Eccar queda nuevamente en silencio por un largo rat
tension en el despacho se eleva. Sagar observa a lo
hombres sosteniendo el aire delante ella que estan
concentrados en la grabacion.

ECCAR V.O.
Estan hablando sobre como hacer con
el poder entre ellos. Tienen un
plan de ataque que va ser dirigido
a la frontera.

Eccar deja de hablar unos segundos y vuelve hablar
alarmante.

ECCAR V.O.
Algo ha pasado, los oficiales estan
inquietos y van a suspender la
reunion. Haran una nueva dentro de
un par de meses... ¢ Pero qué
eso?... He visto a una chicay lo
oficiales también parece haberla
visto.

En ese momento, se corta la grabacion. Los tres hom
separan la vista de la grabadora y la dirigen hacia
Logner y Aaron se incorporalentamente.

GAIDO MENTA
¢, Como termind?

Sagar hace un gesto indiferente con loshombros.

SAGAR
Escapé.

LOGNER
Creo que tenemos una gran
oportunidad. Deberiamos
infiltrarnos y acabar con todo en
una sola noche.

El profesor asiente con la cabeza.
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SEC 34: EXT - DOMO - DIA

Sagar da un tranquilo paseo junto a Licht por la vi
domo. Licht se detiene al ver unas ardillas en un a
por ellas. Sagar observando sus mufiecas sin atadura
de sus manos lleva el libro que le dio el profesor
mueve libremente.

SAGAR
¢ Estas bien?

NINA
Si.

La mujer las alcanza.

MUJER
¢ Estas bien?

NINA
Si, mama.

MUJER

Te dije que no corrieras. ¢Te
disculpaste con la joven?

NINA
Lo siento, sefiora. No queria chocar
con usted.

MUJER

Mi hija es un poco inquieta y
bastante juguetona.

SAGAR
No se preocupe.

La mujer toma de la mano a la nifia.

MUJER
Regresamos a casa. Papa nos espera.

Sagar ve a la mujer con la nifia irse.

SAGAR V.O.
La vida dentro del domo era
ilusoria. La gente. El trabajo. La
rutina. Todo era tan normal. Fue
tan comun vivir entre las constante
miradas con esperanzas rotas que
esa normalidad era desconcertante.

Sagar busca a Licht.

49.

lla del
rbol yva
s. Una
y las

(CONTINUA) 177



CONTINUA:

SAGAR
¢sLicht?

Lo encuentra jugando con unas ardilla y se dirige h
pero se siente observada por lo cual busca a su alr

se encuentra a Aaron que no deja de observarla mien
una manzana recostado de un arbol cercano. El camin
tranquilamente hacia ella mientras continta comiend
manzana. Ella lo ve acercarse y €l se detiene delan
ella.

AARON
Neulies.

SAGAR
Aaron.

AARON

Tengo preguntas.
Sagar se cruza de brazo y alza la ceja.

AARON
La grabacion.

SAGAR
No tengo respuestas para ti.

AARON
Esto lo vas a responder.

SAGAR
No.

Sagar se dispone a retirar, pero Aaron la retine de
Ella lo observa enojada. Licht se acerca hacia ello
se den cuentan hasta que lo tiene en medio de ellos
jala a Aaron de la camisa para llamar su atencion.
dirige su mirada hacia el pequefio y suelta lentamen
Sagar.

LICHT
Sefior, usted es quien nos salvo,
¢cierto? Aquel dia en la casa
abandonada.

AARON
Asi es.

LICHT
iEs el héroe!

Sefiala a Aaron y dirige su mirada hacia suhermana.
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. LICHT
El es el héroe de la historia,
hermana.

Aaron suelta una gran y sonora carcajada, se agacha hasta
guedar a la altura de Licht y le pone la mano en la cabeza.

AARON
Solo ayudo a las personas

LICHT
¢ Y no lo hacen los héroes?

AARON
Si, pero...

LICHT
Entonces, lo eres.

SAGAR
Vamos, Licht.

Sagar toma la mano de Licht y se alejan de Aaron. D etras,

Sagar lo observa poniéndose de pie, devolviendole | amirada.
Sagar se vuelve a gira y toma otro caminodistinto.

SEC 35: EXT - CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN - DIA

En el jardin, la grama reluce antes los rayos de la sultimas
horas de vida del sol de la tarde, cercado por una hilerade
madera pintada de blanco y acompafiado por helechos y
matorrales de rosas rojas, calas blancas y orquidea S rosas.
Justo cuando Sagar pisa el primer peldafo de la esc aleradel
portico, un baldén choca con los pies de Licht. Lich t se
agacha y toma el balon con extrafieza.

GALBA

iPequeno!

Galba esté junto a Aaron del otro lado del cercado del
jardin.

GALBA

Me pasas el balon.
Licht les pasa el balén a Galba.

AARON
¢, Quieres venir?

Aaron esta reclinado con los brazos apoyado sobre | a cercay
hace un gesto con la cabeza hacia atras. Licht see mociona.
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LICHT
¢, Puedo?

Sagar se agacha hacia Licht, deja el libro en el su
toma las manos.

SAGAR
¢ Quieres ir?

Licht asiente efusivamente con lacabeza.

SAGAR
Bien, pero hasta el anochecer.

Licht va corriendo hacia Galba y Aaron para reunirs
resto y jugar futbol. Sagar toma el libro y seleva

En el portico, hay un mueble y ella se sienta. Abre

y comienza su lectura, pero los gritos del juego y

la interrumpen. Sagar separa su vista del libroy o
Licht que esta sobre los hombros de Aaron y van cor
la vez que gritan a todo pulmodn.

SAGAR V.O.
Por primera vez fui de testigo de
gue Licht tenia la vida de un nifio
normal. La guerra no se hizo para
los nifios. No puedes mantener un
alma pura por siempre. Ellos
mueren, sufren, pasan hambre y
finalmente asesinan su inocencia.
El patio de juego son los escombros
y las armas sus juguetes. Mi mejor
trabajo fue mantenerlo lo mas
alejado de ello.

La puerta de la casa se abre. El profesor Menta sal
sienta al lado de Sagar para ver el partido. Ambos
Aaron y a Licht.

GAIDO MENTA
Supe que la importuné en esta
tarde. Disculpalo, por favor. Es
cierto que puede ser irascible e
imprudente, pero realmente no es
una mala persona. Después de todo,
ha sido el primero en ofrecerse
para buscar a tu padre.

Sagar se queda viendo a Aaron.
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SEC 36: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION GR IS -

NOCHE

Aaron abre la puerta de una habitacién espaciosa po
entra Sagar abrazando el libro hacia su pecho. En e
una cama cubierta solo por sdbanas. También, hay un
una mesa y una peinadora con su silla. Bajo sus zap

una alfombra gris que hace juego al par de cortinas
dos ventanas de la habitacion. Al igual que la habi
Licht, esta tiene vista al jardin.

Sagar se detiene en el centro de la habitacion. Se
traves del espejo de la peinadora y se toca la cara
reflejo. Avanza hacia la peinadora, toca el espejo
coloca un mechén de su cabello suelto detras de la
Luego, se dirige a la cama para extender la mano li
deslizarla por la tela.

SAGAR
¢, Todo esto es para mi?

AARON
Mientras estés con nosotros, esta
sera tu habitacion.

SAGAR
Nunca habia tenido tanto.

AARON
Esto ya era tuyo.

Aaron le tiende la mochila y Sagar latoma.

AARON
Te dejo para que te pongas a gusto.

Aaron da media vuelta y se dispone salir de lahabi
pero Sagar lo detiene.

SAGAR
Aaron. Gracias.

Aaron se da media vuelta y alza unaceja.

SAGAR
Por Licht. Nunca lo habia visto
asi.

Aaron relaja su postura apoyandose de lapared.

AARON
El pequefio me agrada. Entendiendo
porque te has arriesgado tanto solo
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AARON (continua)
para protegerlo. Aunque tu ultimo
escape fue una estupidez mientras
él esté aqui en el domo, estara
protegido.

Sagar se sienta en la cama.

SAGAR
El profesor me cont6 que te
ofreciste para ayudarnos con la
basqueda de mi padre.

AARON
Asi es.

Sagar lo invita a sentarse y gira el anillo en sud

SAGAR
No creo que podamos comenzar de
nuevo, pero ya que trabajaremos
juntos, creo que es necesario que
sepa algunas cosas sobre mi.

Aaron la observa atentamente.

SEC 37: INT - FLASHBACK/CASA DE LA FAMILIA NEULIES/
NOCHE

El sétano tiene un aspecto cavernoso con paredes de
el suelo de ladrillo. Su Unica entrada y salida es
escalera maltrecha. Debajo, se ocultan una Sagar ma
al igual que el sefior Neulies y su hermano al que a
fuertemente y que tiembla de miedo en sus brazos. S
los abraza a ambos mientras se mantiene en alerta.
escuchan sonidos de varias detonaciones proveniente
afuera que producen que las columnas del s6tano tie
ante su impacto. La amarillenta luz centellay se b
antecada impacto de las detonaciones. Sin embargo,
detonaciones van disminuyendo hasta que cesan. El s
Neulies sesepara de sus hijos y se dirige a la esc

SENOR NEULIES
Licht, no vayas a salir.

Sube las escaleras. Sagar se separa de Lichtyle s
lagrimas del rostro.

SAGAR
Ya venimos. No te preocupes.
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El sefior Neulies sube las escaleras y sale del s6ta
Sagar lo sigue, pero se detiene repentinamente en e
de la puerta. El sefior Neulies observa los escombro
casa completamente horrorizado. El sefior Neulies ca
rodillas y llora con impotencia. Sagar se queda vie
padre mientras limpia sus propiaslagrimas.

SEC 38: INT FLASHBACK/CAPILLA - NOCHE

En una modesta y solitaria capilla de una iglesia,
cuatro hileras de bancos y un altar. Por la puerta
conecta a la casa de los religiosos, entra el sefior
seguido por Sagar.

SAGAR
¢A donde vas, papa?

El sefior se detiene y se enfrenta aSagar.

SENOR NEULIES
Me voy, Sagar.

SAGAR
¢A qué te refieres?

SENOR NEULIES
Debo encontrar un lugar donde pueda
mantenerlos a salvos. Necesito
encontrar ayuda para que escapemos
de aqui.

SAGAR
La frontera esta cerrada, no
podemos escapar. No tienes que
irte. Lo que debemos hacer es
permanecer unidos. Mama dijo...

SENOR NEULIES
Tu madre esta muerta Sagar y no
soportaré perderlos a ustedes
también.

SAGAR
¢Y qué haras? Salir y pretender ser
un héroe mientras no dejas cuando
nosotros mas te necesitamos.
¢,Dejaras solo a Licht? Tiene 3 afios
ya perdio a su madre, no le quites
a su padre también.
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SENOR NEULIES
No estara solo. Esta contigo, mi
princesa.

El sefior Neulies se acerca a ella, pero Sagar retro cedepara
mantener la distancia.

SAGAR
Nos vas abandonar.

SENOR NEULIES
Lo hago por ustedes. Permanezcan
aqui. Yo volveré por ustedes apenas
pueda hallar la forma de que

escapemos.
El sefior Neulies intenta acercarse nuevamente para
despedirse de ella, pero ella nuevamente lo rechaza . El
sefior Neulies cabizbajo suelta un suspiroapesadumb rado.

SENOR NEULIES
A veces, hay que tomar decisiones
dificiles en la vida, Sagar. Es
parte de crecer. Quisiera que esta
leccion la hubieras aprendido de
otra forma, mi princesa.

El sefior Neulies sube la cabeza y observa suhija.

SAGAR
(molesta)
No cruces esa puerta porque si te
vas y nos dejas, no te lo voy a
perdonar. Si te vas y nos dejas, te
odiaré por el resto de mi vida.

SENOR NEULIES

(dolido)
Prométeme que cuidaras a Licht.
SAGAR
Mejor que tu.
El sefior Neulies la observa un instante mas, se da media
vuelta y camina en direccion a la abierta puertapr incipal

de la capilla. Sagar molesta lo veirse.
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SEC 39: EXT - FLASHBACK/CALLE DE COMERCIO - DIA

En una calle solitaria llena de comercio, Sagar la

en busca de comida en los comercios y la basura. En
calle hay escombros acumulados, agua empozada, graf
propaganda en las ladrillosas paredes. Sagar entra
comercio en comercio y se asoma en losmostradores.

SAGAR
(preocupada)
Nada.

Mientras mas se acerca al final de la calle, mayor
desesperacion hasta llegar al dltimo local, pero sa
las manos vacias. Las lagrimas nublan su vista ytr
cayéndose. Sagar, sucia con el polvo de los escombr
incorpora y se sienta en la acera para echarsellor

Sagar tiene el cabello despeinado, esta sumamented

su ropa le queda mucho mas grande, los rasgos de su
se empiezan a marcar y esta sumamente palida. Ella
abrazaa sus piernas y llora amargamente.

SAGAR
Ojala papa no se hubiera ido, que
no hubieran atacado la iglesia, que
pudiera encontrar comida. Ojala
mama no hubiera muerto y nunca
hubiera ocurrido esté guerra.

Sagar continda llorando, pero sus lamentos son rapi
cortados al escucharse un murmullo de conversacione
acercandose. Sagar se oculta rapidamente detras de
pared. Por un cruce entra un grupo de las fuerzass
con una mujer que llevan arrastra. El grupo se deti
unos pasos de donde se oculta Sagar. Uno de ellos s
maletin abierto lleno de comida cerca de Sagar. Sag
asoma por la pared.

SUBLEVADO UNO
Muy bien quien quiere ser el

primero.

MUJER
Por favor, no. Se lo imploré.
Déjenme ir.

Sagar asustada pretende escapar en ese instante, pe
maletin llama su atencion. Sigilosamente, Sagar arr
maletin hasta ella 'y se lo lleva huyendo por un cal
mientras escucha las risas de los hombres y los chi
la mujer.
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SEC 40: INT - FLASHBACK/BASE DE LOS LIDERES DE LAS

LEALES/PASILLO - DIA

En el oscuro pasillo de la entrada, hay dos arcos q
conectan con la sala en la que hay una reunién. ECC
un hombre alto de cabellos castafio y musculosos, es
espiando la reunion desde el primer arco y a sus pi
una mochila. Sagar esta escondida en el segundo arc
buscade una salida. Se coloca su sudadera grisy s

la mochila de uno de sus hombros. Desde su escondit
vigila las personas de la espaciosa sala que le dan
espalda, pero sus ojos distingue a Eccar y sumochi

DAESH
Si queremos hacernos con el poder,
hay repetir el ataque de la ciudad
roja, pero tiene que ser a mayor

escala.
LECLERE

¢, Qué gano yo con todo esto?
NARE

Lo que siempre has querido, mi
guerido amigo.

Nare levanta su copa de vino hacia Leclere que sonr
se desplaza lenta y silenciosamente haciaEccar.

NARE
¢, Como seria ese ataque?

DAESH
Deberiamos realizar varios
ataques. Iniciando por la
frontera, por supuesto. Aunque
primero deberiamos exterminar a
Heltop, Trupe y el resto de los
sublevados.

Sagar cruza rapidamente al otro extremo del marco d
pero un pedazo de tela de la sudadera se asoma por
Daesh lo nota. Sagar cubre su boca con la mano para
su fuerte respiracion. Daesh extrafiado le hace sefia
sus hombres para que sigan esa direccion. Sagar se
por el alfombrado pasillo haciaEccar.

DAESH
Creo que deberiamos suspender esta
reunion para otro dia.

Todos observan a Daesh y afirman conrecelo.
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NARE
Nos veremos dentro de dos meses.
Sagar ve como Eccar guarda una grabadora dentro de su
mochila. Cuando Sagar se lanza por ella, siente el filo de
una hoja cortandole la parte baja de la espalda. El lasuelta
un chillido y cae sobre la mochila de Eccar. A suv ez,Eccar
se gira y asesina al terrorista, Sagar con dificult ad se
levanta y con la mochila en brazos se dirige a las alida.
Sagar mira hacia atras donde esta Eccar que se enfr entaa
otro terrorista.
ECCAR
iVete!
Sagar dirige su mirada al frente corriendo con toda Ssus

fuerzas.

SEC 41: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION GR IS -
NOCHE

SAGAR
No sé como logré escapar y la
sangre...

Sagar se toca inconscientemente laespalda.

SAGAR
Crei que moriria desangrada. No
tenia nada para curarme, pero en
las cosas de Eccar encontré un
botiquin y...

AARON
La grabadora.

Sagar afirma con la cabeza.

SAGAR
Yo no queria buscarme problemas con
nadie por lo que tenia que buscar
la forma de deshacerme de ello. Asi
gue me curé y continué mi camino.

AARON
Luego vino lo de tu captura.

Sagar le sonrie amargamente.

SAGAR
Llegué al refugio y Licht dormia,
pero sabia que me estaban

(MAS)
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SAGAR (continta)
vigilando. Lo podia sentir. Asi que
lo oculté. Sali del refugio para
despistarlos, pero me atraparon.

Sagar mira hacia la pared mientras se toca las mufie
SuS manos.

SAGAR
No fueron exactamente delicados. No
me dejaron explicar. Tenia miedo.

AARON
Lo siento.

SAGAR
Como dije antes, es muy tarde para
comenzar de nuevo, pero tenemos que
trabajar juntos.

Sagar se recuesta de la cama y mira de frente aAar

SAGAR
Vas tu.

AARON
¢De qué?

Sagar frunce el cefio molesta y Aaron suelta unason
carcajada.

AARON
La verdad no hay mucho que contar.
Fui Alumno de Gaido. Un par de afios
después de la guerra, nos
reencontramos. Fundamos los
desertores y me converti en uno de
los lideres. Fin.

Sagar alza una ceja de incredulidad y Aaron lesonr

AARON
Eso es todo lo que vas a tener,
linda.

Galba entra a la habitacion y losinterrumpe.

GALBA
Aaron, te he estado buscando, pero
gue bien acompafiado estas. Chica
linda, mi nombre es Galba.

Galba extiende la mano hacia Sagar. Aaron pone los
blanco. Sagar busca la ayuda de Aaron con lamirada
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AARON
No te preocupes. Es un idiota, pero
es inofensivo.

Aaron le da una par de palmada en la espalda a Galb
mismo tiempo que ella toma su mano.

SAGAR
Sagar, solo Sagar. Chica linda es
incomodo.

Se sueltan de las manos.

GALBA
¢Incomodo? Te seguiré llamando
chica linda. ¢ De qué hablaban?

AARON
Nada que te importe, entrometido.
Solo dime a que vienes.

GALBA
El pequefio busca al héroe.
SAGAR
SHéroe?
GALBA

Si, asi es como llama a Aaron. Algo
relacionado con unas historias.

Sagar empieza restregarse los 0jos.

SAGAR
Son cuentos que invente para Licht.

Sagar va cerrando los ojos.
SAGAR
Es la historia sobre un principe
gue aprende a ser un héroe. Lo
inventé para él. Piensa que...

Sagar se queda dormida.
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SEC 42: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO-DI A

De fondo, se escucha una musica clasica. El profeso
se saca un puro de los labios, bota el humo por su
vuelve a colocar el puro. Pasa la pagina de unos pa
lee. Alguien toca la puerta.
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GAIDO MENTA3
Adelante.

Sagar entra al despacho.

GAIDO MENTA
Seforita Neulies, tome asiento.

Sagar se sienta delante de él.

SAGAR
Me dijeron que tenia informacion
sobre mi padre.

GAIDO MENTA
Un momento. Aparentemente, en el
instante que eres un profesor, los
papeles parecen que nunca van
acabar.

El profesor rie ligeramente y guarda los papeles. S agartose
por el humo del puro y el profesor apaga elpuro.

GAIDO MENTA
Hace tres semanas, se vio a un
hombre con sus caracteristicas
cerca del centro, pero de momento
no podemos confirmarlo. No tenemos
suficientes personas y todo nuestro
recurso esta concentrado en la
mision de infiltracion de la base.
A lo que me lleva lo siguiente...

El profesor juntas sus manos sobre elescritorio.

GAIDO MENTA
Sefiorita Sagar, pido que se una a
esta mision. Su ayuda seria

invaluable.
SAGAR

Este no es el acuerdo al que llegamos.
GAIDO MENTA

Esto no tiene nada que ver con el
acuerdo. Tiene que ver con...

SAGAR
Si es con la guerra, la respuesta
es no.
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GAIDO MENTA
No. Con su madre, seforita.

SAGAR
(extrafiada)
¢Mi madre?

GAIDO MENTA
Asi es. Entre esas personas se
encuentra Leclere, responsable del
ataque de los 3 soles. El ataque en
gue murié su madre y destruyo su
hogar.

Se guedan un momento en silencio en el cualSagar
reflexiona.

SAGAR
He pasado todos estos afios evitando
involucrarme en la guerra. Desde
gue llegué a esta casa, siento las
llamas alrededor de mi aunque no
las vea. A pesar de que las balas
no me han hecho dafo, no dudo que
el fuego lo hara.

GAIDO MENTA
Ese fuego nos alcanzaré tarde o
temprano. No importa que tan lejos
estés, lo mejor que puede hacer es
ser lo suficientemente fuerte para
poder enfrentarlo.

Nuevamente, se quedan en silencio. Sagar estamuy
confundida. El profesor interrumpe elsilencio.

GAIDO MENTA
Hace tiempo, conoci a un joven. Muy
distinto al de hoy. El estaballeno
de seguridad yautodeterminacion.
Sabia cuél era su camino y el
futuro que lo esperaba. Cuando la
guerra estallé, también estall6 su
vida. De forma muy distinta, perdi6
a su familia. Veras su padre es
Nare y desde el evento de la ciudad
roja él no volvio a casa. Vago por
las calle hasta que nos
reencontramos. No cambio su
caracter rebelde y desafiante, fue
el impulso que nos ayudé a crear a
los desertores. Ahora lo lidera con
la misma fuerza que ha demostrado
siempre.
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SAGAR
(susurra)
Aaron.

SEC 43: INT - HOSPITAL/SALA DE EMERGENCIA - DIA

En una sala de emergencia de un hospital, esta llen
personas heridas queriendo ser atendidas. La sala n
abasto, los casos mas grave estan en camilla espera
atendido y los menos graves estan en silla o en el
atendido por alguna enfermera. Los doctores van cor
camilla en camilla, dejan cortinas corridas a su pa
atender a las personas.

El sefior Neulies esta sentado en el suelo de la ent
la sala de emergencia vigilando lo que sucede afuer
brazo sale sangre de una herida que él esta desinfe
para luego cubrirla con la gaza. En ese momento, un
de terroristas de las fuerzas leales entra a la fue
hospital y lanza un tiro al techo. El sefior Neulies
arregla el pafiuelo que le cubre la mitad de la cara
gue lentamente se oculta entre la gente que espera
atendida.

TERRORISTA UNO
Ya que tenemos la atencion de
todos, quiero que nos entregue todo
Su suministro.

Otro_terrorista le lanza aun doctor una enorme bol
médico lo suelta y se niega.

DOCTOR
No podemos dérsela. Son los
medicamentos para atender a toda
esta gente.

TERRORISTA UNO
No me importa. Nosotros lo
demandamos.

DOCTOR
No lo voy hacer.

El terrorista le dispara en la cabeza. Otro terrori
agarra del brazo a una enfermera y le apunta una pi
la cabeza. Nuevamente, le lanza la bolsa y ella con
temblorosa lo agarra. Dentro de ella, va metiendo |
encuentre en el camino soltando algun que otro soll
poco tiempo, la enfermera le devuelve la bolsa llen
terroristas. Cuando se disponen a irse, el sefior Ne
sigue de cerca.
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TERRORISTA UNO
Vamos. Es hora. Tenemos que
encontrarnos con Daesh.

Los terroristas salen del hospital.

SEC 44: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO-DI A

SAGAR
Aaron.

El profesor afirma con la cabeza. Sagar queda un mo mentoen
silencio y camina en la sala mientras el profesor | a sigue
con la mirada. Se detiene en el ventanal y ve a tra vés de
ella en actitud reflexiva. Sin separar sus ojos del jardin,
habla con decision

SAGAR
Iré a la mision.

El profesor afirma con la cabeza y Sagar gira a ver al
profesor.

SAGAR V.O.
Desde ese momento, sellé mi
destino.

El profesor y Sagar se mira entre si

SEC 45: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI  ONES -
DIA

Sagar esta sentada mientras gira su anillo sobre la mesa.El
profesor pasea sobre la sala con la ayuda de su bas ton. Por
la puerta entran Aaron y Galba hablando entre ellos , Sagar
detiene el anillo colocando su mano sobre este. Aar on se
detiene repentinamente al ver a Sagar en la sala. G alba se
asoma desde atras por el hombro de Aaron para ver a Sagar

sentada. Ambos entran a la sala.

AARON
¢, Qué haces aqui?

Sagar intenta responder, pero esinterrumpida.
LOGNER
Con que acepto, ¢no es asi
profesor? No lo creia posible.

Logner habla desde la puerta con una sonrisapetula nte.
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Sagar mira con desconfianza hacia Logner para despu

LOGNER
Fui yo quien le dije al profesor
sobre Leclere y el ataque en el que
murio tu madre. No fue facil la
investigacion, pero no hay muchos
Neulies.

con confusion al profesor.

GAIDO MENTA
Asi es. Logner me propuso que te
integrara al equipo aunque ya era
algo que estaba barajeando desde
antes.

GALBA
Esperen. Me perdi. ¢ La chica linda
va a participar en la mision?

Gaido afirma con una sonrisa amable. Aaron jala una
se sienta colocando los pies sobre la mesa y los br
detras de su cabeza.

AARON
Presta atencion, idiota.

GALBA
iGenial! Sinceramente, esperaba no
trabajar con Enid. Conocen como es.
Muy tosca y aun sigue despechada
por Eccar.

LOGNER
En esta misién no podemos
involucrar lo emocional. Un solo
error y sera nuestro fin.

Logner cierra la puerta y se sienta frente a Sagar.
en la mesa, saca su frasco de pildoras y se lleva u

boca.

GAIDO MENTA
Muy bien, muchachos. Como saben, se
les ha asignado la mision. Aaron
estara al mando y contaremos con el
apoyo de la seforita Neulies, Por
favor, compdértense como unos
caballeros con ella.

LOGNER
Profesor Menta, preferiria ser yo
guien tome el mando en esta
mision.
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GAIDO MENTA
No, Logner. Sera Aaron.

LOGNER
No importa cuantas veces se lo
pida. Siempre me dejas trabajando
en la oscuridad.

GAIDO MENTA
Mi muchacho, no pienses en eso.

Surge un momento tenso entre el profesor y Logner h
Aaron interviene.

AARON
¢, Qué es lo que tenemos?

GAIDO MENTA
Contamos con la informacion de la
grabacién y la que nos puede
brindar la seforita.

SAGAR
Yo...

Aaron dirige su mirada a Sagar que le hace un gesto
cabeza para que hable.

SAGAR
Yo creo que lo mejor es tener
equipaje ligero y llegar antes que
la reunion inicie. Tiene varias
salidas y entradas vigiladas, pero
hay una que lleva al bunker que
esta...
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SEC 46: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DEENTRE NAMIENTO

- DIA

En una sala espaciosa sin columnas, Aaron y Sagarp
defensa personal. En la sala hay un par de barras,
de boxeo, unas pesas y algunos equipos de ejercicio
lanza varios golpes que Sagar elude con rapidez e i
responder algunos, pero Aaron atrapa su pufio en el

AARON
Tienes resistencia y una gran
agilidad. No contamos con mucho
tiempo para que aprendas lo
suficiente asi que usaremos estas
ventajas.

ractica
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Aaron suelta su pufio, se seca el sudor con el dorso
mano, agarra un termo deportivo lleno de agua del p
bebe de él. Una sudorosa Sagar, se reclina posando
sobre sus piernas mientras respira con dificultad.
cabello recogido en una cola, usa una franelilla 'y
pantalon deportivo y, al igual que Aaron, estadesc

AARON
Entrenaremos todos los dias en la
mafiana por tres horas. Una sera de
calentamiento y las otras en
defensa personal. También hara
falta otro par de horas mas para
nuestras clases teoricas.

SAGAR
¢ Clases tedricas?

Con una sonrisa enigmatica, Aaron le tiende el term
lo toma le da un gran sorbo y se tiende en elsuelo

AARON
Si. Sobre...

La puerta se abre y Galba entra con un par demalet

AARON
Justo a tiempo.

GALBA
¢ Qué tal?

Saluda con un gesto en la cabeza. Deja los maletine
mesa y se retira hacia una ventana para encender un
y fumar. Aaron ayuda a levantar a Sagar y van hacia

SAGAR
¢, Qué es esto?

AARON
Las clases tedricas.

Aaron abre los maletines en el cual cada uno contie
pistola.

AARON
Gaido me dijo que te diera unas
clases tedricas sobre el uso de
armas. Yo soy mas del estilo
practico que teorico, pero si él
pregunta, le dirds que son cien por
ciento tedricas, ¢hecho?

Sagar sonrie de manera complice.
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SAGAR
Hecho.

Aaron saca primero una pistola lisa completamenten

AARON
Esta es una glock de nueve
milimetros semiautomatica...

Luego, saca la otra pistola que es de metal con el
negro.

AARON
Y esta es una pistola beretta
calibre 380 automatica. Apréndelo.
Te ensefaré a usar todas las armas
de nuestro arsenal, pero te
familiarizards mas con estas dos
porque desde hoy son tuyas.

SAGAR
¢Mias?

'AARON _
Presta atencion. Solo lo explicaré
una vez. Asi es como se desarman.

Aaron desarma primero la glock, dejando las partes
mesa, le saca las balas y la vuelve armar. Luego, r
proceso con la beretta.

AARON
La cargas.

Toma la glock, abre el cartucho y lo vuelve a cerra
introducir ninguna bala.

AARON
Apuntas.

Levanta el arma en direccion a unas dianas que esta
fondo del salon.

AARON
Y disparas.

Aaron presiona el gatillo, se escucha un pequefioch
pero no se produce ninguna detonacion. Aaron se vue
hacia Sagar y le muestra el arma.

AARON
Esto de aqui.

Sefala una pequefa palanquita de uncostado.
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AARON
Es el seguro. No olvides quitarlo.
Ta turno. Dispara hacia los
blancos.

Carga la pistola y se la entrega. Sagar lo toma, pe
baja un poco el brazo por el peso delarma.

AARON
Pronto te acostumbraras a su peso,
pero mientras los haces, usa tu
otra mano para que tengas mayor
estabilidad y puedas soportar el
peso.

Aaron se coloca detras de Sagar, toma su mano libre
cola sobre el arma y la cierra de tal manera que cu

el mango del arma con parte de su otra mano. Sagar
incomoda por la cercania de Aaron y lo observa der

AARON
Relgjate.

Sagar respira profundamente y con la asistencia de
apunta y dispara con fuerte detonacion hacia las di
acertando en el centro. Sagar sonrie emocionaday m
Aaron que también esta sonriendo. Galba termina su
lo pisa contra el suelo y se acerca hacia los otros

GALBA
Deberias darle un nombre.

Sagar y Aaron se separan rapidamente ante larepent
presencia de Galba.

AARON
Tiene razon.

SAGAR
¢,COmo? ¢Glock y beretta no son
suficientes?

GALBA
No, son tuyas y tienes que darle un
nombre. Piensa en ellas como
estrellas. Madonna. Lady Gaga.
Bruno Mars.

AARON
Escucha al idiota. Todos hemos
nombrados nuestras armas. El nombré
su arma Shemp.
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SAGAR
(extrafiada)
¢ Shemp?
GALBA

Si. Como el de los tres chiflado.

Mirando a Aaron.

SAGAR
¢Y la tuya como se llama?

AARON
Jim por Jim Morrison de The doors,
la mejor banda. Ese desgraciado era
el puto amo.

SAGAR
Fanboy.

AARON
¢ Te parece?

Aaron se levanta la camisa y en la parte baja de su abdomen
tiene un tatuaje de con el logo de labanda.

AARON
Volviendo a lo de antes.

Se baja la camisa.

AARON
Todos han bautizado sus armas.

GALBA
Es una tradiciéon entre los
desertores. ¢ Como se llama la
favorita de Logner?

AARON
La favorita de Logner se llama
Victoria. Tiene varias, pero segun
él, Victoria es la de la suerte.

SAGAR
¢ Y cuantas victorias ha visto Jim?

Sagar sonrie de manera juguetona. Aaron alza las ce jas ycon
actitud arrogante le responde.

AARON

Incontables. No dudo que mas que
Victoria.
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Galba posa un codo sobre Aaron y con una mala imita
la arrogancia de Aaron, agrega.

GALBA
Shemp sin duda le gana a Jim, chica
linda.
Sagar rie divertida y Galba le guifia unojo.

AARON
Céllate, idiota.

Le da un golpe en un hombro.

GALBA
¢,Como vas a llamar a tus pequefios?

Sagar reflexiona por un momento.

SAGAR
La glock se llamara Dickens.
AARON
¢, Como el escritor?
SAGAR
Si.
AARON
El otro dia te vi con un libro.
SAGAR
El profesor Menta me lo presto.
AARON
Gaido no presta nada. Eso fue un
obsequio.
GALBA

.Y la beretta?

Sagar responde rapido y con emocion.

SAGAR
Michael.

GALBA
¢,Cémo quién?

SAGAR

Michael Jackson.
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AARON
¢El rey del pop?

Sagar afirma con entusiasmo.

AARON
Me gusta. Gran eleccion.

Sagar sonrie. La puerta se abre y por ella entraLli cht
interrumpiéndolos.

LICHT
Hermana, ya es la hora. Vamos a
jugar.

Licht se emociona al ver Aaron.
LICHT
jAaron! Ven td también. Y tu Galba.
Vamos todos a jugar.

Sagar deja la golck en la mesa y se va con Aaron y Galbaa
jugar con Licht.

SEC 47: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION BL  ANCA -
NOCHE

Entra una agotada Sagar a la habitacion de Licht. R odeadode
varias hojas con dibujo en el suelo esta el nifio pi ntandoun
castillo en una hoja. Sagar se lanza en la camay v easu
hermano dibujar.
SAGAR
Un castillo. Un castillo.
LICHT

Es el castillo que tendra el héroe
cuando termine su mision.

Licht deja el color y se sienta.

LICHT
¢ Termind el entrenamiento?

SAGAR
Asi es.

LICHT

Aaron debe ser un excelente
profesor.
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SAGAR
Y muy exigente.

LICHT
Pero ya termind.

Licht se acerca hacia Sagar, agarra la colay le su
cabello. Con sus manos, va desenredando los nudos d
cabellera de la chica.

SAGAR
Licht, sabes que mafana yo...

LICHT _
Si. No_I(_) he olvido. Vas a salir en
una misién con Aaron.

Sagar lo observa concentrado en sutarea.

SAGAR
Asi es.

LICHT
No te preocupes. Estas conAaron,
€l te va proteger como lo hizola
ltima vez.

Licht se acerca al oido de su hermana y lesusurra.

LICHT
Creo que es el héroe de nuestra
historia.
Sagar rie dulcemente.
SAGAR

¢ Tu crees?
Licht afirma efusivamente con lacabeza.

LICHT _
TGy el deberian casarse. Quiero
gue sea mi hermano.

SAGAR
¢, Qué?

Sagar se sonroja y se levanta de golpejalandose al
hebras de sus cabellos. La joven chilla por eljalé
acaricia el cabello. Licht la obliga acostarse nuev
termina de peinarla.
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LICHT
No te preocupes. Pueden casarse
después. Aln no quiero que te
cases.

Sagar rie, pero la risa se desvanece poco a poco.L
divide el cabello de Sagar en tres partes y comienz
trenzarlo.

SAGAR
Licht, yo... Mafiana no sé qué va
pasar. No sé cuanto tiempo nos
lleve esta mision ni se si llegue a
regresar.

LICHT
Vas a regresar.

Sagar se le humedecen los ojos.

SAGAR
Licht, escuchame, por favor. Si no
regreso, quiero que te quedes aqui.
Aaron y el profesor Menta nos estan
ayudando a encontrar a papa. Si no
regreso, ellos te protegeran y te
llevaran con él.

Licht continta trenzando su cabello tranquilamente.
entrecortada, Sagar agrega.

SAGAR
Nos separaremos por un tiempo,
hermanito.

LICHT
Listo.

Sagar gira el rostro hacia él.

LICHT
SAsi es como lo hacia mama?

Sagar ve su cabello largo trenzado y luego observa
hermano.

SAGAR
Como lo hacia mama.
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El grupo esta acampando en un pequefio prado del bos
iluminado por la luna. En el campamento, hay una fo
medio de las bolsas de dormir y el vehiculo en el g
viajan. Sagar esta tendida en su bolsa de dormirce
sopa de tomate. Sobre ella, hay un cieloestrellado
Galba cuenta algunos chistes que hacen reir a todos
deja su sopa aparte y se arregla sutrenza.

AARON
Suficiente. Comenzaré la guardia.
Me seguira Galba. Luego Logner. Por
altimo, Sagar.

Galba se estira y tira los restos de su comida sobr
fogata. Camina hacia su bolsa dedormir.

GALBA
En ese caso, sera mejor que duerma.
El show continla mafana, chicos.

Le guifia un 0jo a Sagar y se tiende en su bolsa de
Sagar le habla a Logner y Aaron.

SAGAR
¢Ustedes como se conocieron?

Aaron y Logner se observa entreellos.

AARON
¢, Nosotros?

SAGAR
Si.

LOGNER

Yo ya estaba con el profesor cuando
él llego. En ese momento, nos
coNocimos.

Logner se pone de pie, tira los restos de su comida
fogata y mete sus manos en los bolsillos. Sagar se
mira hacia el cielo.

AARON
No se habia fundado los desertores.

LOGNER
Y no haciamos estas misiones.
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AARON
Dentro de lo que cabe, eran buenos
tiempos.

LOGNER
Asi es. ¢Recuerdan sus vidas antes
de esto?

~AARON
Recuerdo mi vida, pero no recuerdo
como se sentia esa vida.

SAGAR
Yo si.

Aaron y Logner dejan de ver las estrellas y observa
gue calla por un breve momento.

SAGAR
Los paseos. El silencio. Lasrisas.
La seguridad. Cosas simples quenos
han robado y que Licht noconoce.

LOGNER
A lo que me lleva.

Dentro de la vision de Sagar, aparece Logner de pie
ella con una sonrisa pedante y las manos en losbol

LOGNER
¢, Qué tal tu hermano?

Sagar no contesta, pero lo observa conmosqueo.
LOGNER

¢ Lloraste cuando te despediste de
él?

Sagar se incorpora rapidamente colocando sus codos

gramay le espeta.

SAGAR
No es tu asunto.

LOGNER
Tan hermética como siempre, Sagar.

Logner pronuncia el nombre de la joven con burla.A
interviene dirigiendo su mirada cansina haciaLogne

AARON
Logner, déjala en paz.

Logner se incorpora y dirigiendo su mirada haciaAa
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LOGNER
Aaron, el hecho de que el profesor
te haya nombrado lider del grupo,
no quiere decir que vaya a acatar
tus ordenes.

AARON
Ve a dormir y ta también Sagar. Ya
es tarde y tienen que descansar.

Sagar se da media vuelta y cierra losojos.

SEC 49: EXT - CIUDAD - DIA

El vehiculo se detiene en una ciudad bastante destr uiday
solitaria. Hay escombros y andamios por todas parte s.Muchos
edificios destruidos y algunos se mantienen en pie. Alo

lejos, se escuchan detonaciones y se el humo por el
horizonte. El grupo baja delvehiculo.

AARON
Revisen que el area esta despejada
y busquen provisiones. Medicina.
Comida. Agua. Armas. Cualquier cosa
gue necesitemos. La batalla se ha
trasladado al norte, pero no bajen

la guardia.
El grupo se separa tomando camino distinto. Sagar ¢ aminapor
un desolado camino de tierra lleno de escombros, an damioy
madera. Los edificios y casas que no estan destruid os oen
llamas, estan cubiertos de polvo y sangre. En el ca mino,
Sagar encuentra una mufeca y ella la agarra. A poca _
distancia, Sagar logra divisar un letrero de una fa rmacia
titilando. Sagar se dirige a ella, llega al umbral de la
puerta y gira la manilla, pero Aaron la jala rapida mente
antes de que llegue a cruzarlay se le cae lamufec a.

AARON

Mierda. jBombal!
Huyen y se tiran al suelo quedando Aaron sobre Saga r,
cubriéndola con su cuerpo. La farmacia estalla. Sag ar esta
impresionada viendo las llamas y sintiendo el aire caliente
del fuego.

AARON

iEsos malditos!
Aaron esta observando la farmacia y da un golpe al suelo.Se
escuchan unos sonidos de pasos, Aaron se levanta a Su vez
gue levanta a Sagar y corren en direccion al vehicu lo.Al
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instante, se empieza escuchar disparos en su direcc
drones de ataque. A lo lejos, ven a Logner en el ve
respondiendo los disparos y Galba llegando rapidame
respaldarlo. Sagar se percata que del brazo de lam
la cual la lleva Aaron, estasangrando.

SAGAR
Aaron, tu brazo.

AARON
No importa, Neulies. Concéntrate.
¢ Tienes a Dickens y Michael?

SAGAR
Si.

AARON
Es momento que los uses. Mierda.

Un hombre con méascara antigas y el simbolo de los
sublevados, se lanza a atacar a Sagar desde el cost
Aaron lo enfrenta y Sagar se detiene.

AARON
Corre.

Sagar continta corriendo hacia el vehiculo, pero lo
sublevados le lanzan un artefacto que se enreda a s
y se cierra entorno a sus botas. Sagar cae y sus ar
también. Sagar lucha con el objeto, pero un subleva
lanza a atacarla. Sagar lo empuja con sus pies y se
botas, liberando sus pies. Sagar se coloca en posic
defensa y el sublevado suelta una risaligera.

El hombre le lanza un golpe ala cara que ellalor
cruzando los brazos sobre el rostro. Nuevamente, el
lanza un par de golpes mas que Sagar logra esquivar
agachandose y después le da una patada. Sin embargo
tercer golpe en la quijada la tumba al suelo, atont

por un momento.

Al caer, ella ve su glock y se arrastra para alcanz
pero su enemigo la jala por un pie. Ella intentali

pero no lo logra. El la alza por el cuello de su ca

el proceso, Sagar alcanza una navaja que esta en la
del hombre y la agarra. El guerrero la golpea por e
estdmago, dejando a Sagar sin aliento, se da cuenta
navaja que Sagar aun tiene en las manos y luchan po
navaja.
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De repente, una bala traspasa el crdneo del hombre guepone
los ojos en blanco y la sangre le salpica en la car aa
Sagar. Ella, con ojos impactados, ve caer el hombre yaun
metro de distancia est4 Logner con su mascara puest a ybaja
su arma.

LOGNER

De nada. Ahora, toma tus cosas y
salgamos de aqui. El resto no va a
tardar en llegar.

Sagar, aln impactada, afirma con la cabeza y recoge sus
botas junto con sus armas.

SEC 50: EXT - CAMPAMENTO EN CIUDAD ABANDONADA-NOC HE

El grupo levanta su campamento un terreno baldio y elevado
de una ciudad abandonada. El lugar tiene una vista haciala
enorme base a la distancia donde hay movimiento de tropas,
armas y carros de combates. Aaron llega con una bol sa que
deja en el suelo junto a las mochilas y de su mochi la saca

unos binoculares.

AARON
Tenias razon sobre las tiendas
vacias, Neulies, pero logré hallar
algunas gasas, alcohol, unguento y
algunas medicinas. Este lugar,
también fue una gran idea.

Aaron camina hacia Galba, que esta viendo hacia la base,y
le entrega los binoculares.

AARON
Vigila.
Se da media vuelta y se dirige hacia Logner ySagar
AARON

Usen lo que necesiten. Tenemos que
estar preparado para cuandollegue

el momento.
Se siente agotado y apoya su espalda en el vehiculo . Conlos
ojos cerrados, se masajea la frente. Logner toma de labolsa
unas tres de pastillas y se las traga. Por su parte , Sagar
toma el alcohol y la gasa y se sienta silenciosamen te junto
a Aaron. Le echa alcohol a la herida del brazo que el

reacciona rapidamente quejandose ante el dolor.
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AARON
¢, Qué haces?

SAGAR
Hay que evitar que se infecte.

Seguidamente, Sagar saca la gasa del empaque y empi
envolver el brazo de Aaron.

AARON
Y ta?

SAGAR
Estoy bien. Son solo contusiones.

AARON
Esto.

Acaricia ligeramente la quijada de Sagar. Ella sopo
dolor.

AARON
Parece algo por lo que preocuparse.

Aaron Se reclina hacia la bolsa y saca de ella unu
El se acerca a ella 'y con delicadeza se lo aplica s
guijada. Sagar muerde su labio para soportar eldol

AARON
Listo.

Aaron y Sagar se queda un breve momento observandos
lejos, Logner los observa.

AARON
Caoba.

SAGAR
¢, Queé?

Aaron nuevamente se recuesta y cierra losojos
tranquilamente.

AARON
Tus ojos son el mismo color de tu
cabello. Caoba. Ahora, descansa.
Intenta recuperar energia. Pronto,
necesitaremos toda la que haga
falta.
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Sagar se aleja de Aaron. Saca de su mochila una sud adera
negra, se la coloca y usa su mochila de almohada, p eroantes
de dormirse, lo Ultimo que ve es a Logner jugando ¢ on su
mascara entre sus manos y viéndola con su pedante s onrisaen
el rostro.

SEC 51: INT - BASE DE LAS FUERZAS LEALES/BUNKER/PAS ILLO -
NOCHE

El bunker es un lugar mayormente en penumbras apena S
iluminados por unas luces amarillentas y hecho en g ranparte
de metal y piedra que le da un estilorastico.

Sagar, Aaron, Logner y Galba estan infiltrados en | a basede
las fuerzas leales. Galba esta en la puerta vigilan do la
salida mientras que el resto esta espiando la reuni on quese
desarrolla entre Daesh, Nare y Leclere. Nare esta s entado

comodamente con un vaso con whisky.

NARE
¢, Como haremos esto? La Ultima vez
guedamos que seria por escala y que
comenzariamos por la frontera.

LECLERE
No te preocupes. Daesh y yo nos
encargaremos de la frontera.

Aaron esta serio y no despega la mirada de Nare mie ntras
Sagar tiene en su rango de vision a Leclere. Ella b ajasu
mano hacia la beretta y la toma del mango, pero Aar on la
detiene.
AARON
(susurra)
¢, Qué haces?
Sagar no responde solo lo observa molesta. Ella se queda
vigilando a Leclere ignorando lo que dicen en lare union
hasta que finaliza.
AARON
(susurra)

Ve con Galba a buscar suministro.
Yo me encargo de Leclere.

SAGAR

(susurra)
Puedo ir yo sola.
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AARON
(susurra)
Logner, cuando salgan, es tu turno.

LOGNER
(susurra)
Siempre lo més divertido.

Logner lleva su mascara puesta. Antes de irse a bus
suministros, Sagar ve a Logner entra en la sala don

produjo la reunion después de haber sido abandonada

sigue a Leclere y a Nare.

SEC 52: EXT - PRADO - DIA

Sagar despierta en un prado verde en donde el cielo
limpio azul. Su cabeza descansa sobre el regazo de
al abrir los ojos en su area de vision sobre ella e
madre que le acaricia el cabello. La vision de Saga
nubla por las lagrimas que se acumula en sus 0j0s.
le sonrie calidamente y limpia suslagrimas.

SAGAR
iMama!

SENORA NEULIES
Mi princesa, has sido muy fuerte.
Lo has hecho muy bien. No sabes lo
orgullosa que estoy de ti.

SAGAR
Mama, te extrafno.

Su madre le sonrie con amor y le desenreda el cabel
las manos.

SENORA NEULIES
Yo también.

Detiene brevemente su mano sobre la mejilla de su h
continuar su labor.

SAGAR
Quiero quedarme contigo.

La sefiora Neulies niega con la cabeza y comienza a
su cabello.

SENORA NEULIES
No falta mucho. Licht aun te
necesita y tienes que buscar a tu

(MAS)
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) SENORA NEULIES (continta)
padre. El te guiara cual es el
camino.

SAGAR
¢el camino?

SENORA NEULIES
Para que encuentres lo que te
robaron.

La sefiora Neulies se inclina y besa su frente. Saga
Sus 0jos.

SENORA NEULIES
(susurra)
Te amo.

SEC 53: EXT - DOMO/ENFERMERIA - NOCHE

Sagar abre los ojos encontrandose con un techo blan
el cabello trenzado sobre un hombro. Confundida gir
cabeza, se topa con unas paredes blancas y camillas
mismo color. Levanta su brazo derecho que esta llen
cables, ella jala su brazo para ver los cables y lo

con la mirada hasta ver que conectan con una maquin
mide sus signos vitales.

La joven intenta levantarse, pero el dolor que le p
movimiento no se lo permite. Se gira lentamente y s
de costado izquierdo en posicién fetal dando la esp
puerta.

Junto a la camilla hay una sillay una mesaenlac

la fotografia familiar de Licht que observa por un
Sagar extiende su mano para tomar la foto. Se da cu
en su mano izquierda cerrada esconde un objeto dent
ella. Abre su manoencontrdndose una bala.

De repente, le ataca un fuerte dolor de cabezay el
del disparo que lo envuelve todo denegro.

SEC 54: INT - FLASHBACK/LAS AFUERAS DE LA BASE DE L
FUERZAS LEALES - NOCHE

Fuera de la base, el grupo huye del lugar en direcc
ciudad al ser descubiertos. De fondo, se escuchan v
disparos y personaspersiguiéndolos.
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Sagar esta muy asustada corriendo con todas sus fue
despegar los ojos de Logner. Gira su rostro y ve a

de terroristas siguiéndoles el paso y disparos prov

de drones de ataque. Nuevamente, vuelve a centrar s
atencion en Logner. Cuando uno de los terroristas |
dispara, Sagar grita y cae al suelo por el impacto
bala.Desesperada, lleva sus manos hasta la parte b
espalda ynerviosa intenta cubrir la herida, pero s
sacando labala.

AARON
(grita)
iNeulies!

Aaron corre hacia a ella, la levanta y la carga.Mi
Sagar poco a poco va perdiendo laconsciencia.

SAGAR
(susurra)
Licht.

Sus ojos se van cerrando poco a poco. Lo dltimo que
escuchar antes de caer en la inconsciencia, es una
explosion y todo se vuelve negro.

SEC 55: INT - DOMO/ENFERMERIA - NOCHE

Sagar vuelve abrir los o0jos con expresion de miedo.
Lentamente, se quita las manos de la cabeza y levan
sabana, encuentra que tiene el torso completamente
A su espalda, escucha abrirse la puerta de la enfer
la cual entra Logner.

LOGNER
¢Sagar?

De manera inexplicable, Sagar esta asustada por lo
dormir para no enfrentar aljoven.

LOGNER
Sé que estéas despierta.

A pasos lentos, Logner se va acercando hacia la cam
joven.

LOGNER
Solo quiero saber cOmo estés.

Sagar ya no finge dormir, pero se resiste a girary
enfrentarlo.

85.

rza sin
un grupo
enientes
u

e

de la

aja de su
e termina

entras

logra
fuerte

tala
vendado.
meriapor

que finge

illa dela

(CONTINUA) 213



CONTINUA:

LOGNER
¢ Recuerdas algo?

Sagar confundida se gira con recelo hacia él. Cuand
ve a Logner, lo nota desmejorado y con ojeras. Sus
afilados se ven realzado por la palidez de su piel.
frente a ella apenas se vislumbra el fantasma de su
sonrisa. Su cabello esta suelto y entre sus manos t
mascara

LOGNER
Sobreviviste a lo peor. Todo va
estar bien.

Otro intenso dolor de cabeza ataca a Sagar. Ella Il
manos a la cabeza y chilla. Logner corre haciaella
Finalmente, Sagar cierra sus 0jos.

SEC 56: INT - FLASHBACK/BASE DE LAS FUERZAS
LEALES/BUNKER/PASILLO - NOCHE

Sagar esta caminando sigilosamente por los oscuros
del bunker buscando a Leclere. De su bolsillo, saca
reloj.

De repente, escucha voces provenientes de una puert
entrejuntada. Sagar se asoma y escucha la conversac
través de la rendija de la puerta, logra distinguir

con la cara descubierta y el sefior de laguerra.

LECLERE
¢,Cuanto mas tendré que esperar?

LOGNER
El suficiente.

LECLERE
Esos desertores se estan volviendo
cada vez mas molestos. Cada dia
encuentra mas adepto y eso no forma
parte del plan, Logner. Debemos
mover nuestras piezas antes que
ellos logren su objetivo.

LOGNER
La paciencia es una virtud, sefior.
Los desertores no son los
sublevados o los leales. Hay que
destruirlos poco a poco desde
adentro.
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LECLERE
Coémo un cancer

Sagar esta paralizada en la puerta.

LOGNER
Como un cancer. Para que ese cancer
haga metéastasis, hay que descubrir
la forma de destruir su mayor
defensa.

LECLERE
El tal dichoso domo.

Leclere toma un sorbo de su vaso conwhisky.

LOGNER
Ya debo irme. No puedo quedarme
mucho tiempo. Estoy con Aarony
Galba.

LECLERE
El bueno de Aaron. Un muchacho
formidable. Muy bien, eso es todo.
Me darés a Gaido Menta y su domo.
Yo te daré el poder que necesitas.

Logner alza su vaso.

LOGNER
Adaptacion y supervivencia.

Da un sorbo y lo deja sobre la mesa. Leclere sonrie
cinicamente, levanta su mano y Logner la acepta par
el trato.

LECLERE
Toda esta bien.

LOGNER
Y todo va estar bien.

Se sueltan. Logner toma sus cosas y abre la puerta
esta Sagar. Al salir, se encuentra con la joven par
el sefor de la guerra la llega a ver.

LECLERE
¢Quién es ella?

Sin darse vuelta, un pasmado Logner le respondebre
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LOGNER
Viene conmigo.

LECLERE
Vete. Daré la alarma.

Leclere sale por la otra puerta. Logner toma de la
una estupefacta Sagar y corren por elpasillo.

SEC 57: INT - DOMO/ENFERMERIA - NOCHE

Nuevamente, Sagar abre los ojos para encontrar a Lo
sentado en su camilla muy cerca de ella'y viendola
preocupacion. Ella lo observa con mucho recelo y lo
ella.

SAGAR
Aléjate de mi.

Logner cambia a una expresion fria.

LOGNER
Es una lastima que lo recuerdes.
Hubiera sido mas facil que no fuera
asi.

Sagar con dificultad, pero sin demostrar dolor, se
sobre la camilla.

LOGNER
¢, Qué hacias alli?

SAGAR
(sarcasmo)
¢, Qué te parece?

Logner la observa de manera cansina.

SAGAR
Buscaba a Leclere.

LOGNER
¢Para qué? ¢ Vengar a tu madre?
¢,Crees que tendrias alguna
oportunidad contra €l? Que ingenua.
Te creia mas inteligente.

Sagar lo observa mosqueada y se cruza debrazo.

LOGNER
Lleguemos a un acuerdo, no todo
tiene porque acabar mal. ¢ Qué
dices?
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Sagar suelta un bufido y gira la cabeza hacia unla

LOGNER
Cuéntame qué recuerdas.

Sagar no se inmuta por su pregunta y lo ignora. Log
agarra de la nunca.

LOGNER
Con que estamos con esas otra vez.
¢, Qué tanto sabes, Sagar?

Logner se molesta, le agarra el rostro para que lo
espeta.

LOGNER
Maldicion, Sagar ¢ Qué es lo que
sabes?

Se pasa la otra mano por su cabello con frustracion
alza una ceja.

SAGAR
¢, Sabes qué es lo que sé? Lo que sé
es que no eres nadie. Tu solo
tienes mascara. No solo esa...

Sefiala a la mascara en las manos deLogner.

SAGAR
... que usas en tus misiones. Si
no esa...
Sefiala su rostro.
SAGAR

... CON esa sonrisa estupida. Para

ti la guerra debe ser un gran juego
en el que manipulas a todos a tu
favor porque eso es todo lo que te
importa, ¢no? Que puedes sacar del
otro. Me das asco. Aprovechandote
de un anciano que te abrio las
puertas y confia en ti. No vales la
pena.

Logner escuetamente rie con sorna.
LOGNER
Realmente, no entiendes nada. Solo

eres como un pez fuera del agua.
Esta no es tu guerra.

Logner aparta la mirada con expresioncansada
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LOGNER
Tu hermano tiene una inocencia que
rara vez sobrevive en la guerra.
Seria una lastima que su luz se
extinga.

SAGAR
¢ Me estas amenazando?

Gira su rostro hacia la joven yafirma.

LOGNER
No es de mi por el que debes
preocuparte. La bala era para ti,
no fue eventual.

Logner se levanta y se va, dejando a Sagar sola en la
enfermeria.

SEC 58: INT - DOMO/ENFERMERIA/PASILLO DE LA ENFERME  RIA -
NOCHE

Sagar sale por la puerta de la enfermeria y guarda la foto
familiar. Camina con cierta dificultad manteniendo el
equilibrio apoyandose de las paredes. Sagar se trop ieza yse
tambalea. En ese momento, Aaron aparece en el pasil loy
corre para ayudarla. Antes de que caiga, Aaron la s ostiene
contra su pecho. Sagar gira su cabeza en su direcci ony sus
miradas se encuentran por un momento. Rapidamente, sesepara
de él.

SAGAR

Yo puedo sola.
AARON

Tienes suerte de que no avise a la
enfermera para que te envie
nuevamente a la cama.

Aaron pasa el brazo de Sagar sobre sus hombros y la sujeta
por la cintura para ayudarla acaminar.

AARON
No deberias estar de pie.

SAGAR
Si tanto te molesta, no me ayudes.

AARON
Dije que no deberias, pero haras
lo que te venga en gana.
¢ Estas bien?
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SAGAR
Si. Solo no me gustan los
hospitales. No voy a seguir alli
adentro.

AARON
¢, Recuerdas lo que paso?

SAGAR
Me dispararon.

AARON
Me diste un buen susto. Cuando te
vi caer... Nunca vi a Galba manejar
de esa forma. En la enfermeria,
Licht, ese pequefio, estaba
convencido que despertarias.

Sagar sonrie y Aaron la mira condecision.

AARON
¢, Sabes que pudo activar la alarma?

Sagar asustada niega con la cabeza.

AARON
Antes que sonara estaba con Nare.

SAGAR
Tu padre.

Aaron la observa por un brevemomento.

AARON
Iba a matarlo.

Sagar lo observa. Aaron tensa los hombro y la quija
mirada iracunda permanece en elpasillo.

SAGAR
¢Hubieras podido?

AARON
Tenia el arma y lo apuntaba. El me
veia a los ojos, me dijo hijo y
juro por dios que lo hubiera matado
en ese instante, pero la alarma se
activl. Logner tenia razon, no
podia permitir que la mision
fracasara y perjudicar al grupo.

Ante la mencion de Logner, Sagar tiembla ligerament
se da cuenta.
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AARON
Tranquila. Todo va a estar bien.

Al escuchar la frase, Sagar se tensa visiblemente y
con cierto espanto a Aaron. Antes de que el joven p
Licht llega corriendo por el pasillo. Al verlo, Sag
agacha con lagrimas en los ojos y los brazos abiert
se lanza hacia sus brazos.

LICHT
iDespertaste! Te dije que lo
lograrias porque tu siempre
vuelves. Aaron me prometio que te
cuidaria.

Sagar abraza fuertemente a su hermano y por encima
hombro, conecta su mirada con la deAaron.
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SEC 59: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI  ONES -

NOCHE

Poco a poco, los desertores van reuniéndose y toman
asiento en la sala. Sagar entra y se sienta junto a
frente al profesor mientras espera. Ella juega con
girandolo sobre la mesa. Logner entra mientra se to
pildoras y Sagar lo sigue con la mirada hasta que s
Finalmente, llega Aaron y cierra la puerta tras de

AARON
Comencemos.
Aaron se sienta.
GAIDO MENTA

¢, Quién quiere comenzar?

Sagar durante la reunion esté abstraida. Galba cuen
version de lo ocurrido, pero Sagar no lo escucha. E
profesor y Logner se dan cuenta. Luego, Aaron comie
hablar, se muestra bastante tenso e irascible. Saga
anillo en torno a su dedo completamente retraida, p
Aaron, de pie, coloca sonoramente ambas palmas de s
sobre la mesa y la saca de sus pensamientos.

AARON
... dieron la alarma. Aun no
sabemos qué fue lo que la activo.

Aaron esta reclinado sobre la mesa, le da un golpe
coloca nuevamente de pie.
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AARON
Los malditos nos perseguian y
atacaban de todas partes. Después,
dispararon a Sagar, se retiraron y
logramos huir.

GAIDO MENTA
¢ Seforita Neulies?

Sagar esta todavia un poco retraida cuando el profe
habla. Menta la observa extrafiado

GAIDO MENTA
¢ Seforita Neulies?

Sagar reacciona y mira con ojos perdidos alprofeso

GAIDO MENTA
¢, Te encuentras bien?

SAGAR
Si, claro.

Sagar queda un momento en silencio viendo como gira
anillo sobre su regazo en busca de comocomenzar.

SAGAR
Auln no recuerdo del todo bien. Sé
gue llegamos y fui a buscar
suministros cuando la reunion
termind. Regresaba por el pasillo
para llegar al lugar del encuentro
cuando...

Sagar sube ligeramente la mirada hacia Lognery el
se da cuenta.

GAIDO MENTA
¢,Cuando?

SAGAR
Cuando me encontré a Logner y
dieron la alarma. En ese momento,
no recuerdo mucho lo que ocurrié,
pero logramos salir. Me dispararon
y eso es todo lo que recuerdo.

Menta afirma con la cabeza y dirige su vista aLogn

GAIDO MENTA
Logner.

Logner aun con el extrafio aspecto desmejorado, sel
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LOGNER
Al terminar la reunion, esperé a
gue la sala estuviera sola para
revisar el lugar. Creo que esto fue
lo que dio la alarma.

Lanza un folio lleno de papeles a la mesa. Sagar se
en su sitio notablemente incomoda.

LOGNER
Son los planes del ataque con el
gue finalizaran la guerra. Le
llaman la revolucion gloriosa. Sali
del lugar en el momento que Leclere
entro. Imagino que se habra dado
cuenta que falta el documento y
activo la alarma.

Sagar le lanza una mirada llena de incredulidad ei
El profesor lo nota.

LOGNER
En el camino, me encontré a Sagar y
huimos juntos.

Al finalizar, el profesor Menta observa demanera
significativa a Logner y él se dacuenta.

94.

remueve

nquietud.

SEC 60: EXT - CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO-Di A

Sagar entra al despacho del profesorMenta.

SAGAR
Profesor, ¢podemos hablar?

El profesor deja su baston sobre la pared y se sirv
copa de vino.

GAIDO MENTA
Por supuesto. ¢ Gusta?

Sagar niega con la cabeza y cierra la puerta tras e
profesor la invita a sentar mientras él hace lomis

SAGAR
Queria saber si ha sabido algo de
mi padre.

GAIDO MENTA

Hemos perdido el rastro, sefiorita.
Logner se esta encargando de
ubicarlo. En cuanto, lo haga,
conformaremos el equipo.

euna
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Ante la mencion de Logner, Sagar se tensa visibleme
remueve incobmoda en su asiento.

SAGAR
¢Puedo pedirle algo?

GAIDO MENTA
Claro, sefiorita.

SAGAR
Cuando llegue el momento, ¢ me
dejara ir sola? No quiero a mas
nadie involucrado.

GAIDO MENTA
No sé si sea lo mas adecuado. Los
muchachos, Aaron, Galba y Logner,
se han mostrado muy interesados en
ayudarte.

SAGAR
En especial ellos.

Menta la observa de manera suspicaz por un breveti

GAIDO MENTA
¢Hay algo que quiera decirme?

SAGAR
No. Simplemente, es un tema muy
personal. No quiero a nadie mas
involucrado.

El profesor afirma.

GAIDO MENTA
Sera como quieras.

SEC 61: EXT - PLAZA - DIA

En una plaza de la ciudad tomada por la fuerza leal
tropas marchando de un lado a otro. Esta completame
atrincherada y llena de carpas.

Algunos transeuntes pasan rapidamente por ella, ent
esta el sefior Neulies con el rostro cubierto.Sigil
sigue los pasos a Leclere mientras él sale de una d
carpas y se dirige hacia un carro.

LECLERE
Frontera. Campamento de Heltop.
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Se monta y el carro desaparece. Por su parte, el se
Neulies anota todo en un pedazo de papel, lo dobla
el nombre de Logner.

INSERT: Papel.

El sefior Neulies camina por la acera y pasa junto a
callejero que con disimulo le entrega elpapel.

SEC 62: EXT. - DOMO - DIA

Sagar pasea sola por el domo de manera intranquila
libro en sus manos. Va tomando direccion al azar, p

detiene bruscamente. En ese momento, empieza a cami

lado a otro en el mismo sitio hasta que se sienta |
un arbol. En eso, observa las personas pasar y tene
conversaciones triviales hasta que finalmente cubre
rostro con sus manos.

SAGAR
No sé qué hacer.

AARON
Podrias aceptar esta flor y venir
conmigo.

Sorprendida, Sagar se quita sus manos de la caray

ella, esta Aaron con signos de cansancio en su cuer

tendiéndole una cala blanca. Nerviosa, Sagar recoge
y se levanta.

SAGAR
Ya tengo que irme.

Con gesto culpable, sale corriendo hacia la casa, d
un confundido Aaron atras.

SEC 63: EXT - FRONTERA - DIA

La frontera esta completamente cercada con alambre
cuerpos en el suelo, personas luchando y corriendo
lados. El sefior Neulies continda siguiendo a Lecler
medio de un enfrentamiento entre las fuerzas. Lecle
del carro y saluda a Heltop que lo recibe con gran

HELTOP
¢, Qué sabes?

LECLERE
Iniciard dentro de poco.
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Cuando estrechan sus manos, un misil es lanzado y |
violencia escala un poco mas. El sefior Neulies se a
lugar y buscar un refugio.

97.

a
lejadel

SEC 64: EXT - CASA DEL PROFESORMENTA/JARDIN- NOCHE

Sagar esta en el portico con la intencion de entrar
casa, pero es interceptada por Aaron que la agarra
brazo.

AARON
¢, Qué ocurre?

Ella intenta escapar, pero Aaron no sé lopermite.

SAGAR
Nada.

AARON
Ya habiamos superado esto, Neulies.

Aaron suelta lentamente su brazo y Sagar baja la mi
no enfrentarlo. Al bajar la cabeza, Sagar se da cue
cala en la mano de Aaron. Ella latomay al alzar |
hacia él, tiene una mirada firme.

SAGAR
Me voy.

AARON
¢,De qué hablas?

Sagar se queda por un momento en silencio en el que
toma delicadamente su mano guidndola hacia el muebl
portico. Al sentarse, Sagar guarda la cala dentro d

y mira hacia al frente.

SAGAR
Me voy con mi padre.

AARON
Eso es una buena noticia. ¢ Cuando
partiremos?

SAGAR
No.

Sagar lo observa.

SAGAR
No iras. Iré yo sola. Cuando
encontremos un lugar, Licht vendra
cOon Nosotros.
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Aaron se sorprende y frunce el cefio.

AARON
¢,De qué mierda estas hablando?

SAGAR
De que no volveré. A eso me
refiero.

Aaron se levanta y se pasa la mano por la caray el cabello.

AARON
Aln estas con esa mierda de que te
vas.

Sagar, con una expresion de frialdad, loencara.

SAGAR
Llegamos a un acuerdo. Me ayudarian
a buscar a mi padre y me iria.

AARON
Afuera...

Sefala hacia el domo.

AARON
... NO estaras segura. Aqui, si.

Sagar se pone de pie.

SAGAR
¢,Crees que estoy segura aqui?
¢, Crees que ese domo es capaz de
protegernos?

AARON
Sé que si.

SAGAR
¢, Si un dia el domo cae, qué crees
gue va ocurrir? Eres muy ingenuo Si
crees que estoy a salvo. Nadie lo
esta. No estamos seguro ni aqui ni
en ninguna parte.

Aaron baja la guardia.

AARON
¢, Qué te ha pasado?

SAGAR
Y ati?

La puerta de la casa se abre y por ella saleGalba.
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GALBA
iHey! El profesor nos llama.

Sagar y Aaron se miran por ultima vez y entran a la

99.

casa.

SEC 65: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI  ONES -

NOCHE

Sagar, Galba y Aaron entran a la sala de reuniones
Logner y el profesor Menta los espera. Cada uno tom
asiento.

GAIDO MENTA
Ya que estamos todos. Quiero
aprovechar de informarles que la
seforita Neulies ha solicitado ir a
buscar a su padre sola.

Logner y Galba se sorprenden.

GALBA
¢Por quée?
GAIDO MENTA
Por razones personales.
AARON

¢ Por razones personales?

Aaron cruza las piernas sobre la mesa y riesarcast
mientras se cruza de brazo.

AARON
Que politico, Gaido. Diles la
verdad. Quiere ir sola porque se
va.

GAIDO MENTA
jAaron!

Logner, aun demacrado y desalifiado, se queda observ
Sagar que se encoge en su puesto e intenta ignorar
tension.

GAIDO MENTA
Eso es decision de la sefiorita.

LOGNER
Problemas en el matrimonio feliz.
iMuy bien! Sagar preocupate solo
por el nifio y deja a Aaron.
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Sagar lo mira molesta.

AARON
iCallate, Logner!
Logner tiene su sonrisa petulante viendo al enfurec ido
Aaron. Sagar mira hacia el suelo y cubre parcialmen tesu

rostro con su cabello.

LOGNER
Dejemos el drama romantico de estos
tortolos a un lado. Tenemos temas
mas importantes que atender.

Logner le extiende un papel alprofesor.

GAIDO MENTA
¢, Qué es esto?

El profesor Menta toma el papel.

LOGNER
Hace poco me llegd. Me lo ha
enviado uno de mis informantes.

El profesor abre el papel que por fuera tiene escri toel
nombre de Logner.
INSERT: Papel.
GAIDO MENTA
(leyendo)

El sefior de la guerra se ha reunido
con las fuerzas leales apostadas en
el campamento de la plaza patriota
donde se reunio con Daesh. La
revolucion gloriosa tiene fecha

para dentro de siete dias.

Gaido se detiene y observa al resto del grupo. Trag ay
continda la lectura.

GAIDO MENTA
En estos momentos, el sefior dela
guerra se dirige a la fronteraal
campamento de Heltop.

(CONTINUA) 228



101.

SEC 66: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO-NO CHE

Sagar abre bruscamente la puerta.

SAGAR
Profesor, tengo que decirle algo...

Sagar se detiene al ver a Logner sentado. Logner se

LOGNER
Sera mejor que los deje.

Logner camina tranquilamente hacia la puerta. Al pa
a Sagar, el coloca una mano sobre su hombro y acerc
a su oido. Sagar se paraliza

LOGNER
Todo va estar bien, Sagar.

Logner sale del despacho y cierra la puerta. Sagar
indecision se sienta, deja el libro en el escritori
profesor espera a que hable. Sagar mira hacia los |
saber que decir.

SAGAR
Yo...

Sagar sin saber continuar, se levanta parairse.

GAIDO MENTA
Me he dado cuenta de todo,
seforita.

Sorprendida, Sagar se vuelve asentar.

GAIDO MENTA
Lo he notado. Ha sido bastante
evidente.

Sagar contiene la respiracion.

SAGAR
¢, Si?

GAIDO MENTA
Asi es. Me he dado cuenta de que
entre ti y Aaron hay algo.

Sagar suelta el aire y se sonrojavisiblemente.

SAGAR
No hay nada entre nosotros.
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GAIDO MENTA
Veo una cala blanca dentro del
libro.
El profesor lo sefiala y Sagar lo oculta poniéndolo ensu
regazo.
GAIDO MENTA

Eso no parece ser exactamente nada.
Ambos tienen sentimientos por el
otro.

SAGAR
Eso no es asi.

GAIDO MENTA
Sé que Aaron no es exactamente la
persona mas delicada del mundo. Me
atreveria decir que el enfrenta sus
emociones como un toro. Y,
ciertamente, tienes mas tacto que
él, pero has vivido evitando tus
emociones que ahora que te has
empezado abrir a ellas no sabes
cOmo manejarlas.

Sagar cubre sus 0jos con sus manos.

SAGAR
No quiero sentir esto porque no
hay futuro para nadie. Solo hay
muerte.

GAIDO MENTA
¢Me permite darle un consejo,
seforita Neulies?

Sagar retira un poco las manos de sus ojos y lepre sta
atencion.

GAIDO MENTA
Todos moriremos algun dia y por eso
no deberiamos limitarnos de vivir.
¢, Qué es la vida sin la muerte? Solo
la muerte da significado a la vida.
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SEC 67: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION GR IS -
NOCHE

Sagar entra a su habitacion y se encuentra a Logner sentado
en su cama esperandola. Cuando Sagar entra, Logner lasujeta
bruscamente del brazo, cierra la puerta tras de ell ayla
etr1n|||ouja contra la pared. Sagar muerde su labio para no
chillar.

LOGNER
(amenazador)
¢, Qué le dijiste?
SAGAR
Nada.

Logner la suelta bruscamente y el brazo de Sagar es tarojo.

LOGNER
Le ibas a decir, ¢no es asi?

SAGAR
Si.

LOGNER
Eres estupida. No pienso perder.

SAGAR
No. Esto es lo que va a pasar. Si
te atreves amenazar a mi hermano,
vas a perder. Lo contaré todo a
todos.

Logner se acerca a ella.

LOGNER
No entiendes. No vuelvas hacer algo
COmo eso porque vas a salir
perjudicada.

Logner sale y cierra de un portazo la puerta. Al qu edarse
sola, Sagar se desliza por la pared hasta quedar se ntaday
sus manos le tiembla. Para calmarse Sagar toma un p ar de

respiraciones y cuando se siente mejor, sale por la puerta

para buscar a Logner.

SEC 68: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO- NOC HE
Sagar encuentra a Logner en el pasillo, pero no est asolo,

esta siendo abordado por el profesor. Sagar rapidam entese
oculta y observa lo que ocurre.
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GAIDO MENTA
Sé en lo que andas metido, Logner.
He descubierto todo lo que has
estado haciendo con las fuerzas y
Leclere.

LOGNER
¢, Fue Sagar?

GAIDO MENTA
No, no fue ella quien me lo dijo.
Fuiste td. Te conozco muy bieny te
estuve investigando. Que ella te
haya descubierto antes, fue solo
una feliz coincidencia.

El profesor tiene una expresion deabatimiento.

GAIDO MENTA
Confie en ti, muchacho.

Se aleja un poco de €l y su expresion cambia a una
determinacion.

GAIDO MENTA
Ahora, no seguiras atormentado a la
sefiorita Neulies. Quiero que tomes
tus cosas y te vayas esta misma
noche.

El profesor se va pasando de largo al lado de Logne
golpea la pared y cuando se da la vuelta, descubre
detras de una columna. Ellos se ven mutuamente en s
hasta que Logner decide avanzar hacia el sitio dond
esconde.

Por instinto, Sagar se pega al muro y cuando Logner
hasta ella, se encoge sobre si misma. Logner le col
mano amablemente sobre su hombro.

Poco a poco, Sagar se va incorporando hasta girar |
en su direccidén. Se encuentra con un Logner muy dol
estresado. Debajo de sus ojos tiene ojeras y dista
primera imagen que se llevo de él.

LOGNER
Ven conmigo y trae a tu hermano.
Protege a Licht. ¢ No es de lo que
se trata todo esto?

SAGAR
¢, Queé?
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LOGNER
Ta y yo sabemos que este lugar no
tiene futuro.

SAGAR
Ningun lugar lo tiene.

LOGNER
Es cierto, pero yo te puedo llevar
hasta tu padre. Sé en donde esta.

Sagar observa de manera esperanzada alLogner.

SAGAR
Mi padre.

LOGNER
Si. Déjame ayudarte. Confia en mi.
Confia en mi, por favor.

Logner le tiende su mano.

105.

SEC 69: EXT - BOSQUE A LAS AFUERAS DEL DOMO- NOCHE

Un grupo de terroristas con los simbolos de las fue
leales, rondan por el bosque donde esta el domo. El
esta buscando el domo hasta que lo encuentran. Hall
entrada del domo que en ese momento va saliendo un
desertores. Los terroristas los atacan y entran por
fuerza al domo.

SEC 70: EXT - DOMO/CENTRO DEL DOMO - NOCHE

Al momento de entrar, el grupo matan a unos guardia
lanzan unos tiros al aire para producir el caos en
Esto llama la atencién de los desertores que estan
centro y corren hacia ellos. Los terroristas se div

dos grupos, algunos saquean la villa y otros atacan
desertores. Un pequefio grupo de terroristas ve la ¢
profesor y corren hacia ella. Mientras tanto, los
habitantes del domo huyen aterrados

SEC 71: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO- NOC

Sagar ve la mano de Logner y poco a poco levanta la
para aceptarla, pero los sonidos de disparos llaman
atencion y se asoma por la ventana, pero no ve nada
vuelve a poner su vista en el pasillo, Logner se ha
Otra serie de disparos llaman su atenciéon y vuelve
En esta ocasion, logra divisar un grupo de terroris
esta atacando la villa.
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SAGAR
(susurra)
Licht.

Sagar sale corriendo del pasillo.

106.

SEC 72: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO PRINC  IPAL -

NOCHE
Sagar llega al pasillo principal.
SAGAR

(grita)
jAaron!

Asoma la cabeza por una ventana de la puerta princi

ve nada. Se da media vuelta y sigue recorriendo el

SAGAR

(grita)
iGalba!

Sagar ve una sombra al final del pasillo. Sedetien

SAGAR
¢cLogner? ¢ Eres tu?

La sombra se hace més clara y al pasillo entraun
terrorista.

TERRORISTA
No, mufieca. Soy el enviado de
Lucifer.

El terrorista sonrie y dispara hacia Sagar, que se
una columna.

TERRORISTA
iMaldicion!

El terrorista busca su cintura otra pistola. En ese
ella se lanza contra al terrorista y ambos caen al
terrorista contraataca, pero ella logra colarse, go
quitarle su arma. El terrorista se lanza sobre ella
comienza a ahorcarla, pero ella le dispara. El terr

cae muerto sobre ella y Sagar se quita el cuerpo de

En eso, ve llegar a dos terroristas por el pasillo.
corre hacia la puerta perseguida por los terrorista
mientras los terroristas le vandisparando.

pal. No
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SEC 73: EXT - CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN-NOCH E

Al salir por el jardin, Sagar se encuentra de frent e con
otro terrorista mientras que detras de ella la sigu en los
otros dos. Sagar logra colarse del tercer terrorist ae
intenta huir, pero los tres terroristas logran acor ralarla
hasta un arbol del jardin. Con las manos temblando, apuntaa
los terroristas sin saber a quién disparar. Ellos r iendose
levantan su armay la apunta. De repente, Galbay L ognerles
disparan a dos terroristas desde atras mientras Aar on,

realmente molesto y con las manos desnudas, ataca a I
terrorista del centro y lo golpea hasta que lomata

SAGAR
SAaron?
Sagar cae de rodillas. Aaron corre hacia ellay la abraza,
Sagar le corresponde el abrazo. Aaron le susurra al oido.
AARON
Tranquila.
Ella tiembla entre sus brazos. Aaron le agarra el r ostroy
trata de calmarla. Dentro de la casa, se escucha un disparo.
Sagar se alterada.
SAGAR
(susurra)

Licht.

Corre hacia dentro de la casa.

SEC 74: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO- NOC HE

Sagar corre por el pasillo seguido por Aaron, Galba y
Logner.
SAGAR
(grita)
jLicht!
Ella se dirige hasta su habitacion, pero antes de | legar,
encuentra a un terrorista salir del despacho delpr ofesor.
Sin pensarlo, Sagar le dispara y los cuatro entran al
despacho.
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SEC 75: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO-NO CHE

En el despacho, se encuentra el profesor tendido en elsuelo
en un charco de su sangre. Sagar se paraliza en la puerta.
Aaron, Galba y Logner entran tras ella 'y al ver al profesor
muerto un tenso silencio se instala en el despacho. Aaron

enfurece, golpea la pared y rompe algunas cosas del
despacho. Galba lo retiene e intentatranquilizarlo

GALBA
Aaron, tranquilizate.
Aaron y Sagar conectan sus miradas por un breve mom ento.
Logner esta realmente afectado y en shock. Cuando L ognerse
recompone, agarra a Sagar del brazo y se lalleva.
LOGNER
Ven.
SEC 76: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/BIBLIOTECA- NOCHE 76
Logner se lleva a Sagar a la biblioteca, la suelta yvigila
por el ventanal. El ataque parece haberacabado.
LOGNER
Se fueron.
SAGAR
¢Es tu culpa? ¢ Les distes nuestra
ubicaciéon?
LOGNER

No. Solo lo dije que lo haria para
gue confien en mi.

SAGAR
Evidentemente, no lo hicieron. ¢, Por
qué habria de hacerlo yo?

Logner enfrenta a Sagar.

LOGNER
¢,Crees que queria esto?

Sefiala hacia el ventanal por la cual se aprecia el caos
gue dejaron losterroristas.

LOGNER
¢,Crees que queria que muriera el
profesor? Ese hombre fue mi padre
cuando habia perdido a todo el
mundo.
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Logner se pasa la mano por la cabeza confrustracié n.

LOGNER
Antes de que viniera a la capital a
estudiar gerencia, yo vivia en una
pequefa ciudad llamada Grau. Hoy en
dia se le conoce como...

SAGAR
La ciudad roja.

Logner afirma con la cabeza y pierde su mirada ena lgun
punto sobre el ventanal.

LOGNER
No quedo nada ni nadie. Solo un mar
de sangre hasta que se seco. Hoy
solo es el lamento de una ciudad
abandona. Mi plan era usar a
Leclere para que acabara con la
fuerzas para que los desertores
tomaran el control. No lo logre.

Logner mira a Sagar.

LOGNER
Ta mejor que nadie deberias
entenderlo. Esa desesperacion que
te desgarra el alma de perderlo
todo. Créeme cuando te digo que yo
mas que nadie quiero acabar con
este irracional genocidio.

SAGAR
¢ Y mi padre?

LOGNER
Ven conmigo y te llevaré con él.
Piensa solo en Licht, Sagar.

Un ruido proveniente de afuera de la casa, losinte rrumpe.
Sagar y Logner salen corriendo.

SEC 77: EXT - CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN

Un gran grupo de desertores saca unas armas de la c asay
cargan municiones en bolsos que guardan en un carro de

combate. Afuera, Sagar se encuentra a Licht. Logner
permanece el marco de la puerta.
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SAGAR
¢Licht, estas bien? ¢No te paso
nada?

LICHT

Estoy bien.
SAGAR

¢ Sabes qué esta pasando?
LICHT

Aaron y los demés desertores se
van. Van a buscar a los
terroristas.

SAGAR
Aaron.

Sagar busca con la mirada a Aaron entre la multitud
desertores que entran y salen. Sin esperar mucho,c
miradas con él. Ambos se acercanlentamente.

Aaron la abraza sosteniendo su cara contra supecho

Sagar se sorprende al escuchar su nombre. Se separa
la toma del rostro. Sagar coloca sus manos sobre la
inclina ligeramente su cabeza para buscar masconta

SAGAR
No deberias irte.

AARON
Pensé que lo comprenderias. Logner
se quedara por nosotros.

SAGAR
Pero no estas pensando bien. ¢Vas a
matarlo? ¢A tu padre?

AARON
Nare no es mi padre. El hombre que
murio en su despacho, si lo fue. No
me quedare.

SAGAR
Y yo no te detendré.

AARON
No me puedo ir sin que sepas lo que
siento, Sagar.

110.

de
ruza

n yAaron
sdeéle
cto.

(CONTINUA) 238



CONTINUA: 111.

SAGAR
No hace falta que lo digas. No
quiero escucharlo.

Aaron rie ligeramente.
AARON

Eres la mujer mas maravillosa que
conozco, Neulies.

Aaron se baja hacia ella y la besa apasionadamente. Cuando
termina el beso, Aaron apoya su frente contra la de ella.
Sagar lo abraza y detras ve a Logner en el marco de lacasa.
Aaron se aleja 'y se va con el resto de los desertor es.Sagar
los despide con la mano y los observa salir deldom 0.
Después de que se van, Sagar ve desde el jardin a u n grupo
de las fuerzas leales bombardear. En eso, se escuch auna
segunda detonacion en el lado opuesto, Sagar observ a queesa
detonacion produce un agujero en el domo y por ella entran

un grupo de las fuerzas sublevadas.

Sagar corre al interior de la casa junto aLicht.

SEC 78: INT - CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION AZ UL -
NOCHE

En la habitacidén de Licht, Sagar entra y el nifio se asoma
desde su ventana para ver lasdetonaciones.
SAGAR
Licht, guarda todas tus cosas.
Sagar toma todas las cosas que encuentray lo guard aenla
mochila. También, en su cintura, guarda sus dos pis tolas.Al
terminar, Sagar mira a Licht que esta observando la ventana.
SAGAR
¢sLicht?
El nifio se gira. Sagar le hace sefia para que se ace rque y
asi lo hace. Cuando tiene a Licht frente a ella, Sa garse

pone a su altura Yy sostiene su cara con susmanos.

SAGAR
Licht, necesito que seas valiente
como Aaron. Quiero que me prometas
gue pase lo que pase seras valiente
por mi y nunca sueltes mi mano,
¢,Si? Conviértete en ese gran héroe
de nuestras historias.
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Licht afirma con la cabeza. Sagar toma la mano de L icht ylo
saca rapidamente de la habitacion.

SEC 79: EXT - DOMO/CENTRO DEL DOMO - NOCHE

En el domo ocurren varias detonaciones y bombardeos . Los
habitantes se reanen en el centro del domo y sorpre ndidos
observan el ataque. En eso, el domo empieza aresqu ebrajarse
y varios pedazos caen hasta poco a poco derrumbarse por
completo. Los habitantes entran en panico y las fue rzas
entran a desatar el caos entre una lluvia de dispar osy
gritos.

SEC 80: EXT - CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN-NOCH E

Al salir de la casa, Sagar y Licht huyen cuando un vehiculo
de los desertores, se detiene delante de ellos. Se abre la
puerta del copiloto y aparece un Logner en el lugar del
conductor y la mascara en su regazo.
LOGNER

Suban.
Sagar monta a Licht. Cuando se va a montar ella, Lo gner le
extiende su mano y Sagar la toma. Cuando el vehicul o]
arranca, desde la ventana, Licht ve la casa mientra S sevan

alejando de esta.

SEC 81: INT - VEHICULO - NOCHE

Sagar esta impactada sentada de copiloto junto a Lo gnerque
maneja rapidamente.

SAGAR
Licht, ponte el cinturon.

Licht deja de ver la ventana y se coloca el cinturd n.Logner
hace un giro muy brusco y Sagar se agarra de lapue rta.
Cuando el carro vuelve a incorporarse, Sagar le hab laa
Logner que maneja aun mas rapido queantes.

SAGAR
Destruyeron el domo y las
personas...

LOGNER
No tenian oportunidad.
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SAGAR
¢, Nosotros?

LOGNER
Tenemos mayor probabilidad.

SAGAR
A doénde vamos?

LOGNER
A la frontera.

SAGAR
¢La frontera? ¢ Por qué?

LOGNER
Tu papa esta alli.

Sagar se gira bruscamente hacia él. Licht emocionad
curioso se acerca hacia ellos.

LICHT
Veremos a papa.

SAGAR
Licht, siéntate bien.

LOGNER
Si, pequefio.

SAGAR
¢, Como sabes eso?

. LOGNER

El trabaja para mi. Es uno de mis
informantes. Cuando nos conocimos,
lo acomparie a buscarlos, pero la
iglesia ya era ceniza. El estaba
convencido que no se habian quemado
en el incendio. Los buscamos, pero
tU viniste a nosotros. Al

principio, queria enviarlos con él,
pero me pidié que los protegiera 'y
mantuviera a salvo en el domo.

Sagar mira sorprendida hacia elfrente.

SAGAR
¢Por qué no me dijiste?

Logner la observa y sonriepetulantemente.
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LOGNER
Seamos sinceros, ¢ me hubieras
creido?

Sagar calla abruptamente. Logner espera unos segund
silencio antes de volver hablar.

LOGNER
Eso crei yo también.

Al poco tiempo, la sonrisa se borra lentamente. El
al que se acercaban era una eminente guerra. Logner
coloca la méascara

LOGNER
Bienvenidos a la frontera.

Un misil sale disparado en sudireccion.

LOGNER

(grita)
iSalgan ahora!

Los tres abandonan el vehiculo.

SEC 82: EXT - FRONTERA/ZANJA - NOCHE

Logner, Sagar y Licht corren hacia una zanja para c
de los mdultiples ataques. Sagar se detiene a ver a
el muro que cierra la frontera, pero Logner la agar
brazo y empiezan a correr. Algunos militantes y dro
las fuerzas sublevadas los atacan, pero Logner los
Sagar saca la glock y la beretta y ayuda a Logner m
Licht se agarra con fuerza de la ropa de su hermana
embargo, el ultimo militante le dispara a Lognerhi

al costado del cuerpo. Logner cae derodilla.

SAGAR

(grita)
iLogner!

Sagar le dispara al militante en la cabeza. Licht a
nuevamente la mano de Sagar y ella corre hacia Logn
llegar, Sagar coloca uno de sus brazos sobre sus ho
le ayuda a caminar.

LOGNER
Vamos hacia alla.

Sefala a un area de la zanja que esta mas escondida
solamente hay un hombre encubierto protegido alli.
recuesta y presiona sus manos contra laherida.
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SAGAR
No me hagas esto justo ahora.
Cuando estamos tan cerca. Ni se te
ocurra morir ahora, Logner.

Logner rie.
LOGNER
No creas que voy a morir por este
rasgufio.
SAGAR

Licht, necesito que me pase algun
pafiuelo o algo con que pueda
retener la sangre.

Licht busca en su mochila, saca su camisa blanca y
pasa a Sagar. Sagar observa unos segundos a Licht q
timidamente con la cabeza.

LOGNER
Es la primera vez que ves el muro.

Sagar rompe la camisa para envolverla sobre la heri
hombre encubierto se acerca hacia ellos. Sagar toma
y lo apunta. Logner se percata de su presencia y le
arma a Sagar. Ella lo observa y Logner le pretende
algo, pero el hombre desde atras niega con la cabez
Logner se detiene.

SENOR NEULIES
No es seguro. Mataron a Nare.

La voz del sefor Neulies sale ronca y amortiguada p
panuelo que cubre parte de su cara. Sagar lo observ
extrafiada porque su voz se le hacefamiliar.

LOGNER
¢ Quién?
SAGAR
(afirma)
Aaron.
LOGNER

Sagar, creo que ahora separaremos
nuestros caminos.

SAGAR
¢,De qué hablas? ¢Quién es él?
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LOGNER
Esta con nosotros. Les ayudara a
salir de aca.

SAGAR
¢ Salir? ¢ Mi padre?

LOGNER
Lo veran, pero primero tienen que
salir.

SAGAR
(triste)
Y ta?

LOGNER
Me estoy divirtiendo. Tengo trabajo
pendiente en este lugar. Tengo que
acabar con esto.

SAGAR
¢Por qué? No lo tienes que hacer.

LOGNER
Pero alguien tiene que hacerlo.
Vamos, tienen que irse.

Licht se despide de Logner. Sagar lo abraza y élle
corresponde el abrazo. Sagar le susurra aloido.

SAGAR
Gracias. Gracias por todo.

Antes de separarse, Logner se quita lamascara.

LOGNER
(susurra)
Te amo.

Sagar se sorprende, se separa un poco de €l y le da
tierno beso en la frente. Logner sonrie sincerament
acaricia la mejilla.

LOGNER
Vete.

Se levanta, va a tomar unas pildoras de un frasco,
tira junto a la mascara y se interna a la lucha que
desarrollando. El sefior Neulies le tiende la mano a
la ayuda a levantarse. Una vez de pie, Sagar le aga
mano a Licht y cruza mirada con el hombre que le de
mirada muy profunda y significativa. Unos sonidos d
disparos, los motiva a huir.
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SEC 83: EXT - FRONTERA - NOCHE

A lo largo de la frontera, se observa un imponente
alambre. Sagar y Licht huyen juntoal sefior

ninglin momento cruzan palabras hasta que llegan cer

cruce de la frontera en el cual hay un alambradoqu
separa de un puente. EI hombre va hacia alli mientr
protege a Licht.

El hombre logra hacer una abertura en elalambrado
Luego, regresa le entrega un cuaderno a Sagar y se
hablar, pero una bomba se detona cerca de ellos ten
separar sus caminos. El sefior Neulies, antes de lan
combate, cruza una ultima mirada con Sagar. Al verl
0j0s, Sagar reconoce sus 0jos colorcaoba.

SAGAR
(susurra)
Papa.

El sigue con la lucha y Sagar con indecisién y dolo
hacia el puente.

SEC 84: EXT - FRONTERA/PUENTE - NOCHE

Sagar y Licht llegan al inicio del puente, perouno
terroristas los rodean. Sagar abrazalicht.

SAGAR
No mires.

Sagar toma su arma y los apunta les dispara. Sinem
Trupe va a dispararle desde la espalda sin que ella
cuenta.

TRUPE
(susurro)
Leclere envia sus saludos, Sagar
Neulies.

Apunta, pero Aaron lo mata y salva a Sagar, pero se
sorprende al verla alli. Sin dudarlo y sin darse cu
la presencia de Aaron, Sagar se interna en elpuent

Cuando ella lo esta cruzando, Aaron la observa sorp
sintiendo su mirada, se gira y sus miradas seconec

LICHT
¢Ese no es Aaron?

Sagar aprieta fuertemente de la mano de Licht ytir
ligeramente de él.
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SAGAR
No.

Sagar lo abandonay él la deja ir.

SAGAR V.O.
Esa fue la dltima vez que los vi.
Logner. Mi padre. Aaron.

SEC 85: INT - CASA/SALA - NOCHE

Tiempo después, en una sala pequefia y acogedora lle
libreros y asombrosos y curiosos objetos. Sagar, co
aspecto, esta sentada en el sofa de la sala de su c
frente a una PERIODISTA (32) alta, blanca, delgada,
vestida y el cabello largo y rubio, sentada en un s
lapicero y libreta de nota.

SAGAR
Eso es todo. Todo lo que necesitas
para tu crénica. Solo sé que
llegue aqui y el resto es
historia.

La periodista toma un café y lo deja junto a la gra
una mesa en el centro de ellas.

PERIODISTA
¢Leyo el cuaderno? El que le dejo
Su padre.

SAGAR
Si.

PERIODISTA
¢ Podria compartir qué habia
escrito?

SAGAR
No. Es privado.

PERIODISTA

Lo entiendo. ¢ Sabe que es la.
primera persona que logra huir?

SAGAR
Si, lo sé.

PERIODISTA
¢ Piensa que es una bendicion? ¢Un
regalo? ¢ O alguna clase de suefio?
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SAGAR
Una bendicién es que Licht pueda
ser un nifio. Que vaya a la escuela
y tenga una vida normal. Un regalo
es que me devolvieran lo que me
robaron, la paz. Un suefio es lo que
siento. Lo que jamas me anime
hacer.

La periodista escribe cada detalle en sulibreta.

PERIODISTA
¢ Qué es?

SAGAR
Vivir.

FADE OUT
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4. Pre-Produccion

7.1 Propuesta visual
Siguiendo la teoria de la psicologia del color, indica que los colores

representan una variada gama de emociones tanto positivas como negativas para las
personas. Para este siguiente proyecto, se propone usar los siguientes tipos de
paletas de colores: negro, gris, blanco, rojo y verde que pretende representar el

ambiente de la guerra civil y a los personajes principales de la historia.

El color negro es uno de los mas fuerte de todos que se caracteriza por
vincularse con la elegancia, la fuerza, exclusividad, lo clasico y el poder, a su vez,
con la negacion, la muerte, lo oscuro y el luto. El elemento que se resalta del negro

para la historia es la muerte por la inherencia de ella en la guerra.

El gris es un color usado para relacionarlo con lo anticuado, el aburrimiento, el
vacio, la soledad, el olvido, lo ambiguo, lo monocromatico y la introspeccion. De este
color, su naturaleza ambigua e introspectiva son para identificar los personajes
Logner y Sagar respectivamente. El resto de los factores es para darle ambiente

general en esa tonalidad a la historia.

El color blanco lo define mayormente por elementos positivos como la
inocencia, la pureza, el bien, honestidad, la luz, pulcritud y claridad. En su aspecto
negativo, se interpreta como esterilidad y frialdad. Del color blanco, se tomara en
cuenta su aspecto positivo de la inocencia que buscara representar el personaje de
Licht.

El rojo reproduce emociones fuertes como la pasion, el amor, el poder, la
valentia y la excitacion, pero también representa el odio, la ira, la violencia y el
peligro. Se selecciond este color por su caracterizacion con el poder, la violencia, la
ira y la valentia debido que el poder y la violencia son elementos que se asocian con
la guerra. Mientras que la ira es para identificar a los grupos en conflicto y la valentia

para el personaje Aaron.
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El color verde es asociado con la naturaleza, la fertilidad, el poder, la
serenidad, la juventud y de la esperanza, no obstante, también representa la envidia,
los monstros, el veneno y la destruccion. Se escogié este color por su aspecto de
destruccion principalmente por el ambiente destructiva de la guerra y la serenidad

para el personaje Gaido Menta.

Finalmente, el color negro, verde y rojo, los colores que representa mas
directamente con la guerra, se asocia con el poder que seran claves para los grupos

en conflictos en la historia.

Por su parte, en fotografia se sugiere un manejo de camara bastante fluido
donde las escenas dentro del domo tiendan a ser compuesto por ligeros movimientos
de camara bastantes lentos y montaje interno para dar mayor énfasis a la situacion
quietud en el que se ambienta el domo. Mientras que aquellas escenas de conflictos
bélicos tengan una gran cantidad de planos en el cual tenga una presencia
significativa de planos generales y de montaje externo para ambientar la agitacion de
las escenas. Por ultimo, la escena en el cual las fuerzas atacan y derrumba al domo
se vea un choque de ambos estilo en el cual finalmente el que termine predominando

sea el estilo del montaje externo.

7.2 Propuesta sonora
El sonido representa una parte importante para pieza debido que va ayudar al

espectador a involucrase con ella y acompafar las escenas. Por ello que para la
propuesta sonora del siguiente proyecto busca ambientar la historia a través de tres
formas distintas a través de una banda sonora original, sonido de ambiente y efectos

SOonoros.

En cuanto la banda sonora, ser4 solamente realiza con instrumentos
melddicos que evoquen la melancolia y desolacién que acompafara las escenas
draméticas e intimistas del personaje principal como los instrumentos de cuerda y el

piano. Otras que buscara generar tension para las escenas de mayor peligro como
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los de percusion y de vientos. Mientras que las escenas del domo tendra un

musicalizacion mas mas pasiva y tediosa con instrumentos de viento y de cuerda.

Se haréa especial énfasis a los efectos sonoros principalmente de las escenas
en las cuales haya conflictos bélicos y el sonido de ambiente serd limpio y
predominara a lo largo de la pieza. Finalmente, habra importante presencia de

silencio que se manejara segun la intension dramética de cada escena.

7.3. Desglose

SEC. 1: INT. - CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO — N OCHE

Sagar es interrogada por el profesor Gaido Menta

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Un escritorio, tres sillas a

Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces, | juego, alfombra, dos

Dos desertores. maleta de micréfonos vy | libreros, un estilogréfico,
griperia cortina rojo vino, papeles,

un puro, cenicero, una
copa, esposas Yy saco.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,
Cabello desarreglado. sudadera  gris, unas

deportivas, un anillo y
conjunto formal verde
oliva.
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SEC. 2: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA - NOCH E

Sagar escapa de su celda

PERSONAJES
Sagar.
Dos desertores.

EQUIPOS

Dolly, grua, tripode,
camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia

UTILERIA

Un catre, una mesa,
almohada, sabanas,
bombillo, alambre,

esposas Yy saco.

MAQUILLAJE
PELUQUERIA
Cabello desarreglado.

VESTUARIO

Jean, camiseta blanca,
sudadera  gris, unas
deportivas y un anillo.

SFX

SEC. 3: INT. - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO — NO CHE

Sagar busca la salida de la casa del profesor Gaido Menta.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar Dolly, grda, tripode, | Alfombra, cuadros vy
Logner camaras, maleta de luces, | mobiliarios.
maleta de micréfonos y
griperia
MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,

Cabello desarreglado.

sudadera  gris, unas
deportivas, ropa
impecable de desertor,
botas, méascara talia y un
anillo.
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SEC. 4: EXT. — CALLE INCENDIADA — NOCHE

Lucha entre las fuerzas leales y sublevadas.

PERSONAJES
Bando de la fuerza leal.

EQUIPOS

Dolly, grda, tripode,

UTILERIA

Armas, bazuca, bombas y

Bando de la fuerza | camaras, maleta de luces, | escombros

sublevada. maleta de micréfonos y

Grupo de terroristas | griperia

leales.

Daesh

Hombre muerto.

Madre.

Tres mujeres.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Tela y méscara antigas. Explosion, edificio en

llamas y fuego.

SEC. 5: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUN IONES — NOCHE

Sagar interrumpe una reunion de los desertores.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | Vidrio, tela, mesa, silla y
Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces, | sofa.
Logner. maleta de micréfonos y
Homs. griperia
Tres hombres.
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,
Cabello desarreglado vy |sudadera  gris, unas
corte militar. deportivas, un anillo,

conjunto formal verde

oliva, ropa impecable de
desertor, botas y una
mascara talia.

SEC. 6: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO — NO CHE
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Sagar escucha la conversacion entre el profesor Gaido Menta y su segundo al
mando, Homs.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grda, tripode, | Alfombra, cuadros vy
Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces, | mobiliarios.
Homs. maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,
Cabello desarreglado vy |sudadera  gris, unas
corte militar. deportivas, un anillo y

conjunto formal verde

oliva

SEC. 7: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION B LANCA — NOCHE

Sagar se retne con su hermano y le canta una cancion de cuna.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grda, tripode, | Una cama, una mesa, un
Licht. camaras, maleta de luces, | armario, un peluche y un
Profesor Gaido Menta. maleta de micréfonos vy | libro de cuento.
Homs griperia
MAQUILL AJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,
Cabello desarreglado vy |sudadera  gris, unas
corte militar. deportivas, un anillo y
conjunto formal verde
oliva

SEC. 8: EXT. - CASA ALCADE MAYOR/COMEDOR — NOCHE

Los terroristas leales matan al alcalde el sefior Neulies lo espia.
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PERSONAJES

Grupos de terroristas
leales.

Daesh

Alcalde Mayor.
Seflor Neulies

EQUIPOS

Dolly, grua, tripode,
camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia

UTILERIA

Una mesa, sillas, vajilla,
plato hondo, vaso, rifle,
arma, servilleta y sierra.

MAQUILLAJE Y
PELUQUERIA

VESTUARIO

SFX

SEC. 9: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION B LANCA - DIA

Le notifican a Sagar que el profesor Gaido Menta desea hablar con ella.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grda, tripode, | Una cama, una mesa, un
Licht. camaras, maleta de luces, | armario, lampara, un
Rehan. maleta de micréfonos vy | peluche, pafio de cocinay
Guardias. griperia un libro de cuento.
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,

Cabello desarreglado. sudadera  gris, unas

deportivas y un anillo.
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SEC. 10: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO — DIA

El profesor intenta interrogarla nuevamente.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Un escritorio, tres sillas a
Guardias. camaras, maleta de luces, | juego, alfombra, dos
Profesor Gaido Menta. maleta de microfonos vy | libreros, cortina rojo vino,
griperia cenicero, bar, estante,
botellas, puro,
estilogréfico, carta,

portaplumas, cubiertos,
platos y vasos.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,
Cabello desarreglado sudadera  gris, unas

deportivas y un anillo.

SEC. 11: EXT. - DOMO - DiA

El profesor le muestra el domo.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | Cupula y manzana.
Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces,
Desertores. maleta de micréfonos y
Personas. griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,
Cabello desarreglado. sudadera  gris, unas
deportivas y un anillo.
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SEC 12: EXT. — DOMO/CENTRO DE LA VILLA — DIA

El profesor lleva a Sagar al centro del domo donde visualiza la salida.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, graa, tripode, | Bancos, armas, esposas
Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces, | y pilares.

Desertores. maleta de micréfonos y

Homs. griperia

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,

Cabello desarreglado vy | sudadera  gris, unas

corte militar. deportivas y un anillo.

SEC 13: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUN IONES - NOCHE

El profesor Gaido Menta lleva a Sagar a una reunion de los desertores.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Esposas, mesay sofa.
Enid. camaras, maleta de luces,

Profesor Gaido Menta. maleta de microfonos y

Homs. griperia

Desertores.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,

Cabello desarreglado vy |sudadera  gris, unas

corte militar. deportivas y un anillo.
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SEC 14: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA - NOCH E

Sagar duerme en la celda.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Un catre, una mesa,
camaras, maleta de luces, | almohada, sabanas vy
maleta de micréfonos vy | esposas.

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Jean, camiseta blanca,
Cabello desarreglado. sudadera  gris, unas

deportivas y un anillo.

SEC 15: EXT. — CALLE — NOCHE

Los terroristas sublevados queman un edificio del gobierno.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Bando de la fuerza | Dolly, grua, tripode, | Letrero, armas, bazuca,
sublevada. camaras, maleta de luces, | bombas y cristales.
Bando de la fuerza leal. maleta de micréfonos y

Trupe. griperia

Terroristas sublevados.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Cae la escuela, explosion,
edificio en llamas y fuego.
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SEC 16: EXT. - FLASHBACK/CASA DE LA FAMILIA NEULIES /SALA — NOCHE

Sagar tiene una pesadilla del dia en que su madre muere.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, graa, tripode, | Mueble, cojines, televisor
Reportera. camaras, maleta de luces,

Sefora Neulies. maleta de micréfonos y

Militares. griperia

Civiles.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Camisa blanca. Fuego y sangre.

Cabello recogido.

SEC 17: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA — NOCH E

Sagar despierta de su pesadilla.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | LAmpara, reloj, vaso, un
Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces, | catre, una mesa,
Rehan. maleta de micréfonos y | almohaday sabanas.
Homs. griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Ropa de dormir, jean,
Cabello desarreglado. camiseta blanca,

sudadera  gris, unas

deportivas y un anillo.
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SEC 18: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA - DIA

Sagar conoce a Logner.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, graa, tripode, | LAmpara, un catre, una

Logner. camaras, maleta de luces, | mesa, almohada,

Rehan. maleta de micréfonos vy | sdbanas, toalla y alambre.
griperia

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Vestido verde, una

Cabello humedo.

mascara Talia y ropa
impecable de desertor.

SEC 19: INT.- CASA DEL PROFESOR MENTA/BIBLIOTECA - NOCHE

El profesor Gaido Menta le cuenta a Sagar la historia de los desertores.

PERSONAJES

Sagar.

Profesor Gaido Menta.
Logner.

EQUIPOS

Dolly, grua, tripode,
camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia

UTILERIA

Libreros, libros, alfombra,
muebles, sillones, frasco,
pildoras y una chimenea.

MAQUILLAJE
PELUQUERIA

VESTUARIO

Vestido verde, una
mascara Talia y ropa
impecable de desertor.

SFX
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SEC 20: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION BL ANCA — DIA

Licht le pregunta a Sagar sobre su padre.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Una cama, una mesa, un
Licht. camaras, maleta de luces, | armario, un peluche y un
Homs. maleta de micréfonos vy | libro de cuento.
griperia
MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA
Corte militar.

SEC 21: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA /COMEDOR — NO CHE

Sagar roba un cuchillo de su cena.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grda, tripode, | Mesas, cuchillo, sillas,
Licht. camaras, maleta de luces, | plato y esposas.

Homs. maleta de micréfonos y

Desertores. griperia

Docenas de personas.

MAQUILLAJE
PELUQUERIA

VESTUARIO
Ropa manga larga.

SFX
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SEC 22: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA - NOCH E

Sagar escapa nuevamente de su celda.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Lampara, un catre, una
camaras, maleta de luces, | mesa, almohada,
maleta de micréfonos vy | sdbanas, toalla, alambre y
griperia cuchillo.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Ropa manga larga.

SEC 23: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION B LANCA - NOCHE

Sagar busca a Licht.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, graa, tripode, | Una cama, una mesa, un

Licht. camaras, maleta de luces, | armario, mochila, un
maleta de micréfonos vy | peluche y un libro de
griperia cuento.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Ropa manga larga.
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SEC 24: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO - NO CHE

Sagar y Licht huyen a la salida de la casa.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Alfombra, cuadros,
Licht. camaras, maleta de luces, | mochila y mobiliarios.
Desertores. maleta de micréfonos y
griperia
MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Ropa manga larga.
SEC 25: EXT. — DOMO/VILLA - NOCHE

Sagar y Licht corren hacia la salida del domo.
PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | Carros y mochila.
Licht. camaras, maleta de luces,

Un grupo desertores.
Aaron.

maleta de micréfonos y
griperia

MAQUILLAJE
PELUQUERIA

VESTUARIO
Ropa manga larga.

SFX
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SEC 26: EXT. - BOSQUE A LAS AFUERAS DEL DOMO - NOCH E

Sagar y Licht corren por el bosque.

PERSONAJES
Sagar.

Licht.

Un grupo desertores.
Aaron.

EQUIPOS

Dolly, grua, tripode,
camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia

UTILERIA
Carros y mochila.

MAQUILLA JE
PELUQUERIA

VESTUARIO
Ropa manga larga.

SFX

SEC 27: INT. - CASA ABANDONADA/SALA - NOCHE

Sagar y Licht entran a una casa abandonada.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | Sofé.
Licht. camaras, maleta de luces,
Terrorista. maleta de microfonos y

griperia
MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Ropa manga larga.
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SEC 28: EXT. — CALLE ABANDONADA - NOCHE

Sagar y Licht son atacados por terroristas hasta Aaron los salvas.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Mochila, armas, esposas
Licht. camaras, maleta de luces, | y cuchillo.

Un grupo desertores. maleta de microfonos y

Un grupo terroristas. griperia

Aaron.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Ropa manga larga.

SEC 29: INT. — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO DEL PROFESOR
MENTA — NOCHE

Aaron lleva a Sagar y a Licht con el profesor Gaido Menta.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Un escritorio, tres sillas a

Licht. camaras, maleta de luces, | juego, alfombra, dos

Profesor Gaido Menta. maleta de microfonos vy | libreros, cortina rojo vino,

Logner. griperia cenicero, bar, estante,

Aaron. botellas, mochila,
esposas, vaso,
estilogréafico y

portaplumas.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Ropa manga larga.
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SEC 30: INT. - CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO — NO CHE

Sagar y Aaron discuten.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Alfombra, cuadros,
Aaron. camaras, maleta de luces, | mochila, esposas y
Licht. maleta de micréfonos y | mobiliarios.
griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Ropa manga larga.
Moraton.

SEC 31: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/CELDA — NOCHE

Sagar escucha la grabacion de Eccar.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Mochila, libro, ropa,
camaras, maleta de luces, | botiquin, foto, peluche,
maleta de micréfonos vy | grabadora, un catre, una

griperia mesa, almohada,
sébanas, bombillo,
alambre,
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Ropa manga larga.
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SEC 32: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI ONES - DIA

Sagar es juzgada por los desertores y llega a un acuerdo.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Sillas y baston.
Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces,

Logner. maleta de microfonos y

Aaron. griperia

Galba.

Homs.

Rehan.

Enid.

Desertores.

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA

SEC 33: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO — NO CHE

Sagar entrega la grabacion de Eccar al profesor Gaido Menta.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Un escritorio, tres sillas a

Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces, | juego, alfombra, dos

Logner. maleta de micréfonos vy | libreros, cortina rojo vino,

Aaron. griperia cenicero, bar, estante,
botellas, grabadora,
estilogréafico y
portaplumas.

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX

PELUQUERIA
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SEC 34: EXT — DOMO — NOCHE

Sagar y Licht pasean en libertad.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | Libro y manzana.
Licht. camaras, maleta de luces,

Nifa. maleta de micréfonos y

Mujer. griperia

Aaron.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA

SEC 35: EXT — CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN — DIA

Sagar observa a Licht jugar.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grda, tripode, | Libro, balon, helechos
Licht. camaras, maleta de luces, | flores, cercado y mueble.
Galba. maleta de micréfonos y

Aaron. griperia

Profesor Gaido Menta.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA
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SEC 36: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION GR IS — NOCHE

Sagar le cuenta su historia en Aaron.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Cama, armario, mesa,

Aaron. camaras, maleta de luces, | peinadora, silla, alfombra,
maleta de microfonos y | espejo y una mochila.
griperia

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Un anillo.

Cabello suelto.

SEC 37: INT — FLACHBACK/CASA DE LA FAMILIA NEULIES/ SOTANO - DIA

Sagar pierda su casa en un bombardeo.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode,
Licht. camaras, maleta de luces,
Sefor Neulies. maleta de micréfonos y
griperia
MAQUILLAJE VESTUARIO SFX

PELUQUERIA
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SEC 38: INT — FLASHBACK/CAPILLA — NOCHE

El seior Neulies abandona a Sagar.

PERSONAJES
Sagar.
Sefor Neulies.

EQUIPOS

Dolly, grua, tripode,
camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia

UTILERIA
Bancos y altar

MAQUILLAJE
PELUQUERIA

VESTUARIO

SFX

SEC 39: EXT — FLASHBACK/CALLE DE COMERCIO - DIA

Sagar roba comida.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grda, tripode, | Basura, escombros,
Muker. camaras, maleta de luces, | mostradores, maletin vy
Grupo sublevado. maleta de microfonos y | comida.
griperia
MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Ropa grande
Cabello despeinado.
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SEC 40: INT — FLASHBACK/BASE DE LOS LIDERES DE LAS FUERZAS

LEALES/SALA — DIA

Sagar roba la grabacién del desertor Eccar.

PERSONAJES
Sagar.

Eccar.

Nare.

Daesh.
Leclere.
Terroristas.

EQUIPOS

Dolly, grua, tripode,
camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia

UTILERIA
Dos mochilas, una daga y
una grabadora.

MAQUILLAJE
PELUQUERIA
Cabello desordenado.

VESTUARIO

Jean, camiseta blanca,
sudadera  gris, unas
deportivas, un anillo

SFX

SEC 41: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION GR IS — NOCHE

Sagar termina su historia.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Cama, armario, mesa,

Aaron. camaras, maleta de luces, | peinadora, silla, alfombra,

Galba, maleta de microfonos y | espejo y una mochila.
griperia

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Un anillo.

Cabello suelto.
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SEC 42: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO - DI A

El profesor Gaido Mento le cuenta la historia de Aaron.

PERSONAJES
Sagar.

Profesor Gaido Menta.

EQUIPOS

Dolly, grua, tripode,
camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia

UTILERIA

Un escritorio, tres sillas a
juego, alfombra, dos
libreros, cortina rojo vino,
cenicero, bar, estante,
botellas, puro, papeles,
estilografico y

portaplumas.

MAQUILLAJE
PELUQUERIA

VESTUARIO

SFX

SEC 43: INT — HOSPITAL/SALA DE EMERGENCIA - DIA

Los terrorista atacan un hospital y el sefior Neulies lo presencia.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Personas. Dolly, grua, tripode, | Camillas, sillas, cortinas,
Sefior Neulies. camaras, maleta de luces, | bolsa y pistolas.

Grupo de terroristas | maleta de micréfonos y

leales. griperia

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA
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SEC 44: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO - DI A

Sagar acepta infiltrarse en la base de la fuerza leal.

PERSONAJES
Sagar.
Profesor Gaido Menta.

EQUIPOS

Dolly, grua, tripode,
camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia

UTILERIA

Un escritorio, tres sillas a
juego, alfombra, dos
libreros, cortina rojo vino,
cenicero, bar, estante,
botellas, puro, papeles,
estilografico y
portaplumas.

MAQUILLAJE
PELUQUERIA

VESTUARIO

SFX

SEC 45: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI ONES - DIA

El profesor Gaido Menta reune al grupo de la mision.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grda, tripode, | Mesa, silla, frascos,
Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces, | pildoras y sofa.

Logner. maleta de microfonos y

Aaron. griperia

Galba.

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Anillo.
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SEC 46: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE ENTRE NAMIENTO —
DIA

Sagar entrena con Aaron,

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grda, tripode, | Saco de boxeo, barras,
Aaron. camaras, maleta de luces, | pesas, equipos de
Galba maleta de microfonos y | ejercicios, pistolas, termo,
Licht. griperia maletines,  encendedor,

cigarro, mesa, dianas

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Pantalén deportivo,

Cabello recogido. franelilla, camisa y
descalzos.

SEC 47: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION BL ANCA — NOCHE

Sagar se despide Licht.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grda, tripode, | Hojas, cola, una cama,

Licht. camaras, maleta de luces, | una mesa, un armario,
maleta de micréfonos y
griperia

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA

Trenza.
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SEC 48: EXT — CAMPAMENTO EN EL BOSQUE — NOCHE

Sagar pasa su primer dia de la mision en el bosque.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Bolsa de dormir, vehiculo,
Aaron. camaras, maleta de luces, | fogata y sopa.
Logner. maleta de microfonos y
Galba. griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA
SEC 49: EXT — CIUDAD — DIA

El grupo es atacado por los terroristas.
PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grda, tripode, | Vehiculo, escombros,
Aaron. camaras, maleta de luces, | andamios, letrero,
Logner. maleta de microfonos y | madera, muiieca,
Galba. griperia pistolas, navaja, simbolo,
Grupo terrorista artefacto y bala.
sublevados.
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Méscara antigas, | Edificios destruidos,
Golpes y heridas. mascara talia y botas. detonaciones, explosion,

sangre y fuego.
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SEC 50: EXT — CAMPAMENTO EN CIUDAD ABANDONADA — NOC HE

El grupo se prepara infiltrar la base.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Armas, carros, bolsa,
Aaron. camaras, maleta de luces, | mochilas. binoculares,
Logner. maleta de micréfonos y | medicamentos, pastillas,
Galba. griperia gasa, alcohol, ungtiento
Tropas.
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Sudadera negra y

mascara talia.

SEC 51: INT — BASE DE LAS FUERZAS LEALES/BUNKER/PAS ILLO — NOCHE

El grupo se infiltra en la base.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Vaso, sillas, armas
Aaron. camaras, maleta de luces,

Logner. maleta de microfonos y

Galba. griperia

Nare

Leclere.

Daesh.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Mascara talia
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SEC 52: EXT — PRADO — NOCHE

Sagar tiene un suefio con su madre.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode,
Sefiora Neulies. camaras, maleta de luces,

maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA
Trenza.

SEC 53: INT — DOMO/ENFEMERIA — NOCHE

Sagar despierta en la enfermeria.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grda, tripode, | Camillas, cables,
camaras, maleta de luces, | maquina, silla, mesa, foto
maleta de micréfonos vy |y bala.

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA
Trenza.
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SEC 54: EXT — FLASHBACK/LAS AFUERAS DE LA BASE DE L AS FUERZAS

LEALES - NOCHE

Sagar recuerda que fue herida en la base.

PERSONAJES
Sagar.

Aaron.

Logner.
Galba.

Grupo de fuerzas leales.

EQUIPOS

Dolly, grua, tripode,
camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia

UTILERIA
Armas y bala.

Grupo de terroristas
leales.
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Explosion.
SEC 55: INT — DOMO/ENFERMERIA — NOCHE
Logner visita a Sagar.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grda, tripode, | Sabanas, camillas,
Logner. camaras, maleta de luces, | cables, maquina, silla y

maleta de micréfonos y | mesa.

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Vendaje y méscara talia.
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SEC 56: INT — FLASHBACK/BASE DE LAS FUERZAS
LEALES/BUNKER/PASILLO — NOCHE

Sagar recuerda la traicion de Logner.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grda, tripode, | Relojy vaso.
Logner. camaras, maleta de luces,
Leclere. maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA mascara talia.

SEC 57: INT — DOMO/ENFERMERIA — NOCHE

Logner amenaza a Sagar

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grda, tripode, | Sabanas, camillas,
Logner. camaras, maleta de luces, | cables, maquina, silla y
maleta de micréfonos y | mesa.
griperia
MAQUILLAJ E Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA
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SEC 58: INT — DOMO/ENFERMERIA/PASILLO DE LA ENFERME RIiA - NOCHE

Sagar y Aaron hablan sobre lo que ocurri6 en la base.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode,
Aaron. camaras, maleta de luces,
Licht. maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA

SEC 59: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI ONES — NOCHE

Sagar asiste a una reunion con los desertores.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, graa, tripode, | Mesa, sillas, pildoras y
Aaron. camaras, maleta de luces, | folio.

Logner. maleta de microfonos y

Galba. griperia

Profesor Gaido Menta.

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Anillo

279



SEC 60: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO - DI A

Sagar le pregunta al profesor por su padre

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, graa, tripode, | Un escritorio, tres sillas a

Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces, | juego, alfombra, dos
maleta de microfonos vy | libreros, cortina rojo vino,
griperia cenicero, bar, estante,

botellas, copa de vino,
baston, estilografico vy
portaplumas.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA

SEC 61: EXT — PLAZA - DIA

El sefior Neulies sigue a Leclere.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sefior Neulies. Dolly, grua, tripode, | Papel, carpas y carro.
Leclere. camaras, maleta de luces,

Nifio. maleta de micréfonos y

Tropas. griperia

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA
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SEC 62: EXT — DOMO/CENTRO DEL DOMO - DIiA

Aaron le regala una flor a Sagar.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | Cala, libro, arbol
Aaron. camaras, maleta de luces,

maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA

SEC 63: EXT — FRONTERA - DIA

El sefior Neulies sigue a Leclere hasta la frontera.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sefior Neulies. Dolly, grua, tripode, | Alambre, y misil.
Heltop. camaras, maleta de luces,
Leclere. maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Lucha.
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SEC 64: EXT — CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN — NOCH E

Sagar y Aaron discuten.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grda, tripode, | Mueble, cala, libro
Aaron. camaras, maleta de luces,
Galba maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA

SEC 65: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/SALA DE REUNI ONES — NOCHE

Sagar se reune con los desertores.

PERSONAJES

Sagar.

Logner.

Aaron.

Galba.

Profesor Gaido Menta.

EQUIPOS

Dolly, grua, tripode,
camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia

UTILERIA
Mesa, sillas y papel.

MAQUILLAJE
PELUQUERIA

VESTUARIO
Ropa desalifiada.

SFX
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SEC 66: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO — NO CHE

Sagar intenta contar la verdad dde la traicion de Logner al profesor Gaido

Menta.
PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Un escritorio, tres sillas a
Logner. camaras, maleta de luces, | juego, alfombra, dos

Profesor Gaido Menta.

maleta de micréfonos y
griperia

libreros, cortina rojo vino,

cenicero, bar, estante,
botellas, libro,
estilografico y

portaplumas.

MAQUILLAJE
PELUQUERIA

VESTUARIO

SFX

SEC 67: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/ HABITACION G RIS — NOCHE

Sagar y Logner discuten

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Cama, armario, mesa,

Logner. camaras, maleta de luces, | peinadora, silla, alfombra
maleta de micréfonos vy |y espejo.
griperia

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX

PELUQUERIA

Moraton.
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SEC 68: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO — NOC HE

El profesor Gaido Menta bota a Logner de los desertores.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grda, tripode, | Alfombra, cuadros vy
Profesor Gaido Menta. camaras, maleta de luces, | mobiliarios.
Logner. maleta de microfonos y
griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA

SEC 69: EXT — BOSQUE A LAS AFUERAS DEL DOMO — NOCHE

Los terroristas encuentran en el domo.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Grupo de terrorista leales. | Dolly, graa, tripode,

camaras, maleta de luces,

maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA
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SEC 70: EXT — DOMO/CENTRO DEL DOMO — NOCHE

Los terroristas atacan al domo.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Grupo de terroristas | Dolly, graa, tripode,
leales. camaras, maleta de luces,
maleta de micréfonos y
griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Disparos.
SEC 71: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO- NOCH E
Sagar se da cuenta que el domo fue invadido.
PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grda, tripode, | Alfombra, cuadros vy
Logner. camaras, maleta de luces, | mobiliarios.
maleta de micréfonos y
griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA
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SEC 72: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO PRINC IPAL — NOCHE

Sagar mata a un terrorista.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Pistola.
Terroristas. camaras, maleta de luces,

maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Disparos.

SEC 73: EXT — CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN — NOCH E

Sagar es atacada por unos terroristas, pero Aaron la salva.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, gria, tripode, | Arbol y armas.
Terroristas. camaras, maleta de luces,

Aaron. maleta de micréfonos y

Logner. griperia

Galba.

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA
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SEC 74: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/PASILLO — NOC HE

Sagar busca a Licht.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Pistola.
Terrorista. camaras, maleta de luces,

Aaron. maleta de micréfonos y

Logner. griperia

Galba.

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Sangre.

SEC 75: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/DESPACHO — NO CHE

Sagar encuentra al profesor Gaido Menta muerto.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grua, tripode, | Un escritorio, tres sillas a

Aaron. camaras, maleta de luces, | juego, alfombra, dos

Logner. maleta de microfonos vy | libreros, cortina rojo vino,

Galba. griperia cenicero, bar, estante,
botellas, libro,
estilogréafico y
portaplumas.

MAQUILLAJE VESTUARIO SFX

PELUQUERIA
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SEC 76: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/BIBLIOTECA — NOCHE

Logner le pide a Sagar que huya con él.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Libreros, libros, alfombra,
Logner. camaras, maleta de luces, | muebles, sillones y una
maleta de micr6fonos y | chimenea.
griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA

SEC 77: EXT — CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN — NOCH E

Aaron se despide de Sagar y los terroristas atacan nuevamente al domo.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, graa, tripode, | Bolsos, armas y carros.
Licht. camaras, maleta de luces,

Aaron. maleta de micréfonos y

Grupo desertores. griperia

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Bombardeo.
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SEC 78: INT — CASA DEL PROFESOR MENTA/HABITACION AZ UL — NOCHE

Sagar y Licht se preparan para irse.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | Armas y mochila.
Licht. camaras, maleta de luces,

maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Detonaciones

SEC 79: EXT — DOMO/CENTRO DEL DOMO — NOCHE

Cae el domo.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Habitantes. Dolly, grda, tripode,
Grupo de fuerzas leales y | cAmaras, maleta de luces,
sublevadas. maleta de micréfonos y

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Bombardeo.
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SEC 80: EXT — CASA DEL PROFESOR MENTA/JARDIN — NOCH E

Logner ayuda a Sagar y Licht a escapar.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, graa, tripode, | Vehiculo.
Licht. camaras, maleta de luces,
Logner. maleta de microfonos y

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Mascara talia.

SEC 81: INT — VEHICULO — NOCHE

Logner le dice a Sagar que conoce a su padre.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | Misil.
Licht. camaras, maleta de luces,
Logner. maleta de microfonos y

griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Mascara talia.
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SEC 82: EXT — FRONTERA/ZANJAS — NOCHE

Sagar y Licht se despiden de Logner y escapan con un hombre encubierto.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, graa, tripode, | Armas, frasco, pildoras y
Logner. camaras, maleta de luces, | camisa.

Licht. maleta de micréfonos y

Sefor Neulies. griperia

Terroristas

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Mascara talia.

SEC 83: EXT — FRONTERA — NOCHE

Sagar se da cuenta que el hombre es su padre.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | Alambrado, cerca, muro,
Licht. camaras, maleta de luces, | cuaderno y bomba.
Sefor Neulies. maleta de micréfonos y
griperia
MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA Explosion
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SEC 84: EXT — FRONTERA/PUENTE — NOCHE

Aaron salva a Sagar y Licht.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA
Sagar. Dolly, grua, tripode, | Armas.
Licht. camaras, maleta de luces,

Trupe. maleta de micréfonos y

Aaron. griperia

Terroristas.

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX
PELUQUERIA

SEC 85: INT — CASA/SALA — DIA

Sagar habla con una periodista.

PERSONAJES EQUIPOS UTILERIA

Sagar. Dolly, grda, tripode, | Libreros, objetos, sof4,

Periodistas. camaras, maleta de luces, | sillon, lapicero, libreta,
maleta de micréfonos vy | café, grabadora y mesa
griperia

MAQUILLAJE Y | VESTUARIO SFX

PELUQUERIA Ropa de buen vestir.

7.4 Presupuesto
Para la elaboracion del siguiente presupuesto se ha tomado en cuenta como
referencia a la productora Cine Materiales para los montos estimados y se estipula
los tiempos como tres semanas de preproduccién, ocho semanas de produccion y
diez semanas de postproduccion. Los montos que se presenta son del mes de
agosto 2016 y debido a las situaciones econdmicas que atraviesa el pais, los costos
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previamente consultados probablemente hayan variados al momento de que esta

tesis sea presentada.

Honorarios
item Monto por semana Tiempo Total

Productor ejecutivo 600000 21 12600000
Director 500000 21 10500000
Asistente de direccion 150000 21 3150000
Coordinador de produccién 150000 11 1650000
Productor de campo 125000 11 1375000
Asistente de produccion 70000 11 770000
Director de casting 200000 1 200000
Director de fotografia 350000 21 7350000
Asistente de fotografia 50000 8 400000
Camarografo 80000 8 640000
Asistente de camara 37000 8 296000
Foquista 42000 8 336000
Script 37000 8 296000
Tramoya 37000 8 296000
Sonidista 350000 8 2800000
Microfonista 150000 8 1200000
Director de arte 350000 11 3850000
Escendgrafo 180000 8 1440000
Utilero 30000 8 240000
Vestuarista 90000 8 720000
Maquillador 150000 8 1200000
Editor 90000 10 900000
Asistente de edicion 30000 10 300000
Personal artistico 150000 8 1200000
Guionista 350000 3 1050000

Subtotal 54759000

Equipos
item Monto por semana Tiempo Total

Optica 453600 8 3628800
Luces 600696 8 4805568
Céamara 536400 8 4291200
Tripode 225576 8 1804608
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StedyCam

Dolly

Groa

Grip

Equipo de audio
Otros

ftem
Honorarios
Equipos
Total

1260000
376444
1001160
527706
1147140
301536

Resumen
Costo e stimado
54759000
51442064

106201064

10080000
3011552
8009280
4221648
9177120
2412288

51442064
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CONCLUSION

Toda historia pretende dejar algunas moralejas con la que una de sus mejores
herramientas de trabajo es la ciencia ficcion. Con la intencion de plasmar como
argumento una historia donde la guerra civil sea el ambiente y la inocencia sea la
motivacion para el personaje principal, para este Trabajo de Grado, que se narra en
clave distdpica, se busca dar un mensaje esperanzador y aleccionador aun en los

momento MAas 0Scuros.

Las guerras son entendidas como uno de los mayores desastres en la
humanidad, pero las de tipo civiles son consideradas como el fracaso de una
sociedad. Un fracaso que el entenderse, el comunicarse y la convivencia, termina en
una serie de sinsentidos en el cual entre compatriotas se apunten unos a otros
porque el consenso en los discursos no es posible ni existe la capacidad para llegar
a ello.

Ante semejante cadtico escenario, se construyeron los personajes con las
personalidades del eneagrama y no solo basarse en teorias clasicas como el
paradigma de Syd Field o el Viaje del Héroe de Christopher Vogler. Ademas, con el
eneagrama, se busca dar tridimensionalidad a los personajes para poder
humanizarlos y lograr amoldarlos a la situacion planteada. Asi, obtener mayor
libertad creativa, no Unicamente en la modalidad de este proyecto, sino también en la

génesis de cada parte que compone un guion.

Parte de la inspiracidn, proviene ante la penosa realidad a la que nos estamos
viendo obligados a vivir en la actualidad y la otra parte proviene de distintas obras
distopicas consumidas por la cultura general que, posteriormente, nos ayuda a ver un
paralelismo entre realidad y ficcion. Con la esperanza de que la consciencia colectiva
sepa ser fiel a su tradicion libertaria y pacifica, no logre llegar mayores extremos de
sinsentidos y violencia para esta nacion, y sepa reaccionar antes de que sea

demasiado tarde para que este Trabajo de Grado solo sea un eco de una
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advertencia vacia y no una voz del futuro, aunque lastimosamente no parece ser el

caso.

Finalmente, el principal motor de este proyecto son los nifios que viven en
situaciones de conflicto como pueden ser los de Siria, Africa 0 Venezuela, para dar
luces a entornos oscuros porque ellos son inocentes de todo y las guerras no se

hicieron para que las vivieran. Espero que esta tesis les haga un poco de justicia.
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