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INTRODUCCION

Los jovenes necesitan tener confianza en ellos assm por eso buscan sentirse
identificados con sus pares. Maffesoli (2004) egpljue a mediados del siglo XX y hasta
el siglo XXI, las tribus urbanas se incrementarortaglas las sociedades contemporaneas;
debido a la necesidad que tiene el joven de bws$canlos de solidaridad con el otro. Esto
se enmarca en el ideal de progreso que tienerotsdades modernas y de donde nacen

los movimientos urbanos.

El desapego a lo socialmente establecido origirevasli comportamientos en la forma de
organizaciéon de estos grupos juveniles. Maffe&lD@) sefiala que mientras las sociedades
avanzan, las personas se organizan en micro grapts son creados por individuos con
caracteristicas particulares que los diferenciah rdsto. Esta reestructuracion social

refuerza el componente de colectivo que sueleiirdlulas identidades de los jovenes.

Las tribus urbanas son grupos heterogéneos quessewviielven en diferentes ambitos. El
proceso de socializacién se genera en el entoredaguresulta mas familiar para ellos.
Reguillo (2000) afirma que en estas agrupaciongs/eh se siente con la libertad de crear

estilos propios y entablar codigos de lenguajejmesita y comportamiento.

Por su parte, Garcia (1989) agrega que estas &dwites ayudan al joven a relacionarse
con su entorno y a construir su personalidad. bhalizacion es otro elemento que ha sido
una caracteristica del proceso de unificacion dgoguentre ellos. Gracias a esto, los
jovenes de diferentes partes del mundo pueden adogtacteristicas de otras culturas, tal
es el caso de la tribu urbana de los otakus originke Japon.

En los grupos otakus y en el resto de las tribbanas existen rasgos claves que ayudan a
la construccion de la identidad del joven; es degisten ciertas caracteristicas que los

unifican e identifican con los miembros del coleatal que pertenecen.

El grupo juvenil de los otakus estad conformado gf@mionados amangac(historieta) y al
anime(serie animada) que gracias a los medios de caaion han logrado llegar a todas
partes del mundo. Mediante el estudio de este grgpretende describir la construccion
del estilo de vida de estos jovenes otakus caragg@d que con los afios la presencia de



esta tribu urbana ha incrementado en el pais, a&leman fenomeno poco conocido. Por
eso, se explican los rasgos claves que incidea farrhacion de una tribu urbana como los

otakus, asi como sus practicas sociales.

En Venezuela, en el afio 2014 se dieron mas dereliezones o convenciones otakus, en
Caracas se efectuaron seis y en el afio 2015 Hsés.movimiento comienza a tener auge
desde el afio 2000 cuando llegaron las primerasssanimadas japonesas y desde entonces
la aficibn se ha mantenido. De acuerdo con Reg(@@D0), esas formas culturales de
organizacién hacen que los otakus puedan ser gatide como un movimiento juvenil que

precise un estudio.

Para describir al fendmeno se consideran tres @spiemdamentales para la investigacion:
1) los basamentos tedricos, que ayudan de sopaortel érascurso del estudio, 2) las
opiniones de expertos, que explican los movimientbsinos, y 3) las fuentes vivas, que

son el eje central del reportaje.

El trabajo consta de tres capitulos y un epilodqrihero cuenta con datos e informacion
de las tribus urbanas y de los otakus en Japon @agacas. Este apartado muestra el
panorama de estos jovenes en el pais, asi contedangia que han tenido en otras partes

de Latinoamérica.

El segundo capitulo muestra las historias de lakusten Caracas que pasean y conviven
en las calles capitalinas. También se presentastiod elementos que convergen para que
ellos sean aficionados ahime mangay expresiones japonesas. Se relatan las relaciones
que tienen con la familia, con el afuera, la mameréa que presentan su aficion y el dinero
que invierten para seguir alimentando su pasidnc@so todas las practicas sociales que
realizan. Ademas, se muestran las diferencias xjgter entre ellos mismos dependiendo
de los productos que consumen, ya sean seriesoni¢tigs japonesas. También se cuenta
la historia de un grupo de jovenes venezolanos dgpgidieron incursionar de manera

profesional con eihanga

El tercer apartado cuenta otras historias de otgasrealizan diversas actividades dentro
de este grupo como dibujar y crear historias iasigis en las series, también la practica del

cosplay (disfrazarse de los personajes de ficcion) y ldepencia a grupos relacionados



con esta tribu. Muchos de ellos son seguidoresadriltura, la musica, historia e idioma
japonés. Por ese motivo, intentan estar mas cerastbs elementos estudidndolos desde

Venezuela.

Por dltimo, el epilogo se desarrolla en el evenie goncentra a la mayor cantidad de
otakus en Caracas, la Caracas Comic Con. En ékrsan, recopilan datos y se describen
las formas de interactuar de estos aficionados €mtvencion es el lugar donde sienten
seguridad de mostrarse como son sin ninguna verguém capitulo de encuentros que

muestra el presente y el futuro de estos jovendés eapital.

Los otakus son parte de la frenética Caracas quepnoco se detiene a observarlos. El
estudio de ellos puede hacer visible un fendmenenjique se ha mantenido latente en el
pais. Igualmente, muestra la vieja y la nueva gen@n de jovenes que han convivido entre
el anonimato y ahora quieren experimentar con thidey reconocimiento sus aficiones.

Es, pues, la historia de jovenes que quieren dassimonio sin pretension de fama.



METODO

Modalidad

El trabajo que se presenta a continuacion es wrteg interpretativo sobre la tribu urbana
de los otakus en Caracas y es presentado comojd ted@ecial de Grado para optar por el

titulo de Licenciada en Comunicacion Social.

El trabajo de grado se suscribe bajo la Modalidadjue corresponde a Periodismo de
Investigacion, especificamente la Submodalidad épdRtaje Interpretativo. Segun el
Manual del tesistale la Universidad Catodlica Andrés Bello “esta mioida corresponde a
una indagaciom extensajue conduce a la interpretacion de fenomenos yaidos o0 en
pleno desarrollo utilizando métodos periodistichigs caracteristicas dependeran del tema,

enfoque y género elegidos” (Manuscrito no publicédf): web).

Este reportaje reune diversas entrevistas, lagss& contrastaron con teoria de las tribus
urbanas y con las experiencias del grupo de jovetedsus. También se conté con la

opinion de los diferentes profesionales y expestos! area.

Mediante esta modalidad se pretende ampliar el acomento sobre este movimiento
juvenil y explicar los rasgos que inciden en lafoomacion de una tribu urbana. Es
esencial, gracias al reportaje interpretativo,graetodas las opiniones al respecto con sus

diferentes visiones para, de esta manera, podécaxgicho grupo.

Ulibarri, enldea y vida del reportaj€1999) explica: “El reportaje engloba y cobijaas |
demas formas periodisticas. Tiene algo de noticiando produce revelaciones; de
entrevista cuando transcribe con amplitud opiniodeslas fuentes o fragmentos de

dialogos con ellas” (p.23).

Benavides y Quintero eBscribir en Prensa(1997) definen al reportaje como: “Género
periodistico interpretativo que aborda el por que gémo de un asunto, acontecimiento o
fendmeno de interés general con el propoésito dersit en un contexto simbolico-social
amplio, brindandole al lector de un modo instruztyvameno, antecedentes, comparaciones

y consecuencias relevantes que lo ayuden a entehd@pr.201). Por ese motivo, la
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intencion de este estudio es saber por qué se rovarfoestos grupos en la sociedad,

describir la forma en la que se manifiestan lokudan Venezuela y cémo lo hacen.

EnLa Verdad Condicionadale Enrique Castejon Lara (1992) se explica sebreportaje
interpretativo: “ESs por su propia naturaleza, rafle, explicativo y argumental (...) va mas
alld al explicar, exponer y demostrar planteam®ndnaliticos sobre los sucesos de
actualidad tratados” (p.109).

Para el presente trabajo de grado, se selecciongpettaje interpretativo como género
porque, para conocer cOmo es el estilo de vidasiglenes caraqueios que pertenecen a
la tribu urbana de los otakus, se debe conocemlmierto que rodea a esos jovenes.
Ademas, se le expone al lector la posibilidad deeisaobre este fendmeno social para que
comprendan cuales son sus incidencias. En esteloagwotagonistas se describieron ellos

mismos y se explicaron los argumentos con la opidalos expertos.

Segun Abraham Santibafiez Bariodismo Interpretativq1974) para interpretar desde el
punto de vista periodistico se requiere: “Buscasegitido a los hechos noticiosos que
llegan de forma aislada. Situarlos en un contedddges un sentido y entregarselo al lector
no especializado. Por exigencia profesional, aderesta interpretacion debe tratar de
prescindir de opiniones personales, debe basarseeemos concretos y en opiniones

responsables y que sean pertinentes y debe semfada en forma amena y atractiva”
(p.24).

En cuanto a los capitulos propios del reportajetiizaron criterios de citacion y referencia
del estilo periodistico, asi como el recurso dpdeafrasis para citar a las fuentes vivas y
documentales. Por ultimo, para las citas del ckpinetodoldgico fueron necesarias las

referencias APA.

Tipo de investigacion y disefio

Las investigaciones cualitativas permiten describir fenOmeno. De acuerdo con las
caracteristicas expuestas Mptodologia de la investigaciofiLa investigacion cualitativa

se enfoca en comprender y profundizar los fendmengdorandolos desde la perspectiva
de los participantes en un ambiente natural y kxcidn con el contexto” (Hernandez et al.,
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2010, p.364). Por eso, mediante este trabajo genpl@ conocer cOmo es este grupo de

jovenes, gracias a las historias contadas porrsyégs actores.

En cuanto al disefio de la investigacién, se debeidgué es el disefio: “El término disefio
se refiere al plan o estrategia concebida paranebtéa informacion que se desea”
(Hernandez et al., 2010, p.120). Por consiguiesgesonsidera que la investigacion es no
experimental porque son: “Estudios que se realganla manipulacion deliberada de
variables y en los que solo se observan los fendmen su ambiente natural para después
analizarlos” (Hernandez et al., 2010, p.149).

El tipo de investigacion para este reportaje edi@tjva en la medida en que analizamos e
interpretamos los hechos desde el punto de vidtpededismo para poder comprender
mejor la realidad de estos jovenes en cuanto @riagicas sociales que realizan en la
capital. EnPeriodismo interpretativo: entrevistas con ochorésmes mexicanosle Luis

Javier Mier y Dolores Carbonell (1989) explican gse requieren mas funciones
periodisticas, ademas de describir los hechos gssescde interés publico “no se limita a
describirlos, sino que también intenta explicarttstro del contexto social. Recoge,

selecciona, analiza, sintetiza y ordena los acontentos, es decir, los interpreta” (p.25).

También se considera descriptiva porque se pretendecer como esta tribu urbana
funciona para la construccién del estilo de vidalde jovenes otakus en Caracas.
“Especificar las propiedades, las caracteristicasosy perfiles de personas, grupos,
comunidades, procesos, objetos o cualquier ot@nfieno que se someta a un andlisis (...)
sirve para analizar como es y como se manifiestfendmeno y sus componentes”

(Hernandez, Ferndndez y Baptista, 2010, p. 80).

Para el periodismo, la interpretacion periodistesa fundamental porque se debe
comprender lo que acontece y lo que se esta igaestd. De esta manera, se privilegia la
informacion que le llega al lector y para ello n@@stigacion debe ser exhaustiva. Este es
un reportaje interpretativo desde la perspectivaNdevo Periodismo, siempre buscando
que la redaccion sea sencilla para que el lectorpoenda con facilidad el contenido

expuesto en el trabajo.
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El tipo de disefio se enmarca en una investigacamséccional o trasversal. “Recolectan
datos en un solo momento, en un tiempo Unico” (Awidez et al., 2010, p.151). En este
estudio se analizé y describié el movimiento otekuvVenezuela desde su auge en el afio
2000 hasta la actualidad. Ulibarri (1999) explicee dla actualidad del reportaje se aferra
por una parte a la inmediatez, la premura o latVidid, y por otra a la permanencia, se

vincula tanto al cambio como a la estabilidad” §).3

Es asi como la observacion, entrevistas y docuragptermiten explicar este fendmeno
para que de esta manera, se pueda tener una pisifimda del tema. En este caso fue
necesario seleccionar a los expertos mas repréigestaCon respecto a los otakus fue
indispensable contactar a varios de ellos en akjenwentos a los que asisten, para luego

por criterios de contraste y cruce de fuentescempar a los mas adecuados.

En esta investigacion se utilizé una muestra nbaiibistica. “La muestra es, en esencia un
subgrupo de la poblacién. Digamos que es un subetmpe elementos que pertenecen a
ese conjunto definido en sus caracteristicas allgpme@mos poblacion” (Hernandez et al.,
2010 p. 175). Para el reportaje fue necesario tem&mpreparacion previa a cada encuentro
con los expertos y jévenes, estas fueron documastpdra, asi, obtener mayor precision
con cada una de ellas.

En las muestras de este tipo los autores finaltzaas elecciones de los casos no dependen
de que todos tengan la misma probabilidad de sgjidels, sino de la decisién de un
investigador o grupo de personas que recolectamatms” (Hernandez et al., 2010, p.190).

Técnicas de recoleccion de datos

Se utilizaron técnicas de recoleccion de datos ctenentrevista en profundidad, la
observacion directa y la revision de fuentes docuates. En cuanto a la entrevista en
profundidad, “entendemos reiterados encuentros aatara entre el investigador y los
informantes, encuentros éstos dirigidos hacia haprension de las perspectivas que tienen
los informantes respecto de sus vidas, experiencstsiaciones, tal como las expresan con
sus propias palabras” (Taylor y Bogdan, 1996, p.101
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Las entrevistas a los jovenes se realizaron emedifes convenciones a las que asisten
frecuentemente, de esta manera pudieron contahisigsias rodeados de aquellas cosas
gue mas les gustan y también se pudieron obterextedsticas de sus personalidades para
describirlos con mayor propiedad. En cuanto a kjgeeos, las entrevistas fueron mas
extensas, ya que se requirié de mayor profundidaa entender mejor dicho fenomeno y

su desarrollo en el pais.

En periodismo, la observacion directa permite crg@a nocion de la realidad que se
investiga. Para el caso de la tribu de los otakaspbservo el comportamiento de los
jovenes en distintos ambientes pertenecientes igidactes propias que realizan. Esto
contribuyé a obtener una narracibn mas directaegipa de los lugares en los que se

desenvuelven.

Tal y como sefala Ulibarri (1999): “La observacidinecta es imprescindible en ciertos
temas, sobre todo en los que requieren descripEipmarraciones; en otros, por lo menos
daran un toque de experiencia mediante escenasr#r® o personajes que aumenten su

atractivo y fuerza de comunicacion” (p.108).

En cuanto a la revision de fuentes documentales, ggte trabajo fue necesario construir
antecedentes sobre las tribus urbanas y sobretd#sisoprincipalmente. Para ello, fue
necesario consultar material bibliografico comauéists académicos, libros, documentos
en linea, videos y articulos de revistas. Ulib@dr®i99) explica las ventajas de la revision de

documentos:

a) Por lo regular son mas permanentes.

b) Resultan mas faciles de clasificar y, por ello,ligim de localizar.

c) Son prueba o testimonio incuestionable de una derrocedimientos, decisiones y
acuerdos.

d) A menudo admiten varias revisiones, con enormebiédad gracias al apoyo de
las computadoras.

e) Al consultarlos nos permiten mucho mayor controhdestro tiempo.



Seleccion de fuentes

Las fuentes utilizadas se dividen de la siguienenera:

especialistas (E) y otras fuentes (OF)

Mapa de actores

14

otakus (O)cosplayer (C),

Nombre Cargo/Rol Tipo de fuente
Céceres, Geraldine Cosplayerprofesional C
Castro, Alejandrina Otaku @)
Castro, Arianni Otaku O
Céfalo, Fernando Miembro de Furs Venezuela OF
Celada, Elvis Otaku O
Coronel, Francisco Cosplayer C
Diaz, Danielis Otaku O
Diaz, Karla Otaku O
Espinosa, Dariana Otaku O
Flores, David llustrador deimanga OF

venezolano Micauro
Flores, Zhandra Especialista en la tribu E
urbana otaku
Guevara, Rodrigo Coleccionista y comerciante OF
demangay anime
Hallakbali, Richard Duefio dektanddeHarry OF
Potteren la Caracas Comig
Con
Lugo, Angel Actor de doblaje danime OF
Magdaleno, David Cosplayer C
Martinez, Efrain Otaku y dibujante OF
Molleja, Luis Cosplayer C
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Montiel, Ricardo Especialista en medicina del E
adolescente
Mora, Angelice Coleccionista. Dueia de OF
standen la Caracas Comic
Con
Moreno, Angela Ph.D enmangay anime E
Newman, Luis Gamer OF
Ordaz, Engel Otaku @)
Paolillo, Daniela Fundadora de la Caracas OF
Comic Con
Perdomo, Isaac Otaku,gamery cosplayer OF
Rojas, Jhongeiber Otaku @)
Salazar, Innis Otaku @)
Santiago, Erick Cosplayerprofesional C
Sifonte, Franglee Otaku @)
Silva, Lakshmi Otaku O
Suarez, Antonio Socidlogo experto en E
identidades juveniles
Taylhardat, Maximo Asistente del Departament0 E
Cultural y Educativo de la
Embajada de Japon
Yaguaran, Alexander Otaku @)

Formulacioén y justificacion del problema

La etapa de la adolescencia, segun la Organizaddidmdial de la Salud (OMS) esta

comprendida desde los 10 a los 19 afios, en egddagovenes atraviesan por cambios
fisicos y emocionales. Ese proceso se entiende darpeeparacion para la vida adulta,
donde buscan su identidad y para ello se comienzegiacionar con sus pares. Es ahi
donde aparecen las tribus urbanas para reagruameraes con caracteristicas y gustos
similares, ya que es en esta etapa de la vida odasdndividuos forman rasgos que los

definirAn como persona.



16

Muchos de estos jovenes deciden formar parte des egtipos por diferentes razones,
algunas de ellas son el compafierismo y la aceptagidbos elementos los encuentran en
estas tribus y sirven como via de identificaciom & otro. En estas agrupaciones se
desarrollan socialmente y construyen un estiloida gue fomentan gracias a las practicas

sociales que realizan diariamente.

Durante esa busqueda crean vinculos soélidos codelmgs miembros de la tribu urbana
con la finalidad de compartir emociones y aficiort&s Venezuela desde el afio 2000 se ha
visto con mayor fuerza un grupo llamado otaku, sgtivenes son seguidores de la
animacion anime y de las historietas japonesasafigg, asi como otras expresiones del
pais. Elementos como la globalizacién han permigide un fendmeno juvenil proveniente

de Japon, se masifique en Venezuela y en otrasspdetLatinoamérica.

En la actualidad este movimiento se ha visto acdiamb@ por el auge que han tenido
algunas convenciones en la capital como la Cai@oasc Con, este evento se realiza dos
veces al afio y rene a mas de 15.000 seguidoaeiady al manga entre otras aficiones.

Por ese motivo, resulta fundamental comprendes egjaupaciones, ya que en Caracas no
se tiene mucho conocimiento de los otakus y poslédientificar contribuye a que se sepan
cuales son los comportamientos que tienen dentrdadeudad y lo que implica su
pertenencia. Ademas, estos jévenes manejan modipropfs de la cultura japonesa y
poder conocerlos permite una mayor comprensiérlae e

Este trabajo aporta material innovador con respacta tribu urbana de los otakus en
Caracas, ya que existen escasos trabajos actudizBdeste movimiento. Asimismo, se

narra sobre la Caracas Comic Con, evento que itigp&cto entre estos jovenes.

Con este reportaje se pretende dar a conocer yaapoformacion de este movimiento
juvenil en el pais, para mostrar los elementoscjpales de la conformacion de dicha
corriente social. Asi, como la relacion entre el los otros y los motivos que originan
su interés por determinados elementos relacionados otakus, tales como relangao el
animey las diferentes expresiones japonesas entresllasltura. De esta manera, se dan a

conocer las razones por las cuales los jovenes®tanforman un estilo de vida.
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Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Describir, a través de un reportaje interpretats@no un grupo de jovenes caraquefos
construyen su estilo de vida a través de su perbeng/o participacion en la tribu urbana

de los otakus

Objetivos especificos

1. Explicar rasgos claves que inciden en la formad®fas tribus urbanas

2. Describir el fenomeno de los otaku y su incidercidos jovenes de Caracas
3. Definir las practicas sociales del movimiento atak

Preguntas de investigacion

1. ¢Qué rasgos claves inciden en la formacion deibassturbanas?

2. ¢Qué es el fendbmeno otaku y cual es su incidendiasgovenes de Caracas?

3. ¢Cuales aspectos de las tribus urbanas, segurrdetic@s sociales, se pueden ver

reflejada en los otakus?
Pregunta general

¢Los otakus, en tanto tribu urbana, pueden seridmagos como una forma de

socializacion donde los jovenes de Caracas corestrsty estilo de vida?

Hipotesis ElI fendmeno de los otakus como tribu urbana efendmeno de construccion
de estilo de vida en los jévenes de Caracas, & jpit consumo deanime mangay

expresiones japonesas.

Delimitacion
El reportaje interpretativo sobre los otakus contmuturbana y su incidencia en el proceso

de construccion de la identidad, pertenencia yelifgiacion de los jovenes, se realizd en
Caracas. El marco geogréafico: ElI Municipio Autonom® Baruta, Municipio Sucre y
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Municipio Libertador, dado que suelen reunirse @sais zonas y, ademas, se encuentran

sedes de informacion como la Embajada de Japén.

Se realizaron entrevistas a personas entre 12ayi@¢, que estuviesen relacionados con las
tribus urbanas, especialmente los otakus y a eogpemn el area de conocimiento como
socibélogos, médicos adolescentes, conocedoresaldtlaa japonesa y de los otakus, entre
otros que aportaron informacion y datos pertinept®a la conformacion del reportaje y
gue otorgaron una vision mas detallada del prodespertenencia y diferenciacién de los
jovenes. Las fuentes vivas fueron los sujetos tledesy la investigacion se basa en las

historias particulares de cada joven.

El periodo en el cual se realiz6 el reportajepjule 2015 hasta agosto de 2016.

Publico lector meta

El Trabajo de Grado esta dirigido a un publico gaineo especializado. Dicho publico
corresponde al de un medio alternativo, no didflopropdsito es mostrarle al lector el

tema de un modo comprensible para estimular surbect

Limitaciones

Se evidenciaron dos principales limitaciones paravestigacion: 1) dependencia de las
fuentes vivas, ya que se disponia del tiempo da uoad porque este reportaje privilegio las
historias de los jovenes, y 2) también la poca omiacion actualizada del otaku en
Caracas por lo que hacer un perfil de estos jovestpsrid6 mayor rigurosidad al contar sus

historias.

Estructura del reportaje

Para el reportaje fue indispensable organizaradlajp con una estructura que permitiese
darle una organizacion légica y fluida a la invgestion y al texto. Ulibarri (1999) plantea
ocho pasos que permiten elaborar un reportajeuales fueron necesarios para estructurar
la investigacion. El autor lo divide en tres blogueDefinicidn-seleccion tematica,

indagacioén y consideracion del contenido y publimac
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El primer paso fue lalea,esta es la inquietud o impulso que se tiene sabdeterminado
tema. Esta idea surge de manera poco concretaneipgo, para luego tomar forma e ir
mutando como tema. Ulibarri (1999), expresa soaraléa: “Es la posible base para un
reportaje. Se puede ver, leer, hablar, oir, padedisfrutar, puede sentirsele como
periodista, o como simple ciudadano sometido a omdtiplicidad de estimulos y

experiencias” (p.51).

El segundo paso fue ptopésito,donde se trabajé con base en la idea para daffi@ yn

direccionar la investigacion. En esta etapa fum@akplantear el tema de lo micro a lo
macro e identificar quienes eran las personas qumaban parte del mundo que se
investigd. También fue necesario relacionar esa whn el contexto y darle un rumbo

coherente.

El enfoquefue esencial para la investigacion porque se mederminar y delimitar cual

seria el campo que se investigaria. En el refep@so se establecié la hipotesis o la
pregunta de investigacion Ulibarri (1999) sefialan ‘esta etapa tratamos de definir con
mayor precision posible qué vamos a investigar, quéremos ofrecer con nuestro

reportaje” (p.53).

La investigacionfue imprescindible porque de esta se origind infmidn esencial, de
fuentes vivas y documentales. También se fue colesigo datos y aspectos claves que no
se tomaron en cuenta cuando se tuvo la idea. lustegj fueron necesarios gracias a la

investigacion y al contacto con las fuentes porimdd las entrevistas y la observacion.

La seleccion “La principal funcién de la seleccion es decidiégqiebemos dejar fuera de
todo el material recopilado, no qué debemos bu&aa iniciar esta etapa es conveniente
replantearnos el enfoque a la luz de lo que hemaesiigado” (Ulibarri, 1999, p.54). Este
proceso fue muy Util porque se pudo jerarquizarmigrigar la informacion que se fue
recopilando. Para esta etapa fue importante relosarvestigado para sustentar aquellas

cosas que necesitaban mas detalle.

Detenerse a reflexionar por un momento duranter@tgso de investigacion sirvidé de

ayuda porque se pudo retomar conceptos y teorsadadas. Efazonamientode los
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datos que se han encontrado ayudo a interpretamelsacionarlos entre si. Ademas, en el

reportaje de interpretacion la reflexion debe sés exhaustiva.

En el reportaje l@onfecciéon o armades la presentacién que este tendra para el publico
Ulibarri (1999), explica: “Cuando ya hemos decidigi@é incluir en nuestro trabajo. Es
necesario ajustarlo a las caracteristicas form#d¢geportaje, que determinaran, en gran

medida, el tipo de relacion que se establezca eatrenido y receptor” (p. 55).

Segun el autor hay cuatro aspectos para hacerlp@&sto: Lenguaje, estructura, estilo y
tono. El primer elemento recreara el tema y pomdcvimiento al texto. El lenguaje

dependera mucho del orden que se le haya dadeeolgilacion de datos y la manera en la
qgue fueron relacionados. Para este caso, se tonudiemia que la manera de llevar un

mensaje claro era hacerlo con un lenguaje comfiensara el lector.

Los elementos restantes dependen del redactoriodis¢éa, este le imprime su sello
personal. Para el reportaje esos elementos secdestpero siempre se toma en

consideracion al publico.

Por udltimo,la presentaciorfue un elemento que ayudd a darle personalidadpalrtaje.
Agregar imagenes o elementos que ilustren y exgfigsituaciones es otra manera del

lenguaje y dotarlo de este recurso fue cumbre.

Guia Capitular

Ulibarri (1999) afirma que la estructura del cuelpotorgara a la investigacion un criterio
de organizacion y facilitara la lectura del condenipara ello no es necesario seguir una

estructura rigida.

La investigacion consta de tres capitulos y urogpipara su realizacion. Cada uno plantea
aspectos que permiten conocer mas sobre los owku® tribu urbana. El primero

pretende contextualizar sobre las tribus urbaras yué se originan. Mientras que los dos
siguientes cuentan las historias de los otakustnasgendencia que ha tenido en el tiempo,
es decir se le ofrece al lector la procedenciasle #2nomeno, la relevancia que tiene

dentro de la sociedad y las diferencias que exeéne ellos.
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Por ultimo, se encuentra el epilogo, este ilusraelacion y la socializacion que tienen
estos jovenes como grupo, ya que muchos de ellognseentran en eventos o0

convenciones otakus.

Segun la clasificacion de Ulibarri (1999) en sudibdea y Vida del Reportajgara este
trabajo se utilizé la estructura por blogue porgatd comprendido por subtemas con sus
respectivas transiciones para relacionar cada ekencen fluidez al momento de la lectura.

Por su parte, los capitulos del trabajo quedareididbs de la siguiente manera:

Capitulo 1: Conspiraciones de calle entre Japon yahezuela

En el apartado se definieron qué son las tribuanab® y su procedencia, de esta manera se
hizo un breve repaso sobre su desarrollo a lo ldejtiempo. Es un capitulo introductorio,
donde el eje principal esté en orientar al lectobigarlo gracias a los antecedentes de estos
grupos juveniles y especialmente de los otakus.sBoparte, fue necesario mostrar las
caracteristicas esenciales de este fenOmeno prandear qué se puede considerar como

tribu urbana.

Se tomo en consideracion el fendmeno otaku desaf@oe?000 hasta su crecimiento actual.
Para ello, fue necesario explicar cuéles fuerorptaseras series que llegaron al pais y
como se desarrolld este fendbmeno proveniente dénJap Venezuela. Al realizar la

explicacion se evidencia el contexto en el cudtae ido formando los jovenes dentro de

estos grupos hasta la actualidad.

Para explicar cada uno de los factores socialesfilispensable contar con la opinion de
expertos en el area, para de esa manera, profurstizee el tema. También la opinion de
conocedores sobre el area de los otakus fue priahqgraka darle contexto y solidez a cada
dato y argumento obtenido. Posteriormente, se axplias practicas propias del grupo y
los motivos principales que influyen al interés @stos bienes. Para ello, se necesitd

explicar el origen dahangay delanimea través del tiempo.

Capitulo 2: Ellos, los otakus

En el siguiente capitulo se presentan las histaleasarios jovenes que pertenecen a la

tribu urbana otaku y la visién que tienen del grupsto podra mostrar cuales son los ritos,
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costumbres y practicas sociales que realizan. Renesnera, se evidencia el estilo de vida
de cada uno, donde la identidad y el sentido deepencia los hacen estar con sus pares.
Los basamentos tedricos, la opinidbn de expertospgaalistas ayudaron a explicar cada

situacion.

Capitulo 3: Otakus versatiles

En esta parte se aborda el tema de todas aqueflessmnes que estan relacionadas a los
otakus. Asimismo, la vinculacién que tienen est®&fnes con otros aspectos que derivan
de la tribu urbana como por ejemplo los que apnepaigonés, aquellos que comienzan a
dibujar gracias a lomangas los que hacewgosplayy los aficionados a los videojuegos.

Con este apartado lo esencial es explicar estenfemd desde la perspectiva de quienes

tienen otros gustos aun siendo otakus.

Epilogo

A través de él se pretenden contar las historiassties jovenes en la Caracas Comic Con.
Esta convencion se realiza dos veces al afo ciotelacion de reunir aproximadamente a
mas de 12.000 personas fanaticagraing mangay otras expresiones japonesas. En la
narracion tipo cronica se aprecia como cada urlodetakus mencionados previamente en
los capitulos 1l y Il se van conociendo a medide gqranscurre el evento. Ademas a lo
largo del apartado se van contando las historiasti@des personas esenciales que forman
parte de este mundo; como dobladores, coleccianiasd como el relato de la fundadora
del evento. Estos encuentros son un ejemplo de ednebpresente y cOmo se construye el
futuro de estos joévenes en la capital.
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CAPITULO I: CONSPIRACIONES DE CALLE ENTRE
JAPON Y VENEZUELA

En la ciudad de Caracas la diversidad culturalese Ipresente y la voz cantante la llevan
los jovenes que manifiestan sus gustos, alejaddssderejuicios colectivos. Son historias
gue se pasean por la ciudad, en ocasiones casi sadetiene a observarlas, pero estan ahi,

entre la multitud.

Ellos son los que pintan el lienzo de la ciudad Aleha Llanera. Desde el bulevar mas
emblematico del Municipio Libertador como Sabanar@e; hasta en eventos particulares,

los jovenes deciden mostrarle al citadino su agtiodma distinta.

Sabado 2:00 p.m. Cerca de la calle Pascual Naear®abana Grande, se observa a un
grupo de jévenes impresionando a los curiosos edreastylé. Las gorras de medlao” y

los pantalones abombados marcan la impronta de fstéticos aguerridos de las batallas
de gallos. Sus liricas improvisadas no reflejandmig el sonido es mas intenso cuando
rapeanen grupo. El ritmo parece contagioso y algunosmgadian con movimientos de

cabeza. Termina el espectaculo y los aplausos hacem esperar.

A pocos metros de ellos, la musica comienza a stedente. Elrock es la bandera que
llevan estos seguidores @gae curé. El rock and rollevoluciona cada vez que en las calles
suena uno de los clasicos de ACD@Igunos llevan el cabello largo con franelas dg s

bandas favoritas, otros prefieren adornar su vestiancon cadenas y pulseras metélicas.

Sigue el contraste. Algunas cuadras mas adelamtegl ecallejon La Pufalada los

dreadlock$ parecen el emblema de los llamadugpies, que venden entre bares a sus
lados: collares, pulseras y bolsos artesanalesfdldas largas y de tela ligera rodean la
cintura de las mujeres, mientras que a los honsmesnente se les ven los ojos porque las

barbas cubren sus rostros. Entregan consignas aleygmaz en las artesanias que exhiben.

! Es la habilidad para improvisar al momento dearant

2 Banda de rock inglesa formada en 1978.

® Banda formada en Australia en 1973.

4 También se le conoce como rastas. Es un tipoidagxecaracterizado por trenzas unidas entre ellas.
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El paseo por el bulevar es el escenario idoneo gata uno de estos jovenes. Proximo al
Centro Comercial City Market se encuentran aquejlestapan la mitad de su rostro con el
cabello y delinean sus ojos de color negro. Losresl oscuros les estilizan la figura a los
emosy el plateado de sus pulseras adornan sus bralzpsos usarpiercingsen la boca o

en la nariz y su mejor amiga es la melancolia.

Finalmente, dentro del C.C. City Market se encw@nlos aficionados animey almanga
Los otakus tienen gorros de sus series favoritas lpolsos estan decorados con chapas que
resumen la cantidad de animaciones japonesas queadta.

Pero Sabana Grande no es el Unico lugar dondeéiserrestos jovenes. Caracas es testigo
de los encuentros de diferentes grupos que sesapo®n libertad por la capital. La Plaza
Francia de Altamira, el C.C. Sambil, la Redomangid y la Plaza Los Palos Grandes son

solo algunos de los sitios por donde se desplazan.

De pasados contemporaneos

Desde el siglo XX hasta el XXI, el concepto deurilrbana ha ayudado a las sociedades
hispanas y del mundo a mantener su contemporanedaotarlas de movimiento. Como
un visionario; el término lo acufid Michel Maffesel 1988 cuando escribié su libEb
tiempo de las tribus

El interés que tuvo por esbozar y entender losgzax de organizacion de los jovenes se
anticipé a muchas otras definiciones que se haergda con el tiempo. Maffesoli d#
tiempo de las tribug2004),define a estas como formas de organizacion sogetignen la
urgencia de crear vinculos con el otro y compartiociones. Estos grupos mas alla de ser
considerados una masa homogénea son versatilesséntrcon el resto. Ademas, tienen

una funcion de solidaridad y de aspectos ludicos.

Entonces, la interaccién que se da entre los miesnibe la tribu, no solo implica compartir
bienes culturales, sino también compartir emocianes refuerzan los lazos entre ellos.
Este fendmeno social realza la importancia delirségrito de pertenencia que se tiene a un

lugar o0 a un grupo. Es asi como este elementaagzuiordial para la vida social.
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Las tribus urbanas tienen aspectos ludicos quefi@stan una urgencia por una socialidad
empatica, es decir para compartir emociones y @afedta socialidad es la relacion que
existe entre estos grupos para crear vinculos emaleis y no utilitarios. No se piensa en el
individualismo, sino en la solidaridad conectadelps sentimientos. Esa socialidad lleva a

las personas a querer compartir con otros unaafici

Darle paso a la posmodernidad significa dejar afpasadigmas universalistas o
racionalistas. Por eso, los reagrupamientos secsn caracteristicos de lo posmoderno.
En consecuencia, el joven se convierte en el pahcmotor de estas formas de
agrupamiento denominadas tribus urbanas. Esta ma@ra que tiene el adolescente de

ubicarse y comprender el mundo que lo rodea.

Segun La Organizacion Mundial de la Salud (OMS)atlolescencia es la etapa de
desarrollo fisico y emocional que se produce dogd0 y los 19 afios. Ademas, uno de los
procesos que se manifiesta en esta etapa es elalles@e la identidad. Esta fase de la vida
es entendida como la preparacion para la vidaadsltjoven esta buscando respuestas y

quiere saber quién es, por ese motivo siente lasisad de pertenecer a algo.

Es en ese momento cuando aparecen las tribus srlyra que el joven se identifique con
algun grupo de su preferencia, encuentre persomassgs mismos gustos y que estén
pasando por situaciones similares. Estos gruposajyoslan a encontrar su desarrollo
emocional para el resto de su vida, independientente la edad que tengan.

Contemporanea a los conceptos de Maffesoli; lastigedora mexicana Rossana Reguillo
escribiria en el afio 2000 su libEmergencias de Culturas Juvenilgs el texto trata como
eje primordial el tema de los jévenes. Explica goa un mundo de diversidad que los
convierten en sujetos visibles para la sociedadgdedos aspectos culturales son esenciales

para ellos.

Ese proceso de construccion de la identidad ahque referencia Reguillo (2000), estriba
en una categoria relacional, es decir identifiaagidiferenciacion. Es cuando el joven se
diferencia del resto para identificarse con otgpsles a él. La identidad se manifiesta, de
igual forma, por medio de los gustos, y gracias@ el joven siente el placer de estar junto

a Sus pares.
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El sentido de pertenencia crea lazos con persamasaracteristicas particulares. Estos
grupos socializan y conviven dentro de la diveidaltural. Maffesoli (2004), sefiala: “El
sentido de pertenencia es algo mas que la convavenel convivir, es el hecho de estar
juntos. Indica un sentido de pertenencia entrenidsmbros de un grupo dado que
convoca generalmente a una dinamica de solidandachentanea o duradera, de los

miembros de una sociedad”.

Naturalmente lo tradicional y lo moderno deben cigxpara que la simbiosis se vea
plasmada en su maxima expresion. Es decir, el j@eedebate entre seguir estandares
preestablecidos socialmente o crear los propios.eBe motivo, crean un ambiente de

seguridad donde generan conexiones con otros gjaados.

El siglo XXI forma un paredon que divide los pengartos revolucionarios de décadas
pasadas y enmarca un principio menos presuntu@soatadémicos comenzaban a darle
MAas pronunciamiento y teorias a estos fendmen@nij@g que generaban interés en las

personas.

Luego de la posguerra, los grupos juveniles revoharon el siglo XX haciendo notorias
sus interacciones Yy tradiciones. Se piensa porrg ekjoven. Por ejemplo, en Europa o
Estados Unidos la musica era un elemento que coimpaastas tribus como sinénimo de
protesta. De esta manera, van apareciendo grumgsoprde finales del siglo XX vy
principios del XXI.

Es asi como alock and rollcomienza a escucharse a mediados de los afio®itacton
mas fuerza. Los pensamientos rebeldes de la éptataaa representados en la musica y en
sonidos agresivos que buscaban rebelidon transfareadrte. Etock se alza en contra de
la musica comercial, aquella musica distribuida ivesente. Entonces, surge un

movimiento de oyentes asiduogatk llamadosockeros

Una década mas tarde, las consignas idealistaazdegmformarian al movimientdppie
que dio origen en Estados Unidos, California emldaada del sesenta. Este fendmeno
surgié en protesta contra la guerra, para defelodedlerechos civiles, las minorias y para

apoyar la igualdad social.
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Lejos de la opulencia, en los barrios de Nueva Yankrincipios de los afios setenta naceria
una musica para desafiar al sistema que ofrecimantelo econémico capitalista y que
marcaba las desigualdades sociales. Mario Moradécyor Solorzano (2005), €ultura
urbana hip-hop. Movimiento contracultural emergeetelos jovenes de Iquiqudicen que
esos fueron los motivos por los cuales surgid esweero musical con influencias
afroamericanas llamaduop hop Kool Herc, quien fue el precursor del géneroreigmante

de origen jamaiquino llevé al Bronx este sonidekafio 1967.

Anos después, en 1980 naceria en Estados Unidogémero musical derivado del
hardcore el emotive hardcore Posteriormente se comenzaria a llarearo-core este
género se caracteriza por tener letras con alttesmo emocional. De esta manera, se
populariz6 el término y en la actualidad a los niers del grupo se les conoce coemq
estos se caracterizan por su aspecto melancé$ieasible.

La unidn de estos jovenes surge principalmentdgpmiisica que servia como protesta ante
aguello que consideraban injusto. En la actualldadribus urbanas se desenvuelven bajo
otros preceptos, su sentido de unién no surge camaimo de protesta, sino por la

necesidad que tienen de estar juntos y compatti etios sus aficiones.

En ese sentido, segun explica Reguillo (2000)plasticas sociales se convierten en la
manera de estar junto a sus pares. Por ese mntvee piensa en estas tribus urbanas de
manera aislada de la sociedad sino como partdadéd&ias quedaron los afios en los que el

joven era considerado subversivo.

Estas practicas sociales estan definidas por siedtividades que realizan los jovenes de
manera frecuente dentro de las tribus urbanas. Gadale estos movimientos juveniles
tiene un modo diferente de mostrarlas y crearlaseBo, los miembros de estos grupos van

creando vinculos mas fuertes entre ellos, ya guneeforzados constantemente.

En Caracas se habla tribu

Avances globales como la digitalizacion, la tecg@oy las redes sociales son

caracteristicas del nuevo siglo. Un siglo que esmda informacion, la contrasta y la
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expone. Los jovenes conocen muy bien cual es larmmeanera de apoderarse de los

aparatos de comunicacion.

Por consiguiente, a lo largo del tiempo diferemtidsis urbanas han alcanzado dimensiones
mundiales gracias a los procesos globales. Latiddam ha sido receptor de multiples
corrientes de otros paises y uno de esos ha sidezdela, asi lo afirma Daniel Mato
(2006) enlidentidades transnacionales en tiempos de globeitiza el caso de la identidad
latina (estadounidense)-latinoamericarRor este motivo, el pais se ha visto envuelto en

un sinfin de culturas que han llegado al territgramn ellas sus costumbres.

Diversas tribus se observan en el panorama y deapieuriosidad entre los citadinos. El
documentalLas 5 tribus urbanasealizado en el ailo 2009 por miembros de la rvist
universitaria Versus Cultura hace un recorrido lpsrdiferentes grupos juveniles que se
encuentran en el estado Monagas. El material aisdiaves un testimonio de varios
jévenes que cuentan su experiencia dentro de g#iias y lo que sienten al pertenecer a

ellas. Todos coinciden en algo: comparten con sugas aquello qgue mas les gusta.

Las producciones audiovisuales parecen mostrarsémcea de esos grupos desde la
perspectiva de ellos mismos. ElI documefabus urbanas en Caracdse dirigido por

Gilberto Arévalo en al afio 2013, en él muestra califierentes agrupaciones juveniles
colman la ciudad capital con estilos propios. He asaterial son los mismos protagonistas

guienes cuentan su historia.

El interés por estas agrupaciones en Venezuelada hotar cada vez mas en la ciudad.
Para el afio 2011 la Universidad Simon Bolivar (Us&glizaria el VIII Encuentro de
Docentes, tituladoCulturas Urbanas Actuales: Crisis o Configuracior th Identidad
Juvenil y su Aproximacion desde la Educacibhevento conto con la participacion de 120

orientadores provenientes de diferentes liceoa dapital.

Segun la nota publicada por el Departamento derEoion y Medios de la USB el tema
primordial era discutir sobre el surgimiento de tiplgs tribus urbanas en la ciudad capital
y perfilar comportamientos del joven venezolano exstos agrupamientos. Entre los
ponentes estuvo la psicologa Zahiry Martinez, qhiaiplé de lo importante que significa

comprender estas tribus, para poder conocer ahjoarezolano de manera mas directa.
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Martinez explicaba que sin importar el nombre gelega la tribu urbana, estas son
transformaciones de organizacion social que muestnaa actitud de protesta con
potenciacion del goce donde lo afectivo resultad@umental. EI encuentro de docentes,
supone ver el interés que genera el estudio de gstipos en la sociedad venezolana para

desmitificarlos del ojo de la sociedad como grug@siolencia.

El especialista en medicina del adolescente, Rickfaintiel acota que las tribus urbanas en
Venezuela no son violentas, por el contrario, sap@s que estan formados para que el
joven se divierta con aquello que mas le gustanBedl joven venezolano como inteligente
y capaz de reconocer qué grupos son conveniente®lpdno se deja engaiiar facilmente”,

precisa.

Desde la perspectiva del venezolano y segun expliGcidlogo especialista en temas
juveniles Antonio Suarez, estas tribus urbanasaenadas en el pais y generan curiosidad
para la sociedad por sus formas de agrupamientasisomo el resto de las personas
conocen de la existencia de estos grupos, pere nzegen con ellos, simplemente aceptan

que estan conviviendo con el resto.

Es de esta manera como se va perfilando al jovetnadde una tribu, desde los conceptos
de Maffesoli hasta los planteamientos que siguanisana inquietud en la actualidad. El
joven pareciese ser la génesis de todos estosspseciales y descubrir qué les ocurre a
ellos la inquietud. Todos estos grupos quieren eotimpsentimientos, desde los que se
formaron con un trasfondo de protestas hasta los a@uales que solo tienen

caracteristicas ludicas.

Una cultura oriental occidentalizada

En Venezuela se ha dado en el dltimo siglo unaanteide tribus urbanas, los otakus.
Segun la tesita elaboracion del ser otaku desde sus practicdtui@les, la interaccion
con el otro y su entornde Lucia Balderrama y Carmen Pérez (2009), est@ é&sndomeno

cultural que se empez6 a ver en Caracas con maafdesde el afio 2001.

Otaku segun la terminologia japonesa quiere ddeisu casa, en consecuencia los jévenes

japoneses otakus disfrutan de su aficién en slit&isa aficién incluye vesinimeque es
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como se le conoce a la animacion japonesa yresrgaque es un tipo de historieta

japonés.

En Oriente originalmente el término otaku tiene woanotacion peyorativa, ya que es
considerado, segun explica Joseph Dela Per2tau: Images and identity in fl{006),
como: “Es una persona aficionada y obsesiva cagapagiar cualquier precio por su
preciado hobby” Pero este concepto estd cambiando, agrega: &Elioel socialmente

inepto, obsesivo maniaco, se esta convirtiendo pqmaco ercool®.

El motivo de esa connotacidn es porque se asodci@lal en Japon como una persona que
tiene una obsesion hacia esos productos y que gaska socializar mucho. Razén que
influye a que estén en su casa vieatlime o leyendomangadurante muchas horas sin

salir a la calle.

La investigadora Dominique Menkes habla en su wWdida cultura juvenil otaku:
expresion de la posmodernidé2012), de estos jovenes como aficionados tambils a
videojuegos Y la tecnologia. Acota que en ocasiseesspecializan en algun tema que les
da prestigio entre sus pares hasta el punto densg\experto.

La popularidad dehnimey del mangaes conocida mundialmente. Las historias contadas
generan empatia con el joven y como diria Menkesducir esta cultura al Japon seria un
error, pues existen otakus en el resto del muniéof.ese motivo, la notoriedad que han

tenido hace que diversos jovenes quieran ser gardia.

Las ganancias que se obtienen al@imeen Japdn han incrementado durante los ultimos
afios, segln un estudio de la Asociacién de Animad&ponesaesta industria tuvo su
mejor momento en el afio 2014, con ganancias suesra 9,2% en comparacion con el

afo 2013, es decir 13,5 mil millones de ddlares.

® “an obsessive enthusiast who'll shell out for &ityg and everything related to his beloved hobb{pe(a

Pena, pag 3. Traduccién propia).
® “The otaku, the socially inept, obsessed manis|awly but surely becoming ‘cool.”(Dela Penagpi.
Traduccidn propia).

" Conocida por sus siglas en inglés como AJA (Asgiori of Japanese Animations) es una organizaaién q
publica reportes anuales sobre la industria deilaacion japonesa.
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Los procesos de globalizacion ponen en contextaugk que tiene esta industria en el
mundo. Anthony Giddens escribiria en su litwbo mundo desbocado, los efectos de la
globalizacion en nuestras vid42000): “La globalizacién es la razén del surgimgede

identidades culturales locales en diferentes padigs mundo”. De esta manera, no

comparten solamente emociones entre los paresespariencias generadas por productos.

La occidentalizacion surge, pues, con la llegadesi@rimerosanimes en la década de los
setenta a paises como: Argentina, México, Perlprtlnla, Guatemala y Chile. Entre esas
animaciones estabaHgid®, La Princesa Caballerby Candy Cand¥l. Esto influyé a que
fuera de Japon la palabra otaku perdiese ese isapof original y fuese utilizado para
llamar a las personas que consuragime mangay otras expresiones japonesas como: la

cultura, la comida, la masica y autores.

Por esa razon, a diferencia del otaku japonés agle gstar solo en su habitacion; el otaku
de Caracas comparte su aficibn con un grupo maslgrde personas, es mas sociable y
expresivo. Ellos se renen de manera frecuentesacios abiertos o cerrados.

En esas reuniones hablanmdanga animey temas relacionados. Convierten esos gustos en
un estilo de vida que luego serd compartido entrgrapo de amigos. En Venezuela ser

otaku no implica desconectarse con otras esferks\déa social.

A finales de la década de los setenta lleganalosnesa Colombia, Puerto Rico y
Venezuela. Para Zhandra Flores, quien es profesola@Universidad Central de Venezuela
(UCV) y posee un conocimiento amplio sobre los w$alel punto de quiebre fue en los
noventa con la trasmision de series coinus Caballeros del Zodiach Sailor Moort?,

Mazinger 2* y Dragon Ball

® Seguin Jiménez y Cornejo (2006), esta producciérestrenada en 1974 por Hayao Miyazaki y esta hasad
en cuentos europeos. Los autores acotan que dsl@@u® como una de las series con mayor éxitoagnt
fuera de Japon.

® Jiménez y Cornejo (2006) explican que esta lizs&s una creacion de Osamu Tezuka realizada éhy195
ha sido uno de los trabajos mas destacados del§apSe emitié desde 1967 hasta 1968.

1 El mangafue creado por Kyoko Mizuki y Yumiko Liragashi pigado en 1975. Segun Balderrama y Pérez
(2009:24) fue una de las primeras series en trdinsenen Venezuela a partir de los afios setenta.

1 Esta serie es también conocida cdbaint Seiyafue creada por Masami Kurumada yaaimese trasmitio
por primera vez en 1986 bajo la direccidon de Koawishita y Kazuhito Kikuchi.
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Dragon Balles una de las series animadas con mas reconoaneienfenezuela desde su
trasmision por Televen en el afio 1999. En la t&iku y el heroismo japonés en
Venezueld2015) los licenciados en Comunicacion Social lydodrigo Diaz relatan que

el animerompi6 paradigmas e introdujo novedades muy a&$pe las series extranjeras,
donde la mitologia china, las figuras religiosaslog animales antropomorficos se
fusionaban para realzar los elementos caractersstie dicha animacion. Akira Toriyana es

el artifice de la historia d8oku quien relne todas estas caracteristicas eni¢a ser

Toriyana crea &okuy protagonista d®ragon Ballen 1984 comananga El animesale
publicado en 1986 combragon Bally cuenta la historia de un joven que junto con sus
amigos; salen tras las siete esferas del dragtas esmplen deseo&okues un nifio con
una fuerza sobrehumana y de caracter aguerrides e la raza de los guerreros, es un

Saiyajiny posee una capacidad de combate privilegiada.

Posteriormente, eDragon Ball Z Gokuya es un adulto casado y con un hgmhan La
serie se trasmitio en el afio 1989, bajo la direcdié Daisuke Nishio. Se narra la historia
de unGoku que pelea contra los villanos mas fuertes, coobgdtivo de defender a sus

seres queridos, pero muere en reiteradas ocagangesalvar al mundo.

En el afio 1996 se estreDaagon Ball GTcon la direcciéon de Osamu Kasai. En la serie se
muestran nuevas aventuras @eky enfrentdndose a nuevos peligros. El villano mas
temido, transforma &okuen nifio nuevamente. Las esferas del dragén seasepaeben

ser recolectadas en un periodo no mayor al afiaup®ino la tierra sera destruida.

En el 2009 saleDragon Ball Kai dirigida por Yasuhiro Nowatari, que es una
remasterizacion con motivo de los veinte afios skeéro deDragon Ball El estudio Toei

Animation** estuvo a cargo de la adaptaciérmamimede todas las series y para el 2015 se

12 En 1992 se publicé ehangacreado por Naoko Takeuchi. Segn Papalini (200@atBrotagonista de la
serie, llamada Serena, fue creada como un persorsgjportablemente caprichoso, esto debido a gsie lo
autores le imprimen dindmicas diferentes a lagsqrara no hacerlas previsibles.

13 L a historia fue creada por Go Nagai en 1972 ydaptacion ahnimela realizé6 Yugo Serikawa. Segun
Ivan y Rodrigo Diaz (2015: 40) esta animacion jasanes una de las mas conocidas por distintas
generaciones, ademas, es considerada el precgpotual de la serie estadounidem@ver Rangers

14 Es una compariia de animacion japonesa fundad@4éhgue produjo en 1958 la primera peliculadiene

en color llamad#&lakujaden(La serpiente blanca).
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estrendDragon Ball Superdonde se pretende dar continuidad a la histeardgon Ball
Z.

De esta manera, se expandieron por Latinoaménizssieanimede gran popularidad, al
igual que la distribucion de mercancia con figutafragon Bally Los Caballeros del
Zodiaca El proceso de occidentalizacion surge por el otgpgue tienen, tanto @nime
como elmangaen los seguidores de estos productos fuera der.JAgdémas, provoco un
interés mayor e hizo que los fanaticos se inteaesgyor traducir las series para

compartirlas por Internet.

Para Zhandra Flores hay un antes y un después afa lde Internet en el mundo otaku:
“Accedias a la mercancia cultural de forma gratyitaasta colaborativa. El Internet te
permitia informar; empezaron los foros y discutias la gente que tenian esos intereses en

comun”.

Ella también participaba traduciendo y colocanduibtitulos a las series en los llamados
fansub®®, los cuales reunfan a personas aficionadasiatey al mangapara ofrecer ese
material de forma gratuita por la web. Al igual alia; el otaku se pudo enterar gracias a

foros en Internet que no era el Unico al que léadpasla animacion japonesa.

Esto permitié6 que personas de distintas partesafimdamérica y el mundo hicieran las
traducciones, de forma que en varias oportunidéaeslidlogos de las series se veian
intervenidos con los modismos de cada pais. Ex@sip en Espafia la serie conocida en
Latinoamérica com@ragon Ball es llamadaBola de Dragén Lejos de las barreras que
pudiesen existir con el idioma, los jévenes ser@si@an por aprenderlo y por conocer la

cultura japonesa.

Asimismo, en varias ocasiones debido a la popwadrgue tomaban estas versiones, las
traducciones originales se veian influenciadas|g®rpalabras utilizadas en estos sitios.
Maria Ferrer enFansubs y scanlations: la influencia del aficionadn los criterios

profesionaleg2005), puntualiza de Idansubs“Se ha convertido en un método para dar a

conocer las series nuevas y han cobrado una inmgtataonsiderable, hasta el punto de

15 Apareci6 en la década de los noventa con la ifiarde que los fanaticos de las series japonesasdm
las traducciones y las compartieran por Internttsade que salieran las versiones originales.
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influir desde cierto punto de vista en las decisgorde los profesionales del sector

audiovisual y editorial (...)".

En el pais también existe un interés por estareuldaximo Taylhardat, quien es asistente
del Departamento Cultural Informativo de la Embajdé Japon en Venezuela desde 1992,
asegura que la cultura japonesa tiene relevantanacional y en el pais ha tenido buen
recibimiento: “En Venezuela, los jovenes tienenaoimiento de la cultura japonesa. Me

ha maravillado que asisten mucho a clubes de ardesiales y que ven peliculas de origen
japonés. Creo que esta cultura es universal, meptada en diferentes paises del mundo y

Venezuela no es la excepcion”.

Sin embargo, en Venezuela hay pocas opciones paranayor difusion de la cultura.
Taylhardat cuenta que en el pais no existe una mioiadi muy grande de japoneses y la
Gnica via que encuentran para su difusidon son tdisidades que realizan desde la
embajada. Segun la dltima actualizacion del ai@®260 la pagina web de la Embajada de
Japon, se refleja que el nimero de ciudadanoségapsryue residian en Venezuela para ese

momento era de 569 personas.

Pero eso no impide que se realicen eventos con®emaana Cultural de Japon que se
encarga de difundir dicha cultura y cuenta con pragramacion que abarca toda una
semana de actividades culturales. Para el afio 291€nliz6 desde el 19 de febrero hasta el
13 de marzo. Durante esa semana se enaltecié altlaacjaponesa y los asistentes
disfrutaron de forma gratuita de diferentes redogsas como: Talleres de bonsai, origami,

conciertos de artistas japoneses y presentaci@agaes marciales.

Este evento suele convocar a un grupo considedeblgakus. Segun Taylhardat muchos
de ellos sienten la satisfaccion de participarlga eelacionado a Japdn, mientras que otros

prefieren eventos mas recreativos como las conveesi

Taylhardat considera que los otakus mantienen efivoterés hacia Japon y valora que les
interese aprender todo sobre la cultura: “Gracilas grupos otakus todavia hay un interés
muy grande por la cultura japonesa y creo queadlajo que estan haciendo es muy

importante. Ellos son la mayor fuente de difusiéreda cultura”.
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Por su parte, en paises como Chile y Colombia #&mbay presencia de grupos otakus.
Luis Perillan en su tesiStakus en Chilé2009) perfila al otaku chileno como una persona
timida que supera esa timidez entre su grupo dgoanyi que poseen un gran conocimiento

de los articulos que consumen.

Asimismo, en Colombia David Parada y Sonia UribeentesisRepresentaciones sociales
en relacion al fendmeno manga - anime en joveng®thoos que manifiestan haber
construido una identidad como otak010), describen a estos jovenes como personas

apasionada por ehangay elanime

Sin importar las latitudes y las definiciones teasi a los otakus los une su pasion por el
anime el mangay cualquier expresion japonesa. Algunos en maymoenor medida viven

su pasion a su manera. En Occidente los otakusrsget mas sociables, mientras que en
Japon no es asi. Cada uno convierte su aficiomesstilo de vida que construyen dia a dia
viendo las series, leyendo historietas japonesgs$iewdose como alglin personaje de

ficcibn o estudiando el idioma.

En Venezuela y en otros paises existen seguidaksnime el mangay la cultura
japonesa. Esto se debe a la popularidad que halotes series niponas. Es asi como la
brecha entre Oriente y Occidente queda de ladeg/um puente gracias a sus embajadores,

los otakus.

Vifietas y personajes de ficcion

Cobra fuerza y se transforma. Atras quedaron lasa&pde las paginas monétonas con solo
letras en blanco y negro. Los dibujos, trazos pasgepresentan una historia para quienes
las realizan y las leen. Las vifietas se apoderdeola lectura horizontal o vertical para
otorgarle dinamismo. Las historietas son conoce&laslapon con el nombre dengay

surgen en la posguerra debido a la popularidadateicamericano.

Yellow Kidfue el primer personaje @emicen Estados Unidos. Apareceldogan's Alley
una tira de prensa publicada entre 1895 y 189@&. [iestsonaje en un nifio con poco cabello
y orejon. La caracteristica mas llamativa es quse@aina bata amarilla hasta los tobillos.

Ademas, era el Unico que aparecia en todas laseesc
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El comicsurgio simultdneamente a la prensa, donde |asdran difundidas. El profesor de
la Universidad Catdlica Andrés Bello (UCAB), VidBarrera, en la catedra lib@rigen e
Historia de la Trinidad dé©C Comicsen la Television y el Cine: Superman, Batman y
Wonder Womandictada el 1 de abril de 2016 comentd: “La premgael primer vehiculo

de difusion masivo delomic'.

Hogan's Alleyfue uno de los primerosomicsen Estados Unidos, su creador Richard
Outcault de manera creativa inserta la vifieta endlalogos de texto a través de la bata
amarilla del nifio de la historieta. Colocaba lo deeia y pensaba el personaje en ella, pero

hasta ese momento no se utilizaban los globosxtie te

Para el afio 1900, ebmicHappy Hooliganfue estrenado, en él se cuenta la historia de un
vagabundo que pasa por diferentes situaciones stgatga. Frederick Burr Opper fue el
creador decomicy utilizé de manera directa vifietas o globos deoteue no se habian

empleado ecomicsanteriores comblogan’s Alley

Mientras que en Japon en 1902 renga surgia de forma contemporanea camic
norteamericano, Barrera lo denomina como: “El gdponés en vifietas, escritas
verticalmente”. Rakuten Kitazawa es omangak&® considerado el fundador delanga
moderno y es el autor d@gosaku y mokube visitan Tokie primera historia que muestra

las vicisitudes que pasaban dos personajes qubaiap Tokio.

Sin embargo, en el mundo dalnga Osamu Tezuka ha tenido mas reconocimiento que
Kitazawa y es considerado comomangakade excelencia. Para Zhandra Flores su trabajo
es digno de admirar, Tezuka le agregd modernidéms anangas lo cual hizo que lo
llamaran “El Dios demangd. La innovacion radica en que €l se inspiré erspeajes de
Disney comoMickey Mousey decidio colocarle los ojos grandes a los pelgsnasta

caracteristica perduraria con el tiempo emiasgasy animes

Esta particularidad estuvo acompafiada por la @eade personajes que atraparon a
muchas generaciones comstroboy’, quien es un robot utilizado para suplir la péadid

'8 Es como se le conoce en Occidente a la personeeglima losmangas

YHistoria creada por Osamu Tezuka en 1952 cuya @émijsir television se realizé en 1963. Segln Ivan y
Rodrigo Diaz (2015:9) esta serie es consideradazamo de la industria del dibujo en Japén, asi cemo
distintas partes del mundo. Ademas, fue una dprlaseras animaciones en trasmitirse en Latinoaméric
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humana. El personaje esta dotado de sentimientmng apariencia de nifio. Elanga
posteriormente fue uanimey generd mas popularidad, lo cual logré que eriiel2009 se

lanzara una adaptacion cinematografica.

No solo de estilo sino de forma. Tezuka preferi@a gu eimangalas historias tuviesen mas
duraciéon y desde entonces las tramas se comienteanrzar en volimenes compilatorios.

Otra historia, menos conocida, pero relevantd_tu€rincesa Caballero

El mangakapens6 en una trama dirigida especialmente pasadéencia femenina ka
Princesa Caballeras considerada la primera historia dirigida pasaadolescentes, género
gue estaba dominado hasta ese momento por sereeb@abres. Es decir, Osamu Tezuka

innovo en varios aspectos.

Angela Moreno tiene un Ph.D. emangay animede Kyoto Seika University, en Kioto,
Japon. Durante mas de siete afios ha investigadespefdo inquietudes sobre ambos
bienes culturales, por eso reconoce el impactoiderable que han tenido en la sociedad
japonesa y del mundo. Sefiala que en Japdn es dustria que ha generado ganancias y
gue perdurara por mucho tiempo.

Lo cultural, social y econdmico, son aspectos ggpiran a losnangakagara recrear sus
historias. Para Moreno, estas caracteristicas ibagan a comercializar gracias a estos
productos: “Elmangaes un reflejo de la sociedad japonesa: en el ansoitial, es una
forma de relajacion y entretenimiento, quiza la pdgular en Japon, lo cual dice mucho
del tipo de sociedad que es, una sociedad quevisgteileyendo; especialmente, leyendo
mangé.

Vanina Papalini en su librAnime: mundos tecnoldgicos, animacion japonesaagiimario

social (2006), apunta que @hangaposee una enorme presencia en la sociedad japonesa
contemporanea. Ademas, agrega que estan dirigatasg@do aquel que los quiera leer, sin
restriccion de edad o género, ya que esta presarteos los ambitos de la vida social: “El
mangaes una forma de expresion generalizada, un grdiorde la industria cultural, cuya
produccion abarca todos los géneros, todos losogrde edad y todos los gustos. Esta

presente en la vida de la ciudad para dar inforbmagiindicaciones de todo tipo”.
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De igual modo, eanimecomienza a tener protagonismo en la escena coansmsiciones
gue atraen la atencion de todo publico. Los pejeengue estuvieron plasmados en un
mangacobran vida en las series animadas para deleitmdsade una persona. Moreno
precisa: “Cuando umangase vuelve popular y es pasado a publicacion eanvahes,
usualmente va acompafado de una serie anin@demdg como parte del paquete de

marketing.

Zhandra Flores contraria a la posicion de Moremgasa que primero fue ahimey luego

el manga “Las historias que se cuentan en las series tmraaticas muy diversas como la
politica el amor, la amistad y hay un tratamientoynabierto de la sexualidad. Esos
elementos hacen que la puerta de entrada al inp@régodo este mundo sea primero el

animey luego elmangd.

De hecho, el primer dibujo animado japonés queoseae e¥Katsudo shashifDibujo que

se mueve) en el afio 1907, no se tiene mucha inéddmae esta animacion, ni se sabe su
autor, pero tenia una duracién de tres segundesmostraba a un nifio con una boina roja
saludando. En el afio 1917 Oten Shimokawa produaeirmlelmokawa mukuzo genkanban
no maki(La historia del conserje Mukuzo Imokawa), estaeseene una duracion de ocho
minutos con imagenes en blanco y negro. En ellamsestra a varios personajes

conviviendo en un bosque.

Mientras, en Occidente el primanimeexportado fuéstroboy que segun Tania Cobos en
Animacion japonesa Yy globalizacion: la latinizacignla subcultura otaku en América

Latina (2010), ha sido el detonante de la fascinacioesties series en Latinoamérica.

De esta manera, desde la década de los ocherda Be@ccidente series que despiertan el
interés de los jovenes. De acuerdo con el publita ®matica eanimey el mangase

clasifican en diferentes géneros, algunos de Iasbuécados por los jovenes son:

* Shojo género orientado principalmente al publico femerjoven. Las historias son
romanticas y las protagonistas principalmente sojeres.

* Shonen esta orientado al publico masculino joven, dosds protagonistas son
hombres. La accion es fundamental en este génercsigmpre tiene escenas de

combates entre los personajes.



39

» Kodomo esta orientado al publico infantil con historsscillas, sin ningun tipo de
contenido sexual. En estas series se resaltacl dalla amistad.

* Mechas los protagonistas de estas historias utilizarot®lgigantes que entran en
combate. Por lo general, se muestra una tecnobnginzada de estos personajes
gue se destacan por sus disefos.

* Yaoi historias basadas en relaciones amorosas ya&s@idre hombres.

* Yuri: historias de relaciones amorosas entre mujeres.

* Ecchi muestra imagenes con una carga de erotismo nsayonostrar relaciones
genitales. Hay desnudez e insinuaciones sexuales.

» Gore posee contenido sangriento y de terror.

» Hentai se muestran escenas de relaciones sexualeseg gseontenido erotico.

e Furry: series que muestran animales peludos antroparoéyfies decir, mitad

humano mitad animal.

Ricardo Montiel aclara, con respecto a la cargéicer@e algunos géneros, que es normal
que los jévenes pasen por una etapa de querer toraatecision en cuanto a su identidad
sexual u orientacién sexual y por eso comienzaxparanentar viendo ese tipo de series.
Es decir, la identidad sexual esta relacionadaet@specto fisico de la persona y cémo se
siente ante la sociedad siendo hombre o mujer. thlierque la orientacion sexual es la

atraccion sexual que tiene la persona hacia honobmageres.

Para Montiel, el joven solo esta en un procesolgleda y en las tribus urbanas no se
maneja el tema de la sexualidad como eje fundamesiteo que esos son procesos
naturales del joven, propios del desarrollo. Es@ses aunque manejen un grado de
erotismo o violencia determinada no influyen enfdamacion del adolescente como

elemento definitorio de su identidad.

El especialista considera que hay factores masriamtes que colaboran a que el joven
construya su identidad, tales como: la amistadpelyo emocional y la pertenencia. Estos
elementos funcionan como una escuela social paradelescente y son los que

mayormente se ven reflejados en las series.
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Zhandra Flores, por su parte, agrega que hay agsedes que deben contar con la
supervision de un adulto por la tematica de lagmass “Creo que mas que un tema de
prohibir o restringir est4 en la forma como se s®, @ara qué se ve y con quienes se ve. Es
decir, cual es el objetivo y cudl es el tiempo @&vitla en la que ves determinada series.
Cuando los nifios tienen diez afios, probablementesnel momento para vegore pero
mas grande si. Creo que la familia debe apoyaoynpafarlos a ver las series para que

tengan una mejor orientaciéon”.

De manera que la orientaciéon de los adultos pareses contenidos resulta importante
porque no se los expone a imagenes que no somedds a temprana edad. Asi, las
inquietudes que tengan sobre las series las puwadarar y no se vean en la necesidad de
buscar respuestas afuera de su ndcleo familiaasEstimaciones japonesas como dice

Montiel ayudan a que el joven socialice de mang&tanth con su entorno.

La generacion del otaku caraquefio

El periodista Romén Lozinski para el afio 2000 y lgosefial de Televen animaba el
programaZona Otaky el santuario de los fanaticos @limey el manga Sefiales de una
cultura que comenzaba a forjar seguidores en unaeAlela donde los cambios
socioculturales le daban la bienvenida al nuevemuol El lugar tenia paredes coloridas
con figuras de personajes d@eime Mientras, el periodista con una guayabera anbaca

los seis concursantes que se ganarian un viajgda $aacertaban todas las preguntas.

El programa es el recuerdo mas proximo del otakGaacas en su maxima expresion. El
ganador seria aquel que mostrara un bagaje sobreuetio que rodea al otaku. Se
preparaban los contendientes para responder, agedsgerviosismo disfrazado de sonrisa.
El periodista preguntaba: “La comedia drama eshtifljiakare Kand® fue dirigida por

Hideaki Anno ¢ Verdadero o falso?”.

'8 Animeproducido por Hideaki Anno en 1998. Narra la vilgauna joven llamada Yukino Miyazawa, quien
muestra ser una estudiante ejemplar y muy exitosasle vida, pero pocos conocen su personalidad
conflictiva. Para llegar a ser una joven ejemptadlédica mucho tiempo al estudio, contrario a e lgugente
piensa. Al colegio llega un joven que descubre Yukino solo aparente ser buena en todo y entre ambo
comenzara un romance conflictivo (Anime News Nekwareb).
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Tres de los participantes contestaban correctaménignski con dieciséis afios menos
preguntaba con efusividad. Mientras los concursacdatestaban con seguridad todas las
respuestas. Ese es el registro televisivo donflguea del otaku quedaba dibujada, era un
espacio para las series, los grupos musicales gnektenimiento. Seguidores y no
seguidores se interesaban mas sobre una cultuaaic@cion japonesa que empezaba a

tomar dimensién en Venezuela.

Zhandra Flores era una de ellas. Esa fascinacidtap®eries niponas comenz6 desde que
era una adolescente. En television abierta enrell CEeleven a mediados de los noventa
pasabarSamurai X° y para Flores ese seria el comienzo de una agemaoirsolo para ella,

sino para todos los de su época. Ese fanatisme@itotamantiene luego de sus 30 afios y

ella se ha convertido en una referencia sobrecetiizra en el pais.

La trama de la serie hizo que Flores la consideneocuno de lognimesque marcaron su
juventud y la de muchos jovenes de su época. lmaaidn es una recreacion historica de
los primeros afios de la Era Meiji. Flores lo démericomo: “Es un periodo de
transformacion profunda, donde las guerras civiles mostradas, a veces, de manera
jocosa y otras veces dramatica”. Para ella enipsede animacion es comun mezclar el
drama con una dosis de comedia. De esa maneragedge pacer menos perturbadora, ya

gue va orientada, principalmente, a los jévenes.

El animecomenzaba a ser visto por mas personas y ocupabaaegio todo usuario de los
diferentes canales de television como: VenevisiKadio Caracas Television (RCTV),
Venezolana de Television (VTV), y Televen, canat quivilegio la cultura otaku y le dio
visibilidad, segun citan Ivan y Rodrigo Diaz (2015lores ha vivido la evolucién de este
movimiento y da fe de que ha ido creciendo corafiss. En la década de los noventa en
Venezuela; se comenzd a tener mas conciencia dedcera elanime mas alla de ser

considerada como ur@miquitajaponesa.

9 El mangafue escrito por Nobuhiro Watsuki en 1994 yaeimelo produjo Kazuhiro Furuhashi en 1996.
Segun Ivan y Rodrigo Diaz (2015:74), el protageni§eshin es un samurai que asesin6é a mucha gente
durante la Era Meiji, a finales de esta decidearater mas crimenes y defender a los mas débiles.
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Ella es de una generacion de otakus que presehaniree en sefial abierta. Recuerda
haber visto entre los afios 1960 y 198{&idi transmitida por RCTV y Venevision.
También veid.a Princesa Caballerpor RCTV yMarco?® en compafifa de su abuela, entre
otras series comd.os Caballeros del ZodiagdDragon Ball Z Yu-Gi-Oh#* y Candy
Candy La parrilla de programacion de los canales velaens recargaba sus tardes de

animey los jévenes de la época crecieron viendo lasasjaponesas.

El otaku en Caracas se ha despojado de los paguagenos e impuestos y camina con
libertad pasedndose por las calles al son deraduntcion musical de sus series favoritas.
La percepcion ha cambiado, la generacion mas joueere ponerse al dia viendo los
animesgue fueron estrenadas décadas antes. Mientrdsgjueteranos estan obligados a

no dedicarle mucho tiempo a su aficibn como hagerals afos.

Zhandra Flores afora la época donde ver una aromgponesa todo el dia era su unica
preocupacion. A pesar de ello, le sigue dedicanelmpo, pero en menor cantidad y
siempre encuentra un momento adecuado para sasigahas de vanimeo leermanga
Desde el afio 1965 hasta el afio 2007 se trasmitgrdenezuela 128nimes Igualmente,
desde el afio 2000 hasta el 2005 las series japotrasanitidas por la television venezolana

crecieron con rapidez, segun explican Balderrafargz (2009).

Para el afio 2007, cinco afios después de su essemmpieza a trasmitharutd™® por

Televen, serie de gran popularidad entre las geiosies de la época. Bajo la pluma de
Masashi Kishimoto y la direccion de Hayato Dateaestrie japonesa ha ganado mucha
audiencia desde su lanzamiento coamime en el afio 2002. Los fanaticos no conocen

edad, ni fronteras para ver esta historia.

Los afios pasaban y para legitimar la aficion ene¥eala, ante la falta de eventos en el

pais, nace la Caracas Comic Con en el afio 201Cart plel afio 2013, se comenz6 a

% Fue creada en 1975 por Hayao Miyazaki, al igua ideidi estd basada en una historia europea. Segun
Cornejo y Jiménez (2006:29) esta considerada, jonto otras series, como de gran éxito fuera de las
fronteras japonesas.

2L El mangafue creado por Kazuki Takahashi en 1996 wamimese estrené en 1998 con la direccién de
Kunihisha Sugishima. Segun Ivan y Rodrigo Diaz @00) esta serie fue transmitida principalmente por
Venevision.

22 Seguin Horno (2013:174) es la historia de un javieje, Naruto Uzumaki, quien desea convertirselen e
ninja mas poderoso y conseguir el respeto de tedas aldea.
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realizar dos veces al afio y para el 2016 considexpandirse a otras ciudades como
Maracaibo y Valencia. Esta convencion se realizaarte tres fines de semana, por lo

general en julio y en noviembre.

Daniela Paolillo es la fundadora de la Caracas €oBovn y para ella ha sido una
experiencia satisfactoria poder tener un espacia [@ personas que son fanaticas del
manga anime videojuegos y la ciencia ficcion. “En cada edicténemos un crecimiento,
ademas el apoyo de la gente ayuda a que el event@mstenga. Las personas estan muy
contentas y agradecidas, creamos como nuestroopropmdo durante un fin de semana. La
gente puede disfrutar de las cosas que les gustanirgguna pena y eso es lo que

proporcionamos en el evento”, afirma.

Para realizar estos eventos cuentan con el apopatdecinantes, pero Maximo Taylhardat
enfatiza que la embajada de Japon no financia nireyento donde esté involucrado
dinero: “Apoyamos y participamos en cualquier epeptacionado con la cultura japonesa,
pero debe ser gratuito”. Comenta que desde la aaidajuieren crear un vinculo con la
Caracas Comic Con porgue lo consideran un everdgattae a mucha gente y posee gran

prestigio en el pais.

Es asi, como el joven de la bandana\deuto o los gorros d@okémof® se diversifica en
las calles capitalinas. Se convierte en lo que @emuiso ser, se posiciona gracias a las
redes y se popularizan en el pais. Cada uno dglellgrita al mundo con orgullo su pasion

diferente a la del resto.

El otaku encuentra historias para contar, hacesgudia a dia no sea tan monétono y
disfruta compartir con los otros eso que tantoulgt@ Son ellos los que sienten y disfrutan
cada cosa que les ocurre a sus héroes animadgeveXl de Caracas que le gusta la
animacién japonesa habla con desparpajo de loapimente le apasiona, sin importar las

miradas ajenas.

% El animefue estrenado en 1997 bajo la direccién de Masantiidaka. Por la popularidad de la historia,
segun cuenta Rodriguez (2013: 86) en Japon existagar llamado Pokemon Center para los fanatieos d
esta serie, donde reline a muchas personas dddedmmades.
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CAPITULO II: ELLOS, LOS OTAKUS

Dentro del universo delnimey el manga la fantasia es un lugar ineludible para aquellos
qgue anhelan que sus personajes de ficcion se alateni en el mundo de los mortales.

Desde pequefios experimentan la sensacion dedd mlende el lema es no crecer nunca.

Son las 10:00 a.m. en el Centro Comercial Ciudashaf@co (CCCT), ubicado en la
urbanizacién Chuao de Caracas. La adrenalina pguaas de los presentes es evidente;
porque desde el afio 2010, en los espacios del W@bpke, nivel C-2, se da cita el templo
para los otakus. Una publicidad del evento cubeepared de dos pisos y varias escaleras

mecanicas son el puente directo a un lugar poceecmional en la capital.

Los mundos se entremezclan y para alguien quepois@rimera vez un sitio como ese
puede resultar agobiante porque en ese event@tssiajes animados se pueden tocar. Sin
importar la edad, la verglienza no es permitidadgddos asistentes se sienten comodos al
pasearse con orejas de conejo en la cabeza o andaalglanime

Innis Salazar es una de ellas. Tiene 16 afos,iastudrto afio de bachillerato y siempre se
ha destacado en los estudios. Desde que vio semamme quedd maravillada con todo
ese mundo. Ella es una de esos jovenes que siderer@ y con libertad confiesa: “Soy
otaku lo maximo que pueda. Eso de ser otaku pam@enoda, pero para mi, serlo es que
te guste la animacion japonesa en general. La geakel es como cualquier otro tipo de

fanatico, no es que seamos diferentes”.

Su personalidad extrovertida la incitan a llevagjas de conejo; desde muy pequefia veia
anime pero no estaba consciente de ello. Su aficiocoswirti6 en su estilo de vida,
empezd con series conmyagon Bally Naruto La confianza y el desparpajo de la edad la
ayudan a rememorar una infancia no tan lejana. &dausus inicios con anime pasion
que perduraria hasta la adolescencia. Sin saben @rincipio como se llamaban estas

series, igualmente disfrutaba verlas.
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“Lo primero que vi fue en la época @artoon Network cuando pasabaBakura Card
Captor, Mirmor?®, Mew Mew Poweér, Dragon Bally Naruto. Pasaban muchas series de
anime en la televisibn y yo me quedaba toda la tardeddeesos canales. En aquel
momento; siendo unehamitg no tenia ni idea de que eraagime esa palabra no existia
en mi vocabulario, para mi eran los dibujitos dedws grandotes, esos eran lo que mas me

gustaban”, confiesa Salazar.

Cursaria el quinto afio del colegio cuando en ujangida una amiga les mostraria a ella 'y
a su grupo de compafieras anime ecchi Innis se desagradé con aquellas imagenes.
Debido a su inocencia, por un tiempo no quiso v&s Bsas historias, pues las considera un
género pervertido. Tres afios después, junto coa amigos, se le despertd de nuevo esa

inquietud de ver las series del pasado.

“Dejé de veranime porque no me queria volver a traumatizar, perdeecer afio de
bachillerato comenzamos a hablar de las serieasvi@moSakura Card Captoy Mew
Mew Power Las quise volver a ver y me di cuenta de queapas esas cosas”, dice.

Sus recuerdos parecen petrificados en el tiempgueono se agita al recordar que unas
amigas le recomendaron ver la seviai Nikki?®. Esta trama le despertaria la inquietud
por volver a ver mas animaciones, sefala: “Es eni& $ipo juego de supervivencia, el

objetivo es convertirse en un Dios y todos los @geages se tienen que matar entre ellos.

Me encantd, fue como la nueva luz”.

Explica que a su madre no le gusta la cultura otakn ciertas oportunidades la ve raro
porque a ella le gustan ese tipo de series, peais jrersiste en aquello que tantas alegrias y
sonrisas le ha sacado: “Cuando una persona noigsnatla a algo es muy dificil que

comprenda la pasion que otros puedan tener”.

4 |La compafifa Turner Broadcasting System (TBS, ¢nep el canal de televisién en Estados Unidosds 1
octubre de 1992, dedicado a la trasmision de sediesanimacion. En la actualidad transmite
aproximadamente cinco seriesatémesemanalmente.

%> Manga creado e ilustrado por el grupo de mangaka Clami396, cuya adaptacion ahime estuvo
dirigida por Morio Asaka en 1998. Segun BalderramRerez (2009:25) esta serie se transmitié eniel pa
entre al afio 2000 y 2005.

% Conocida también com@/agamama Fairy Mirmo de PoifEs una serie dmangacreada e ilustrada por
Hiromu Shinozuka en 1999, cuya adaptaciéananefue dirigida por Kenichi Kasai en el afio 2002.

2" También conocida como Tokyo Mew Mew es una sezimangaescrita por Reiko Yoshida e ilustrada por
Mia lkumi, se publicé en el afio 2000 y la adapta@tanimeestuvo dirigida por Noriyuki Abe en 2002.

% Mangacreado por Sakae Esuno en 20Gtimedirigido por Naoto Hosoda en 2011.
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Como la joven curiosa que es, se interes6 porstartn de la nifia huérfan@andy Candy

su emocién viendo la serie era tan inmensurable Itpreba viendo cada capitulo.
Paraddjicamente, el final no fue de su agrado, @se que incitd sus ansias a seguir
descubriendo mas sobre la animacion japonesa yeatteimente eso fue el principio de

una pasion que llevaria con orgullo.

“Me puse a investigar y descubri lo que ermmahga No tenia idea hasta ese momento, asi
gue me puse a ver el dgandy candyAl principio no lo entendia porque yo lo estaba
leyendo de izquierda a derecha y era de derectgueerda’, precisa.

Vanina Papalini (2006), puntualiza que el interédas personas por elangaradica en la
forma como estdn contadas esas historias: thasgassiempre han tenido un contacto
cercano con la vida cotidiana, lo que facilitadaritificacién con los personajes centrales.
No se trata de gente increible haciendo cosasoedinarias, sino de gente comun haciendo
cosas normales en un marco imaginativo lleno deennsas referencias a develar, con
toda la complejidad de las acciones en donde ldesrmo lo son tanto ni los buenos son

perfectos; el bien no siempre triunfa y los fingdeseden no ser felices”.

Tal y como explicé Moreno, cuando una historiantkngaalcanza popularidad por una
cantidad determinada de tiempo se comienza a pubkn tomos, para que sea
coleccionable junto con la demas mercancia derie. $&or este motivo, cuando oranga

adquiere notoriedad, con el tiempo se estrenaiele

Es asi como muchos jévenes comienzan a intereege por elanimeporque primero

leen elmangay posteriormente ven la serie. Manuel Hernandéx 3}, en su tesis doctoral
La narrativa cross-media en el ambito de la indiastlaponesa del entretenimiento:
Estudio del manga, el anime y los videojuegis: “El mangaes desarrollado en primer
lugar vy, tras asegurar una cierta audiencia setitwyes un comité de produccién que
gestiona los derechos para el desarrollo del msktonedia-mix que comenzaran con el

animetelevisivo”.

Al igual que Innis, Lakshmi Silva comenzo viendandy CandyCon 24 afios se confiesa
otaku desde que tenia 5 afios. Recuerda haberMastimger Z Heidi y otras series que

marcaron su infancia com@ailor Moony Pokémon Es técnico superior en publicidad y
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mercadeo del Instituto Universitario Tecnolégico é&mmo Vespucio (lutav), ubicado en la
Avenida Principal Los Chorros. Ademas, estudialpternet en la Caribbean International

University de Curacao (CIU), para sacar una licatmca en gerencia de mercadeo.

Silva con simpatia y con una sonrisa que se dinijsu rostro, rememora la época cuando
era una quinceafiera y se dio cuenta de que el@aka: “Cuando conoci el Comic Con de
San Dieg®’ supe méas del mundo de losmicsy de las series de ciencia ficcion. Luego,
me enteré que se les llamaba otakus a esas pesssenps lo que era yo en realidad, desde
entonces comencé a ir a los eventos como la Ca@arag Con o Avalancha.

La joven de cabellera negra abundante parece agindag palabras exactas para definir a
un otaku més alla de I@nimesy mangas Comienza a mover los brazos con impetu y
expresa: “Un otaku es una persona que esta apnelodéeconocerse; que no se cohibe, que

tiene mucha creatividad, es sociable y tiene uaa gasion por el arte”.

Parece no quedar satisfecha con sus palabras pafigde: “Es la nueva generacion que va
a dominar el mundo, no solo por un gusto, sino gargpdos tienen un pequefio otaku
dentro. Antes eran mal vistos, pero ahora no, molggmangasestan bien elaborados”.

Diferente a lo que opina la madre de Innis; Silwarta con el apoyo de su mama, quien es
costurera. Ademas, ya sabe que a su hija le gasttr @ los eventos y conoce de qué se
trata. Comienza a reflexionar, no solo del otak sle lo masivo que se esta convirtiendo
esta tribu urbana en el pais. Se detiene a pendargeie va a decir, quiere ser cuidadosa y
declara: “En Venezuela cada vez somos mas. Envérga@s que hacen te das cuenta de que
hay personas que nunca pensaste que verias, poplejela gente mayor que esta

disfrutando del Caracas Comic Con porque al fiomecen su pasion”.

El grupo de amigos de ella es muy grande; se mglagon personas que tienen gustos muy
diferentes y en varias oportunidades algunos le llegado a cuestionar su aficion
llamandolo payasada Por el contrario, hay otros amigos que asistdosaeventos y

entienden mejor lo que a ella mas le apasiona.

29 Es uno de los eventos mas grandes de historiétiemjuegos y cine. Se realiz6 por primera vez ®f0len
Estados Unidos.

%0 Evento realizado por primera vez en el afio 2006amacas, dedicado a los fanaticosrdahgay el anime
En la actualidad no se sigue realizando.
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Tanto Salazar como Silva no sabian que ellas dedni,ofue un proceso de descubrimiento
qgue hicieron investigando y hablandolo con sus @fmams del liceo, sin saberlo esa

aficion las acompanfaria durante sus vidas.

Compartir los gustos y las pasiones por una aett/gliele disfrutarse mejor si se hace en
compafia de alguien. Entre el bullicio y la alg@éaflel lugar, pasean con amigos las
hermanas Alejandrina y Arianni Castro. Ambas esiudin la Unidad Educativa Nacional
Teresa Carrefio, ubicado en Santa Teresa. Alejanésnla mayor, tiene 16 afos y sin
dudarlo se describe como otaku al 100%. MientrasnAi con 14 afios parece seguir los

pasos de su hermana mayor.

La primogénita camina con soltura entre la gerdegyaliza con otros otakus. Posee el don
de la alegria, es de las personas que hablan asesdnrien sinceramente. Le gusta leer
manga coleccionaranime chapas y figuras de las series. Para demostrarles demas

gue ella ve animacion japonesa, exhibe chapaspordu bolso.

Como premio, la chapa es un elemento que abundbaspecto de estos jévenes, no es un
requisito, pero en el caso de ella le recuerdalgunasanimes “A veces, las chapas son
como un recordatorio de @mimeque te trae buenos recuerdos o simplemente altpiian

regala y tiene un valor mas sentimental”.

Desde los 11 afios comenzé a ver estas series ggsohea primera que vio fidarutoy le
gustdé mucho porque considera que el protagonista@s divertido. Ademas, sefala
aspectos que, de alguna forma, son ensefianzawgmsjtie le ha dejado la serie: “Tenia
pocos amigos, pero él no se rendia y le daba aaitndos”.

La relacion con su madre es buena, ya que ladalma que vayan a las convenciones y
las apoya porque comprende que sus hijas se éividg esa manera. Alejandrina ha sido
una influencia directa para su hermana menor, quoemenzé a ver soMu-Gi-Oh! Al ver

el interés de Arianni, Alejandrina le recomendd wams series comblaruto y Dragon
Ball.

Desde ese momento, Arianni comenzé a buscar es#éss geor Internet y quedo

deslumbrada con todo el mundo de los personajemgses por lo colorido de las series.



49

Como un efecto adictivo se intereséamimesde otro tipo comotnuyashd®, Fairy Tail*?,

One Piec&’, Bleach” entre otros.

La menor de las hermanas disfruta aimeen su idioma original (japonés). Aparte de
ello, le gusta el estilo de dibujo y aprender sdhareultura japonesa. También domina
algunas palabras en el idioma gracias a las séies.aporte que ha tenido debido a su
aficion es que ha conocido a varios de sus amitgau® por Internet y en el colegio. Las
conexiones entre estos jovenes se dan de manevat@spa y parece guionada por lo

natural que surge.

A diferencia de su hermana, ella es tranquila, perbas llevan de sello la sonrisa genuina.
Convergen gracias a la Unica aficion que tienenepanime mangay la cultura japonesa.

Comparten el mismo grupo de amigos en las conveesjmbservan a los demas y ambas
quieren interactuar con los otros. Es la primemauee asisten a una convencion y tuvieron

gue reunir, por eso tienen muchas ansias.

Alejandrina de repente se pierde entre la multijudArianni comienza a buscarla.
Alejandrina mientras esta hablando con un grup@dwknes en el evento, se quiere integrar
y vivir la experiencia de una convencion otaku. gmuee buscarla por escasos diez minutos
la mayor aparece con un cartel que dice: “TorRe&eémoiy Arianni no entiende y le

pregunta:
—Ale, ¢qué es eso?

—Unos muchachos me dijeron que los ayudara p@a joon las cartas deokémony

dijeron que me pagaran si les hago el favor — l@diceayor.

31 La palabra “Inuyasha” proviene de l#&nijis (signos utilizados para la escritura japonesau que
significa perro y Yasha, demonio. Elangafue escrito por Rumiko Takahashi en 1996 yaeime por
Yasunao Aoki y Masashi Ikeda en el afio 2000.

¥Mangaescrito por Hiro Mashima en 2006 y la adaptaciéanahese transmitié en 2009 con la direccién de
Shinji Ishihira.

% La historia fue creada por Eiichiro Oda en 1997arimeestuvo dirigido por Konosuke Uda en 1999. Es el
mangamas vendido de la revista Weekly Shonen Joowp350 millones de copias (De Vera, M, 2016, para.
4).

% Historia creada por Tite Kubo en 2001 cigmimefue transmitido en 2004 con la direccién de Ndsiyu
Abe. El argumento de la historia gira en torno gawen llamado Ichigo, quien se conecta con lodriégs.

Su misién sera proteger a las almas buenas y dgadpara que encuentren paz (Shonen Jurgh.
Traduccion propia.
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— Ok, tranquila — le responde Arianni con una sar

El entusiasmo, ambas lo experimentan de maneratdispero su aficion es la misma. Al
igual que ellas muchos otros jovenes tienen guptrecidos que comparten en las

convenciones de manera espontanea y sirven pagatados mucho mas

Entre mangas y animes

El fendbmeno social y cultural de Japén se extramol®ccidente porque hace que
costumbres como la lectura adehngasean adoptadas de manera idéntica al pais deorige
Vanina Papalini esignificacion de la tecnologia en los man@2802),sefala que existen
practicas que ubican al nifio y joven de Occidemdaesituacion de Oriente. De esta
manera, se incluye la alteridad cultural en el r@spacio. Agrega que con la presencia de
ideogramas; los jovenes se familiarizan con un differente de escritura y conocen de la

existencia de distintos modos de escribir y leer.

Innis, prefiere emangay por eso ha investigado cudl es la forma corrpata leerlo. De
tantos que ha leido, se acostumbré a seguir lasnescde la trama de manera adecuada.
“Uno con el tiempo entiende como se presentan dammes, cual va primero y cual va

después, pero eso ya es cuestion de practica, tanggdan dificil”, indica.

Al parecer elmangaes uno de los preferidos por algunos jovenes.akarbz de 14 afios
muestra su predileccion hacia las historietas japas que tengan tramas romanticas
porque considera que la atrapan desde el primeremimmEstudia en el Liceo Santos

Michelena en Caracas donde conoce a varios congstakus.

Suele estar rodeada de amigos, a pesar de quegnstéeleerlos alrededor de mucha gente.
Puede que comparta su aficion si a ellos les gustaigéneros romanticos o de accion.
Aunque prefiere leamanga ella también disfruta ver series japonesas. Smdmo, 4 afios
mayor que ella, fue quien la animé a ver clasicamaSailor Moon “El animees otro

mundo donde podemos ir y podemos sentirnos masduasfiasegura Diaz.

En muchas ocasiones, la fascinacion de los joMeada el mundo otaku comienza leyendo
manga o viendoanime Esa razon los hara seguir investigando mas, pempre se

inclinarén por alguno de los dos bienes.
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Angela Moreno, aclara que en el mundo;meingaes considerado una de las muchas
herramientas de influencia de Japon. En Venezetlaangaforma parte de una cultura
muy popular, a la cual se le sumanarime el cosplay”, los demas tipos deomicsy la

animacion en general.

Dariana Espinosa de 12 afos estudia en el ArisRdgss, ubicado en El Paraiso y, aunque
prefiere veranime reconoce lo dificil que es conseguir lnangasen fisico por lo costosos

gue son. El hermano fue el responsable de quetesara por las series japonesas. De
curiosa, un dia espio lo que veia desde la comprgada partir de ese momento quedaria

encantada. Le llamo la atencion y le pregunto:
— ¢ Qué estas viendo? —dijo con curiosidad.

— Es una serie llamadidaruto. Si quieres te puedo ensefiar mas — le respondié el

hermano.

Desde los tres afios esta viermtomey para ella es una sensacion fascinante porque se
involucra tanto en las series que siente comotaviesa pasando en su vida. Cuenta, con
una alegria incontenible que @&hime One Piecees uno de sus favoritos porque no se
parece a nada que ella haya visto antes: “Es difeporque es de piratas. Son piratas que
quieren seguir sus metas y poder cumplir sus suéfaysejemplo, el protagonista quiere
llegar a ser el rey de los piratas y es bastarfieilddorque tiene que enfrentarse contra

todos los rivales”.

Entre historias sensibles, mensajes de lucha, ahisiccion y romance juvenil se
envuelvan cada una de estas tramas. Los jovendssgune deciden qué quieren ver, sin
importar el género los personajes de estas seriegrwierten en parte de sus vidas y hasta
en sus mejores amigos. No importa cual sea larlasicsi muestran predileccion mas hacia
el mangao elanime siempre querran ver o leer una trama que lopatiasde el primer

momento.

% EI termino cosplayviene de las palabras en inglésstumey play que significan disfraz y juego. Las
personas que haceosplay se les llaman cosplayer, estos se disfrazan d®meges de ficcion para luego
interpretarlos y darles vida en el mundo real.
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Diferencias y exclusiones

A pesar de que sus padres no apoyan su pasioninpéaser otaku es una aficion que no
suele compartir: “Esto es mio, este es mi mundotiite mientras su hermana de 10 afios
la escucha atonita. Ella comenz6 a mostrar infgpégl mundo de su hermana mayor, pero
Innis no esta contenta de que a su hermana lenglastenismas cosas. Marca territorio y

no deja que nadie intervenga en él.

La actitud de Innis no es caracteristica de ldssriurbanas ni de los otakus. El celo a lo
que ella siente que le pertenece es una actitudtydar, pero normal. El especialista en

adolescentes Ricardo Montiel destaca, con respeeste punto, que lo que ocurre con los
jovenes es que comienzan a alejarse de sus famsilipara buscar identidad porgue sienten
la necesidad de pertenecer a algo. Entre esa lisa@parecen estos grupos donde se

sienten comodos y se pueden ver identificados.

Michel Maffesoli (2004), apunta: “Esos reagrupartosnpor afinidades ocupan de nuevo
esa antigua estructura antropolégica que es lalifarampliada”. Agrega que no es
necesaria la consanguinidad en estos reagrupamieBSimplemente son grupos que

comparten diferentes actividades, entre ellositoales culturales.

Tener gustos distintos al comdn es sinébnimo de llorqrara Innis. Buscar elementos
diferenciadores son los ejes fundamentales en natreacion de la identidad. Reguillo
(2000), indica que esa identidad se asemejardnalicae sus iguales, en cuanto a gustos, y
se diferenciara al mundo adulto: “El vestuario,masica, el acceso a ciertos objetos
emblematicos, constituyen hoy una de las mas impm$ mediaciones para la

construccion identitaria de los jovenes”.

En consecuencia, estos jovenes crearan su mundao sagestilo y buscaran identificarse
con sus pares Yy diferenciarse del resto. Paradkengs es una bocanada de aire poder
identificarse con otros que tengan sus mismasoais, es la manera que tienen de crear su

estilo de vida.

Las referencias que pudieron haber tenido en eldmagomo padres y demas familiares ya

no son las mismas. Ahora buscan otras referenoiasas cuales se sientan comodos para
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irse descubriendo con el tiempo. Por eso, lososstie ellos no son iguales a ese mundo

adulto al cual hace referencia Reguillo (2000), sivos.

Entre risas, Innis, confiesa que siempre ha siteratite y no se averguenza en decirlo:
“Soy extrafia desde chiquita. De hecho, es algodpié realmente me siento orgullosa.
Ultimamente la gente comun da pena, prefiero deradite. Siempre he sido diferente en
cualquier area. Soy una persona que dentro de lagiootengo excelente promedio,

aungue no parezca, soy bastante seria. Eso dehastando estupideces no es mi cuestion

favorita. Que me guste ahimeo no, no tiene ningun tipo de relacion con segrdifite”.

Este fendbmeno cultural en Venezuela se ha dadoatpamente. Sin prisas se ha
mantenido en el tiempo y ha logrado que mas joveneszcan el sentir de su pasion.
Desde comienzos del milenio, se observaban masmarotakus en el pais. En la tesis de
Balderrama y Pérez (2009), se explica que hastaesgento existian en Venezuela siete

grupos otakus, que podian tener a mas de 60 mismbro

* Gakuen (afio 2000-2003)

» Utaki (afio 2003)

e Capital Otaku (afio 2004)

e Kakumei Osekon (afio 2007-2008)
* Youkai (afio 2008)

» Kakumei Okiba (afio 2008)

* Team Blech (afio 2008)

Agregan que algunos de estos grupos perdieronaretey dentro del mundo otaku. En la
actualidad no existen datos recientes de activgladeninguno de ellos. Hasta el 2009
algunos de los miembros ya no pertenecian a dag@saciones. Por otra parte, muchos de
los jovenes otakus en la actualidad, suelen rezgiesmanera informal en los eventos, en

Sus casas 0 en espacios abiertos para intercaexip@rencias como hace Innis.

A pesar de la irrefutable juventud que ansia ronpaeadigmas, Innis esta consciente de
que los fendmenos sociales y culturales son urdiesteormal de un pais. Su verborrea

certera se inunda de conceptos creados y explealgienomeno de la transculturizacion
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es el caudal de los paises y mas en Venezuelastidusultura esta acostumbrada a copiar

otras culturas”.

El sociélogo Antonio Suéarez, se refiere a este yragrega que las tribus urbanas como
los otakus al llegar a un pais como Venezuela adopdracteristicas diferentes y propias
del pais. Entonces, la transculturizacion se edideen que en Japon se comportan como
una tribu urbana cerrada porque manejan codigoscyares, tienen una gramatica

diferente y es un idioma distinto.

En cambio, en Venezuela pasa lo contario, de maperae puede comprender qué hablan:
“Si, son abiertos porque puedes acceder al cédigoes dificil entenderlos, no tienen
lenguaje muy elaborado. En muchas ocasiones haynt@ogias de las tribus urbanas que
se incorporan al vocabulario, es un fenOmeno no decreto como en los paises
desarrollados, donde cuando hablan con alguierfusgaaes otro codigo y solo lo usan
para reuniones internas. Es como una sociedadtaeéred no pasa eso, el grado de

apertura es mucho mayor”, aclara.

Al ser un pais receptor de diferentes culturasei ihtegrarlas. Por ese motivo, los otakus
en Caracas conservan el castellano como lenguaigain A pesar, de que tengan

conocimiento de palabras en japonés gracias &iess

Franglee Valentina Sifonte Jiménez, de 15 afiosdistercer afio en la Unidad Educativa
Fe y Alegria Colegio Monterrey, ubicado en Caratasgustan los gorros y las chapas,
pero mas alla de eso es una joven que disfrutaresteada de gente fanaticaaaimey al

manga A diferencia de Innis a ella le gusta ser unduerfcia directa para su hermano
Franklin de 10 afos, quien gracias a sus gustognébntré la fascinacion hacia los

personajes de la animacion japonesa.

Es tan fanatica de los gorros otakus, que llevastpueno con mucho orgullo. Su larga
cabellera cubre su espalda y acompafada de suremenor confiesa que siente mucha
afinidad con los demas otakus: “Me gusta la pelgtach que tienen los otakus, son
personas simpaticas, sociables y que no le hacémcae a nadie. Nunca he visto a un

otaku que discrimine por lo que le gusta a otraqa”.
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Ricardo Montiel considera fundamental la existemgdas tribus urbanas porque le hacen
sentir al joven que no esta solo en sus gustosedal caso de Sifonte donde encontré a

personas que comparten sus mismas aficiones.

Ademas, el especialista es enfatico al decir: 'fiven se siente bien esta perfecto porque
se puede reunir a discutir sobre series y eso periante para el desarrollo, socializar.
También pueden aprender a expresar lo que sienteesgar en grupo. Eso los ayuda a

forjar su personalidad”.

No solo aprenden a compartir, sino a relacionamseuga manera adecuada con las
personas. El adolescente busca el lugar al cuateypertenecer. Montiel reconoce que ese
es el gran problema porque estan buscando sudddngjue no tienen clara todavia: “Es
importante que esos grupos tengan una influen@auadla porque el joven se integra a

ellos para saber quiénes son”.

Sifonte no considera raro los gustos que tienevé@snormales a los de cualquier otro
fanatico, pero hace una diferencia: “Hay otakus tpseencanta la musica, el baile y
dibujar. Ellos pueden ser facilmente disefladorésiags mucho mejor que las personas

gue no lo son porgque suelen ser mas creativosatitaj.

Independientemente de las preferencias de cadangertos fendbmenos sociales estan
inmersos en cada cultura a punto de aflorar. Editemicas sociales son propias de los
paises. Maffesoli (2004), simpatiza con la ideguae los micro grupos de una sociedad son
el reagrupamiento de las personas de una comugigade rebela contra la adversidad de
sus sociedades.

El progreso de las sociedades y el fendbmeno otakune de los tantos grupos donde el
joven decide integrarse para formar nucleo, elraotdlama sentimiento de pertenencia:
“El sentimiento de pertenencia es un reconocimiantduo, es el hecho de ceiiirse y

codearse unos con otros, donde se favorece una fderaolidaridad”.

Para estos jovenes es normal tener aficiones geenelin denomina como raros. Innis
confiesa que la suelen mirar extrafio cuando dieeeguotaku, pero eso a ella no le opaca

sus ganas de seguir disfrutando de las serieslaCsariedad que la caracteriza no critica a
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las personas que desconozcan de ese mundo. Enemasadocasion se ha visto en la

necesidad de explicarlo.

Su dialéctica; a pesar de la incomprensién quepartado, no refleja rencor ni drama, por
el contrario, infunde respeto. En las reunionesem®s que suelen tener, la competencia a
la rareza es relevante y digna de trofeos. “Esniniente diferente donde te muestras como
una persona extrafia y eso esta bien jyo soy naguarti! Aqui nadie me vera extrafo si
empiezo a gritar como una loca: jAh! Puedo actuamtanera diferente a como soy

normalmente y no me diran nada”, manifiesta Innis.

Antonio Suéarez, por su parte agrega que las trbbsnas se externalizan a toda la vida del
individuo. Es decir, determinan la forma de vesteminar y peinar. Estos elementos
estaran sujetos a la identidad de esas culturanijes. Ademas, en estos grupos surgen
componentes definitorios. Innis enumera algunos sgususcriben al otaku, por ejemplo:
desinhibicion, comodidad y rareza. Estos puedetosezlementos que otorguen identidad

al grupo otaku, pero no son los Unicos.

Karla Diaz sabe que lo diferente siempre sueledidmatencion. Cuando tenia 11 afios, la
mejor amiga no sabia dahime ni elmanga Siempre estaban juntas, pero el tema no habia
surgido. Tiempo mas tarde en una conversacion igease enteré de que Karla era otaku y
comenz6 a preguntarle cosas como: ¢Qué se siengse? Ante las interrogantes de su

amiga, ella le explico lo divertido que era asiatdonvenciones y vanime

Tanta fue la inquietud de su mejor amiga que Kkrleecomendd ver la serMermaid
Melody: Pichi Pichi Pitci°. Entonces quiso acompafiarla a las convenciones tginas de
conversacion comenzaron a seraméme La teoria de Karla era cierta, lo diferente causa
curiosidad al punto de también querer serlo. Sientipne presente que le falta mucho por

aprender y por eso le encanta experimentar en edlonotaku.

Ella sabia que de los personajes de ficcion jamsneaceria una pasion que espera perdure.
Sus padres ya habian vivido lo mismo con su hermamaera extrafio que ella fuera la

% Mangaescrito por Michiko Yokote y Pink Hanomori en 20@2animese estrené en 2003 con la direccion
de Yoshitaka Fujimoto y cuenta la historia de sgtenas; una de ellas se llama Lucia e intenegaperar

una perla perdida, entonces debera viajar al mimdoano para poder salvar a su reino de las fuerzas
malignas (Anime News Network: web).
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excepcion. Pareciera que estaba destinada a fqrangr de un grupo asi. Pasaron cinco
afios desde que vio su primamimey en la actualidad se sigue divirtiendo. Le ergant
conocer a personas con sus mismos gustos, ya alisfigta siempre con una sonrisa y al

lado de su mejor amiga.

Ricardo Montiel sostiene que sentirse diferenteéa datrinseco al adolescente: “La

adolescencia es complicada porque una de las gogassta ocurriendo es que se estan
separando de lo que era su grupaalefort familiar, de amigos y de padres. Se comienzan
a preocupar por cosas por las que antes no lorhaséasienten diferentes. Tienen una

revolucidon hormonal, sienten que no son nadie ymgueertenecen a ningun lugar”.

Otro elemento que se observa en estos grupos egliasion que experimentan con los
demas. Franglee tiene caracter y defiende su afisid dejarse vapulear por nadie.

Comienza su combate dialogado:

“No critico las cosas de los demas para que veagaiticarme las mias. A veces, se burlan
de lo que me gusta, pero no me dejo. Yo si les ldignue pienso. Por ejemplo, una nifia
gue se la pasa con cualquiera no se da a resjgetany de las que me doy a respetar, en
cambio ellas no. Ellas no hacen nada, no tienea padque entretenerse, o que hacen es

escuchar reggaeton, pasarselas en los matinés gasss".

Franglee fija posicion y demanda respeto, peronam® que las burlas siempre estan
presentes. Al pertenecer a cierto grupo con cafaitas diferentes a la sociedad, se los
puede catalogar como ingobernables. Reguillo (2p04Ajualiza: “Si algo caracteriza a los

colectivos juveniles insertos en procesos de eiuolug de marginacién es su capacidad

para transformar el estigma en emblema”.

De esta manera, muchos de estos jovenes como &eamdhnis hacen oidos sordos a los
comentarios negativos de las personas que se lielatias y eso hace que sientan mas
pasion por lo que tanto atesoran. Aquello por le tanto fueron burladas se convierte en
una bandera que llevan con orgullo y que defiersitemergtienza.

La Unidad Educativa Fe y Alegria Colegio Monterteylio refugio a otro fanatico otaku.

Alexander Yaguaran, de 15 afios, estudia en la misstiucion que Franglee y vive en
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Ojo de Agua, Municipio Baruta. De primera instansiaula ser alguien timido, pero su
personalidad arrebatadora entra en confianza yiesanfjlue en dos ocasiones se burlaron

de él.

Dentro de su légica trata de buscarle una justifica “Son personas que no saben de eso y
seguramente si llegan a ver algo, a ellos tamlaérpbdria interesar. Asi como a uno le
llama la atencion”, dice el muchacho de Ojo de Adgraconoce que a veces se gana
descalificativos gracias al prejuicio de los dentéky personas que discriminan por ser
otaku porque la mayoria de nosotros somos trargjyitmciables”.

Yaguaran no descarta que en su mayoria los qualfiestnn sean personas ajenas a su
grupo. Asegura, que en ocasiones los términos atyos van dirigidos directamente al
animeque consumen: “Dependiendo @lime que veas se burlan porque puede ser que

veasgorey por eso te lleguen a decir demonio y otras cqeasson demasiado fuertes”.

Antonio Suarez subraya: “Eso es parte del estigehguke no pertenece a la tribu, pero lo
gue hacen las burlas de alguien externo es reftazdentidad del otro joven que pertenece
al grupo”. Esas burlas a las que hacen refererstizs gdvenes son eventuales y no de
manera sistematica. Como explica el especialisgacbmentarios negativos siempre los
hace una persona ajena a la tribu urbana y el jeiegrte la necesidad de refugiarse mas al

grupo al que pertenece.

Es asi, como el otaku defiende su pasion con impatgue es lo que le genera alegria.
Ademas, cuenta con otros amigos del grupo que dmpafian en su travesia y eso les
genera confianza para expresar sin titubeos Isgmeen, sin el temor a ser burlados.

De la Perla de Shikon a la novedad del SAO

Franglee Sifonte confiesa con un fluir de palalaeslerado que sanime favorito es
Inuyasha La evolucién de los personajes, la interaccifmamistad son algunos elementos

que rescata de la serie, ya que la atraparon @épdiener momento.

La serie japonesa ha cosechado éxitos alrededonwiedo. A mediados de los noventa, el
escritor Rumiko Takahashi crearia su obra de mé&moeimiento. Entre la fantasia de la

pluma de lamangakanipona se escribe la historia de esta hibridaudaa En el primer
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capitulo de la serie se muestra que el podehmsgashanecesita tener en su poder la
preciadaPerla de Shikompara ser un demonio por completo y evitar la disoacion entre
los hombres y los demonios.

Kikyo, quien es una sacerdotisa, impedira bug/ashacumpla con su objetivo y le clava
una flecha dejandolo dormido. En el Japdn conteémmw, afios despuekagome
Higurashi una joven de cabellera negra azabache vive cdiarsilia y su gato en un
templo. Su abuelo le regala una piedraStiékonpara que la proteja. En su cumpleafios
namero 15, su gato se esconde en un pozo cercémmpEb yKagomejunto a su hermano
van en busca del felino, pero del pozo sale unalaaca que teletransporta a la joven

hacia otro lugar.

Kagomees trasladada a la época feudal y descubre gaeeella reencarnacion de la
sacerdotisa y debe protegerRarla de ShikonUn demonio destruye la perla en varios
fragmentos yKagomejunto conlnuyashalucharan para salvar los pedazos y evitar que

caiga en manos malignas.

Esa historia fue la que atrapd a Franglee, peraf&idon no empezé con la serie de
Rumiko. Su padre, quien no vive con ellos, i@fagon Bally ella se sentaba junto a él a
ver la serie. Con 11 afios y en compafia de su primpor primera vez uanimeque la
haria apasionarse mas por el universo de los pgesode ficcidon. “La primera vez que Vi
un animefue Naruto, lo veia con mi primo, pero él murié. Entoncepésaron de nuevo y

lo volvi a ver. Supe que habia neasmesy mas cosas parecidas”.

Ser otaku para Franglee no ha significado disgysana su madre: “Mi mama, mientras
gue yo no sea una nifla que se la pase besuquedutosiei, todo esta bien. Prefiere que

yo sea otaku a que sea una nifla que esté en naalos’p

Para Maffesoli (2004), el concepto de familia esyramplio: “Desde las ciudades de la
antigliedad hasta nuestras urbes modernas, la daasli entendida tiene la funcion de
proteger, de limitar la intrusion del poder domiande servir de muralla contra el

exterior”.
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Es decir, la familia mas alla de ser una institnog$ la encargada de guiar al joven por
medio de la educacion y la formacion de princiggag que, de esta manera, pueda con lo
aprendido tener las herramientas necesarias pasdsverse ante los demas miembros
de la sociedad. La familia funciona como guia wmpiundamental donde el joven puede

refugiarse en el momento que mas lo necesite.

Por su parte, a Yaguaran se le dibuja una sommeadiata cuando habla de su pasion por
la animacién japonesa. Empezdé vierlikémory su familia veia las series tradicionales:
“Soy el primero que ve series de ese tipo porquiamilia veia series condragon ballo

Los Caballeros del Zodiacgin saber qué era eso”.

Destaca que es un otaku de la nueva escuela: “8sydmla nueva escuela, la vieja escuela
son losanimesde antes comd®laruto, Dragon Ball o Inuyasha mientras que la nueva

escuela esta referida®hO(Sword Art Onliney animesde ese tipo”.

Sword Art Onlineo mas conocido por sus sigl8aOes una serie donde se desafia a la
realidad virtual para no morir en el mundo animdeieki Kawahara fue el artifice de crear
estas realidades paralelas que integran mucho andicion al anime Esta es una
innovacion de la ultima década. Se estrend en@ §@racias a que esta ambientada en el

2022 se percibe el futuro mas cerca.

En Realidad virtual, su presente y futude Rubén Jiménez (2014), el autor comenta que el
uso de la realidad virtual en el ambito literariccioematografico es un hecho y esta
cobrando un proceso acelerado, donde las empraszsigs contribuyen a hacerlo
realidad. Ivan Sutherland, creador de los gréfipos computadora, citado por Jiménez,
dice: “La pantalla es una ventana a través dedaumo ve un mundo virtual. El desafio es

hacer que ese mundo se vea real, actué real, anse sienta real”.

Esa realidad virtual no es ajena al mundordehgay delanime La historia tuvo varios
ilustradores que colaboraron con las graficas: kaniakamura, Jusei Minami, Hazuki
Tsubasa y Kotaro Yamada. Por el lado delme su publicacién sali6 en 2012 y el
responsable de la direccion fue Tomohiko Ito. EEinleojuegos también hay historias del

SAOque han pasado por adaptaciones propias de laslaen
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Por esta razonSAO se ha convertido en un negocio certero para slaba@adores. La
franquicia esta considerada una de las 30 con m@dangias en Japdén ubicandose en la
posicién nimero 1B. La evolucién deangay el animetraspasa las fronteras, no solo

culturales sino de la realidad virtual.

Es por eso que dentro de los gustos de los jovetadsis se evidencia una selectividad
hacia las historias que prefieren. Desde las seldstcas hasta las mas contemporaneas, el
joven se siente identificado de igual manera, siportar las posibles diferencias que

puedan existir entre ellos.

Lo costoso de ser otaku

Pareciera que su mundo es impenetrable y se alostiaerealidad, pero al rodearse de sus
mejores amigos como Alejandrina Castro, esa frardesaparece con los hoyuelos que se

le forman en sus cachetes al sonreir.

Engel Ordaz, de 16 afios, es estudiante del cudotoel Colegio Teresa Carrefio y vive en
San Agustin del Sur. Comenzé a asimepor Internet, pero al igual que Franglee tuvo
influencia de sus padres. Confiesa que su madr83d&ios, tiene mucho que ver con la
aficion que tiene hacia las series animadas jajpsnéBPor mi mama fue que vi algunos
animes A ella le ha gustado toda la vida. Veia serignadragon Ball, Candy Candy,

Mazinger Zy Sailor Moori.

Es tan aficionado a losnimesque tiene un bolso de su serie favoKtaroshitsuf® : “Al
principio lo vi y no me gusté mucho, pero despu&pece a verlo mas y lo entendi. Me
empez06 a gustar de a poco”. Ademas, tiene chapasadagonista de la serigragon Ball
Gokuy del protagonist&anekide la seriéokyo Ghouf®.

%" Dato obtenido de Anime News Network, 2015: web.

% También es conocida como Black Butler, su credgerYano Toboso en 2006 y el estreno atgime se
realizd en 2008 con la direccion de Shinohora Naslis la historia de Ciel, quien en su cumpleafiosero

10 pierde a sus padres en un incendio y a cambieedgar la muerte de ambos hace un pacto con un
demonio llamado Sebastian, quien se convertirauemayordomo. Ambos deberan encontrar a los asesinos
de los padres de Ciel, para que posteriormentesBabdome posesion de su cuerpo (Anime News Nétwor
web).

%9 El mangafue escrito por el mangaka Sui Ishida y distribugth 2011. Este drama juvenil fue adaptado al
animepor Studio Pierrot en 2014.
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Segun Ordaz, para ser considerado un otaku setdebeun vasto conocimiento de las
series: “Aunque sea que hayas visto dieimes sepas de qué tratan y te sepas los nombres
de los personajes. Por ejemplo, mi pasién pordassjaponesas surge desde los 4 afios

cuando empecé a vBragon Ball después paséNarutoy asi sucesivamente”.

El conoce las limitaciones que se pueden teneueden seguir una cultura diferente. En
ocasiones los bienes culturales se convierten filgl dicceso para aquellos que anhelan

llevarse algo preciado de los eventos comanimeo una chapa deokémore Inuyasha

Ordaz desea que las convenciones o los lugarespamarar esos elementos estén siempre
disponibles. Ademas, ve al otaku caraquefio contdainnes para acceder a ellos:
“Mayormente lo describiria como que tiene muy pamaartunidades porque, por ejemplo,
en otros paises las convenciones son mas grartiesry mas dias, aqui dura poco y aparte

casi no puedes comprar muchas cosas”.

Rodrigo Guevara tiene 30 afios y desde los 8 afiaficgsnado al mundo delnimey el
manga Su pasion la transformé en una mini empresa, gelado a la situacidn econdmica
de Venezuela, no le esta generando muchos ingrAspssar de ello lo sigue haciendo
porque le encanta. Los eventos como la Otaku Brodoef®, la Shin Osecdli, Caracas
Comic Con o las ferias de libros son los lugaresddgpresenta sstandcon el arsenal de

novelas graficas, libros de ilustracion y serigdpeneses

El standesta cubierto por historias originales y afichee gdornan el lugar. La gente se
detiene a observar silenciosamente todo lo quee tierlos mas osados se atreven a
preguntar. Entre las personas, las opiniones sodidis porque se sorprenden que tenga
mangasoriginales, pero se lamentan del preci@oye qué bien que tengamangas
originales!, ¢cuanto cuestan?, ¢por qué tan cagss&s son frases que Guevara esta

acostumbrado a escuchar cuando se acercan a $a.pues

Conseguir lognangases dificil y venderlos mucho mas: “Elangaahorita es realmente
imposible porque en Espafia, por ejemplo, a P.Véstau9.5 euros (108.000 bolivares

aproximadamente), estamos hablando de que si mest@blares preferenciales venderlo a

“0 Evento que se realiza en el Museo de Transpobieado en Los Dos Caminos. Reline a fanaticos del
manga animey la cultura japonesa en general. Se realiza teitanfin de semana varias veces al afo.
“l Evento que se realiza en Caracas desde el afioy2fii/oca a seguidores de la animacién japonesa.
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P.V.P aca seria cerca de 108.000 bolivares. Nadjaria ese precio por amanga se esta
trabajando Unicamente con lo que est&tenk,aun asi, a la gente le parece costoso pagar

3.000 bolivares por uno”.

El mangaes uno de los productos mas dificiles de consegwegun Guevara, son
complicados venderlos en convenciones pequefiasesarple que suelen disminuir su
costo entre 3.000 bolivares y 5.000 bolivares, peser importados se puede pagar mas de

ese precio, ya que varian, asi que las cifras pusagimentar considerablemente.

Guevara es pionero en cuanto a vendangay animeen Venezuela se refiere: “Yo fui
uno de los primeros en tramangasoriginales a las convenciones, precisamente pabgue
a estas y no los veia”. La mayoria de los bienesmsportados de Espafia y los nUmeros de

los mangaggue tiene son repetidos.

Desde que tiene la capacidad economica suficiemieca@ona figuras ycomics siendo
estos ultimos sus favoritos. La capacidad que tikneoleccionar es tan grande que en su
apartamento tiene todo un cuarto con elementosca®ics mangas y figuras
coleccionables. El negocio que tiene le generafaationes en varios sentidos porque

trabaja de algo que realmente le gusta, ya quespmedclarlo con su mayor pasion.

Segun la perspectiva de Engel hay dos tipos daistddis que tienen mucho dinero y los
que no. Explica que los que tienen mucho dinercaapran todo cuando van a los
eventos. Mientras, los otros solo ven los articylge van. Reconoce que no posee mucha
capacidad econOmica y que en ocasiones no tuvaodpgra comprarse nada en los
eventosCon lo poquito que tengo no compro, a veces ria tmada, ni comia”.

Lo primero que un otaku suele comprar son chaata ana puede costar 100 bolivares.
Para la Caracas Comic Con de noviembre de 2016 16200 bolivares. Hay otros lugares
como el C.C. City Market, ubicado en Sabana Grawdede venden articulos como
collares, chapas, gorros, mufiecos y relojes a mpremio. Engel comenta que por lo
general estos locales suelen vender mas econémimosn los eventos: “Una chapa que
esta en 100 bolivares en el evento, en otro lugade estar en 50 o 70 bolivares. En las

convenciones siempre esta muy caro todo”.



64

Alexander Yaguaran justifica que en las convendodende inviertan en llevar a
personalidades comoosplayersprofesionales o dobladores de voces, los costas se
elevados. Para él, el precio de la entrada gederk Caracas Comic Con en 2015 de 700

bolivares fue justo. Para julio de 2016 esta eateadnentd su precio a 1.800 bolivares.

Para otros como Franglee, el factor precio pasa aexundario: “Gasto lo que tenga, por
ejemplo, en una chapita que me gusta y series g@ncuentro en Internet. Los gorros, a

mi me llaman mucho la atencion y los suelo compi@inmediato”.

El precio de los gorros en eventos como la Car@oasic Con oscilan entre 1.000 a 3.000
bolivares. Los afiches tienen precios que van dési®&00 bolivares en adelante. Otros
productos como las figuras de coleccién puederr tameosto de hasta 120.000 bolivares.

La diferencia se puede apreciar en sitios dondesdenanimespirateados por ejemplo,
en algunas tiendas en el C.C. City Market, dondslen tener un precio de 400 bolivares.
La teoria de Engel se comprueba: fuera de las occiomes los precios son mas

econodmicos, pero estos productos, en su mayorggmoriginales.

Muchos jovenes hacen sus propiossplayscon materiales reciclados para no gastar
dinero. Ejemplo de ello, es el caso de Laskmi $ilyaien con ayuda de su madre
confecciona sus propios trajes y ahorra en losmadds. En el caso de Dariana Espinosa
con 3.000 bolivares se pudo comprar tres afichaadmasistié a la Caracas Comic Con
del 2015 y con eso se sintio feliz. Poca trasceriddirene el costo de los productos para

ella, solo se alegra de tenerlos finalmente.

En muchas ocasiones ha@asplaysuele tener limitaciones porque los materialeseo
encuentran con facilidad. Karla Diaz tiene que mi@selas para conseguirlos, al igual que
las chapas que en su mayoria se encuentran eonkasnciones o eventos otakus. Si lo que
ve le encanta, muy pocas veces mira el precio § sel limita a comprarlos: “Gasto
dependiendo de la convencion. Hace tiempo fui animga costosa y me compré un gorro
de 3.700 bolivares. Es caro, pero muy bonito”.

A pesar de que el dinero sea necesario para cowrgraros productos, el otaku de Caracas

no deja su pasion de lado. Muchos de ellos segurdss$ series para verlas o simplemente
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las buscan por Internet porque comprenden el cpstdienen. La solidaridad entre ellos se

afianza y con esto crean vinculos mas fuertes.

De esta manera, se evidencia que los otakus ewd3atianen diferente poder adquisitivo.
Hay personas que pueden acceder mas facilmentesapgeductos y hay otras que, por el
contrario, les cuesta un poco mas. Esto influyeeen ocasiones se vean obligados a no

comprar las cosas que ven en las convenciones.

Comic venezolano del siglo XXI

El mangase diversifica sin importar las divisiones temidtes, se ha convertido en una via
de expresion en Japén y fuera de sus fronterasedeta no es la excepcion. En
noviembre de 2014 comenz6é un camino para la exfradsiicomiccriollo. GMcomicéZes

un Departamento del Grupo Editorial Macpecri Mé&tigue es la primera editorial de

comicsen Venezuela.

Esta casa editorial publicd un emprendimiento desgdvenes venezolanos que quieren
construir un nicho en el pais con las historiagstilo manga ellos crearon la leyenda
histéricaMicauroy la saga futuristic&@amioneticas de Combate (6l proyecto comenzo
en 2011 y fue en el afio 2014 que lo pudieron nadiEar. Amboscomicstienen dos
nameros publicados con gran receptividad

El ilustrador deMicauro, David Flores, es el responsable de darle vida hidtoria y
reconoce el esfuerzo que deben hacer para laaedlizde ambos productd$stamos
haciendo un esfuerzo por escribirlos, dibujarleéorearlos e incluso por imprimirlos aqui

en nuestro pais. Este es un producto 100% venerzdimttamente hecho para ellos”.

Las historias reflejan la realidad y la ficcion.adRean la idiosincrasia del venezolano, donde
los indigenas, al igual que la madre naturaleza lssnprotagonistas. La escritora de
Micauro es Lala Canel; creé la historia de una princediyena, quien es desterrada de su

pueblo, Tenochitlan, la dltima ciudad del Imperzbega y emprende un viaje junto con dos

“2 Lo conforman: llustradores, diagramadores, esestadibujantes, coloristas y disefiadores graficos.

43 Empresa venezolana fundada en 2007. Tiene ene2B80 empleados.
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guerreros hacia lo que antes se conocia como Rosguito, mejor conocido como

Maracaibo.

Camioneticas de Combate Ge escrita por Juan Reno Martinez y se desareollana
Venezuela postapocaliptica. “Existe un sistema dtrannacional completo, cosa que
obviamente no tenemos. Las camioneticas por pgesidan obsoletas. Los camioneteros o
excamioneteros se rednen en una especie de greorgagizan carreras clandestinas de
camionetas modificadas. Entonces es una sueiealt Racalonde ellos compiten por la
gloria, por el sudor e incluso por mujeres”, pradtores.

Los personajes principales @amioneticas de Combate @eflejan de manera jocosa la
cultura de la calleEl Junior, el Chino, Betulioy la mujer mas famosa llamadadies
Night. Micaurojuega con el realismo magico y @amioneticas de Combate Ge hace

uso de coloquios que definen al venezolano y maresu personalidad.

Las ganas de seguir creando historiasataicses un deseo de los escritores, ilustradores,
diagramadores y dibujantes. David Flores no esoagefas dificultades que existen para
crear productos culturales en el pais, pero gracgspensamiento positivo no descarta una
tercera edicion y, de esa manera, se pueda segamdocomicscon sello venezolano, ya

que espera que llegue a otras latitudes.

“Por los problemas econdémicos del pais, se ha wdtenada la produccion. Por eso solo
lanzamos la segunda edicion, pero este es un poogee queremos que siga adelante y
tenga difusién. Como decia Simon Diaz: No hay ésitouna correcta difusion”, refiere el

ilustrador.

Maximo Taylhardat aplaude la iniciativa de estogejies al crear historias hechas en
Venezuela: “El futuro que tiene un joven venezolasocrear su propia idea original y
confiar en su talento. No necesitan a Japon, peeden tener influencias porque tratar de
competir con los japoneses en su terreno no lomecwlo. De esta manera, se crea un

mercado de trabajo para este tipo de talento”.

Las iniciativas en el pais no faltan. En las hiakbdemangasestos jovenes encontraron

una oportunidad para reflejar su talento. Estagativas demuestran como el impacto de



67

una cultura puede verse reflejada y adaptada alaisajovenes venezolanos que realizan
mangaspiensan en el disfrute de las personas al lggoloeso le dedican tantas horas a su
trabajo. Las influencias siempre estan presentas, gllos se saben reinventar para hacer

un proyecto de calidad.

Otakus, diferentes entre ellos

Elvis Celeda tiene 16 afios y estudia en el ColPgiol Harris, ubicado en Santa Moénica.
Fue a los 13 afios cuando por medio de un amigo zaripea fascinarse por ahime

Especificamente, le comenzaron a gustar aquellos historias de drama, accion y
romance. El es el Gnico de sus hermanos que es gtak su familia no tienen problema

con eso.

Viendo elanimeMirai Nikki del director Naoto Hosoda fue cuando comenzéstirfacion
por la cultura otaku. El protagonista de la seadlamaYukitery quien al ser un joven
solitario se dedica a escribir en su celular lo quarre a su alrededor. Se siente mas
comodo al ser un observador que escribe lo qué&Eresu imaginacion tiene un amigo
llamadoDeux ex Machinaquien es un Dios que gobierna el tiempo y el@sp&u refugio

es el diario y su mundo imaginario, p&deuxdecide convertir ese diario en un juego que
perturbara aruki La creacion inofensiva de su mundo imaginaric dar pesadilla del

mundo real.

En su celular ya estan escritas las cosas quedpasarel futuro y es en ese momento
cuando empieza a desarrollarse un juego, dondeposenas, incluyendoYaukiposeen el
diario. Yuno Gasakestudia corYukiy ella es portadora del diario del amor, es degibe
en su celular con diez minutos de anticipacion tlmdque le ocurrira a él. La trama se
convierte en un juego de supervivencia dondmo tratara de ayudar Juki y este

intentara sobrevivir de aquellos que lo quierenamat

El animese estren6 en 2011 y el creadormeahgafue Kadokawa Shoten. La serie es una
de las preferidas por los jovenes porque mezclpess®, romance y se juega con la
psicologia del espectador. Es visto por todo pdbjida trama de la historia suele gustar

desde el primer capitulo de la serie.
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A diferencia deYuki Elvis tiene muchos amigos. Algunos de ellos stakus y suelen
reunirse para discutir sobre los capitulos dedagsy debatir si consideran queamme
es bueno o no. Estas conversaciones surgen de anaseontanea y acostumbran

recomendarse géneros y tematicas.

Celada rescata valores que ha aprendido viendoatosies como: la amistad, el
compaferismo, el esfuerzo y el trabajo en equigmsEconceptos sobre ahime se
extrapolan a su vida porque él se define de la misranera: “Soy alegre, muy amistoso,
colaborador, me gusta mucho la amistad y me enegntdar a las personas”.

Todas son especulaciones cuando se intenta adefiiaturo del desenlace de una serie,
Elvis explica las dinamicas que surgen cuando §eere “Cuando a alguien no le gusta

una parte y a mi si, nos ponemos a discutir sabrgué va a pasar con el personaje.
También hay varias series que no tienen el desemlampleto. Siempre llega la primera

parte y la segunda tarda mucho en salir, entonzesha gente se pone a discutir de lo que
pasara con la trama o con algun personaje. El fladh serie es muy distinto mlanga

entonces es mas complicado saber qué puede ocurrir”

En cambio, Innis Salazar se siente atraida porahdsiesde violencia y con tramas de
suspenso: “A mi me gustan las cosas de terrogoet Los animesthriller o los
psicolégicos, aunque, ultimamente me he abiertotras chistorias como losnimes
romanticos. No soporto las series escolares, soitdgicas, sabemos que eso no va a pasar

jamas”. Por ese motivo, profesa profunda devocamichelanimeDeath Noté&”.

A diferencia de Salazar, Danielis Diaz de 16 aéssjdiante del cuarto afio de bachillerato,
le gusta vehentai Suele hablar con su hermana, a quien le gust@oetie los géneros del
anime Ambas se retnen con su grupo de amigos para rsamvee estos géeneros, por lo

general, la pauta de la conversacion la marcantdzal de chicas o chicos que haya.

4 Mangaescrito por Tsugumi Oba en 2003. La animaciénvestlirigida por Tetsuro Araki en 2006. Segin
Ivan y Rodrigo Diaz (2015:76) en la serie, el ppeage Yagami Light es un estudiante muy inteligeptap
tiene en su poder un cuaderno que le permite @sesipersonas con tan solo escribir su nombre €l él
poder que posee se sale de control y comienzaar mébdo aquel que se le cruce, ya que quieraundo
mejor. La serie termina siendo un juego psicolégictre el espectador y los personajes.
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Maffesoli (2004), es participe de la idea de quetas rituales, como las reuniones que
hacen estos jovenes, fortalecen las relacionessdgripos en comparacion con el resto de
la sociedad: “La confianza que se establece ensariembros del grupo se expresan
mediante rituales y signos de reconocimiento eBpesique no tienen otro objetivo que el

de fortificar el grupo pequefio con relacion al gein

Algunosanimestienen una carga de erotismo importante y lastieasyaoi, yuri o hentai
suelen ser las mas vistas por los jovenes. La hexnafidad no parece ser tabu y tampoco
es una barrera para relacionarse entre ellos codia pasar antes.

Rescatando una frase que redacta Maff20l04) donde expresa que en los tiempos de
Bismarck, el rudo aleman canciller, la homosexaalicera un secreto a voces poco
confesable: “La homosexualidad no estaba entoneesmatla, como tampoco lo estaba,
para el caso, la igualdad”. Ambos conceptos pareodener relevancia e importancia para

estos jovenes que expresan lo que quieren sinemzgly Sin prejuicio.

Es la edad de la experimentacién confesa y esqestditido. Pero las conversaciones no
solo se quedan en esos temas. Las historiasideque suele seguir Engel Ordaz son las
de aventura comblunter x Hunte?®. El es un curioso nato y no le gusta quedarsadmll
ante cualquier tema. Por eso, suele detectar spens@na que se confiesa otaku realmente

lo es porque de inmediato le pregunta sobre algana.

Ver un capitulo de una animacion japonesa no esiesnie para ser considerado de esta
tribu urbana, él expresa con indignacion: “Si atguve un capitulo de una serie y piensa
que es otaku estd equivocado porque no solo ee, warhbién hay que entenderlo e
involucrarte con la historia”. Es por eso que ekatconvierte esta aficion en un estilo que

lleva a todos los ambitos de su vida diaria.

Los géneros pueden ser el tema de discusion esgr@venes que pasan horas enteras
viendo las series animadas. Esas reuniones seevuehas apasionantes si convergen

personas que les gustan distintos géneros. Pagsedtarse cuando comienzan a defender

4> Mangacreado por Yoshihiro Togashi en 1998, la transmisielanimefue en 1999 y cuenta la historia de
un joven llamado Gon, quien desea volverse cazpal@ reencontrarse con su padre a quien creiaanuert
Para presentar el examen de cazador debe atraslggaros obstaculos junto con otros jévenes para
finalmente cumplir su suefio (Anime News Network:jveb
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las series de su preferencia. Cuando coincidenémergs la discusion se vuelve mas

precisa y compiten para saber cadimees mejor.

Segun Rossana Reguillo kas tribus juveniles en tiempos de la moderni@edb4): “Sus
practicas son altamente ritualizadas (...) los jéseammpafian sus reuniones de una serie

de elementos simbdlicos para reafirmar el sentedsus practicas”.

De esta manera, el joven puede expresar su sdravées de sus gustos y armonizar su vida
de la forma en la que se sienta mas comodo. Efererttias entre ellos las marca el
género delanime que prefieren ver, pero estas practicas socialesaljudan a forjar

vinculos entre ellos y los hacen sentir mas unédsis grupo.

El Otaku en pasarela

El tiene una manera particular de vestirse, rojeegro. Para Engel Ordaz esto tiene un
significado porque le encantan los ciempiés vy, Ipogeneral, ellos son de este color.
Diferenciar a un otaku, de alguien que no lo esresnlta complicado para aquellos que
siguen estos grupos. Usar chapas alusivas anlimseso mangas no es exclusivo de los
otakus, pero es una caracteristica de su vestimantgarticular.

El joven comenta: “Hay algunos otakus que no seepamapas y no se visten diferente.
Sencillamente se visten normales, pero hay otressige ponen chapas y se distinguen de
quienes no lo son. También si estan hablando danime uno los escucha y puedes

diferenciarlo”.

Arianni Castro, por lo general, decora sus bolswmsahapas de las series que mas ve. En
ciertos casos, las mujeres llevan un estilo papezihs personajes de las historias. Algunas
usan pantimedias d€otord'®, gatos y osos. Otras llevan gorros de algin pajsote

Pokémorcomo el caso de Franglee Sifonte u orejas deggetm Innis Salazar.

“® Es el personaje principal de la pelicula animag@ijesaMi vecino Totoroestrenada en 1988 por Hayao
Miyazaki.
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Los peinados llaman la atencién. En las mas atasyitbs colores se apoderan de sus
cabelleras imitando personajes coSmkurd’. Aquellas que se maquillan buscan emular

tener ojos grandes y un aspecto parecido al deeléss japonesas.

Por su parte, los hombres se colocan franetageatersde algiranime Las chapas en sus
bolsos también son muy comunes entre ellos. Algllewan puesto gorros deikachuf®,
collares y bandanas déaruto, esto depende del estilo que quiera llevar el jow&ino
elemento que suele gustar entre ellos son los gsia@ alguna serie, tanto en hombres
como en mujeres suelen colocarselos en una 0 amdrass.

Entre estos jovenes, algunos prefieren vestirseottres oscuros como el negro. Otros,
usan camisas de cuadros y mufiequeras. Existen d@asds los jévenes no llevan chapas,
gorros, ni algun otro elemento que los identifiqueno parte del grupo, pero de igual

forma mantienen su identidad dentro de él.

Los otakus venezolanos parecen diversificarse aorestimenta. Estas caracteristicas de
atuendo son relativas para cada individuo. Exip@Em®onas que imitan a sus personajes de
mangao animey otras tienen un estilo no tan marcado, todo w@pelel joven. Estos
elementos le aportaran rasgos fundamentales artaén de los miembros de la tribu

urbana.

La vestimenta resulta una pieza caracteristicaada mdividuo, ya que estos la usan para
diferenciarse del resto y marcar su personalidagufRo (2000) apunta: “El vestuario, la

musica, el acceso a ciertos objetos emblematiarsstituyen hoy una de las importantes
mediaciones para la construccion de la identidalbsigvenes (...) Un modo de entender

el mundo y un mundo para cada estilo, en la tendémtificacion-diferenciacion”.

También, Reguillo (2000), considera esencial qugdaesion de los objetos que den
identidad al joven sean considerados importantes:pbsesion o0 acceso a cierto tipo de
productos implica acceder a un modo particulargeementar el mundo que se traduce
en adscripciones y diferenciaciones identitari&stas practicas son consideradas por ella

como expresiones de liberacion de las culturamjlese

" Personaje deinime Naruto
“8 personaje delnime Pokéman
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Se abre el escenario de la comparacion y el otaduce con todo el repertorio: chapas,
gorros de sus series favoritas, alguno que otrmapgei atrevido que caracteriza al
individuo, camisas alusivas ahimeo mangapredilecto, entre otros accesorios simbdlicos.
Esos elementos los identifican y los diferencidrelgo. Ademas, son una pieza clave para

la formacion de la identidad; Reguillo agrega:

“Los bienes culturales no son solamente vehiculra pa expresion de las identidades
juveniles, sino dimension constitutiva de ellas. rbpa, por ejemplo, cumple un papel
central para reconocer a los iguales y distancdgdes otros, se les transfiere una potencia

simbdlica capaz de establecer la diferencia (...)".

Franglee comparte esa idea de identidad: “Los stalsan las chapas para decirles a las
personas lo que les gusta. Tengo una chapa queAte Inuyasha Mi hermano y yo
tenemos chapitas de lasimesque vimos. Cuando las ponemos en los bolsos mes:di
‘iAy, yo he visto estanime!, ‘jAy, qué fino!". Es como decirles a las perseria que has

visto”.

La identificacion para las culturas juveniles savierte en un elemento de diferenciacion.
Reguillo (2000) enfatiza: “No se trata solamentefat®icarse urook, sino de otorgar a

cada prenda una significacion vinculada al univeisthoélico que actia como soporte para
la identidad. Puede decirse, sin exagerar, quexigiea identidades juveniles que no
reinventen los productos ofertados por el mercada pmprimirles a través de pequefios o

grandes cambios, un sentido que fortalezca la @soai objeto-simbolo-identidad”.

El socidlogo Antonio Suarez deja en claro que lesnentos que dan union a las tribus
urbanas como rasgos fundamentales onestimenta, el peinado y la manera de caminar.
Para él esas caracteristicas deben ser persisyesisgematicas para poder considerar a una

tribu urbana como tal.

Ademas, esas caracteristicas unifican al grupoatera que el joven se siente mas seguro
de mostrarse tal cual es. El socidlogo agrega: éDwdber gente que sienta que tiene un
espacio donde se pueda expresar y que eso perduet¢ @empo. EsS un grupo mas

intencional que situacional, por eso es que esupante y se va renovando con nuevos

miembros”. Esa intencionalidad radica en compartiociones y gustos.
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Es decir, la vestimenta de los otakus es considaracelemento que los une como parte de
un grupo que tiene los mismos intereses. Cada areand se colocan no la eligen al azar,

para ellos, cada elemento significa algo dentrewdentorno. En ocasiones, esa vestimenta
conserva un valor emocional porque esta vinculag&tdmente a las series que ven todos

los dias.

Suarez precisa que lo que hace a un otaku sentiree tal es adoptar una vestimenta y
sentirse bien con ella al punto de poder estac@silos demas. Dicho acontecimiento lo
compara con los ritos de iniciacion, pero no ddadeerspectiva de poner una prueba para

superarla, sino que se generen naturalmente dmteotribu urbana.

Ricardo Montiel destaca que precisamente ese edg@lovida que los jovenes van
construyendo por medio de las tribus urbanas $gjaedn la manera como se visten. Por

eso, ese sentido de pertenencia resulta esencaleflas porque se sienten parte de un

grupo.

En paises como Japon es muy comun ver a las psrsonamas produccion por las calles
en cuanto a la vestimenta. Las mujeres adoptarestdgtica similar a la de l@nimesy
mangas Andreina Rodriguez en su teSisr Otaku. Comparacion entre jovenes de Caracas
y Tokio (2013) pudo observain situ como era el atuendo de los jovenes dentro de la
cultura japonesa y descubrié que esta muy inflaglacpor la estética que se muestra en las
animaciones de ese pais. Rodriguez especifica guesecolegios se suele imitar los

uniformes deanimescomoSailor Moono Shin Chaf?’.

El joven de Japon o de Venezuela quiere sentirsecordectado a las series y por eso busca
emular la vestimenta. Estos son estilos que legeafitian del resto y que dan un mensaje
que los identifica como parte de un grupo. Ellesmsiedo a mostrarse como son, exhiben
sus prendas mas representativas. Algunos son nt@mtegos, otros prefieren el perfil
bajo, pero siempre se podra identificar a un otkda calle, asi guarde swangaen el

bolso.

9 La historia demangafue creada por Yoshito Usui en 1990 yarlmese estren6 en 1992. El protagonista
se caracteriza por llevar una camisa roja y bernshdats amarilla. Segun Rodriguez (2013:41) esta se
considerada de gran éxito dentro y fuera de Japon.
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No son figuras de la banalidad aquellos que deanestrar su pasion mas pura. Por eso,
entre series japonesas y personajes esheltosrbdpsiperfectos surge la inspiracion de un
estilo que se va aduefiando de estos jovenes gigedealir a gritarle al mundo quienes

son al estilo otaku.
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CAPITULO Ill: OTAKUS VERSATILES

A estos jévenes también les gustan otro tipo dedsieulturales. Ellos se diversifican entre
el grupo. Muchos sienten atraccion hacia diferectssis como: los videojuegos, la musica

japonesa, la comida y ebsplay

Tania Cobos (2010)evela que en Occidente el otaku no consume solanarimacion
japonesa, sino también siente satisfaccion dezegatictividades relacionadas con Japon.
Los otakus de Caracas son personas que se desamvueh muchas actividades,
principalmente inspiradas por @himey el manga La imaginacion de varios de ellos se
pone andar cuando ven alguna serie y deciden gsanid historia. A esa historia pueden

afadirles dibujos creados por ellos mismos, corest&ica parecida a estas animaciones.

Es asi como estos jovenes manifiestan su interéscqmocer mas sobre aquello que
desconocen de Japon. Este joven caraqueiio seete@@or ser sociable y esto le permite

integrarse facilmente a otras esferas de la vidalso

Tanto se pueden apropiar de lo que ven, que loi@ducomo estilo de vida. El otaku de
Caracas se informa mas sobre otros aspectos gearradlias series japonesas. Comienzan
a decir palabras en japonés o a estudiar el idi@eainteresan por conocer sobre los

autores, historia y sobre la mitologia del pais.

Dibujantes y furrys

Engel Ordaz tiene otras inquietudes, él quieredemtudisefio grafico porque le encanta
dibujar. Esta creando una historia manga la cual muestra con orgullo a sus amigos y
familiares. Con un destello de ilusion genuinaes@sboza una sonrisa y expresa: “iMe

gustaria que esaangatriunfara!”.

La imaginacion de crear una historia se pone abaryereta las habilidades de algunos de
ellos. Confiesa que es complicado creamanma, pero leyéo muchos de ellos para guiarse.
La historia la penso durante todo un afo, perarmlterminado de escribir. Se desarrolla

en el siglo XV y para hacerla se inspiroanGi- OH!
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“Mi protagonistaKazuki tiene la magia del fuego y del rayo. Si esa magiacombina
puede crear a un ser casi perfecto, pero puede Biartiliza todo ese podeKazukiera
pobre y entren6 con su hermano menor cuando erepegAmbos fueron desterrados de
un reino y se separaron. Al pasar el tiempo, ahbaeo deKazuki Igarashies entregado a
unos brujos malignos, quienes lo llevaron a otgatuEl obtuvo tanto poder que fue rey de
seis reinos. El sera el malo. Quiero que sea yresiss porque nadie sabe que su hermano
menor es el villano. Quiero qugarashitenga mucho poder para que pueda humillar a su
hermano de manera épica y se convierta en duefle ttigra creando su propio planeta,

pero también quiero qu€azukisea poderoso”, detalla el joven con mucha emocion.

Asi como Engel se imagin6 una historia que qui@readconocer a otros, Efrain Martinez

posee la habilidad de dibujar a sus personajesifasg/ presentarse en concursos. Tiene
15 afnos, estudia y trabaja cerca de un liceo ubipad Parque Carabobo vendiendo donas.
Con el dinero que se gana trabajando, mas la agcoi@dmica de su madre y su abuela
puede comprarse chapas y gorros. Con pesar cueetamvarias ocasiones ha querido

meterse en clases de dibujo, pero no ha podiddificultades econdmicas.

Mientras, dibuja aNaruto con mucha concentracion para presentarlo en ucucsem
confiesa que desde los 8 afios siente una pasid#l gddujo. Sin recibir clases comenzé a
trazar sobre el papel de manera autodidacta. Hédss jovenes que puede estar hasta las
4:00 a.m. viendo series convagon Bally Death Note Revela que el primeanimeque

vio fue Heidi, pero, actualmente suele ver junto con sus hersianogasha

El es muy minucioso con los detalles al dibujaroy pso, al vemnime se fija en los
graficos para poder captarlos y llevarlos al paBel.grafito ya esta desgastado de tantas
veces que lo ha utilizado para demostrar lo que $azer en una hoja. No le importa
dibujar en cualquier sitio, puede hacerlo sentamnarlamente o sin mucho espacio en una

mesa pequena.

Al igual que Engel y Efrain esta Jhongeiber Rom4 @l afios, quien estudia en el Complejo
Educativo Fermin Toro, ubicado en El Silencio. Esegundo de cuatro hermanos, la

mayor tiene 21 afios y el menor 1 afio. Vive con adreny sus hermanos, ya que su padre
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no vive con ellos. Su hermana mayor ha sido urilaen€ia en cuanto @nime una tarde

ella estaba viendBl viaje de Chihird’y a él le encantd.

Gracias a eso pudo descubrir dos habilidades quéndacon naturalidad: dibujar y escribir
historias. Una de ellas es sobrefiosys: “La historia de losurrys se llama Elementbur.
Estos son unoturrys elementistas y cada elemento tiene un poder edhetiene poco

tiempo en su faceta confiarry y anhela poder haceosplayde uno de ellos.

El movimiento furry, comenz6 en la década de los ochenta luego de ryjued @mic
americano,Albedo Anthropomorphiade Steve Gallacci, apareciera un personaje peludo
llamadoAlbeda Para darle un nombre a este género de seriatiateai llamarldfurry que
significa peludo en inglés.

El video ¢ Qué es el furry?disponible en YouTube y creado para la convencifak®
Brotherhood en su edicion del 2015 (2015, OctuBdB, explica que estos seres son
personajes antropomorficos que aparecen en sereasmes peliculas y videojuegos. Las
personas que pertenecen a este grupo suelen diskade peluches gigantes creados por
ellos mismos. Cada persona confecciona el disfreiz manera. Pueden mezclar colores,

texturas y cada creacion recibe el nombréudsona

Los aficionados afurry: dibujan, hacen animaciones, crean historias yzeeatosplay

Ellos asisten a reuniones y convenciones, en Vetezaste movimiento llegd con auge el
12 de abril del 2012. Furs Venezuela fue fundadalpime Rodriguez, Andrea Da Silva 'y
David Morales y es una comunidad que tiene ma0@ miembros. En el pais asisten a
eventos como la Otaku Brotherhood, la Caracas C@uit y hacen sus reuniones en el

Parque del Este.

Detras de urcosplaydel Guasonse esconde un chico de 15 afios, quien perten&xe a
comunidadFurs VenezuelaSu nombre es Fernando Céfalo, tiene chapas leolss que

dicen:l love Furry, Keep Calm and furry onel logo de Fur&/enezuelarepresentado por

*° Dirigida por Hayao Miyazaki strenada en el afio 2001. Jiménez y Cornejo (2BPéxplican que esta
pelicula gané un Oscar en el aflo 2003 como mejticytee animada y le dio popularidad al cine de
animacion.
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una pata de animal con el tricolor nacional. Tianggos dentro de la comunidad Furs

Venezuela y otros amigos otakus.

El pasa muchas horas creando los disfraces quzaugih los eventos. En el caso de su
personajdurry hizo la mascara, la cola y las patas con materi@eiclados. Participa en

todas las actividades con el grupo Furry Venezyedaiste a muchos eventos otakus con
ellos. Ha conocido a varios de sus amigos dergrese¢ movimiento y pretende seguir por

mucho tiempo.

En ocasiones los jovenes otakus muestran gustasgrtas actividades, pero la mayoria de
estas estan impulsadas por su aficién principabdistorias japonesas. No por ese motivo
dejan de pertenecer a la tribu urbana, simplensameustos que surgen por ella.

El impacto que genera Japoén, graciaarainey manga traspasa fronteras y hace que los
jovenes de otras nacionalidades como la venezalal¥612,42 kildbmetros de distancia,

quieran aprender japonés y conocer mas sobre teuwihis

Devotos japoneses

Aparte de su faceta comforry, Fernando Céfalo comenzé a estudiar japonés, equier
experimentar el idioma y muestra su entusiasmo eadajue habla con sus amigos sobre
lo que ha aprendido. En su bolso forrado con chgpasda el libro del curso de japonés
gue se lleva a todas partes y cuando tiene lawpded se pone a repasar cada una de las
lecciones. Sabe pronunciar, escribir algunas pataby con el tiempo pretende

perfeccionarlo.

Para el joven que desea aprender japonés debeeca@rdes las normas basicas del idioma.
Los sistemas de escritura japonesa son lHiggmrana Katakanay el Romaji La escritura
del mangase hace, particularmente Katakana Los Kanjis son los caracteres que juntos
forman una palabra. UKaniji por si solo puede representar un animal, un olgetoa
cosa. Hay trazos de estos caracteres que se usafopaar otra palabra, es decir en dicho

sistema de escritura, la asociacion suele repraasentpapel fundamental.

La influencia abarca todos los aspectos de su @dtalo confiesa con una evidente euforia

gue la comida japonesa es de su predilecta y Babt cocinarla: “iSé hacer sushi, es de
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mis comidas favoritas!”. Desea poder viajar a Japédrprimero que haria al pisar suelo
nipén seria visitar las sedes culturales, ya qudidtoria japonesa le genera mucha

inquietud. Con devocién expresa: “Es uno de losggimas cultos que existe”.

Méaximo Taylhardat muestra su asombro por lo rapige los jévenes aprenden el idioma:
“Muchas veces los jovenes memorizan las cancioapengsas y aprenden una gran
cantidad de expresiones, eso influye a que se gquedeavillados y se motiven por seguir
aprendiendo. Comienzan a investigar de la cultude yahi surge una admiracion, una

conexion por Japén”.

Cuenta que gracias a lagimesy mangasexiste mayor interés de los otakus por aprender
sobre el idioma y sobre las costumbres japonesagde motivo, muchos de ellos asisten a
la embajada para solicitar una beca o para comrrsetangasoriginales. Aquellos que

desean optar por una beca pueden estar en Japantedulos afios, ya que desde la

embajada les ofrecen el apoyo y las facilidadea pacerlo.

Taylhardat asegura que el joven venezolano suelapse estar muy preparado y deja
excelente impresién en Japon: “He visto muchas rgeimes; en todos los casos que
mandamos al exterior becados, siempre el venezadenadestaca como una persona
disciplinada, estudiosa y de mayor preparacionmuehos pares de otros paises. El joven
venezolano preparado es una persona que tiene osmgbnocimientos de la cultura
japonesa, mucho mas que yo. Ese tipo de joven déamarformacion, actividades y

eventos culturales”.

Desde la embajada también se ofrecen programafomentan y difunden las tradiciones
japonesas. Tal es el caso del programa Caravartar&ylesta actividad se lleva a los
colegios de bajos recursos de la ciudad, con lalifiad de dar a conocer diferentes
aspectos del pais. Entre ellos se encuentran:diiflancultura, la geografia, el idioma y la

vida del joven japonés.

Al igual que Fernando a Engel Ordaz también leagisstviajar para conocer Tokio. El
idioma y su mitologia son algunas cosas que musuedeseo de caminar por el pais

asiatico.
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Para Néstor Garcia Canclini en su lil@2alturas hibridas: estrategias para entrar y salir
de la modernidad(1989), estas hibridaciones ayudan a enriqueces otulturas sin

importar la distancia entre ellas: “Las culturagrgen la relacion exclusiva con su
territorio, pero ganan en comunicacion y conocitwérLas barreras que puedan existir se

rompen gracias a ese intercambio que surge estiiatds paises.

Segun Garcia (1989), esos procesos sociocultugalespueden existir por separado se
mezclan de forma simbibtica para crear nuevas ipadgt estructuras y costumbres.
Taylhardat afiade: “Creo que la cultura japonesanagersal y que dejo de ser de Japon

porque es muy aceptada en diferentes paises delonywienezuela no es la excepcion”.

El joven otaku en Caracas que disfruta del arterjgp siente satisfaccion y emocion
cuando investiga sobre todo lo relacionado con ssiado. Ese interés férreo surge;
principalmente, por las series animadas, ya queusstran en ellas parte de la historia, las
costumbres y otros elementos que le incitan alf@éuscar mas informacion. Por eso, se
convierten en admiradores fieles que indagaran eagandas sin importar las limitaciones

gue puedan existir con la distancia y el idioma.

De gamers y cosplayers

Otros intereses que tienen estos jévenes se nwaiffegando videojuegos o haciendo
cosplay Aunque Fernando Céfalo no se considgmaer’, Luis Newman e Isaac Perdomo
si lo son. Fernando se hizo amigo de Isaac pardagenciones y tiene amigos en comun
con Luis. Los didlogos entre ellos surgen naturatemg cuando ven pasar a cosplayer

es inevitable que no comenten sobre el traje.

Luis parece el mas timido del grupo, tiene 18 afiom gran afro de color negro. A pesar
de medir 1,70 centimetros tiene una voz fina y iaBnConfiesa que entre sagimes
favoritos se encuentraiipkyo Ghouly School Day¥. Pero, no solo le gusta ver animacion

japonesa, sino que invierte seis horas del dianplgaideojuegos delante de la consola.

*1 persona aficionada a los videojuegos.
%2 Animedirigido por Keitaro Motonaga en 2007. La tramalesarrolla en un colegio y muestra un triangulo
amoroso entre adolescentes (Anime News Network).web
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La trama de las historias es lo que mas le causaiém no puede verbalizar la sensacion
que le produce imaginarse dentro del juego. SwWpamir los videojuegos comenzé cuando
su padre le compr6 dlintendo 64y desde aquel momento no pard nunca.

Asi como Luis esta Isaac Perdomo, quien tiene b8,a#l posee una voz de caricatura y
tiene una apariencia similar a la de los dibujamados. Su tez parece porcelana y sus ojos
grandes combinan con el negro de su cabello. Rerm &olo se considergamer “Soy

otaku, gamer cosplayery youtuber Mi canal en YouTube se llama Isaac Goth, es ahi
donde subo mis videos. Préximamente voy a haditagisobre los juegos, por ahora solo

grabo mi dia a dia, ya que no tengo buen equipogsabo con mi teléfono”.

Estudia cuarto afio de bachillerato y su suefio teslias maquillaje de efectos especiales:
“Quiero crear monstruosliens zombiesy cualquier cosa que se pueda imaginar”. De su
faceta comaosplayerle encanta disfrazarse y actuar como los persodajdss series, él

se encarga de crear toda la vestimenta.

El movimiento delcosplay surgié en 1970 en lo€omic Market® de Japén donde las
personas se disfrazaban de sus personajesdgas animeso videojuegos favoritos. Las
personas que hacesosplay se les llamarcosplayersy estos realizan el traje o mas

parecido posible al personaje que estan interptetan

Para hacecosplayla persona debe disefiar €l mismo su traje, esaoonin verlos en las
convenciones, donde son la principal atraccion ede&nto. Asisten a concursos donde
preparan una presentacion que consiste en imif@rabnaje que interpretan. Para elaborar
un cosplayla persona puede durar meses hasta ver su restitiatly suele invertir mucho
dinero en ellos. Hay dos eventos de competicibrdecse presentar lososplayers el
World Cosplay Sumnift celebrado en Japén y Mamato Cosplay Cdp celebrada en
Brasil.

Isaac Perdomo no es el Unico que hemsplay David Magdaleno de 22 afios también y
comenz6 a interpretar personajes desde los 19 &@acterizado d&uts de la serie

*3 Es un mercado dEnimey mangaque se realiza en Tokio todos los afios. Una derlasipales atracciones
son loscosplays

¥ Es un evento que se realiza cada afio en Japée ee2005

* Es un concurso internacional realizado en el @ente Americano.
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Berserk® y con una espada gigante relata: “He hecho peesunResidente EVil; un
soldadoUmbrellade nombrelJumque sale mayormente en los juegos y un mageadg
Tail llamadoMigsus ese fue practicamente mi prinwarsplay La primera experiencia y el

primer cosplayfueron muy diferentes a los actuales”.

Al personificar a otros siente que debe actuarnsgecomo ellos, de esa manera puede
lucirse mejor en los eventos. Ademas, la emocicandarnar y jugar a ser otra persona no
la cambia por nada: “Me emociona interpretar a ersgnaje porque lo adapto a mi. El
cosplayes cuando interpretas y adaptas al personaje.Aarjusta sentirme como ellos en

cuanto a la personalidad”.

David termind el bachillerato y se dedico a trabaen su familia en el mundo de la
fotografia. A veces, recibe ayuda de su abuelagraa algunos de los trajes porque €l no
conoce de telas. Ademas, para ser consideradordaderocosplayer se necesita que la
persona lo elabore con sus propias manos. Corfiesée gusta escuchar en sus ratos libres
J-Rock(rock japonés) yJ-Pop(popjaponés).

Otro apasionado por haceosplayes Luis Molleja. Con 17 afios estudia disefio gvafic
carrera que le ha ayudado a realizar sus trajeméarfacilidad. Tiene 4 afos disfrazandose

de sus personajes favoritos, entre eldarutoy Obito Uchih&®,

El traje deObito Uchihatiene una confeccion muy similar al de la sereegye se encargo
el mismo de hacerlo: “Me esfuerzo en lo posibleaddizar el traje por mi cuenta porque
me encanta hacerlo”. El antagonista de la siaeuto significa mucho para él porque
siente que se parece al personaje por la forma senenfrenta a los obstaculos de la vida,

al punto de interpretarlo igual.

“Amo hacercosplayy lo quiero seguir haciendo siempre hasta que Diedo permita. Es

una experiencia grande e inolvidable, algo que codg que de verdad no pienso dejar”,

*% Kentaro Miura realizé @hangaen 1988 y cuenta la historia de un joven mercermruien le matan a sus
amigos, entonces este decide tomar venganza. {4040:25) sefiala que este tipo de serie estadbrigiun
publico adulto, ya que suelen tocar temas fuexeso: politica, religién y sexo.

>’ Videojuego estrenado en 1996 y su Ultimo lanzatise realizé en 2016 llama&esident Evil: Umbrella
Corps.

*8 Personaje antagénico delime Naruto



83

confiesa el joven. Tanta es la pasion que muektracarcosplayque sus hermanos le han

pedido ayuda para realizar algun traje y para @hesrgullo que ellos quieran imitarlo.

Hay cosplayersque sienten mucha motivacién en llevar los trg@sa las convenciones
porque las personas siempre quieren tomarse fotoslos. Existen otros que se animan a
mostrar sus creaciones en concursos para el raogeato de los demas, pero no por eso

dejan de sentir la misma pasion por caracterizarsgpersonajes favoritos.

Erick Santiago y Geraldine Céaceres son dosplayersprofesionales. Santiago tiene 23
afos y es licenciado en disefio grafico. Tiene reasate afios haciendosplay comenzo
en 2008 y lleva mas de 28 trajes hechos. Ademéslfganador del concurso grupal en la
Caracas Comic Con en julio de 2015 con el trajeide’® deLegend of Zeld3.

Desde nifio sintié un gran deseo por jugar a sas @ersonas Yy disfrutaba cuando su madre
lo disfrazaba eialloweeny Carnaval. El primecosplayque realizo fue en la convencion
de Shin Osecon en el C.C. Sambil, el personajergqapreto fueTobi de Naruta “Pensé
que se iban a burlar de mi porque me quetéboy cuando llegué a todo el mundo le

gustd. En ese momento comenzd mi pasion por lcaspiay.

No oculta su emocién porque en la Caracas Comic dhense realizé en noviembre de
2015 fue invitado especial consosplayer En el evento tenia una mesa donde mostraba las
fotos de sus antiguos disfraces. Mientras las passde pedian una foto, él posaba

actuando como el personaje.

Su madre ha sido un gran apoyo para €l y es qoiayuda a coser y pintar cada una de las
piezas de los trajes. Conaglsplayde Handsome Jaék tardé tres meses en hacerlo y gasté
20.000 bholivares, pero piensa que vale la penaao@iptiempo en algo que realmente le

gusta.

“Uno invierte tiempo y esfuerzo no porque busqueeaeonocido por las personas, sino por
la diversion, yo voy a los eventos para divertirfie emocioné muchisimo cuando me

dijeron que era invitado en la Caracas Comic Cenme lo esperaba para nada y fue

% Protagonista del videojueg@gend of Zelda
% videojuego que pertenece a la empresa Nintendadoren 1986.
®1 personaje antagénico del videojuego de adBinderlands 2lanzado en 2012.
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genial. Para mi hacepsplayes un arte y me encanta ver a la gente que seresfiambién

en hacer sus trajes”, relata Santiago.

El despertador sond ese dia a las 5:00 a.m. esta@ogionado porque sabia que por
primera vez seria invitado a un evento grande aadaa. Comenz6 a maquillarse y el
proceso durd tres horas, fue cuidadoso con lodleetao se permitio errores. Luego del
magquillaje se peind y finalmente se vistio. Perprigparacion no quedo ahi; también quiso

ensayar algunos movimientos y frases.

“Me gusta caracterizar a mi personaje, cuando rdenpuna fotografia, actué como él.
Siento que urosplayemecesita mostrar su traje e interpretarlo, sioniselce se queda a la

mitad”, reconoce.

Por su parte, Geraldine Cé&ceres tiene 26 afios,nasvalenciana graduada de la
Universidad de Carabobo (UC) en relaciones indaleBiy comenzara la carrera de
administracion comercial. Empez0 haciemdsplayen el 2010 y nunca se imaginé que le
gustaria tanto. A pesar de que en un principio exgalma a realizarlos porque estaba
dedicada a la universidad. Cuando se gradud dea#diér todo aquello que no habia hecho

antes y el primer pendiente que tenia en eseeliatalcosplay

Con la préactica pudo coser sus propios trajes. Ellrdacercosplayes una actividad que
ayuda a desarrollar a las personas de manera damgaleto en las manualidades como en
la imaginacién. Es asi, como decidio trasladarséalencia hacia Caracas para asistir a un

evento.

En noviembre del 2015 en la Caracas Comic Cona&deel Yamato Cosplay Cup, un
concurso donde compiten individualmente diferentesplayers para representar a
Venezuela en Brasil. Geraldine Céaceres fue la ganade ese concurso interpretando a

Howl del Castillo Ambulant®, el cual le llevé tres meses de preparacion.

Ganar ese concurso signific6 mucho para ella porlgu@ermitira desarrollar otros

proyectos que tiene en mente concesplay decia al ganar: “No tengo palabras para

%2 pelicula de animacién japonesa dirigida por Haptigazaki y estrenada en 2004. Segln cita Horno
(2013:120) esta pelicula esta considerada unasdadfores aportaciones al cine.
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describir esta sensacion porque voy a represemampais y es mucha responsabilidad. El

trabajo tiene que ser igual o mejor. Estoy impagtadro muy contenta”.

El 9 de julio de 2016 se efectuo la Yamato Cosf@layg en Brasil y a pesar del esfuerzo, las
horas de dedicacién y preparacion, Geraldine no gatar. La competencia la gand Italia,

Brasil quedo de segundo lugar, seguido de Suiza.

La imaginacion es un elemento esencial para podesopificar con audacia. Algunos
jovenes que comienzan en el mundo dmplaysintieron las ganas de disfrazarse desde
muy pequefos. Otros, comenzaron mas grandes ydaved reconocimiento que tanto
deseaban, pero la premisa para cada uno de edasdmpre divertirse y hacer cada traje
con dedicacion.

Para Zhandra Flores ebsplayes una actividad muy comudn entre los jévenes staku
considera que es una manera de legitimar su afdedoira forma. “En los eventos es muy
comun ver a las personas disfrazadas, creo quebrerid haber prejuicio ante aquellos que
lo hacen. Urtosplayeres un disfraz, una representacion, luego esameetecuelga y ya”,

enfatiza.

En el mundo de los otakus la versatilidad es unacteristica fundamental que los define.
Las historias de estos jovenes demuestran queasi@ppuede transformar la vida de una
persona y llevarse a su maxima expresion artiditas dedican horas de su dia a ver las
series; hacewosplay van a convenciones y realizan otras actividadiesionadas como:

escribirmangao dibujar personajes de lasimes

El arte es uno de los calificativos que se apegaarias personas que se consideran de esta
tribu urbana. Las influencias suelen ser variasdeeun amigo hasta los padres y en

algunos casos la curiosidad nace del mismo joven.

La cultura japonesa cobra vida e interés en aguglle siguen este movimiento. Aprender
el idioma o cocinar la comida japonesa puedenlgenas de las actividades que realizan
con frecuencia. Oriente y Occidente se ven unidasi@s a este embajador, que no viene
representado en una sola persona, sino en var@sxguesan un mismo sentir cultural y

emocional.
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EPILOGO

El ritual mas grande del otaku: Caracas Comic Con

Sabado 11 de julio de 2015. El escenario esta @épala gente llega de a poco. Son las
10:00 a.m. algunos estan desde las 7:00 a.m. preg@rsucosplaypara el evento. La
Caracas Comic Con abre las puertas en el CCCTgiespdrban Cuplé. El olor a disfraz
nuevo se siente en el ambiente, un cartel inmeosdacpublicidad del evento cubre una

pared que anuncia a los invitados del dia.

Dos escaleras mecanicas separan el mundo reablg k fantasia. Cuando empiezas a
subirlas la emocion es incierta, no sabes qué é&racan, solo hay una regla: disfrutar. El
que asiste por primera vez tiene nervios y el exyartado también. La fila es larga para
entrar, en ella hay padres que van a supervisas hi®s desde adentro, otros los despiden

desde las escaleras mecanicas y otros van solos.

Cuatro personas reciben a los asistentes en |aappa&ra revisarlos: dos hombres y dos
mujeres. Cuando pasas la seguridad, sigues subpemaxras escaleras mecanicas, parecen
infinitas. Las escaleras te van separando mas ialialad, solo quieres llegar. El lugar es

grande, logras ver algo del evento, la parte ds atel escenario y una pared para escalar.

“A la izquierda”, se escucha a un hombre de segdritkcir a los que van subiendo por la

escalera mecanica.

Subes las ultimas escaleras, la emocion es coatefildalmente llegas al evento; te piden
la entrada de 500 bolivares, que compraste hacensemla revisan y te colocan un sello
con tinta invisibleuv, con él entras y sales cuando quieras. Enseguités @dentro,

intentas permanecer tranquilo para que no notaga@bio por tantas cosas que hay en el
lugar. Los disfraces empiezan a hacer gala delteyknpasarela es libre y todos ya son los
personajes, no salen de su interpretacion. Algwansinan deprisa otros observan a su

alrededor.

En la entrada, a la derecha hay un sector de jueydsgar es oscuro y el sudor espeso
condensa el espacio. Todos estan jugando u obslenalios otros jugar. Los gritos son

ensordecedores, no se entiende quien habla y deadplen. Al salir del area de Igamers
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sigues caminando y lagandsse encuentran uno al lado del otro, intentas shseon
precision y ves algunos que dicdtharry Potter, La Guerra de las Galaxiag Game of
Thrones pero la gente no deja que te detengas. Hay ngeiita, no logras verles las caras.
Te empujan y empujas, el aire esta concentrado, pé&rs lados estan todos disfrazados y

comprando chapas, franelas o tomandose fotos.

Logras pasar entre la multitud y sin saber dondi&saatentas buscar aire, te detienes en
una baranda y descubres el lugar. Son tres pipbstas decosplays stands actividades
recreativas, una tarima y dos lugares de refrige8mlo ves a personas caminando y
emocionadas. Bajas unas escaleras y llegas al dequiso, la gente se amontona, pero
logras pasar. El techo se encuentra muy cercaistel gasi lo puedes tocar. Observas con
rapidez a aquellos que vendaangas gorros, bolsos, figuras, llaveros, pulseras yhoac

MAas accesorios.

De repente te inunda un olor a comida, crees pejgaes arroz con salsa de soya. El olor
es mas penetrante cuando te acercas al lugar ttomdaden. Hay dos mujeres sentadas en
un banco; preparamnigiri®® con arroz cocido y lo decoran en forma de gatoatgasnori.

Al fin te enteras cual era el olor. Todos huelemairi, al principio te incomoda porque es

muy fuerte el olor, luego ni se siente.

La mdusica es estridente, todos tienen mdusica, vas agrupo reunido y decides
incorporarte. Una pareja baila al ritmodest danc® la canciériThe fox los pasos parecen
ensayados, la multitud los observa atentos y akygraban con sus celulares. No necesitan

ver la pantalla porque la coordinacion fluye al derla masica, son las estrellas del lugar.

Te desesperas por ver todo, intentas ver todo gregiver todo. Sigues caminando y hay
masstands el recinto se llena de personas, no sabes quédsorEl tiempo no avanza y
guieres que no avance. Cruzas un pasillo y hayadtoisde juegos de terror; hay pantallas
de television, llegas a un balcon y desde arritseidas como lososplayerse preparan

para hacer gala de sus trajes.

% Plato japonés preparado con arroz, se caracteoizastar relleno de varios ingredientes y se ptaseen
forma de bolas o rectangular.
% videojuego de baile creado en 2009 por la compidifeesaJbisoft Entertainment
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Isaac Perdomo esta sentado en el piso con surcaedgfzera la llamada de una joven que
conoci6 por Internet, a pesar de ello no duda eorrer el lugar y ver lo que ocurre. Decide
bajar por unas escaleras estrechas entre la ndwtilega al ultimo sector. El aire se logra

despejar un poco.

En unPhotocalf® posan todos los que hacewsplay “Por favor, me puedo tomar una foto

contigo”, le dice Isaac al cosplayeraruto. Ambos posan en personaje.

El olor a cotufa es caracteristico del ultimo piSerca de la tarima la gente observa atenta
la preparacion para el concurso. De repente, sgclesc “Hola, ¢como estasd$aac se

encuentra con Fernando Céfalo, quien esta carzaterdelGuasén

Ambos se saludan, Isaac le pregunta por el trajaba su creacion. Fernando comenta que
todo es reciclado y que solo comprd las pinturaa [@acara. El grupo parece crecer, ya no
pesa el aire. Isaac y Fernando hablan dectmsplayersdel evento. Las caras de los

presentes son mas nitidas. Los gorros y las clafpsan protagonismo.

Reencuentros en sintonia

El tiempo no existe, aunque el reloj marque la® 40n. las conversaciones comienzan a
escucharse mejor. Ambos deciden hacer una fila gamacer al doblador de la voz de
Inuyasha Angel Lugo. Fernando saluda a Francisco Corogeien se encuentra en
formacion, en ese momento tieneesplaydelnuyasha A Coronel, lo adorna un traje rojo
con blanco, tiene una peluca gris con orejas d® peiias postizas y maquillaje en los ojos.

Los tres estan emocionados, hablan del evento gnilelente que se vive.

La fila avanza y en una mesa esta Angel Lugo cansonrisa saludando a cada uno que le
pide una foto. Hay otros que quieren que imiteda delnuyasha Mientras, Francisco
Coronel estd emocionado y sin pensarlo se tomdatagunto con el doblador de voces,

ambos somnuyasha

Angel Lugo es receptivo con todos, con una bueoeidi saluda a cada persona que se

acerca a él. Tiene 24 afos y no solo doblaugashaen las cuatro peliculas, sino que

% Lugar donde posan las personas para ser fotog@afien un evento.
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también es la voz para América Latina de variosqrajes comotinterna Verdé®, del
villano Deathstrok&” y Lars®® en Steven Univer§é Hacer doblaje para dibujos animados
se convirtié en su pasion de vida. Desde los 3 edo®enzd a imitar las voces de las series,

hizo teatro y con eso se exacerbaron sus ganastliaewu@ar haciendo doblaje.

Lugo realizé un curso de doblaje que le cambidda,wara €l fue una experiencia que no
cambiaria por nada. Comenzé a hacer pruebas, pemechazaban en cadasting no
recuerda las veces que lo rechazaron. El no s yyrithalmente logré entrar al mundo del
doblaje. Durante varios afios estuvo como imitadorvdces y luego incursiondé en la

direccion, pero se desempefia en ambas actividadpsoblema.

A cada personaje que dobla le tiene carifio y coasana parte de él, ninguno tiene
privilegio. A pesar de elloinuyasha le genera mas satisfaccion porque, entre los
aficionados, crea mas expectativa. Francisco Cbtermde hacer comtnuyashay Lugo

se pone en personaje y la voz le cambia radicabmeatdisocia: “jMaldito Naracu, acabaré
contigo usando mis garras de acero!”, Coronel qeedantado.

Reconoce que, a pesar de tener una década interesa€el doblaje, tiene seis afios de
manera profesional. Sabe que todavia le queda npartioansitar en el mundo del doblaje.

Su lema de vida es: “Si yo pude, tu también puedksg con orgullo.

Personas dedtaff del evento informan que Lugo estara presentandostrima y luego
volvera al sector de artistas invitados. Al sairevento parece mas grandéandscon
afiches, mesas con jévenes jugando a las cartBskamony los dibujantes profesionales
haciendo a personajes aeimepor pedido. Todos estan felices, el tiempo notexepesar

de que el reloj marque las 4:20 p.m.

Lugo esta en tarima hablando de su experiencia @, tiene una chaqueta marron, el
cabello por los hombros y el collar teiyasha De repente, decide regalar el collar, todos
levantan la mano, entre ellos esta Innis Salazarsos orejas de conejo emocionada, su

cabello rizado y abundante resalta entre la mdltitu

% Superhéroe de la editorial DC Comics.

®7Villano de la editorial DC Comics.

% personaje de la sefteven Universe

% Serie estadounidense estrenada en 2013 y emitidalmente por el canal de cable Cartoon Network.
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El imitador la sefiala y ella sube a tarima, Ineisa ganado el collar y no puede contener
la emocién. Al bajar, Isaac, Fernando y Franciscdelicitan, todos observan el collar
minuciosamente. Francisco ya tiene uno puesto poosplay pero igual lo toca. Ella
contagia la alegria de su logro y habla de lo eomacla que se encuentra. El padre la
espera afuera mientras ella pasea con su hermaorasi grupo de amigos que se encontro

en el evento.

De repente, Innis se detiene y le emociona vestaid de Harry Potter Las letras en
poliestireno sobresalen del puesto, estas se emanepintadas de color dorado con
escarcha y un sombreado oscuro. Richard Hallakleall9 afios es el creador de todo el
mundo que se exhibe dtarry Potterdentro de la convencion. Es un joven emprendedor
que decidio recrear la fantasiatdegwarts® con ayuda de una de sus primas. El recibe a
los visitantes caracterizado como estudiante debom

Su fanatismo radica desde el afio 2001 con el esaercine de la primera pelicula de la
saga,La Piedra Filosofal Confiesa que no siempre fue fan de esta histtigprincipio

no me gustaba, luego vi la primera pelicula sirrgug me encantod, quedé fascinado”. Sus
ojos se iluminan, su sonrisa es cada vez mas bl&wa el tiempo se convirtidé en un
comprador fiel de toda la mercanciaHary Pottery empezé a trabajar con manualidades
para hacer las réplicas del mundo magico de la saga

Gracias a la dedicacién diaria logré6 mostrar sesaones en tres Caracas Comic Con y
todas han tenido buena receptividad. En el 2014 lawportunidad de llevar el tren de la
pelicula y las personas pudieron montarse en éhsRiseguir perfeccionandose porque,

segun él, es lo que mejor sabe hacer.

Con mucha emocién y pasion comenta de su fascimgmé la historia, alrededor todos
estan atentos a lo que dice. “Los invito a pase gae conozcan todo por dentro”, Innis

no puede ocultar la emocion y no quita la sonresaudrostro. El también sonrie.

Al entrar, del lado derecho, esta el Caliz de fu@gntado de gris. Mas atras se observa una

chimenea con calabazas. “Toma ponte el SombreexSehadof' y sostén a Hedw(§’,

0 Colegio de magia al que asisten los personajétady Potter.
" Elemento que aparece en la pelicula cuya funadndicarle al estudiante a cuél grupo pertenece.
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con algarabia y orgulloso de todo lo que tiendtara colocarse al lado del céliz y de todos

los elementos de la pelicula.

El parque déHarry Potterse encuentra en Universal Studios, ubicado em@ul&lorida y
de los multiples viajes que ha hecho se ha traidostlos elementos caracteristicos de las

peliculas y de algunos ha hecho las réplicas.

Siente adoracion por el castillo y lloré al mongaes el tren. Con impetu comienza a sacar
todo lo que ha comprado. Saca la Capa de Invidinlif e invita a que se la coloquen y a

montarse en un Hipogrifo de mas de dos metrostdeaajue realizé él mismo.

Las personas se sacan fotos al ladoDdeby* se colocan la bata d@riffindor’, se
asombran con dlogwartsExpresé®, se maravillan con la réplica del castillo, entfidos
sonrien. Innis no lo puede creer, suspira cadaguezRichard saca un accesorio o alguna
réplica de la saga. El ha visto méas de cien vexepdliculas y tiene tallado en la memoria

cada uno de los detalles, escenas y dialogos.

El esta euférico, parece al borde de la lagrimarepente se va detras del mostrador:

“Vengan, les quiero mostrar algo que me traje dvédsal’, mientras lo dice va corriendo.

Todos observan en silencio, nadie sabe qué saBagaindos después ensefia las varitas
magicas de varios personajes: Hermione Granger, \Reasley, Albus Dumbledore,
Severus Snape y Luna Lovegood. Ademas, muestrauidado el mapa del Merodeador,
donde se observa cada rincén del colédpgwartsy unHorcrux'’. El lugar esta4 pensado
para cada detalle. Innis no puede contener la siprey le comenta sobre lo afortunado
gue es por tener todo lo tharry Potter, ya que ella también es seguidora de la saga desde

hace mucho tiempo.

Los flashes estan por todo sland las personas se toman fotos con cada uno de los

elementos del mundo ddarry Potter. Richard deja que los visitantes disfruten debhfug

"2 Es una lechuza que funciona como el ave mensdgd@ersonajélarry Potter.

"3 Elemento mostrado en la pelicula y su funciénmede ella es hacer invisible a una persona luegsud
colocacion.

" Es una criatura o elfo doméstico que aparece saga.

> Grupo al cual pertenece el protagonista de la@lelitambién es conocido con el nombre de casa.

® Tren que aparece en la pelicHlarry Pottery traslada a los estudiantes al colagamwarts

" Elemento méagico muy poderoso de la pelitiaary Potter.
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De repente, Fernando Céfalo decide comprarse léeembica Cerveza de Mantequilla que
toman en la saga, no lo puede creer, es la privezaue lo hace. Al principio toma con
curiosidad, luego de saborearla varias veces sientwir con el paladar todos los

recuerdos de cada pelicula.

— Chao, que estén bien, cuando quieran vuehl+ese despide Richard.

— Gracias por tode—Innis es la primera en responder.

De San Diego en Estados Unidos hasta Caracas, Vamnsda

El grupo crece, las explicaciones sobre cualesopajss pasan al lado con stesplays
ayudan a entender el ambiente. La gente esta gos tados, el grupo no se separa, nadie
se separa. A un lado de la tarima esta Danieladll®aguien es la fundadora y creadora de
la Caracas Comic Con, observa como se desarroigegito. El retqgeekes la actividad
que todos observan en tarima. Los concursantesnpar@ueba su conocimiento sobre
varios temasanimes peliculas, juegos y personajes de ficcion. Lasadais del publico
intimidan al concursante. El moderador esta senfizmaibe al participante y este le realiza

las preguntas.

Paolillo esta emocionada y observa todo con atanti® sorprende la cantidad de personas
gue hay en el lugar, ya que superaron sus expegatEsperaba 12.000 personas y se
cumplid, la gente adorna el lugar. Para julio d&52Quiso experimentar programando tres
fines de semana, desde el viernes 10 de julio leh&. La concentracion de personas ha

estado distribuida en tres semanas, pero de igurabf el sitio esta a su maxima capacidad.

Desde 2010 el evento comenzé a realizarse una aeafip y para 2013 se efectia dos
veces por afio. La convencion tiene mas de dieioeeis en Caracas y tienen planes de
expandirse a Valencia y Maracaibo. Paolillo temia tiendaonline en 2005, donde vendia
comicsy mangas Pero la tienda no era suficiente para ella, gorse le ocurrio hacer un

evento que tratara @®mics ya que en Venezuela no existia uno de tales diimeess.

La idea original es de Sheldon Dorf, quien es edador de la Comic Con de San Diego,
evento que ha logrado expandirse por el mundo.lPadécidié traerlo a Caracas, ya que
ha sido fanética durante toda su vida de las i$ésry las series animadas japonesas.
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Nunca se imagin0 que podria ganarse la vida eruatlmmdelanime mangay personajes

de ficcion.

“Hace quince afios el mundo de lnangasy animesno era conocido en Venezuela. Desde
2005 comenzO a crecer el movimiento de convencialeeanime y ha generado una

explosion entre la juventud”, dice con simpatialifao

Mientras continta su relato, no deja de preocupaosel evento. De repente, comienza a
caer agua de un sector, justo donde se encontifabpero con sefias ordena que resuelvan
el problema y no altera el final de su narracidaraRella el mundo de I@imesy mangas

atrae a todo publico: “Hay una gran variedad ygsw es muy popular entre los chamos y

no tan chamos”.

Costume + Play

Todos rien, saltan y juegan, se ha creado un msoldode diversion. Entienden que hay
gue festejar y hacer amigos, todos son amigos.cbagersaciones van y vienen, no hay
limite de edad para asistir. Al lado de la parec gscalar esta la zona de armado, donde

los nifios pueden construir figuras en formautel.

Los sonidos son cada vez mas nitidos, desde maa® escucha al presentador hablar por
el micr6fono, los altavoces retumban en el lugateberse no es una opcién, los flashes de
las cAmaras destellan en la cara declusplayersque posan en gihotocall, ubicado al

final del recorrido del dltimo piso.

De repente, el grupo se detiene, Fernando Céfaloda a David Magdaleno, quien esta
caracterizado d&utsde la seridBerserk Tiene un traje negro, con botas color marron que
realzan la figura del personaje. Mientras que spa@a de mas de un metro de largo se
lleva todas las miradas. La construyé con masabflexcarton y pinturas al frio, estas le

dan los detalles méas precisos a los bordes pasaabado exacto. El posa cuando le piden

fotos, todos preguntan como hizo la espada y é&dota que le quedo a la original.

— ¢ Puedo tocar la espada?e pregunta Isaac Perdomo con curiosidad.

— Claro, pero no la manches —le responde Magdalenaica sonrisa.
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Para David hacerosplayy mostrarlos en las convenciones, a las que ageside 2009, es
emocionante. Todos se divierten, los murmullosagecbnversaciones no paran, la gente
sigue llegando y el espacio se hace cada vez ngaeie. La espada de David Magdaleno

parece cobrar vida cuando la exhibe al publico.

Familias enteras van al unisono observando toaadledior. Los padres llevan cargados en
el cuello a los hijos mas pequefios, quienes obsema asombro. Algunos reconocen los
personajes, otros miran distraidos. David Magdatandiesa que su hermano de 36 afios
quiso ir a acompafarlo a la convencion, ya que i&mbs un fanatico de lamnimes

clasicos.

Ir solos o acompafados, no es relevante porquestedgouentran con quien hablar.
Fernando Céfalo habla con Innis Salazar. Mientts@ac Perdomo observa, Francisco
Coronel parece comparar la calidad de los trajesp @olo le interesa saber cuales
materiales usdé David Magdaleno para construir glo.slas sonrisas no se ocultan,
pareciera otra dimensién en Caracas, todos paleitda misma sintonia.

A metros de donde estan ellos se encuentra Luide)dobailandoJust Dancecon el
cosplaydeObito Uchiha Todos miran con admiracion el baile y lo comienaagrabar con
las camaras de los celulares. Isaac parece emdoiamn el traje y muestra interés por

saber como lo hizo, él responde que su madre ea puayuda a coser.

La atraccion principal del evento son lassplays en el lugar se pasean muchos de ellos.
En el sector de los invitados especiales muy emad@ y nervioso se encuentra Erick
Santiago, ya que es la primera vez que lo llamaa patrticipar. Fernando se muestra
interesado por su trabajo y por todos los que &lizeglo. Santiago, en un rincon de la mesa

tiene expuestas todas las fotos de algaosplaysque ha hecho.

“Hello Quird’, dice Santiago imitando la voz thandsome JackCon esa frase recibe a las
personas que se acercan a donde él estd. Le midense fotos y accede sonriendo y
posando como el personaje. Para él, estar hacespbayen las convenciones es lo mejor

que le ha pasado en la vida.
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Desde la tarima se escucha al orador anunciar apdeimicio el Yamoto Cosplay Cup; una
competencia que consiste en gque cada participaaliee una actuacion de sus personajes.
Todos estan expectantes porque el ganador del rsenpadra representar a Venezuela en
Brasil. Entre loscosplayersse encuentra Geraldine Caceres, quien esta ietangio a
Howl del Castillo Ambulante Todos la miran con asombro porque confeccion® @thas

para su traje que llaman mucho la atencion.

El cosplayesta hecho con foami y trabajé durante tres memsespoder presentarlo en el
evento. Cada participante pasa y hace su pres@émtacmo ensayd, no es momento para
cometer errores. Es el turno de Geraldine y paaresader aun mas a la audiencia se para
en medio de la tarima y sin aviso despliega las dtl traje dando el efecto de vuelo.

Todos sonrientes y asombrados comenzaron a sukuimgenioso del disfraz.

Una vez que terminan los concursantes sus actuagitiega el momento de nombrar al
ganador. A pesar de lo grande del traje y del jpajae le costd, Geraldine se siente
nerviosa. Todos estan en tarima, el jurado minatatéa audiencia también. EI moderador
lee el resultado de la tarjeta y dice: “La ganadjua representara a Venezuela en la
Yamato Cosplay Cup es Geraldine Caceres cddowl del Castillo Ambulante,

Felicitaciones”, aplaude con emocion.

Geraldine estéa sin palabras, no puede ni quieréegenla emocion. Los flashes de las
camaras comienzan a alumbrarla y ella solo pueaieisoSu trabajo valié la pena.

Rostros de coleccion

La celebracion es en ese momento, todos aplaudempaufin son reconocidos. De los
standscuelgan gorros danime chapas, peluches y franelas, es casi imposileease a
uno de ellos. El oxigeno parece disiparse en @rlaguentagotas, pero eso no importa. La
marea de gente colapsa las escaleras y antesziglasuen uistandse encuentra Angelice
Mora. Con un suéter dgatmannegro, gris y amarillo, ella atiende a todos liisntes que

le preguntan por las chapas.

El puesto de ella tiene el escudo @abitan Américacomicsde diferentes géneros, libros
como Shunis, el alimento de los dragonesascaras délulk y afiches. A pesar del aire
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espeso que se comienza a sentir en el ambienta,diesuéter con orgullo. Tiene 23 afos,
Su pasion por las series animadas y las figurasotkrcion la incentivaron a vender

productos. Considera que es una manera de haicesfallas personas.

El ruido del lugar no parece aturdirla, su habkugado genera serenidad a todo aquel que
la escuche. La amabilidad la refleja con una saryign ocasiones se asoma una timidez
pasajera. Angelice disfruta estar en la convengaque para ella son pocos los eventos de

la magnitud que tiene la Caracas Comic Con.

Ademas, considera importante que el evento relieeedies tipos de historietas como: el
comicamericano y el japonés. Estas fusiones tambigprseeflejadas en latands donde
se mezclan ambos productos y se potencian paredfreal fanatico, material de calidad.

En muchos de los puestos, las caras de los veratedon de jovenes que en ocasiones
hacencosplaypara atraer mas al publico. Al pasar por cadalaraiencion es diferente,
pero cordial. Para Angelice no es un sacrificindég en ektand ya que desde pequeia

vefa series de superhéroes en el Canal MetropolitarTelevisioff (CMT).

Las personas observan los productos que vende idagéllla afirma, mientras se van
acercando clientes, que gracias al canal nacioel@vén pudo veanimescomo: Sailor
Moon, Dragon Ball Slam Dunk’ y Shaman Kinf. En televisién por cable, por el canal
Jeti®! comenz6 a ver series como BeybfédMientras, que eCartoon Networkveia a
Los Caballeros del Zodiace Inuyasha Al pasar el tiempo los veia por Internet y desde

entonces comenz6 su fascinacion por coleccionaray

El fanatismo parece un elixir que atrapa a todo®legvento y exacerba las emociones.
Angelice cuenta con gran devocién que tiene apradamente 38 figuras coleccionadas.

Para ella es uhobby muy costoso, pero vale la pena: “Hay gente quddssinan los

"8 canal venezolano fundado en al afio1993 y dejéadmitir su sefial en 2007.

" Creada por Takehiki Inoue en 1990. Segin BaldexrgnPérez (2009:25) en Venezuela esta serie se
trasmitié entre los afios 1996 y 1999.

8 Manga escrito por Hiroyuki Takei en 1998 y ehime fue trasmitido en 2001 en 64 episodios. Segun
Balderrama y Pérez (2009: 25) esta serie fue ttanpor television nacional entre los afios 20Q0Q5.

8 Canal de television estadounidense.

8 Takao Aoki fue el creador de esta serie en 1998 animese estrend en 2001.
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comics las figuras, las novelas graficas, los juegod gasplay A mi me gustan las

colecciones”.

Tener unstandde figurascomicsy mangasno es cuestion de azar para ella. Las historias
de las series es lo que le atrapa del mundoadehe Por lo general, suele sentirse
conectada con los personajes, la forma en la daa esnstruidos y las caracteristicas que
los hacen ser ellos mismos. Sin importar el rui@b Idgar, su discurso se ha vuelto

entusiasta y minucioso.

Considera que hay diferentes personalidades erotlaus. Algunos pueden ser mas

extrovertidos, querer entablar amistad rapidamgntdros suelen ser mas reservados y
guedarse encerrados en sus casas con la computddomaku para ella es cuando sientes
pasion por algo en especifico. Sin querer, la meaaomienza a ser parte de su dialéctica:
“A la gente que le gustan mucho los carros se patk€ir, en japonés, que es un otaku de

los carros”.
Las personas se acercan al lugar, mientras ella.Hab cliente le pregunta:

— ¢ Lo tienes en azuf>-hace referencia a un gorro.

— No, solo me queda amarillo y blanco —Angelice leedl joven con una sonrisa.

El emprendimiento de tener wanden la Caracas Comic Con y hacer lo que le gusta
surgié con ayuda de sus padres y amigos. Le geadisdaccion saber que otras personas
puedan adquirir productos que no son faciles deseguir en otros lugares, ya que los

pueden comprar en el pais sin la necesidad de défees.

Con su calmada voz deja notar que es una perseeevada: “Creo que en estos eventos
puedes conocer a muchas personas. Usualmente wabenmucho y aqui conoces a gente
nueva que le gustan las mismas cosas que tU”,iperegue su confianza aumenta con la

conversacion.

Angelice, también trabaja desde su casa, por eseanm sale mucho. A pesar de ello,
tiene amigos desde hace afios con los que compartascactividades. Se gradu6 en
ilustracion y su trabajo esta relacionado con le gstudio. Esta creando un videojuego

para nifilos junto con un colaborador australiana, lacintencion de ensefiarles espafiol.
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Uno de los personajes esMbno Arturo, quien es el encargado de explicarles palabras de

manera didactica para que se familiaricen conieirid.

Ella se dio a conocer por Internet y mostré susafs en redes sociales cortristagramy
Facebookbajo el seudonimo dPurple Haze Art Tuvo la oportunidad de asistir a un
evento, donde la contrataron para crear el vidgojuge esa manera pudo poner en practica
todo lo que aprendid. Mientras, Angelice contintendiendo a los clientes que se acercan

a sustandy su sonrisa se desdibuja en la lejania.

Hay un festin de olores, en media hora aumentdimleno de personas. Laessplaysson
cada vez mas grandes y estan por todo el lugarindaes cada vez mas complicado, pero
las atracciones distraen a la vista. Todo es nt@®nia lista de amigos crecio.

De repente, alguien le toca la espalda a Fernaldigrse la vuelta Jhongeiber Rojas lo

saluda con emocion. El estad acompafiado de Karla\Diais Newman. Todos se saludan

con voces agudas y estridentes. Tenian rato daneltas en el lugar y ya el cansancio

comenzaba a pesar mas. Karla es la primera quaedsentarse, al rato le sigue Jhongeiber,
Fernando y Luis. Una vez sentados en forma ciragdarienzan a hablar.

Jhongeiber saca de su bolso un cuaderno donde tigngos de personajes como
Digimorf® y otros més. Los halagos no se hacen esperargpames el (nico que quiere
mostrar lo que sabe hacer. Fernando decide saddrsude japonés y ensefarle a Karla

algunas palabras. Siente orgullo al decir que ga peonunciar varias de ellas.

Luis permanece callado, pero le busca conversaaiGlhongeiber sobre los dibujos.
Mientras permanecen sentados, las personas papesan mas rapido, al igual que el
tiempo. El lugar ya no se siente pesado, las @ataajvan y vienen al igual que la gente.
Luego de estar sentados por veinte minutos se poegre, las conversaciones parecen

balbuceos lentos.

5:00 p.m. ya se puede caminar con mas facilidagegar de que algunos quieren seguir
conociendo gente las despedidas se materializanntercambios de teléfonos se hacen de

forma apresurada y los abrazos son mas efusivos.

8 Franquicia japonesa creada en 1999 por AkiyoshigdoSegun Ivan y Rodrigo Diaz (2015:41) estane
se llegd a trasmitir en Venezuela por la sefial eieeVision.
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Algunos se acababan de ver, pero ya era tarde sTsat®n que el encuentro sera pronto en
otro evento, pero en sus caras se les notan lasates que llegue de inmediato. Mientras
tanto, cada uno sale del recinto, los rumbos sfemedites, pero su aficion es la misma. Se

volveran a ver en otro evento otaku y para escasand mucho tiempo.

El final del camino

Las historias de estos jévenes conducen a un misanano, todos ellos quieren ser

escuchados. En la voragine de Caracas se albengaramaficiones poco conocidas por el
comun, mostrarlas y retratarlas sirve para evidenei impacto que tienen estas en sus
vidas. La inquietud sobre las tribus urbanas sierhprestado latente, desde los inicios con
Michel Maffesoli cuando hablé de estas en 1988tahda fecha con grupos mas

contemporaneos.

Caracas ha sido escenario de diferentes corriguesiles, los jovenes otakus han sido
influenciados por las series animadas, las higgri@ cultura japonesa; algunos en mayor
o menor medida, pero siempre lo manifiestan conmessnas ganas y deseos. Ellos han
sabido crear su propia aficion alejados de lasdaggy el prejuicio ajeno de considerarlos
jovenes con gustos extrafios. Estas historias momsakstran eso, sino también revela el
poco conocimiento que tienen algunos sobre esténfeno, ya que en ocasiones son

burlados por terceros.

La palabra otaku mutdé desde su concepcion en @rigrste movimiento se trasladé a
Occidente con diferentes caracteristicas de forpmmp no de fondo, ya que todos
comparten la misma aficion. En la capital este rfiegrdo se ha mantenido con auge desde el
milenio, pero son pocas las personas que se deti@nabservarlos y estudiarlos. Este

trabajo es una documentacion del otaku caraquefimeypaso a investigaciones futuras.

En la capital, gracias a los eventos realizados mayor fuerza desde 2010, estos
aficionados se han podido reunir en un solo sibiodé convergen caminos poco conocidos
para el resto. Esto fue suficiente para que cadadenellos mostrase aquella pasion que
habian mantenido oculta por algin tiempo. Estedesttetrata historias de jovenes de
diferentes edades, asi como la evoluciéon e impawehan tenido las series e historias

japonesas en ellos. Se pudo constatar que el paingiotivo de socializacion con el resto
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de su grupo es originado gracias al interés queertigoor elanime el mangay diversas

expresiones japonesas que conservan componentesiad.

Los hallazgos de este reportaje demostraron lagighgles que se tuvieron desde un
principio al plantear la investigacion. Un grupo geenes de Caracas, gracias a su
pertenencia a la tribu urbana de los otakus gemamabus aficionas a la vida cotidiana,
haciéndolas protagonistas y modificadoras de sstdomportamientos y lenguaje, estas

caracteristicas perduran con el tiempo en sus.vidas

Sus practicas mas habituales como ver series,adjkagistir a convenciones, disfrazarse y
cultivar su aficion en reuniones, evidencia el iotpague tienen estos productos en ellos.
Maffesoli (2004:17) declara que el objetivo de gstgrupaciones radica en que el principal
motivo es estar juntos y compartir emociones, dliafr socializar con aquello que tanto les

gusta, desde este concepto se construye el pelrbtaku.

Lo costoso que pueda significar mantener una aficidn tales caracteristica, no son
motivos fuertes para que los otakus en Caracas adijeconsumir estos bienes, ya que
gracias a la socializacion que mantienen entres elmservan su pasion intacta y esto

refuerza mucho mas su pertenencia al grupo.

Este estudio sirve para que en investigacionesdsitse profundice mucho mas en ello,
motiva para que en trabajos posteriores abordésmatica de manera mas personalizada,
ya que en ocasiones las historias son olvidadasgrsamente estas, son las que conducen

a formar un concepto mas propio de esta tribu @ban

Estas caracteristicas del otaku lo colocan comgrupo idéneo para ser estudiado, ya que
se muestran como jévenes sociables y comunicatteostario a lo que muchos piensan de
ellos, pues los consideran como una tribu cerramaep componente de tener aficiones
diferentes y especificas. El principal motivo pallas esta en compartir su aficion con el
otro y que los demas disfruten. Tal es el casaduadnera como surge la Caracas Comic
Con en el pais, pues, su fundadora Daniela Padéhda la necesidad de compartir su
aficion con el resto y notaba que existian persgoassus mismos gustos, por eso decidio

hacer un evento tan grande en la capital.
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Contar estas historias sirve para revelar datogogeh otaku en el pais, para perfilarlo y
entender la manera como construye su aficion ytiernaliza a su vida diaria. También
motiva para que se aborden de otros grupos urlzpreobabitan en el resto del pais y como
estos se relacionan con su exterior, es un docompata que padres, docentes e
investigadores puedan tener una vision mas ampliaste tipo de agrupaciones, ademas
construye el camino para que se indague sobre tdrnas que estan ligados como la
relacion con la familia, el desarrollo de la iddati en los grupos y la permanencia de estos

grupos en instituciones académicas.

Hablar de esta tribu sirve para desmitificar cotmegrrados que se puedan tener de ella.
Se muestra al joven mas alla de su aficion, ellwslsjos, nietos, sobrinos, hermanos y
amigos que en ocasiones sus gustos han creadondmofuertes entre sus allegados. El
estudio muestra como dicha aficién involucra a mismbros familiares y amigos, esto
evidencia la permeabilidad que existe en este mewitm social y como abarca diferentes

esferas de su vida.

Indagar en las historia particulares de los jévermdribuye a que se conozca de una
perspectiva diferente el interior de una tribu ng§ estas puedan ser aceptadas y toleradas
en la sociedad. Es entenderlas como un puente icpge para la diversificacion y para
llenar de dinamismo a la ciudad. Este grupo rongggi@mas y barreras culturales, ya que
como afirma Maximo Taylhardat esta tribu ha senpdoa que exista un mayor interés por
la cultura japonesa y de esta manera se creenim@dos con dicho pais, formando asi un

puente que se hace cada vez mas amplio.
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ANEXOS

e

Foto 1. Miembros del grupo Furs Venezuela invitaaltes Otaku Brotherhood
(30 de enero 2016).

Foto 2. David Magdaleno caracterizadoGigs
en laCaracas Comic Con (29 de noviembre 2.
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Foto 3. Cosplay de Power Ranger
interpretado por Francisco Coronel en la
Caracas Comic Con (29 de noviembre2015).

Foto 4. Personajeink interpretado por Erick Foto 5. Luis Molleja interpretando al
Santiago en la Caracas Comic Con personajéNarutoen la Caracas Comic Con
(29 de noviembre 2015). (29 de noviembre de 2015).
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Foto 6. Izquierda a derecha. Angel Lugo artistdalglaje, vozle Inuyasha
invitado a la Caracas Comic Con y Francisco Coroosplayerdelnuyasha
(7 de julio de 2015).

Foto 7. Fernando Céfalo interpretand@&aksonen la Caracas Comic Con
(7 de julio 2015).
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Foto 8. Venta de chapas de las series animadas@taku Brotherhood
(20 de junio de 2015).

W
o

ey,
N a4

Foto 9. Venta de gorros y afiches de series €atacas Comic Con
(28 de noviembre de 2015).

111



