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INTRODUCCION

En Venezuela los largometrajes nacionales cada vez muestran un mayor nivel
de cuidado en la técnica y los detalles, esfuerzo que se ve claramente reflejado y
recompensado a través de importantes festivales internacionales en los que han
participado estas producciones. Sin embargo, en tema de animacién existe un vacio
importante en lo que respecta a largometrajes animados. Es por este motivo que el
presente Trabajo de Grado tiene como meta la elaboracion de un guion que sirva
como base para la produccion de un largometraje animado infantil, con el propadsito

de contribuir al crecimiento del cine animado venezolano.

Un Mundo Magico es una historia de fantasia y aventura en la que una
hechicera aprendiz pone a prueba sus habilidades magicas para salvar a una
princesa. La protagonista desea usar su talento para ayudar a otras personas pero
frecuentemente sus miedos y dudas la paralizan de hacerlo, hasta que finalmente
aprende a ganar confianza en si misma con ayuda de sus amigos. Es una historia en

la que se resaltan los valores de la amistad, el trabajo en equipo y la solidaridad.

El guion de Un Mundo MAagico esta estructurado bajo una combinacion del
Paradigma de Syd Field con el Viaje del Héroe de Christopher Vogler. Asimismo se
utilizara como guia una serie de recomendaciones publicadas y analizadas por

guionistas profesionales bajo el titulo: La 22 reglas de PIXAR para contar historias.

El marco tedrico del presente Trabajo de Grado estard dividido en tres
capitulos. El primero estara dedicado al modelo de valores de PIXAR, asi como la
recopilacion del analisis de 10 de las 22 reglas de PIXAR aplicadas al guion
elaborado. En este capitulo se escogera una serie de elementos caracteristicos de
una produccién PIXAR, los cuales servirdn de base para el proceso creativo del

guion argumental.



El segundo capitulo estara centrado en los conceptos concernientes a la
produccion audiovisual animada, tema que resulta de vital importancia conocer
debido a la naturaleza del guion, asi como para comprender las posibilidades y
limitaciones que ofrece cada tipo de animacién con respecto a la estética general

de la obra cinematografica.

En el dltimo capitulo se abordara el tema de los géneros cinematograficos
bajo los que se identifica el guion desarrollado. En este mismo apartado se
explicara el método utilizado para la estructura del guion, el cual consistira en una
combinacion del Paradigma de Syd Field y el Viaje del Héroe de Christopher

Vogler, en conjunto con la guia de las 22 reglas de PIXAR.

Finalmente, en el marco metodoldgico se presentard la justificacion,
delimitacion y objetivos del presente Trabajo de Grado. En este capitulo se
desarrollara el guion cinematogréafico de acuerdo a la informacion recopilada en
los capitulos anteriores. En este mismo espacio se incluiran los aspectos béasicos
de preproduccién que deben tenerse en cuenta en caso de querer llevar el guion a

etapa de produccion.



MARCO TEORICO
CAPITULO I: PIXAR

1.1 Sobre la empresa

Pixar Animation Studios es una compafia dedicada a la animacidon por
computadora con sede en Emeryville, California (EEUU). Esta compafia fue la
responsable de crear Toy Story, el primer largometraje animado hecho en su
totalidad a través de animacion por computadoras. El largometraje se estreno el 22
de noviembre de 1995, con un presupuesto de 30 millones de délares y recaudando
362 millones de ddlares. En total Pixar ha recibido 27 Premios Oscar de la Academia,
siete Globos de Oro, once Grammys y siete Premios Annie. The Pixar Timeline: 1979

to present, (s.f), Pixar [Pagina web en linea] (Traduccion libre del autor).

1.1.2 Modelo de valores

La compafiia mantiene una estética propia, sin embargo el modelo de valores
se ve influenciado por el trabajo que mantiene en conjunto con Walt Disney
Company. Principalmente esto se debe a la compra de Pixar por parte de Disney en
el aflo 2006; sin embargo ambas compairiias ya trabajaban en conjunto desde el afio
1991. Por esto, cada una se ha visto inspirada por el estilo de la otra, dando como
resultado un modelo de valores que se mantiene constante en los largometrajes
Pixar. A este efecto se conocera como valores a aquellas cualidades que resultan

fundamentales para convivir adecuadamente en sociedad.



Los valores no existen con independencia unos de otros, sino en logica
subordinacion, con referencia a una mayor o menor importancia en la
apreciacion del sujeto que los descubre, ordenandolos en una escala
interior

que va a constituirse en guia de su conducta. Velasquez, C. (2010)
Los Valores Humanos. Slideshare, [Pagina web en linea]

Castro, (2009), Clave Social [Pagina web en lineal].

“Los valores (...) los asumimos de forma personal y son los que determinan
nuestras actitudes”. Castro, (2009) Clave Social [P4gina web en linea]. Ademas,
hay que destacar que los valores no son mutuamente excluyentes, debido a que
se suelen encontrar en conjunto reforzando algun otro valor que seré considerado
principal dependiendo del contexto o situacidon que se presente. Entre los valores
mas conocidos estan: la honestidad, la tolerancia, la responsabilidad, la gratitud, la
perseverancia, la amistad, la bondad, el amor y el respeto. Estos valores se
encuentran presentes en diferente medida en cada uno de los largometrajes de
Pixar. A continuacion se exponen tres ejemplos de largometrajes de Pixar junto al
sistema de valores que siguen, con el proposito de establecer una guia que servira

de basamento para el modelo de valores comprendidos en el guion del autor:

Toy Story: se aprecia que el valor principal por el que se guia la pelicula es
el de la tolerancia, que “consiste en respetar las ideas, creencias o practicas de los
demés cuando son diferentes o contrarias a las propias. A nivel individual es la
actitud que tiene un individuo de aceptar aquello que es diferente a sus valores”.

Sequera, (2014) Inspirulina [Pagina web en linea].

Ambos juguetes son completamente opuestos, la llegada de Buzz rompe
con la rutina, y eso no le agrada a Woody. Sin embargo, ambos personajes
aprenden a convivir con sus diferencias, por lo que la amistad en ellos se ve
reforzada a través de la tolerancia hacia esas diferencias que antes los separaban,
por lo que al final se ve a un Woody renovado y a un Buzz agradecido y contento

con el hecho de ser un juguete que es amado por un nifio.



En este sentido, el valor de la tolerancia es el responsable de permitir que
los personajes principales [del guion a elaborar] convivan entre ellos a pesar de
sus diferencias, logrando asi que el vinculo de la amistad se refuerce
paulatinamente. Laura y Victor, los personajes principales del guion desarrollado
por el autor de este trabajo de grado, son personajes complementarios en sus
actitudes y cualidades, por lo que a través de la tolerancia resuelven situaciones
de conflicto, permitiendo que su relacion alcance un nivel de convivencia

adecuado para los dos.

Bichos: en este largometraje se presenta como valor principal el trabajo en
equipo, un valor relacionado popularmente con las hormigas, por ser este el
comportamiento natural de las mismas. En la produccion de Pixar.

La honestidad es una cualidad humana que consiste en comportarse y

expresarse con coherencia y sinceridad de acuerdo con los valores de

verdad vy justicia (...) La honestidad exige hacerse cargo de si mismo,

superarse de verdad, ser responsable y capaz, por lo cual, lejos de ser un

obstaculo para triunfar en la vida es una garantia de éxito. (El valor de la
honestidad, s.f, Fundacién Convalores), [http://www.convalores.com/].

En el guion Un Mé&gico Mundo, la protagonista necesita trabajar en equipo para
poder avanzar en su mision. Es por esto que se ha escogido esta pelicula al estar
representado este valor a través de las relaciones que se tejen entre los
personajes, quienes constantemente deben trabajar en equipo para conseguir sus
objetivos y deseos. Los personajes reflejan la importancia de cooperar con el otro

para poder convivir en armonia a la vez que obtienen lo que necesitan.

1.2 Las Reglas de Pixar analizadas por Vladimir Bugaj

Antes de realizar un acercamiento a este tema, hay que aclarar que la
persona encargada de publicar por primera vez las “22 Reglas de Pixar” para
contar historias fue Emma Coats, directora freelance, dibujante, escritora y

oradora.
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Las reglas fueron publicadas en el afio 2011 a través de la cuenta oficial de
Twitter de Coats, @lawnrocket, de forma breve y sencilla, mostrando un esquema
basico a seguir cuando se planea contar una historia de un modo atractivo para

los espectadores.

Dos afios después el escritor y cineasta Vladimir Bugaj se encargaria de
publicar un libro con una revisién de estas reglas en conjunto con un analisis de
las mismas, el cual fuera accesible a las mismas personas que antes habian leido
las reglas publicadas por Coats. En la introduccion de su andlisis él hace una
observacion puntual a las mismas, explicando que la lista de las “22 Reglas de
Pixar” debe ser entendida mas como una guia que como una norma que se deba
seguir de forma estricta.

Sin embargo, otras personas vieron la lista como una formula de Pixar,
un set de reglas rapidas e inquebrantables (...) Pero ese no es el
espiritu bajo el cual fueron creadas. (...) Después de todo, ciento
cuarenta caracteres no son suficientes como para constituir un resumen

definitivo de un tema tan complejo como lo es contar historias. (Bugaj,
2013, p.2) [Traduccion libre del autor].

De esta forma el autor del presente proyecto desea aclarar y dejar
establecido que, a pesar del nombre con el que fueron tituladas, esta serie de
reglas seran tomadas como una guia que sera de ayuda para el establecimiento
de la trama a elaborar, pero por ningin motivo las mismas deberan ser
consideradas como lineamientos absolutos 0 normas, por los mismos motivos
mencionados por Bugaj. Por ese motivo se escogieron 10 de las 22 normas para
emplearlas en el presente Trabajo de Grado. A continuacion se exponen las reglas

escogidas junto con el andlisis de Bugaj y los comentarios del autor.

Regla #1: Admiras a un personaje mas por sus esfuerzos que por sus éxitos

Con respecto a esta regla, Bugaj indica que es importante no apegarse

demasiado al personaje [en el sentido afectivo], pues esto limita el proceso
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creativo. La audiencia prefiere personajes mas humanizados y verosimiles, los
cuales deban enfrentarse a diferentes obstaculos durante la busqueda de sus

objetivos principales.

En este sentido es importante no otorgarle todo al personaje principal, pues
esto trae como consecuencia una trama muy simple, predecible y aburrida. Sin
embargo, sobrecargar de obstaculos al personaje también tiene un efecto negativo
ya que envia un exceso de informacion al espectador, confundiéndolo acerca del
verdadero camino que debe seguir el héroe. El personaje debe tener dificultades
pero también debe tener su dosis de victoria para conseguir la atencién del puablico

que lo mira.

En otras palabras, los personajes perfectos no resultan tan llamativos a la
audiencia como aquellos que poseen defectos o debilidades en su personalidad,
caracter o temperamento. Como dice Bugaj, esto generalmente da la falsa idea de
gue un personaje debe ser amado o admirado por la audiencia.

A veces guieres que un personaje sea mas interesante que admirable, o
incluso simpatico —tal vez llegando al punto de crear un protagonista
que es interesante y cuestionable, antipatico o incluso denostado (...)
De esa forma, si un personaje simpético no es lo que necesita tu trama,
observa cémo puedes cambiar el balance entre éxito y fracaso con

respecto al personaje que estas creando. (Bugaj, 2013, p.2) [Traduccion
libre del autor].

Regla #2: Ten en mente lo que es interesante para ti como audiencia, no lo
gue te parece divertido hacer como escritor. Ambas cosas pueden ser muy

diferentes

Este punto se refiere al hecho de que, aun cuando es importante disfrutar el
tema del cual se escribe, no se debe olvidar el hecho de que el autor no escribe
para él, sino para una audiencia. Por lo tanto la trama, los dialogos e incluso el
desarrollo de los personajes deben ser realizados tomando en cuenta el publico o

audiencia hacia el cual esta dirigida la pelicula.
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Esta regla aplica practicamente para cualquier produccion, sin embargo la
cantidad de escritores que no la toman en cuenta hizo que Coats la agregara a la
lista de reglas de Pixar. Bugaj (2013, p.8) indica algunos consejos con respecto a
esta regla:

Escribe siguiendo como pauta la estructura de una pelicula y no de otro
medio.

Escribe para una audiencia que exista fuera de tu cabeza.
Escribe de forma visual.

Observa el guion como un borrador que escribes para una pelicula, no
como un producto final que tenga la intencién principal de ser leido
[como una novela].

Esto no significa que no debas colocar en el guion algo que a ti te guste.
Todas las historias nacen en el mundo interior de quien las cuenta.

Regla #3: Tratar de encontrar un tema es algo importante, pero no veras de
gué trata la historia realmente hasta que llegues al final. Ahora escribe una nueva

version

Con respecto a este punto Bugaj recomienda escribir el guion hasta el final
y luego reescribirlo una vez mas, debido a que considera esto como una de las
principales acciones que ayudaran al escritor a encontrar la verdadera historia que
quiere contar. Sin embargo también recomienda que el escritor conozca de
antemano como seria el final de su historia, ya que de lo contrario el proceso se
dificultaria ain mas. “Independientemente del método que escojas para conseguir
el tema y la estructura, asegurate de enfocarte exclusivamente en la emocion y el

entretenimiento de la historia”. (Bugaj, 2013, p.11).

Regla #4: Erase una vez . Cada dia, . Un dia

Debido a eso . Por esa razén . Hasta que finalmente
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Esta breve plantilla es conocida como la Columna de la historia [0 Story
spine, como lo indica Bugaj], y consiste en el fundamento basico que sigue una
historia. Fue creada por el actor y dramaturgo Kenn Adams como una herramienta
para crear historias estructuradas de forma adecuada. Es utilizada ampliamente
por escritores y actores de teatro en ejercicios de improvisacion. Koppett, (2001),

[Pagina web en linea] [Traduccidn libre del autor].

Esta estructura basica ayuda a organizar los puntos principales sobre los
cuales reposara la trama del guion. Sin embargo es necesario entender que no
basta solo con esto para obtener una historia sélida, ya que es necesario entender
el fondo en el cual se desarrolla nuestra historia, el ambiente en el cual los
personajes se desenvuelven asi como los deseos, aspiraciones y psicologia de los

Mmismos.

Regla #5: Simplifica

Tal y como lo menciona Bugaj, este es el consejo que resulta mas dificil de
seguir para los escritores, ya que el autor no solo debe eliminar las cosas que son
innecesarias 0 que no estan bien estructuradas, sino también otras que pueden
parecer valiosas o interesantes. Sin embargo, resulta necesario realizar este paso
ya que de esta forma se simplifica la historia y se consigue una trama mucho mas
sdlida, interesante y adecuada a la audiencia y a lo que se quiere mostrar. “A
veces tienes que cortar material que sabes que es bueno para poder hacer lo que
resulta adecuado para la historia. Las escenas excelentes que no afladan nada

nuevo a la historia deben ser eliminadas”. (Bugaj, 2013, p.15)

Regla #6: ¢En qué es bueno tu personaje? ¢Bajo qué circunstancias se
siente codmodo? Utiliza exactamente lo opuesto a eso y desafialos. ¢Como

reaccionan ellos ante esto?

Bugaj advierte acerca del peligro de malinterpretar este punto. No basta con

simplemente utilizar lo opuesto a lo que mejor sabe hacer el personaje, sino de
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presentarles obstaculos que lo desafien y lo saquen de su zona de confort.
“También es importante tener en cuenta que este concepto es mas interesante y
util cuando se aplica a las fortalezas y debilidades en vez de solo hacerlo en las
habilidades”. (Bugaj, 2013, p.18)

Es decir, resulta mejor jugar con las capacidades que tiene un personaje de
afrontar una situacion incbmoda o de riesgo antes que hacerlo con una situacion
que simplemente les plantea un escenario de inmovilidad ante el hecho de no

poder hacer aquello que mas conocen.

En este sentido es importante conocer [como ya se menciond antes] la
personalidad, caracter y temperamento de los personajes, asi como sus gustos y
preferencias, para poder presentar una historia mucho mas organizada y mejor

estructurada en el guion.

Regla #7: Piensa en el final antes de pensar en la parte del medio. En serio.

Los finales son dificiles, asi que ve trabajando el tuyo con anticipacion

Bugaj remarca estar de acuerdo al cien por ciento con este punto. Incluso
recomienda pensar en el final desde antes de empezar a escribir la historia. “Tener
un final preparado te da un objetivo a alcanzar al momento de escribir” (Bugaj,
2013, p.20).

Cabe destacar que esto no significa que el final deba permanecer
inalterable, ya que esta sujeto a modificaciones posteriores, Sin embargo es claro
gue plantea una meta final que sera de gran ayuda al escritor para establecer la
serie de pasos que los personajes deberan seguir para obtener lo que desean o

necesitan.
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Regla #8: Termina tu historia. Déjala ir aunque no esté perfecta. En un
mundo ideal podria ser perfecta, pero necesitas seguir adelante. Hazlo mejor la

proxima vez

Este punto también resulta dificil para los escritores. Saber cuando una
historia no acepta mas modificaciones generalmente suele ser un proceso
complicado dependiendo de la persona. Sin embargo eventualmente una historia
no admitirh mas cambios en su estructura y se encontrara en su etapa final. Es
responsabilidad del autor reconocer cuando este momento llega para colocar el
punto final en la misma. Lo importante es que se aprenda de los errores cometidos
para cuando se escriba la siguiente historia. Bugaj explica: “La ‘Paralisis de la
perfeccion’ es algo real, y puede crear discapacidad artistica. Asi que terminar una
historia es una importante habilidad emocional que todo artista debe cultivar’
(2013, p.22).

Regla #9: Cuando te sientas atascado, haz una lista de lo que NO pasaria a
continuacion. En muchas ocasiones el material que te sacara del atasco suele

aparecer luego

Este es un excelente ejercicio para establecer parametros entre los
personajes, la trama, el ambiente y la atmdsfera que estdn comprendidos en el
guion. Debido a que las opciones pueden ser casi infinitas, Bugaj contribuye a
reducir la extension de la lista al establecer una pregunta como guia para elaborar
la lista: “¢4 Qué es lo ultimo que haria el personaje en una situacion como esta?”.
De esta forma se delimita de forma considerable las posibles opciones, tomando
en cuenta los aspectos fisicos y psicolégicos del personaje o personajes

involucrados a la escena.

Regla #10: Haz a un lado las historias que te gustan. Lo que te gusta de
ellas es una parte de ti mismo; tienes que aprender a reconocer esto antes de que

puedas utilizarlo
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En palabras de Bugaj, “‘comprender lo que te gusta como lector y
consumidor te ayudard a convertirte en un mejor escritor al enfocarte en tus
fortalezas y fortalecer tus debilidades”. (2013, p.30).

Es decir, este punto recomienda realizar un trabajo de autoevaluacion con
respecto a aquellos elementos que mas atraen en las historias. Una vez que se
haya determinado eso se podra avanzar y desarrollar mejores tramas, ya que no
solo se pensaria como escritor sino también como espectador. Este punto esta
directamente relacionado con el punto #2. “Este ejercicio te ayudara a entender
qué necesitas hacer para escribir lo que quieres de la forma que deseas”. (Bugaj,
2013, p.28) .
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CAPITULO I

LARGOMETRAJES ANIMADOS

2.1 Cine de animacion

Una pelicula animada es aquella en la que un conjunto de dibujos, imagenes o
pinturas son fotografiadas cuadro-por-cuadro. Generalmente cada cuadro difiere
ligeramente de aquel que lo precede, dando la ilusibn de movimiento cuando las
imagenes son proyectadas en rapida sucesion a 24 cuadros por segundo. Dirks, (s.f),
Filmsite, [Pagina web en linea], [Traduccion libre del autor].

Desde el momento de su creacion, la animacion ha tenido una tendencia
imaginativa y creativa. Al ser capaz de darle vida a los objetos y animales, este
género ha centrado su atencion hacia los cuentos de hadas y otras historias infantiles
(...) Normalmente se habla de la animacion como una técnica, de ahi su habilidad
para cubrir tantos géneros diferentes. Animated, (s.f), The Script Lab, [Pagina web
en linea], [Traduccion libre del autor].

Las animaciones otorgan un mayor nivel de libertad en cuanto a la estética del
ambiente y el disefio de personajes, sin embargo el proceso de creacién de una
pelicula animada requiere una cantidad de tiempo considerable, ya que, como se
menciond antes, se realiza cuadro por cuadro. Como ejemplo de lo que una pelicula
puede conseguir gracias a esta técnica estan los largometrajes: ¢Quién engafé a
Roger Rabbit?, Akira, El Planeta del Tesoro, El Viaje de Chihiro, entre muchos otros.

Todas ellas presentan situaciones Unicas o extremas, las cuales habrian resultado
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practicamente imposibles de realizar de no ser por esta técnica. Lo que las
caracteriza es la novedad, el disefio de arte y el nivel de dificultad que cada una

representa al momento de ser creadas.

2.1.1 El antes y el después de la animacion

El estreno de la pelicula Toy Story, en 1995, marcé un antes y un después
en el mundo de la animacion, permitiendo conseguir una estética mucho mas
elaborada al emplear modelado 3D, iluminacion y renderizado de todos los
elementos que integran la pelicula. De esta forma nace la técnica de Imagen
Generada por Computadora o CGl, por sus siglas en inglés. La misma desembocé
en todo un nuevo mundo de participacion laboral. Un largometraje animado puede

ir desde lo mas sencillo como el empleo de técnicas digitales en estilo 2D, hasta

2.1.2 Tipos de animacién

La animacién presenta una variedad de técnicas con las cuales se puede
obtener el mismo resultado pero llevando a cabo una dindmica y estética diferente.
El estilo o técnica empleada depende enteramente de la eleccion de las partes
interesadas y de la experiencia que estas tengan en utilizarla. Es por esto que se

presenta una lista breve de las técnicas de animacion mas conocidas:

Animacion Tradicional: es aquella que, como se menciond antes, consiste
en una serie de dibujos hechos a mano de forma consecutiva y reproducidos para
crear la ilusibn de movimiento. Un ejemplo de este tipo de animacion lo tiene la
pelicula Blancanieves y los Siete Enanitos. Es importante remarcar que esta
técnica esta en desuso, debido al alto costo, esfuerzo y tiempo que consume la

misma.
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Animacion por Stop-Motion: se diferencia de la animacion tradicional en que
esta ultima consiste en dibujos trazados a mano, mientras que el Stop-Motion
‘consiste en aparentar el movimiento de objetos estaticos”, Larralde, (2012)
Slideshare [Pagina web en linea]. La pelicula EIl Fantastico Sr. Zorro es un
ejemplo de esto. Generalmente el Stop-Motion es realizado con figuras hechas en
arcilla u otro material maleable [Claymation], aunque también se puede presentar
el caso de un Stop-Motion hecho con objetos rigidos o incluso con personas
[Pixilation]. Sin embargo, en este Ultimo caso, para la captura de la imagen se
siguen las normas de animacién tal como si se tratara de un objeto, tal como se

puede apreciar en el videoclip Sledgehammer, de Peter Gabriel.

Animacion por computadora: también conocida como animacion digital. Es
aguella en la que, como su nombre lo indica, la animacidén es creada utilizando
una computadora, por lo que la estética del producto final generalmente se
distancia de aquella obtenida por medios tradicionales. La animacioén por
computadora permite crear videos con una estética 3D, aunque también permite
realizar animaciones en 2D. Sin embargo, en el caso del 3D se hace necesario
modelar los objetos y personajes, para posteriormente renderizarlos. Esto trae una
mejora en los movimientos de camara, permitiendo cambiar la angulacion para dar
mas libertad de movimiento a la escena. Las peliculas Como entrenar a tu Dragon,

y Final Fantasy: Advent Children, son un ejemplo de este tipo de animacion.

2.2 Antecedentes filmicos

De acuerdo a lo expresado en la seccidén del planteamiento del problema,
este proyecto no cuenta con antecedentes filmicos directos, debido a la falta de
desarrollo de este formato en el pais. Sin embargo se tomara como base los
elementos cromaticos que caracterizan a las producciones Pixar, asi como los

modelos de valores de
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CAPITULO 1lI
SOBRE EL GUION

3.1 Concepto General

En palabras de Syd Field, un guion es “una historia contada en imagenes”
(1995). ElI mismo representa un conjunto de acciones organizadas en un orden
especifico. En otras palabras “es el relato escrito de lo que va a suceder en la
pelicula”. Martinez E. — Sanchez S. (s.f) UHU [Pagina web en linea]. El guion es el
primer paso antes de la inmersion en el proceso de produccion. Es a partir de él
gue se puede hablar de una historia, la cual presenta un conflicto que puede o no
ser solucionado en su etapa final. Sin embargo, el guion no es indiferente al
cambio. Estan en constante mutacion en su etapa de proceso creativo. Solamente
cuando es llevado a la pantalla es que se puede decir que un guion alcanzé su

etapa final, y aun asi todavia pueden ser fuente de inspiracion para otras historias.

3.2 Paradigma de Syd Field

Para la elaboracion del guion Un Mundo Magico se tomaron como base tres
estructuras metodoldgicas. La primera consiste en el Paradigma de Syd Field, el
cual divide al guion en tres unidades de tiempo caracterizadas por las acciones
gue suceden en cada una de ellas. En relacion a esto Syd Field propone su
famoso paradigma de la estructura filmica, el cual define como “una herramienta,
una guia, un mapa para encontrar el camino en el proceso de escritura del guién”
(Field, 1996, p.23). El mismo divide la obra en tres actos que reflejan la base de
una historia con inicio, nudo y desenlace. Sin embargo el Paradigma de Syd Field
va mas alla al sefialar los momentos caracteristicos en la pelicula que contribuyen

al desenvolvimiento de la accion.
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En el primer acto se encuentra el planteamiento de la historia, el cual se
extiende hasta la pagina 30. Dentro de esta division se encuentra el primer plot
point, el cual es definido por Syd Field como “cualquier cosa que haga avanzar la
historia” (Field, 1996, p.24). A efectos del guion que se presenta en este trabajo, y
debido a la extensidon establecida para el mismo, el primer acto de Un Mundo

Méagico estara comprendido hasta la pagina 25.

El planteamiento esta representado por el mundo ordinario de los
personajes, con sus gustos, cualidades, disgustos o temores. En el caso del guion
del presente Trabajo de Grado el planteamiento esta caracterizado por mostrar el

hogar, forma de vida y gobierno de ese mundo.

De acuerdo a Syd Field, el primer plot point se ubica entre las paginas 25y
27, sin embargo, en el caso del guion Un Mundo M4&gico, el plot point se sitda en
la pagina 21, en el momento en el que Laura, la protagonista, encuentra
petrificados a los magos y guardias del rey. Esto representa un cambio para la
protagonista, ya que es en ese momento que se encuentra con los consejeros y
escucha la historia del secuestro de la princesa. El primer plot point rompe con el
estado de normalidad en el mundo inicial del personaje. El reino donde viven los
personajes no solo se entristece por el secuestro de la princesa, sino que también

se transforma fisicamente al perder la luz que antes tenia.

Luego del primer plot point entra el segundo acto. Syd Field sefalé que es
el de mayor extension en el guion, pues se extiende desde la pagina 30 hasta la
90. En palabras de Syd Field, el segundo acto se “se enmarca en el contexto
dramatico conocido como confrontacion” (Field, 1996, p.24) y explica que el mismo

estad comprendido entre el primer plot point y el segundo plot point.

En el guion Un Mundo Magico el segundo acto comprende todos los

obstaculos mentales y fisicos que debe afrontar Laura. Los mismos estan
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representados no solo con los enfrentamientos que tiene la protagonista, sino

también con sus dudas e inseguridades.

En el medio del segundo acto se encuentra el midpoint, o punto medio. La
regla general es que el mismo esté situado justo en la mitad de la historia. Syd
Field calculaba su posicion entre la pagina 30 y la 90. En el guion Un Mundo
Méagico el midpoint esta situado en la pagina 50, que encierra el momento en el

gue la protagonista decide aceptar la mision de recatar a la princesa.

El segundo plot point se encuentra marcando el final del segundo acto y el
comienzo del tercero. En el guion presentado por el autor de este Trabajo de
Grado se puede conseguir en la pagina 75, ya que es el momento en el que la

protagonista esta siendo atacada por el antagonista por primera vez.

Por ultimo esta el tercer acto, el cual conlleva el climax y resolucién del
conflicto planteado originalmente en la historia. Su extension se ubica desde el
segundo plot point hasta el final. Es en este acto donde Laura se enfrenta a sus

miedos y consigue derrotar al mago malvado.

De esta forma no solo se han identificado los elementos que caracterizan al
paradigma de Syd Field, sino que se ha comprobado que el guion elaborado

cumple con el mismo.

3.3 El Viaje del Héroe de Christopher Vogler

El segundo método que se empled para la elaboracién del guion Un Mundo
Magico consiste en la teoria de Christopher Vogler conocida como El Viaje del
Héroe. En la misma Vogler explica que el personaje principal pasa por un arco
transformacional dividido en 12 etapas. Al terminar su viaje el héroe regresa con

un premio 0 conocimiento que no poseia antes.
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La primera etapa consiste en el mundo ordinario. Vogler explica que los
parametros bajo los cuales se considera ordinario no estan relacionados con el
mundo que vivan las personas, sino con el que plantea la historia que estamos

observando.

En cuanto al guion, el mundo ordinario se percibe desde que comienza la
pelicula. Luego de eso presentan al héroe o personaje principal. En el caso del
guion de Un Mundo M4gico, el mundo ordinario estaria representado por el reino
Valcaris antes de que se llevaran a la Princesa. Asimismo la protagonista es
presentada al publico de forma casi inmediata, de manera tal que la audiencia
genere un vinculo con el personaje a lo largo de la historia planteada. Vogler
explica que el mundo ordinario de los personajes “permanece estatico pero es

altamente inestable” (Vogler).

Asimismo Vogler resalta la importancia de hacer que el protagonista cuente
con una entrada que permita captar a la audiencia y mantener su interés. El
guionista debe controlar la primera impresion que tengan del personaje (Vogler,
1998, p.87) [Traduccion libre del autor].

El segundo punto consiste en el llamado a la aventura. En el guion Un
Mundo Magico, el llamado a la aventura sucede en el momento en el que el rey le
pide a Laura que salve a la princesa. En conjunto con este punto se encuentra el
siguiente, el rechazo al llamado. En Un Mundo M&gico sucede al momento en el
gue Laura rechaza la mision del rey debido al temor que siente y porque cree que
no esta preparada para afrontarla. De acuerdo a Vogler “es natural que la primera
reaccion de un héroe sea la de evitar la aventura”, y afade que “incluso el
personaje mas heroico de una pelicula puede llegar a dudar” (Vogler, 1998, p.108)
[Traduccién libre del autor]. Vogler explica que generalmente los héroes rechazan
el llamado a la aventura “con una lista de excusas débiles en un claro intento de

demorar el enfrentamiento con el destino inevitable (...) estos pretextos
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usualmente son superados por la urgencia de la misién” (idem) [Traduccion libre

del autor].

El cuarto elemento consiste en el encuentro con el mentor. En este punto
de la historia el héroe se encuentra con un personaje de mayor experiencia, el
cual le puede proporcionar sabiduria, un consejo o un objeto especial que le
facilitara el viaje al héroe. Este punto esta reflejado en el guion en el momento en
el que Laura visita a su maestro, quien le entrega dos objetos que facilitan un poco
su mision. El quinto aspecto del Viaje del Héroe es cruzar el umbral, el cual marca
el inicio de la aventura, ya sea que el héroe lo haga por cuenta propia o sea
llevado a hacerlo. En el caso del presente guion, la protagonista decide por
cuenta propia realizar el viaje a la aventura, sin embargo alberga inseguridades

gue haran surgir otros problemas mas adelante.

El quinto punto del que habla Vogler consiste en cruzar el umbral. Este esta
representado de forma sencilla en el momento en que Laura y Victor salen del

reino.

El sexto punto consiste en la etapa en la cual el héroe mide quiénes son su
amigos y aliados. En este sentido en el guion este elemento esta representado por

la relacion entre Victor, Laura y Ana, al momento en que la conocen a ella.

El séptimo punto se refiere a la aproximacion a la cueva. Con esto Vogler
quiere decir que el héroe llega a un sitio en el que le espera un gran peligro
adelante. En el guion este punto estd marcando la llegada de Laura y Victor a la

aldea de Ana, en donde la protagonista luego ha de enfrentarse a una criatura.

El octavo punto se refiere a la Odisea o Calvario, una muerte simbdlica del
personaje, la cual deja un impacto profundo en el mismo. En Un Mundo Magico

esta muerte esta representada por el momento en que Argos ataca a Laura y ella
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empieza a petrificarse. Es una situacion dificil para el personaje, ya que lo coloca

a prueba en una situacion complicada para el mismo.

El noveno punto es denominado como la recompensa. El protagonista
recibe conocimiento o un objeto de gran valor. De acuerdo a Vogler este punto es
una consecuencia directa del anterior. En el guion la recompensa se ve reflejada

en que los personajes logran liberar a Elena, salvandola a ella y al diamante.

Después de pasar por estos puntos, al héroe se le presenta una nueva
dicotomia, en la que debera decidir si sigue adelante o si prefiere estar en su
mundo especial. Con relacién al guion este punto esta representado por el
momento en el que Argos se escapa. Laura se ve frente a la gran pregunta sobre
si correr riesgos persiguiendo a Argos o regresar al reino.

El pendltimo punto establece un importante cambio en el arco
transformacional del personaje. En el guion de Un Mundo Magico este punto esta
definido en el momento en el que Argos le absorbe la vitalidad a Victor,
ocasionando que Laura reaccione de una manera en la que no lo habia hecho

antes.

Por ultimo, el doceavo punto representa el retorno al lugar de origen. Los
personajes del guion, luego de haber hecho un viaje muy largo y peligroso,
regresan con mas sabiduria. Laura aprende a manejar sus poderes y gana la

confianza que necsita para usar sus hechizos y ayudar a otras personas.

3.4 Los personajes y sus estructuras

Los personajes son considerados como el elemento mas importante de una

obra, ya sea de literatura, teatro, cine o television; debido a que estos son los
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responsables de establecer una conexién con el publico o audiencia a través de
un modelo de valores que les permitiran sentirse identificados con ellos. “Si los
personajes no estan bien estructurados, la trama y el tema no seran suficientes
para enganchar a la audiencia y los lectores”. Seger. (1990), p.2, [Traduccién libre

del autor].

Es por esto que resulta de vital importancia conocer a los personajes como
si se tratara de personas reales. Al crear personajes no solo es necesario saber
como es fisicamente, sino también conocer su actitud, sus temores, logros,
fracasos, aspiraciones, cualidades y defectos que sean de ayuda para otorgarle
una personalidad mucho mas profunda. Mientras mas detalles se tengan, mejor
sera el flujo de ideas en cuanto al comportamiento esperado del personaje y el
nivel de identificacion que la audiencia pueda sentir con él. No se trata solo de
hacer el personaje llamativo a nivel estético, sino también de colocarle atributos
gue lo humanicen y lo haga mas cercano a la audiencia. Debido al nivel de
complejidad que esto representa, los escritores experimentados suelen
recomendar que se comience escribiendo sobre aquello que méas se conoce, dado
gue esto contribuye significativamente a la etapa previa de investigacion sobre el

tema que se quiere tratar en la obra.

Al desarrollar un personaje se debe tomar en cuenta la influencia que ejercera
sobre los espectadores. Como dice Silvia Adela Kohan, “los personajes pueden
convertirse en modelos para imitar y transmitir esperanza” (2006, p.65). De esta
manera resulta de vital importancia que en las peliculas infantiles se atribuya al
personaje no solo de un defecto que lo humanice, sino también de un valor o

cualidad que sirva de ejemplo o0 modelo a seguir para los nifios.

Los personajes no solo se ven motivados hacia algo que desean y que pueden
conseguir haciendo uso de sus habilidades y talentos, ya que también se puede

jugar con la motivacién de evitar un hecho, situacion, cosa o ser por un miedo o
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rechazo que los personajes puedan sentir en determinados momentos hacia el

elemento seleccionado.

Para ilustrar mejor esta idea se utilizara como ejemplo un personaje
pequefio y miedoso que tiene como objetivo llegar a su casa, pero para conseguir
eso él primero debe cruzar de noche un callején oscuro y solitario intentara hacer
lo posible por evitar ese callejon, tomando rutas alternas o pidiendo ayuda a otro
para que lo acompafe o le ayude a cruzar. La parte llamativa de la trama estara

en ver cOmo resuelve este personaje el dilema de cruzar la calle.

Al final todo se trata de saber manejar los personajes que apareceran en la
historia. A mayor nimero de personajes, mayor complejidad habra para desarrollar
la historia, ya que cada uno requiere una atencion especifica dirigida a su
elaboraciéon. Andrew Stanton, en una entrevista concedida a Declan McGrath y
Felim MacDermott, explica: “Cuantos mas personajes tienes, mas cuidado debes
poner para dedicarle a cada uno cierto tiempo de pantalla”. McGrath, MacDermott.
(2003) p.118.

3.4.1 Personalidad, Caracter y Temperamento

Estos tres elementos estan relacionados de forma intrinseca para conseguir el
desarrollo de un personaje que resulte verosimil y atractivo a la audiencia. Ana
Berruete y Melchor Alzueta definen el término de Personalidad como “el resultado
de la interaccién entre determinantes biolégicos y factores socioculturales, siendo
el resultado atribuible a la propia persona que lo va conformando a través de la

actividad y la interaccién social”. (2013), Instituto Ananda, [Pagina web en linea]

En este sentido se puede apreciar que la personalidad es algo que no se genera
de forma inmediata, sino que se va formando a través del tiempo y es un elemento

moldeado por el entorno en el cual ha de desenvolverse un individuo.
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Por lo tanto, alguien que haya crecido en un entorno rural generalmente se
caracterizara por tener una personalidad diferente a otro individuo que haya

crecido en un entorno urbano.

Otros elementos que pueden modificar la personalidad [al afiadirle o restarle
atributos], son la clase social a la que pertenezca el individuo a evaluar, asi como
las influencias que puedan surgir a partir de las relaciones interpersonales que el
mismo mantenga con sus familiares y amigos, en especial si en su nucleo familiar
se practican rituales o costumbres que incidan directamente en su personalidad y

carécter, ya sea de forma negativa o positiva.

Por otro lado el Caracter se refiere a las acciones y actitudes de un individuo.
Todas las personas poseen rasgos del Caracter, y estos a su vez también pueden
ser positivos 0 negativos. A diferencia de la personalidad, el caracter tiene su
origen en el entorno moral y los juicios de valor. De esta manera se ve altamente
influenciado por otros elementos como por ejemplo la Religion, la Cultura, la
Educacion, entre otros. A todo esto se tiene que:

Los rasgos que forman el caracter, como son bastante estables,
imprimen una forma caracteristica de actuar, marcan a la persona con
un sello caracteristico (...) No es hereditario sino fruto de la educacién y

la autonomia relativa con que cada uno gobierna su propia vida.
(Relloso, 2007, p.184)

En otras palabras, el caracter comprende un conjunto de rasgos que
generalmente permanecen en un estado imperturbable pero los cuales poseen

también la caracteristica de ajustarse al entorno en el que vivimos.

Por ultimo esta el temperamento, el cual se define como “el menor o mayor
grado de impresionabilidad ante los estimulos. [Ademas] depende de la
constitucion fisica y especialmente de los factores hereditarios de la misma”.
(Relloso, 2007, p.178).
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Sin embargo, hay que destacar que aun cuando pueda observarse como un
elemento inherente a nuestra persona, es posible modificar ciertos elementos o
habitos del temperamento. No obstante esto toma mucho mas tiempo, esfuerzo y
dedicacion por parte del individuo que desea cambiar, y en el proceso a veces
puede encontrarse involucrada otra persona encargada de incitar el cambio
necesario. Son muchas las razones por las que una persona cambiaria algun
aspecto de su temperamento. Podria tratarse de un individuo con conductas
negativas y/o autodestructivas que busca alejarse de esos comportamientos o
habitos negativos. Vale la pena mencionar que, aun cuando es posible cambiar
ciertos aspectos del temperamento, resulta realmente dificil modificar el
temperamento en su totalidad. Algunos ejemplos excepcionales de personas que
consiguieron cambiar su temperamento casi por completo involucran a los casos
de robo de identidad.

3.4.2 Rasgos de la Personalidad y Rasgos del Caracter

Normalmente se suelen confundir estos dos términos. Mientras que el
primero hace referencia a aquellos rasgos positivos 0 negativos que hacen parte
de nuestro comportamiento habitual adquirido y aprendido a lo largo de la vida, el
segundo se refiere a la conducta que llevamos a cabo a través de un fundamento
moral previo. Es decir, los rasgos del caracter se refieren a las acciones que se
toman basadas en creencias o valores que sean considerados adecuados para
determinado momento.

El problema de formar juicios de valor sobre la capacidad de una
persona de desempefarse en roles importantes de nuestra vida (...) es
gue todos tenemos una peculiar predilecciéon por observar los rasgos
positivos de la personalidad y adjuntarles a ellos la presencia de rasgos
positivos del caracter (...) Esta suposicion generalmente nos mete en

problemas. Lickerman, (2011), Psychology Today [Pagina web en linea]
[Traduccién libre del autor].

En otras palabras, si una persona se siente atraida por la personalidad de
otra [que es divertida, conversadora y atlética] lo mas probable es que le atribuya

rasgos positivos del caracter. En otras palabras es muy probable que piense que
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también es responsable, leal y honesto cuando en la realidad podria ser
mentiroso, irresponsable y desleal. Todo esto es debido al hecho de que resulta

mucho méas dificil y complejo conocer el verdadero caracter de una persona.

Lickerman indica que el tiempo es la clave para poder discernir entre
personalidad y caracter ya que luego la persona tiende a revelarse como es

realmente de acuerdo a las circunstancias que se le presenten.
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MARCO METODOLOGICO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Largometraje animado infantil en Venezuela

En Venezuela el arte de producir largometrajes ha ido en aumento,
registrandose en el Centro Nacional Autonomo de Cinematografia (CNAC) una
cantidad de 25 peliculas para el afio 2014, en contraste con los 21 largometrajes
estrenados en el afio 2013 y las 16 peliculas que salieron en el afio 2012. Sin
embargo, ninguna de estos esta en formato de largometraje animado infantil. A
través de las redes sociales se han anunciado tres proyectos que por diversos
motivos aun no han podido llegar a las carteleras. Entre ellos estd Kaporito: el
guardian de la montafia, de Viveca Baiz; Samuel H20, de Alvaro Céceres; y
Mandinga, de Jean Charles L ami.

Es importante destacar que, a pesar de que en Venezuela aun no se ha explotado
el campo del largometraje animado, existen los medios y el talento para hacerlo, ya
gue en el pais se han presentado cortometrajes a nivel profesional, con lo que se
demuestra que es posible ofrecer un producto audiovisual en formato animado de tan

excelente calidad como en otros paises.

Por otro lado, el principal paso que se debe llevar a cabo antes de la creacion de
un largometraje es la escritura del guion, ya que este es el que permite avanzar en el
proceso de preproduccion, produccion y posproduccion. En otras palabras, no puede
hacerse un proyecto sin antes tener las bases que indicaran los objetivos que
deberan cumplirse para completarlo.
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Debido al escaso numero de producciones cinematogréaficas animadas dirigidas al
publico infantil venezolano, surge la inquietud de proporcionar las bases
necesarias para la creacion de un nuevo proyecto audiovisual caracterizado por su

formato y su target, contribuyendo de esta forma a reforzar valores en los nifos.

Es por este motivo que surge la pregunta ¢ Es posible realizar un guion para un

largometraje animado que vaya dirigido especialmente a los nifios?

OBJETIVOS

Objetivo general

Desarrollar un guion para un largometraje animado dirigido al publico
infantil, usando como guia el paradigma de Syd Field, Christopher Vogler y los

principios de produccion de PIXAR.

Objetivos especificos

1. Investigar los lineamientos utilizados por la empresa PIXAR para elaborar
historias.
2. Definir los parametros bajo los cuales se establece un guion de acuerdo al

paradigma de Syd Field.

3. Identificar los parametros bajo los cuales una historia cumple con los

elementos planteados por Christopher Vogler en el Viaje del Héroe.
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DELIMITACION

El presente proyecto para Trabajo de Grado tiene como objetivo la
elaboracion de un guion para un largometraje animado, por este motivo resulta
importante comprender las caracteristicas principales del target al que va dirigido,

el tema a tratar y la manera en que se mostrara ante la audiencia.

El guion va dirigido especialmente al publico infantil de 8 a 12 afios de
edad. Sin embargo el mismo es completamente apto para personas de cualquier
edad, dado que no contiene elementos de lenguaje, salud, sexo o violencia que
requieran de la supervision de adultos. Ademéas, por la historia que maneja podra

ser disfrutado por adolescentes y adultos por igual.

La razdn por la cual se escogio este target se debe a que este publico tiene
la edad suficiente para disfrutar de una pelicula, y al mismo tiempo se ve
beneficiado en aprender o reforzar sus valores gracias a los mensajes positivos de

la misma.

La historia o0 tema a tratar entra dentro del género de aventura, ya que trata
del viaje que realiza una hechicera junto a sus amigos para rescatar a una
princesa y derrotar a un malvado brujo, ganando fama y respeto al regresar a su

pueblo.

La forma en la que este proyecto se presentara es un guion, el cual servira

de base para la posterior realizacion cinematografica de un largometraje animado.

Los motivos por los cuales se insiste en que sea animado se deben a que
de esta forma hay mas libertad de presentar situaciones absurdas y criaturas
fantasticas, ademas de que de esta forma se contribuira al crecimiento del cine

animado venezolano.

El proyecto tiene como fecha de inicio el mes de enero del afio 2014 y como
fecha de culminacion el mes de marzo del afio 2015, luego de haber recibido la

aprobacion de la Escuela y del Tutor.
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JUSTIFICACION

La relevancia de este proyecto se fundamenta en el hecho de que se trata
de un producto con un tema dirigido especialmente al publico infantil y el cual
servira de base para una produccién audiovisual en formato de largometraje

animado.

Para la elaboracion del mismo se utilizaran como guia elementos
cromaticos que estén presentes en las peliculas de PIXAR que se tomaran como
guia. Para esto se contara con la asesoria de profesionales en el area de la

psicologia infantil.

Este proyecto ademas busca transmitir mensajes positivos a la audiencia
por medio de elementos sonoros que se presentaran a lo largo del largometraje en

forma de canciones, asi como dialogos donde se utilicen valores positivos.

Ademas, al culminarse, el proyecto podra servir de ejemplo para los demas
estudiantes que se encuentren interesados en conocer el proceso de elaboracion

de un guion para largometraje animado infantil.
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IDEA

Una chica (Laura) decide emprender un viaje para ayudar a rescatar a una

princesa (Elena) y salvar al reino del poder de un terrible mago (Argos).

SINOPSIS ARGUMENTAL

Laura es una hechicera aprendiz que vive en el reino de Valcaris. Ella
siempre ha soflado con convertirse en una gran hechicera para ayudar a las
personas en peligro, sin embargo sus miedos y dudas se lo impiden. Su mejor
amigo Victor la acompafa siempre y suele ser quien la saca de los problemas en

los que se mete.

El Rey Magnus anuncia una competencia para celebrar el cumpleafos de
su hija, pero esa misma noche Argos, un malvado mago encapuchado, rapta a la
Princesa Elena, la cual lleva en su interior una poderosa joya conocida como
Diamante Eterno. EI mago encapuchado petrifica a todos los magos y guardias del
reino, por lo que la Unica persona con suficiente poder y talento para enfrentarlo es
Laura. El Rey le suplica su ayuda y luego de negarlo varias veces Laura acepta la
mision. El problema estéa en que todos le tienen mucho miedo a Argos, por lo que
nadie se ofrece a acompafarla. Sin embargo ella no esta completamente sola,
pues cuenta con la ayuda de su fiel amigo Victor, el viejo mago Pinogal, asi como

el apoyo de otras personas que conoce en su aventura.

Finalmente, al derrotar al mago malvado, Laura descubre la importancia de
enfrentar los miedos y las inseguridades. Asimismo aprende que todos merecen
una segunda oportunidad y que en muchas ocasiones la fortaleza que
necesitamos se encuentra en nosotros mismos y en el amor que nos dan nuestros

amigos y familiares.
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TRATAMIENTO

Titulo: Un Mundo Magico
Duracion estimada: una (01) hora con cuarenta (40) minutos.

Autor: Rebeca Maria Gonzalez Rueda

En una mafiana soleada, una multitud de gente se retne frente al Balcon Real
del castillo Lukene, del reino Valcaris. El clima es soleado y el ambiente es de
regocijo. Las personas conversan entre si mientras unos bailarines danzan al
compas de una musica alegre. Un pregonero anuncia la noticia mas reciente, que
consiste en la revelacion de un evento que el Rey Magnus y sus consejeros
planificaron para celebrar el cumpleafios de la Princesa Elena. Tres viejos magos
y seis Guardias Reales custodian las escaleras que se encuentran por debajo del
Balcon Real, las cuales llevan a la entrada del castillo. Unos vendedores ofrecen
recuerdos y articulos modernos y medievales alusivos al acontecimiento secreto y

al cumpleanos de la Princesa.

Luego de un momento, un sonido de trompetas anuncia la llegada del Rey
Magnus, de 45 afios, quien sale al balcén de su castillo para saludar a todos con
una sonrisa. Detras del Rey se encuentran cinco personas: dos Guardias Reales
con lentes oscuros; un viejo mago; la Reina Valentina, de 40 afos y la Princesa

Elena, de 17 afos. Todos hacen silencio en espera de las palabras del Rey.

En una de las casas del reino Laura, una muchacha de 15 afos, baja las
escaleras a toda velocidad. Desde el piso de arriba, la voz de su abuelo le advierte
gue se caera si sigue corriendo asi. Laura no hace caso a la advertencia y tropieza
casi al final de la escalera, derribando libros, papeles y cajas. Al intentar
levantarse se apoya sobre el borde de una mesa pequefia pero se resbala y
rompe un florero. En la casa los libros se apilan por todas partes, ocupando
rincones y formando lineas torcidas que llegan hasta el techo. Laura se levanta,

sale de su casa y corre. Luego de un instante regresa y entra nuevamente. Su

37



abuelo baja los dltimos peldafios de la escalera. Camina lentamente y Laura se
acerca para halarlo de un brazo, tratando de apresurarlo. El abuelo de Laura le
indica que no puede ir tan rapido, a lo que Laura se queja y le dice que llegaran

tarde al anuncio del Rey.

Al lado del monarca, el viejo mago usa un baculo para activar un hechizo. Varias
burbujas pequefias, de tono azulado, aparecen alrededor de la gente, flotando por
encima de sus cabezas. Algunos nifios juegan con ellas, saltando y reventandolas.
Por cada una que rompen aparece otra. Encima del Rey hay una burbuja mas
grande, de tonos purpuras. EI monarca alza sus manos y se dirige a la multitud

mientras las burbujas proyectan su voz.

Laura escucha a lo lejos las trompetas que anuncian la llegada del Rey. Se
apresura y tropieza con algunos objetos del mercado. Pronto puede ver a la
multitud y, emocionada, le dice a su abuelo que ya estdn muy cerca. La joven
voltea y se detiene al ver que se encuentra sola. Se queja y regresa sobre sus
pasos hasta donde su abuelo, que nuevamente se ha quedado atras. Laura se
coloca por detras de él y lo empuja suavemente. Su abuelo saca un pafiuelo, se
seca el sudor de la frente y le sugiere a Laura que se adelante. Laura se disculpa

y decide caminar a su ritmo.

El Rey explica el evento, el cual consiste en una competencia creada para
celebrar el préximo cumpleafios de su hija, la Princesa Elena. La competencia
tiene una duracién de cinco dias, durante los cuales los participantes deben
conseguir un objeto magico y llevarlo frente a los Consejeros Reales. La primera
persona en conseguirlo ganara cincuenta monedas de oro y la oportunidad de ver
en persona al Diamante Eterno, la milenaria fuente de luz y proteccion del reino
Valcaris, simbolo de su poder y orgullo de su pueblo. En més de cuatro siglos esa

joya magica solo ha sido vista por la familia real y los magos que los protegen.

Magnus hace sonar las trompetas para marcar el inicio de la competencia. En

las calles se genera un alborozo ante estas nuevas noticias. Algunas personas
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regresan a sus trabajos y a sus rutinas, mientras que otros hacen fila para

inscribirse en la competencia.

En medio de la muchedumbre en dispersion, un mago encapuchado mira
fijamente la torre mas alta del castillo. La Princesa lo ve con sospecha. El extrafio
le regresa la mirada. No se ve bien su rostro ya que la capucha se lo oscurece

hasta la nariz. Le sonrie a la Princesa y se aleja.

En ese momento llega Laura. La joven pregunta a varias personas sobre la
competencia pero unos se encogen de hombros y otros niegan con la cabeza. Un
joven que pasa por alli le informa que debe inscribirse si desea patrticipar, y le
indica el lugar en el que debera hacerlo. Laura corre hasta ese lugar, en donde
hay una fila bastante larga para las inscripciones. La joven observa la fila y avanza

hasta ella con los brazos cruzados y el cefio fruncido.

Dentro del castillo el Rey y la Reina se retiran a su habitacion. La Princesa Elena
se dirige también a su cuarto. Tres guardias y una vieja hechicera la acompafian.
Al llegar a la puerta se detiene y la ve con preocupacion. Luego le ordena a los
guardias que se mantengan frente a la puerta y le indica a la hechicera que la

siga.

Afuera del castillo la fila avanza lentamente. El abuelo de Laura regresa a la
casa y la joven se queda en la fila conversando animadamente con un sefor que
tiene adelante. Se presenta, le dice su nombre y le pregunta por el nombre de él.
El hombre voltea y la ve con extrafieza. Hay un momento de silencio entre los dos.
El sefior voltea e ignora a Laura, quien le sigue hablando con alegria. La joven le
cuenta sobre su hermano, quien es un mago con mucho talento y poder que hace
afos decidié viajar por el mundo para ayudar a las personas con su magia. Varias
personas escuchan con interés la historia de la joven, incluyendo las mismas
personas de la fila. El sefior que tiene adelante finge no estar interesado pero

escucha con atencion.

En el castillo, la Princesa y la hechicera suben las escaleras que llevan a la torre

mas alta del castillo, luego caminan por un amplio y largo pasillo decorado con
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cuadros, estatuas y flores. Al final del pasillo hay una puerta de enormes
dimensiones. La Princesa le pide a su acompafante que abra la puerta con su
magia. Dentro hay una habitacién redonda, sin ventanas, de techo tan alto que no
se consigue ver el final. El piso esta decorado con una alfombra roja y candelabros
dorados. En el centro hay un pedestal blanco, con un diamante violeta flotando

encima de él. La Princesa observa el diamante, suspira con alivio y sonrie.

Cae la tarde y Laura esta por llegar al principio de la fila. Solo tiene a cinco
personas por delante, contando al sefior con el que trataba de conversar. La joven
ve lo cerca que esta, se emociona y hace un pequefio baile, pero se tambalea y
tropieza con la persona frente a ella. El sefior de adelante la mira, irritado, y le dice
gue no deberia estar tan feliz, ya que hay mucha competencia. Laura le dice que
no le importa. El hombre la observa, sorprendido y le pregunta sus motivos para
participar. Laura le explica que quiere hacerlo para mostrar sus habilidades ante el
Rey. El sefior la observa de arriba abajo y le pregunta si es una hechicera. Ella lo
ve y, con seriedad, le dice que aun es una aprendiz, pero que espera convertirse
en una gran hechicera para ayudar a los demas. Luego de escuchar eso, el sefior
se sale de la fila. Laura le pregunta sorprendida la razén por la que decidié hacer
eso. El hombre le responde que lo hizo para ayudarla y asi evitar interponerse en
su meta. Otras tres personas de la fila se salen también, quedando solo un
anciano alto y delgado, que se mantiene en su lugar. Algunas personas se quejan
y le reclaman al anciano que se salga para apoyar a Laura. La joven interfiere y
les da las gracias por la ayuda, pero les dice que no desea obligar al anciano a
hacer algo que no quiere. El anciano, contento, avanza para inscribirse. Le hacen

firmar unos papeles y él lo hace muy lentamente, con manos temblorosas.

Laura avanza para inscribirse, pero le indican que no puede hacerlo. La joven se
lleva las manos a la cabeza y les pregunta el motivo, a lo que los consejeros le
explican que es demasiado joven para participar. Laura los mira seriamente, se
sube a la mesa de inscripciones y, con un movimiento de su cayado magico, hace
aparecer un diminuto espectaculo de fuegos artificiales en su mano. Las personas

a su alrededor aplauden con asombro y los consejeros murmuran entre Ssi.
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Después de deliberar, uno de los consejeros se dirige a Laura y la invita a
participar en la competencia. La joven grita de alegria y las demas personas
aplauden, felices por su pequefio triunfo. Laura repite su pequeiia danza de la
victoria pero se tropieza y cae de la mesa, encima de los consejeros. Todos hacen
silencio. La joven se levanta, apenada, se despide y se va. Las demas personas
se rien a carcajadas. Los consejeros se levantan y se sacuden sus tunicas. Laura
regresa corriendo para preguntarles sobre la competencia. Uno de los consejeros,
Ebni, le informa amablemente que debe buscar un objeto magico en un lapso
maximo de cinco dias. Noruet, otro de los consejeros, le explica que el objeto
consiste en una hoja de un arbol sagrado. El ultimo consejero, Lam, le dice
molesto que ese objeto es muy raro de conseguir, ya que lo arboles sagrados son

escasos Y solo se hallan fuera del reino. Laura escucha esto y deja de sonreir.

La joven regresa a su casa, donde se encuentra su abuelo leyendo un libro. Ya
es de noche y el reino entero se ilumina con el poder del diamante. Laura camina
triste y sin &nimos. Le cuenta a su abuelo sobre lo sucedido y le dice con
preocupacion que no esta segura de seguir participando. Su abuelo la abraza, le

da un beso en la frente y ambos van a dormir a sus respectivas habitaciones.

En medio de la noche, Laura se levanta con el ruido de varias personas que
gritan. Se asoma por su pequefia ventana y no consigue ver bien lo que sucede.
Las personas corren con desesperacion. Hay confusion en el ambiente. Laura
dirige su mirada hacia el castillo Lukene y se da cuenta con horror de que toda la
luz del reino se ha ido. El abuelo de Laura toca su puerta y le pregunta si esta
bien. Laura responde afirmativamente y busca su ropa a tientas. Luego sale de su
habitacion y baja las escaleras. Su abuelo le advierte que baje con cuidado, Laura
le dice que esta haciendo eso pero en ese momento se tropieza y cae. La chica se
levanta, algo molesta, y sale de la casa. Con la vista fija en el castillo, Laura

empieza a correr, tropezandose con algunas personas en el camino.

Al pie de las escaleras que llevan a la entrada del castillo hay varias personas
reunidas. Todos estan confundidos y asustados. Laura les pregunta qué ocurrio,

pero nadie lo sabe. Laura ve varios guardias y magos parados frente a la entrada
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del castillo. La joven sube las escaleras y se acerca a ellos para preguntarles, pero
al aproximarse se da cuenta con horror de que estan completamente petrificados.
Una ceniza gris se encuentra debajo de ellos, y se extiende hasta el castillo. Laura
traga saliva y, asustada, retrocede unos pasos. Detras de ella aparecen los tres
consejeros reales. Laura no los ve y choca con ellos, lo que la hace gritar por la
sorpresa. Los consejeros ven con mucha sorpresa a Laura, intercambian miradas
entre ellos y luego le piden a la joven que los acomparie dentro del castillo. La
joven se niega pero los consejeros insisten. Laura los ve, indecisa, y se voltea
para irse. Ebni se acerca a ella y le suplica que los siga. La joven decide hacerlo y

va detras de ellos.

Dentro del castillo, la oscuridad es mas profunda y todo esta en silencio. Laura
sostiene su cayado con ambas manos, mirando a los lados y detras de ella.
Algunos guardias y magos petrificados se pueden ver en el camino y en las
esquinas. Todo el piso esta cubierto con ceniza gris. La joven sube un par de
escaleras junto a los consejeros y al doblar una esquina se encuentran con los
reyes, quienes estan en el suelo. Magnus esta abrazando a la Reina, quien se
cubre el rostro con las manos y llora desconsoladamente mientras repite el
nombre de Elena como un mantra. Los consejeros se dirigen al Rey y le explican
gue Laura ha venido a ayudarlos. La Reina grita y llora con mas fuerza. Laura se
acerca lentamente a la Reina y coloca una mano encima de su hombro. Magnus

observa a la chica y le cuenta lo sucedido:

En la noche, los reyes escuchan un ruido muy fuerte proveniente de la torre mas
alta del castillo. Asustados, salen de su habitacién y encuentran a todos sus
guardias y magos convertidos en piedra. A medida que se acercan a la torre, ven
mas personas petrificadas. Los reyes suben las escaleras de la torre a toda prisa.
Al final del pasillo se encuentra abierta la gran puerta que da al salébn donde se
esta el diamante. Hay un gran agujero en la pared de la torre. Los reyes ven cémo
un encapuchado carga en brazos a la Princesa, que esta inconsciente. El
misterioso extrafio es el mismo mago que estaba antes entre la multitud, al

momento del anuncio real. Magnus le grita, ordenandole que baje a Elena. Del
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techo sale una gigantesca salamandra negra y gris. La Reina mira la escena,
horrorizada. El encapuchado se voltea y sonrie. Magnus corre hasta él y justo
antes de alcanzarlo el mago sube a la salamandra y se aleja. A lo lejos se
escuchan los gritos de algunos habitantes del reino. En ese instante el diamante
deja de flotar sobre el pedestal y cambia a un tono gris. Una enorme oscuridad
crece en la habitacion, alcanzando las paredes, las escaleras y los pasillos como
si se tratara de tinta negra. Al mismo tiempo una capa de ceniza gris cubre el piso
de la habitacién. Afuera, la oscuridad avanza con velocidad, extinguiendo todas

las luces del reino.

El Rey termina de contar lo sucedido mientras la Reina solloza. Luego ve a
Laura y le pide que rescate a su hija. Laura lo observa con pesar pero se niega. El
Rey toma las manos de Laura y le suplica. La Reina hace lo mismo mientras trata
de contener su llanto. Laura vuelve a negarse y les dice que ella solo es una
aprendiz, ya que carece de la experiencia y el conocimiento necesario para usar
su poder apropiadamente. Les dice que es una mision peligrosa y ella solo
entorpeceria todo. La Reina se levanta y se aleja corriendo mientras llora. Los
consejeros van detrds de ella. Magnus se levanta y observa a Laura con
severidad. Le dice que le dara cualquier cosa que ella le pida, ya sea dinero,
joyas, un titulo en la nobleza, o lo que sea. La joven se sonroja, avergonzada, y le
explica que no es por el dinero sino porque no se siente verdaderamente apta
para la mision. Magnus la ve y suspira, triste y resignado. Le pide disculpas por
haberla presionado a pesar de ser solo una chica y le da las gracias a Laura por

escuchar su historia.

Laura sale del castillo, pensando en lo ocurrido. Desde ese angulo no se percibe
bien la pared destruida de la torre, pero forzando un poco la vista consigue ver
algunos escombros que alcanzaron a caer cerca del lugar. Los curiosos que
andaban por ahi se fueron a sus casas y Laura camina de regreso a su hogar,
completamente sola. Al llegar a su casa se encuentra con su abuelo, quien la

espera frente a la entrada con una cobija en sus manos. Laura lo saluda y €l la
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cubre con la cobija. La joven entra a la casa y trata de contarle lo que paso6 a su

abuelo, pero no es capaz. Su abuelo la abraza y la tranquiliza.

Al dia siguiente Laura baja las escaleras con cuidado. Consigue hacerlo sin
tropezarse y voltea para ver atras y decirle a su abuelo que saldra un momento.
Su abuelo le pide que traiga leche y queso del mercado. Laura, todavia con la
vista fija en las escaleras, avanza sin fijarse y choca con una montafa de libros
gue se derriban sobre ella, haciéndola caer. Su abuelo le dice que tenga cuidado
con unos libros nuevos que le trajeron. Laura se queda callada y sale en silencio

de la casa.

Afuera el cielo estd nublado y hay bastante movimiento de personas. Laura
camina, alegre, y saluda a los habitantes del reino. Las personas la ven y se
guedan en silencio, sin devolverle el saludo. Algunos incluso voltean y la ignoran.
Laura siente que hay algo extrafio sucediendo, pero sigue caminando. En el
mercado hay personas vendiendo comida, plantas, animales, objetos medievales y
articulos modernos. Una vez alli la joven se encuentra con Victor, un muchacho de
16 afios que vende lana azul. El joven la saluda y le pregunta como esta. Ella le
comenta sobre lo sucedido. El la escucha y luego le dice que debe tener cuidado,
ya que las personas no estan contentas con su decision. En ese momento
empieza a caer del cielo una ceniza gris. Laura extiende su mano para agarrarla y
la observa. Le comenta a su amigo que vio algo parecido en el castillo. Victor le
pregunta qué puede significar, a lo que ella le dice que lo mejor sera preguntarle a
su maestro, el viejo Pinogal. La joven se despide de Victor y se va. Algunas

personas que estan cerca la ven alejarse y murmuran.

Laura llega a una casa de un solo piso, mas pequefia que la suya, aunque mejor
construida. La joven pasa por la puerta y adentro la casa es de grandes
dimensiones. Hay un tren a escala real en movimiento, juguetes que vuelan, libros,
pequefas cajas musicales, flores, cuadros, instrumentos musicales, frutas, arboles
y hasta un gato que persigue a una gallina. Todo hecho completamente de
madera y bellamente esculpido, incluyendo las hojas de los arboles, los animales y

la comida. Un ave de madera se posa sobre el hombro de la joven y silba una
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dulce melodia. En ese momento se voltea y se encuentra de frente con Pinogal,
de 72 afios. Debido a la muy cercana y sorprendente aparicion, ella da un brinco
hacia atrds y sin querer pisa un raton de madera, el cual se rompe en varias
piezas que se transforman en pequefios ratoncitos que se alejan corriendo dando

pequenios chillidos.

Pinogal se dirige a una mesa y limpia un florero. Laura lo saluda, y él le devuelve
el saludo, llamandola enana. La joven lo mira, le responde que no es educado
llamar a la gente enana y a su vez le dice viejo. Ambos se ven de forma desafiante
por unos segundos y luego se echan a reir. El mago le pregunta el motivo de su
visita y ella le cuenta sobre la misteriosa ceniza gris que cae del cielo. Pinogal
medita por unos segundos y luego le dice a Laura que no tiene idea de qué pueda
significar la ceniza pero opina que ella deberia aceptar la misidon que le asignaron
los consejeros del Rey. Ella lo mira, perpleja, y le pregunta como se enterd de eso.
El viejo mago se levanta con dificultad y se acerca a ella. Le coloca una mano
sobre su cabeza, le revuelve el cabello y le dice con tristeza que esa es la noticia
gue todos los habitantes comentan en el reino. Luego vuelve a pedirle que acepte
la misién. Laura rie, pero el mago permanece serio. La joven deja de reir y le
pregunta si lo dice de verdad y él asiente con la cabeza. Laura se aleja, asustada.
Le dice que ella no esta preparada para salir porque no tiene experiencia en el
mundo de afuera. Pinogal sonrie y la tranquiliza. Le dice que es normal que se
asuste, sin embargo le dice que ella es mas fuerte de lo que cree, por lo que él
piensa que esta preparada para salir. Laura se lleva las manos a la cara y le dice
que no quiere hacerlo. El le dice que es su Unica oportunidad de demostrarles a

todos que ella es capaz de ayudar a los demas como lo hace su hermano.

Laura camina por la habitacién, nerviosa. Unos péjaros de madera la observan
con curiosidad. La joven tiene una idea y le dice a Pinogal que otros magos mas
experimentados se podrian encargar de la situacion. El le explica que eso no es
posible ya que no quedan muchos magos en el mundo y los pocos que hay ya
estdn muy viejos o no son muy poderosos. Luego le dice que lamentablemente él

entra en ambas categorias. Pinogal le comenta que ademas todos los magos con
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capacidad de llevar a cabo esa misién han sido petrificados junto con los guardias.
Laura escucha esto, horrorizada, y recuerda su visita al castillo. El mago la ve y la
tranquiliza. Le dice que él le dard un mapa magico que la ayudara a encontrar a la

Princesa y un collar que la protegera.

Pinogal se acerca al armario. Lo abre, busca algo en su interior y extrae un
baculo junto a un pequefio papel del tamafio de un plato de té. El mago coloca el
papel en la mesa, agarra el baculo y hace un movimiento sobre el mismo a la vez
gue pronuncia unas palabras magicas. Laura observa lo que sucede con
curiosidad. El mago le quita una hebra de cabello y la coloca sobre el papel. La
hebra se estira y adopta varias formas hasta crear un mapa. Al terminar de
formarse el mapa el papel se ilumina. Pinogal camina hasta su armario y guarda el
baculo mientras Laura sujeta el pequefio mapa y observa sorprendida el resultado
final. El mago le indica que el mapa cambiara conforme ella se vaya acercando a
su destino. Luego le entrega un collar con un dije de citrino y le explica que el
objeto la protegera en caso de que pase por un gran peligro, pero solo por una
vez. Laura se coloca el collar, le da las gracias y admira la piedra que lo decora.
Pinogal observa a Laura y le dice que a pesar de que ella es joven, tiene un
enorme poder en su interior que espera a ser despertado, por lo que €l no la
enviaria a la mision si no creyera en ella lo suficiente. Laura sonrie, le da las
gracias y se despide. Antes de irse Pinogal le advierte que es posible que deba
pasar por momentos dificiles, por lo que necesitard la ayuda de otras personas

para seguir adelante. Laura le agradece por los consejos y se va.

En el mercado Victor trata de vender sus productos pero nadie le compra. Unas
personas que lo ven lo sefialan y murmuran entre si. Victor les pregunta si hay
algun problema y un sefior le dice que deberia darle verglenza estar alli. Victor lo
ve, confundido, y una sefiora lo sefiala y dice en voz alta que él es el amigo de la
bruja que no quiso ayudar a los reyes. Algunos habitantes que caminan cerca del
lugar oyen esto y se alejan. Victor se queja y les dice que no tienen derecho a

criticar a Laura ya que es el unico relevo que tiene el reino en cuanto a hechiceros.
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Los demas le dan la espalda y contindan en sus rutinas. Victor recoge sus cosas,

molesto.

En ese momento llega Laura, quien lo ayuda a cargar la lana. El joven le
pregunta a su amiga sobre la ceniza, a lo que ella le dice que su maestro
desconoce el significado que pueda tener. Los dos caminan juntos en silencio.
Victor ve de reojo a Laura y sonrie. Los jévenes caminan por la plaza central,
decorada con una magnifica fuente blanca que expulsa agua cristalina y que esta
decorada con flores a su alrededor. Luego suben por una calle, pasando al lado de
varias casas de diferentes tamafios. Cada vez que caminan cerca de alguien la
persona los ve de forma despectiva y los ignora. Victor no le da importancia y silba
una alegre melodia. Laura lo escucha y lo acompafia con su voz. La joven canta

muy bien y tiene un tono de voz dulce y suave.

Los jovenes llegan a un lugar donde hay menos casas. Cerca de los limites del
reino se encuentra la casa de Victor. La casa es de un solo piso pero es bastante
amplia. Tiene un patio trasero en el que pastan una vaca rosa y tres ovejas: una
amarilla, una negra y una azul recién esquilada. Victor anuncia su llegada y entra.
Su mama lo saluda, sorprendida de ver que no consiguid vender nada. Luego
saluda a Laura y la invita a almorzar con ellos. Laura se niega la primera vez pero
cuando la sefiora le ofrece comida por segunda vez ella se sienta rapidamente en
la mesa y le da las gracias. En la casa estan la sefiora Carmen, mama de Victor;
la sefiora Mercedes, tia de Victor; y la pequefia Teresa, hermana menor de Victor.
La primera cocina el almuerzo mientras la segunda barre la casa y la tercera lee
un cuento. Laura las saluda a todas y Victor guarda la lana en la habitacion de al
lado. La tia de Victor lo ve alejarse y aprovecha el momento para preguntarle a
Laura como les va en su relacion. Laura la ve y sonrie, confundida sin saber qué
decir. En la habitacion de al lado se oye un estrépito y Victor sale rapidamente
para preguntarle a su mama sobre el almuerzo. Las dos mujeres mayores se rien,
seguidas por la pequefia y por Laura, que no esta segura de qué acaba de

suceder. La sefiora Carmen sirve la comida y almuerzan juntos.
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En el camino de regreso Victor acompafia a Laura hasta su casa. Victor ve que
Laura esta algo dispersa, por lo que le pregunta si esta todo bien y ella le dice que
si. Al abrir la puerta se encuentran con el abuelo de Laura, quien sostiene una de
sus pantuflas en la mano. Victor lo ve y se voltea para regresarse pero el sefior lo
agarra de su chaqueta y lo obliga a entrar. En una pequefia mesa hay dos tazas
de chocolate. Laura agarra una y se la bebe mientras su abuelo le pregunta a
Victor donde estuvieron todo el tiempo. El joven se lo explica, algo nervioso. Los
dos se miran en silencio por unos segundos. Laura se rie y su abuelo baja la

pantufla y se la coloca.

Esa misma noche Laura no puede dormir. Baja las escaleras una por una para
no caerse, y camina hasta la cocina. Alli se encuentra con su abuelo, que lee un
minusculo libro verde. Su abuelo le pregunta si se siente bien, a lo que Laura le
responde que no consigue dormir. La joven se sirve un vaso de agua pero no lo
bebe. Su abuelo la observa y le pregunta si ocurre algo. Luego le dice que si se
trata de Victor entonces él puede hacerse cargo del joven. Laura sonrie, mira a su
abuelo y le pregunta si €l cree que ella es fuerte y talentosa. Su abuelo se acerca
a ella, la abraza y le enumera las razones que lo hacen sentirse feliz y orgulloso
de ella. Después le da un beso en la frente y le dice que €l tiene completa certeza
de que sera capaz de hacer cualquier cosa que se proponga. Laura sonrie
ampliamente y lo abraza de nuevo. Luego le da las gracias, se despide y corre a
su cuarto. Al llegar a las escaleras escucha la voz de su abuelo diciéndole que
suba con cuidado. Ella lo hace y al llegar a su habitacion se asoma por la ventana
y ve el castillo. Luego se va a su cama con una sonrisa en su rostro. Al lado de la
cama de Laura hay una mesa de noche con una lampara, un libro y sobre este

una pequefia oveja de peluche.

A la mafiana siguiente Victor despierta, alarmado por el sonido de las trompetas
reales. Su mama y su tia preparan el desayuno. Victor las saluda, se disculpa por
no comer con ellas en la mesa y sale de la casa con prisa. En el camino el joven
ve como las personas todavia lo sefialan y murmuran, pero decide ignorarlos y

corre hacia la plaza central del reino, donde hay una gran cantidad de personas
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reunidas, incluso mas que el dia en que se hizo el anuncio real sobre la
competencia. Victor trata de ver lo que sucede pero la multitud se lo impide. Le
pregunta a uno de los asistentes si sabe de qué se trata la reunion. La persona le
responde que es un anuncio para presentar a quien aceptoé la misién de rescatar a
la Princesa. Victor sonrie y suspira. Se dice a si mismo que es algo bueno que no

sea Laura.

Del otro lado del tumulto se encuentran el Rey, la Reina y Laura. El Rey trata de
hacer que los asistentes lo escuchen pero no lo consigue. Laura da un paso al
frente y le pide permiso. Mueve su cayado y hace el hechizo de las burbujas que
proyectan la voz. El Rey le da las gracias y empieza su anuncio. Les explica a los
habitantes que Laura cambi6 de opinion y decidié aceptar la mision de salvar a la
Princesa. La multitud murmura. Algunos critican a Laura y le preguntan por cuanto
dinero se vendi6. Los mismos reyes no estan muy contentos, Magnus se ve
resignado y Valentina estd triste, con la mirada ausente. Laura sonrie y saluda a
los presentes, quienes poco a poco dejan de hablar entre ellos. Solo una persona
le sonrie, su maestro Pinogal, quien levanta un pulgar para indicarle que aprueba

su decision.

En ese mismo lugar pero en la parte final se encuentra Victor, quien grita de
sorpresa al escuchar el nombre de Laura. Las burbujas siguen proyectando la voz
del Rey, quien le pregunta a Laura si necesita algo para su viaje. Ella responde
gue necesita un compariero, a lo que el Rey pregunta si alguien esta dispuesto a
irse con ella. La joven observa con tristeza como nadie levanta la mano. Algunas
personas incluso le desvian la mirada. Victor se abre paso a empujones y
consigue llegar hasta donde esta Laura. Ella lo mira con sorpresa y le pregunta
gué hace alli. Victor se enfurece y le devuelve la pregunta, diciéndole que esa
mision es absurda y peligrosa. La Reina le da la espalda y llora, la multitud lo
abuchea y Magnus se molesta.

Laura se acerca a Victor y le dice que ya tomo su decision. Victor le pregunta
por su abuelo y ella le dice que se lo contara en cuanto regrese, ya que no quiere

gue sufra tanto. Victor la ve y se dirige al Rey. Le pide dos caballos, uno para
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Laura y otro para él, asi como provisiones para el camino. El Rey se lo concede de
mala gana y les indica que pueden escoger cualquiera de los caballos de los
guardias reales. Magnus da por concluido el anuncio y las burbujas desaparecen.
Luego se acerca a los jovenes y les dice que no sabe qué clase de fuerza los llevo

a cambiar de opinion, pero les agradece y les pide que tengan cuidado.

Laura camina en direccion a las caballerizas de los guardias. Victor le pregunta
quién la hizo cambiar de opinion y en ese momento recuerda a Pinogal. Laura le
dice que no fue él sino su abuelo el que la termind de convencer de aceptar la
mision. Victor la ve, sorprendido, y Laura le explica que no lo hizo de forma directa
sino que le dijo varias cosas que le subieron el animo. En el establo todos los
caballos tienen pelajes en diferentes tonos de lila y parpura. Laura escoge un
caballo y le acaricia el lomo. Victor baja la mirada, le pide disculpas por hacerla
dudar y le explica que no lo hace para hacerla sentir mal sino porque se preocupa
mucho por ella. El joven se sonroja, esquiva la mirada de su amiga y escoge un
caballo para él. Laura sonrie. Luego ambos salen de ese lugar y se dirigen al

mercado, donde se encuentran con los consejeros.

Los tres consejeros los saludan. Noruet los invita a tomar lo que les haga falta
para el viaje. Los mercaderes se quejan pero Lam les reprocha su actitud. Ebni le
agradece a Laura por cambiar de opinion y a Victor por acompafarla. Lam le
pregunta a la joven si esta completamente segura de su decision. Victor agarra un
par de bolsos en los que coloca las provisiones. Luego se despiden de los

consejeros y se dirigen a la salida del reino.

En un valle, cerca de una aldea, el mago encapuchado esta de pie frente a un
rio en el que se ven reflejados Victor y Laura en sus caballos. A un lado se
encuentran Elena y la salamandra del mago. En ese momento Elena se acerca a
él, tira de la capucha y se revela su rostro. El hechizo del agua pierde efecto. La
Princesa golpea varias veces al mago en el pecho pero él mueve sus manos y la
hace flotar acostada boca abajo, a dos metros del suelo. Elena grita y se mueve,
sin ningun resultado. EI mago se burla y le dice que no hay manera de derrotarlo
ya que ella no conoce el uso correcto del diamante. Elena abre los ojos con
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sorpresa y le pregunta a qué se refiere. El rie y le explica que el verdadero
diamante es mucho mas pequefio y esta alojado dentro de ella. La Princesa le
dice que no le cree y Argos se rie. El mago se coloca su capucha de nuevo y le
dice que la piedra que tanto cuidan en el reino es solo un recipiente para
almacenar una pequefia parte del poder del diamante. Se voltea y camina hacia la
aldea. Elena le pregunta qué piensa hacer con los chicos que vio en el agua, a lo

gue el mago le dice que pronto se encargara de ellos.

Victor y Laura cabalgan a toda velocidad. Pasan por arroyos, riscos, praderas y
colinas. Entran a una cueva llena de guacharos y al salir se dan cuenta de que
tienen la espalda llena de babosas. Los dos se bajan rapidamente de sus caballos
y se refriegan en la tierra. En un arbol unos monos de colores se rie de ellos y en
un lago unos peces hacen lo mismo. Los jovenes montan de nuevo en sus
caballos y contindan cabalgando. Pasan por un pantano en el que los atacan una
lluvia de mosquitos. Después pasan cerca de una cascada, donde los persigue un
caiman azul que alcanza a lastimar una de las patas del caballo de Laura,
haciendo que ella caiga y quede frente al animal. Victor se acerca y la defiende,
usando una vara para distraer al animal y darle tiempo a su amiga de subir de

nuevo al caballo.

Una vez que llegan a unas colinas, Victor toma unas telas y medicinas y cura al
animal. Deciden dejarlo libre para que se cure, asi que los dos comparten el
caballo de Victor. Desde las colinas consiguen ver a lo lejos una aldea cerca de un
valle. Laura saca su mapa Yy le indica a Victor que ese es el lugar en el que esta la
Princesa. El caballo estd cansado y los jévenes deciden hacer el resto del
recorrido a pie. Cae la tarde y llegan a la aldea, llenos de tierra y sudor. Se trata
de una aldea grande y muy bonita, con numerosas casas hechas de forma sencilla
y humilde. En la parte central de la aldea hay un enorme pozo de agua y a los
lados de las casas hay barriles y arbustos con flores blancas.

Laura y Victor avanzan por la aldea, observando todo a su paso. Algunas casas
de la aldea estan destrozadas total o parcialmente. Victor grita para llamar a

alguien, pero nadie le contesta. Todo permanece en silencio. Los jovenes se
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miran, extraiados. Laura se percata de que el suelo esta cubierto con ceniza gris.
Los dos caminan despacio, mientras observan lo que les rodea. En ese momento
una chica sale de una casa a sacar agua del pozo. Es la Unica persona visible en
toda la aldea. Laura y Victor se acercan a ella. La chica coloca lentamente el balde

de agua en el suelo, sin perderlos de vista. Luego corre y ellos la persiguen.

La chica dobla una esquina y se esconde detras de un barril. Laura, que va a la
cabeza, toma esa misma esquina pero sigue de largo, tropieza y cae sobre unos
arbustos. La chica sale de su escondite y corre en sentido contrario. En ese
instante Victor la detiene, agarrandola del brazo. Ella lo muerde y forcejea para
escaparse. Laura se levanta, se sacude algunas hojas y ramas de su ropa, se
acerca a la chica y le promete que no le haran dafio. Victor la suelta y le pregunta
por qué huia de ellos. La chica les dice que se llama Ana y les explica que la aldea
fue atacada por un ser malvado. Ana, de 13 afos, les pregunta quiénes son y ellos
se presentan. Luego Laura le pregunta donde estan todos los habitantes y ella le
responde que estan escondidos en sus casas, para evitar al ser maligno. Laura y
Victor intercambian miradas. Victor intuye lo que dira Laura y le dice con sefias
gue no lo haga, pero Laura lo ignora, se dirige a la chica y le dice que se
encargaran del ser malvado para ayudar a los habitantes de la aldea. Ana les
pregunta si realmente lo haran y Laura se lo promete. La chica sonrie, se levanta 'y
los invita a cenar en su casa. En el camino de regreso Ana recoge el balde de
agua y se lo lleva. Victor se coloca una mano sobre el rostro y las sigue,

refunfufiando.

Adentro de la casa de Ana hay una gran cantidad de personas, incluido un perro.
Maria, su mama, arregla una silla mientras Pablo, el padre, prepara arepas para la
cena. Alrededor de la casa se encuentran los nueve hermanos de Ana, quien se
los presenta en orden a Victor y Laura, desde los menores hasta los mayores. Las
mas pequefias son lIsabella y Sofia; luego siguen Miguel, Diego, Luis y ella;
después estan Andrés, los gemelos Juan y Javier, y por ultimo el hermano mayor,
Carlos. El perro le ladra amistosamente a Ana, quien se rie y lo presenta como

Moti, el cachorro de la familia. Las nifias juegan con mufiecas de trapo, Miguel
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colorea un dibujo, Diego y Luis juegan con la mascota y los gemelos leen libros

mientras Carlos y Andrés limpian la casa.

Ana les explica a sus padres sobre la promesa de Laura. Pablo mira a Laura con
seriedad y le pregunta como piensa enfrentarse al ser malvado si ella es tan solo
una nifia. Laura da un paso al frente pero Victor la agarra del brazo y le dice que
no es buena idea seguir con eso. La sefiora Maria observa esto con recelo. Laura
se suelta de Victor y camina un par de pasos mas. En ese momento sostiene su
cayado, lo gira y recita un hechizo corto. En la casa todos se mantienen en
silencio. Poco a poco los utensilios de cocina del sefior Pablo cobran movimiento y
cocinan por cuenta propia. También las escobas, los baldes y las toallas se
mueven para limpiar la casa. En un instante la casa entera esta limpia, y la cena
estd lista. Un mantel de cuadros rojos cae suavemente sobre la mesa. Los platos
con las arepas flotan por encima de la familia, junto con la mantequilla, el queso, el
jugo y los vasos. Cada uno de los objetos y alimentos se coloca de forma
ordenada. Finalmente, unas servilletas saltan a la mesa, realizan un pequefio baile

de joropo y se posan al lado de los platos.

La casa resplandece de limpieza. Incluso Moti, el cachorro, esta limpio. La
familia de Ana observa todo esto con mucho asombro. Carlos mira a Laura y le
aplaude. Los deméas miembros de la familia le aplauden también. La sefiora Maria
la invita a cenar con ellos. Victor refunfufia y avanza para sentarse en la mesa,
pero la familia de Ana ocupa todos los asientos disponibles y lo dejan por fuera.
Ana le guarda un sitio a Laura y empiezan a comer las arepas. Todos conversan y

rien en la mesa mientras cenan.

Victor sale de la casa y se sienta con los codos sobre las rodillas. Laura lo ve
salir y va detras de él. Ella le pregunta qué sucede y su amigo le dice que él solo
es un obstaculo para Laura, debido a que no es capaz de ver las cosas tan
positivamente como ella. Laura observa el cielo estrellado y suspira. Agarra su
cayado y le da un ligero golpe en la cabeza a Victor. Laura le dice que necesita a
alguien que le mantenga los pies en la tierra. Ambos se miran en silencio por un

instante y luego Laura le dice que quiere que cenen juntos. Victor asiente con la
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cabeza, feliz, y entra nuevamente a la casa. Los padres de Ana hablan sobre el
ser malvado al llegar a la aldea. Laura escucha todo esto y deja de comer,
nerviosa y preocupada. Victor se da cuenta y trata de cambiar el tema de
conversacion, pero en ese momento se oye un ruido muy fuerte cerca del lugar.
Carmen pregunta alarmada de qué se trata y Andrés se levanta para observar por

la ventana.

En Valcaris las nubes han cambiado a un color negro y se extienden por todo el
reino, oscureciendo el lugar. La cantidad de ceniza ha aumentado
considerablemente. Los colores del lugar pierden su brillo y las personas tienen
manchas de carbdn en la piel y la ropa. Una sefiora que esta sentada en la plaza
suda y se refriega el rostro con una toalla pequefa. La toalla termina ennegrecida

y en la cara de la mujer hay una mancha de carbdn que crece de tamafio.

En la casa de Pinogal, el mago lee un enorme libro. Decepcionado, lo cierra de
golpe y lo coloca a un lado. Se frota los ojos, se levanta de la mesa y camina
hasta su estante de libros. En el suelo de la habitacién hay ceniza gris. Pinogal se
acaricia la barba mientras observa el estante. Ebano, el gato negro del mago, se
acerca a €l y maulla. Pinogal interrumpe su meditacion, ve al gato y se sienta.
Sonrie y le dice que su mente ya no es tan agil como antes. Ebano madilla, salta y
se coloca sobre su regazo. El mago acaricia al gato, que ronronea a gusto.
Pinogal suspira y desea que Laura esté bien y que tenga éxito en su viaje. En ese
instante Ebano le habla al mago y le dice que esta seguro de que encontrara una

cura.

El mago cierra los ojos y le dice que espera que al menos Laura lo esté pasando
mejor que él. Ebano se lame una pata y le comenta que es sorprendente que se
acumule tanto poder en alguien tan pequefio. Pinogal se rie y le da razén, pero
repentinamente se percata de algo. EI mago abre los ojos de golpe, observa su
estante y se levanta. El gato salta a un lado y le pregunta qué ocurre. Pinogal se
disculpa con él y camina hasta el estante. Ebano lo mira confundido, luego se da

la vuelta y camina hasta su plato de comida.
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El mago revuelve su estante con desesperacion. Derriba todos los libros hasta
encontrar uno del tamafio de una mano, pero de gran grosor. Nervioso, lo lleva
hasta la mesa. EI mago agarra su béaculo, lo agita sobre el libro y recita un
encantamiento. Encima del libro se proyecta una imagen de las paginas
amplificadas. Pinogal pasa las paginas y se detiene en un punto. Lee lo que dice y
su rostro cambia a una expresion de felicidad. Ebano le pregunta si todo estéa bien
y Pinogal le responde que encontré la informacion que buscaba sobre la

misteriosa ceniza.

En ese momento una persona toca a la puerta de la casa de Pinogal. El mago
abre la puerta, contento, y se encuentra con el abuelo de Laura quien observa el
lugar y hace un comentario sobre lo lindo y espacioso que es. El abuelo de Laura
le pregunta qué hace. Pinogal le responde que busca una forma de detener la
ceniza que cae en el reino y que hace enfermar a las personas. El abuelo de
Laura mira a su alrededor y le pregunta por su nieta. Pinogal lo ve, sorprendido, y
le pregunta si Laura no le avis6 de nada. El abuelo de Laura lo ve con rostro serio
y le pide que le diga la verdad. El mago le explica y dos lagrimas gruesas pasan
por el rostro del abuelo de Laura. Pinogal lo consuela y lo invita a ayudarlo en su

investigacion.

En una de las casas de la aldea, cerca del pozo, Elena se encuentra amarrada a
una silla. Forcejea tratando de liberarse de las ataduras pero no lo consigue. La
Princesa baja la mirada, sintiéndose inatil por no poder hacer nada mas. En ese
momento el mago se sienta sobre el suelo, frente a ella. La Princesa lo ve,
molesta, y le pregunta qué es lo que piensa hacer. El mago la mira, toma un
mechon de cabello de ella y lo coloca detrds de su oreja, acercandose mas hasta
susurrar en su oido su retorcido plan. Elena lo ve, horrorizada y le dice que no
tendré éxito, ya que tarde o temprano llegaran los guardias de su reino, enviados
por su padre para protegerla. El mago se rie y le dice que él se encarg6 de
petrificar a todos los guardias y magos del reino que tuvieran poder suficiente
como para enfrentarse a é€l. Elena lo ve, molesta, y le recuerda que todavia estan

los dos muchachos que se aproximan a ese lugar. El la ve y le dice que no se
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preocupe, pues él se asegurara de hacer que no sufran tanto al enfrentarse a él.

Elena escucha esto y una lagrima baja por su mejilla.

En la aldea, Andrés lanza un grito de exclamacién. Victor se acerca y observa
en la misma direccion que él. Al lado del pozo hay una enorme salamandra que
inspecciona el lugar, buscando algo. Ana le dice a Laura que ese es el ser
malvado del que todos hablan. Laura traga saliva, aprieta los pufios y sale de la
casa. Victor sale también de la casa y ve a la salamandra. Le dice a Laura que
afortunadamente no se ve tan peligrosa, pero en ese momento la salamandra abre
su boca, revelando una gran cantidad de dientes, y se traga un barril entero. Victor
ahoga un grito de sorpresa y mira a Laura, quien observa fijamente al animal. El

joven ve que su amiga esta nerviosa y le da animos. Ella sonrie y le agradece.

Laura se acerca al enorme animal. Trata de silbar para llamar su atencion, pero
no lo consigue porque no sabe silbar. Los demas se llevan una mano a la cara.
Algunos curiosos salen al frente de sus casas para observar el encuentro y una
sefiora le dice a Laura que el animal es sordo. Laura agarra su cayado magico y le
arroja una esfera de fuego, pero no le hace ningun dafo. La criatura se percata de
Su presencia y se arroja sobre ella. Laura la esquiva a tiempo, pero el animal
ajusta su posicién y vuelve a arrojarse hacia ella a gran velocidad. Laura le lanza
mas esferas de fuego pero el monstruo permanece intacto. La joven salta, esquiva
los ataques y corre, pensando en un método para derrotarlo. Cada vez que corre
el animal la ataca. En ese momento el monstruo gira y la punta de su cola la
alcanza y la golpea. Laura se tambalea y cae frente al pozo. Victor grita el nombre
de Laura y Ana se lleva las manos a la boca. Victor trata de acercarse pero los
hermanos de Ana se lo impiden. Los gemelos le dicen que es muy peligroso y le
dicen que su amiga estara bien. Victor observa a Laura con preocupacion y

aprieta con fuerza sus pufios.

La salamandra se abalanza sobre Laura. La joven se mueve a tiempo y el
monstruo se impacta contra el pozo. El golpe deja a la criatura temporalmente
aturdida. Los curiosos que miran desde el frente de sus casas entran

precipitadamente para refugiarse. Laura se apoya en la ventana clausurada de
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una casa y desde un resquicio un anciano le indica que se esconda, ya que no
podra derrotar al monstruo porque el fuego lo fortalece aiun mas. En ese instante

Laura tiene una idea. La joven se coloca frente al animal y hace un encantamiento.

Del pozo sale una gran cantidad de agua, que cubre por completo al animal. El
monstruo chilla y se retuerce. Laura mueve su cayado Yy realiza otro
encantamiento, congelando al animal en su totalidad. El mago observa esto,

furioso, y decide aparecer.

Laura ve al mago y le pregunta quién es. El le responde que su nombre es
Argos, y le dice que pronto sera el hechicero mas poderoso de todos. El mago
alza sus manos y ataca a Laura con un encantamiento que poco a poco la
petrifica. Victor y Ana gritan y tratan de acercarse, pero el mago los aparta con un

hechizo de viento.

Laura se asusta al ver que sus pies se hacen de piedra. Argos se rie y le dice
gue pronto todo acabara. Luego se acerca a ella, le sube el menton con un dedo y
le dice que ella jamas lo derrotard porque es débil y pequefa. Laura lo ve,
paralizada del miedo, pero luego de escuchar esas palabras ella recuerda lo que
su abuelo le decia. La joven forcejea y finalmente se libera del encantamiento. Sus

pies regresan a la normalidad y Argos la observa, sorprendido.

Laura usa su cayado y arroja una enorme esfera de fuego al mago. Argos no ve
venir el ataque y queda herido, apoyado en el suelo sobre una de sus rodillas.
Enfurecido, crea un disco negro con su mano y ataca nuevamente a Laura, pero el
collar de ella se activa y una luz golpea al mago con fuerza. Argos grita de dolor y
cae al suelo. Trata de levantarse pero se desmaya. Laura les pide a los aldeanos
gue se encarguen de amarrarlo. Unos pocos aldeanos se acercan para hacerlo,
entre ellos Ana y sus hermanos. Victor también los ayuda. Los demas observan la

escena con temor.

Laura alcanza a escuchar la voz de la Princesa, quien pide auxilio. Se guia por
la voz y llega a la casa donde esta amarrada Elena, Laura la libera y ella la abraza

y le da las gracias. Cuando salen de la casa ven que todos en la aldea celebran.
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Laura observa la escena con una sonrisa en su rostro. Victor la felicita por su
valentia y saluda a la Princesa, quien también lo abraza con alegria. Laura ve la
escena, siente celos, agarra a Victor de un brazo y se aleja. Elena se rie y se
acerca a la alegre multitud. Laura revisa su collar y se da cuenta de que la piedra

ya no esta.

Al dia siguiente Laura, Victor y Elena se preparan para regresar al reino con
Argos como prisionero. Ana les suplica que la dejen ir con ellos para conocer
Valcaris, ya que nunca ha llegado hasta alli. Ellos aceptan con alegria y Ana
busca caballos para viajar. Los habitantes les dan las gracias y se despiden de

ellos, deseandoles un buen viaje.

Los jévenes regresan por el mismo camino que usaron para llegar. Sin embargo,
cuando pasan cerca de una montafia Argos despierta y ve que estad acostado
como un fardo sobre un caballo. Esta débil y herido, por lo que apenas tiene
energia para crear una pequefia chispa con la que rompe las cuerdas y se suelta.
Luego se sienta sobre el caballo y huye hacia la montaiia con las fuerzas que le
guedan. Elena ve con horror lo que sucede y, antes de que Laura pueda hacer
algo, el mago ya se ha ido. Victor le dice a Laura que lo mejor sera continuar, ya
gue la mision original era salvar a la Princesa. Sin embargo Elena les suplica que
se encarguen del mago para evitar problemas mas serios a futuro. Ana le dice que
los acompafara adonde sea que decidan ir. Laura medita por un momento las
opciones. Coloca su mano en el lugar donde antes estaba la piedra que la
protegid. Luego se dirige a Victor, le pide disculpas y le dice que Elena tiene
razon. No pueden simplemente dejar que Argos se vaya asi, ya que podria
terminar causando caos en otros lugares. Victor suspira y concuerda con ella, pero
le dice que lo mejor seria llevar a Elena al reino. La Princesa se queja, les dice
gue ella quiere ayudarlos y que ademas asi se ahorran tiempo. De esta manera

los cuatro emprenden el viaje hacia la montafia a la que escapo Argos.

En la fuente del reino el abuelo de Laura ayuda a Pinogal a realizar una pocima
con diversos ingredientes exoticos. Las flores marchitas que estan alrededor de la

fuente comienzan a recuperar sus colores.
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Los jovenes suben por la montafia. Los caballos presentan algunas dificultades
para continuar y se detienen, rehusandose a avanzar. Ana sefiala a los demas lo
gue parece ser una ruta alternativa. Se trata de una cueva ubicada dentro de la
montafia. Al no poder continuar el camino con los caballos los jovenes deciden

entrar a la cueva.

Adentro la oscuridad no los deja ver bien por donde van. Laura esté por usar su
cayado pero en ese momento del cuerpo de Elena salen varias luces que se
sitlan cerca de ellos para ayudarlos a ver por donde andan. Victor se da cuenta
de que hay un camino de ceniza gris en el suelo y les avisa. Laura comenta que
es posible que se trate de Argos. La cueva por dentro tiene varios pasillos de
diferentes tamafios. Los cuatro amigos cantan una cancidn para darse animos y

energias mientras avanzan.

Los cuatro jovenes siguen la pista de la ceniza hasta que doblan una esquina y
llegan a un sitio muy amplio. No se alcanza a ver el techo y en el centro hay un
hermoso arbol brillante, rodeado por un pequefio arroyo. El rastro de cenizas se
pierde en el arroyo. Elena pregunta qué ruta deben seguir, pero Victor se queda
en silencio, tratando de adivinar. Ana voltea y ve a Laura cruzando el pequefio
arroyo para llegar al arbol. Los demas intercambian miradas y se acercan. Las

hojas tienen un hermoso color amarillo con reflejos dorados.

Ana lee un letrero cerca del tronco que dice que se trata de un arbol sagrado, el
cual no se debe tocar. Laura observa la planta, estética, y se acerca para tomar
una de las hojas. Los demas le gritan que no lo haga, y justo cuando Laura agarra
la hoja el suelo se derrumba, quedando solo la parte donde esta el arbol, como si
se tratara de una isla, la cual se desprende del suelo y empieza a subir a toda
velocidad. Ana se lleva las manos a la cabeza y se acerca al borde. Donde antes
estaba el arroyo y el suelo ahora hay un gran abismo que aumenta de profundidad
a cada segundo. Laura guarda la hoja en su bolsillo y Victor la abraza. Luego le

pregunta si esta bien y le reclama por lo que hizo.
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En ese momento Elena apunta hacia arriba y les dice con horror que estan a
punto de estrellarse contra el techo de la montafa. Victor le dice a Laura que use
algun hechizo. Ella cierra los ojos mientras piensa en uno. El arbol se acerca
rapidamente al techo, que se ve cada vez mas préoximo. Elena, Victor y Ana gritan.
Justo antes de que el arbol impacte contra el techo, Laura recita un hechizo
mientras sujeta su cayado. La punta de este se ilumina y una porcion del techo se
transforma en burbujas azuladas. El arbol pasa a través de ellas, sube hasta
agotar su impulso y luego empieza a bajar, acelerando a cada segundo. Cuando el
arbol esta bajando Laura les dice que salten. Lo hacen y caen sobre la cima de la
montafilla. El arbol desaparece por el agujero, en el cual se vuelven a formar

burbujas. Los cuatro amigos respiran agitados y rien.

En la cima hay varias rocas de diversos tamafos y formas que transforman el
lugar en una especie de laberinto natural. Todo estd en silencio. Los cuatro
buscan a Argos con la vista. Se mueven en fila, con Laura a la cabeza, seguida
por Victor, luego Ana y por ultimo Elena. En ese momento por detras de Elena
aparece Argos, quien le coloca la mano sobre la espalda y extrae el diamante.
Elena grita y cae al suelo, haciendo que los demas volteen a ver qué sucede. Los
amigos ven a Elena en el piso y se acercan a ella. Laura ve al mago, molesta, y le
pregunta qué le hizo a la Princesa. Las lineas de luz que salian del cuerpo de

Elena se desvanecen.

El mago se rie y le dice que €l no contaba con la participacion de ellos. Les
cuenta que la piedra que protegia a Laura paso inadvertida por él, lo que hizo que
se debilitara notablemente al bajar la guardia. Debido a esto decidi6 modificar sus
planes para al menos obtener parcialmente los poderes del diamante. Argos
agarra el pequefio diamante y se lo traga. Elena susurra, débil, y les dice que
deben huir. EI mago se transforma en una tarantula gigante de color gris y ojos
rojos. Laura queda paralizada del miedo, con la vista anclada al monstruo. Victor y

Ana ven lo que sucede, sin poder hacer nada al respecto.

Argos les habla con una voz mucho mas grave y les dice que se encargara de

ellos como pago por haberle arruinado sus planes. Elena ve al gigantesco animal y
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se desmaya. Victor ve a sus amigas, luego al monstruo y le indica a Ana que lleve
a Elena y a Laura a un lugar seguro. Ana lo mira y asiente con la cabeza. Argos
trata de perseguirlas pero Victor silba y le arroja una piedra. El monstruo voltea, se
aproxima hasta donde esta él y lo ataca con sus patas. EI monstruo tiene ceniza
encima y por donde pasa deja un rastro. Victor esquiva sus ataques con dificultad
y se esconde detras de una roca. Victor respira hondo y observa al animal desde
su escondite. Argos se enoja por no poder encontrarlo y destroza cada roca que

se consigue.

En el escondite de Ana, Elena sigue inconsciente. Su piel esta palida y respira
con dificultad. Ana trata de hacer que Laura salga de su estado de péanico. Le dice
gue Laura es como un modelo a seguir para ella. Después le recuerda cuando ella
hizo bailar a las servilletas y cuando congeld a la salamandra. Laura la mira y le
dice que esas fueron cosas diferentes, pero que para esa situacion ella no se
siente preparada. Ana le recuerda que ya se habia enfrentado al mago antes, pero
Laura le dice que eso fue solo gracias al collar que la protegia, el cual ya no
funciona mas. Ana le dice que esta bien sentir miedo porque es algo natural, pero
gue la unica forma de derrotarlo es enfrentandolo. Luego le dice que Victor esta
haciendo eso en ese mismo momento para salvarlas. Laura reacciona y ve a su
alrededor. Al no encontrar a su amigo la joven se preocupa. Le da las gracias a

Ana y le pide que se quede junto a Elena.

Victor ve que la tarantula se acerca al lugar donde estan las muchachas y vuelve
a salir de su escondite para distraer al monstruo. Argos lo ve y se abalanza
rapidamente sobre él, pero se tambalea y falla en su ataque. Victor corre,
aprovechando el desequilibrio del animal. En ese momento ve a Laura y se
distrae. Argos le arroja su seda, la cual cae en una de las piernas de Victor,
dejandolo adherido al suelo. Victor trata de soltarse, sin conseguirlo. EI monstruo
se rie y acerca sus colmillos a su cara, pero Laura usa su cayado y le arroja una
esfera de fuego al animal. La criatura retrocede, herida, y se enfurece mas. Laura
usa el mismo hechizo para secar la seda y liberar a Victor. Los dos corren y se

esconden detrds de una de las rocas. Argos los busca y de sus colmillos se
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escurre un veneno verde que al caer en el piso se transforma en varias arafas

pequefias que se alejan.

Laura ve a la criatura desde el escondite y le comenta a Victor que todo seria
mas sencillo si pudieran retirarle el Diamante Eterno. Victor le comenta que le
parecio ver algo parecido al diamante en el lomo de la arafia. Luego le dice que
tiene un plan y le pide que haga un hechizo de lodo para dejar ciego al monstruo y
asi ganar ventaja. Laura asiente con la cabeza y junto a Victor sale en busca de

Argos, pero no lo encuentran.

Mientras tanto, en el escondite de Ana una pequefia arafia se coloca sobre la
frente de Elena. La joven se la retira y se da cuenta de que también tiene una en
su mano. Ana se da la vuelta y ve como una docena de arafias pequefias se
acercan a ellas. La joven agarra una rama y la usa para alejarlas. Poco a poco

aparecen mas arafias, las cuales empiezan a llenar de seda el lugar.

Un poco lejos de alli, Laura y Victor buscan a la tardntula. Todo permanece en
silencio. Los jovenes pasan al lado de unas rocas de gran tamafio de las que baja
Argos hasta quedar justo detras de ellos. Los jévenes no perciben su presencia y
continlan caminando. Argos abre sus colmillos y se acerca a Laura, pero en ese
momento Victor ve caer la ceniza que caracteriza al mago. Le advierte a Laura y
ella se voltea y le arroja el hechizo de lodo a los ojos. EI monstruo, molesto, se
alza en sus patas, tratando de quitarse el lodo de los ojos. Victor sube a una roca
y salta sobre el animal. En su lomo esté el Diamante Eterno.

Argos se da cuenta de lo que piensan hacer y se sacude para hacer que Victor
se caiga, pero el joven se sujeta con fuerza. Laura ve lo que sucede y usa su
hechizo de hielo sobre las patas de la tarantula. El animal se resbala y cae. Victor
retira el diamante del monstruo y se lo arroja a Laura, quien lo atrapa en el aire y
lo observa con curiosidad. En el escondite de Ana las arafias se convierten en

cenizas.

Argos recupera su forma humana. Su cabello esta de color gris. Se quita el lodo

de los ojos mientras jadea, débil y cansado. Victor se acerca a Laura, pero en ese

62



instante Argos se levanta, coloca sus manos sobre la espalda de Victor y absorbe
Su energia vital. Victor cae al suelo y su cuerpo entero envejece con rapidez. El
mago recupera sus fuerzas y su cabello vuelve a ser de color negro. Laura ve esto
y grita con horror y dolor. Corre hasta donde esté Victor, lo sujeta en sus brazos y
llora. Victor tiene la apariencia de un hombre centenario. Argos se rie y se aleja,
pero Laura se levanta, enfurecida y se coloca frente a él. El mago le dice que se
aparte pero ella lo confronta y le pregunta por qué disfruta tanto de infligir dolor a

otros. El mago observa a Laura, le dice que ese no es su problema y se aleja.

Laura ve a Argos alejarse, coloca el diamante sobre su cayado y la joya se
adhiere al objeto. Luego apunta al mago y lo obliga a permanecer en el suelo. El
mago se esfuerza por levantarse pero no lo consigue. Jadeante, le pregunta a
Laura por qué no aprovecho de irse cuando él habia escapado. Laura le dice que
lo hizo para evitar que él lastime a otras personas. Argos se burla de ella y le dice
gue de nada le sirvio, porque al final su amigo quedd convertido en un anciano.
Laura coloca la punta del cayado sobre él. Argos le dice que acabe con él de una
vez. Laura se detiene y lo observa. Le dice que ella jamas haria eso porque seria
rebajarse a su nivel. Argos se ofende y le pregunta por qué le obsesiona tanto

ayudar a otras personas que nunca confiaron en ella ni la supieron valorar.

Laura se agacha, lo observa con tristeza y le explica que no se ayuda a alguien
pensando en las recompensas que se recibiran, sino por la simple razon de que es
lo que se supone que debe hacerse. Todos, magos o no, tienen la capacidad de
ayudar a otras personas en mayor o menor medida. Luego le dice que ella siente
la necesidad de proteger a otros porque esa es la manera en la que puede ayudar.
Argos la observa, sin entender a lo que se refiere ella, y le dice que de nada sirve
guerer proteger o ayudar a los demas si al final lo abandonan y maltratan. Luego
le dice que los demas solo estan con ellas por interés, y al final se quedara sola.
Laura le dice que eso puede ser cierto en muchos casos, pero no cuando se trata
de una verdadera amistad. Unas lagrimas corren por la cara de Argos, quien le

grita a Laura con todas sus fuerzas. La joven coloca su cayado sobre él y lo
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transforma en una tortuga. Sujeta a Argos y a Victor, y lentamente camina hacia el

escondite de Ana.

En el escondite, Ana estd sentada sobre una roca, jadeando y secando el sudor
de su frente. A su alrededor hay seda y ceniza. Elena esta acostada sobre una
roca, sin moverse. Laura llega al lugar y Ana la recibe con alegria, pero se detiene
al ver el rostro de su amiga. Le pregunta quién es el sefior y Laura le explica lo
sucedido. Ana ve a la tortuga y le pregunta a Laura si se trata de Argos. Ella
asiente con la cabeza y le dice que no quiso hacerle lo mismo que él le hizo a
Victor. Ana la ayuda a colocar a Victor en el suelo. Laura ve a Elena, separa el
diamante de su cayado, se acerca a ella y le coloca la joya sobre su estémago. El
diamante se hunde en su cuerpo, desapareciendo por completo. Ana, Laura y la

tortuga Argos observan con atencion.

Unos segundos después, Elena recupera su color y abre los 0jos. Una luz sale del
interior de ella y crece de forma exponencial, bafiando todo el lugar y haciendo

crecer numerosas orquideas.

Elena se sienta y pregunta sobre lo ocurrido. En ese instante ve a la tortuga y a
Victor, y lo comprende. La Princesa abraza a Laura, y las tres amigas llevan a

Victor y a la tortuga Argos de regreso a Valcaris.

La Princesa, Laura y Ana, regresan al reino, completamente sucias Yy
despeinadas. Llevan a Victor en uno de los caballos, junto a Laura. En el reino
corre rapidamente la noticia de su llegada. Los reyes corren para abrazar a Elena.
La Reina llora de alegria y el Rey le agradece a Laura por devolverle a su hija. La
joven sonrie sin animo. Baja del caballo y sujeta a Victor con ayuda de Ana.
Magnus la observa, preocupado, mientras la Reina continia abrazando a su hija.

Los habitantes del reino se empiezan a reunir en la plaza central.

Laura y Ana avanzan hasta llegar a la plaza, donde se encuentran con la familia
de Victor, quienes lo reciben con tristeza. El abuelo de Laura llega a la plaza junto
a Pinogal, observa la escena y abraza a Laura. Pinogal le dice a la joven que

coloque a Victor bajo la fuente. Laura pregunta si eso funcionara y su maestro le
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dice que es posible ya que asi fue como ellos curaron a todas las personas que se
empezaban a transformar en carbén o ceniza. Todos hacen silencio mientras

llevan a Victor a la fuente.

La familia de Victor lo sumerge con cuidado en la fuente. Luego lo sacan y lo
acuestan cerca del lugar, pero Victor permanece igual. Laura se acerca a él y le

dice algo al oido. Victor toca el rostro de ella con su mano y sonrie.

En ese momento Victor empieza a recuperar su juventud. Su cuerpo vuelve a
ser el mismo de antes, excepto por su cabello, que extrafiamente se queda
blanco. Victor se sienta y Laura se arroja a sus brazos, haciendo que los dos
caigan en la fuente. Victor sonrie y la besa. Todos aplauden y Victor los saluda
mientras abraza a Laura. El abuelo de Laura sacude su pantufla en el aire

mientras sefala a Victor, y sonrie.

Fin.
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VIl. DESARROLLO DEL GUION CINEMATOGRAFICO

“Un Mundo Magico”

Por Rebeca Maria Gonzalez Rueda

Fade In
1. EXT- ESTABLISHING SHOT DEL REINO DE VALCARIS -MANANA

Vista aérea del reino de Valcaris. Se observa una multitud de
PERSONAS reunidas frente al balcdn del castillo Lukene. E1

clima es soleado y se ven globos de colores en el cielo.
-CORTE A

2. EXT- REINO DE VALCARIS: FRENTE DEL BALCON REAL -MANANA

Las personas conversan entre si. Unos BAILARINES danzan al
compéds de una musica alegre. Un PREGONERO anuncia la noticia

mas reciente.
PREGONERO

iExtra, extra! jEl evento mas esperado

del afio esta por ocurrir! jExtra!

Tres VIEJOS MAGOS y seis GUARDIAS REALES protegen la entrada
del castillo. Unos vendedores (VENDEDOR 1, VENDEDOR 2 vy
VENDEDOR 3) aprovechan el momento para ofrecer sus

mercancias.
VENDEDOR 1

iPan! jPan! jLleve un delicioso pan

caliente recién salido del horno!
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VENDEDOR 2

iLleve sus camisetas de la familia Reall!

iAhora disponibles en talla extra grande!
VENDEDOR 3

iAmarillo, amarillo, amarillo los

platanos! (Silba)
-CORTE A
3. EXT- REINO DE VALCARIS: BALCON REAL -MANANA

Se oye un sonido de trompetas. E1 REY MAGNUS (45) sale al
balcén de su castillo para saludar a todos con una sonrisa.
Detrés del Rey entran dos Guardias Reales con lentes oscuros;
un VIEJO MAGO; la REINA VALENTINA (40) y la PRINCESA ELENA

(17). La multitud hace silencio y observa al Rey.
-CORTE A

4. INT- CASA DE LAURA: CUARTO DE LAURA -MANANA

LAURA, una chica de 15 afios, se asoma por la pequefia ventana
de su cuarto y ve a lo lejos una multitud de personas
reunidas frente al castillo. Tiene ojos oscuros, cabello
ondulado de color castafio, a la altura de los hombros y una
curita en la nariz. Viste un suéter blanco de cuello alto,
pantalones color marrdn, un top beige y botas del mismo
color. La habitacidén de Laura estd muy desordenada. Su cama
estd desarreglada y ella agarra la séabana, hace una pelota
con ella y la esconde debajo de la almohada. Al lado de su
cama hay una mesa de noche con una lémpara, un libro con una
pequefia oveja de peluche encima y un cayado. El suelo de la

habitacibén estd cubierto de libros, peluches y ropa.
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Laura agarra el cayado, pasa por encima de su cama y se
coloca una capa naranja con capucha. Sale de su cuarto,
cierra la puerta y llama a su ABUELO (64), quien estd en la

habitacidén de al frente.

LAURA

iAbuelo, ya es hora!

Laura baja la escalera a toda velocidad. Desde la otra

habitacién se oye la voz de su abuelo.

ABUELO (0.S)

Recuerda bajar con cuidado.

Laura tropieza casi al final de la escalera, derribando

libros, papeles y cajas.
-CORTE A

5. INT- CASA DE LAURA: SALA DE ESTAR -MANANA

Laura intenta levantarse y se apoya sobre el borde de una
mesa pequefla, pero se resbala y rompe un florero. En la casa
los libros se apilan por todas partes: en el suelo, las mesas
y los rincones, formando lineas torcidas que llegan hasta el
techo. Laura se levanta, se sacude el pantaldén y sale de la

casa.
-CORTE A

6. EXT- FRENTE DE LA CASA DE LAURA -MANANA

La casa de Laura tiene dos pisos, pero es estrecha y torcida.
Laura sale corriendo de su casa y sale del plano. Luego de

cinco segundos regresa corriendo a la casa.
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-CORTE A
7. INT- CASA DE LAURA: SALA DE ESTAR -MANANA

El abuelo de Laura baja lentamente y con cuidado los Uultimos
peldafios de la escalera. Es de estatura baja y complexidn
gruesa. Tiene ojos oscuros, cabello corto de color blanco y
bigote del mismo color. Usa una camisa color salmdén y unos
pantalones de color verde menta. Laura entra a la casa y se

acerca hasta él para halarlo de un brazo.
ABUELO

Espera un momento, Laurita. Me vas a

hacer caer.
LAURA

iVamos, abuelo! Si no nos damos prisa

llegaremos tarde al anuncio del Rey.
-CORTE A

8. EXT- REINO DE VALCARIS: BALCON REAL -MANANA

Al lado del Rey Magnus, el viejo mago levanta un béaculo y
mueve los labios. Varias burbujas pequeflas, de tono azulado,
aparecen de forma ordenada, flotando por encima de las
cabezas de los asistentes. Tres NINOS juegan con las
burbujas, saltando y reventadndolas. Por cada una que rompen
aparece otra. Encima del Rey hay una burbuja mé&s grande, de
tono purpura. El monarca alza sus manos y se dirige a la

multitud mientras las burbujas proyectan su voz.
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REY MAGNUS

iSean todos bienvenidos! La familia real
les agradece por todo el interés que han
demostrado hacia este evento a lo largo

de los afios.
La multitud vitorea y silba con felicidad.
REY MAGNUS (CONT'D)

Nuevamente nos encontramos para celebrar
el cumpleafios de nuestra querida
Princesa. Como ya es costumbre, todos los
afios organizamos un evento diferente para

esta ocasidn especial.
-CORTE A

9. EXT- REINO DE VALCARIS: CALLE DEL MERCADO -MANANA

Laura escucha a lo lejos las trompetas que anuncian la
llegada del Rey. Se apresura y tropieza con unas cajas de
frutas del mercado. Laura pasa al lado de diferentes puestos
de venta con articulos como telas, lentes de sol, gallinas,
zapatos deportivos y collares. Laura dobla una esquina y ve a

lo lejos a la multitud.
LAURA

iYa casi llegamos, abue! ;Y justo a

tiempo!

70



Laura voltea y se detiene al ver que estd sola. Refunfufiando
regresa sobre sus pasos hasta donde estd su abuelo, gquien

nuevamente se ha quedado atrés.

Laura se coloca por detras de é1 y lo empuja suavemente. Su
abuelo saca un pafiuelo blanco y se seca el sudor de la

frente.
ABUELO

Laurita, por favor. No puedo ir mas

rapido. Si quieres puedes adelantarte.

Laura se detiene, toma a su abuelo de la mano y camina su

ritmo.
LAURA

Lo siento, abue. No te preocupes, yo
quiero que me acompafies. Ya verds que

llegaremos en un dos por tres.
-CORTE A

10. EXT- REINO DE VALCARIS: BALCON REAL -MANANA

El Rey Magnus explica en qué consiste el misterioso evento

real
REY MAGNUS

Este ano se pensaron propuestas muy
interesantes, lo que ha hecho sumamente
dificil la eleccidén. Pero finalmente

decidimos organizar una competencia.
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La multitud aplaude.

REY MAGNUS (CONT'D)

Quien desee participar deberd buscar un
objeto magico y llevarlo ante los

CONSEJEROS REALES.

:CONTINUED:

(CONTINUED)

REY MAGNUS (CONT'D)

El gque lo haga primero ganard una bolsa
con 50 monedas de oro y la oportunidad de
ver en persona a nuestro amado Diamante
Eterno. Los interesados pueden
inscribirse y obtener més informacidén en

la mesa de los consejeros.

Magnus hace sonar las trompetas para marcar el inicio de la

competencia y el final del anuncio real.

-CORTE A
11. EXT- REINO DE VALCARIS: FRENTE DEL BALCON REAL —-MANANA

Las burbujas desaparecen y la multitud habla sobre la
competencia. Algunas personas se retiran mientras que otros

hacen fila para inscribirse.

En medio de la muchedumbre en dispersidén, un MAGO ENCAPUCHADO
(35) mira fijamente la torre méds alta del castillo. La
misteriosa figura usa una capa negra con capucha, un suéter
gris de cuello alto, guantes negros, pantaldn gris oscuro y

botas del mismo color. Su capa estd cerrada con un broche

72



plateado, el cual tiene un ojo grabado encima. La Princesa 1lo
ve con sospecha. El extrafio le regresa la mirada. No se ve
bien su rostro ya que la capucha se lo oscurece hasta la

nariz. Le sonrie a la Princesa y se aleja.

-CORTE A

12. EXT- REINO DE VALCARIS: PLAZA CENTRAL -MEDIODIA

Laura llega a la plaza en compafiia de su abuelo. Laura y su

abuelo ven que la multitud que estaba antes ya se dispersbd.
ABUELO

Lo siento, Laura. Parece que llegamos

tarde al anuncio.
Laura lo ve y le dirige una sonrisa
LAURA

No te preocupes, abuelo. Simplemente le

preguntaré a alguien.

El abuelo de Laura sonrie y se sienta sobre la
fuente que estd colocada en el centro de la Plaza.
La fuente tiene un disefio sencillo pero elegante,
con flores alrededor. A lo lejos se ve a Laura
hablando con un grupo de jévenes. Luego ella

regresa refunfufiando hasta donde estd su abuelo.
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LAURA

Me dicen que debo hacer esa fila que esté

por allé.
-CORTE A
Laura sefiala una enorme fila frente a una mesa
ABUELO
:Estas segura?
Laura asiente con la cabeza y observa a su abuelo
ABUELO

Si no te molesta iré a terminar de hacer
unas cosas en la casa. Regresaré en un

par de horas.

Laura sonrie y asiente con la cabeza. Se dirige a la enorme

fila con los brazos cruzados y el cefio fruncido.
-CORTE A

13. EXT- REINO DE VALCARIS: FILA DE LA PLAZA CENTRAL -
MEDIODIA

Laura llega a la enorme fila. Delate de ella estd un SENOR

ALTO.
LAURA
iHola! :Cébmo estd? Mi nombre es Laura

Laura sonrie y, nerviosa, empieza a hablar con el

desconocido.
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LAURA (CONT'D)

iVaya, qué clima tan espléndido hace! ¢No
cree? Es un alivio vivir en un lugar con

tan buen clima.
El Sefior Alto la ve como si ella fuese un bicho raro.
LAURA (CONT'D)

Aunque a veces seria bueno que variara un
poco, ¢no cree? Mi abuelo lo cree asi.
Vaya, esta fila no avanza muy rapido,
cverdad? (rie). Eso me recuerda algo que

me ocurrid cuando buscaba frutas..

El Sefior Alto trata de ignorar a Laura. Se lleva las manos a
la cabeza, desesperado por la ‘conversacidédn’ que ella trata

de llevar con él.
-CORTE A
14. INT- CASTILLO LUKENE: PASILLOS -MEDIODIA

Dentro del castillo el Rey y la Reina se retiran a su

habitacidn.
REY MAGNUS

No olvides bajar a cenar. Hoy tendremos

invitados especiales de otros reinos.
REINA VALENTINA

Carifio, tranquilo. Creo que nuestra hija
merece descansar un poco mas el dia de

hoy.
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PRINCESA ELENA

No se preocupen, estaré alli. Solo
dormiré un poco antes de asistir al

banquete.

La Princesa Elena se dirige a su cuarto. Tres guardias y una

VIEJA HECHICERA la acompafan.

Al llegar a la puerta se detiene, la ve con preocupacidén y se

acerca a los guardias.
PRINCESA ELENA (CONT'D)

Espérenme aqui, por favor. Voy a

verificar algo y regreso.

Uno de los guardias titubea y trata de seguirla, pero ella 1lo

detiene.
PRINCESA ELENA (CONT'D)
No te preocupes, estaré bien.
Luego se dirige a la Vieja Hechicera.
PRINCESA ELENA (CONT'D)

Necesito gque me acompafies a la torre, por

favor.

-CORTE A
15. EXT- REINO DE VALCARIS: FILA DE LA PLAZA CENTRAL -TARDE

Afuera la fila avanza lentamente. E1 Sefior Alto ignora a

Laura, quien le sigue hablando con alegria.
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LAURA

..Por ejemplo, mi hermano decidid viajar
alrededor del mundo para ayudar a otros
con su poderosa magia. Para mi é1 es como
un modelo a seguir, una verdadera

inspiracién..

Varias personas escuchan con interés la historia de la joven,

incluyendo los mismos miembros de la fila.

El Sefior Alto que tiene adelante finge no estar interesado,

pero escucha con atencidn.

-CORTE A

16. INT- CASTILLO LUKENE: TORRE DEL CASTILLO -TARDE

La Princesa y la Vieja Hechicera suben las escaleras que
llevan a la torre mas alta del castillo, luego caminan por un
amplio y largo pasillo decorado con cuadros, estatuas y
flores. Al final del pasillo hay una puerta de enormes

dimensiones.
PRINCESA ELENA

Carlota, por favor. Abre la puerta de la
torre sin que se enteren mis padres. Es

que tengo un mal presentimiento..

La hechicera abre las puertas y Elena pasa. Dentro hay una
habitacién redonda, sin ventanas, de techo tan alto que no se
consigue ver el final. El piso estd decorado con una alfombra
roja y candelabros dorados. En el centro hay un pedestal
blanco, con un diamante violeta flotando encima de él. La

Princesa observa el diamante, suspira con alivio y sonrie.
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PRINCESA ELENA

Por esta noche me quedaré aqui. No puedo

evitar sentir peligro en el ambiente..

-CORTE A
17. EXT- REINO DE VALCARIS: FILA DE LA PLAZA CENTRAL -TARDE

Laura estd por llegar al principio de la fila. Solo tiene a
cinco personas por delante, contando al Sefior Alto. La joven
ve lo cerca que estd, se emociona y hace un pequefio baile,
pero se tambalea y tropieza con el Sefior Alto, gquien la mira,

irritado, y conversa con ella.

SENOR ALTO
iNifia, fijate por donde pisas!
LAURA

Lo siento.. No fue mi intencidn..

SENOR ALTO

No entiendo por qué te alegras tanto. La
cantidad de personas inscritas es tan
alta que ni siquiera deberias molestarte

en participar. La competencia sera dura.

LAURA

No me importa. Quiero participar.
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SENOR ALTO

¢Por qué? Solo eres una nifia. Ni siquiera

sabes si valdrad la pena.
LAURA

Porque quiero demostrarle al Rey Magnus

lo que he aprendido con mi maestro.
El Sefior Alto la observa de arriba abajo.
SENOR ALTO
¢Eres una hechicera?

Al decir esto varias personas voltean a ver a Laura con

curiosidad.
LAURA

No exactamente. En estos momentos solo
soy una aprendiz, pero mi suefio es
convertirme en una gran hechicera para
ayudar a los demas como lo hace mi

hermano.
Luego de escuchar eso, el Sefior Alto se sale de la fila.
LAURA (CONT'D)
¢Por qué hace eso?
SENOR ALTO

Para ayudarte, mija. Con menos
competencia tendrds méds oportunidades de

ganar.
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LAURA

:Estd seguro? jPerderd todo el tiempo de

espera!
SENOR ALTO

La verdad es que ni siquiera tengo tantas

ganas de participar.

Otras tres personas de la fila salen también, quedando solo
un ANCIANO alto y delgado, que se mantiene en su lugar.
Algunas personas se quejan y le reclaman al anciano que se

salga para apoyar a Laura.
PERSONA QUE RECLAMA 1

iOiga sefior, apartese para que la chica

pueda participar!
PERSONA QUE RECLAMA 2

La causa de ella es mucho mds noble que

la de todos nosotros juntos.
PERSONA QUE RECLAMA 3

iSi! Lo mads justo es que salga de la

fila.

LAURA

iNo! El no tiene que hacer eso. Muchas
gracias por el apoyo pero no quiero
obligar a alguien a hacer algo gque no

quiere.
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El Anciano avanza para inscribirse, contento. Le hacen firmar
unos papeles y él lo hace muy lentamente, con manos
temblorosas. Laura lo observa de forma impaciente. Luego
llega su turno y avanza para inscribirse. Frente a ella estéan
los tres Consejeros Reales: Lam, Noruet y Ebni, quienes
tienen una edad aproximada de 50 afios y visten ttnicas de

color verde.

EBNI

Lo sentimos, pero no puedes participar en

este evento.
La joven se lleva las manos a la cabeza.
LAURA
iNo puede ser! ;Puedo saber por qué?
LAM
Eres demasiado joven para participar.

Laura los mira seriamente, se sube a la mesa de inscripciones
y, con un movimiento de su cayado magico, hace aparecer un
diminuto espectédculo de fuegos artificiales en su mano. Las
personas a su alrededor aplauden con asombro y los consejeros
murmuran entre si. Después de deliberar, uno de los

consejeros se dirige a Laura

EBNI

Pedimos disculpas por lo de antes. Si autn
estds interesada, nos encantaria que

participaras.
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La joven grita de alegria y las demds personas aplauden,
felices por su pequefio triunfo. Laura repite su pequefia danza
de la victoria pero se tropieza y cae encima de los
consejeros. Todos hacen silencio. La joven se levanta,

apenada.
LAURA

iLo siento muchisimo! ;No era mi
intencién! Es que solo queria.. Eh, yo..

iLo siento mucho! j;Hasta luego!

Laura se va. Las demds personas se rien a carcajadas. Los
consejeros se levantan y se sacuden sus tunicas. Laura
regresa corriendo y ellos se cubren, usando los papeles de

inscripcibén como escudo.
LAURA

Este.. Como que olvidé preguntarles sobre
la competencia. ¢Me podrian explicar por

favor?
NORUET

Debes buscar la hoja de un arbol sagrado.
Tienes cinco dias para encontrarla y

entregarla a nosotros.

LAM

Pero no te vayas a confundir, nifia. Estos
arboles madgicos no son como los comunes.
Las hojas magicas son muy dificiles de
conseguir ya que son una rareza y solo se

pueden conseguir fuera del reino.
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EBNI

Ten cuidado cuando agarres la hoja. Los
arboles sagrados son muy quisquillosos vy
pueden hacer todo tipo de bromas si

alguien les quita sus hojas.

Laura escucha esto y deja de sonreir.

-CORTE A
18. INT- ESTABLISHING SHOT: REINO DE VALCARIS -ATARDECER

El cielo empieza a oscurecerse a medida que el sol se oculta.
De la torre del castillo salen lineas de luz que se mueven

por todo el reino, iluminandolo con el poder de la Jjoya.

-CORTE A
19. INT- CASA DE LAURA: SALA DE ESTAR -ATARDECER

Laura regresa a su casa, donde se encuentra su abuelo leyendo
un libro con unos pequefios lentes. Laura camina triste y sin

animos. Su abuelo la ve entrar y se acerca a ella.
ABUELO

iLaura, ya regresaste! Disculpa, no me di
cuenta de la hora. Cuéntame, :;cdmo te

fue?
LAURA

Consegul inscribirme, pero al parecer el
objeto que debo buscar podria estar en

cualquier parte del mundo excepto aqui.
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ABUELO
¢A qué te refieres?
LAURA

Los consejeros me dijeron que debo buscar
una hoja de arbol sagrado, pero esa hoja

solo se consigue fuera del reino.
Laura mira a su abuelo y suspira.
LAURA (CONT'D)

Ya sabes que no me gusta salir del reino.
Siempre que lo hago pasa de todo. Creo

que no voy a participar en este evento.

Laura se sienta, agarra un libro y le da vueltas. Su abuelo

la abraza y le da un beso en la frente.
ABUELO

Creo gque lo mejor serd descansar por
ahora. Hoy ha sido un dia muy movido y
tenemos que recuperar energia para el dia

de mafiana.

Laura y su abuelo suben las escaleras y cada uno entra a su

respectiva habitacién.

-CORTE A
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20. INT- CASA DE LAURA: CUARTO DE LAURA -NOCHE

Laura se levanta con el ruido de varias personas que gritan.
Se asoma por su pequefila ventana y no consigue ver bien lo que

sucede. -;Por qué estd tan oscura la calle?-

Las personas corren con desesperacidn. Hay confusidn en el
ambiente. Laura dirige su mirada hacia el castillo Lukene y
se da cuenta con horror de que toda la luz del reino se ha
ido. E1 abuelo de Laura toca su puerta y le habla desde el

otro lado.
ABUELO
Laura.. ¢(Estéds bien?
LAURA
Si, abuelo, :Qué sucede?
ABUELO
No lo sé.

Laura busca su ropa a tientas. Luego sale de su habitacidén y

baja las escaleras.
ABUELO (CONT'D)

Recuerda bajar con cuidado para no

caerte.

Laura se tropieza y cae. La chica se levanta, algo molesta, y

sale de la casa.

-CORTE A
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21. EXT- CALLE DE LA CASA DE LAURA -NOCHE

Laura sale de su casa y corre hacia el castillo, tropezéandose

con algunas personas en el camino.

-CORTE A
22. EXT- REINO DE VALCARIS: FRENTE DEL BALCON REAL -NOCHE

Al pie de las escaleras que llevan a la entrada del castillo
hay varias personas reunidas. Todos estan confundidos y

asustados. Laura se acerca a ellos.
LAURA

Disculpen, ¢alguien sabe qué es lo que

ocurre?
Los habitantes del reino le responden con una cancién.
CANCION: “EN LA OSCURIDAD”

;Qué ocurrid, qué pasd? La luz nos abandond
:Qué hacer, qué buscar? Oh, qué confusidn
Pregunta al vecino, pregunta al amigo
iPero nadie sabra responder,

Las pobres quejas de aquel
Que se pierde en la oscuridad.
iEn la oscuridad!

Donde moran los temores
Cuna de las tinieblas
Escucha nuestros clamores

Pues a nadie le ha de agradar

:CONTINUED:
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(CONTINUED)

No ser capaz de observar,
O discernir entre ficcidn y realidad.
iEn la oscuridad!

No vayas a perder el camino,
Conserva tu buen juicio,
Escéndete, se precavido,

Que la oscuridad no perdona

Ni al de corazdn pio.

iEn la oscuridad!

Laura ve a varios guardias y magos parados frente a la
entrada del castillo. La joven sube las escaleras y les

pregunta.
LAURA

Disculpen, ¢podrian decirme qué ocurrid

con la luz del reino?

Ni los guardias ni los magos le responden. Laura sSe aproxima
a ellos y se da cuenta con horror de gque estidn completamente
petrificados. Una ceniza gris se encuentra debajo de ellos, vy
se extiende hasta el castillo. Laura, coloca una mano sobre
su boca, traga saliva y, asustada, retrocede unos pasos.

Detrds de ella aparecen los tres consejeros reales.

Laura no los ve y choca con ellos, lo que la hace gritar por
la sorpresa. Los consejeros ven con mucha sorpresa a Laura y

luego intercambian miradas entre ellos.
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EBNI

Laura, ¢;cdmo estds? ;Qué suerte que te

encontraramos!
LAM
Nifila, necesitamos de tu ayuda.
LAURA
:Qué ocurre?
NOURET
Siguenos, por favor.

Los consejeros abren la puerta del castillo y se voltean.

Laura observa la entrada completamente oscura y queda

paralizada del miedo.
NOURET
Vamos, Laura. El tiempo apremia.
LAM

iPor favor, nifia, no tenemos toda la

noche!
LAURA
..No. No quiero.

Laura se da la vuelta para irse, pero Ebni se coloca frente a

ella y la toma de los hombros.
EBNI

iPor favor, Laura! Necesitamos tu ayuda.
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Laura asiente con la cabeza, nerviosa, y los sigue.
-CORTE A

23. INT- CASTILLO LUKENE: PASILLOS -NOCHE

Dentro del castillo, la oscuridad es mas profunda y todo estéa
en silencio. Laura sostiene su cayado con ambas manos,
mirando a los lados y detrds de ella. Algunos guardias y
magos petrificados se pueden ver en el camino y en las

esquinas. Todo el piso estéd cubierto con ceniza gris.

Laura sube un par de escaleras junto a los consejeros y al
doblar una esquina se encuentran con los reyes, quienes estéan
en el suelo. Magnus estd abrazando a la Reina, quien se cubre

el rostro con las manos y llora desconsoladamente.
REINA VALENTINA
Elena.. Mi Elena, mi dulce nifia.. Elena..
Los consejeros se dirigen al Rey.
NORUET

Su Majestad, le hemos traido a la joven

de la que le hablamos

EBNI

Si le cuenta lo gque ocurrid probablemente

nos pueda ayudar.

El Rey ve a Laura con rostro serio, evaluandola. Luego le

cuenta lo sucedido:

-CORTE A
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24. INT- CASTILLO LUKENE: HABITACION DE LOS REYES -NOCHE
(FLASHBACK)

En la noche, los reyes escuchan un ruido muy fuerte.
REINA VALENTINA
Carifio, ;escuchaste eso?
REY MAGNUS
Si. Creo que proviene de la torre.

Asustados, salen de su habitacidén y encuentran a todos sus
guardias y magos convertidos en piedra. A medida que se

acercan a la torre, ven més personas petrificadas.
-CORTE A

25. INT- CASTILLO LUKENE: PASILLOS/TORRE DEL CASTILLO -NOCHE
(FLASHBACK)

Los reyes suben las escaleras de la torre a toda prisa. Al
final del pasillo se encuentra abierta la gran puerta que da
al saldén donde se estd el diamante. Hay un gran agujero en la
pared de la torre. Los reyes ven cédmo el Mago Encapuchado

carga en brazos a la Princesa, gque estd inconsciente.
REY MAGNUS
(Gritando)

iHey! :Qué crees que haces? jDeja a la

Princesa en este mismo instante!

Del techo sale una gigantesca salamandra negra y gris. La
Reina mira la escena, horrorizada. El encapuchado se voltea y
sonrie. Magnus corre hasta él pero el mago sube a la

salamandra y se aleja.
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A lo lejos se escuchan los gritos de algunos habitantes del
reino. El diamante deja de flotar sobre el pedestal y cambia

a un tono gris.

Una enorme oscuridad crece en la habitacidén, alcanzando las
paredes, las escaleras y los pasillos como si se tratara de
tinta negra. Al mismo tiempo una capa de ceniza gris cubre el
piso de la habitacidén. Afuera, la oscuridad avanza con
velocidad, extinguiendo todas las luces del reino. La Reina
Elena cae sobre sus rodillas y su rostro se llena de

lagrimas.
-CORTE A

26. INT- CASTILLO LUKENE: PASILLOS -NOCHE

El Rey termina de contar lo sucedido mientras la Reina

solloza.
REY MAGNUS

Por favor.. Por favor, ayudanos a

recuperar a nuestra hija.

Laura observa a Magnus con pesar pero se niega, asustada. E1
Rey toma las manos de Laura y le suplica. La Reina hace 1lo

mismo mientras trata de contener su llanto.
REY MAGNUS

iPor favor! Necesitamos que nos ayudes.
Ta puedes hacerlo ¢verdad? Los consejeros

me dijeron que eres una hechicera.
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REINA VALENTINA

No dejes que me gquiten a mi nifia. Por

favor.. Ella es mi wvida
LAURA

Lo siento, no puedo. Solo soy una

aprendiz. Yo solamente haria todo peor

La Reina se levanta y se aleja corriendo mientras llora. Los

consejeros van detrads de ella. Magnus se levanta y observa a

Laura con severidad.

REY MAGNUS

Muy bien, nifia. No queria llegar a esto,

pero.. ;Qué es lo que deseas? ¢Es acaso
dinero?, ¢O un titulo en la nobleza? No
me importa lo que pidas con tal de que
regrese mi hija. Ella es irremplazable,

coiste? jAsi que habla ya!
Laura sonroja, avergonzada.
LAURA

Su Majestad.. Yo no pido nada de eso. Es
solo que no me siento preparada para
aceptar esta misidén. Es.. demasiado para

mi.

Magnus la ve y suspira, triste y resignado. Le pide disculpas

por haberla presionado a pesar de ser solo una chica y le da

las gracias a Laura por escuchar su historia.

92

-CORTE A



27. EXT- REINO DE VALCARIS: ENTRADA DEL CASTILLO/ FRENTE DEL
BALCON REAL -NOCHE

SE OYE DE FONDO LA VERSION INSTRUMENTAL DE “EN LA OSCURIDAD”

Laura sale del castillo y voltea a ver la torre. Desde ese
angulo no percibe bien la pared destruida de la torre, pero
consigue ver en el suelo algunos escombros que cayeron cerca
del lugar. Los curiosos que andaban por ahi se fueron a sus
casas y Laura camina de regreso a su hogar, completamente

sola.
-CORTE A
28. EXT- FRENTE DE LA CASA DE LAURA -NOCHE

Laura llega a su casa y se encuentra con su abuelo, quien la

espera frente a la entrada con una cobija en sus manos.
LAURA
Hola abue..

Su abuelo le cubre los hombros con la cobija. Laura entra a
la casa y trata de contarle lo que pasd a su abuelo, pero no
es capaz. Su abuelo la abraza para tranquilizarla y le

acaricia la cabeza.
-CORTE A
29. EXT- CASA DE LAURA: SALA DE ESTAR -Dia

Laura baja las escaleras con cuidado. Consigue hacerlo sin

tropezarse. Voltea y le habla a su abuelo.
LAURA

Abuelo, voy a salir un momento.
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ABUELO (O.S)

Estd bien. Si pasas por el mercado
recuerda traer leche y queso. Y ten

cuidado
LAURA
:Con la escalera? ;Nah, ya la bajé!
ABUELO (0.S)
No, con los libros.

Laura, todavia con la vista fija en las escaleras, avanza sin
fijarse y choca con una montafia de libros que se derriban

sobre ella, haciéndola caer.
ABUELO (0.S) (CONT'D)

Son libros nuevos y muy costosos. Ten

cuidado de no golpearlos, por favor.

Laura ve el desastre que hizo y sale en silencio de la casa,

caminando de puntillas.
-CORTE A

30. EXT- REINO DE VALCARIS: CALLE PRINCIPAL DEL REINO -Dia

El cielo esta nublado. En la calle principal del reino hay
varias personas. Unos hablan, otros caminan, otros leen y

otros simplemente comen.

Laura camina, alegre, y saluda a un grupo de cinco personas
que pasan al lado de ella. Las personas la ven y se quedan en
silencio, sin devolverle el saludo. Laura los ve, confundida,

y sigue caminando -g;Acaso dije algo malo?-. Laura sigue
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caminando y saluda a otras tres personas, quienes voltean y
la ignoran. Laura siente que hay algo extrafio sucediendo,
pero sigue caminando. Las personas hablan a sus espaldas y

cantan:

CANCION: “ALLT ESTA”

Allil esté,

Con su sonrisa bien plantada y su ropa bien planchada.

Quien podria imaginar

Que algo tan tierno pudiese encerrar tanta maldad.

Allil estéd,

Camina feliz y sin remordimientos,

Saluda sin preocupaciones,

Pero quién sabe qué pase por su pensamiento.

Allil estéd,

Es una harpia vestida de chica sencilla

Ilusionista de mil pesadillas

La destructora de la esperanza

No es otra mads que aquella muchacha.

-CORTE A

31. EXT- REINO DE VALCARIS: CALLE DEL MERCADO -MEDIODIA

En el mercado hay varios vendedores ofreciendo sus articulos.
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VENDEDOR 4

iPescado, pescado! jLleve su pescado

fresco! jTan fresco que aun respiral

VENDEDOR 5

iYa llegaron los nuevos lentes de sol marca

Guardiédn! ;Véase como todo un guardia real!

Laura se consigue en el mercado con VICTOR, un muchacho de 16
afios que vende lana azul. Victor tiene cabello corto de color
negro y ojos oscuros. Usa un suéter azul claro con mangas de
corte estilo %, una chaqueta sin mangas de color azul oscuro,

un pantaldn beige y alpargatas.
vicTOR
iLaura! :Cémo estas? ;Te encuentras bien?
LAURA

iHola Victor! Estoy bien, pero no puedo
evitar sentir que hay algo raro ocurriendo.
:Sabes? Anoche raptaron a la Princesa Elena.
Seguro que tiene algo que ver con la ausencia

de luz en el reino.
Victor la escucha, en silencio.
LAURA (CONT'D)

Ademéds, el Rey Magnus me pididé anoche que 1lo

ayudara a encontrar a Elena.
VICTOR

Si, lo se.. Deberias tener cuidado.
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LAURA
¢Ah, si? ;Por qué-?
ViCcTOR

Bueno, primero porque todos creen que tuviste
algo que ver con el secuestro de la Princesa.
Y segundo porque no les gustd nada tu

decisién.
LAURA
(Con tristeza)
Oh... Ya wveo

En ese momento empieza a caer del cielo una ceniza gris.

Laura extiende su mano para agarrarla y la observa.
LAURA (CONT'D)

Qué curioso. Anoche vi algo parecido a esta

ceniza cuando estaba dentro del castillo.
vicTor

;Qué crees que pueda significar?
LAURA

No lo sé. Le preguntaré a PINOGAL.
vicTor

¢cTu maestro?
LAURA

Si.. Seguro que él sabe algo ;Nos wvemos!
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Laura se aleja. Algunas personas que estan cerca la ven

alejarse y murmuran.
-CORTE A

32. EXT- ESTABLISHING SHOT DE LA CASA DE PINOGAL -MEDIODIA

Se ve una casa de un solo piso, mas pequefia que la de Laura,

aunque mejor construida y hecha completamente con madera.
-CORTE A

33. INT- CASA DE PINOGAL -MEDIODIA

Laura ingresa a la casa, la cual es de grandes dimensiones
por dentro. Hay un tren a escala real en movimiento, juguetes
que vuelan, libros, pequefias cajas musicales, flores,
cuadros, instrumentos musicales, frutas, Aarboles y hasta un
gato gue persigue a una gallina. Todo hecho completamente de
madera y bellamente esculpido, incluyendo las hojas de los
drboles, los animales y la comida. Un ave de madera se posa

sobre el hombro de la joven y silba una dulce melodia.

Laura se voltea y se encuentra de frente con Pinogal, de 72
afios. Tiene o0jos color &mbar, es calvo, tiene un bigote
blanco y una barba frondosa del mismo color. Es delgado vy

encorvado.

Laura da un brinco hacia atrds y sin querer pisa un ratdn de
madera, el cual se rompe en varias piezas que se transforman
en pequefios ratoncitos que se alejan corriendo dando pequefios

chillidos.
LAURA

iVaya! Casi me matas de un susto. Hola

Pinogal ;cbémo estas?
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Pinogal se dirige a una mesa y limpia un florero.
PINOGAL
Hola Laura. Hoy te ves mads enana que nunca
LAURA

iHey! No es educado llamar enanas a las
personas.. Al menos no me veo tan vieja como

ta.

Ambos se ven de forma desafiante por unos segundos y luego se

echan a reir.
PINOGAL
Cuéntame, ;qué te trae por aqui-?
LAURA
Queria preguntarte por la ceniza.
Pinogal alza una ceja.
PINOGAL
¢Ceniza? ;Qué ceniza?
LAURA

Ya sabes, la misteriosa ceniza gris que esta
cayendo en todo el reino. Creo que tienes que

salir més seguido de este lugar.

Pinogal medita por unos segundos
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PINOGAL

Mmmm, no. No tengo idea de qué pueda

significar. Lo siento, Laura.
PINOGAL (CONT'D)

Sin embargo creo que deberias aceptar la

misidén que te ofrecid el Rey.
Laura lo mira, perpleja
LAURA

;Como sabes eso? ;5i ni sigquiera sabias de 1la

ceniza!
PINOGAL

Cuando salil de mi casa aun no habia caido

ninguna ceniza.

El viejo mago se levanta con dificultad y se acerca a ella.

Le coloca una mano sobre su cabeza y le revuelve el cabello
PINOGAL (CONT'D)

En cuanto a lo otro.. Es facil. Se ha
convertido en la noticia més comentada del
reino. Y me entristece ver que alguien con tu
potencial no gquiso aceptar la misidén. :Estés

segura de gque es eso lo gque guieres?
Laura rie, pero el mago permanece serio. Laura deja de reir
LAURA

Ya va, ¢lo dices en serio?
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Pinogal asiente con la cabeza. Laura se aleja, asustada.
LAURA (CONT'D)
(Hiperventilando)

iNo! {AUGn no estoy lista! Y sabes lo mucho
que detesto dejar el reino. Y ademds no tengo

experiencia suficiente, vy, vy..
Pinogal sonrie y la tranquiliza.
PINOGAL

Tranquila, Laura. Es normal sentir miedo por
lo desconocido. Y esta misidén es perfecta

para ti.
Laura se lleva las manos a la cara

LAURA

Otros magos mas poderosos y experimentados
podrian salvar a la Princesa con los ojos

vendados. jPara ellos seria como un chiste!
PINOGAL

Ah, si. Eso seria perfecto. Pero déjame
explicarte algo: los pocos magos poderosos

que habia en el reino fueron petrificados.

Laura escucha esto, horrorizada, y recuerda su visita al

castillo.

-CORTE A
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34. EXT- REINO DE VALCARIS: FRENTE DEL BALCON REAL -NOCHE
(FLASHBACK)

Laura recuerda el momento en el que descubrid que los

guardias y magos estaban transformados en piedra.
-CORTE A
35. INT- CASA DE PINOGAL -TARDE
El mago la ve y la tranquiliza.
LAURA

Aunque acepte la misidén no sabria dénde

buscar a Elena.
PINOGAL

No te preocupes, Laura. Te daré un mapa
magico. Con él1 puedes encontrar a cualquier
persona que no tenga poderes magicos. Y
también te daré un detalle gque tenia pensado
darte en tu cumplearios, pero creo que te lo

adelantaré dada la situacidn.

Pinogal se acerca al armario. Lo abre, busca algo en su
interior y extrae un baculo junto a un pequefio papel del
tamafio de un plato de té. El mago coloca el papel en la mesa,
agarra el baculo y hace un movimiento sobre el mismo a la vez

gue pronuncia unas palabras magicas.
PINOGAL

Luz celestial y &rbol terrenal. Ayudenme a

encontrar a la gque deseo ayudar.
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Laura observa lo que sucede con curiosidad. El mago le quita
una hebra de cabello y la coloca sobre el papel. La hebra se
estira y adopta varias formas hasta crear un mapa. Al
terminar de formarse el mapa el papel se ilumina. Pinogal
camina hasta su armario y guarda el baculo mientras Laura
sujeta el pequefio mapa y observa sorprendida el resultado

final.

PINOGAL (CONT’D)

¢ Te gusta? Estd adaptado a ti. Solo puedes
verlo tU y solo necesitas pensar en Elena
para que te muestre el camino. A medida que
avances cambiara su forma. Ahora, lo segundo

que prometi darte..

Pinogal busca en su armario y saca una pequefia caja. La abre
y extrae de ella un precioso collar de cadena delgada y con

un dije grande de citrino amarillo.
PINOGAL (CONT'D)

Creo que este te gustard més que el mapa.
Debes evitar que lo vean otras personas. Se
ve lindo pero en realidad es un objeto muy
poderoso, te protegera en caso de que pases
por un peligro mortal, pero solo por una vez.

Creo que eso deberia ser suficiente.
LAURA
iMe gusta! Muchas gracias.

Laura se coloca el collar y admira la piedra que lo decora.

Pinogal observa a Laura
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PINOGAL

Laura. Se cémo te sientes ahora. Debes estar
muy confundida, pero créeme cuando te digo

que estads lista. Te has hecho muy poderosa y
hadbil en este afio. Tu magia estd a la par de

los magos del Rey.

LAURA
Si pero suelo echar todo a perder.

PINOGAL

(Se burla de Laura)

Solias echar todo a perder.

LAURA

(Con sarcasmo)

Vaya. Gracias.

PINOGAL

Pero ahora eres muy talentosa, tanto que ni
tl misma te lo crees. ;No ves el potencial
que hay en ti? Eres una piedra preciosa y te
ves a ti misma como un cristal barato. Tua

eres mucho mas fuerte de lo que crees.
LAURA

Pero.. ¢Y si me equivoco?, ;Y si fallo?
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PINOGAL

¢Y si lo haces bien? ;Y si tienes éxito?
Todos son escenarios posibles. Pero no es
sino hasta que tomamos el riesgo que 1lo
sabemos. Y si nunca lo tomas, nunca sabréas si
podrias haberlo hecho. Tal vez incluso mejor
de lo que nadie lo ha hecho antes. Eres una
persona de buen corazdn y mucho talento, por

lo que estoy seguro de que lo lograr

Laura sonrie ligeramente, no muy convencida, y se dirige a la

puerta.

PINOGAL

Una Ultima cosa: busca compafieros. Puede que
necesites apoyo durante momentos dificiles.
En momentos asi lo mejor es contar al menos

con una mano amiga.
LAURA
Gracias por todo, Pinogal. Cuidate.
-CORTE A
36. EXT- REINO DE VALCARIS: CALLE DEL MERCADO -MEDIODIA

En el mercado Victor trata de vender sus productos pero nadie

le compra.

VviICTOR

‘VWean’ con sus propias manos, esta lana es la
mas fina y suave que hayan tocado alguna vez.

Solo pasen y vean.
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Dos SENORES que pasan por ahi lo sefilalan y murmuran entre si.
VICTOR (CONT'D)
Disculpen, ¢sucede algo?
SENOR 1
iDeberia darle verglienza!
Victor lo ve, confundido. Una SENORA CON LENTES lo sefiala

SENORA CON LENTES

iTa eres el amigo de esa bruja gue no quiso
ayudar a nuestros queridos reyes!
VICTOR (CONT’D)
(Molesto)
iOiga! jEspere un momento! Ustedes no tienen
derecho de criticar a Laura, ella es el unico

relevo que nos queda en el reino en cuanto a

hechiceros, ademas ella es muy dulce, noble

V...

Los demas le dan la espalda y contintan en sus rutinas.

Victor recoge sus cosas, molesto.
En ese momento llega Laura.

LAURA

:Qué cuentas?

vicTor
(Sorprendido)

iLaura! Eh, yo.. Hoy no ha sido un dia facil
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LAURA

Ya veo.. Lo siento. ;Quieres que te ayude a

llevar la lana hasta tu casa?

viCcTOR

Si, por favor.

Los dos caminan juntos en silencio. Victor ve de reojo a

Laura y sonrie.

VICTOR (CONT'D)
Por cierto, ¢de qué se trata esa ceniza

extrafia que estd cayendo en el reino?

LAURA
No lo sé.. Pinogal no tenia ni idea pero tratbd
de convencerme de aceptar la misidn de
rescatar a Elena.
vicTor
(Preocupado)

Oh, no.. ;Qué le dijiste?

LAURA

Al principio le dije que no, pero después-

CORTE A
37. EXT- ESTABLISHING SHOT DE LA PLAZA CENTRAL -TARDE

Laura y Victor pasan al lado de una magnifica fuente blanca
qgue expulsa agua cristalina, la cual estd decorada con flores

amarillas a su alrededor.

-CORTE A
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38. EXT- CALLE SECUNDARIA DE VALCARIS -TARDE

Victor y Ana bajan por la calle secundaria del reino. Pasan
por varias casas de diferentes tamafios, materiales y colores.
Cada vez que caminan cerca de alguien la persona los ve de

forma despectiva y los ignora.

Victor no le da importancia y silba una alegre melodia. Laura

lo escucha y lo acompafia con su voz.
CANCION: “SOLO UN DIa”
Hoy tuve un mal dia
¢Acaso no los tenemos todos?
Un mal dia es solo un dia
No hay por qué volverse locos
AUn hay otros en el calendario
Deja avanzar el semanario
Un mal dia es solo un dia
Luego viene la alegria
A recordarnos lo bueno de la vida.
-CORTE A
39. EXT- ESTABLISHING SHOT: LIMITES DEL REINO —TARDE

Los jévenes llegan a los limites del reino, un lugar donde

hay menos casas y en el que se encuentra la casa de Victor,

-CORTE A
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40. EXT- ESTABLISHING SHOT: FRENTE DE LA CASA DE VICTOR -
TARDE

La casa de Victor tiene un solo piso pero es bastante amplia.
En el patio de atréds pastan una vaca rosa y tres ovejas: una

amarilla, una negra y una azul recién esquilada.

-CORTE A
41. INT- CASA DE VICTOR -TARDE
Victor anuncia su llegada y entra.

VICTOR

iYa lleqgué!
CARMEN, (38) su mama, lo saluda sorprendida.

CARMEN

iVictor! :;Estds de regreso tan pronto? ;Pasd

algo?

En la casa estédn la mamd de Victor acompafiada de MERCEDES
(47), la tia de él1 y la pequefia TERESA (8), su hermana. Laura

entra a la casa y las saluda.

LAURA

Buenas tardes, ¢cdmo estan?

MERCEDES

iPero miren que sorpresa! jLaurita, nos

tenlias olvidadas!

Victor agarra la lana y entra a la habitacién de al lado para

acomodarla.
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CARMEN (CONT’D)

Linda, ¢te gustaria almorzar con nosotros?

LAURA

Oh, no, no, gracias. Qué pena.

MERCEDES

Tranquila, dulzura. Mira que ya eres parte de

esta familia

Las dos mujeres se intercambian guifios y rien de forma

estruendosa. Teresa las imita.

CARMEN

Vamos, linda. Acompafianos. Ya tenemos listo

tu plato de comida.

Laura ve la comida que coloca Mercedes en la mesa y se sienta

radpidamente en la mesa.

LAURA

Bueno, con permiso y muchas gracias.

MERCEDES

Por cierto, ¢cémo van las cosas entre

ustedes?

LAURA

:Qué cosas?

MERCEDES

Ya sabes. Las cosas. Entre Victor y tu.
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En la habitacién de al lado se oye un estruendo. Victor sale
rédpidamente de la habitacién y cambia el tema de
conversacién.
VICTOR
(En voz alta)
Por cierto, mamad ;qué cocinaste hoy?
Las mujeres rien y Victor se sonroja. Laura inclina la

cabeza, sin entender, y rie junto a las sefioras. Teresa las

imita y se rie con ellas.

Todos se sientan en la mesa a comer juntos mientras conversan

y rien.
-CORTE A

42. EXT- FRENTE DE LA CASA DE LAURA -TARDE

Victor acompafia a Laura hasta su casa. Se da cuenta de que
ella estd muy distraida en ese momento.
vicTor
:Estd todo bien, Laura? Te noto algo
dispersa..
LAURA
No, tranquilo. No es nada.
Victor le abre la puerta a Laura y se encuentra con el abuelo
de ella, quien sostiene una de sus pantuflas en la mano.
Victor lo ve y se voltea para regresar, pero el abuelo de
Laura lo sujeta de su chaqueta.
VICTOR

Oh, no..
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ABUELO

Oh, si..
El abuelo de Laura lo obliga a entrar a la casa.

En una pequenia mesa hay dos tazas de chocolate. Laura agarra

una y se la bebe.
ABUELO
;Qué estaban haciendo? (Por qué mi nieta no
vino a almorzar hoy?

VICTOR

Bueno, es que ella se ofrecidé en ayudarme a
llevar la lana y después.. yo.. mi mama.. Y

luego la comida.. Y ahora estamos aqui

El abuelo de Laura ve a Victor como si le
hubiese hablado en un idioma extraterrestre.
ABUELO
(Ve a Laura)

¢cLaura?
Laura se bebe la otra taza y le explica.

LAURA

Nadie le comprdé lana a Victor hoy y yo lo
ayudé a llevarla de regreso a su casa y una
vez alli me invitaron a almorzar. :;Estés

molesto con é17?

ABUELO

Ya veo.. No, no estoy molesto con él. Ademés

él ya se iba, ¢verdad-?
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Le dirige una mirada severa a Victor y este se levanta.

Victor sale de la casa de Laura y se despide de ella desde

afuera. Laura hace lo mismo.

LAURA

Abue, otra vez se te olvidd que a Victor no

le gusta el dulce.
ABUELO
Si.. Tienes razdn. Se me olvidd.

-CORTE A

43. INT- CASA DE LAURA: CUARTO DE LAURA/ COCINA —-NOCHE

Laura trata de dormir pero no lo consigue. Baja las escaleras
una por una para no caerse, y camina hasta la cocina. Alli se

encuentra con su abuelo, que lee un minUsculo libro verde.
ABUELO
cSucede algo?
LAURA

Si. Es solo gue no consigo dormir

La joven se sirve un vaso de agua pero no lo bebe. Su abuelo

la observa.

ABUELO

Si se trata de Victor no tienes que

preocuparte. Yo puedo encargarme de él.

El abuelo le muestra su pantufla. Laura se rie.

LAURA

Abuelo.. ¢Ta.. estadas orgulloso de mi?
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ABUELO

iPor supuesto que si! Estoy completamente
seguro de que eres capaz de hacer cualquier
cosa que te propongas y cada cosa que haces

me hace sentir orgulloso de ser tu abuelo.
Le da un beso en la frente
Laura sonrie ampliamente y lo abraza de nuevo.

LAURA
iGracias abuelo! Que descanses.
Laura corre a su cuarto. Al llegar a su cuarto se asoma por
la ventana y ve el castillo. Luego se va a su cama con una
sonrisa en su rostro mientras repite en voz baja las palabras
de su abuelo.
LAURA (0.S)

Cualquier cosa que me proponga..

-CORTE A
44. INT- CASA DE VICTOR: CUARTO DE VICTOR -MANANA

Victor despierta, alarmado por el sonido de las trompetas
reales. Su habitacidén es sencilla, casi austera. En la
habitacién hay una cama, una mesita de noche con un libro y
una lampara y un armario. Se asoma por Su ventana y ve a un
TROMPETERO (20) del Rey tocando su instrumento por las calles

del reino.

-CORTE A

114



45. INT- CASA DE VICTOR: COCINA -MANANA

Carmen y Mercedes preparan el desayuno. Victor sale corriendo

de su cuarto.

vicTor
(Rapidamente y de forma atropellada)

iHola mama, hola tia! ;Buenos dias! Disculpen
que no coma, debo salir a ver qué sucede

afuera, ;ok? Besos, las quiero.

Victor sale de la casa y las dos mujeres miran con sorpresa

la puerta por donde salid.
-CORTE A

46. EXT- CALLE SECUNDARIA DE VALCARIS -MANANA

Victor sigue corriendo. En el camino ve cbémo las personas
todavia lo sefialan y murmuran, pero decide ignorarlos y

seguir adelante.

-CORTE A

47. EXT- REINO DE VALCARIS: PLAZA CENTRAL (CERCA DE LA
FUENTE) -MANANA

Hay una gran cantidad de personas reunidas, incluso mas que
el dia en que se hizo el anuncio real sobre la competencia.
Victor trata de ver lo que sucede pero la multitud se lo
impide. Le pregunta a un HABITANTE si sabe de qué se trata la

reunioén.
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ViICTOR

Oye, amigo, ¢sabes qué es lo que ocurre?
HABITANTE

Dicen que al parecer una persona se ofrecid

para salvar a la Princesa Elena.
Victor sonrie y suspira.

vicTor
(Para si mismo)

iQué bueno que no sea Laura!
-CORTE A

48. EXT- REINO DE VALCARIS: PLAZA CENTRAL (LEJOS DE LA
FUENTE, EN UN PODIO) -MANANA

Del otro lado del tumulto se encuentran el Rey, la Reina y
Laura sobre un podio. El Rey trata de hacer que los
asistentes lo escuchen. Laura da un paso al frente y hace el

hechizo de las burbujas que proyectan la voz.
REY MAGNUS

Muchas gracias. Finalmente tenemos a la
persona que con valentia se encargara de
rescatar a nuestra gquerida Princesa Elena. En
un sorpresivo cambio de opinidén, Laura ha

decidido aceptar la misidn.

La multitud murmura descontenta. El Rey se seca la frente con

un pafiuelo y continua.
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REY MAGNUS (CONT’'D)

Por este motivo, todos en el reino Valcaris
nos vemos en el deber de colaborar con lo que
ella pueda necesitar para que su viaje tenga

un feliz retorno.
La multitud se queja y Laura sonrie, avergonzada.
La Reina Valentina estd triste, con la mirada ausente.
El Rey Magnus se ve resignado.

Solo una persona le sonrie a Laura, su maestro Pinogal, quien
estd entre la multitud y levanta un pulgar para indicarle que

aprueba su decisiédn.
-CORTE A
49. EXT- REINO DE VALCARIS: PLAZA CENTRAL -MANANA

Victor grita de sorpresa al escuchar el nombre de Laura. Las

burbujas siguen proyectando la voz del Rey,
REY MAGNUS (O.S)
:Necesitas algo en especifico para tu viaje?
LAURA (0O.S)

Bueno, quisiera tener un compafiero que me

ayude a enfrentar el viaje..

La multitud hace silencio. Nadie se ofrece a acompafiar a
Laura. Algunas personas incluso le desvian la mirada. Victor
se abre paso a empujones y consigue llegar hasta donde esta

Laura. Ella lo mira con sorpresa
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LAURA
iVictor! ;Qué estéds haciendo aqui?
vicTor

iOh, por favor! :Qué estas haciendo tu aqui?

iEsta misidén es absurda y peligrosa!

La Reina le da la espalda y llora, la multitud lo abuchea y

Magnus se molesta.
Laura se acerca a Victor.
LAURA

Victor.. Ya tomé mi decisidén. Debo hacer esto.

Necesito hacer esto.
vicTor

(Qué hay de tu abuelo?
LAURA

Se lo explicaré todo cuando regrese, aungque
se que él se enterard antes y entenderd la

razdn por la que hago esto.
Victor se dirige al Rey.
vicTor

iMuy bien! Entonces yo seré el
acompafiante de Laura. Necesitaremos

caballos y provisiones.
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REY MAGNUS

En los establos de los Guardias podréan
encontrar los caballos que necesiten. Y

con esto concluye el anuncio real.

Las burbujas desaparecen y la multitud se dispersa. Luego se

acerca a Laura y Victor
REY MAGNUS

No tengo idea de qué extrafia fuerza o
capricho hizo que cambiaran de opinidn,
pero les agradezco por lo gque hacen.

Tengan cuidado.
Los reyes se retiran al castillo
-CORTE A
50. INT- REINO DE VALCARIS: CABALLERIZAS -MANANA

En el establo todos los caballos tienen pelajes en diferentes
tonos de lila y purpura. Laura se acerca a uno de los

caballos y lo acaricia.
vicTor

cQuién te hizo cambiar de opinidén? ¢Fue

tu maestro?
Laura asiente con la cabeza, sin verlo.
LAURA
Fue mi abuelo.

Victor la ve, sorprendido.
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LAURA (CONT’D)

No de forma directa, claro estd. Pero me
dijo varias cosas que me hicieron

reflexionar y sentir mejor.
Victor baja la mirada
vicTor

Laura, yo.. Lo siento. Se que a veces soy
muy duro y pesimista contigo, pero es
porque me importas mucho y no quiero

verte sufrir.
Laura lo observa y Victor le esquiva la mirada, apenado.
LAURA
Ahora solo faltan las provisiones.
-CORTE A
51. EXT- REINO DE VALCARIS: CALLE DEL MERCADO -MANANA

En el mercado Victor y Laura se encuentran con 1los

consejeros, gquienes los saludan.
NORUET

Hemos venido para asegurarnos de que los
habitantes les proporcionen todo lo que
necesiten. No se limiten, pero tampoco se
sobrecarguen. En estos momentos lo mejor

es viajar ligero para llegar mas rapido.
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EBNI

Laura, queremos agradecerte por cambiar
de opinidén y aceptar esta misidn con
tanta valentia. Y a ti, Victor, te

agradecemos por acompaflarla.

LAM

Nifia, ¢estds segura de que quieres hacer
esto? No vayas a estar llorando después,

;Oiste?
Laura asiente con la cabeza.

Victor agarra un par de bolsos en los que coloca cuerdas,
varas, telas, medicinas, agua y pan. Luego ambos se despiden

de los consejeros y se dirigen a la salida del reino.
-CORTE A

52. EXT- VALLE -MEDIODIA

El mago encapuchado estd de pie frente a un rio en el que se
ven reflejados Victor y Laura en sus caballos. A un lado se
encuentran Elena y la salamandra del mago. En ese momento
Elena se acerca a él, tira de la capucha y revela su rostro.
El hechizo del agua pierde efecto. Argos tiene ojos oscuros
con ojeras pronunciadas y cabello corto de color negro. La

Princesa golpea varias veces al mago en el pecho
ELENA

iDéjame ir! ;Estéas loco!
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El mago mueve sus manos y la hace flotar acostada boca abajo,
a dos metros del suelo. Elena grita y se mueve, sin ningun

resultado.
MAGO ENCAPUCHADO/ARGOS

Vaya, vaya.. La Princesita tiene garras,
¢eh? Da igual lo que intentes, no hay
forma en la que me puedas lastimar. No

conoces el uso correcto del diamante.

Elena abre los o0jos con sorpresa

ELENA

¢A qué te refieres? (Si dejaste el

diamante en el castillo!
MAGO ENCAPUCHADO/ARGOS
(Rie)

¢En serio creiste que solo estaba interesado
en secuestrarte? No me hagas reir. Yo vivo en
el bosque, no necesito dinero y mucho menos

de un Rey.
El mago se coloca su capucha y continta hablando

El diamante del gque tU hablas es falso, un
recipiente en el cual solo entra una
minuscula parte del verdadero poder del
diamante, que lamentablemente estd dentro de

ti.

ELENA
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No te creo. Si es asi, ¢(Qué te detiene de

tomarlo?
MAGO ENCAPUCHADO/ARGOS

La verdad es que el proceso para obtenerlo es
un poco mas complicado de lo que tu cabecita
puede manejar. Necesito un lugar especifico,
un valle; en un momento especifico, durante
una luna llena; para realizar el ritual
correctamente. Si no, el resultado seria como
la estlpida roca a la que veneran tanto en su

reino. Algo inUtil e incompleto.
Elena lo ve, molesta.

-CORTE A

53. EXT- CUEVA -TARDE

Victor y Laura cabalgan a toda velocidad. Entran a una cueva
y al salir se dan cuenta de que tienen la espalda llena de
babosas. Los dos se bajan rédpidamente de sus caballos y se
refriegan en la tierra. En un arbol unos monos de colores se
rien de ellos y en un lago unos peces hacen lo mismo. Victor
y Laura montan de nuevo en sus caballos y contintan

cabalgando.
-CORTE A

54. EXT- PANTANO -NOCHE

Victor y Laura pasan por un pantano en el que los atacan una
lluvia de mosquitos. Los dos huyen en sus caballos, llenos de

lodo hasta las rodillas.

-CORTE A
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55. EXT- CASCADA -MANANA

Victor y Laura pasan cerca de una cascada, donde los persigue
un caimadn de color azul oscuro, que alcanza a lastimar una de
las patas del caballo de Laura, haciendo que ella caiga y
quede frente al animal. Victor se acerca y la defiende,
usando una vara para distraer al animal y darle tiempo a su

amiga de subir de nuevo al caballo.
-CORTE A

56. EXT- COLINAS -ATARDECER

Victor toma unas telas y medicinas y las coloca en el caballo
de Laura. Deciden dejar libre al animal para que se cure, asi
que los dos comparten el caballo de Victor. Desde las colinas

consiguen ver a lo lejos una aldea cerca de un valle.
Laura saca su mapa y apunta a la aldea.
LAURA

De acuerdo al mapa, Elena se encuentra en esa

aldea.
vicTor

:No te parece algo sospechoso?
LAURA

Tal vez.. Pero el caballo necesita descansar,
y nosotros también. Lo mejor serd quedarnos

en la aldea hasta que encontremos a Elena.

-CORTE A
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57. EXT- ALDEA -NOCHE

Victor y Laura llegan a la aldea, llenos de tierra y sudor.
Se trata de una aldea grande y muy bonita, con numerosas
casas hechas de forma sencilla y humilde. En la parte central
de la aldea hay un enorme pozo de agua y a los lados de las
casas hay arbustos con flores blancas y barriles de gran

tamano.

Laura y Victor avanzan por la aldea, observando todo a su
paso. Se dan cuenta de que algunas casas de la aldea estan
destrozadas total o parcialmente. Y en las calles no hay

nadie.
vicTor
iHey! ¢Hay alguien aqui?

Los dos se miran, extrafilados. Laura se percata de que el

suelo estd cubierto con ceniza gris.
LAURA

Parece el mismo tipo de ceniza gris que cae

en Valcaris
vicTor
Parece que deja ese rastro por donde pasa.

Laura y Victor caminan despacio, cansados, mientras observan
lo que les rodea. En ese momento una CHICA sale de una casa a
sacar agua del pozo. Es la Unica persona visible en toda la
aldea. Laura y Victor se acercan a ella. La Chica coloca
lentamente el balde de agua en el suelo, sin perderlos de

vista. Luego corre y ellos la persiguen.

125



LAURA

iEspera! jPor favor! jSolo queremos hacerte

unas preguntas!
vicTor
Parece que huye de nosotros. Qué extrafio.

La Chica dobla una esquina y se esconde detréds de un barril.
Laura, que va a la cabeza, toma esa misma esquina pero sigue
de largo, tropieza y cae sobre unos arbustos. La Chica sale
de su escondite y corre en sentido contrario. En ese instante
Victor la detiene, agarrandola del brazo. La Chica lo muerde

y forcejea para escaparse.

Laura se levanta, se sacude algunas hojas y ramas de su ropa,

se acerca a la chica
LAURA

iOye, tranquila! No te haremos dafio. Lo

prometo.
La Chica se tranquiliza y Victor la suelta y
vicToRr

Hey, chica, ¢por qué huias?

CHICA/ANA

Mi nombre no es ‘chica’ es Ana. Y ustedes
también habrian huido si hubiesen visto lo

mismo que yo vi.
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LAURA
¢A qué te refieres?
ANA

Desde hace tres noches la aldea es atacada
todas las noches por un ser maligno. Su
monstruoso apetito ha acabado con todas

nuestras cosechas y animales.
Victor y Laura intercambian miradas
vicTOR
No, Laura. Es una mala idea.
Laura lo ignora
LAURA

Ana, nadie deberia vivir de esta manera. Esto

no es vivir..

VicTor
Laura.. No lo hagas..

LAURA

Por eso te prometo que nosotros nos
encargaremos de ese ser maligno. Y déjame

decirte que yo nunca rompo mis promesas.
ANA
¢En serio? jEsas son noticias fabulosas!

En ese momento el estdmago de Laura ruge.

127



LAURA
Oh, disculpen, qué pena.
ANA

Si tienen hambre pueden pasar por mi casa. No

tenemos mucho, pero podemos compartir.

Ana recoge el balde de agua que dejdé en el suelo y
camina hasta una de las casas de la aldea. Laura va

detréds de ella.

Victor se coloca una mano sobre el rostro y las sigue,

refunfufando.
-CORTE A
58. INT- ALDEA: CASA DE ANA -NOCHE

Adentro de la casa de Ana hay una gran cantidad de personas,
incluido un perro. Maria, la mamé, arregla una silla mientras
Pablo, el padre, prepara arepas para la cena. Alrededor de la
casa se encuentran los nueve hermanos de Ana, guien se los
presenta en orden a Victor y Laura, desde los menores hasta

los mayores.
ANA

Por aqui estén Isabella y Sofia de 3 y 4
aflitos. Este de aqui es Miguel, de 8. Los
revoltosos de alld son Diego y Luis, de 10 vy
11 afios. Después sigue Andrés, de 15, luego
estdn los gemelos Juan y Javier, de 17 afios.
A veces ni nosotros mismos sabemos quién es
quién. El mayor de todos es Carlos, con 23

anos.
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El perro le ladra amistosamente a Ana, gquien se rie y lo

presenta
ANA (CONT’'D)

Y por supuesto, no puede faltar Moti, el

miembro mds reciente de nuestra familia
vicTor

;Qué hay de ti? :;Qué edad tienes?
LAURA

Una dama nunca revela sus secretos

Las pequeflas juegan con mufiecas de trapo, Miguel colorea un
dibujo, Diego y Luis juegan con la mascota y los gemelos leen

libros mientras Carlos y Andrés limpian la casa.
Los padres de Ana se acercan a conocer a los recién llegados.

ANA

iPa! ;Ma! Estas personas dicen que se
encargaran del ser maligno que nos visita por

las noches. ¢No es genial? {Es genial!
vicTor

Buenas noches, somos Victor y Laura. Mucho

gusto
Pablo mira a Laura con seriedad
PABIO
iPero si tan solo eres una nifia! (Mi hija Ana

es mas alta que tu! ;Cdmo piensas enfrentar
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al ser maligno? Laura da un paso al frente

pero Victor la agarra del brazo
vicTor
Laura, déjalo asi. Ya es suficiente.

Laura se suelta de Victor y camina un par de pasos mas. En
ese momento sostiene su cayado, lo gira y recita un hechizo

corto.
LAURA
Por todas las raices de la tierra
Por todas las piedras del mar
Haz que lo gque nunca se ha movido
Tenga capacidad de trabajar

En la casa todos se mantienen en silencio. Poco a poco los
utensilios de cocina del sefior Pablo cobran movimiento y
cocinan por cuenta propia. También las escobas, los baldes vy
las toallas se mueven para limpiar la casa. En un instante la
casa entera estd limpia, y la cena estd lista. Un mantel de
cuadros rojos cae suavemente sobre la mesa. Los platos con
las arepas flotan por encima de la familia, junto con la
mantequilla, el queso, el jugo y los vasos. Cada uno de los
objetos y alimentos se coloca de forma ordenada. Finalmente,
unas servilletas saltan a la mesa, realizan un pequefio baile

de joropo y se posan al lado de los platos.

La casa resplandece de limpieza. Incluso Moti, el cachorro,
estd limpio. La familia de Ana observa todo esto con mucho
asombro. Carlos mira a Laura y le aplaude. Los demads miembros

de la familia le aplauden también.
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MARIA

iQué maravilla! ;Nunca habia visto algo tan
bonito! Por favor, cena con nosotros, serd un

honor compartir la mesa contigo.

Victor refunfufila y avanza para sentarse en la mesa, pero la
familia de Ana ocupa todos los asientos disponibles y lo

dejan por fuera. Ana le guarda un sitio a Laura y empiezan a
comer las arepas. Todos conversan y rien en la mesa mientras

cenan.
Victor sale de la casa

-CORTE A
59. EXT- CASA DE ANA -NOCHE

Victor se sienta con los codos sobre las rodillas. Laura lo

ve salir y va detréas de él.
LAURA

cSucede algo? Los hermanos de Ana solo

bromeaban.
vICTOR

No es eso. Es que me doy cuenta de que soy
extremadamente negativo con todo lo que haces
0 quieres hacer. Soy mas una piedra en tu

zapato que otra cosa.

Laura observa el cielo estrellado y suspira. Agarra su cayado

y le da un ligero golpe en la cabeza a Victor.
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LAURA

Precisamente por eso es gque necesito a alguien
como tu cerca de mi. TG nunca me mientes y
siempre puedo confiar en que solo buscas 1lo
mejor para mi. ¢Te parece si continuamos con

la cena?

Victor se sonroja, asiente con la cabeza, feliz, y entra
nuevamente a la casa. Los padres de Ana cuentan todas las

atrocidades que hizo el ser malvado al llegar a la aldea.
MARIA

Y durante la segunda noche, el ser malvado
devord todas las provisiones de invierno que
teniamos tan celosamente guardadas, incluyendo

a un par de valientes que se enfrentaron a él.

Laura escucha todo esto y deja de comer, nerviosa y
preocupada. Victor se da cuenta y trata de cambiar el tema de

conversacién,
vicTor

Sefiora Maria, quisiera agradecerle por

habernos invitado a..

En ese momento se oye un ruido muy fuerte cerca del lugar.
Carmen pregunta alarmada de qué se trata y Andrés se levanta

para observar por la ventana.

-CORTE A
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60. EXT- REINO DE VALCARIS: PLAZA CENTRAL-NOCHE

Los colores del reino pierden su brillo y el cielo esté
cubierto con nubes negras. Los habitantes de Valcaris caminan
desanimados, con ceniza sobre gris sus ropas. Algunas
personas tienen pequefias machas de carbdédn en la piel y otros
estan cubiertos casi por completo. El1 Sefior Alto que conocid
a Laura en la fila del evento se sienta en la fuente. Su piel
estd cubierta casi por completo por las manchas. El Sefior
Alto estornuda, todo su cuerpo queda convertido en carbdn y
se resquebraja, quedando reducido a una ceniza gris que el
viento sopla y hace depositar en el suelo, el cual ya cuenta
con una gruesa capa de la misma. Los habitantes del reino

cantan:
-CORTE A

61. INT- REINO DE VALCARIS: CASA DE PINOGAL-NOCHE

El mago lee un enorme libro y recibe la visita del abuelo de

Laura.
ABUELO
:Qué es lo que haces?

PINOGAL

Busco una forma de detener esta ceniza. Esta
enfermando a todos en el reino. Incluso hay
personas que han desaparecido por completo,

convertidas en ceniza gris, segun me cuentan.
El abuelo de Laura lo observa con rostro serio.

Pinogal sigue absorto en su lectura.
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ABUELO

Dime la verdad, Pinogal. ¢Ella se fue en esa

loca misidn?
PINOGAL

Me temo que si. Ambos sabemos que era la

indicada.

Dos lagrimas gruesas pasan por el rostro del abuelo de Laura.

Pinogal lo consuela

PINOGAL (CONT'D)

Pero es una chica fuerte, estard lista para
afrontar lo que sea. Ya verds. Mientras
tanto, ¢por gué no me ayudas a conseguir una
cura para esta ceniza? Entre los dos la

encontraremos mucho mas rapido.
ABUELO
Laurita.. Espero que no le ocurra nada malo..

-CORTE A
62. INT- ALDEA: CASA ABANDONADA -NOCHE

En una de las casas de la aldea, cerca del pozo, Elena se
encuentra amarrada a una silla. Forcejea tratando de
liberarse de las ataduras pero no lo consigue. La Princesa
baja la mirada, sintiéndose inGtil por no poder hacer nada
mas. En ese momento el mago se sienta sobre el suelo, frente

a ella. La

Princesa lo ve, molesta.
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ELENA
;Qué es lo que piensas hacer ahora?

El mago la mira, toma un mechdén de cabello de ella y 1lo
coloca detréds de su oreja, acercandose mas hasta susurrar en

su oido.

MAGO ENCAPUCHADO/ARGOS

:Sabes? Mafiana tendremos luna llena, asi que

pronto podras despedirte de tu joya. (Rie)

ELENA

Yo no me reiria si fuera tu. Pronto los

guardias y magos de mi padre te encontraréan

V...

MAGO ENCAPUCHADO/ARGOS

..Y no haradn nada, porque ya me encargué de
petrificar a todos lo que se interpusieran en

mi camino. (Sonrie)

Elena lo ve, molesta, y le recuerda que todavia estédn los dos

muchachos (Victor y Laura).

ELENA

Todavia estédn los muchachos a los que viste

el otro dia.

MAGO ENCAPUCHADO/ARGOS

Tranquila, me aseguraré de gque no sufran

tanto al final.
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Elena escucha esto y una lagrima baja por su mejilla.
Argos abre la puerta de la casa y deja salir a su salamandra.

-CORTE A

63. INT- ALDEA: CASA DE ANA -NOCHE

Andrés lanza un grito de exclamacidén. Victor se acerca y
observa en la misma direccidén que él. Al lado del pozo hay
una enorme salamandra que se mueve como si buscara algo o si

examinara el lugar.
ANA

iAhi estéd! jEs el ser maligno! ;jVamos Laura,

muéstrale de qué estds hecha!
JAVIER

Irénicamente, eso es lo Ultimo que quiere

mostrarle a ese animal.

Laura traga saliva, aprieta los pufios y sale de la casa.
Victor va detrds de ella. Los siguen Ana y sus hermanos
mayores. Los padres de Ana se quedan en la casa para cuidar a

los mas pequefios y asegurarse de que no se salgan de la casa.
-CORTE A
64. EXT- ALDEA: FRENTE DE LA CASA DE ANA -NOCHE
Victor observa a la salamandra
vicTor

El terrible ser maligno es.. ;Eso? Bueno, al

menos no se ve tan amenazante.
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En ese momento la salamandra abre su boca, revelando una gran
cantidad de dientes, y se traga un barril entero. Victor
ahoga un grito de sorpresa y mira a Laura, guien observa

fijamente al monstruoso animal.
El joven ve gque su amiga estd nerviosa y le da animos.
vicTor

Tranquila, Laura. Se gque puedes hacerlo.

Confio en ti
LAURA
Gracias, Victor.

Laura se acerca al enorme animal. Trata de silbar para llamar

su atencidén, pero no lo consigue porque no sabe silbar.
Los demds se llevan una mano a la cara.

Algunos CURIOSOS salen al frente de sus casas para observar

el encuentro y una SENORA MAYOR (77) se dirige a Laura.
SENORA MAYOR

Mija, ni te molestes. Ese animal estd mas

sordo que yo.

Laura agarra su cayado magico y le arroja una esfera de fuego
a la salamandra, pero no le hace ningtn dafo. La criatura se
percata de su presencia y se arroja sobre ella. Laura la
esquiva a tiempo, pero el animal ajusta su posicidédn y vuelve
a arrojarse hacia ella a gran velocidad. Laura le lanza méas

esferas de fuego pero el monstruo permanece intacto.
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La joven salta, esquiva los ataques y corre, pensando en un
método para derrotarlo. Cada vez que corre el animal la

ataca.

En ese momento el monstruo gira y la punta de su cola la

alcanza y la golpea. Laura se tambalea y cae frente al pozo.

Ana se lleva las manos a la boca, sorprendida y asustada.

VICTOR

(Grita)

iLaura! jCuidado!

Victor trata de acercarse pero los hermanos de Ana se lo

impiden.
JUAN

No lo hagas, es muy peligroso para personas

como nosotros.
CARLOS

Ademéds, tu amiga tiene poderes mégicos
sorprendentes, estoy seguro de que ella

encontrard una manera.

JAVIER

Siempre y cuando no sea silbando..

ANDRES

Javier, por favor. No es buen momento.

Victor observa a Laura con preocupacidn y aprieta con fuerza

sus pufios, conteniendo las ganas de correr hasta ella.
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La salamandra se abalanza sobre Laura. La joven se mueve a
tiempo y el monstruo se impacta contra el pozo. El golpe deja

a la criatura temporalmente aturdida.

Los curiosos que miran desde el frente de sus casas entran
precipitadamente para refugiarse. Laura se apoya en la
ventana clausurada de una casa y desde un resquicio un

ANCIANO ALDEANO (82) le habla
ALDEANO ANCIANO

iNo seas tonta, nifia! jTienes que
esconderte! Si lo sigues atacando con fuego

solo lo hards méds fuerte.

LAURA

¢Ah, si? Eso me da una idea..

La joven se coloca frente al animal y hace un encantamiento.

Del pozo sale una gran cantidad de agua, gque cubre por
completo al animal. El monstruo chilla y se retuerce. Laura
mueve su cayado y realiza otro encantamiento, congelando al

animal en su totalidad.
-CORTE A
65. INT- ALDEA: CASA ABANDONADA -NOCHE

El Mago Encapuchado observa esto, furioso. Agarra una silla y
la patea. Elena sonrie pero permanece callada. E1 Mago la ve

sonreir y sale de mala gana de la casa.

Laura ve al mago y su presencia hace que se paralice del

miedo.
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LAURA
;Quién eres?
MAGO ENCAPUCHADO/ARGOS

:Yo? Vaya, qué honor. Mi nombre es Argos vy
pronto yo seré el hechicero més poderoso de

todos.
LAURA
¢No te parece un poco exagerado decir eso?
MAGO ENCAPUCHADO/ARGOS

Tal vez, no lo se. Pero lo que si se es que
haré que lamentes el haber destruido a mi

mascota.
LAURA
cEse monstruo era tu mascota?

Argos se enfurece ante la pregunta de Laura. Alza sus manos y
ataca a Laura con un encantamiento que poco a poco la
petrifica. Victor y Ana gritan y tratan de acercarse, pero el

mago los aparta con un hechizo de viento.

Laura se asusta al ver gque Su cuerpo se empieza a petrificar

desde los pies. Argos se rie.

ARGOS

Tranquila, no te resistas. Todo acabara muy

pronto.
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Victor se acerca a Laura y le sube el mentdén con un dedo
ARGOS

Ademéds, aunque consiguieras liberarte, :Qué
es lo que harias? ¢Ah? :;Qué harias? ;Nada! ;Y

sabes por qué..?
Laura lo ve, enmudecida por el terror.

ARGOS (CONT’D)

...... Porque solo eres una nifia pequefia, torpe e

insignificante.

LAURA

-CORTE A
66. REINO DE VALCARIS- MONTAJE

Los rostros de los seres queridos de Laura pasan por su
cabeza. Laura recuerda las cosas que le decian su abuelo, el

maestro Pinogal y Victor.
-CORTE A

67. EXT- ALDEA —-NOCHE

Los recuerdos positivos de Laura le dan suficiente fuerza
como para romper el encantamiento de Argos. Su cuerpo deja de

petrificarse y regresa a su estado de normalidad.

Laura usa su cayado y arroja una enorme esfera de fuego al
mago. Argos no ve venir el ataque y queda herido, apoyado en

el suelo sobre una de sus rodillas.
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La fuerza y efectividad del ataque dejan perpleja a Laura.

Enfurecido, Argos crea un disco negro con su mano y ataca
nuevamente a Laura, guien aln no se sobrepone de la sorpresa

anterior.

En ese momento el collar de Laura se activa y una luz
amarilla golpea al mago con fuerza. Argos grita de dolor y

cae al suelo. Trata de levantarse pero se desmaya.

Todos estdn en silencio, observando la escena con
perplejidad. Laura se sienta en el suelo y apoya la espalda

contra el pozo.
LAURA

Por favor.. Necesito que lo amarren, en

especial de las manos.

Unos pocos aldeanos se acercan para hacerlo, entre ellos Ana
y sus hermanos. Victor también los ayuda. Los demds observan
la escena con temor. Mientras unos sujetan al mago, otros se

mantienen alerta en caso de que despierte.

Laura alcanza a escuchar la voz de la Princesa, gquien pide
auxilio. Se guia por la voz y llega a la casa donde esté

amarrada Elena.
-CORTE A
68. 1INT- ALDEA: CASA ABANDONADA -NOCHE
ELENA

iAuxilio! jAuxilio! ¢Hay alguien alli que me

pueda ayudar?

Laura entra a la casa, la libera y Elena la abraza.
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ELENA (CONT'D)

iMuchisimas gracias! No sabia que aun quedaba

una hechicera al servicio de mi padre.

Laura abre la boca para corregirla, pero decide sonreir en su

lugar.
-CORTE A
69. EXT- ALDEA -AMANECER

Cuando salen de la casa ven que todos en la aldea celebran.

Laura observa la escena con una sonrisa en su rostro.
Los aldeanos cantan.
CANCION: “HOY HA VUELTO LA ESPERANZA”
Hoy ha vuelto la esperanza
Y volvemos a sonreir.
Es un buen momento
Para celebrar.

Hoy ha vuelto la esperanza,

El sol brilla nuevamente

Brindadndonos un nuevo dia

Lleno de felicidad.

Victor se acerca a Laura y a Elena.
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VICTOR

iVaya, Laura! Fuiste muy valiente alli. Te

felicito.
Luego se dirige a la Princesa
VICTOR (CONT’D)

Es un honor conocerla en persona, Princesa.

En el reino estédn locos por volverla a ver.

Victor besa la mano de la Princesa Elena, quien en cambio

decide abrazar a Victor con alegria.

Laura ve la escena, siente celos, agarra a Victor de un brazo

y se aleja. Elena se rie y se acerca a la alegre multitud.

Laura revisa su collar y se da cuenta de que el citrino ya no

estd.
-CORTE A

70. EXT- ALDEA -AMANECER

Laura, Victor y Elena se preparan para regresar al reino con

Argos como prisionero. El mago sigue incosciente.
ELENA

Los aldeanos han sido muy amables al

proporcionarnos provisiones para el camino.
vicTOR

Bien, ahora debemos verificar que no se nos

quede nada.
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LAURA

No lo creo. Igual tampoco traiamos mucho. Es

mas lo que nos estamos llevando de aqui

ELENA

Los aldeanos han sido muy amables al

proporcionarnos provisiones para el camino
Ana se acerca corriendo hasta donde estédn ellos

ANA

Chicos, por favor.. Por favor, por favor,

déjenme ir con ustedes.

ELENA

¢De verdad quieres hacer ese viaje? No es

nada cémodo, si te soy sincera.

ANA

iSi, estoy segura! Quiero conocer Valcaris
LAURA

Pues por mi no hay problema.
vicTor

Supongo que no es tan mala idea.

Ana busca caballos para viajar. Los habitantes les dan las

gracias y se despiden de ellos, desedndoles un buen viaje.

-CORTE A
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71. EXT- PRADERA -MANANA

Los jbévenes toman una ruta alternativa para no agotarse tan

rapidamente. Esta ruta es mds larga pero con menos riesgos.
-CORTE A

72. EXT- MONTANAS -MANANA

Argos despierta y ve que estd acostado como un fardo sobre un
caballo. Estd débil y herido, por lo gque apenas tiene energia
para crear una pequefia chispa con la que rompe las cuerdas y
se suelta. Luego se sienta sobre el caballo y con las fuerzas

que le quedan huye hacia una montafia.

Elena ve con horror lo que sucede y, antes de que Laura pueda

hacer algo, el mago ya se ha ido.
vicTor

Laura, olvidalo. Lo mejor sera que
continuemos, después de todo esa fue la

misién original.
ELENA

iOh, no! Debemos encargarnos de él1 o de 1lo
contrario podria regresar con mas fuerzas o

incluso podria lastimar a otras personas.
Laura ve a Ana. Ella se percata de esto.

ANA

iNo se preocupen por mi! Adonde vayan

ustedes, iré yo.

Laura medita por un momento
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VICTOR

:Estds considerando seriamente perseguir a

ese loco?

LAURA

Si te soy sincera, si. No quiero hacerlo,
pero Elena tiene razdédn. Si Argos queda suelto
podria terminar causando males en otros
lugares. Le estariamos dejandole nuestro

problema a otro
Victor suspira y concuerda con ella

VvICTOR

Eso es cierto. Sin embargo, al menos

deberiamos dejar primero a la Princesa.
ELENA
iNo! Perderiamos tiempo valioso
Victor mira a sus amigas, contrariado pero divertido
vicTor
Ah, estd bien. Como que mejor me callo.

Todos rien y emprenden el viaje hacia la montafia a la que

escapbd Argos.

-CORTE A
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73. EXT- REINO DE VALCARIS: PLAZA CENTRAL -Dia

En la fuente de la plaza el abuelo de Laura ayuda a Pinogal a
realizar una pdcima con diversos ingredientes exdticos como
lenguas de mariposas, ufias de oso, y ojos de pez. Las flores
marchitas que estédn alrededor de la fuente comienzan a

recuperar sus colores.
-CORTE A
74. EXT- MONTANA -Dia

Los joévenes suben por la montafia. Los caballos presentan
dificultades para continuar y se detienen, rehusandose a
avanzar. Ana sefiala a los demds lo que parece ser una ruta
alternativa. Se trata de una cueva ubicada dentro de la
montafia. Al no poder continuar el camino con los caballos los

joévenes deciden entrar a la cueva.
-CORTE A
75. INT- CUEVA -Dia

Adentro la oscuridad no los deja ver el camino. Laura estéa
por usar su cayado pero en ese momento del cuerpo de Elena

salen varELENA

Pero no lo soy. Es solo el poder del diamante

el que hace esto.

VviICTOR

:Qué quieres decir?
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ELENA

Al parecer, segun ese mago loco, el diamante
del reino es una joya falsa creada para
distraer de la verdadera, la cual llevo
dentro de mi. El mago queria hacer un ritual

o algo asi para absorber sus poderes.
LAURA

iGuau, Elena! ;Quién lo diria?
ANA

Este viaje se pone cada vez mejor

Victor se da cuenta de gque en la cueva hay un camino de

ceniza gris en el suelo y se los sefiala.
ELENA
¢Vieron eso?
LAURA

Lo mds probable es que sea de Argos. El
también iba a caballo, asi que debe haber

entrado aqui.

Los cuatro avanzan por la cueva siguiendo los rastros
de ceniza de Argos. El1l terreno es escarpado. Victor,
Laura y Elena avanzan con dificultad, en especial la
Princesa, quien no estd acostumbrada a hacer esas
cosas. Por otro lado, Ana avanza por el terreno con

bastante facilidad.
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VicTor
Ana, nos haces quedar mal.
ANA

Bueno, es gque me gusta acompafiar a mi papa

cada vez que va a escalar o acampar.

LAURA

Oh, estoy tan cansada que podria quedarme
dormida en una de estas rocas. No se si pueda

continuar.
ANA

En mi aldea tenemos una cancidén muy sencilla

que usamos para subir los animos.
CANCION: “CAMINO”
No te rindas, continua
Lo mejor estd por llegar
Si avanzas, no desmayes.
Después podréas descansar.
El camino puede ser duro
Y en ocasiones oscuro.
Pero al final verés
Cémo la perseverancia

Realmente rinde frutos.
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Los cuatro joévenes doblan una esquina y llegan a un sitio muy
amplio. No se alcanza a ver el techo y en el centro hay un
hermoso &rbol brillante, rodeado por un pequefio arroyo. E1
rastro de cenizas se pierde en el arroyo. Elena pregunta qué
ruta deben seguir, pero Victor se queda en silencio, tratando
de adivinar. Ana voltea y ve a Laura cruzando el pequefio
arroyo para llegar al &rbol. Los deméds intercambian miradas,
sonrien y la siguen. Las hojas tienen un hermoso color

amarillo con reflejos dorados.
Ana lee un letrero cerca del tronco.
ANA
“Arbol Sagrado. No Tocar”

Laura observa la planta, estatica, y se acerca para tomar una

de las hojas.
VICTOR, ANA Y ELENA
iLaura, no!

Justo cuando Laura agarra la hoja, el suelo se derrumba,
quedando solo la parte donde estd el arbol, como si se
tratara de una isla, la cual se desprende del suelo y empieza

a subir a toda velocidad.
ELENA

iPor todos los cielos! :Qué es lo que sucede?

Ana se lleva las manos a la cabeza y se acerca al borde.
Donde antes estaba el arroyo y el suelo ahora hay un gran
abismo que aumenta de profundidad a cada segundo. Laura

guarda la hoja en su bolsillo y Victor la abraza.
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VicTor
¢Estas bien, Laura-?
Laura asiente con la cabeza.
ANA

iNunca mas vuelvas a hacer algo asi! ;Oiste?

Elena seflala el techo y da un grito
ELENA

;Chicos? ¢Ya vieron eso? ;Es horrible, vamos

a estrellarnos con el techo!
vicTor
iRdpido, Laura! ;jHaz algo!
Laura empieza bailar.
VICTOR (CONT'D)
iEso no! ;Un hechizo!

Laura cierra los ojos mientras piensa en uno. El1 arbol se

acerca rapidamente al techo, que se ve cada vez mas prdéximo.
Elena, Victor y Ana gritan.

Justo antes de que el arbol impacte contra el techo, Laura
recita mentalmente un hechizo mientras sujeta su cayado. La
punta de este se ilumina y una porcidn del techo se

transforma en burbujas azuladas. El arbol pasa a través de

ellas, sube hasta agotar su impulso.
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LAURA
iA la cuenta de tres saltamos!

El arbol empieza a bajar, acelerando a cada segundo.

Los deméds ven a Laura, nerviosos.
LAURA (CONT'D)
iUno...!
Laura espera unos segundos.
LAURA (CONT'D)
iDos-Tres...!

Todos saltan rapidamente y caen sobre la cima de la montafia.
El &rbol desaparece por el agujero, en el cual se vuelven a

formar burbujas. Los cuatro amigos respiran agitados y rien.
-CORTE A

76. EXT- CIMA DE LA MONTANA -MEDIODIA

En la cima hay varias rocas de diversos tamafios y formas que
transforman el lugar en una especie de laberinto natural.
Todo estd en silencio. Los cuatro buscan a Argos con la
vista. Se mueven en fila, con Laura a la cabeza, seguida por
Victor, luego Ana y por ultimo Elena. En ese momento por
detréds de Elena aparece Argos, quien le coloca la mano sobre
la espalda y extrae el diamante. Elena grita y cae al suelo,
haciendo que los deméds volteen a ver qué sucede. Los amigos

ven a Elena en el piso y se acercan a ella.
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LAURA
(Molesta)
;Qué hiciste?

Las lineas de luz que salian del cuerpo de Elena se

desvanecen.
ARGOS
(Se rie)

Oh, yo solo la liberé de su carga. Todo
habria sido més sencillo de haber seguido mi
plan, pero ustedes interfirieron. Tuviste
suerte de gque no viera la piedra que te
protegia, es lo Unico que pudo debilitarme de

esta forma.
LAURA

¢AUn quieres absorber el poder del diamante?
ARGOS

Gracias a ustedes ya no puedo hacerlo, pero
aunque sea en una forma imperfecta, absorberé

los poderes del Diamante Eterno.

Argos agarra el pequefio diamante y se lo traga. Elena estéa

muy débil y su piel se hace péalida rapidamente.
ELENA
(En un susurro)

Chicos.. Huyan..
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El mago se transforma en una tarantula gigante de color gris
y o0jos rojos. Laura queda paralizada del miedo, con la vista
anclada al monstruo. Victor y Ana ven lo que sucede, sin

poder hacer nada al respecto.
Argos les habla con una voz mucho mas grave

ARGOS

Han sido nifios tan buenos y diligentes..
Déjenme pagarles por haber arruinado mis

planes.
Elena ve al gigantesco animal y se desmaya.
Victor ve a sus amigas y luego al monstruo
VicTor

Ana, lleva a Laura y Elena a un lugar seguro

y oclUltense alli.

Ana lo mira y asiente con la cabeza. Argos trata de

perseguirlas pero Victor silba y le arroja una piedra.

El monstruo voltea, se aproxima hasta donde estd él1 y lo
ataca con sus patas. El monstruo tiene ceniza encima y por

donde pasa deja un rastro.
ARGOS

iEres solo una hormiga insignificante para

mi!
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Victor esquiva sus ataques con dificultad y se esconde detrés

de una roca.
-CORTE A

77. EXT- CIMA DE LA MONTANA: ESCONDITE DE VICTOR -TARDE

Victor respira hondo y observa al animal desde su escondite.
Argos se enoja por no poder encontrarlo y destroza cada roca

gue se consigue.
-CORTE A

78. EXT- CIMA DE LA MONTANA: ESCONDITE DE ANA -TARDE

En el escondite de Ana, Elena sigue inconsciente. Su piel
estd palida y respira con dificultad. Ana trata de hacer que

Laura salga de su estado de pénico.
ANA
(Mientras la sacude)
iVamos Laura, reacciona!
Laura estd en shock.
LAURA
(En trance)

Una arafia... De todas las cosas en las que se
podia transformar... Una repugnante y

asquerosa.. Una gigantesca tarantula.
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ANA

Laura, tU eres como una hermana mayor para
mi. Eres un modelo a seguir gracias a todas
las cosas maravillosas que has hecho
:Recuerdas cuando llegaste a mi casa y con tu

magia hiciste bailar a las servilletas?

ANA (CONT’'D)

iTodos los objetos se movian por si solos!
Eso fue muy divertido y emocionante, ¢no
crees? (Y qué me dices de cuando te
enfrentaste con tanta valentia ante el ser
maligno y lo congelaste? ¢No te parecid
genial? jIncluso ya te has enfrentado antes

con Argos'!
Laura tiene la vista perdida.
LAURA

Esas fueron otras cosas. Pero esta situacidn
estd en un nivel completamente diferente para

mi.. Yo no puedo.. No puedo hacerlo.
ANA

Vamos, Laura. Recuerda que fuiste tU quien me

enseri®é a ser valiente
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LAURA

¢Valiente? jJa! No me hagas reir. Siempre
senti miedo durante el viaje. La uUnica razddn
por la que sigo aqui es por un collar que
tenia un hechizo de proteccidn.. Pero ya no

sirve.. ;Qué se supone que haga? ;Qué? ;Dime!
ANA

Y estd bien sentir miedo, es algo natural.
Pero la Unica manera de eliminarlo es
enfrentidndolo. Debes ver al miedo a los ojos
y ‘decirle que no le tienes miedo’. Tal como

hace Victor en este momento.

Laura reacciona al nombre de Victor y ve a su alrededor. Al

no encontrar a su amigo la joven se preocupa.
LAURA

(Victor estéd haciendo qué cosa? jNo podra
hacerlo todo é1 solo! Cuida a Elena, por

favor.
ANA

Nunca pensé que terminaria haciendo de nifiera

hoy. (Se rie).

Ana asiente con la cabeza y Laura se aleja, buscando

a Victor.

-CORTE A
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79. EXT- CIMA DE LA MONTANA -TARDE

Victor ve que la tarantula se acerca al lugar donde estan las
muchachas y vuelve a salir de su escondite para distraer al
monstruo. Argos lo ve y se abalanza rapidamente sobre é1,
pero se tambalea y falla en su ataque. Victor corre,

aprovechando el desequilibrio del animal.

En ese momento ve a Laura y se distrae. Argos le arroja su
seda, la cual cae en una de las piernas de Victor, dejandolo
adherido al suelo. El1 joven trata de soltarse, sin

conseguirlo.

El monstruo se rie y acerca sus colmillos a su cara, pero
Laura llega al lugar y usa su cayado para arrojarle una
esfera de fuego al animal. La criatura retrocede, herida, vy
se enfurece mas. Laura usa el mismo hechizo para secar la

seda y liberar a Victor.

Los dos corren y se esconden detrads de una de las rocas.
Argos los busca y de sus colmillos se escurre un veneno verde
que al caer en el piso se transforma en varias arafias

pequefias que se alejan.
-CORTE A
80. EXT- CIMA DE LA MONTANA: ESCONDITE DE VICTOR -TARDE
Victor observa a Laura, qgquien respira con dificultad.
vicTor

¢Ya estas mejor?
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LAURA

Si. Realmente no quisiera hacer esto, pero

mientras mas rapido salgamos de esto, mejor.
Laura ve a la criatura de reojo, desde el escondite
LAURA (CONT'D)

Todo seria méds sencillo si pudiésemos
quitarle el diamante de la misma forma en la

que él se lo quitd a Elena.
vicTOR

Me parece haber visto una Jjoya sobre el lomo
del animal. Si estoy en lo correcto, mi idea
podria darnos una oportunidad de acercarnos y
qgquitarselo. Pero necesito que hagas un
hechizo de lodo justo cuando te lo pida,

;crees que puedes?

LAURA
(Burldandose)
‘Hechizo de lodo’.. ¢Qué rayos, Victor?
vicTor
(Sonriendo)

iAh, pues! ;No conozco los nombres elegantes
que le colocan a esas cosas! ¢Crees poder

hacer la cosa esa comosellame?
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Laura asiente con la cabeza con una sonrisa.

Victor y Laura salen en busca de Argos, pero no lo

encuentran.
-CORTE A
81. EXT- CIMA DE LA MONTANA: ESCONDITE DE ANA -TARDE

Mientras tanto, en el escondite de Ana una pequefila arafia se
coloca sobre la frente de Elena. La joven se la retira y se
da cuenta de que también tiene una en su mano. Ana se da la
vuelta y ve cbédmo una docena de araflas pequefias se acercan a

ellas.
ANA

Muy bien, parece que ahora es mi turno de

luchar.

La joven agarra una rama y la usa para alejarlas. Poco a poco
aparecen mas arafias, las cuales empiezan a llenar de seda el

lugar.

Ana mira a Elena, guien estd inconsciente, y le

habla:
ANA (CONT'D)

Creo que este es un buen momento para que

despiertes. ;Qué dices? ;Me das una mano-?
Elena continta acostada, inconsciente.
ANA (CONT'D)
¢No? Bueno, tu te lo pierdes, amiga..
-CORTE A
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82. EXT- CIMA DE LA MONTANA -TARDE

Un poco lejos de alli, Laura y Victor buscan a la taréantula.
Todo permanece en silencio. Los jdévenes pasan al lado de unas
rocas de gran tamafio de las que baja lentamente Argos hasta
quedar justo detras de ellos. Los jdvenes no perciben su
presencia y contintan caminando. Argos abre sus colmillos y
se acerca a Laura, pero en ese momento Victor ve caer la

ceniza que caracteriza al mago.
VICTOR
iDetréds de ti, Laura! ;jAhora!

Laura se voltea y le arroja el hechizo de lodo a los ojos. El
monstruo, molesto, se alza en sus patas, tratando de gquitarse
el lodo de los ojos. Victor sube a una roca que estd detras
de la taréantula y salta sobre el animal. En su lomo estéd el

Diamante Eterno.

Argos se da cuenta de lo que piensan hacer y se sacude para
hacer que Victor se caiga, pero el joven se sujeta con
fuerza. Laura ve lo que sucede y usa su hechizo de hielo

sobre las patas de la tarantula. El animal se resbala y cae.

Victor retira el diamante del monstruo y se lo arroja a
Laura, quien lo atrapa en el aire y lo observa con

curiosidad.

-CORTE A
83. EXT- CIMA DE LA MONTANA -TARDE
En el escondite de Ana las arafias se convierten en cenizas.

Ana suelta la rama con la que se defendia, se sienta en el

suelo y se seca el sudor de su frente mientras jadea.
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ANA
Oh, si. Somos lo maximo.
-CORTE A
84. EXT- CIMA DE LA MONTANA -TARDE

Argos recupera su forma humana. Su cabello estd de color
gris. Se quita el lodo de los ojos mientras jadea, débil y
cansado. Victor se acerca a Laura, pero en ese instante Argos
se levanta, coloca sus manos sobre la espalda de Victor y
absorbe su energia vital. Victor gime de dolor, cae al suelo
y su cuerpo entero envejece con rapidez. El mago recupera sus

fuerzas y su cabello vuelve a ser de color negro.

Laura ve esto y grita con horror y dolor. Corre hasta donde

estd Victor, lo sujeta en sus brazos y llora.
LAURA

iVictor! ;Qué te hicieron? :Estéds bien?

iDime algo! Lo que sea..

Victor tiene la apariencia de un hombre centenario. Le habla

a Laura mientras respira con dificultad.
vicTor
Usa.. Diama.. dia.. mante.

Argos los mira, se rie y se aleja, pero Laura se levanta,

enfurecida y se coloca frente a él.
ARGOS
Vamos, nifia, no me estorbes.
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LAURA

;Como puedes disfrutar esto? jEres un

monstruo!
ARGOS
(Molesto)
iEse no es tu problema! :Entendiste?

Argos pasa al lado de Laura y se aleja. Laura ve a Argos
alejarse, coloca el diamante sobre su cayado y la Jjoya se
adhiere al objeto. Luego apunta al mago y lo obliga a
permanecer en el suelo con un hechizo de gravedad. El mago se

esfuerza por levantarse pero no lo consigue.
ARGOS (CONT'D)
(Jadeando)

¢Por qué simplemente no te alejaste cuando
me escapé? jAsi todo habria sido més

sencillo!

LAURA

:No es obvio? Lo hice para proteger a las
personas. Si te dejaba libre te habrias ido
a causar dolor y miseria en otro lugar. Tu

eres como una enfermedad, en serio.
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ARGOS
(Sonriendo)

Pues tal parece que no te sirvid de nada,
porque pude recuperar mis fuerzas y tu amigo

quedd reducido a un anciano en sus ultimos

dias.

Laura lo mira, molesta y coloca la punta de su cayado sobre

él. El diamante en el cayado se ilumina.

ARGOS

iVamos! Hazlo de una vez. En el fondo sabes
|
que la Unica manera de vencerme es

elimindndome.

Laura lo sigue observando, todavia con el cayado sobre la

cabeza de Argos.

LAURA

No tienes idea de lo mucho que me gustaria

hacer eso, de veras.

Argos sonrie.

LAURA

Pero no lo haré. No me rebajaré a tu nivel.
Decepcionaria a mi abuelo, a mi maestro, a
mis amigos, a los habitantes del reino, y a

mi misma. Me niego a ser como tu.
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ARGOS
(Ofendido)

¢Por qué te obsesiona tanto ser una heroina?
¢Por qué necesitas tan desesperadamente de
ayudar a otros? jEllos nunca hicieron nada
por ti! Y ellos nunca haran nada por ti, a

menos que los beneficie.
Laura lo mira, sorprendida por la reaccidén de Argos.
ARGOS
(Indignado y enfurecido)

:No lo ves? A ellos no les importa lo gque te
suceda. No importa cudntas veces trates de
mejorar, o de ayudarlos jNunca tendrén
suficiente, querrédn mads y més hasta que ya
no tengas nada mas para darles! Pero son
ellos los que deberian irse. ¢(No seria méas
justo asi? ;Yo merecia algo mejor y ellos me
lo quitaron todo! ¢(Acaso no merezco algo

mejor?
Por el rostro de Argos corren gruesas lagrimas.
Laura lo observa con tristeza
LAURA

No lo entiendes. Todos tenemos la capacidad
de ayudar a otras personas en mayor O menor
medida. Pero no ayudas a alguien esperando

algo a cambio, sino porque es 1lo correcto.
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Argos grita con todas sus fuerzas, lleno de frustracién. La
joven mueve su cayado con el diamante y lo transforma en una
tortuga. Sujeta a Argos y a Victor, y lentamente camina hacia

el escondite de Ana.
-CORTE A

85. EXT- CIMA DE LA MONTANA: ESCONDITE DE ANA -TARDE

Ana descansa, sentada sobre una roca. Sus ropas estan sucias
y su alrededor hay seda y ceniza. Elena sigue acostada sobre
una roca, sin moverse. Laura llega al lugar y Ana la recibe

con alegria, pero se detiene al ver el rostro de su amiga.
Le pregunta quién es el sefior.
LAURA (CONT'D)

Es Victor. Argos le hizo esto luego de que

le quitéramos el Diamante Eterno.
ANA
(Serialando a la tortuga)
cY ese es..? ¢Argos?

Laura asiente con la cabeza, coloca a Victor y a
Argos en el suelo con cuidado y se acerca a Elena.
Extrae el diamante de su cayado y se lo coloca a la

Princesa en la frente.

El cristal se hunde y es absorbido por la Princesa,
quien poco a poco recupera su color y sus fuerzas.
Elena se sienta y ve primero a sus amigas, y luego a

Victor.
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ELENA
Oh, no.. Pobre Victor..

La Princesa abraza a Laura, y las tres amigas se alejan
mientras llevan a Victor y a la tortuga Argos de regreso a

Valcaris.

-CORTE A

86. EXT- ENTRADA DEL REINO DE VALCARIS -ATARDECER

La Princesa, Laura y Ana, regresan al reino, completamente
sucias y despeinadas. Llevan a Victor en uno de los caballos,
junto a Laura. En el reino corre rapidamente la noticia de su
llegada. Los reyes corren para abrazar a Elena. La Reina

llora de alegria y abraza a Elena.
REINA VALENTINA
iElena! ;Mi nifia! ;Te extrafié tanto!
REY MAGNUS

Muchas gracias, Laura. No tengo nada con qué
pagarte lo suficiente mi agradecimiento,

pero puedes pedirme lo que quieras.

Laura sonrie sin animos y avanza hasta la plaza junto a Ana.
Magnus decide seguirla, preguntdndose quién es el anciano al

que lleva. Elena y Valentina lo siguen.

-CORTE A
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87. EXT- REINO DE VALCARIS: PLAZA CENTRAL —-ATARDECER

Los habitantes del reino se empiezan a reunir en la plaza
central. Laura Baja del caballo y sujeta a Victor con ayuda
de Ana. Magnus la observa, preocupado, mientras la Reina

continta abrazando a su hija.

Laura y Ana se encuentran con la familia de Victor, quienes
lo reciben con tristeza. El abuelo de Laura llega a la plaza

junto a Pinogal, quien ve a Victor y le indica a su familia:
PINOGAL
iRdpido! ;Deben sumergirlo en la fuente!

LAURA

¢Eso funcionaréd de verdad?
PINOGAL

Es posible. Entre tu abuelo y yo hicimos
varias pdcimos que mezclamos en la fuente.
Es posible que todavia quede algo de 1la

mezcla.

La familia de Victor lo sumerge con cuidado en la fuente.
Laura se acerca y le dice algo al oido. En ese momento
empieza a recuperar su Jjuventud. Su cuerpo vuelve a ser el
mismo de antes, excepto por su cabello, que extrafiamente se
queda blanco. Victor se sienta y Laura lo abraza con fuerza.
Victor sonrie y la besa. El abuelo de Laura sacude su
pantufla en el aire mientras seflala a Victor, y sonrie. Todos

aplauden y Victor los saluda mientras abraza a Laura.

FADE OUT
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FIN.

.CREDITOS.
(Opcional)

Todos comen en una elegante y suntuosa cena preparada por el
Rey. Laura sacude la hoja del &rbol sagrado frente a Lam,
quien se cruza de brazos y le esquiva la mirada, molesto.
Victor llega por detras de Laura y la abraza. Lam aprovecha
que Laura se distrae, le quita la hoja y se va. Laura trata
de perseguirlo pero Victor se agarra de su brazo y no la deja
ir. E1 abuelo de Laura habla con Pinogal.

ABUELO
Nada mal para una aprendiz, ¢no creen?
PINOGAL

De hecho, ya no es aprendiz. Oficialmente es
una hechicera completa.

El abuelo observa a Pinogal, gquien le sonrie ampliamente.
ABUELO

Pues ya era hora.

Por detréds de ellos pasa corriendo Ana con uno de los
vestidos de Elena, quien la persigue con un tenedor en la
mano.
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VIIl. DESARROLLO DE PERSONAJES

LAURA

La protagonista. Es una chica muy alegre, generosa y llena de energia. Su
color favorito es el naranja, tiene 15 afios y su cumplearfios es el 21 de octubre. Mide
1,40 cm y es zurda. Ella vive con su abuelo, quien se encarga de vender e
intercambiar libros y con quien vive desde muy pequefia. Sus comidas favoritas son
las arepas de queso que hace su abuelo. Es torpe y algo despistada, por lo que
suele tropezar con las cosas por accidente. Vive en una casa de dos pisos, parecida

a una caja de zapatos aplastada y colocada en forma vertical.

Laura es una hechicera aprendiz. A pesar de su talento y poder la joven
frecuentemente duda sobre sus habilidades. Ella admira mucho a su hermano mayor,
guien es un excelente mago que hace muchos afos decidi6 viajar por el mundo para
ayudar a quien lo necesite. Laura, inspirada por la valentia y solidaridad de su
hermano, decide convertirse también en una gran hechicera para ayudar y proteger a
los habitantes del reino, por o que a veces suele involucrarse en problemas que van
mas alla de sus capacidades para resolverlos. Es asi como desde muy pequefia
conoce a Victor, quien rapidamente se convertiria en su mejor amigo y companero

de aventuras. El es quien le regala el cayado que ella usa como baculo méagico.

Cuando Laura tenia seis afos, su hermano mayor se fue a viajar por el mundo
para ayudar a otras personas. Laura no queria que se fuera, por lo que lo siguié. Sin
embargo la nifia se pierde al llegar a las afueras del reino. Trata de regresar pero no
encuentra el camino. Se sienta en la grama a llorar y en ese momento escucha un

balido. Laura sigue el sonido, se asoma a un agujero y ve a una oveja azul atrapada.

171



La pequefa entra al agujero y ayuda al animal a salir, pero queda atrapada en su
lugar. Laura llora, asustada. Un nifio la escucha y la saca de ahi usando un
cayado que resulta muy grande para él, y luego se presenta. De esta forma Victor

y Laura se conocen y se hacen amigos desde ese dia.

Ella suele ser muy obstinada, actia sin pensar, dejandose llevar por las
emociones. También es facilmente impresionable, impaciente, curiosa y le fascina
comer. A pesar de todo es una buena chica, ya que es compasiva, perseverante,
generosa y se preocupa por ayudar a quien lo necesite. Su torpeza hace que en
ocasiones en vez de ayudar a alguien termine complicandole aun mas el trabajo.

En muchas ocasiones Victor es quien se encarga de arreglar sus desastres.

A Laura le encantan los animales, y se lleva muy bien con ellos. Sus
animales favoritos son los gatos. Ademas le tiene temor a las arafas, le gusta

bailar, cantar y leer. No sabe silbar y cree que cocina bien, pero no es asi.

Laura se siente atraida por Victor, pero no se percata de la naturaleza de
sus emociones sino hasta el momento en el que Argos absorbe la energia de él.
La familia de Victor usualmente bromea con ella cada vez que llega al lugar. Ella
no se da cuenta pero en raras ocasiones siente celos cuando una chica es muy

amistosa con Victor y se le acerca mucho.

El maestro de Laura es un viejo mago de nombre Pinogal, el cual se
encarga de prepararla para convertirla en una buena hechicera. Laura vive en un
mundo en el que hay muy pocos magos, ya que esos conocimientos no se han
transmitido lo suficiente, lo que ocasiona que todos los magos y hechiceras del

reino sean de edad avanzada.

En Valcaris Laura y su hermano son los Unicos que decidieron aprender ese
oficio, por lo que los habitantes suelen tener grandes expectativas en cuanto el
desempeiio de Laura con la magia. Ella suele sentir miedo por lo desconocido,
pero sus amigos la ayudan a ver todo lo bueno que ella ha conseguido hacer, en

contraste con las cosas en las que fracaso.
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VICTOR

El mejor amigo de Laura. Es un chico muy tranquilo, increiblemente
paciente y suele pensar mucho las cosas. Su color favorito es el azul, tiene 16

afos y su cumpleafios es el 8 de mayo. Mide 1,70 cm y es diestro.

El suele ser la voz de la razén de Laura, aunque en la mayoria de las
ocasiones ella no lo escucha y esto lleva a que él se haga cargo de enmendar los
errores que ella haya cometido. Sin embargo, esto no le molesta, ya que le gusta

acompariar a Laura en sus aventuras magicas.

Victor vive en una casa pequefia, cerca de los limites del reino Valcaris,
junto a su madre Carmen, su tia Mercedes y su hermana pequefia Melisa. A
menudo trata de evitar que Laura se involucre en un problema, sin conseguirlo la
mayoria de las veces. Es pesimista y sobreprotector. Suele hacer lo que Laura le
pide, pero tiende a ver siempre el lado negativo de las cosas que ella quiere hacer.

El conoci6 a Laura una tarde en la que él sali6 a buscar a una oveja
perdida, cuando apenas tenia siete afios. Encontr6 a la oveja pastando por las
colinas que quedan en las afueras del pueblo. Cuando esta a punto de irse
escucha el llanto de una nifia. Victor sigue el sonido y se encuentra Laura,
atrapada en un agujero. Laura le explico que traté de ayudar a la oveja a salir pero
guedd atrapada en su lugar. Victor rie, la ayuda a salir y la acompafa hasta el

reino, con lo que ambos se hacen amigos desde ese dia.

Victor ironicamente le teme a la magia. Sin embargo, gracias a la amistad
gue tiene con Laura, ha aprendido a convivir con eso. También le teme al rechazo,
a la soledad y a no ser capaz de proteger a Laura. Por eso el joven hace todo lo
que puede para evitar que Laura sufra. El esta enamorado de Laura. Ella no siente
lo mismo al principio, pero con el tiempo el sentimiento se hace reciproco. Sin
embargo no se da cuenta de los sentimientos de Laura hacia él. El joven suele
sonrojarse cuando se encuentra en situaciones romanticas o cuando estd muy

cerca de Laura, a quien ha intentado decirle lo que siente, pero nunca se atreve a
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hacerlo por temor a la respuesta que ella le pueda dar, por lo que siempre se

retracta al final, pensando en la manera mas romantica y perfecta de decirselo.

Al igual que a Laura, a Victor también le gustan mucho los animales. Esto
se debe principalmente al entorno en el cual vive, ya que él cuida ovejas, las
cuales son su animal favorito. El tiene una vaca rosada y tres ovejas de colores:
una amarilla, otra negra y una azul. En sus ratos libres, cuando no esta con Laura,
vende en el mercado lana o leche. En ocasiones Victor visita a sus primos,
guienes tienen una granja con arboles frutales en otro reino. A Victor le gusta
bailar cuando cree que nadie mas lo esta viendo, pero no lo hace bien. Sin
embargo tiene buena voz para el canto. A diferencia de Laura él si sabe silbar y
cocinar, y lo hace muy bien. Su comida favorita es el pescado con papas.

Victor es un joven sencillo y humilde, ya que su meta es simplemente
disfrutar de la vida sin lastimar a nadie. Sin embargo suefia con conocer un poco
mas el mundo antes de establecerse en una vida tranquila. Es por esto que en el
fondo a él le gustan las ideas y aventuras que tiene Laura, porque gracias a ellas

€l puede conocer nuevos lugares y nuevas personas.

La relacién entre Victor y el abuelo de Laura es curiosa, ya que este Ultimo
le tiene en estima pero a la vez no le agrada que su nieta sea tan unida a él. En el
fondo es porque le teme a que Laura deje de ser una nifia, por lo que suele
amenazar a Victor con una de las pantuflas que usa. Generalmente, cuando Victor
visita la casa de Laura, el abuelo de ella prepara cosas dulces a sabiendas de que
no le gustan. Por eso Victor casi nunca come en casa de ella. Laura le dice que

solo es una coincidencia, pero él sabe que no es asi.

A pesar de ser una persona con mucha paciencia, Victor no soporta que
otras personas hablen mal de Laura o de su familia. El también es muy ingenioso
y es muy bueno tomando decisiones en situaciones de peligro o bajo presion.
Ademas tiene conocimientos basicos de primeros auxilios gracias a todas las

heridas que Laura gana en sus aventuras debido a su torpeza o inexperiencia.
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ARGOS

El antagonista. El es un mago muy alto y poderoso. Nadie conoce su edad,
pero aparenta unos 35 afios. Su cumpleafos es el 5 de marzo. Es ambicioso,
egoista y orgulloso. Vive en una pequefia casa ubicada en un bosque muy lejano.
No le gustan los colores, pero le gustan los animales. Tiene una salamandra

gigante como mascota, ya que es su animal favorito.

Argos tiene 0jos oscuros con ojeras pronunciadas, cabello corto de color
negro, mide 1,80 cm y es ambidiestro. Usa una capa negra con capucha, un
suéter gris de cuello alto, guantes negros, pantalén gris oscuro y botas del mismo
color. Su capa esta cerrada con un broche plateado, el cual tiene un ojo grabado

encima.

Argos solia vivir en el reino Valcaris. En el pasado, cuando tan solo era un
nifio, tenia el mismo suefio de Laura. Sofiaba con ser un héroe para los demas,
sin embargo, nadie le agradecia nunca las cosas buenas que hacia, sino que le
reprochaban las cosas que le salian mal. Constantemente se burlaban de él por
ser incapaz de hacer los hechizos mas sencillos, asi como por su torpeza. Detesta
a Laura porque en cierta forma ve reflejado su pasado en ella. Debido a las burlas
y desprecios de los que era objeto constantemente, decide irse a los 16 afios a un
lugar lejano para no volver hasta hacerse suficientemente poderoso. El tiempo
pasa y él cambia su nombre a Argos (antes era Adrian), y ejercita sus hechizos

usando energia maligna.

Poco a poco su poder va creciendo al igual que su rencor, por lo que decide
regresar al reino para robar la fuente de luz y proteccion, el Diamante Eterno, una
joya indestructible con un inmenso poder en su interior. Argos estudié esa piedra a
profundidad mientras estuvo en el bosque, por lo que desea obtenerla para usar
Su energia y convertirse en el mago mas poderoso de todos. De esta forma
planea tomar posesion del reino Valcaris y obligar a todos sus habitantes a
obedecerlo y respetarlo. Luego de eso planea extender su poder a otros reinos,
causando caos y destruccion a su paso.
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Argos disfruta de leer en sus ratos libres. Es muy bueno en la cocina, pero
es muy desordenado. Aparte de la salamandra gigante €l también convive con un
tucéan, un oso frontino y un puma. Es vegetariano y su alimento favorito son las
frutas, en especial el mango. El mago disfruta la meditacién, los dias lluviosos y
nada en los rios. Su animal favorito es la salamandra porque eran los Unicos seres
vivos que se acercaban a él cuando llegé al bosque por primera vez. El no usa
baculo, ya que entrend en el bosque para no necesitarlo. Sin embargo, antes de
perfeccionar esa técnica él usaba una rama tosca que arrancé de un arbol. Habla

varias lenguas magicas, incluyendo la lengua prohibida.

A diferencia de Laura él no se deja influenciar por las emociones de los
demas. Detesta que las cosas no salgan como él las planea, por lo que decide
vengarse de Victor y Laura por arruinar sus planes. Argos no cree en la amistad,
el amor o la bondad, ya que de pequefio nunca experimenté esas cosas. El piensa
gue las personas solo persiguen sus propios beneficios sin importarles lo que le
pueda suceder a los demas. Cree que el mundo es un lugar donde solo sobrevive
el egoista, por lo que para él solo existe la maldad o la indiferencia, pero nunca la
bondad. Es bastante manipulador y cinico, con lo que consigue hacer dudar a
Laura durante su primer encuentro. Ademas muestra un comportamiento cercano
a la sociopatia, sin caer necesariamente en ella, debido a que disfruta de causar
caos y destruccion a su alrededor. Si alguien sufre, a él le gusta ver sufrir a esa

persona. Por el contrario, ver a alguien feliz lo confunde y lo enoja.

No obstante Argos es la muestra de lo que sucede cuando no se le da el
apoyo adecuado a alguien. El buscaba el reconocimiento de sus esfuerzos, y al no
conseguirlo sinti6é frustracion. Esto, unido a las burlas y maltratos que siempre le
hacian, son los motivos por los que él se fue del reino cuando aun era bastante

joven, generando rencor dentro del corazén del mago.

Argos deja un rastro de ceniza adonde quiera que vaya. Esto es debido al
poder maligno que yace en su interior, el cual lo corrompe y fragmenta su bondad,
guemandolo por dentro. Su ceniza es un reflejo del estado de su corazon, lleno de

desesperanza y dolor, sentimientos que contagia a las personas que afecta.
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ELENA

Es la Princesa del Reino. Tiene 17 afios y su cumpleafios es el 18 de
agosto. Es una chica muy hermosa, tiene grandes 0jos oscuros, una larga
cabellera de color chocolate, mide 1,70 cm y es diestra. Usa un largo vestido
blanco con detalles en color morado claro y oscuro, una pequefia corona sobre
ella y unos zarcillos de cristal en forma de rombos. Su color favorito es el blanco y
su comida favorita es la ensalada. Es la hija Unica del Rey Magnus y la Reina

Valentina.

La Princesa es amada por todos en el reino. Ella es una chica muy
elegante, tranquila, educada y bondadosa. Sin embargo puede llegar a molestarse
cuando presencia actos de gran injusticia o maldad. A ella no le gustan las cosas
gue se salen de su rutina diaria. Tampoco le gusta la lluvia porque oscurece el
hermoso cielo de Valcaris. Ademas es indecisa, por lo que la atormenta el hecho
de saber que algun dia sera Reina y que debera tomar decisiones con respecto al

reino. Sus animales favoritos son las aves, le teme a los ratones y no sabe nadar.

A Elena le gusta tocar la flauta, el arpa y cantar. Tiene una voz muy dulce y
bella. Ademéas es muy buena en la pintura, llegando a crear varios cuadros que
adornan al castillo Lukene, su hogar y el sitio en el que reposa el diamante. Sin

embargo no le gusta mucho leer libros, pero lo hace si es necesario.

Ella es raptada por el malvado hechicero Argos, quien le revela que el
verdadero Diamante Eterno se encuentra en su interior. EI mago le explica que
necesita extraer la joya en un momento especifico, por lo que se la lleva y petrifica
a todos lo que se atreven a desafiarlo. Elena aborrece a Argos y no comprende

cémo Laura puede perdonarlo, pero respeta la decision de su amiga.

Elena es un poco rencorosa, pero no es vengativa. También es
extremadamente ordenada y limpia. Nunca ha cocinado nada pero le encanta

mantener las cosas en orden..
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ANA

Es la nueva amiga que hacen Victor y Laura durante su viaje. Tiene 13
afos y su cumpleafios es el 26 de julio. Tiene ojos verdes, pequefias y sutiles
pecas sobre su nariz y sus hombros, cabello negro a la altura de las rodillas, con
un pequeiio lazo fucsia en la punta, mide 1,60 cm y es diestra. Usa una blusa
rosada de cuello bandeja, mitones color beige, unas bermudas del mismo color y
bailarinas (zapatos) de color fucsia. Su color favorito es el rosado.

Ana vive con sus padres y sus hermanos en una aldea cercana a un valle por el
cual pasa un rio. Desde pequefia le gusta mucho nadar, correr y explorar nuevos
lugares. Es una chica alegre, humilde, enérgica y bastante ruda, por lo que su
apariencia suele engafar a las personas cuando la conocen por primera vez. Es
muy buena pescando y escalando. Le gusta la lluvia, pero prefiere ver los
amaneceres. Le gusta madrugar y come bastante, incluso mas que Laura. No le
gusta pintar ni leer libros pero ama bailar. Ademas, adora escuchar y tocar musica.
Es muy buena tocando el cuatro, las maracas y el tambor. Su comida favorita son

las sopas y cremas. Sus animales favoritos son los perros y le teme a las cabras.

Ana creci6 rodeada de chicos, por lo que ella termin6é adoptando una actitud un
poco ruda y varonil debido a que el entorno era de constante competitividad. A
pesar de su rudeza a ella le gustan mucho las flores y disfruta de arreglarse con
coqueteria. Cuando su mama esté distraida ella toma su labial y se lo coloca. Es
de carécter fuerte pero comprensivo y generoso. Le fascinan los arcoiris y suefia
con ver el final de uno algin dia. Nadie tiene corazén para decirle que eso

simplemente no sucedera nunca, por lo que ella persiste en su suefio.

Ella tiene una coleccion de piedritas de colores que extrae del rio cada mes.
Disfruta escuchar a los cuentacuentos y admira profundamente a Laura por
haberse enfrentado ante Argos y su mascota, a pesar de haber sentido miedo
mientras lo hacia. Ve a Laura como una hermana mayor y ensalza todo lo que ella
hace con su magia. En sus tiempos libres hace de nifiera de sus hermanos

menores. Suefia conocer y explorar nuevos lugares.

178



PINOGAL

Es el maestro de Laura. Tiene 72 afios y su cumpleafios es el 29 de
febrero. Tiene ojos color ambar, es calvo, tiene un bigote blanco y una barba

frondosa del mismo color. Es ambidiestro, mide 1,90 cm, es encorvado y delgado.

Pinogal es un mago de la madera. Sus habilidades estan relacionadas con
los arboles, con los que trabaja constantemente. Todo lo que usa en su vida diaria
lo construye o esculpe con diferentes tipos de maderas. Sus obras estan llenas de
detalles y la mayoria de las veces dota a sus creaciones de vida. Es asi como
tiene varias aves cantoras de madera, un gato hecho con madera de Ebano, al
cual le colocé el mismo nombre del material, y una gallina de nombre Roblina,
creada con madera de Roble. Detesta a los insectos y la encanta la miel. Tiene un
humor peculiar, el cual comparte con Laura. Es un hombre sencillo y tranquilo.

Suele estar descalzo en su casa y al salir usa sandalias. Le encanta la lluvia.
ABUELO

Es un hombre de 64 afos de edad. Su cumplearios es el 1° de enero. Tiene
0jos oscuros, cabello muy corto de color blanco y bigote del mismo color. Mide
1,50 cm, es algo gordo y es zurdo. Es un vendedor y cambalachero de libros.
Cuida de Laura desde que ella era una bebé, pues su hija fallecié durante el parto.
Su esposa fallecié por una enfermedad y su yerno desaparecié misteriosamente
en el primer cumpleafios de Laura. Alan, el Unico hermano de Laura, se marchd
del reino a los 18 afios para viajar por el mundo y ayudar a otras personas. Desde

entonces el abuelo hace su mayor esfuerzo por cuidar y hacer feliz a Laura.

Su animal favorito es la ardilla. Le teme a las serpientes y detesta a los
gusanos. Le encanta leer libros y es la actividad que mas realiza durante el dia.
No le agrada mucho Victor, pues le hace recordar constantemente que su nhieta
pronto serd adulta. El abuelo de Laura es un hombre extremadamente paciente y
tranquilo, ain mas que Victor. Le cuesta decirle que no a Laura, lo que a veces
ocasiona que su nieta se meta en problemas innecesarios. En sus tiempos libres

le gusta contar historias a los nifios en la plaza central de Valcaris.
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IX. PROPUESTA VISUAL

Aspectos cromaticos

Con el objetivo de presentar una estética uniforme, se propone trabajar con
una paleta de colores que ayude a identificar cada uno de los personajes
principales de la historia. Para esto se hara uso de la teoria del color y se tomara
como guia la paleta de colores utilizada por la empresa PIXAR para la elaboracién
de las peliculas “Up” y “Toy Story”.

Personajes principales de la pelicula Up y estética general de la pelicula
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Como se puede apreciar, la predominancia cromatica de estas peliculas se inclina

hacia personajes y paisajes representados con colores brillantes, cercanos ala g

de los tonos primarios. Esto lo podemos observar claramente en la pelicula Toy
Story, donde incluso el logo esta representado con los colores primarios. Estos
son colores luz, ya que estan dentro del marco del espectro RGB. Este esquema
sera el que se utilizara para dar color a los personajes buenos, en conjunto con un

alto nivel de intensidad y brillo.

El personaje de Laura llevard un atuendo en tonos calidos (en tonalidades
de naranjas y marrones). Esto se decidié de esta manera ya que, de acuerdo con
el libro “Psicologia del Color”, de la autora Eva Heller, el naranja representa “el
color de la diversion, de la sociabilidad y de lo alegre”, lo cual va en armonia con la
personalidad de Laura: enérgica, alegre, optimista y amigable. A esto se le suman
dos tonalidades de marron para su atuendo y su cabello. Acerca de este color,
Heller explica que se asocia con “lo tradicional, lo natural y lo acogedor”. Este
color refleja la decision de Laura de seguir la tradicion de los hechiceros, asi como

el amor por la naturaleza y el hogar.

FFFAEB | 5C2A00 | FF5DOA 784222 | EDDS8AS

Paleta de colores: Laura. Tonos (en cédigo hexadecimal)

El personaje de Victor ird vestido con un tono complementario al de Laura,
por lo que estard enmarcado por dos tonos de azul. Este color, de acuerdo a
Heller es “el color de la simpatia, la armonia y la fidelidad”. EI motivo por el cual se
escogio un color complementario es porque crea un opuesto que contrasta de

forma clara con la protagonista. Ambos personajes se muestran como
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complementos del otro: Laura tiene el atrevimiento y la energia, mientras que

Victor es tranquilo y precavido.

FFF4EB | 64A9FF | 000080 | EDD8A8 |  0000OF

Paleta de colores: Victor. Tonos (en codigo hexadecimal)

Para el vestuario del personaje de Ana se escogieron tonos suaves en la
paleta de colores, en la cual se pueden apreciar diferentes tipos de rosado. Heller
explica que el rosado constituye “el color favorito de lo dulce y lo delicado”. Este
color representa la contradiccion entre su rudeza y energia con su gentileza y
coqueteria. La razén por la que se escogieron estos colores se debe a que se

desea presentar un personaje muy femenino pero fuerte e independiente a la vez.

| FFF4EB | |  FF69B4 | FF1287 | 050204
Paleta de colores: Ana. Tonos (en cédigo hexadecimal)

Por otro lado, se escogieron tonos purpuras para la vestimenta de la familia
real, debido a que este color era usado antiguamente por los nobles y personas de
gran poder adquisitivo. Este color es muy dificil de conseguir en la naturaleza, lo
cual es un reflejo de la valiosa amistad de Elena, ya que aun en las situaciones
mas dificiles ella se preocupa por sus amigos. Heller sefiala este color como “el
color de la magia, el poder y el feminismo”. En el personaje de Elena, este color se
encuentra acompafando al blanco, el cual refleja la naturaleza pura y bondadosa
de la Princesa. Segun Heller, el blanco puede significar inocencia y espiritualidad.

En la siguiente pagina se encuentra la paleta de colores del personaje.

182




| 8E4EE8 |

CACOFA |  947AFA | FAFO9FA | 5C1F00

Paleta de colores:

Por otro lado, el vestuario de Argos se diferenciara del resto por estar

enmarcado por tonos oscuros. Esto no solo representa su pérdida de alegria,

bondad y optimismo, sino que también contribuye a que los nifios lo identifiquen

facilmente como el malo. El gris es un color que en su connotacién negativa puede

representar el pasado, asi como soledad, tristeza y vacio. Este color encierra la

frustracion y el dolor de Argos por su pasado, asi como su aficion a causar caos y

destruccién. Acompafiando al gris esta el negro, color que contribuye a oscurecer

aun mas al personaje y enmarcarlo como el antagonista.

| 8B95A1 |

69646B | 404042

858489 | 111112

Paleta de colores: Argos. Tonos (en codigo hexadecimal)

Para el ambiente en general se propone trabajar con diferentes tonos de

verdes, azules, amarillos y marrones, ya que los personajes realizan un viaje de

aventura a través de la naturaleza. Asimismo para las flores se propone trabajar

con colores calidos que incluyan tonos como amarillo, rojo y magenta,

acompafnados de blanco. Cada vez que se presente una situacion de peligro los

colores del paisaje se opacaran. Con esto se propone afiadir intensidad y

dramatismo a las escenas de los enfrentamientos. De igual forma, al tratarse de

una historia situada en un mundo de magia se propone atribuir a los animales de

colores diferentes a los que tendrian en la naturaleza para afianzar el caracter

fantastico de ese mundo.
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| 064200 | 0A7800 |  00A13D | 6EBD4AE | 7FDAll

Paleta de colores para el ambiente general de la historia. (Verde)

| 8BEG6FF | 42A8F5 | 3C84F5 | 53CDF5 |  03A5F0
Paleta de colores para el ambiente general de la historia. (Azul)

| FFF800 | FEC304 | F5DB2C | D1ABOO |  FOEF8B
Paleta de colores para el ambiente general de la historia. (Amarillo)

| 4A1900 | 4C2F1B | 784A2B | 453203 | 785B36
Paleta de colores para el ambiente general de la historia. (Marrén)

| FEC000 | C21600 780040 C21D8B FDFEFF
Paleta de colores para las flores con tonos (en cédigo hexadecimal)
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lluminacion

Para este proyecto se sugiere trabajar con elementos que le agreguen
atributos de luz y sombras al entorno de la historia en general, de esta forma se
generara profundidad en los ambientes y esto ayudara a discernir entre los
diferentes momentos y lugares en los que se encuentran los personajes a través
del uso de la iluminacion global, asi como la dispersion en superficies. Por este
motivo es importante contar con un especialista con conocimientos fisicos en el
comportamiento de la luz. Esta herramienta permitira una apreciacion mas fluida al
momento de ver el resultado final de la animacion y contribuira a mejorar la

estética general de las imagenes. Asimismo ayudara a reflejar el estado de

Planos y Encuadres

En relacidn a este aspecto, se sugiere trabajar con una predominancia de
planos generales y medios para el arco general de la historia, planos panordmicos
para las escenas en las que destaquen los paisajes, planos detalles para las
escenas en las que aparezca la ceniza, el diamante o comida, y primeros planos al
final de los enfrentamientos. Asimismo se sugiere utilizar una angulacién
ligeramente picada para Laura y Victor, y otra levemente contrapicada para la
familia real y Argos, ya que son personajes que ostentan un poder mayor ante los
demas. A medida que avance la historia se debera ajustar esos planos para

concordar con la situacién planteada en el guion.

Sin embargo, este apartado solo representa una proposicion a la manera de
realizar la animacién, ya que no se excluye el uso de planos diferentes siempre y
cuando conserven una unidad de sentido dentro de la historia y con respecto a los

personajes.
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Montaje

Con respecto al montaje se sugiere emplear una edicion sencilla que acate
el orden establecido previamente por el guion. Se propone hacer las transiciones
entre escenas a través de cortes sin efectos, a excepcion del inicio y el final, en los
cuales se sugiere emplear Fade In y Fade Ouit.

Aparte de esto ha de tenerse especial cuidado con los sonidos y
musicalizacion, ya que ambos elementos representan puntos clave en el
desarrollo de los personajes y las diferentes situaciones por las que deben pasar.
De igual forma aportan matices y emociones al ambiente, con los que se reforzaria
el estimulo visual que recibirian los espectadores, creando de esta manera una

experiencia mucho mas completa y adecuada al guion.
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X. PROPUESTA DE SONIDO

Para la producciéon de este proyecto se ha realizado una propuesta sonora
COmo guia para conseguir mas precision en la atmdésfera que se plantea en el guion,

asi como en la naturaleza del formato de esta produccion.

La banda sonora debera grabarse previamente en estudio, mientras que todos
los demas sonidos se captaran en post-produccion, debido a que se trata de un
largometraje animado. De esta manera se podra contar con un nivel mas profundo de

inmersion por parte de los actores de doblaje.

Efectos y Didlogos

Los sonidos diegéticos tendran especial importancia ya que la historia cuenta
con varias situaciones en las que la fuente sonora parte de la historia misma y las
acciones que realicen los personajes. De igual forma, todos los dialogos presentes

en el guion seran sonidos diegéticos.

Composiciones musicales

Asimismo la historia contiene segmentos de musica diegética, en los que los
personajes interpretan una melodia dependiendo de las emociones que
experimentan. Para esto se sugiere una mezcla entre mdsica folclorica, musica
medieval y pop. Esto debido al hecho de que el guion estad ambientado en un mundo

de magia con elementos medievales, modernos y de la cultura venezolana.

En el guion se sugieren letras para composiciones originales. En cuanto a la
musica extradiegética se sugiere utilizar melodias extradiegéticas dentro del género

de la musica clasica y la tonada venezolana.
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Silencios

Los silencios constituyen una herramienta que contribuye a afiadir comedia
o tensién a la escena, intensificando la emocién presente en ella. Como explica

Gustavo Montes:

“El silencio en el didlogo no es un vacio, ocupa tiempo en el discurso
cinematogréfico. El no hablar o el callar es su significante, que es
plenamente percibido por el espectador a través de otros codigos —
gestual, secuencial, fotogréafico, pictorico, etc.- que intervienen en la
imagen cinematografica”. Montes, (2009) CES Felipe Il [Pagina web en
lineal].

Con respecto al punto anterior se puede apreciar que en el guion se
utilizara el silencio como un vehiculo para reforzar la carga emocional de una

escena.

Grabacion

Se recomienda el uso de un estudio de grabacion para la grabacion del
sonido. Algunos efectos especiales podran buscarse directamente de una
audioteca. Se utilizard una cancién como leit motiv cada vez que Laura se enfrente

a Argos, y otra mas para los momentos de celebracion o tristeza.

Los sentimientos que se buscan plasmar con esta propuesta sonora son:
amistad, alegria y esperanza (por Laura y sus amigos); miedo, ira y frustraciéon
(por parte de Argos). Todo esto es con el objetivo de plasmar de la forma mas
adecuada la atmodsfera que estén experimentando los personajes. Asimismo se

busca transmitir mensajes positivos que ayuden a reforzar valores en la audiencia.
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XI. DESGLOSE DE NECESIDADES

Toda produccion audiovisual debe contar con los elementos necesarios para
su correcta elaboracion. Debido a que cada proyecto presenta diferentes demandas,
se hace necesaria la identificacion y organizacion de las necesidades durante la
etapa de preproduccion. Por ese motivo se presenta a continuacion una lista de

necesidades basicas para la realizacion cinematografica de este proyecto.

Lista de necesidades (para animacion 3D)

-Director

-Director de casting

-Productor General y Productor Ejecutivo

-Director de Fotografia

-Director de Arte

-Actores de doblaje

-Compositor musical

-Productor musical

-Intérpretes musicales

-Ingeniero de sonido

-Artistas de Storyboard

-Director de animacion

-Animadores
-Animador de efectos especiales
-Animador de fondos
-Modeladores 3D
-Animador de personajes
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-Animador de objetos y animales
-Animador de estructuras
-lluminadores
-Colorista

-Editor de sonido

-Montajista

-Estudio de grabacion

-Instrumentos musicales

Lista de necesidades (para animacion 2D)

-Director

-Director de casting

-Productor General -Productor Ejecutivo

-Director de Fotografia

-Director de Arte

-Actores de doblaje

-Compositor musical

-Productor musical

-Intérpretes musicales

-Ingeniero de sonido

-Artistas de Storyboard

-llustradores

-Director de animacion

-Animadores
-Animador de efectos especiales
-Animador de fondos
-Animador de personajes
-Animador de objetos y animales
-lluminadores

-Colorista

-Editor de sonido

190



-Montajista
-Estudio de grabacion

-Instrumentos musicales

Xll. PRESUPUESTO

Con la finalidad de exponer la posibilidad de llevar este proyecto a la
realidad, se expone un cuadro de presupuestos estimados. EI mismo fue

conseguido durante el mes de noviembre del afio 2014.

Presupuesto del servicio ofrecido por BMC- Studio

Nombre del servicio Cantidad Precio

Preproduccion y Postproduccion 1 5.333,00
Edicién de Audio 1 5.333,00
Mezcla y Mastering 1 5.333,00
Grabacion de Voces 1 5.333,00
Composicion musical y letras 1 5.333,00
Horas en el Estudio 1 5.333,00
Arreglos musicales 1 5.333,00
TOTAL 32.000,00

Costo del servicio completo de sonido, edicién y musicalizacion

Se escogiob este estudio ya que ofrece un paquete completo que cubre todo

lo concerniente al sonido en contraste con otros servicio consultados que solo
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ofrecen parte de los servicios. Ademas se contactdé con freelancers y casas

productoras que tuviesen experiencia en la animacion e ilustracion.

Costo por segundo de animacion 3D* 3000 Bs.F
Costo por segundo de animacion 2D 2000 Bs.F
llustraciones 3000 Bs.F

Costo del servicio de animaciéon 2D y 3D

* En cuanto a la Animacién 3D, el set, modelado, rigging, render y composicién varian de
precio dependiendo del trabajo propuesto por el cliente.

Adicionalmente, el presupuesto por actor de doblaje se encuentra en los 10
Bs.F por cada linea de parlamento que tenga el personaje en el guion. Esta
informacion se obtuvo a través de consultas realizadas por correo a
experimentados actores del doblaje como Leisha Medina y Reinaldo Rojas,
guienes han prestado su voz para producciones animadas de importantes canales
de contenido animado como Cartoon Network, Nickelodeon, Disney Channel,

Discovery Kids, entre otros.
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CONCLUSIONES

El presente Trabajo de Grado representd un desafio para su autor, ya que aun
con los elementos necesarios para su elaboracién el nivel de dificultad que presenta
es bastante elevada. Mas alla de las teorias, existe un conocimiento adicional, que
va de la mano con la experiencia que tenga el guionista, que contribuye a discernir
gué se debe eliminar, cambiar o conservar en el guion. Ciertamente el primer paso
es realizar una documentacién minuciosa sobre el tema que se desea tratar ya que

mientras mas informacién se maneje mas fluido seré el proceso de creacion.

Este trabajo permiti6 comprobar la posibilidad de elaborar un guion para
largometraje animado infantil en Venezuela. De esta manera se contribuye a la
produccion de peliculas animadas en el pais, formato que adn espera por un

crecimiento en su industria nacional.

Asimismo, se demostrd la posibilidad de escribir una historia basada en el
Paradigma de Syd Field, El Viaje del Héroe de Christopher Vogler y las 22 reglas de

Pixar para contar historias.

De igual forma, en la investigacion se trataron los aspectos concernientes al
largometraje de animacién y las producciones Pixar, gracias a los cuales se
obtuvieron conocimientos generales de la realizacion cinematografica que

comprende estos
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RECOMENDACIONES

Con el objetivo de ayudar a todos los que estén interesados en la elaboracién
de guiones se ha preparado una serie de recomendaciones producto de la

experiencia obtenida luego de finalizar este Trabajo de Grado.

La principal recomendacion a quien esté interesado en escribir un guion es la
de nunca dejar de buscar informacion relacionada al tema que se esta tratando. En
ocasiones un guion en una etapa avanzada puede ganar una perspectiva diferente

solo por cambiar algunos detalles de su estructura narrativa.

Es importante seleccionar una o varias teorias filmicas, debido a que estas
representaran la columna vertebral del proyecto. En este trabajo se escogieron dos
teorias filmicas que van en conjunto con el uso de las 22 reglas de Pixar, una serie
de recomendaciones preparadas por profesionales guionistas del medio. Sea cual
sea el modelo o paradigma que el individuo decida seguir, debe tener en cuenta que
estos solo representan guias y no canones estrictos a seguir, ya que permiten cierta

flexibilidad en sus elementos.

Al ser un elemento de naturaleza creativa, se recomienda probar varios estilos
de narracion, o incluso varios tipos de paradigma. Esto contribuira a la formacién de

un estilo propio para el guionista.
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