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Resumen

Este proyecto de grado es un sitio web multimedia interactivo llamado Nueva Esparta
Musical, disefiado para dar a conocer los diversos géneros se encuentran dentro de
este estado de Venezuela. En la musica folklorica de esta isla se encuentran mas de
10 géneros musicales, entre ellos: La jota, el polo, la malagueia, el galeron, el punto
del navegante, y muchas mas variantes. El conocimiento de estos ritmos juega un
papel determinante en la formacion de una sociedad ya que a través de ella se puede
conocer su historia y sus tradiciones. Existe un gran desconocimiento acerca de los
distintos ritmos venezolanos, lo que es proporcional a una falta de identidad y sentido
de pertenencia. Es por eso este proyecto busca la difusion de esta informacion
mediante videos, fotos y sonidos, usando la web como plataforma, para asi lograr un
mayor alcance en la sociedad venezolana y del mundo.

Palabras Clave: Musica margaritefia, Nueva Esparta, musica venezolana, multimedia,
web 2.0, folklore.
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INTRODUCCION

El siguiente proyecto audiovisual es un sitio interactivo para web sobre la
musica tradicional del Estado Nueva Esparta, disefiado para dar a conocer los
diversos géneros que se hallan en él.

Venezuela posee una geografia musical que abarca una fuente inagotable de
ritmos, danzas, patrones armoénicos y giros melodicos que varian de acuerdo a cada
region. Al ser llevados a los instrumentos musicales, dibujan delante de todo aquel
que los escucha imagenes de nuestro pais: los llanos, los andes, sus playas, su gente y
su historia.

El Estado Nueva Esparta es un claro ejemplo de una musica llena de la
frescura de la improvisacion, con la libertad de las estructuras armonicas, el
permanente juego con el ritmo, y una auténtica manera de sentir y expresar las
melodias. Mas de 10 géneros son los que forman parte del acervo musical de esta isla,
entre ellos: La jota, el polo, la malagueiia, el galerdn, el punto del navegante, y otras
variantes.

De todos los aspectos de la cultura nacional, quizas el mas vulnerable a las
influencias extrajeras es la musica. Esto se evidencia en las generaciones del presente,
que no reflejan un verdadero sentido de pertenencia hacia las melodias que
identifican al venezolano. Este fenomeno pareciera estar relacionado a la gran
cantidad de musica foranea que protagoniza e¢ inunda los medios en nuestro pais;
sobre todo en las playas de la regidon neoespartana, en donde el turismo rebosa la
temporada vacacional. Por otro lado, los distintos géneros que se encuentran en el
estado Nueva Esparta se han visto reflejados en pocos libros, trabajos de
investigacion y plataformas interactivas, disminuyendo asi la accesibilidad a dicha
informacion.

El conocimiento de los géneros tradicionales juega un papel determinante en
la formacion educativa de una sociedad, creando un constante vinculo con nuestro

pasado, haciéndonos entender de donde venimos, quiénes somos y a donde vamos.
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Es por todo esto que nace Nueva Esparta Musical, un sitio web que busca abarcar y
adentrarse de una forma didactica en la musica tradicional neoespartana, dirigido a
todo el publico venezolano y del mundo. Este multimedia contiene: videos
informativos en donde las personalidades mas destacadas de Margarita explican y
ejecutan cada género musical, fotografias de intérpretes y paisajes que se relacionan
con las musicalidades islefias, y una audiogaleria clasificada con las canciones mas
emblematicas del folklore margaritefio.

Este proyecto pretende ser el pionero para la realizacion de mas trabajos sobre
los otros estados de Venezuela, para asi generar una empatia con la idiosincrasia y
combatir el desconocimiento sobre los distintos géneros musicales que se interpretan
en el pais.

Para lograr Nueva Esparta Musical nos apegamos al cumplimiento de las
tareas para tener un producto de calidad y eficacia. Es por esto que el trabajo se
estructuro en el siguiente orden:

Capitulo I: Marco Teorico: Antecedentes historicos, Musica tradicional
neoespartana, Géneros, Tradiciones ligadas a la muasica neoespartana, Multimedia:
¢Multimedia o Hipermedia?, Hipertextos o Hipermedios, Componentes de los
Hipermedios, Desarrollo de aplicaciones multimedia, La tecnologia multimedia,
Tipos de aplicaciones multimedia. Capitulo 1l: Marco Metodoldgico: Planteamiento
del Problema, Objetivos de la Investigacion: Generales y Especificos, Justificacion,
Delimitacion, Disefio de contenido, Cronograma de Actividades, Disefio de identidad,
Disefio de interactividad, Presupuesto. Andlisis de Costos. Conclusiones vy

Recomendaciones.

11



CAPITULO1

MARCO TEORICO

1. Musica tradicional venezolana en el estado Nueva Esparta

1.1. Estado Nueva Esparta

1.1.1. Antecedentes historicos

Segun la enciclopedia “Wepia, viaje magico por Venezuela (Nueva Esparta)”
(2006), El Estado Nueva Esparta estd conformado por las islas de Margarita, Coche y
Cubagua.

Los primeros pobladores de Margarita fueron los guaiqueri,
indigenas pacificos que acogieron a los espafioles y, por tal
razon, fueron reconocidos por la Corona Espafiola como
vasallos libres (no podian ser esclavizados). Los espafoles
llegaron en 1498 después del tercer viaje de Cristobal Colon
(...). La provincia de Margarita se uni6 a la lucha
independentista en 1810, momento en que se destacé la
valentia de los islefios como ‘heroismo espartano’ al referirse
a la bravura que desplegaron en la defensa del territorio
contra las tropas realistas. (p.71)

Segun el sitio web Feliz viaje, empresa dedicada al turismo neoespartano, este
Estado que se erigidé en 1525, dependié de la Real Audiencia de Santo Domingo
hasta 1739, cuando fue anexado al Virreinato de Nueva Granada, junto con otras
entidades; y en 1830, al surgir la Republica de Venezuela, fue una de sus 13

provincias originales.
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En 1864, al dividirse el pais en 20 estados y un Distrito
Federal, Margarita tom¢6 el nombre de Estado Nueva Esparta.
En 1881 paso a ser seccion del Gran Estado Guzman Blanco
(llamado Miranda desde 1889 hasta 1898). En 1901, dos afos
después que se restituyera la autonomia de los estados,
retomd el nombre de Nueva Esparta, pero lo pierde otra vez
entre 1904 y 1909, periodo en el cual es incluido en el
Distrito Federal como Seccion Oriental. Finalmente, en 1909
recupera su condicion de estado y en 1948, se anexa a su
territorio la isla de Cubagua. Anonimo, s/f. Nueva Esparta,
Venezuela. Feliz Viaje. [Pagina web en lineal]).

Esta mismo sitio web explica que en 1907 Coche se separ6 del Estado Nueva
Esparta para incluirse dentro del territorio federal Colon, hasta 1909. En 1914 la isla
vuelve a separarse del estado hasta 1928. Fue declarada distrito municipal en 1974,
hasta la desaparicion de esta categoria administrativa en 1985, lo que la convertiria
luego en el municipio Villalba.

El texto “Historia del Estado Nueva Esparta” de Jestis Manuel Subero (1980),
explica la historia de Nueva Cadiz, ciudad que estaba en La isla de Cubagua. Este
territorio es estéril pero posee una gran cantidad de ostrales, hecho que cautivo a miles
de mercaderes y traficantes desde su descubrimiento en 1510. La poblacién crecid a
mas de 1000 habitantes, por lo que se generé un problema de abastecimiento. Sus
moradores aspiraron a que su pueblo se elevara a la categoria de Ciudad. Por lo que se
envid una solicitud a El Rey que la acoge y por Real Cédula otrorgada en Madrid, el
12 de septiembre de 1528, se le concedid al mencionado pueblo de Cubagua el titulo

de Ciudad de la Nueva Cadiz.

Por su gran produccion perlera, Nueva Cadiz, la ciudad mas
antigua de Venezuela, fue durante un breve tiempo uno de los
ejes principales de la economia de América, Para apreciar la
importancia econdomica de Cubagua basta con saber que el
quinto real llegd a alcanzar hasta quince mil ducados
anuales. Segin un erudito investigador el quinto
correspondiente al Rey arroj6 en Cubagua un total de 10328
marcos, lo que de acuerdo a los precios de la época,
equivaldria a una produccién de 11877 kilos de perlas, con
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una produccién media de cerda de 410 kilos anuales de los
afios 1513 y 1540. (Subero, J. 1980, p.16).

Subero (1980) explica que Cubagua tuvo un declive por el agotamiento de las
pesquerias de perlas y la vida atractiva y pacifica que disfrutaban en Margarita los
cubagiieses, lo que al mismo tiempo les permitia explotar las perlas tanto en Cubagua
como en la isla de Coche. La ciudad de Nueva Cadiz fue destruida por una tempestad
de aguas y vientos, el 25 de diciembre de 1541.

Desde 1817 las islas que actualmente constituyen Nueva Esparta pasaron por
diversos cambios politico-administrativos hasta conformar la entidad actual. En
1974, se establece el puerto libre en Margarita, lo cual trae beneficios econdémicos y
a la vez turisticos convirtiéndose en el destino favorito de los compradores. (Navarro,
C. 2006).

Su capital es La Asuncion y posee una extensién de 1150 km?. Es el tnico
estado insular, rodeado enteramente por el Mar Caribe. A la isla de Margarita se le
asigna una superficie de 933,834km2, a Coche 43,087km2 y a Cubagua 22,438km?.
Posee una variedad musical bastante amplia. (Navarro, C. 2006).

Maria Auxiliadora Pérez y Eduardo Bermudez (1979) exponen que la Isla de
Margarita estd llena de muchas tradiciones folkléricas. Todas y cada una de estas
tradiciones forman parte del arraigo cultural del pueblo neoespartano, y por esta razon
se evidencia la necesidad de rescatar todas y cada una de esas tradiciones que con el

tiempo tienden a perderse y darles la significacion y lugar que se merecen.

1.1.2. Misica Tradicional Neoespartana

1.1.2.1. Versos
Para Bellorin J. (2003) y Cervigon (1980), los cantos tradicionales se

clasifican desde el punto de vista gramatical en:
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1.1.2.1.1. Versos de arte menor
Las estrofas de arte menor son aquellas conformadas por cuatro versos
octosilabos, es decir de ocho silabas métricas o poéticas, de rima consonante. En la

diversidad de estas estrofas se encuentra la cuarteta y la redondilla. (Bellorin, J. 2003)

En la cuarteta los versos riman abab (primero con tercero y
segundo con cuarto) y en la redondilla riman abba (primero

con cuarto y segundo con tercero).(p.45)

El mismo autor escribe que entre las composiciones gramaticales que mas se
cantan en estrofas de arte menor en oriente estan: el polo margaritefio, la Jota en tono
mayor, el mocho Hernandez (variante del joropo oriental), la malaguefia de versos
octosilabos, el corrio margaritefio, el aguinaldo, entre otros.

Todas estas melodias son de ritmo alegre que cuadran con el tipo de
composicion, en general intrascendente, que trata festivamente sucesos de la vida
cotidiana o aspectos relacionados con las peculiaridades de la fiesta. (Cervigon, F.
1980).

1.1.2.1.2. Versos por décimas espinelas

En el folklore margaritefio, los que cantan y conocen décimas son
principalmente los pescadores, expresa el autor Cervigon (1980). El origen de las
décimas es muy variado y de temas muy diferentes; unas en relacion a sucesos del
trabajo, otras con la muerte y muchas de un tema festivo. Ademads, surgen
constantemente nuevas composiciones, por lo que delimitar a este género se vuelve

muy complicado.

Los ‘juglares’, que rescribian largas composiciones en
decimas relacionadas con algin suceso real, que caus6 honda
impresion y que después iban recitando por los pueblos y
vendiendo copias a maquina. Muchos de estos relatos hacen
referencia a sucesos de la época de la dictadura de Gémez y
especialmente a actos injustos o crueles sobre personas
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pobres o desamparadas que no tenian ninguna defensa.
(Cervigon, F. 1980, p. 47).

En cuanto a estructura tipica, afirma que todas las décimas son escritas en
forma octosilaba, es decir que son versos de arte menor, y con la rima abba-ac-cddc,
aunque en algunos casos se presentan irregularidades. Estas se cantan en el galeron, la
gaita margaritefia, la gaita antillana, el gaiton, el punto del navegante, el punto cruzao
o punto llorén, el punto de velorio, el punto y llanto y el punto redoblao. Las letras
mas ligeras, alegres y desenfrenadas se cantan normalmente en gaita, que en el
desarrollo de una parranda suele constituir fase inicial o introductoria. (Cervigoén, F.

1980).

1.1.2.1.3. Versos por cuartetas de arte mayor

El sociologo Bellorin (2003) dice que las estrofas de arte mayor son aquellas
donde sus versos van desde 9 silabas métricas o poéticas hasta 12 silabas métricas o
poéticas. Tienen rima consonante, su estructura de rima es abab (el primer verso con
el tercero y el segundo con el cuarto). Entre estas estrofas cantadas en oriente
destacan: polo margaritefio, la jota en tonalidad menor, la malaguefia, la sabana
blanca entre otras.

Cervigon (1980) aclara que la seleccion de los temas para las distintas
melodias la puede hacer a su gusto el cantador pero, los que son particularmente
sentimentales, nostalgicos o tristes se reservan para la malaguefia y la jota, que tiene
un ritmo menos vivo, y que en el desarrollo normal de una parranda son las melodias
que se cantan hacia el final de la misma. Se cantaban principalmente caminando, ya

proximo el amanecer. (Cervigén, F. 1980).

En el polo se permite la repeticion del ultimo verso. En la jota
puede intercalarse un estribillo a coro que se repite después
de cada intervencion individual. En la malagueiia es
costumbre que cada cantador remate con un mismo Vverso
cada estrofa que canta, aunque no tenga nada que ver con el
tema de la misma (Cervigén, F. 1980, p.28).
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1.1.3. Géneros

1.1.3.1. El Galeron

Este es el canto mas importante en los festejos del velorio de
cruz. Su melodia y acompafiamiento (armonia e
instrumentos) forman parte de un arcaico cancionero
extendido por toda el area que bana el mar Caribe. (Ramoén y
Rivera, L. 1969, p.53).

Como indica el autor citado, el galerén se canta libremente, comienza luego
de un preludio que realizan los instrumentos acompafiantes: el cuatro, el bandolin y la
guitarra. Cada cantor va entonando con sus décimas distintos temas: historia,
mitologia, amores y un tema “a lo divino”, que es lo mas apropiado.

Los giros y el modo de cantar de quienes lo entonan, asi como las memorias
que despierta la mandolina con sus interludios, evocan una influencia arabe, lo cual
no es descabellado dada la profunda huella que dejo esa cultura en el sur de Espana.

‘6L TN

argo rato dura cada uno de estos galerones en el velorio; entre uno y otro,
descansan, beben y charlan los cantores en union de los asistentes”. (Ramon y Rivera,

L. 1969, p.54).

Los Velorios de Cruz solian comenzar al atardecer, a las seis
o a las siete y se iniciaban con el canto del galeron
acompanado de cuatro y el bandolin o bandola, sin maracas.
En el momento de su turno, el cantador sostenia una flor en
su mano y cantaba de pie. (Cervigon, F. 1980, p.48).

“Este género del canto tradicional siempre ha estado inclinado a la
improvisacion de la versificacion de la décima espinela, su melodia es infinitamente

variable de acuerdo a la proyeccion de cada intérprete”. (Valderrama, A. 1997, p.27).
Su movimiento es pausado en compds de 3x4, con una base tdénica/

subdominante/ dominante/ ténica que permanece constante sin un fin determinado

siempre en tonalidad mayor. (Valderrama, A. 1997).
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1.1.3.2. El Polo

Ramon y Rivera (1969) dice que el polo se canta, por lo general, como canto
alterno entre dos hombres, pero también como expresion de la antigua costumbre de
improvisar sobre un tema determinado. Como en Europa, este tipo de entretenimiento
sirvio para solaz de las personas de antaflo, se reinen en cualquier momento y lugar
para disfrutar la innata disposicion artistica de los cantores, admirar su repertorio y su
\(VA

“Este género del canto tradicional esta musicalmente en compas de 3x4,

combinado con compas de 6x8”. (Valderrama, A.1997, p.34).

El autor anteriormente citado afiade que su movimiento musical es parecido al
del joropo oriental, su base armonica estd en tonalidad mayor en modulacién a su
relativo menor.

“En su aspecto musical, el polo se caracteriza como una melodia de ocho
compases, de libre invencion del cantor, pero que debe sujetarse al molde armonico
aunque existe una infinidad de variaciones melddicas”. (Ramon y Rivera, L. 1969,
p-204).

1.1.3.3. La Malagueiia

Esta musica es usada para los velorios de cruz en Monagas y Anzoategui, pues
en Nueva Esparta se usan Unicamente para divertirse en las pascuas, agregando otros

cantares como el polo, la jota y la gaita. (Ramoén y Rivera, L. 1969).

Esta musica es simplemente una cancion(...). La principal
caracteristica de su melodia, es que repite la cadencia final
con la letra del primer verso: pero en lugar de terminar en la
tonica mayor, modula por transformacion del ultimo acorde,
para volver al modo menor inicial. El ritmo se mantiene en
6x8 y 3x4, esta emparentada la malaguefia con la jota. (p.60)
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Segtn Valderrama (1997) la malaguena se toca con un movimiento pausado
ya que es un canto que se hacia antiguamente a capela o con acompafiamiento de

instrumentos punteados.

1.1.3.4 La Jota

“Tanto la malaguefia como la jota estan en Venezuela, de la misma manera
que se encuentra el laud (bandola), la zambomba (furruco) y cualquier otro legado
musical, literario, etc., procedente de Espafia, es decir, por simple trasplante”.
(Ramoén y Rivera, L. 1969, p.64).

El autor recalca que estas raices se han transformado al punto en que apenas
se conservan esos rastros hispanos. La jota en Nueva Esparta, en algunos casos tiene
un ritmo de 6x8 y en otros 2x4.

“Este género del canto tradicional que se ha cultivado en Margarita estd en
tonalidad menor y se canta con versos de arte mayor”. (Valderrama, A. 1997, p.35).

Aunque también existe otra variante que esta en tonalidad mayor y se
interpreta con versos de arte menor. Su movimiento musical es parecido al de la
malagueiia muy languido e inclinado siempre a un canto de arrullo y de momentos
que indican melancolia, tristeza, cantos espirituales, de mar y trabajo. (Valderrama,
A. 1997).

El musico afiade que la jota que se canta en tonalidad menor siempre tiene un
paso obligado en la cadencia andaluza lo que verifica su procedencia de los andaluces

que se radicaron en nuestras costas.

1.1.3.5. El Joropo Oriental

1.1.3.5.1. El Estribillo

El sitio web “Venezuela Tuya”, realizado por la Agencia de Viajes La

Pedregosa Tours C.A. [pagina web en linea] explica:
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El Joropo es actualmente un simbolo emblema de identidad
nacional. Sus origenes se remontan a mediados de 1700
cuando el campesino venezolano prefirié utilizar el término
‘joropo’ en vez de ‘fandango’ para referirse a fiestas y
reuniones sociales y familiares. Fandango es un término de
origen espafiol, el cual identifica unos de los cantos y bailes
mas populares dentro del flamenco.

En el portal web “Suena Venezuela” del Ministerio del Poder Popular para la
Comunicacién y la Informacion (MinCl) [pagina web en linea] se muestra que en el
Estado insular, se baila el golpe y estribillo, tocado a 6x8. El baile consiste en que las
parejas se deben tomar de la mano marcando con los pies un escobillao que adquiere
fuerzas combinando vueltas medias y enteras.

“El Joropo Oriental se interpreta con instrumentos, como la guitarra y el
bandolin, el cuatro y, en algunos casos el acordeon y la cuereta (tipo de acordeon
pequefio)”. (MINCI. s/f. Joropo: mas de 250 afios de tradicion musical venezolana.
Ministerio del Poder Popular para la Comunicacién y la Informacion. [Pagina web en
linea]).

Este género entraria en la clasificacion de Ramoén y Rivera (1969) como de
Diversion, es decir, que este joropo forma parte de una vasta porcidon de actividades
populares en las que interviene la musica en su funcion mas especifica: la de
entretener. Algunas seran de lucimiento personal, otras teatrales, etc.

En tierras del oriente venezolano hay un estilo con caracteristicas musicales
que se diferencian de las del resto del repertorio folklérico del pais, este es el

estribillo, explica el musicologo ya citado, el cual es una variacion del joropo.

La melodia es un saltarelo en 6x8 parecido a la tarantela y el
instrumento ejecutante de dicha melodia es el acordedn. A
estas condiciones se anade la circunstancia de que este
estribillo, al contrario de lo que sucede con sus homénimos
occidentales, puede figurar como pieza bailable
independiente. (Ramoén y Rivera, L. 1969, p. 191).
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Ramon y Rivera (1969) agrega que este estilo se junta con elementos de mas
marcada tradicion: el canto y el acompafiamiento del cuatro y las maracas. Sus
caracteristicas son bien orientales, la linea melddica del canto asume generalmente
los giros y cadencias del galerdn, a la vez que el acompafiamiento de las maracas los

ritmos tipicos de la zona insular.

1.1.3.5.2. La Sabana Blanca

Rafael Salazar en su libro “Del Joropo y sus Andanzas” (1992) expone
brevemente esta variante del joropo que se interpreta en Falcon y Nueva Esparta: “Es
un estilo de joropo margaritefio de 16 compases con estructura armonica igual al

nuevo callao llanero, estd en compas de 3x4, en tonalidad mayor” (p.120).

1.1.3.5.3. El Mocho Hernandez

También Salazar (1992) define esta otra: “Es un estilo de golpe que deriva de
un joropo guayanés del mismo nombre que equivale a la periquera llanera” (p.93).
El autor indica que la tonalidad es mayor y su acompafiamiento es el mismo

del joropo tradicional en compas de 3x4.

1.1.3.6. El punto navegante

Existe una breve explicacion referente a esto en el texto antes mencionado de

“Cantares Margariterios”’:

El punto navegante es ya muy poco conocido, es el canto
marinero por excelencia, sin acompafamiento, que el
pescador canta cuando esta solo en el mar por la noche al
gobierno del timoén. Es una forma de hacerse compaiia y
ahuyentar las preocupaciones, el sueno y el miedo, Es un
canto cadencioso, de dificil interpretacion , que tiene algo de
lamento pero no es necesariamente triste. (Cervigén, F. 1980,
p. 49).
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“Este género del canto tradicional musicalmente es parecido a la jota y la
malaguefia. Estd en compdas de 3x4, en tonalidad menor con presencia también en la

cadencia andaluza (...). Su base poética es la décima espinela”. (Valderrama, A.

1997, p.36).
1.1.3.7. La gaita Antillana o Lla’bajera

“Este género del canto tradicional musicalmente estd emparentado con la
décima zuliana y también con un estilo de décima falconiana (...) también se le llama
lla’bajera porque se cantaba de los pueblos o las costas de alld abajo”. (Valderrama,
A. 1997, p.32).

Asi se referian a ella los musicos, trovadores y juglares que la interpretaban en
su transito por las costas de occidente hacia oriente. En el Zulia y Falcén su
acompanamiento estd en compas de 6x8 y en Margarita estd en 5x8 siempre inclinado
al mismo estilo de acompafiamiento de las diversiones. Se interpreta en tonalidad

mayor. (Valderrama, A. 1997)

1.1.3.8. La Gaita Margaritefia
Valderrama (1997) expone:

Musicalmente estd emparentada con los cantos de aguinaldos
y las diversiones (...). Estd en compas de 5x8, siempre en
tonalidad menor con variantes melddicas. Estas se
diversifican a través de cantores con diferentes timbres de
voz que van creando dentro de su exposicion buscando los
mismos la mejor forma de adaptarse a la tonalidad escogida.

(p.32)

1.1.3.9. El Gaitén
El autor anterior explica que el gaiton tiene una caracteristica que lo ubica
dentro de la misma armonia del punto del navegante: la presencia de la cadencia
andaluza. Esta se presenta entre el 3ero, 4to, 7mo y 8vo verso de la décima espinela.

Posee una variante que se canta en coplas, redondillas o cuartetas.
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“Su acompafiamiento es en tonalidad menor en compas de 5x8, con un ritmo

igual al de la gaita margaritefia” (Valderrama, A. 1997, p.41).

1.1.3.10. El Aguinaldo

“Este género del canto tradicional proviene de los cantos navidefios que se
derivan de los villancicos los cuales se introdujeron en nuestro entorno a través de la
iglesia”. (Valderrama, A. 1997, p.42)

El autor concreta que los aguinaldos estdn musicalmente emparentados con
los cantos de diversion. Utilizan un compds de 5x8 y tonalidades tanto mayores como
menores. Normalmente tienen una estructura musical de solista y coro que por lo

general es de 16 compases.

1.1.4. Tradiciones ligadas a la musica neoespartana

1.1.4.1. Velorio de Cruz

En los velorios de cruz se tocan galerones y fulias que son acompafiados por
el cuatro, la mandolina, maracas y el tambor cuadrado. Donde se cantan décimas y
versos manifestando el deseo de eliminar el dolor de Jesus al momento de la
crucifixion. Se adorna la cruz con muchas papeles y cintas de colores. Los devotos
son los que visten a la cruz, luego de vestirla se coloca en un altar adornado con
muchas flores. Estos velorios principalmente se hacen en los patios de las casas de
territorio margaritefio. Al comenzar la celebracion se hacen rezos y se pide por la
prosperidad de las cosechas, por los enfermos y alejar las epidemias que pueden
azotar a los campos de las cosechas. (Cruz de mayo. (2008). Compaiia Juvenil de
Danzas Maracaibo. [Pagina web en linea])

Dominguez (1968) dice que en las poblaciones margaritefias se realiza un
cronograma, que se reparte en la vispera de la celebraciéon donde se encuentran las

actividades que se van a realizar durante la festividad. Esta fiesta se realiza en la
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noche y se bebe aguardiente, se le canta y se le baila a la cruz. Esta celebracion se

realiza durante el mes de mayo.

1.1.4.2. Fiesta de la Virgen del Valle

El mismo autor expone que esta celebracion se realiza en el mes de
septiembre, donde todos los pescadores se reunen en sus embarcaciones y se dirigen
hacia el Valle del Espiritu Santo donde van y pagan sus promesas. Esta se celebra el 8
de septiembre de cada afio y celebran la gran devocion a la Virgen del Valle, Patrona
del Oriente del pais y de Margarita.

En esta celebracion se le canta a la virgen galerones, polos, jotas y otros
géneros musicales locales para alabar a la Virgen. En esta festividad se realiza una
procesion donde se saca a la Virgen de la iglesia para que todo el pueblo margaritefio
la vea y la acompafie. Ademds es una tradicion, en la Isla de Margarita, que se
realicen bailes tradicionales para la Virgen.

La veneracion o devocion que los margaritefios tienen hacia la Virgen del
Valle es muy grande, por eso todos los afios la conmemoran con cantos, bailes y le

llevan flores para celebrar su dia.

1.1.4.3. El carite

Esta es una danza muy colorida, en donde el tema central relata la historia de
unos pescadores que navegan en una lancha que se llama “Nueva Esparta” , y nos
relatan todas sus aventuras e incidentes que viven para poder atrapar un carite
inmenso. Se representa mediante una comparsa entre hombres y mujeres, los cuales
realizan movimientos para poder agarrar al pez. Esta es una tradicion originaria de los
pueblos del oriente del pais. (Bailes de Oriente: El Carite y la lancha Nueva Esparta.

(s.f). La Pedregosa Tours c.a. [P4dgina web en linea]).
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1.1.4.4. El pajaro Guarandol
Es una comparsa que esta constituida por varias personas que cantan y bailan.
Tiene tres personajes principales: el pajaro guarandol, el brujo y el cazador. Este baile
tiene como fin la caceria del ave, este ruega para que no lo maten y el brujo interviene
para su resurreccion. Esta tradicion jocosa se realiza en diciembre hasta que llega el
carnaval. (Suérez, A. Tradiciones del estado Nueva Esparta. (s.f). Fiesta populares y

tradicionales de Venezuela. [Pagina Web en Linea]).

1.1.4.5. La Burriquita
El personaje central de este baile tiene que vestir con un disfraz que representa
a un burra con jinete al mismo tiempo. Esta danza se baila al compas del joropo
llanero, se mueve con libertad, salta, rebuzna y respinga que son caracteristicos de
este animal. Esta danza se realiza en carnaval. (Suarez, A. Tradiciones del estado
Nueva Esparta. (s.f). Fiesta populares y tradicionales de Venezuela. [Pagina Web en

Linea]

1.1.4.6. El Chiriguare

Esta danza la conforman tres personajes principales: el brujo machuco, el
zamuro y el chiriguare. Este animal, el chiriguare, tiene una apariencia extrafia e
incita el miedo en todo el pueblo. Lo que se hace en este baile es que el brujo por
medio de hechizos termina con el poder maligno de este animal. (Suarez, A.
Tradiciones del estado Nueva Esparta. (s.f). Fiesta populares y tradicionales de

Venezuela. [Pagina Web en Linea]).

1.1.4.7. El Sebucan
Dominguez (1968) dice que el sebucan es un baile tradicional de la region
oriental de Venezuela. Este baile esta conformado por hombres y mujeres que se
encuentran en torno a un palo con cintas. Los bailadores tienen la tarea de tejer y

destejer las cintas al ritmo de la cancion del sebucan. Aqui se utilizan instrumentos
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como el bandolin, el furruco, el cuatro y las maracas. Cuando se comienza a tocar la
musica todos deben bailar al ritmo de la cancidn, las mujeres van a la derecha y los

hombres a la izquierda o viceversa, tejiendo las cintas alrededor del palo.

1.2. Multimedia

1.2.1 Nociones sobre el Multimedia

1.2.1.1 ;Multimedia o Hipermedia?

Sobre la procedencia de este término, Ceballo y Ferra (2001) exponen que fue
generado por Apple antes de lanzar su nueva computadora Macintosh, como concepto
de mercadeo en los afios ochenta. Principalmente se iba a colocar hipermedia, pero
se cambia debido a que el prefijo hiper podia tener distintos significados. Por esta
razon, se utiliza el término multimedia por parte del departamento de mercadeo de
Apple.

Se define multimedia como “cualquier combinacién de texto, arte grafico,
sonido, animacion y video que llega a usted por computadora u otros medios
electronicos®. (Vaughan, T. 1995. p.47). Sin embargo, se suele confundir el término
multimedia con hipermedia, aunque hay una diferencia entre ambos términos,
Vaughan (1995) dice que se esta frente a un contenido multimedia cuando al usuario
se le concede el control sobre el contenido que ve y el orden en que lo ve. Mientras
que se esta frente a un hipermedia cuando el disefiador le proporciona al usuario una
estructura de elementos y grados por medio de la cual el usuario puede navegar e
interactuar.

Como se menciona en, Introducciéon a la Multimedia y Conceptos Basicos

(2005). Universidad de Murcia. [Pagina web en linea]:

Etimoldgicamente, la palabra multi-media significa
'multiples medios', y utilizada en el contexto de las
tecnologias de la informacion, hace referencia a que existen
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'multiples intermediarios entre la fuente y el destino de la
informacion, es decir, que se utilizan diversos medios para
almacenar, transmitir, mostrar o percibir la informacion'.

Famelart (1995) dice que el término que se deberia utilizar para lo que se
denomina multimedia es hipermedia, la cual proporciona de mejor manera la
interactividad y la navegacion del usuario en el programa. La hipermedia también
utiliza soportes como texto, audio e imagenes a los cuales tiene acceso el usuario por
diferentes vias de trama, recorrido y cruces.

Vaughan (1995) expone que el multimedia se diferencia de la hipermedia por
la interactividad con el usuario. Se define como interactividad: “la relacion que se
establece entre los seres humanos y las maquinas, esto es, el método por el cual un
usuario se comunica con el ordenador”. (Larmarca, M. 2013. Hipertexto: el nuevo
concepto de documento en la cultura de la imagen. Universidad Complutense de
Madrid. [Pagina web en linea]).

Cabe destacar, que el multimedia no se limita solo al &mbito de la informatica,
es decir, “un libro acompafniado de un cassete de audio es una obra multimedial, sin
embargo, poco a poco, el término multimedia se ha ido generalizando para referirse a
la informdtica y al mundo digital”. (Lamarca, M. 2013 Larmarca, M. 2013.
Hipertexto: el nuevo concepto de documento en la cultura de la imagen. Universidad
Complutense de Madrid. [Pagina web en linea]).

Para concluir, Joffre, A. (2004) expone que el término multimedia reemplaza
a hipermedia en el l1éxico de las personas. Hoy dia estos términos siguen siendo tema
de debate. Por esta razon en este trabajo de investigacion se utilizara tanto el término
multimedia como hipermedia para referirnos a cualquier programa que incorpore
texto, imagen y audio, que le de las herramientas al usuario para poder navegar,
controlar e informarse de todos los contenidos que le interese, sin tener la necesidad

de seguir una secuencia lineal de todo lo que haya realizado.

1.2.1.2. Hipertextos o Hipermedios

Haciendo referencia a Vaughan (1995), Todo el poder del multimedia:
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Cuando un proyecto de hipermedia incluye grandes
cantidades de texto o contenido simbolico, éste puede
indexarse y sus elementos pueden vincularse para obtener
una rapida recuperacion electronica de datos de la
informacion asociada. Cuando las palabras se convierten en
claves o estan indexadas a otras palabras usted tiene un
sistema de hipertexto; la parte de texto de este término
representa el contenido y significado del proyecto, no la
representacion grafica del texto. (...) El texto puede
llamarse hipertexto porque las palabras, secciones e ideas
estan vinculadas, y el usuario puede navegar a través de el
en forma no lineal, rdpida e intuitivamente. (p.228)

La historia del hipertexto tiene origen desde el afio 1945, afio en que Vannevar
Bush publicé su articulo llamado As we may think, donde expone que la secuencia en
los documentos fuera la causa de que no se procese de manera correcta una gran
cantidad de informacioén. Por esta razon, este cientifico comienza una busqueda
exhaustiva para encontrar un sistema que tuviera mejores resultados. (Larmarca, M.
2013. Hipertexto: el nuevo concepto de documento en la cultura de la imagen.
Universidad Complutense de Madrid. [Pagina web en lineal]).

Sefialan Armafianzas et al. (1996) El hipertexto representa un reflejo de la
mente del ser humano, la cual tiene la capacidad de asociar ideas. El pensamiento del
ser humano no tiene la necesidad de seguir una secuencia precisa, sino que puede
tomar distintas direcciones dependiendo de los gustos, sus intereses y las experiencias
de una persona. De esta manera, el usuario de un hipertexto puede crear sus propias
tramas de enlaces donde puede realizar sus propias rutas, donde tiene la capacidad de
observar o ignorar ciertos contenidos, segiin sus motivaciones.

Sin embargo, en un hipermedia, no sélo se incluyen textos sino que también
se agregan imagenes y audio, toda vez que el pensamiento del ser humano no solo
incluye lo verbal y mucho menos se limita al texto. Nuestro cerebro tiene la
capacidad de unir distintos elementos e incorporar estos mismos para que puedan
tomar sentido dentro de un mismo contexto.

Por esta razon, con los hipermedios se pretende romper ese modelo que se ha
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querido implantar a través de los medios de comunicacidon masivos, que solo quieren
desarrollar un tnico producto para un tnico consumidor. Lo que se trata de ofrecer
con los hipermedios es que haya un producto y que ese producto sea una experiencia

diferente para cada usuario. (Armafianzas et al., 1996)

1.2.1.3. Componentes de los Hipermedios
Joffre, A. (2004) sefiala:

Los hipermedios estan compuestos por tres elementos
basicos: nodos, enlaces y anclajes. De modo general se
puede decir que los nodos constituyen el contenido; los
enlaces unen y organizan a los nodos; y los anclajes
identifican a los enlaces. Codina (1998) agrega un elemento
mas a este esquema: los mapas de navegacion, que
muestran la totalidad de la informacién contenida en el
sistema. (p.10)

1.2.1.3.1. Los Nodos

El mismo autor expone:

Los nodos son las unidades bésicas de los hipermedios.
Ellos pueden contener informacion textual (articulos de
prensa o un capitulo de un libro); informaciéon iconica
estatica (un grafico, un dibujo o una fotografia);
informacion iconica animada (un video o una animacién); e
informacion sonora (una cancion, la voz de un locutor o
efectos de sonido). Cada nodo trata algun tema determinado
en mayor o menor profundidad y su consulta estd delimitada
en el espacio (visualizacion de la pantalla) y en el tiempo
(duracion de la sesion). (p.10)

Continua Joffre, A. (2004) senalando: “se hablan de tres tipos de nodos: (a)
los nodos de texto, (b) los nodos de imagen y (c) los nodos de audio”. (p.10)

(a) Nodos de texto: precisamente como su nombre lo indica se refiere a todos
los documentos escritos como parrafos, secciones y capitulos. Un nodo de texto esta
relacionado a documentos completos, que pueden estar en una biblioteca digital,
donde cada uno de estos nodos son los libros que conforman esta biblioteca.

Vaughan (1995) explica que el texto tiene varias funciones bdasicas en los
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hipermedios como transmitir informacion, crear interactividad y producir un gran
impacto visual.

(b) Nodos de imagen: hay dos tipos de imagenes que formar parte de los
hipermedios: las imagenes fijas como las fotos, dibujos y graficos; y las iméagenes
animadas como los videos y los objetos en movimiento. Se habla de imagenes fijas
cuando el usuario o espectador fija un vinculo visual necesario entre la pantalla y el
espectador, en cambio las imagenes animadas son un recurso que se utiliza para
poder llamar la atencion del espectador para poder emitir un mensaje complejo,
conformado por mucho contenido o varios recursos como imagenes, texto y sonidos.

(c) Nodos de audio: La musica y los efectos de sonido que han sido
capturados, manipulados, generados y que se pueden reproducir en un computador
conforman los nodos de audio. Son aquellos que a su vez combinados con los textos
y las imagenes rompen con el aburrimiento y logran que una presentacion sea mas
atractiva e interactiva. El sonido puede causar distintas emociones en el espectador,
debido a que, puede provocar placer si es una melodia suave, asombrar si el sonido
es muy llamativo o crear un ambiente especial, asi sea con una musica o efecto. Por
esta razon, Vaughan (1995) considera que el sonido es uno de los elementos de los
hipermedios que causa la excitacion de los sentidos en el ser humano.

Segun Vaughan (1995) hay tres formas distintas de vincular los sonidos con
las imagenes y los textos. La primera por superposicion o suma, donde la musica
apoya la comunicacién de un mismo mensaje; la segunda por contraste que es donde
se demuestran estados de animo que se enfrentan a los componentes que se
encuentran en la pantalla del ordenador y por ultimo de manera pasiva cuando el
vinculo entre la musica, el texto y las imagenes es neutra e insignificante con el

ambiente.

1.2.1.3.2 Los Enlaces

Los enlaces son aquellos que entrelazan los nodos. El conjunto de nodos con
el de enlaces representa la totalidad que sustenta la estructura de toda la aplicacion.

(Pastor y Saorin. 1998)
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Codina (1998) ordena los enlaces de la siguiente manera:

(a) Enlaces de direccion: hay dos tipos la unidireccional y la bidireccional. La
primera es cuando un nodo va hacia otro nodo, hay un solo sentido, por ejemplo, de
A se va hacia B. La segunda es cuando dos nodos tienen doble sentido, por ejemplo,
A va hacia B y B va hacia A.

(b) Enlace de secuencia: se encuentra un conjunto de nodos y los enlaces
realizan un recorrido por todos y cada uno de los nodos paso a paso, por ejemplo,
A,B,C,D y puede hacerse al contrario D,C,B,A.

(c) Enlace de espacio: es cuando se crea la relacion entre los capitulos y las
secciones , asi como también la unién desde distintas partes a otros capitulos. Se

b

pueden utilizar frases como “Véase también...” o “Mas informacién en...”

(d) Enlace de grado: es cuando se crea una relacion de un nodo hacia otro, y
también entre uno y muchos mas.

(e) Enlace de definicion: es cuando hay una relacion entre la palabra y lo que
significa. Este enlace es como un glosario donde se encuentra la definicion de todas y
cada una de las palabras utilizadas en el texto.

(f) Enlace de creacion: es cuando el usuario tiene la posibilidad de crear una

marca de lectura para poder acceder de manera rapida y eficiente a su informacion.

Aqui tanto el autor como el usuario pueden establecer enlaces.

1.2.1.3.3. Los anclajes

Segtin Rodriguez, D. (2002), se define como anclaje la activacion del punto
de inicio o de destino de un enlace. Los enlaces pueden activarse desde ciertos
puntos de los nodos que la conforman y tienen un punto de destino en la totalidad o

en una parte del nodo de destino.

Los anclajes se manifiestan a través de graficos, principalmente con iconos,
con cualidades que tiene el texto como la negrita, el subrayado, la cursiva o también
el cambio del cursor. También hay que tomar en cuenta la manera en que se puede

acceder al contenido pude ser por medio de botones, menus, barras de
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desplazamiento, entre otros.

Como expone Rodriguez, D. (2002):

Activar un anclaje significa cambiar el nodo activo
mediante conmutacion: es decir, significa conmutar el nodo
activo, es decir conmutar el nodo de inicio por otro nodo
que serd en nodo de destino. En algunos enlaces, conmutar
al nodo de destino significa cerrar el nodo de inicio,
mientras que en otros significa superponer una nueva
ventana sobre la ventana del nodo de inicio, sin cerrar esta
ultima. De esta manera, aunque s6lo uno de los nodos esta
activado se puede consultar los dos nodos al mismo tiempo.
Algunos enlaces conmutan a un nodo completo, sin elegir
ninguna seccion del mismo. En cambio, otros enlaces
activan una seccion concreta del nodo de destino. (p.9)

1.2.1.3.4. Mapas de Navegacion

Segiin Vaughan (1995) los mapas de navegacion son aquellos que nos
suministran, aparte de tablas de contenidos, frecuentemente nos muestran un disefio
de los vinculos que existen entre varios temas, ademds nos presentan una grafica de
flujo que explica la navegacion y nos describe que es lo que ocurre cuando el usuario
estd interactuando con el programa.

Joffre, A. (2004) dice:

Un mapa de navegacion puede presentarse en tres formas
basicas: (a) sumarios, que consisten en representaicones
jeraquicas de la arquitectura o la estructura del hipermedio,
las cuales indican las principales secciones y subsecciones.
(b) indices, que son listas de temas o propiedades relevantes
del hipermedio, como los indices de autores, temas o
ilustraciones y (c) trayectos, recorridos predefinidos,
recomendados por el autor del documento. (p.15)
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1.2.2. Desarrollo de aplicaciones multimedia

1.2.2.1. Diseiios de informacion, identidad e

interactividad
En “Designing Business: multiple media, multiple disciplines”, Clement Mok
(1996) describe tres tipos de disefio necesarios para el desarrollo de aplicaciones

multimedia:

1. El Diseiio de informacién: Consiste en organizar los contenidos dentro de
un esquema que permita a los usuarios comprenderlos claramente y percibirlos como
parte de un todo. Sin un contexto, los contenidos son solo trozos de informacion
aislada. Este proceso comprende, en primer lugar, la evaluacion de los contenidos, en
la que se examina su relevancia y posibles interrelaciones, para luego ubicarlos dentro
de una estructura que sirve para establecer su orden y para definir el mapa de
navegacion.

2. Diseiio de identidad: Proporciona a la aplicacion una “personalidad”, que
corresponde a su mensaje y objetivos, e incluso a los valores y vision de su creador.
Se asocia comunmente al disefio grafico. (Mok, C. 1996).

Burgos, O. en su texto digital “definicion del multimedia” (s/f), explica que el
disefio de identidad establece los elementos graficos a usar en el multimedia
(tipografia, paleta de colores, el logotipo y disposicion de elementos)”.

3. Disefio de interactividad: “El disefio de interactividad examina dos
sistemas, el humano y la computadora, para crear un entorno en el que ambos puedan
trabajar juntos. La accion entre el computador y el usuario” (Alvarez,H. 2002, p.
127).

La 10° edicion de la revista “Temas de Comunicacion” de la Universidad
Catoélica Andrés Bello contiene un articulo llamado “La innovacion tecnologica en
las paginas web de los medios de comunicacion de Venezuela”, en donde Adriana

Cely Alvarez y Maria Isabel Neuman (2001) citan al libro “Interactivity”” de Jens F.
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Jensen (1998) explicando el concepto de interactividad como el grado que los medios
informaticos tienen de permitir al usuario que influya en el contenido o forma creados
por los medios de comunicacion. Los niveles de interactividad pueden ser reducidos a
cuatro dimensiones, usando el modelo de comunicacidén, transmision interactiva,
consulta interactiva, conversacion interactiva, registro interactivo.

En el sitio web Ecured, enciclopedia digital de la Republica de Cuba, se
explica la interactividad como un recurso propio de los sistemas informaticos,
constituye la ventaja principal sobre el resto de los medios audiovisuales, por lo que
en un multimedia debe planificarse minuciosamente cada intervencion del usuario
(entrada de datos, forma de sefialar, eleccion de opciones, etc.), regida por las

siguientes reglas:

- La interaccidn tiene la misma funcidon que todos los demas
recursos: reforzar el mensaje.

- Evitar la entrada en procesos extensos no interactivos
donde se desperdicia la potencialidad del medio.

- Ver la interactividad como participacion activa y no
repeticion automatica de gestos, donde toda interaccion
conlleve a una toma de decision entre alternativas.

- Como regla general se deben evitar las zonas inertes de la
pantalla y mucho menos aparentar que son sensibles,
cuando no es asi.

- No limitar la interaccion al esquema usuario-maquina,
sino propiciar la interaccidon entre los usuarios, de manera
que la computadora, en lugar de aislar a los individuos,
promueva el didlogo y la cooperacion entre ellos.

- Obtener un registro de datos descriptivos como fruto de la
interaccion del usuario de manera que permita el estudio de
su desempefio, asi como del comportamiento de la propia
aplicaciéon.  (An6nimo, 2010. Multimedia. EcuRed:
Enciclopedia colaborativa en la informatizacion cubana de
Universidad para todos. [Pdgina web en linea]).

1.2.2.2. Interfaz grafica del usuario

Winn L. Rosch define la interfaz como “El punto donde diferentes personas,

ideas, tecnologias, mundo o universos se reunen (...) y estas abundan en el reino de
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las PCs” (1996, p.125). También agrega que la interfaz de usuario es la mas
importante porque se establece un contacto cara a cara entre la persona y la maquina,
ademads de que se implican los datos que se observan en la pantalla, los botones, el
deslice del raton, etc.

Maiias (2012) define dos tipos de interfaces:

La interfaz fisica: un raton y un teclado que sirven para
introducir y manipular datos en nuestro ordenador.

La interfaz virtual o interfaz grafica (GUI) que permite,
mediante iconos (cursor + objetos graficos metaforicos),
interactuar con los elementos graficos convirtiendo al ser
humano en usuario de la aplicacién. (Moisés Manas, 2013.
Interfaz Grafica del Usuario (GUI). Fundéu BBVA [Pagina
web en linea])

El investigador ya mencionado recalca que GUI es una interfaz de usuario
donde un individuo interactia con la informacion digital mediante un entorno grafico

de simulacion.

Este procedimiento de interaccion con los datos se
denomina WYSIWYG (What you see is what you get, ‘lo
que ves es lo que obtienes’), y en él, los objetos, iconos
(representacion visual) de la interfaz grafica, se comportan
como metaforas de la accion y las tareas que el usuario debe
realizar (tirar documento = papelera). Estas relaciones
también se denominan interfaces objetos-accion (object-
action-interface, OAI). (Moisés Manas, 2013. Interfaz
Grafica del Usuario (GUI). Fundéu BBVA [Pagina web en
linea]).

Kali Romiglia (2000) recomienda que las interfaces sean analizadas y
construidas con cuidado para lograr la armonia entre los lenguajes de la computadora
y el ser humano. Ellas deben ser entendibles, comodas, practicas y simples para que

el usuario pueda acceder a la aplicacion con facilidad.

35



1.2.2.3. Principios basicos para el desarrollo de

aplicaciones multimedia.

En el texto “El guion multimedia” de Guillen Bou Bauza (1997) se muestran
los principios que debe cumplir un multimedia para ser eficaz:

1. El principio de entrada multiple: Una aplicacion multimedia, busca
transmitir un mensaje con distintos canales (texto, imagen y sonido), pero debe
hacerlo de manera sincronizada y coherente, la imagen debe coincidir con el texto, la
musica deberia estar al control del usuario para detenerla o reproducirla, etc.

Esta aplicacion debe estar pensada para el uso de todo tipo de personas ( o del
target escogido), ya que todas ellas tienen una manera particular de aprender y de
almacenar el conocimiento: unos son mas visuales, otros mas auditivos, etc. Por tal
motivo, el autor sostiene que el sistema multimedia es el medio que potencialmente
puede transmitir un mensaje a un mayor nimero de personas, dada su capacidad y
eficiencia en el aprovechamiento de todos estos canales

2. Principio de Interactividad: Bou Bouza (1997) reclama que el hecho de que
el humano pueda interactuar con la maquina no quiere decir que tenga una buena
interactividad, debe planearse cuidadosamente cada interaccién del usuario con la
aplicacion (entrada de datos, eleccion, forma de sefalar, etc).

Hay un principio muy importante en la interactividad que se debe tener

presente:

Como regla general evite la aparicion en pantalla de zonas
inertes pero aparentemente sensibles. En particular, a veces
se encontrara con que temporalmente es necesario
desactivar un determinado botén o punto sensible de la
pantalla. En estos casos, de ser posible, es mejor ocultar de
la escena aquellas opciones inactivas (jPorque no se
imagina cuanto frustra al usuario pulsar sobre un sitio en el
que no pasa nada!). La Unica limitacién a este criterio es el
peligro de convertir la aplicacion en un baile de objetos que
aparecen y desaparecen (Bou Bouza, 1997, p.36).
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El autor finaliza este punto diciendo que el valor afiadido de la interactividad
es que funciona como herramienta para un estudio de las reacciones del usuario ante
las situaciones que plantea una aplicacion.

3. Principio de Libertad: El principio de un software multimedia es que el
usuario sienta que navega libremente, a pesar de estar en un esquema predeterminado.

La finalidad del realizador es ocultar este esquema.

Es decir, una aplicacion mal disefiada, aparece a la vista del
usuario como una secuencia lineal de contenidos y etapas.
Por el contrario, un buen disefio serd el que consiga una
impresion totalmente diferente: el usuario percibe la
aplicacion como un mundo en el que se mueve sin ninguna
ruta prefijada. (Bou Bouza, 1997, p.37).

4. Principio de retroalimentacion: Un sistema multimedia sirve como una
herramienta de consulta de informacion, puede evaluar el desempeino de los usuarios
para contribuir con su aprendizaje y capacitacion, puede registrar y medir las acciones
de los usuarios con el fin de ajustar progresivamente los contenidos a sus
necesidades. Hay un dialogo entre el creador y el usuario.

5. Principio de vitalidad: La aplicaciéon debe tener cierta apariencia viva,
donde existan elementos movidos y dindmicos, pero de forma equilibrada, es decir,
sin abrumar o distraer a los usuarios del verdadero mensaje. Igualmente, los
elementos activos deben responder instantdneamente a las acciones de los usuarios.

6. Principio de necesidad: Las aplicaciones multimedia deber ser necesarias.
Esto quiere decir que para su disefio se parte de dos fundamentos:

a) La aplicacion sirve para algo, hay una necesidad de la existencia de la
aplicacion.

b) la aplicacion debe ser multimedia, con la necesidad de ser disenada,
precisamente, bajo este enfoque. “Si se emprende la realizacion de un proyecto
multimedia Unicamente porque se piensa que asi puede ser mas entretenido,

sencillamente se esta perdiendo el tiempo” (Bou Bouza, 1997, p.45).
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7. Principio de atencion: “La apertura selectiva del individuo al entorno, es
decir, la postura de seleccion de informacion que presentamos y sobre la que el
individuo actuard”. (Bou Bouzd, 1997, p.50). El autor dice que si el realizador de la
aplicacién no se preocupa por que su usuario preste atencion a lo que le interesa

transmitir, todo se desmorona.

1.2.3. La tecnologia multimedia

1.2.3.1. Plataformas

Segtin la revista “Produccion del multimedia” elaborada por el Servicio Nacional
de Aprendizaje en Colombia (SENA), es conveniente utilizar el multimedia para
permitir el acceso a la informacion de manera electronica a las personas que lo

necesiten.

Por eso en la actualidad encontramos disefios multimedia en
casi todos las plataformas tecnoldgicas (dispositivos moviles,
computadores, televisores, videojuegos, etc.). Estas se rigen
por dos modos de multimedia: ONLINE (es necesario la
conexion a internet) y OFFLINE (se ejecuta sin ninguna
conexion a internet). (Anonimo, 2012. Produccion del
Multimedia. Edicion 1, p.4)

e Formato Multimedia Online:

Segun Moisés Maias (2012) la mayoria de los productos multimedia en linea han
evolucionado al término de plataforma, que en informatica e internet, se refiere a una
combinacion de equipos informaticos, programas y sistema operativo. “En general,
«lo multimedia» estd implicito en estas plataformas; si no es asi, puede instalarse en
la propia plataforma para ampliar sus capacidades audiovisuales. Por lo tanto, los
conceptos de componente, extension o modulo son los formatos multimedia (audio-
video) mas extendidos en el desarrollo de aplicaciones digitales.” (Moisés Maias,

2012. Plataformas multimedia. Fundéu BBV A [Pé4gina web en linea])
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Otra importante clasificacion que hace Manas (2012) es: Las plataformas digitales
de codigo abierto (open source) en donde el software se comparte y libremente; y las
de codigo propietario (privadas), que son pagas. El codigo abierto puede subdividirse,
a su vez, en:

- Plataformas web del tipo CMS (Content Manager System) que son gestores de
contenido, como Joomla, Drupal o WordPress, etc.

- Plataformas de video compartido (video sharing) como PHPMotion, Plumi,
entre otros.

- Aplicaciones App Mobile, que son multimedias para moviles con transmision de
datos tiempo real.

- Widgets o gadgets, se refieren a programas con pequefias dimensiones que
suelen tener una funcién especifica; generalmente, dependen de otro mayor para
funcionar o lo complementan.

- Plataformas Social Media, que son todas las que permiten generar redes sociales
en internet como Elg, Xoops o Mahara.

- Desarrollos multimedia para librerias especificas (API) de una plataforma
existente, como por ejemplo juegos para Facebook, Twitter, etc.

e Formato multimedia Offline

Los formatos multimedia offline son espacios que almacenan
las aplicaciones multimedia y que cada dia estdn mdas en
desuso debido al fenomeno de las redes sociales, en las que la
informacion se comparte continuamente. La opcion de
guardar y compartir contenidos en la «la nube» y la mejora de
las telecomunicaciones que propician que internet sea mas
veloz y que tenga mas caudal es un duro competidor.

(Moisés Marnas, 2012. Plataformas multimedia. Fundéu
BBVA [Pagina web en linea])

El autor ensefia que estos formatos sin conexion se basan en su capacidad de
almacenaje. Los que poseen mas cantidad de memoria son el DVD, Blu Ray, CD

Cards, USB Cards, Flash memory y el CD-ROM.
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El disefiador interactivo, finaliza su articulo aclara “La vida de algunos de
estos formatos seguira manteniéndose siempre y cuando existan lectores, que van
desapareciendo en favor del concepto de «la nube», que parece que se convertira (...)
en el habitat de las aplicaciones informaticas actuales”. (Moisés Mafias, 2012.
Plataformas multimedia. Fundéu BBV A [Pagina web en linea])

Las plataformas digitales clasificarse en dos grupos, dice el autor antes
mencionado: las de codigo abierto (open source), cuyo software se comparte y
distribuye gratuitamente, y las de cddigo propietario (privadas), que son pagas.

El primer conjunto, tomando como base la autoria del producto, puede
subdividirse en:

- Plataformas web del tipo CMS (content manager system): Son gestores de
contenido, como Joomla, Drupal o WordPress, entre otros.

- Plataformas de video compartido (video sharing): como PHPMotion, Plumi.

- Aplicaciones App Mobile: Son aplicaciones para mdviles con transmision de
datos tiempo real.

- Widgets o gadgets: Se refieren a programas de bajo peso que suelen tener una
funcion en especifico; por lo general, dependen de otro més grande para funcionar.
En espafiol se les denomina subprogramas, y es lo que se conoce como aplicaciones
de escritorio en linea: tiempo, bolsa, etc.

- Plataformas Social Media: Son todas las que nos permiten generar redes
sociales en internet como Elg, Xoops o Mahara.

- Desarrollos multimedia para librerias especificas (API) de una plataforma
existente: Como juegos para Facebook, Twitter, etc. (Moisés Mafias, 2012).

El informatico ya mencionado agrega que en el area de los multimedia en
linea es importante resaltar la aparicion y las herramientas que brinda el lenguaje para
las redes HTMLS, junto a CSS3, Ajax y jQueri (JavaScript), para la creacion de

contenidos, complementos y extensiones multimedia en proyectos digitales.
1.2.3.2. Programas de autoria

Los programas de autor son herramientas informadticas que permiten a

personas no introducidas en programacion, realizar presentaciones multimedia. Se
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caracterizan por tener un sistema de menus con el cual se puede especificar los
elementos que se quieren ver en la pantalla y establecer las relaciones entre ellos.
Ademas permiten definir la interaccion y el flujo de la aplicacion (Bou Bouza, 1997).
“La novedad es, pues, que la persona que tiene la idea de la aplicacion pueda
comunicarse directamente con la maquina para producirla. Es decir, que no se
necesita a un informatico para que la programe” (Bou Bouza, 1997, p.97).

El més conocido programa de autor en la industria multimedia es Director,
realizado por la empresa Macromedia en 1985, comprada por Adobe en 2005 (Adobe
System Incorporated, Siempre en Crecimiento, 2007. Maestros del web [Pagina web

en linea]).

Director utiliza la metafora de las peliculas en lugar del
concepto de las diapositivas para elaborar presentaciones
multimedia. El aspecto hollywoodense del programa es
bastante profundo; esto manipula el proceso mediante un
lenguaje propietario(...), los objetos multimedia toman un
papel protagonico; mientras que las imagenes Sprite, los
guiones, la musica, los sonidos y las paletas son el elenco
secundario”. (Rosch, W.1996, p.98)

Segiin Moisés Mafias (2012) en su articulo web “Plataformas multimedia”.
existen otros programas determinados de autoria multimedia, entre ellos: Adobe
Flash, Adobe Authorware, DVD-Encore, DVD-Author o DVD-Lab. Estas
aplicaciones crean formatos especificos, como por ejemplo Flash, que genera ficheros
para la visualizacion de las creaciones multimedia ejecutables EXE (PC), SWF (PCy
MAC) y ficheros ejecutables HQX o APP (MAC) o desarrolla pequefios widgets o
gadgets (aplicaciones multimedia de escritorio para aplicaciones de teléfonos
inteligentes y tabletas)

Ademas el autor acota que “los formatos de autoria de video DVD terminan
siendo una estructura de carpetas con ficheros de contenido en formato VOB (video
object) que pueden tener subtitulos, menus y la navegacion que se haya disefiado con
el programa de autoria de DVD” (Moisés Maias, 2012. Plataformas multimedia.

Fundéu BBV A [Pagina web en linea]).
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1.2.4. Tipos de aplicaciones multimedia

En las de catadlogo predomina la el texto y la imagen por encima del ritmo de
la propia aplicacion. Es decir, aquella cuyo punto fuerte es la informacién que se

transmite.

No hace falta contar con un nutrido grupo de programadores.
Es mdas importante construir un buen equipo de
documentacion, aunque si es fundamental que exista un
grupo técnico en informatica encargado exclusivamente de
temas como la velocidad de la aplicacion, el mantenimiento
(actualizacion) y la organizacion de las bases de datos. dicho
equipo técnico no suele existir como tal ya que estas tareas
son asumidas por el equipo de montaje. (Bou Bouza, 1997,
p.113)

Los simuladores son lo contrario al anterior porque se concentran mas en la
experiencia del usuario, que en la informacién a dar. De hecho, la informacién no
solo es inferior en cuanto a volumen, sino que muchas veces viene agregada
sutilmente en los sucesos que ocurren durante la navegacion, lo cual normalmente
demanda que se ponga en practica algun tipo de habilidad por parte del usuario.

Este tipo de software valora la relacion con los objetos y las situaciones
simuladas. Esto no significa que deban ser realistas, sino que resuelvan los mismos
problemas que en su vida cotidiana, haciendo que el usuario interiorice los estimulos
a los que se ha expuesto, si esto sucede, la aplicacion ha tenido éxito. (Bou Bouza,
1997)

Por otro lado, Burgos, D. y De-Leon, L. (2000) explican una clasificacion

distinta para las aplicaciones multimedia:
1- Aplicaciones formativas: Son aquellas que tienen por finalidad transmitir

conocimientos o ensefar ciertas habilidades a los usuarios. Puede ser

enciclopedias tematicas, cursos de matematicas, ciencias, idiomas, etc.
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2.

Aplicaciones informativas y promocionales: Generalmente se utilizan en el
ambito publicitario para promocionar el lanzamiento de nuevos productos o
servicios, o las caracteristicas de aquellos ya existentes en el mercado. Dentro
de este grupo se encuentran, también, las aplicaciones corporativas e
institucionales, donde el tema principal es la empresa o el organismo que
encarga su realizacion, a fin de divulgar sus actividades entre sus clientes y
publico en general.

Aplicaciones ludicas: Son aquellas que simplemente pretenden entretener a

los usuarios. Los videojuegos son un vivo ejemplo de esto.
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CAPITULO I1

MARCO METODOLOGICO

2.1. Planteamiento del problema

(Es posible realizar un multimedia interactivo sobre la musica tradicional del
Estado Nueva Esparta?

La musica tradicional venezolana es una estructura cultural que se obtiene de
un amplio proceso de combinacion en los que se han dado aportes en distintos niveles
de parte de los aborigenes, europeos y africanos. Debido a ese intercambio de culturas
nacen nuevos y Unicos géneros musicales como el joropo oriental, el galeron, la gaita
margaritefia, la malaguefia, entre otros. Por esta razon y por la cantidad de géneros
musicales que existen, hoy dia el venezolano puede diferenciar los distintos tipos de
musica que existen dentro de nuestro pais.

Venezuela estd dividida especificamente en nueve regiones politico-
administrativas, en las cuales se pueden encontrar distintos tipos de musica, cada
region produce su musica con la influencia cultural que tengan y unos géneros
musicales pueden ser mucho mas marcados en unas regiones que en otras. Gracias a
la multiplicidad geografica que existe en nuestro pais combinada con las diferentes
mezclas culturales de cada region, se puede observar una gran diversidad musical que
el venezolano puede disfrutar dependiendo de la region que visite.

El venezolano cuenta con un patrimonio musical que le acompana en las
distintas etapas de su crecimiento. Es inmenso el niimero de canciones y géneros
musicales que pasan por su vida, esto permite fomentar en cada uno de ellos ese
sentido de arraigo e identidad que hoy dia se ha perdido por la influencia de géneros
extranjeros que invaden nuestro pais y contribuyen a que el venezolano olvide su
esencia.

Sin embargo, la herramienta mas importante para poder explicar y
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comprender lo importante que son nuestras raices es la educacion. Si como
venezolanos no logramos comprender lo importante que es la masica como elemento
que interactia social, politico y culturalmente en nuestras vidas no estaremos en
capacidad de lograr ese sentido de arraigo e identidad que se esta perdiendo. Por esta
razon hay que educar e inculcar a nuestros hijos, nietos y distintas generaciones la
existencia de la musica venezolana, para que en un futuro esta pueda seguir creciendo
y trascender nuestras fronteras.

Partiendo de esta premisa, este trabajo de grado se plantea conocer a
profundidad la tecnologia multimedia que garantiza la perdurabilidad de la
informacion recopilada, ya que con el paso del tiempo se puede utilizar cuantas veces
sea necesario sin causar dafios al contenido y divulgédndolo a través de distintas
plataformas.

De esta manera, pretendemos que con este multimedia se pueda conseguir
gran difusion de estos géneros musicales a través del internet, que gracias a su
desarrollo como medio ya masivo, se ha generado la necesidad de brindar
informacion sobre algunos temas de interés y asi poder llevar a la poblacion
venezolana contenido de valor que sirva para su aprendizaje y arraigo cultural.

Cabe agregar, que simultineamente se formula una propuesta para lograr la
difusion del material informativo audiovisual sobre la musica y tradiciones ligadas al
estado Nueva Esparta, dada la poca informaciéon pertinente a los géneros
musicales neoespartanos que ha llegado a los medios masivos, tomando en
cuenta, sin embargo, que la musica venezolana es conocida mundialmente por su
particularidad y gran dificultad de ritmo, nos parece necesario informar a la poblacion
venezolana sobre sus propios géneros musicales, ya que el desconocimiento,
sobretodo entre la poblacion adolescente, ya se hace evidente ya que no hay muchas
fuentes de informacidn y entretenimiento con respecto a estos temas de interés social

y cultural.
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2.2 Objetivos

2.2.1 Objetivo General

- Realizar un sitio web interactivo sobre la musica tradicional del Estado Nueva

Esparta.

2.2.2 Objetivos Especificos

- Exponer los distintos géneros de la musica tradicional del Estado Nueva
Esparta mediante videos, audios y fotos.

- Definir la estructura y el funcionamiento de un sitio web multimedia.

- Creary elaborar un sitio web para dar a conocer la musica tradicional del

Estado Nueva Esparta al publico general.

2.3 Justificacion

La comunicacion se ha apoyado en la tecnologia para hacer llegar la
informacion a los seres humanos. El acceso que estos tienen a contenidos de todo tipo
ha sobrepasado las fronteras. Ademas con la aparicion del internet, de los teléfonos
inteligentes y de las redes sociales la informacion llega cada vez mas a cualquier
lugar sirviendo como puente para dar a conocer las distintas culturas existentes en el
mundo.

Gracias a la evolucion de la tecnologia, hoy dia, los comunicadores sociales
tienen la posibilidad de hacer llegar su propio trabajo a través de distintas plataformas
siendo creador, editor y difusor de sus contenidos. Cabe agregar que con la aparicién
de la web 2.0 (redes sociales, paginas web, blogs y sitios multimedia interactivos) se
ha permitido crear e intercambiar informacion para hacerla llegar a una gran cantidad
de personas que necesiten saber sobre un determinado tema.

Por esta razon, la aparicion de cada una de esas plataformas comunicacionales

sirve para enriquecer a una sociedad sobre un tema en especifico y que puedan
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conocer su identidad, cultura y tradiciones a través de un medio de comunicacién tan
inmenso como lo es el internet.

Sin embargo, los distintos géneros de la musica tradicional venezolana, que se
encuentran en el estado Nueva Esparta, se han visto reflejados en pocos trabajos, por
eso se quiere realizar un sitio web interactivo donde se logre informar y dar a conocer
con distintos elementos comunicacionales cada uno de estos géneros y asi poder
fomentar esa identidad y sentido de arraigo que se ha perdido por la influencia de
géneros extranjeros que han invadido nuestro pais por la falta de informacion de este
tipo de temas que son importantes para el venezolano.

Cabe destacar que con este proyecto se quiere facilitar a los usuarios la
informacion sobre los distintos géneros de la musica tradicional venezolana del
estado Nueva Esparta con elementos comunicativos, poniendo en practica cada uno
de los aprendizajes obtenidos y asi poder publicarlos en un espacio con un disefio
unico, original y atrayente que se mantenga activo, que sea una fuente de informacion
y entretenimiento que podrd ser visitado por un publico que esté interesado en la
musica neoespartana, donde encontrara recursos multimedia como galeria
fotograficas, galeria musical, micros informativos y entrevistas a personajes
importantes que tengan que ver con el medio cultural neoespartano.

Asi mismo con la creacion de este tema se pueden beneficiar personas que
necesiten informacion sobre musica tradicional neoespartana, sus origenes, su
evolucion y la cultura. Pero también se pretende beneficiar al Sistema Nacional de
Culturas Populares, pertenecientes al Ministerio del Poder Popular para la Cultura.

Ademas esto va a permitir enviar un mensaje a una poblacion, sera recibido
por la misma y asi utilizar todos los medios digitales existentes para que los usuarios
puedan navegar por el sitio web e interactuar con las diferentes aplicaciones que se
les brinda y de esta manera llegar a un gran nimero de personas que estén interesadas

en la musica tradicional neoespartana.
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2.4 Delimitacion

El contenido audiovisual registrado se publicé en un sitio web donde se
desarroll6 ademas la historia e importancia de cada género.

En este tiempo, se realiz6 un sitio web multimedia que tratd sobre los distintos
géneros de la musica tradicional del Estado Nueva Esparta: El galerdn, el polo, la
malaguenia, la jota, el estribillo, el punto navegante y el joropo oriental. Este estd
conformado por una galeria fotografica, una galeria musical, micros informativos con
entrevistas a personajes importantes en la cultura musical neoespartana, logrando de
esta manera exponer y difundir la identidad y sentido de arraigo por lo local que se ha
perdido por la influencia de géneros extranjeros.

En este sitio web multimedia se desarrollan la historia e importancia de cada
género musical. La grabacion fue realizada durante el mes de julio y la edicion

durante el mes de agosto de este afio.

2.5 Diseiio de contenido

2.5.1 Definicion del proyecto

2.5.1.1 Objetivo de la aplicacion multimedia

El objetivo de esta sitio es la difusion de la cultura musical de Nueva Esparta
de la forma mas interactiva y entretenida posible, con la ayuda de las herramientas
audiovisuales que permitan al usuario conocer un poco mas sobre el acervo de este
estado. Mediante videos se explicaran cada uno de los estilos musicales que se
cultivan en esta region del pais. Igualmente se ofrece una biblioteca de canciones que
estan divididas por géneros musicales que se pueden descargar del portal web. Por
otra parte, se cuenta con una galeria de imagenes tanto de los cultores como de los

paisajes que nos ofrece el estado Nueva Esparta.

48



2.5.1.2 Publico meta
Este trabajo estara dirigido a todo el publico que esté interesado en el tema
(jovenes, estudiantes, universitarios y publico en general) y se encuentren en todo el
territorio nacional, ademas de facilitar un material que pueda ayudar a futuras
investigaciones. Aunque se pretende que el publico sea fundamentalmente
venezolano, al tratarse de un sitio web multimedia, es de facil acceso para el publico

internacional que tenga interés por la musica de esa region.

2.5.1.3 Nombre de la aplicacion

El sitio web multimedia lleva por nombre www.nuevaespartamusical.com,

sitio web que se encuentra en linea y se puede consultar desde cualquier dispositivo
movil inteligente y por cualquier computadora que utilice cualquier plataforma de

internet sea Safari, Google Chrome, entre otras.
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2.5.1.4 Arbol de contenido

www.nuevaespartamusical.com

- Aguinaldo

- Gaita Antillana

- Gaita Margaritena
- Gaiton

- Galeron

- Joropo Oriental

-Jota

- Malaguena

- Merengue Margariteno
- Parranda

- Polo

- Punto de Navegante

- Vals Margariteno

- Calendario Musicos
Margaritenos
- Paisajes margaritenos

- El Polo

- La Jota

- La Malaguena

- La Musica Margaritena
- Las Guarichas de Punda
- La Décima

- El Punto del Navegante
- La Burriquita

- El Galeron
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2.5.1.5 Desglose de contenido

Nueva Esparta Musical - Texto - Realizacion propia
- Foto - Realizacion propia
- Video | Realizacion propia
Audio - Texto | Realizacion propia
- Texto - Valderrama, A. (1997) “La Musica Tradicional Neo-Espartana”. La Asuncion, Nueva
- Aguinaldo Esparta. Ediciones Orquesta Tipica del Estado Nueva Esparta y Escuela de Cantos
Tradicionales del Estado Nueva Esparta.
- Audio | - Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
- Valderrama, A. (1997) “La Musica Tradicional Neo-Espartana”. La Asuncion, Nueva
- Gaita Margaritefia - Texto | Esparta. Ediciones Orquesta Tipica del Estado Nueva Esparta y Escuela de Cantos
Tradicionales del Estado Nueva Esparta.
- Audio | - Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
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- Texto - Valderrama, A. (1997) “La Musica Tradicional Neo-Espartana”. La Asuncion, Nueva
- Gaiton Esparta. Ediciones Orquesta Tipica del Estado Nueva Esparta y Escuela de Cantos
Tradicionales del Estado Nueva Esparta.
- Audio | - Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
- Texto - Valderrama, A. (1997) “La Musica Tradicional Neo-Espartana”. La Asuncion, Nueva
- Galer6n Esparta. Ediciones Orquesta Tipica del Estado Nueva Esparta y Escuela de Cantos
Tradicionales del Estado Nueva Esparta.
- Audio
- Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
- Valderrama, A. (1997) “La Musica Tradicional Neo-Espartana”. La Asuncion, Nueva
- Joropo oriental - Texto | Esparta. Ediciones Orquesta Tipica del Estado Nueva Esparta y Escuela de Cantos
Tradicionales del Estado Nueva Esparta.
- Audio | - Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
- Texto - Valderrama, A. (1997) “La Musica Tradicional Neo-Espartana”. La Asuncion, Nueva
- Jota Esparta. Ediciones Orquesta Tipica del Estado Nueva Esparta y Escuela de Cantos
Tradicionales del Estado Nueva Esparta.
-Audio
- Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
- Texto - Valderrama, A. (1997) “La Musica Tradicional Neo-Espartana”. La Asuncion, Nueva
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- Malaguena Esparta. Ediciones Orquesta Tipica del Estado Nueva Esparta y Escuela de Cantos
Tradicionales del Estado Nueva Esparta.
- Audio | - Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
- Texto - http://musicaenvenezuela.blogspot.com/2006/06/gneros-musicales-escuchados-
- Merengue en.html
- Audio | - Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
- Texto - http://www.ricardosandoval.com/Pdfs/ENTREPANAS TEXTES/ES_EntrePanas.pdf
- Parranda
- Audio | - Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
- Polo - Texto - Valderrama, A. (1997) “La Musica Tradicional Neo-Espartana”. La Asuncion, Nueva
Esparta. Ediciones Orquesta Tipica del Estado Nueva Esparta y Escuela de Cantos
Tradicionales del Estado Nueva Esparta.
- Audio | - Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
- Punto de Navegante - Texto - Valderrama, A. (1997) “La Musica Tradicional Neo-Espartana”. La Asuncion, Nueva
Esparta. Ediciones Orquesta Tipica del Estado Nueva Esparta y Escuela de Cantos
Tradicionales del Estado Nueva Esparta.
- Audio | - Colaboracioén de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.
- Vals Margaritefio - Texto - http://musicaenvenezuela.blogspot.com/2006/06/gneros-musicales-escuchados-

en.html
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http://www.ricardosandoval.com/Pdfs/ENTREPANAS_TEXTES/ES_EntrePanas.pdf
http://musicaenvenezuela.blogspot.com/2006/06/gneros-musicales-escuchados-en.html
http://musicaenvenezuela.blogspot.com/2006/06/gneros-musicales-escuchados-en.html
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- Audio

- Colaboracion de Ernesto Da Silva, Pedro Cuikha y Alberto Valderrama.

Galeria - Texto - Realizacion propia
- Calendario musicos - Fotos - Colaboracion de Jonathan Ledezma
margaritefios
- Paisajes margaritefios -Fotos - Realizacion propia
Video - Texto - Realizacion propia
- El Polo - Video | - Realizacion propia
- La Jota - Video | - Realizacion propia
- La Malaguefia - Video | - Realizacion propia
- Video

- La musica margaritefia

- Realizacion propia




SS

- Las Guarichas de Punda |- Video |- Realizacion propia
- La Décima - Video |- Realizacion propia
- El punto del navegante - Video |- Realizacion propia
- La Burriquita - Video |- Realizacion propia
- El Galeron -Video |- Realizacion propia
Contactanos - Texto - Realizacion propia



2.6. Cronograma de Actividades

Para la realizacion de este multimedia, nos dimos a la tarea de crear 9 micros
informativos sobre cada género musical de Nueva Esparta, en donde se llevaron
acabo las tres partes fundamentales de cualquier produccion audiovisual:

preproduccién, produccion y posproduccion.

2.6.1. Preproduccion:

La pre-produccién corresponde una etapa importante en todo el proceso de
audiovisual porque se refiere a la planificacion general de los videos. En esta fase se
desarrollaron las ideas basicas y se pusieron en practica las propuestas de produccién.

Este proceso tomé aproximadamenta dos meses:

1. Planteamiento de la idea: Es la parte principal en toda produccion audiovisual.
En primer lugar, fue necesario tener la iniciativa de crear un multimedia sobre
musica venezolana, de alli provino la idea de producir unos videos
informativos para todo publico. Luego , entre varias opciones, se decidié cual
seria el nombre del mutimedia: “Nueva Esparta Musical”.

La idea de producir unos micros informativos surge a partir de la necesidad de
transmitir un mensaje didactico y entretenido que colabora a acabar con el vacio de
material audiovisual de calidad en los medios digitales.

2. Definicion de la audiencia: ya con la idea bien instaurada, se procedié a
establecer a quién estaria dirigido el proyecto. Se decidio que seria a todo el
publico que esté interesado, ya sean venezolanos o extranjeros.

3. Planteamiento del tema y contenidos: Una vez determinado lo anterior, se
decidi6 que los videos infomativos fuesen sobre cada género neoespartano, la
historia de esta musica y algunas tradiciones.

4. Concepto y estructura de los micros: A partir de este punto, con una idea mas
precisa de la produccion audiovisual, se decidié que cada micro de “Nueva

Esparta Musical” debia tener una duracion de 4 a 7 minutos. En esta fase se
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determind que iba a usarse un guion abierto que sirviera de guia para las
entrevistas a las personalidades que aparecerian en los videos.

Diagramacion de los videos: en esta etapa se realizd la pauta o guién abierto a
seguir para la grabacion de los micros, especificando el tema, los planos a
utilizar, las preguntas para los entrevistados y las canciones que intepretarian
a la camara. También se decidio que la informacion dada por los ponentes se
reforzara con texto animado.

Seleccidn de las locaciones: Esta fase se caracterizd por la busqueda de un
espacio apropiado para la grabacion de los micros. Se pens6 en locaciones
emblematicas de margarita, fueron solocitados los permisos para grabar en las
zonas de Juangriego, Porlamar y La Asuncién. Debido a las limitaciones
tiempo de los entrevistados, se tuvo que adecuar a las locaciones en las que se
encontraban: Casa de la Cultura Francisco Larez Granado de Juangriego,
Plaza Bolivar de La Asuncion, casa de José Elias Villarroel en Juan Griego y
el Museo Artistico Pedro Cuikha en Porlamar.

Seleccién de los entrevistados: En esta etapa se contacté a Edigre Carrefio,
periodista de Margarita, quien tiene trato directo con los cultores de la masica
folkldrica margaritena. Se logro la pauta para entrevistar a: Chelias Villarroel,
Beto Valderrama Patifio, Lucienne Sanabria, Ernesto Da Silva, Eddy Marcano
y Pedro Cuikha. Este paso fue muy importante ya que estos musicos son
popularmente conocidos y con un gran conocimiento sobre la musica

neoespartana.

Propuesta musical: En esta fase se realizd la produccion musical del
programa, sujeta a modificaciones. Se hizo una recoleccion de los temas mas
emblematicos de la isla y se seleccionaron las mas aptas para los micros.

Seleccion de grafismos: Esta fue una de las fases mas importantes del proceso
de preproduccion porque en ella se disefié el logo que identifica al multimedia
web. Apartir de alli se escogieron los colores a utilizar en los videos y en las

animaciones que se usarian en la tapa y los inserts.
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10.

11.

12.

13.

Patrocinio: Gracias a la confianza en el proyecto audiovisual por parte del
Hotel Kokobay en Juangriego, se tuvo la oportunidad de obtener un patrocinio
parcial por parte del mencionado hotel, que permitieron la estadia en una de
las habitaciones durante la grabacion del programa, a cambio de publicidad
para el sitio turistico, motivo por el cual se decidié agregar su logo en los
créditos de los micros.

Alquiler de los recursos técnicos: En esta estapa se alquilaron todos los
equipos de audio necesarios para llevar a cabo la grabacion. Se decidio que la
filmacidn se realizaria con dos camaras independientes para luego ensamblar
todo el material en postproduccion. Cabe destacar que para grabar de esta
manera, una de las cAmaras debe tener un plano medio fijo y la otra hacer los
planos detalle.

Coordinacion de la grabacién: Se coordinaron las horas en las que los muasicos
podian ser entrevistados y se arreglo una agenda para pautar a dos por dia.
Cronograma de actividades: Con todas las actividades de preproduccién
listas, se coordind la etapa de produccion y postproduccion estableciendo
limites de tiempo. Un punto de mucha importancia para una mayor

planificacidn y organizacion de las actividades a realizar posteriormente.
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Preproduccion:

Mes

Marzo

Abril

Mayo

Semana

Concepto del programa

Diagramacion

Seleccion de las locaciones

Seleccion de los entrevistados

Propuesta musical

Seleccion de Grafismos

Patrocinio

Alquiler de recursos

Coordinacion de grabacion




2.6.2. Produccion

La fase de produccion es la unificacion de todos los elementos necesarios para
llevar a cabo la realizacién del material final. Con todas las actividades de
preproduccién completas se comenzd con la produccion de los micros. Este proceso

tomo una semana de grabacion y tomas fotograficas:

1. Grabacién de los micros informativos: Se llevo a cabo la instalacion de todos
los equipos técnicos en las locaciones. Luego, se encendieron las cdmaras y se
realizaron las preguntas a los cultores musicales. Se realizaron 7 entrevistas en
total durante 4 dias de grabacion, en donde el guion abierto se presto para que
los entrevistados dieran la informacion necesaria para los videos.

2. Fotografia: Se realizaron fotografias de las playas en los recorridos entre una
entrevista y otra. Ademas, contamos con el apoyo del calendario “Musicos
Margaritenios 20137, dirigido por Edigre Carrefio, quién nos cedid sus

fotografias para el sitio web.
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Produccion:

Mes Junio
Semanas 1 (desde el 23 hasta el 29)
Dias Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

Llegada a Nueva Esparta

Reunion de Produccion

Entrevista con José Elias Villarroel
en su casa de Juan Griego

Entrevista con Pedro Cuikha en el
Museo Artistico Pedro Cuikha en
Porlamar

Entrevista con Lucienne Sanabria en
la Casa de la Cultura Francisco
Larez Granado de Juan Griego.

Entrevista con Ernesto Da Silva en
la Casa de la Cultura Francisco
Larez Granado de Juan Griego.

Entrevista con Las Guarichas de en
sala de ensayo en Porlamar




29

Entrevista con Niruma Carrefio en
sala de ensayo en Porlamar

Entrevista con Beto Valderrama
en la Plaza Bolivar de La Asuncion

Entrevista con Eddy Marcano
en la Casa de la Cultura Francisco
Larez Granado de Juan Griego.

Toma de fotografias

Retorno a Caracas




2.6.3. Postproduccién
Esta es la etapa final de la produccién de el proyecto audiovisual. La
postproduccion corresponde a todas las labores que deben llevarse acabo luego de la

grabacion del material. Este proceso tomd 3 semanas aproximadamente:

1. Pietaje: Una vez que el material estuvo completo, se procedio a pietar lo
grabado, es decir, visualizar todo el material en bruto y luego seleccionar las

tomas que sirven dentro de toda la filmacion.

2. Animacion de grafismos: En esta fase se disefiaron y animaron las tapas de
presentacion, los inserts, los texots explicativos y los créditos.

3. Mezcla de audio y musicalizacion: En esta etapa se hizo la mezcla y
nivelacion del audio de todos los videos. La musicalizacion se caracterizd por
la por la musica diegética de los entrevistados tocando sus instrumentos y
cantando y también de las canciones tradicionales que se fueron recolectando
de internet y discos.

4. Edicion: En esta etapa se procedié a montar todo el material obtenido de la
fase de produccién. Un largo proceso que permitié ordenar y empalmar los
distintos planos y tomas de apoyo. Se afadieron efectos de transiciones para
darle un ritmo apropiado a los micros y se insertaron todos los grafismos
correspondientes. También se colorizo el material, se agregaron los créditos
del programa y asi se sincronizaron todos los elementos que dieron como
resultado 9 videos informativos sobre: la musica margaritefia, el polo, la
malaguefia, el galeron, la jota, el punto del navegante, la décima, la burriquita

y las guarichas de punda.
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Postproduccién

Mes

Julio

Agosto

Semana

Animacién de la tapa de los micros e inserts

Edicién del video

: La décima

Edicién del video

: La malaguefia

Edicidn del video:

El polo

Edicién del video:

El galerdn

Edicién del video:

La jota

Edicién del video:

El punto del navegante

Edicién del video:

Las guarichas de punda

Edicién del video:

La burriquita

Edicién del video:

La musica margaritefia

Mezcla de audio y colorizacion

Revision

Correcciones




2.7 Diseno de identidad
2.7.1 Definicion de identidad

Descripcio | Ejemplo Fuente
n

Logo Nueva Light up
principal Esparta the world.

del sitio Musical Regular. & im_“ﬂuew\ Soparta

usicq

Texto del -Inicio Verdana.
Men -Audio MayUsculas | @ awoio (M rotos  [¥] vioeos
-Videos Regular.
-Galeria

-Contacto

Texto de los | -El Verdana.
Submenus | Aguinaldo Minusculas
-Gaita . Regular. ) _ _ o
Margaritefia B e ante s merasriteios
-Gaiton
-Galeron
-Joropo
Oriental
-Jota
-Malaguena
-Merengue
-Parranda
-Polo
-Punto de
navegante
-Vals
Margaritefio

-Calendario
de Mdsicos
Margaritefio
S

-Paisajes
Margaritefio
S

-El Polo
-La Jota




-La
Malaguefia
-El punto del
navegante
-El Galerén
-La Décima
-La musica
margaritefia
-La
Guarichas de
Punda

-La
Burriquita
Titulo -Isla de Light up -
central de la | Margarita the world. L¢
pantalla Regular.
S:rﬁt;;lil I(;)e la SZ(?I%(:;SIOS h]lgccéjr?d Todos los secrefos wusicales de la Perlq del Caribe
pantalla musicales de | Regular.
la perla del
caribe
Titulosen la | -El Verdana.
seccion de | Aguinaldo Negrita.
Audios -Gaita EI Aguinaldu
Margaritefia
-Gaiton
-Galeron
-Joropo
Oriental
-Jota
-Malagueria
-Merengue
-Parranda
-Polo
-Punto de
navegante
-Vals
Margaritefio
Textoenla | -Fotos: Verdana.
., . Fotos: Jonathan ledezma
seccion de | Jonathan Negritay
Fotos Ledezma cursiva.
Titulos en la | -El Polo Verdana
secciobn de | -La Jota Negrita. El Polo
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Videos

-La
Malaguefia
-El punto del
navegante
-El Galerén
-La Décima
-La musica
margaritefia
-La
Guarichas de
Punda

-La
Burriquita
Texto Texto Verdana. Musicalmente es emparentado con los cantos
Regular.
Titulos del | -Videos Verdana.
Slide -Audios Negrita. Hog
-Galerias ——
-Bienvenido
a Nueva
Esparta
Musical
Texto del -Texto Verdana. . e ——
Slide Nearitay | R e e
Cursiva. e
Titulos de -Todos los Verdana. Aiio nuevo
las titulos Negrita.
canciones
Texto en la -Texto Verdana Por cualgquier duda, ayuda o sugerencia, por
Secci()n de Negrita. favu:-.r contactarnos a traves de los siguientes
contacto medios:
Texto 2en | -Nombre Verdana
la seccion -Email Negrita.
contacto -Mensaje
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Elementos Graficos

Descripcion

Color

Barco blanco con amarillo y verde

Blanco #FFFFFF
Amarillo #F3B021

Verde #A6B21B
Fotografias
Botones del menu rolover fondo verdey | Verde #97A900
texto blanco Blanco #FFFFFF
Botones del sub mend, texto gris rolover | Gris #333333
negro Negro #FFFFFF
Bordes del Slide Verde Verde Claro #96A800
Verde #97A900
Verde Oscuro #4C5500

Botones de flechas del slide con fondo
blanco y bordes verdes

Verde Claro #96A800
Blanco #FFFFFF

Gréaficos de nota musical, claqueta y foto | Gris #1D1D1B
instantanea

Linea debajo del Titulo y Subtitulo Gris #3E3B31
principal

Barra inferior de fondo Gris #413D34
iconos de redes sociales Gris #4CAB4A
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Descripcion | Ejemplo Fuente Color

Logo -Nueva Esparta | Light up the | Negro #000000 Parte

principal del | Musical world. Blanco #FFFFFF | superior,

sitio Regular Amarillo alienado a la

Pto. 14. #F3B021 izquierda
Verde #A6B21B

Texto del -Inicio Verdana. Negro #000000 Parte

Menu -Audio Mayusculas | Verde #97A900 superior,
-Videos Regular Blanco #FFFFFF | centrado
-Galeria Pto.11.
-Contacto

Texto de los | -EIl Aguinaldo Verdana Gris #777777 Debajo de los

Submends -Gaita Regular Negro #000000 nombres
Margaritefia Pto.8,5. correspondie
-Gaiton ntes en el
-Galeron menu, uno
-Joropo Oriental debajo del
-Jota otro.

-Malagueria
-Merengue
-Parranda
-Polo
-Punto de
navegante
-Vals
Margaritefio

-Calendario de
Mudsicos
Margaritefios
-Paisajes
Margaritefios

-El Polo

-La Jota

-La Malaguefia
-El punto del
navegante

-El Galerdn
-La Décima
-La mdsica
margaritefia
-La Guarichas
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de Punda

-La Burriquita
Titulo -Isla de Light up the | Verde # 95A900 | Parte central,
principal de | Margarita world debajo del
la pantalla Negrita slide,

Pto. 36. centrado

Subtitulo Todos los Light up the | Gris # 3E3B31 Debajo del
principal de | secretos world titulo central.
la pantalla musicales de la | Regular Centrado

perla del caribe | Pt0.26.
Titulosen la | -El Aguinaldo Verdana Gris #333333 Debajo del
seccion de -Gaita Negrita subtitulo
audio Margaritefia Pto. 14. central.

-Gaiton Alineado a la

-Galerén izquierda

-Joropo Oriental

-Jota

-Malagueria

-Merengue

-Parranda

-Polo

-Punto de

navegante

-Vals

Margaritefio
Titulosen la | -Calendario de | Verdana Gris #333333 Debajo del
seccion de Musicos Negrita subtitulo
Fotos Margaritefios Cursiva central.

-Paisajes Pto. 9. Alineado a la

Margaritefios izquierda
Titulosen la | -El Polo Verdana Gris #333333 Debajo del
seccion de -La Jota Negrita subtitulo
Videos -La Malagueiia | Pto. 14. principal.

-El punto del Centrado

navegante

-El Galeron

-La Décima

-La musica
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margaritefia
-La Guarichas
de Punda
-La Burriquita
Textoenla | Texto Verdana Gris #333333 En la parte
seccion de Negrita central,
contacto Pto.8,5. alineado a la
izquierda.
Texto 2 en la | -Nombre Verdana Gris #999999 Sobre los
seccion -Email Negrita recuadros
contacto -Mensaje Pto. 9. grises. En la
parte central.
Textos Texto Verdana Gris #333333 Debajo de
Regular titulo 1,
Pto. 8,5. justificado.
Parte inferior
de la pagina
Titulos del -Videos Verdana Verde #A7BC01 | Sobre el
Slide -Audios Negrita slide,
-Galerias Pto. 49,5 justificado a
-Bienvenido a la izquierda
Nueva Esparta en la parte
Musical superior
Textos del Texto Verdana Blanco #FFFFFF | Debajo del
Slide Negrita titulo del
Pt0.22,5 slide,
justificado a
la izquierda.
Titulos de las | Todos los titulos | Verdana Verde #333333 Sobre cada
canciones Negrita botdn de
Pto.9 audio de la
pagina.
Elementos Gréficos
Descripcion Color Ubicacion

Barco blanco con amarillo y

verde

Blanco #FFFFFF
Amarillo #F3B021
Verde #A6B21B

Parte superior izquerda

Fotografias

Parte central. En la
seccion de Fotos y en la
pagina de inicio.
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Botones del menu rolover Verde #97A900 Centrado en la parte

fondo verde y texto blanco Blanco #FFFFFF superior

Botones del sub mend, texto | Gris #333333 Debajo del Menu

gris rolover negro Negro #FFFFFF principal

Bordes del Slide Verde Verde Claro #96A800 Rodean el slide que esta
Verde #97A900 ubicado un poco mas
Verde Oscuro #4C5500 arriba del centro de la

pagina
Botones de flechas del slide | Verde Claro #96A800 Se encuentran a los

con fondo blanco y bordes
verdes

Blanco #FFFFFF

lados del slide, uno a la
derechay otro a la
izquierda

Puntos verdes del slide, que
pasan a blanco cuando rota
la informacion

Verde Claro #96A800
Blanco #FFFFFF

Se encuentran 4 puntos
en la parte inferior del
slide, centrados.

Gréficos de nota musical, Gris #1D1D1B Se encuentran en la

claqueta y foto instantanea parte derecha del slide.

Linea debajo del Tituloy Gris #3E3B31 Debajo del Tituloy

Subtitulo central subtitulo central,
dividiendo los espacios
que cambiaran y los
que se quedan estaticos

Barra inferior de fondo Gris #413D34 Situada en la parte
inferior

iconos de redes sociales Gris #4C4B4A Situados en la parte

inferior izquierda de la
pagina.
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2.7.2. Definicion de paginas

Pagina para el Menu Principal

L8

Portal web que te brindara informacién sobre la musica neoespartana de una
imaneradiferente

4 Lsla de Wlargarita ]
Todos los secrefos musicdles de l Perla del Caribe

5. Video Promocional

1. Logo de Nueva Esparta Musical
2. Meni Desplegable 6. Muestra de Fotografias
3. Slide Animado

4. Titulo Central y Slogan de la pagina

7. Enlaces a las Redes Sociales
8. Informacidn sobre Nueva Esparta
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Pagina para la seccion de Audio

-
Ggan seleccion de musica del estado Nueva Esparta, clasificada en sus distintos
géneros.

1. Logo de Nueva Esparta Musical
2. Menu Desplegable

3. Slide Animado

4. Submenu( de Audio

5. Titulo Central y Slogan de la pagina
6. Texto explicativo

7. Reproductores de canciones

8. Enlaces a las Redes Sociales

9. Informacidén sobre Nueva Esparta
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P4gina para la seccion de Fotos

Tmdoenes de Jos cuftores ms'lmm- 6 e B2t NV € ity S

','ﬁ

m-mm'm patsajes.

1. Logo de Nueva Esparta Musical 5. Submend de Fotografias

2. Menu Desplegable 6. Miniaturas de Fotografias

3. Slide Animado 7. Enlaces a las Redes Sociales

4. Titulo Central y Slogan de la pagina 8. Informacion sobre Nueva Esparta
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Pagina para la imagen seleccionada

1 q«-'*?:’ifkuiqyﬁ Gioeco [Bhow: Wi Bvoes: e

-

Imagenes de los cultores mas
hermosos paisajes:

SElEnaieie
MARGA\BIJ’A

INQUANIGED bOjO pE|

1. Fondo (nada de esto es seleccionable en este modo)
2. Imagen
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P4gina para la seccion de Videos

g"?’% Ssparty

Videos que explican la musica neospartana bajo la batuta de sus propios

exponentes

al.com/video_polo.html

El Polo

polo margaritefio, se
versos endecasilabos,
iene dos tipos de rima
Serventesio: (1-3) y (2-4)
o Cuarteto (1-4) y (2-3)

\
)

1. Logo de Nueva Esparta Musical
2. Menu Desplegable

3. Slide Animado

4. Submenu de Videos

5. Titulo Central y Slogan de la pagina
6. Video insertado de Youtube
7. Enlaces a las Redes Sociales

8. Informacidn sobre Nueva Esparta
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P4gina para la seccion de Contacto

Portal web que te brindara informacion sobre lamusica neoespartana de una
imanera'diferente

4 [ Tsla de Wlargarifa
Todos los secrefos musicdes de ls Perls del Caribe

1. Logo de Nueva Esparta Musical

2. Menu Desplegable

3. Slide Animado

4. Titulo Central y Slogan de la pagina
5. Texto y enlace a las Redes Sociales
6. Cuadros de formulario para envio de
emails.

7. Enlaces a las Redes Sociales

8. Informacion sobre Nueva Esparta
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2.8. Diseio de interactividad

2.8.1 Diagramas de ruta de navegacion

Desde todas las paginas se puede llegar a cualquier otra de las
paginas que conforman los tres primeros niveles del sitio.



2.8.2. Storyboard

Ejemplo 1 INICIO
-Fondo blanco

-Logo de Nueva Esparta Musical
conformado por una lancha de color
T (W verde y amarillo acomparfiada con el
o nombre del sitio web.

-Menu desplegable

-Cada botdn del menu se transformara
de letras negras y fondo blanco a letras
blancas y fondo verde

-Slide animado, con una fotografia de la
galeria de imagenes de fondo, con 4
partes de informacion que se deslizan
hacia la izquierda cada 3 segundos o
cuando el usuario lo desee, presionando
las flechas que hay a los lados:

*“Bienvenido a Nueva Esparta
Musical” en color verde con el logo de
la pagina y el texto explicativo en
blanco. (Ejemplo 1)

*“Video” en verde, acompanado de
una imagen representativa en gris de
una claqueta con el simbolo de “play” y
el texto explicativo en blanco. (Ejemplo
2)

*“Biblioteca Musical” en verde,
acompafiado de una imagen en gris de
dos corcheas con un circulo y el texto
explicativo en blanco. (Ejemplo 3)

*“Galeria” en verde, una imagen en
gris de lo que seria una fotografia
instantanea y el texto explicativo en
blanco. (Ejemplo 4)
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Ejemplo 4

-Texto en verde que dice: “Isla de
Margarita” con el slogan: “Todos los
secretos musicales del Caribe” en gris.

- Video “Musica Margaritefia” que es el
promocional de la pagina. Se reproduce
cuando el internauta le da click al boton
de “play”

-Muestra de iméagenes de la galeria al
lado del video y debajo.

-Botones en gris para acceder a las redes
sociales: Facebook, Twitter, Instagram y
Youtube. Todo delante de una barra gris
oscura gruesa.

-Pequefia informacion sobre el Estado
Nueva Esparta en la esquina inferior
derecha, en color gris.

Ejemplo 5

5
Todes o ceerefos msicales de  Perk dd Care

NUEVA ESPARTA MUSICAL —
PAGINA PRINCIPAL

-Fondo blanco

-Logo de Nueva Esparta Musical
conformado por una lancha de color
verde y amarillo acompafiada con el
nombre del sitio web.

-Slide animado, con una fotografia de la
galeria de imagenes de fondo, con 4
partes de informacion que se deslizan
hacia la izquierda cada 4 segundos o0
cuando el usuario lo desee, presionando
las flechas que hay a los lados.

-Menu desplegable.
-Cada boton del menu se transformara:

de letras negras y fondo blanco a letras
blancas y fondo verde. (Ejemplo 5)

81




-Hay una pantalla por cada botdn del
Ejemplo 6 submenu desplegable.

-Al pasar sobre cada texto de los

iy o o w5 o submenus de color gris, estos se
moveran un poco hacia la derecha y se
pondrén de color negro.

Gran sefeccion de misica’
génerps: =

-Audio (Submenu): Ejemplo 5y
Ejemplo 6
*El Aguinaldo
*Gaita Margaritefia
*Gaiton
*Galeron
*Joropo Oriental
*Jota
Ejemplo 7: *Malagueria
*Merengue
*Parranda
*Polo
*Punto de navegante
*Vals Margaritefio

Lslq de WMlargarifs

Tola de Margarifa
Todws b cecrefos msices de by Perk del Care

(En esta seccidn aparece el titulo del
género escogido en gris con su
respectiva explicacion debajo, y luego
se presentan los audios de canciones de
las canciones, que sonaran cuando el
usuario presione el boton “play”)

-Fotos(Submenu): Ejemplo 7 y Ejemplo
8

*Calendario de Musicos
Margaritefios

*Paisajes Margaritefios
(En esta seccidn aparecen los cuadros
miniatura de las fotos que al
seleccionarlos se agrandan y se abre la
foto en el centro de la pantalla.)

-Videos(Submenu): Ejemplo 9
*El Polo
*La Jota
*La Malaguefia
*El punto del navegante
*El Galerén




Ejemplo 9:

*La Décima

*La musica margaritefia

*La Guarichas de Punda

*La Burriquita
(En esta seccidn aparece el titulo del
video en gris centrado y el cuadro de
video de youtube en grande para ser
visualizado)

-Texto en verde que dice: “Isla de
Margarita” con el slogan: “Todos los
secretos musicales del Caribe” en gris.

-Botones en gris para acceder a las redes
sociales: Facebook, Twitter, Instagram y
Youtube. Todo delante de una barra gris
oscura gruesa.

-Pequefia informacién sobre el Estado
Nueva Esparta en la esquina inferior
derecha, en color gris.

Ejemplo 10:

PAGINA DE CONTACTO
-Fondo blanco

-Logo de Nueva Esparta Musical
conformado por una lancha de color
verde y amarillo acompafada con el
nombre del sitio web.

-Slide animado, con una fotografia de la
galeria de imagenes de fondo, con 4
partes de informacion que se deslizan
hacia la izquierda cada 4 segundos o0
cuando el usuario lo desee, presionando
las flechas que hay a los lados.

-Menu desplegable.
-Cada boton del menu se transformara:

de letras negras y fondo blanco a letras
blancas y fondo verde. (Ejemplo 10)
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-Texto en verde que dice: “Isla de
Margarita” con el slogan: “Todos los
secretos musicales del Caribe” en gris.

-Pequefa informacién sobre el Estado
Nueva Esparta en la esquina inferior
derecha, en color gris.

-Contacto: Al presionar este boton
aparecen 3 rectangulos para que los
comentarios sean enviados al correo
nuevaespartamusical.com: El primer
recuadro es para el nombre de la
persona, el segundo para el e-mail y el
ultimo para el comentario que se desee
enviar.

-Boton rectangular de enviar
-Del lado izquierdo estan todas las redes

sociales junto a su imagen grafica en
gris y blanco.
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2.8.3. Desglose de interactividad

=} nicio

-Cambia la forma del
cursor de flecha a

mano.
-Cambia el color del
fondo, de blanco a
verde.

- Lleva al usuario
a la pagina
principal de la
aplicacion.

@ aupio

-Cambia la forma del
cursor de flecha a
mano.

-Cambia el color del
fondo, de blanco a
verde.

- Al cliquear se
despliega un
submenu de
opciones

- Lleva al usuario
a la pagina de
cualquier opcion
de su preferencia.

M FoTos

-Cambia la forma del
cursor de flecha a
mano.

-Cambia el color del
fondo, de blanco a
verde.

- Al cliquear se
despliega un
submenu de
opciones

- Lleva al usuario
a la pagina de
cualquier opcion
de su preferencia.

[»] viDEOS

-Cambia la forma del
cursor de flecha a
mano.

-Cambia el color del
fondo, de blanco a
verde.

- Al cliquear se
despliega un
submenu de
opciones

- Lleva al usuario
a la pagina de
cualquier opcion
de su preferencia.
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CONTACTO

El Aguinaldo

Paisajes margaritenos

El Polo

-Cambia la forma del
cursor de flecha a
mano.

-Cambia el color del
fondo, de blanco a
verde.

-Cambia la forma del
cursor de flecha a
mano.

-Cuando el cursor se
acerca al nombre este
se mueve hacia la
derecha y la palabra se
oscurece.

-Cambia la forma del
cursor de flecha a
mano.

-Cuando el cursor se
acerca al nombre este
se mueve hacia la
derecha y la palabra se
oscurece.

-Cambia la forma del
cursor de flecha a
mano.

-Cuando el cursor se
acerca al nombre este
se mueve hacia la
derecha y la palabra se
oscurece.

- Lleva al usuario
al formulario de
contactos de la
pagina.

- Lleva al usuario
a la pagina de la
opcion que
escogio en el
audio.

- Lleva al usuario
a la pagina de la
opcion que
escogio en las
fotos.

- Lleva al usuario
a la pagina de la
opcion que
escogio en los
videos.
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_ -Cambia la forma del - Al cliquear se - Muestra al
(‘ _) cursor de flecha a mano. ' desliza el texto  usuario
y hacia delante. informacion
correspondiente a
la pagina.
-Cambia la forma del - Al cliquear se ' - Muestra al
cursor de flecha a mano. ' desliza el texto  usuario
hacia atras. informacion
correspondiente a
la pagina.

-------------------------- -El usuario puede
bajar o subir el

volumen de la
musica.

-------------------------- -Reproduce el
audio.

-Retrocede el audio
@ -------------------------- desde el comienzo.

- Descarga el audio
3 -Cambia la forma del = --—-----m——- que el usuario elija.
cursor de flecha a mano.

-Al expandirse la

-Cambia la forma del - Al cliquear se | fotografia se puede
! cursor de flecha a mano. | expande la disfrutar de las
fotografia. demas fotos

pulsando el boton
de izquierda o
derecha en el
teclado.
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2.9 Presupuesto

Fecha: Septiembre 2014
Nombre del proyecto: Nueva Esparta Musical
Categoria: Sitio web interactivo
Director: Maria Fernanda Robaina
Productor: Edigre Carreno
Editor: Valentina Salazar
Diseiiador web: Victor Manuel Roldan
Codigo Rubro Total
1 GASTOS ADMINISTRATIVOS
1.1 FUNCIONAMIENTO 268,00 Bsf.
1 SUBTOTAL 268,00 Bsf.
2 ALIMENTACION, TRANSPORTE
2.1 TRANSPORTE TERRESTRE Y
MARITIMO 4.054,30 Bsf.
2.2 ALIMENTACION 7.620,00 Bsf.

23 HOSPEDAIJE

16.500,00 Bsf.

2 SUBTOTAL 28.174,30 Bsf.
3 PREPRODUCCION
3.1 COMPRA DE DOMINIO Y HOSTING 1.415,00 Bsf.
3.2 DESARROLLO DEL WEBSITE 12.000,00 Bsf.
3.3 CREACION DEL LOGO 1.500,00 Bsf.
3 SUBTOTAL 14.915,00 Bsf.
4 PRODUCCION
4.1 SONIDO 1.500,00 Bsf.
42 MATERIALES DE PRODUCCION 140.310,00 Bsf.
43 CAMARA 150.900,00 Bsf.
4.4 OPTICA 4.689,00 Bsf.
4 SUBTOTAL 297.399,00 Bsf.
5 POSTPRODUCCION
5.1 EDICION DIGITAL 12.000,00 Bsf.
5.2 SONORIZACION — AUDIO 3.000, 00 Bsf.
5 SUBTOTAL 15.000,00 Bsf.
SUBTOTAL 355.036,30 Bsf.
Imprevistos 10% 35.503,00 Bsf.
GRAN TOTAL 390.539,00 Bsf.
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GASTOS ADMINISTRATIVOS

% =) | |« =
= = < °
S = c |2 22 |E| 5 |8 | Z
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H
© 2|5 |35 = |~
a
1.1 | FUNCIONAMIENTO
1.1.1 FotOCOpiaS 3,00 |40 Pag. &0 240,00 28,00 268,00
1.1 | SUBTOTAL 268,00

SUBTOTAL

268,00
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ALIMENTACION Y TRANSPORTE

Z
Q = <« o
S = |8 2 |§ |2 £ 5 |& | zZ
= o= = — o
S = B E |Z|2|E| = | |¢
@] -
g = |9 |7 2 |
a
2.1 | TRANSPORTE
TERRESTRE
2.1.1 | Transporte 1113,60 2| Dias| 7 222720 | 0,00 2227.20
Maritimo
2.1.2 | Traslado 1823,50 1| Dias| 7 1823,50 | 0,00 1823,50
Automovil
2.1.3 | Gasolina 0,97 37| Dias| 7 3,50 | 0,00 3,50
Lts
2.1 SUBTOTAL 4054,30
2.2 | ALIMENTACION
2.2.1 | Desayunos 120,00 2| Dias | 7 1680,00 | 0,00 1680,00
pers.
2.2.2 | Almuerzos 250,00 3| Dias| 6 4500,00 | 0,00 4500,00
pers.
2.2.3 | Cenas 120,00 2| Dias| 6 1440,00 | 0,00 1440,00
pers.
2.2 |SUBTOTAL 7620,00
2.3 | HOSPEDAJE
2.3.1 | Reservacion hotel 2| Dias| 6 16.500,00 | 0,00 16.500,00
pers.
2.3 SUBTOTAL 16.500,00
2 SUBTOTAL 28.174,00
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PREPRODUCCION

CODIGO

ITEM

DESCRIPCION

UNITARIO

CANTIDAD

UNIDADES

TIEMPO

SUB TOTAL

IVA 12%

TOTAL

COMPRA DE
DOMINIO Y
HOSTING

Hosting 1Gb y
dominio .com

1.200,00

Unico

1 ano

1200,00

0,00

1.200,00

Compra de
dominio .com.ve

215,00

Unico

1 ano

215,00

0.00

215,00

3.1

SUBTOTAL

1415,00

3.2

DESARROLLO
DEL WEBSITE

3.2.1

Desarrollo
completo del web
site (Disefio y
Maquetacion en
HTLM)

3.400,00

Unico

1 afio

2.400,00

0,00

3.400,00

322

Formulario de
contacto (.php)

1.400,00

Unico

1 ano

2.400,00

0,00

1.400,00

323

Optimizada para
Gadget (iPhone,
iPod, iPad y
Tablets)

2.150,00

Unico

1 ano

2.150,00

0,00

2.150,00

324

Search Engine
Optimization (-
SEO-
Posicionamiento
en buscadores)

2.525,00

Unico

1 ano

2.525,00

0,00

2.525,00

3.2.5

Optimizada para
todos los
navegadores
(Firefox, Safari,
Chrome. Opera
en Windows y
Mac)

2.525,00

Unico

ano

2.525,00

0,00

2.525,00
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3.2 |SUBTOTAL 12.000,00
3.3 | CREACION DEL
LOGO
3.3.1 | Conceptualizacion 500,00 Unico 500,00 | 0,00 500,00
y creacion
3.3.2 | Desarrollo en .ai, 500,00 Unico 500,00 | 0,00 500,00
.eps y/o .psd
3.3.3 | Formato 6ptimo 500,00 Unico 500,00 0,00 500,00
para POP,
Imprenta, Web y
Video.
3.3 |SUBTOTAL 1.500,00
| 3 | SUBTOTAL 14.915,00
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PRODUCCION

@) E 9 E: Cﬁld) Q j N =
2 = S =22 |g & || Z
8 E A= Sle g E « s
S - z 2z |2| = 2 =
2| 5 S| 5 = =
=
a
4.1 | SONIDO
4.1.1 | Alquiler de 250,00 | 1| Dias| 6 1500,00 | 0,00 1500,00
balitas
4.1 SUBTOTAL 1500,00
4.2 | MATERIALES
DE
PRODUCCIO
N
4.2.1 | Pilas doble A 85,00 | 4| Dias| 6 510,00 | 0,00 510,00
4.2.2 | Memorias para 3.000,00 | 4| Dias| 6 12.000,00 | 0,00 12.000,00
camara
4.2.3 | Pilas de camara 2.200,00 | 4| Dias| 6 8.800,00 | 0,00 8.800,00
4.2.4 |Laptop Macbook 69.000,00| 1| Dias| 7 69.000,00 0,00 69.000,00
Pro
4.2.5 | Laptop Sony 50.000,00| 1| Dias| 7 50.000,00| 0,00 50.000,00
Vaio
4.2 |SUBTOTAL 140.310,00
43 | CAMARA
4.3.1 | Camara de 70.000,00 | 1| Dias| 7 70.000,00 | 0,00 70.000,00
video (Canon
T31)
4.3.2 | Camara de 36.000,00 | 1| Dias| 7 36.000,00 | 0,00 36.000,00
video (Canon
T3)
4.3.3 Camara de 44.900,00 | 1| Dias | 7 44.900,00 | 0,00 44.900,00
video (Go Pro)
4.3 |SUBTOTAL 150.900,00
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44 | OPTICA
44.1 | Lente 18 — 55 2.260,00 | 1| Dias 2.260,00 | 0,00 |  2.260,00
mm
442 | Lente 75 — 300 1.299,00 | 1| Dias 1.299,00 | 0,00 1.299,00
mm
443 | Lente 50 mm / 1.130,00 | 1| Dias 1.130,00 | 0,00 1.130,00
1.8F
4.4 |SUBTOTAL 4.689,00
4 SUBTOTAL 297.399,00
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POSTPRODUCCION
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5.1 | EDICION
ON LINE
5.1.1 | Edicién Por 400,00 1| Horas| 8 3.200,00 | 0,00 3.200,00
digital hora pers.
5.1.2 | Animacion Por 500,00 1| Horas | 4 2.000,00 | 0,00 2.000,00
hora pers.
5.1.3 | Graficacion Por | 800,00 1| Horas| 4| 3.200,00 | 0,00 | 3.200,00
hora pers.
5.1.4 | Colorizacion Por| 900,00 1| Horas| 4| 3.600,00| 0,00 3.600,00
hora pers.
5.1 | SUBTOTAL 12.000,00
5.2 | AUDIO
5.2.1 | Edicién Por 500,00 1| Horas | 6 3.000,00 | 0,00 3.000,00
digital hora pers.
5.2 |SUBTOTAL 3.000,00
5 SUBTOTAL 15.000,00
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2. 10. Analisis de Costos

Fecha: Septiembre 2014
Nombre del proyecto: Nueva Esparta Musical
Categoria: Sitio web interactivo
Director: Maria Fernanda Robaina
Productor: Edigre Carreflo
Editor: Valentina Salazar
Diseinador web: Victor Manuel Roldan
Codigo Rubro Total
1 GASTOS ADMINISTRATIVOS
1.1 FUNCIONAMIENTO 268,00
1 SUBTOTAL 268,00
2 ALIMENTACION, TRANSPORTE
2.1 TRANSPORTE TERRESTRE Y
MARITIMO 4054,30
2.2 ALIMENTACION 7620,00
2.3 HOSPEDAIJE 0,00
2 SUBTOTAL 11.674,00
3 PREPRODUCCION
3.1 COMPRA DE DOMINIO Y HOSTING 1415,00
3.2 DESARROLLO DEL WEBSITE 12.000,00
3.3 CREACION DEL LOGO 1500,00
3 SUBTOTAL 14.915,00
4 PRODUCCION
4.1 SONIDO 1500,00
4.2 MATERIALES DE PRODUCCION 510,00
43 CAMARA 0,00
4.4 OPTICA 0,00
4 SUBTOTAL 2.010,00
5 POSTPRODUCCION
5.1 EDICION ON LINE 0,00
5.2 SONORIZACION — AUDIO 0,00
5 SUBTOTAL 0,00
SUBTOTAL 28.867,00
Imprevistos 10% 2.886,00
GRAN TOTAL 31.753,00




CONCLUSIONES

La musica tradicional neoespartana es una estructura cultural que se obtiene
de un amplio proceso de combinacion en los que se han dado aportes en distintos
niveles, principalmente por influencia europea. Debido a ese intercambio de culturas
nacen nuevos y unicos géneros musicales como la malaguefia, el galerén, la gaita, la
parranda, el vals, entre otros. Por esta razon y por la cantidad de géneros musicales
que existen en la isla de Margarita, hoy dia el venezolano puede diferenciar y gozar
los distintos tipos de musica que existen dentro de esta region insular.

Como lo manifesté Valderrama:

Existe un desconocimiento de los géneros musicales del estado Nueva
Esparta en la poblacion venezolana en personas de todas las edades.
Esto sucede debido a que el venezolano prefiere culturas extranjeras y
no darle importancia o mejor dicho descalifica e ignora su propia
cultura. Por esta razon, por la falta de difusion de esta musica, hoy dia el
venezolano prefiere escuchar otros ritmos que son completamente
ajenos a nuestra cultura, que escuchar lo que lo identifica. (Entrevista
personal 25-06-2014)

Desde que el neoespartano nace hasta en su proceso de desarrollo el numero
de canciones y géneros musicales que pasan por su vida es inmensa, esto permite
fomentar en cada uno de ellos ese sentido de arraigo e identidad que hoy dia tiende a
perderse por la influencia de géneros extranjeros que invaden nuestro pais y hacen
que el venezolano olvide su esencia.

La musica de nuestro pais es muy variada y es necesario que sea difundida, no
solamente del estado Nueva Esparta, sino de todo el pais para que todos sus
habitantes mantenga su acervo cultural y conozcan sus origenes.

Nueva Esparta goza de una gran variedad de géneros musicales que tienen
cierta complejidad que asombra. Cabe resaltar que, no existe mucha informacion de
estos géneros neoespartanos en internet y la que se encuentra es muy vaga o no

explica con detalles en qué consisten cada uno de estos ritmos. Son pocos los libros

que explican la musica del estado Nueva Esparta a profundidad y los que se
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encuentran disponibles son ediciones antiguas que no estan reeditadas o actualizadas
y que solo se consiguen en bibliotecas.

La mejor forma de aprender sobre la musica neoespartana es de la boca de sus
propios intérpretes, por lo que los micros informativos son una excelente forma de
aprendizaje, ya que la mayoria de la informacion recolectada en ellos no esta
plasmada en los textos, ademas, la riqueza del contenido audiovisual permite que el
publico pueda escuchar dichos géneros de forma directa lo cual no se puede lograr
por medio de una descripcion escrita. Tomando en cuenta que la musica margaritefia
es muy amplia, es importante informar a esta poblacion de su propia musica por
medio de esta plataforma donde se incluye informacion relevante de personajes
importantes que explican el origen y la evolucion de cada uno de estos géneros.

Se pretende ser la base para la creacion de mas sitios web como este, en donde
se amplie atin mas esta investigacion y se extienda hacia los otros estados.

Hoy en dia la tecnologia es una herramienta importante para informar a las
masas, es por ello que se decidid crear Nueva Esparta Musical, para adentrarse en las
redes sociales para asi llegar a la mayor cantidad de personas posible.

De Igual forma, se deben utilizar los cantos tradicionales para la formacion y
aprendizaje de las costumbres y tradiciones neoespartanas que hoy mas que nunca se
esta en el deber de ser multiplicados para que estos no se pierdan en el tiempo.

Se debe resaltar que cada objetivo planteado en la metodologia de este trabajo
fue logrado. Con respecto a lo anterior, para la recoleccion del material utilizado en el
sitio web se utilizaron distintos equipos audiovisuales, ayuda de profesionales y una
planificacion minuciosa para poder llevar a cabo este proyecto. Por otro lado, se
explico el funcionamiento y estructura de este sitio para poder mostrar el trabajo
realizado y finalmente, se cred un sitio web donde se encuentra todo el material
recolectado durante la investigacion para difundirlo al pablico interesado.

Por esta razén es importante realizar este tipo de proyectos que apoyen el
folklore neoespartano y del resto del territorio venezolano, para que este se difunda

no solo a nivel nacional sino también a nivel internacional. Como expone el

98



compositor Alberto “Beto” Valderrama: “con la musica se puede aprender la historia
de un pais”.

RECOMENDACIONES

Con este sitio web interactivo se logrd la produccion de nueve micros
informativos, la recoleccion de una muestra de la mayoria de los géneros musicales
existentes en la isla de Margarita y fotografias de los cultores neoespartanos mas
importantes. Para ello se requiri6 una organizacion precisa para trasladarse, concretar
entrevistas con los expertos y la recoleccion del material.

Se observa que muchos sitios web de musica venezolana estan
desactualizados, con disefios pobres y hasta con informacion erronea. Se espera que
Nueva Esparta Musical esté activa y actualizando informacién constantemente.

Con todas estas herramientas que estan incluidas en el sitio web se quiere
lograr una mayor difusion de estos géneros en la poblacion neoespartana, para llegar
a la mayor cantidad de personas posibles y asi dar a conocer un poco mas sobre el
estado Nueva Esparta.

Cabe destacar que durante de la realizacion de este proyecto no se contaba con
un amplio recurso econdmico, sin embargo se logro la meta que se habia planteado
anteriormente.

Se pudo observar que la mayoria de las personas que mantienen la cultura en
el estado Nueva Esparta son personas de edad avanzada que van pasando estas
tradiciones de generacion en generacion, pero con la influencia de géneros
extranjeros se ha perdido eso que nos identifica como neoespartanos o como
venezolanos y por ello hay que comenzar a rescatar nuestras costumbres y
tradiciones.

Lo primordial es expandir esta investigacion, hacer énfasis en nuestras
costumbres, que no solo quede enfocado en el estado Nueva Esparta, sino que
también se incluyan los otros estados del pais que al igual que Nueva Esparta tienen
una riqueza musical importante que merece ser reconocida y querida por el pueblo

venezolano.
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