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INTRODUCCION

Cada dia cuando los venezolanos encienden la television inicia un proceso de
zapping continuo entre los canales de television naciona que trae como consecuencia
inmediatallegar aagun canal internacional — si setiene acceso— ¢Sera acaso que no existe
un producto televisivo nacional que logre entretener alos venezolanos? Pero, si esto e pasa

alos adultos ¢Qué queda paralos nifios?.

La proteccion lega de los nifios y adolescentes consagrada en la Ley Organica para
la Proteccion del Nifio y €l Adolescente y aplicada en los medios por medio de la Ley de
Responsabilidad Social en Radio y Television sostiene horarios especides para la
transmision de contenidos especiaes para los nifios, sin embargo, ¢Son lo suficientemente
efectivos para crear y fomentar valores como |la educaciéon en la nifiez venezolana? ¢La
sensibilidad en las artes es verdaderamente eficaz como para promover las expresiones

artisticas en los nifios?

En un principio, € replanteamiento de |os papeles de los medios de comunicacion y
la produccion televisiva de contenidos para series infantiles, ha abierto un nuevo campo
para €l desarrollo de contenidos para nifios, quienes, a divertirse con la produccion local,

mantendrian a los canales venezol anos dentro de sus opciones preferidas.

Leonarmundo busca la realizacién de un contenido audiovisual que, a partir de cada
cuento previamente escrito dentro del catdlogo EKARE, y en contraste con los conflictos
personales de protagonistas creados para la serie, se desarrolle de una forma contemporanea
la resolucion de los dilemas que en su cotidianeidad sufren los nifios. Para esto, la
investigacion sobre la realizacion de contenidos televisivos es indispensable a la hora de
lograr efectividad en la transmision de mensgjes de valor, como la tolerancia, € respeto, la
proteccion del ambiente, la diversidad, etc.

La definicién de los conceptos sobre literatura infantil son € punto de g ecucién del

trabgjo puesto que Leonarmundo necesitara de los cuentos para la superacion de sus



conflictos, ademés de trazar las directrices para la escritura del guion, € cual por ser para
nifos tiene aspectos cruciales a considerar.

En este trabgjo encontrara la biblia de la serie de television infantil Leonarmundo,
con una serie de pistas claves para la posterior produccién de la serie y ademas contiene €
guion del capitulo piloto, titulado Nifia Bonita de Ana Maria Machado, como € cuento en
el que esta basado.. También estén las escaletas de los dos siguientes capitulos, los
tratamientos del cuarto y quinto episodio, y las sinopsis dd resto de los capitulos que
comprenden alos diez episodios de la primera temporada de Leonarmundo.



1. MARCO TEORICO

“A los nifios se les puede hablar de casi todo,
pero es muy importante la forma en que uno se
exprese para que ellos te escuchen”

Astrid Lindgren

l. LITERATURA INFANTIL

I.I:  Literatura infantil, un concepto y una historia de cuentos.

La literatura escrita para los nifios es aquella parte de la narrativa que se encarga de
orientar al publico infantil dentro de una historia, como dice Perry Nodelman (2009) en su
libro Las narrativas de los libros-albumy €l proyecto de la literatura infantil “La literatura
infantil puede ser megor entendida como un conjunto de versiones adaptadas de las
manifestaciones literarias dirigidas a los adultos” en donde “el adulto” es aquel que

proporcionaunavision de lo que en su criterio es laliteratura dirigida alos nifios. (p.18)

Es necesario plantear definiciones que abran € panorama frente a los retos que
significa escribir para nifios. La vision del nifio y del adulto son inseparables y establecen
retos para ambos, ya que a plantear su encuentro dentro de contextos actuales, donde la
tecnologia es accesible para los nifios implican retos y riesgos para quienes pretenden

escribir narraciones infantiles. Asi 1o explica Perry Nodelman (2009):

[La literatura infantil] les ofrece a los nifios 1o que los adultos
piensan que les gustara y lo que los adultos quieren que ellos
necesiten, pero 1o hacen siempre para satisfacer necesidades de

10



los adultos en relacion a los nifios. Ofrece lo que
presumiblemente les gusta a los nifios, a describir persongesy
contar historias que tedricamente complacen los deseos
infantiles de poder e independencia. Cubre las necesidades
reales de los adultos y las presuntas necesidades de los nifios
intentando colonizarlos: imaginando un nifio lector ficticio como
modelo a seguir por los nifios lectores reales. (Nodelman, P.
2009. p.28)

Torben Weinreich explica que los escritores de este tipo de narraciones estan
basados en la falta de conocimientos y experiencias de los nifios, por ende, los escritores
tienden a usar lenguaje e ilustraciones que apoyen los contenidos, en una relacién basica de
significado - significante; esto trae consigo algunos problemas por lo directo del mensgje
dirigido a los nifios. “Basicamente, los escritores no adaptan porque los nifios tienen otras
experiencias y otro conocimiento, sino porque les falta experiencia y conocimiento”
(Weinreich, T. c.p Nodelman, P. 2009. p.18)

Las convenciones de la literatura infantil se basan en funcion de las concepciones
adultas de la infancia, las cuales se fusionan para producir un género en si mismo, € cual
concluye en la produccion de contenidos infantiles sobre 1o que creen los adultos que les
gustara a los nifios leer. La preocupacion principal a la hora de escribir este tipo de
literatura es el “valor y significado” de lo que es la nifiez y como la entienden los adultos
(Nodelman, P. 2009. p.23)

En contraste a las afirmaciones de Nodelman, Adriana Falcao explica en pocas
palabras que los nifios “Tienen un repertorio minimo de palabras. Transforman esta
limitacion con virtud e ingenio, combinando las expresiones, poniendo |os vocablos boca
abajo. Los adultos acumulan sinénimos para huir de una palabra, 10s nifios descubren otros
significados antes de abandonar una palabra”. (Falcao, A. 2009. Laboratorio de Escritura.
[Pagina web en linea]). Estas herramientas del lenguaje para la escritura para nifios que
Falcao sefida, aun cuando no rechaza € vaor y e significado que Nodelman resefia,
ofrece una posibilidad de los nifios frente a los adultos, donde son los nifios quienes

encauzan las historias y no los adultos en su relacion con unaideade |o que es ser nifio.
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Una de las constantes en la literatura infantil son los valores transmitidos
didéacticamente a través de historias que atraen a los nifios por € caracter de ficcion de esta
cuentistica, en donde se le expone a lector més de lo que se le dice, ya que el escritor filtra

lainformacién y se crea unarelacion adulto (escritor) y el nifio.

Entre los instrumentos ofrecidos a los lectores para desarrollar
estas actitudes y valores [democracia, igualdad de derechos,
autonomia y capacidad de relacién persona] destacan
especialmente tres. € desdramatizar los conflictos a través del
humor, laimaginacion creativa a través de lafantasiay e apoyo
en e afecto personal del entorno. Con esos recursos, los
persongjes propuestos como modelos en la ficcién debian
implicarse activamente para resolver los problemas o disfrutar
delaviday tenian que ser capaces de explotar latransgresion de
las normas de convivencia para caibrar su caducidad o los
limites de su acierto, incluso en a seno familiar. (Colomer, T.
2010. p.61).

La literatura infantil tiene un apartado dentro de la narrativa, ya que se diferencia
claramente de la literatura para adultos y tiene como caracteristica la ficcion: grandes
aventuras y mundos irreales e increibles, Ilenos de persongjes irreales. Alba Revenga en
una entrevista explica que “no hay nada que capte mas la atencion de un nifio que un
personaje que no tenga nada que ver con la realidad” (Revenga, A. Comunicacion Personal,
octubre 21, 2012). Este contraste establece un puente abierto entre ambas realidades, |a del
autor y la del nifio, donde ambos causan un efecto en e otro. Dando luces a esto, Gianni
Rodari (1973) explicaque através de “Las historias y de los procedimientos fantasticos que
las producen, nosotros ayudamos a los nifios a entrar en la realidad por la ventana, en vez
de hacerlo por la puerta. Es mas divertido y por lo tanto més util” (p.18). Es decir que €
adulto puede ser € facilitador de los conocimientos, de las historias, pero seran los nifios
mismos quienes, por medio de sus conocimientos y su atencion, quienes elegiran €l valor y

el significado de los contenidos.
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Laliteraturainfantil es una verdadera historia de cuentos y cuentacuentos; en donde
la dualidad y la complicidad entre €l lector y € escritor borra la linea entre las distintas
concepciones para dgjar una sola: la de la aventura impredecible en donde nifio y adulto
estan sumergidos. Se cree que los inicios de la literatura infantil data de cuatro mil afios
atrés, para luego ir evolucionando hasta los inicios del Renacimiento cuando la tradicion
ora de los cuentos se vuelve una tendencia desde e momento en € cua los nifos se
sienten atraidos por todas esas aventuras donde € bien vence a mal, logrando de esta
manera rescatar las historias locales y del Medio Oriente. Asi lo explican Romina Rossini y
Dolores Calvo (s.f) quienes resefian a Charles Perrault, un creador de historias para nifios
gue se influenci6 de este zeitgeist 0 espiritu de la época y logré la escritura de cuentos
infantiles trascendentales como “La Cenicienta” y “El Gato con Botas”. (Léeme un cuento.
[Paginaweb en linea]). La tradicion de otrora de la Literatura de Cordel que data del Siglo
XVII, permitié el comercio de pliegos con historias escritos en é, a un precio que hizo que
estas historias fueran masificadas, y probablemente, hizo que méas personas pudieran
contarle a sus hijos la misma historia que otros padres narraban y asi se populizaron

aquellas historias tradicionales.

[La literatura de cordel] Se trata de impresos menores por su
nimero de paginas, precio, esmero e intencién, destinados a un
publico de escaso poder adquisitivo y poco exigente desde €l
punto de vista estético. Los franceses hablaban de literatura de
colportage (de buhonero) y Espafia se usa la expresion
romances de ciego que alude a sus difusores habituales. Si se
Ilama de cordel es porque los pliegos o folletos se exponian
colgados de un cordel a la puerta de las imprentas y otros
establecimientos expendedores. (Mendoza, F. s.f. p.158)

John Rowe Townsend (1996) planted dos origenes de la literatura infantil; una
primera de narraciones que leian €l publico infantil y juvenil, pero algjados de la cuentistica
y una segunda fuente: los cuentos que no fueron creados con la finalidad de ser para los
nifios. Es decir que los cuentos infantiles en muchos casos no fueron creados pensando en
nifios y que probablemente existieron narraciones a las que 10s nifios y jovenes recurrieron.
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En muchos de los casos | os nifios desde el Renacimiento escuchaban todas |as historias que
sus mayores les contaban oralmente, de alli una tradicion ora de cuentos, y més popular
alin de cuentos para dormir. (c.p Rossini, R., Calvo, D. s.f. Léeme un cuento. [Pagina web

en linea)).

La escriturainfantil trajo en aquella época inconvenientes entre los conservadores y
las instituciones, ya que se plantearon experiencias “inadecuadas” para los nifios y fue
dentro de estas implicaciones sociaes donde poco a poco evoluciond la cuentistica infantil
a grandes narraciones, en su mayoria fabulas donde la transmision de valores fueron la
constante y que, por su caracter de fuente emisora de mensgjes, se suscitaron conflictos

contra los cuentos para nifios.

Las mismas (narraciones literarias para nifios) fueron atacadas
por un crecido nimero de puritanos que las consideraban
heréticas y corruptoras. Indudablemente, eran conscientes de
que esas narraciones fantésticas e imaginativas 0 a veces
licenciosas, |legaban de un modo o de otro a mano de los chicos.
Y € resultado fue que las mismas historias circularon en
ediciones baratas y clandestinas por todo ese ambiente y podian
adquirirse por poco dinero de buhoneros y vendedores
ambulantes (Rossini, R., Calvo, D. sf. Léeme un cuento.
[Paginaweb en linea)).

¢Cudl es la apuesta entonces? ¢Serd que escribir para nifios con la finalidad de
lograr reforzar todos sus conocimientos, o por otro lado se trata de motivar la creatividad en
el nifio? Tal vez debamos buscar alguna clase de orquestacion entre la informacién
importante y el estimulo ala creatividad y la incertidumbre; todo un desafio, como hechos
dicho, para el adulto y €l nifio. En algunos casos ganara € nifio y en otros el adulto, pero lo
gue se debe procurar es gue la apuesta sea la comunién complice entre e escritor y €
lector. Contextualizarse en tiempos actuales implica riesgos a la pérdida precoz de la
infancia y en muchos casos la subestimacion a ser creativo e imaginativo crean serios
problemas a la hora de escribir para nifios, pues si bien e adulto parte de su nifio interno,

tarde o temprano se enfrenta a nifio que descubre como lector.
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I.Il: La pedagogia particular de la narrativa infantil

La educacion a partir de narraciones de ficcion hacen del proceso de la adquisicion
de conocimientos una experiencia agradable para los alumnos; esto porque a partir de la
utilizacion de diferentes objetos y de ilustraciones estimulan e proceso cognitivo. Juan
Amos Comenius (s.f) planteaba que “Si en alguna ocasién falta el original (la realidad),
deben emplearse model 0s o representaciones. Esto es, model os 0 iméagenes preparadas para
la ensefianza” (c.p Martinez, E. s.f. Universidad de Huelva. Comenius. [Pégina web en

linea])

Para la creacion de ficcion dentro de las narraciones dirigidas a los nifios que
necesitan procesos didéacticos para lograr efectivamente el proceso educativo, esto se logra
en el publico infantil con las iméagenes y todos aquellos recursos narrativos de lenguagje y
definicion de persongjes 'y conflictos.

Aprender aleer y aprender a contar es lafuncion parala que fue
creada la escuela, pero algo estd cambiando el panorama de los
primeros libros que se ponen en manos de la infancia, fuera del
contexto escolar, y reforzédndolo desde € punto de vista visual,
explorando a fondo las opciones que ofrece e lenguge visual.
(Duran, T. c.p Colomer, T. 2010. p.196)

Laescuelaes e centro de aprendizaje infantil, indudablemente de ahi los conceptos
e ideas se desarrollan y resulta para los nifios € proceso de fusion formativay de diversion.
Los recursos como |os libros con ilustraciones motivan al afianzamiento de conocimientos.
Por tratarse de nifios, el contexto social donde se desenvuelven influencialaformaen como

ellos van arecibir los conceptos e historias que |os libros ofrecen.

Una vez que se han tratado los aspectos del lenguaje, que €
aspecto sea “divertido” dependera de la habilidad que tenga el
lector para enfrentarse a lo inesperado. La percepcion de lo
incongruente como ago cdémico esta relacionada con un

repertorio de expectativas sociales y culturales. Los nifios
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aprecian el humor cuando otros lo apreciaban (Arizpe, E. c.p
Colomer, T. 2010. p.172)

Las experiencias de |os nifios frente a todas estimul aciones son el resultado de todos
estos estimulos que buscan educar con historias e imagenes, en donde la imaginacién del
nifio se activa frente a la propuesta del texto. Teresa Colomer (2010) explica que la
imaginacion tiene un caracter que pertenece a la “recepcion cultural que directamente es
creativa; la cua parece contribuir a la recuperacion y preferencia actua por la solidez
comprobada de lo clasico frente a la sensacién de un mundo fluido y cambiante” (p.66)
Durante la infancia los nifios son educados para la sociedad, en donde las cuestiones
creativas han de ser encauzadas para motivar conductas basadas en el cumplimiento de las
pautas sociales; pero es durante esa etapa de la vida donde jugar se convierte en laformade
relacionarse con laredidad, y parajugar bien es posible que sea necesario tanto respetar las

normas Como romper esquemas.

La mente es una. Su creatividad se ha de cultivar en todas las
direcciones. Las fébulas (escuchadas o inventadas) no son
“todo” lo que sirve al nifio. El uso libre de todas las
posibilidades de la lengua no representa mas que una de las
direcciones en gue puede expandirse. La imaginacion del nifio
estimulada para inventar palabras aplicara sus instrumentos
sobre todos los aspectos de su experiencia que desafien su
creatividad. Las fébulas sirven a las mateméticas como las
mateméticas sirven a las fébulas. (Rodari, G. c.p Romero, J.
2003. p.4)

Enrique Martinez (s.f) en un resumen sobre la vida y obra de Comenius, resefia que
en su propuesta pedagogica se explica lo referente a la importancia de la experiencia para
explicar como los mensgjes llegan alos nifios a ser un conocimiento real, e cua se resume
al “estimulo de oportunas experiencias suficientemente variadas y ricas y sentidas siempre
como nuevas, incluso por quién la ensefia”. (Universidad de Huelva. Comenius. [Pagina
web en lined]).
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Comenius (c.p.Martinez, E. s.f) proclama claramente que todos |os hombres tienen
una aptitud innata hacia € conocimiento y no lo restringe solamente a una elite o para
algunos iluminados, asi crea la concepcidn de una escuela popular de gran cubrimiento y a
la que todos tengan acceso. El fin es lograr la paz mundial ya que consideraba que la
educacion es el camino mas rgpido para llegar a ella. (Universidad de Huelva. Comenius.
[Paginaweb en linea])

En esta referencia sobre la pedagogia de Comenius es importante recalcar que é
mantenia que los procesos creativos son necesarios para lograr |os procesos de aprendizaje.
La narrativa infantil necesita de estos conceptos ya que € nifio debe ampliar su creatividad
a partir de la imaginacion al entrar por medio de la lectura a las narraciones escritas para
ellos, en algunos casos adaptadas a lenguaje audiovisual, en otros casos como lengugje de
signos y en otros oramente. EI maestro, para Gianni Rodari (1983), es esencia dentro de
esta pedagogia, porque por ser adulto, €l nifio se compromete emocionalmente con lafigura

de autoridad, quien debe promover |os aspectos del desarrollo creativo, asi 1o explica:

El maestro -segin los miembros del Movimiento di
Cooperazione Educativa- se transforma en un “animador”. En
un promotor de la creatividad. Degja de ser un expendedor de
ciencia bien condimentada (una cucharada a dia); ya no es un
domador de potros;, ni un entrenador de focas. Ahora es un
adulto que estéd con los nifios para expresar |10 mejor de si
mismo, para desarrollar también en si mismo los habitos de la
creacion, de la imaginacion, del compromiso constructivo
mediante una serie de actividades que merecen la misma
importancia: la produccion pictorica, pléstica, dramatica,
musical, afectiva, moral (valores, normas de convivencia),
cultural  (cientifica, linguistica, sociolégica), técnico-
constructiva, ludica, «sin que ninguna de ellas sea considerada
COMO Un Mero entretenimiento, en comparacion con otras tenida

como principales (Rodari, G. 1983. p. 97)
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Por tratarse de nifios, la tematica mas cercana es la familia. La literatura actual para
nifios y adultos segin Antonio Orlando Rodriguez (s.f) aborda preponderantemente € tema
familiar, porque se acerca “cada vez con mayor frecuencia, a las transformaciones que se
han producido en e concepto de familia: desmitifica los cambios, presenta una amplia
gama de organizaciones familiares y una vision critica de sus funciones y relaciones”
(Lectura y Vida. Revista Latinoamericana de Lectura. [Pagina web en lined]). Esto se
traduce en la contribucién que la literatura aporta en € respeto de valores venezolanos con

lavision de promover € respeto y latolerancia.

Actualmente, los autores de libros para nifios y jovenes plasman
en sus obras la problemética de la estructura de la familia, y de
la convivencia en su marco, como un fendmeno nada
esquemdtico ni  trivial, sino complgo, generador de
satisfacciones y de agidos conflictos. (Rodriguez, A. sif.
Lectura y Vida. Revista Latinoamericana de Lectura. [Pagina
web en lineg])

[.Il:  Escritura para nifios, una odisea de los adultos

La legitimidad a la hora de escribir para nifios estd basada en los contenidos
educativos que se propongan, ya que la narrativa infantil va a determinarse por la estructura
formal que comunica valores y una estimulacion de la creatividad con un fin especifico en
el desarrollo del nifio. Para Comparato (2001) “Escribir para nifios es un reto y una
responsabilidad enorme, porque el nifio es una especie de esponja que absorbe y asimila
todo lo que tiene a mano. Es un trabajo de los mas complejos que existen” (p.280) tanto que
esta escritura debe estar acompariada por la asesoria de expertos en la tematica infantil y

cercanos a sus temas, como por ejemplo educadores y psicélogos.

El hecho de escribir para los nifios es una cuestion que se considera facil para
algunos, no para otros; pero que en e fondo la calidad del trabajo esta en los contenidos, ya
gue son lo suficientemente complejos. Lo importante es lograr |o planteado en e apartado
nimero uno de este estudio: La vision del adulto de lo que cree que los nifios entienden o

ignoran.
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La diferencia es que cualquier libro infantil o juvenil ha de ser
juzgado por tres grupos de lectores -el de los nifios, € de los
educadores y € de los criticos- y por tanto, para clarificar €
meérito de un libro no basta el asentimiento de uno de los grupos
y €S necesario sacar una especie de suma de las distintas
opiniones. (Rodriguez, A. sf. Lectura y Vida Revista

L atinoamericana de Lectura. [Paginaweb en linea])

Comparato (2001) explica que € desafio estd en prever que € nifio tiene un
desarrollo limitado de sus conocimiento “Un texto para nifios debe partir de la base de
querer enriquecer € universo del nifio, de informarle; pero, eso si, con la precaucion de
dejarlo libre para que saque sus propias conclusiones” (p.280) El mérito del que habla
Gonzdlez es que a partir de esta informacion se logre una conversacion entre € nifio y los

contenidos.

Gianni Rodari en € prélogo de su libro La Gramética de la Fantasia (1987) resefia
sus previas investigaciones como docente, en donde experimentd como a los nifios se les
estimula a través de historias. “Les contaba, un poco por diversion y un poco por jugar,
historias que no tenian nada que ver ni con la realidad ni con e sentido comin, historias
que inventaba sirviéndome de las “técnicas” promovidas y deprecadas por Breton” (p.3)
Rodari apela a la honestidad de los nifios, quienes hacen cuestionamientos basicos pero
validos como “;Como se inventa una historia?” producto de lo novedoso que les hace sentir

cuentos fantésticos donde ellos se sumergen.

De algunos modos de inventar algunas historias para nifios y de
ayudar alos nifios para que inventen sus propias historias. pero,
¢quién sabe cuantos otros modos o técnicas inventivas se pueden
describir? Hablo solo de la invencion por medio de las palabras
(...) Las historias pueden tener un solo narrador o varios;
pueden convertirse en teatro o guifiol de marionetas; convertirse
en unatira comica o en un film; se las puede grabar en una cinta

y enviarlas a los amigos. Las historias podrian formar parte de
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cualquier juego infantil..., pero de todo esto yo digo bien poco.
(Rodari, G. 1987. p.4)

A lo que refiere Rodari como “Tema fantastico” aplica al uso de las imagenes y el
impacto que €llas logran, donde las similitudes llevan consigo palabras, las cuaes estdn
dentro de una red de significados y se aproximan a un movimiento y una evolucion del

contenido.

Dentro de la literatura infantil resalta la importancia del mensgje vaorativo. La
narracion se concibe en los contenidos que no deben sobrevalorizar ningunos de los
aspectos ni menospreciar la literatura por ser “para nifios”. Alba Revenga explica que
actualmente la escritura para nifios no tiene la misma metodologia que afios atrés, debido a
la hiperestimulacion de todos |os medios de comunicacion y contenidos electronicos. Estos
han hecho que evolucionen todos los géneros y formatos, logrando segmentaciones muy
especificas, 1o que implica un cambio en los paradigmas y hace gue inmediatamente €l
lenguaje sea mas técnico, menos infantil y a su vez creativo. (Revenga, A. Comunicacion
Personal, octubre 21, 2012).

Las necesidades deben satisfacerse con las historias de acuerdo a la exigencia del
publico, en este caso € infantil. ES por esto que es necesario que €l escritor sepa como
aprende un nifio seguin & contexto donde se desenvuelve. Quien escribe literatura infantil
debe integrar sus inquietudes individuales con € entorno y sus individuos, es decir la
sociedad. Dentro de la literatura infantil, los grados emocionales seran en muchos casos
expresados con imagenes que hagan de sostén a conocimiento. Rodari (1987) explica que
dentro del lenguaje narrativo las palabras evocarédn, o no, significados segun € estilo del
vida del nifio. “Los nifios de la ciudad se ven casi obligados a hacer intervenir personajes
desconocidos. Més afortunados, 10s nifios del campo, no se ven obligados a referirse a un
panadero cualquiera, sino que piensan inmediatamente en el panadero «Giuseppe»”
(Rodari, G. 1987. p.16)

Alba Revenga sefiala que en relacion al lenguaje es importante “enriquecer el
lenguaje del nifio ya que é comprende los contenidos que se les ofrecen, a tener cerca la
posibilidad de la lectura”. El estilo es necesario para captar la atencion de los nifios y
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facilitar que adopte para é lo que los personajes les expongan en cuestion de valores.

(Revenga, A. Comunicacion Personal, octubre 21, 2012).

Celia Turrién (2012) explica que e cambio de generaciones y la influencia en la
percepcion y laaccesibilidad al arte se estédn transformando de modo que “formas artisticas
como el comic o € cine, las nuevas facilidades técnicas y una cultura con preponderancia
de lo visua han contribuido a la introduccion de la imagen en formas que solian constar
Unicamente de palabra escrita, como la novela”. Y ademas incluye en su ensayo Luces y
sombras en la literatura digital para jovenes, aspectos sobre € decorado fisico de las
narrativas e imagenes, donde la presencia de artefactos tecnol 6gicos ya son parte esencial
del mensgje a transmitir. (Turridn, C. 2012. Pez Linterna. Luces y sombras en la literatura

digital parajovenes. [Paginaweb en lined)).

[.IV: Ekaré: una editorial venezolana dedicada a los ninos

Carmen Diana Dearden (2010) cuenta que su idea de trabajar en una editorial nace
en la ciudad de Nueva Y ork cuando ella tenia 16 afios, anhelando poder ser parte de alguna
de esas editoriales de esa ciudad. Pero fue afios después cuando comenzo a trabgjar en las
bibliotecas del Banco del Libro cuando puedo hacer € suefio readidad. En 1978 nace

Ediciones Ekaré. Ekaré significa cuento o narracion en lengua pemon.

Fue un proyecto del Banco del Libro, una institucion venezolana
dedicada a la lectura, y en 1978 decidio abrir un pequefio
proyecto editorial, el cual fue creciendo de una manera mas
rapida de la que se tenia pensada y € nuevo proyecto que se
[lam6 Ediciones Ekaré y e Banco del Libro comenzaron a
competir entre si, por lo tanto, Ediciones Ekaré de dedicd a la
edicion de libros 'y € Banco del Libro siguio haciendo promocion
de la lectura. (Larragibel, P. 2012. YouTube. Librerias Calamo.
[Paginaweb en linea])

Pablo Larragibel (2012) editor de Ekaré, explica que “La idea principal de la
editorial fue hacer libros que representaran la realidad de una manera mas amable la
realidad del lector venezolano” ya que Ekaré se centro en la edicion de cuentos dentro del

21



contexto del pais, es decir, no mas cuentos donde la navidad tuviera nieve, por gemplo.
Dearden, la presidenta de Ekaré tenia la intencion fue hacer de Ekaré la mejor editorial
infantil de Venezuela. El primer libro “El rabipelado burlado salié con dificultades, el
segundo El cocuyo y la mora fue traducido al japonés, pero cuando € tercer libro La calle
es libre fue traducido en nueve idiomas, ahi supimos que ibamos por buen camino”
(Dearden, C. 2010. Y ouTube. Exito Venezolano. [Paginaweb en lined]).

“El buen sabor de boca que nos llevamos es importante y si hay conclusiones, por
pequefias que sean, ya hay una fantastica” asi concibe la literatura Pablo Larragibel, quien
sefidla que actualmente Ekaré tiene un cincuenta y cinco por ciento de piezas literarias para
nifios originales y e resto son cuentos de trascendencia internacional (2012. YouTube.

Librerias Calamo [Paginaweb en lined]).

Actuamente Ekaré tiene su sello editorial en més de cuarenta y siete libros, dos de
sus colecciones més importantes son Ponte Poronte y Asi vivimos. Las piezas de literatura
infantil son en su mayoria de venezolanos, pero también comprenden a otros titulos de
reconocimiento internacional como Margarita de Rubén Dario. Sus ilustradores y autores
se mueven entre las teméticas mas agidas como el del cuento La Calle es Libre de Kurusa

0 La Composicion de Skarmeta, o tan sencillos como El Sapo distraido de Javier Rondon.

Una de las caracteristicas més evidentes de esta editorial venezolana de relevancia
mundial en €l areainfantil, esel sutil uso del libro album, donde |as visual es estéticas de |os
cuentos de Ekaré son esenciales. Todas las ilustraciones son delicadamente hechas con una
linea comun entre todas las colecciones de cuentos de la editorial. Ese “sabor de boca” del
gue habla Pablo Larragibel e catdlogo de Ekaré es potencialmente adaptable a un nuevo
formato como lo eslatelevision.

Si bien la idea de contar con los cuentos de Ekaré para un seriado implicaria
recursos y esfuerzos destinados a la negociacion de derechos de autor, bajo € caracter de
trabajo de grado que tiene esta investigacion, la editorial permite el desarrollo del guion sin

el tramite legal de derechos de autor (Goitia, A. Octubre 24. 2012. Comunicacion personal).
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ll. CONTENIDOS PARA UNA SERIE DE TELEVISION INFANTIL

[I.I: La produccion de contenidos televisivos

I.1.1: La television, géneros y formatos

Producir contenidos televisivos necesita e principio de emprendimiento de
proyectos dirigidos a este medio. Lo primordial es identificar el género del contenido y bajo
gué formato ha de desarrollarse. Ignacio Lopez Vigil (2000) define a género como el
“origen” segun su raiz griega, es decir “las caracteristicas generales del programa” Mientras
que el formato es la forma que tiene todo e contenido. “Los géneros, entonces, son los
model os abstractos. Los formatos, los moldes concretos de realizacion” (c.p. Carrasco, A.
2010. MHCJ. Teleseries: géneros y formatos. [Paginaweb en lineq)).

I.1.11: El subgénero de la television infantil ligado a la ficcion

El género de la ficcion es aquella donde existen elementos irreales que forman
parte de la historia y € publico la cree verdadera por e momento en e que esta siendo
espectador del programa; asi lo explica Manuel Palacios Arranz “es el modo de presentar
una historia inventada de forma que e publico llegue a creerla o sentirla como una verdad
momentanea”, el cual se puede definir en tres palabras “pacto con el espectador” (c.p
Carrasco, A. 2010. MHCJ. Teleseries: géneros y formatos. [Paginaweb en linea]).

La ficcion es entonces un “Género televisivo destinado al entretenimiento de las
audiencias a través de la narracion de relatos inventados, cuya distribucion enlatada
posibilita su programacion en muy diversas franjas horarias de la parrilla” (Carrasco, A.
2010. MHCJ. Teleseries: géneros y formatos. [Paginaweb en lined]). Este género selograa

partir de un guion que experimente con elementos y se concentre en apartarse de la
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realidad, a veces con mas fuerza y en otras ocasiones solo con pequefios toques de magia

dentro delahistoria.

En latelevision infantil el género ficcional es € elemento més comin ya que para
los nifios “no hay nada mas fantastico que un personaje que no tenga nada que ver con la
realidad” tal como Alba Revenga lo sefiala, por €l hecho de que laimaginacion de |los nifios
va més alla de la redlidad de los adultos. A partir de esta idea es oportuno catalogar a la
television dirigida a nifios dentro de un subgénero de caracteristicas propias, basado en la
ficcion pero con propias a las que validen argumentos sobre la realizacion y desarrollo del

subgénero como uno independiente. (Comunicacion Personal, octubre 21, 2012)

El mundo de los subgéneros dentro de lo complejo que resulta definir un género,
hace que |a catalogacion de latelevision dirigida a nifios suponga referencias mas puntuales
y complegjas y probablemente surjan hibridaciones de géneros que resulten en una efectiva

comunicacion e mensajes dirigidos a nifios por medio de latelevision.

Cuando se hace mencién a género infantil y juvenil debemos
tener en cuenta que éste participa de mas de un formato; por €llo
el criterio para clasificar a este género es de tipo temético y
atiende sobre todo ala audienciaala que va destinado, esto eslo
gue hace que no sea incompatible con otros géneros y formatos.
(Melgargjo, |. Rodriguez, M. 2012, p. 52)

Jaime Barroso sefida que €l subgénero infantil tiene una estructura y una temética
gue hace que € mensaje que se quiere transmitir esta orientado a atraer especia interés en
los nifios y jovenes pero que “no es posible determinar un estilo o técnica especifica de la
realizacion para los programas infantiles y juveniles, ni tan siquiera e socorrido recurso
del realismo fantastico” todo esto con ocasién a que en el paso del tiempo las audiencias
muestran que |os jévenes prefieren ver programacién para adultos y probablemente lalinea
formal de estructuras para escritura para jovenes, por 10 menos, es cada vez mas borrosa.
(c.p Melgargo, I., Rodriguez, M. 2012. p.52)

Los contenidos para la television infantil tienen un objetivo basado en la creacion

de una tematica que atrape a espectador, donde é se pueda sentir comodo y relacione
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aspectos de la vida cotidiana con los recursos que la television como medio ofrece y que lo
define Maria del Mar Rodriguez e Irene Melgarejo (2012) como la television de “canales
politematicos” como género creador de mensajes efectivos en el contexto de

hi perestimulacién que actualmente |os nifios reciben. (p.62)

SUBGENERO
Infantiles

Ju\rgniles

(Melgargo, |., Rodriguez, M. 2012. p.56)

“La ficcion en televisién ha alcanzado la madurez como sistema narrativo propio y su
calidad es comparable a cine donde obviamente hay diferentes niveles de calidad como en
todas las artes” sefiala Lorenzo Vilches en el prélogo de su libro Taler de Escritura para
cine (1999).
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[I.1l: Un formato para los nifios

Angel Carrasco Campos (2010) define la serie de television como “la narracion
seriada de diferentes relatos de ficcion, fragmentados en diferentes capitulos. Se trata de un
producto televisivo de gran complegjidad y heterogeneidad por acoger diferentes formas de
estructura narrativa, estrategias de produccion y recursos estéticos”. Generalmente tienen
una duracién de veintidés minutos con dos negros en € caso de las series infantiles o
sitcoms 0 en €l caso de seriados para adultos de cuarenta y cuatro minutos con tres o cuatro

negros (MHCJ. Teleseries. géneros y formatos. [Paginaweb en lined]).

Nunca hasta ahora en latelevision hubo mayor armonia entre un
discurso  programé@ico  multifragmentado, continuo e
ininterrumpido —homogeneizador de todos |os microdiscursos- y
unos segmentos (los programas, |0s géneros) que en su propia
naturaleza hibrida reflgjan la diversidad y la heterogeneidad en
la unidad. (Barroso, J. 1996, c.p. Melgargjo, |. Rodriguez, M.
2012. p.49).

Las estructuras en la television estédn determinadas a la forma que cada programa
tenga, y asi se concibe la grilla de cada canal, en donde se estudia el mercado en donde la
audiencia, en este caso lainfantil responde a la “férmula del éxito de la serie, qué poética
se puede transmitir en la escritura de ritmo diario” (Vilches, L, 1999. p.13). Es decir que,
dentro del formato macro de la serie de television existe el formato de la serie como tal. El
cdmo se va a contar la historia: la linea estructural que asumira el guionista. Madeline
DiMaggio (1992) explica que el formato es |la estructura que asume |la serie semana mente,
“Cada serie gira en torno a un formato basado en la continuidad. Es aqui donde los
guionistas clarifican y concentran su vision — lo que se debe y no se debe hacer con la
serie.” (p.202)

El formato que se definié como micro en las series de television para nifios es uno
donde la simplicidad es |a caracteristica primordial, pero con la carga necesaria para que €l

nifio se sienta atraido. La mayoria de las veces esto se logra en episodios independientes,
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los cuales son anunciados con titulos a inicio del programay donde el guionista presenta

los conflictos que se resolveran en los siguientes veintidos minutos.

[I.11I: “Hay dos maneras de aprender a escribir TV: Una es leer guiones y la
otra escribirlos”

Jean Claude Carriére (1992) en su libro Practica del guion cinematogréafico explica
que escribir guiones es un trabajo efimero y que a su vez trasciende “El guion es un estado
transitorio, de una forma pasgera destinada a metamorfosearse y a desaparecer como la
oruga que se convierte en mariposa (...) Objeto efimero: no esta destinado para durar, sino

para desaparecer para convertirse en otracosa” (p.13)

Escribir es mucho mas que escribir. En todo caso, es escribir de
otro modo; con miradas y silencios, con movimientos e
inmovilidades, con conjuntos increiblemente complejos de
imégenes y de sonidos, que pueden tener mil relaciones entre si
(...) que se entremezclan, que a veces incluso se rechazan, que

hacen surgir cosas invisibles. (Carriére, J. 1991. p.14)

Los guiones deben tener una concentracion de elementos con un centro conflictivo
que cree una historia atractiva. Frank Baiz (s.f) en Claves para la escritura de un buen
guion define a la historia como “un encadenamiento l0gico y causal de acontecimientos
que, en la redidad, aparecen vinculados, cuando mucho, por una l6gica y una causalidad
precarias e inestables” (p. 7) En donde e guionista trabgja para transformar la realidad y

hacerla comprensible.

I. 1. I: Los retos de escribir para television

“La television se basa en el ‘gancho’. Su Unico objetivo es enganchar al
publico y conseguir que no cambien de canal” Asi lo describe en pocas palabras Madeline

DiMaggio en su libro Escribir para television (1992. p.61) quien coloca sus argumentos en
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la produccion de contenidos que han de ser lucrativos para un medio de produccion como
lo es la television. Las historias que han de ser contadas en la television deben ser
lucrativas, ya que la programacion es el motor de los ingresos de una planta televisiva

Dentro de estos retos DiMaggio (1992) define unos ganchos comerciales para
lograr que €l publico entre en la historia y sea potencialmente exitosa una serie para
television. Estos ganchos son: Engarzar al publico “El objetivo primordial de latelevision
es enganchar bien al pablico y mantenerlo viéndola [serie de television]” (p.62) Plantear el
conflicto rgpidamente para hacer buen uso del tiempo limitado del episodio, en donde la
trama atrapa a la audiencia. Un protagonista principal que atraiga al publico es “La figura
estelar es fundamental para desarrollar la accién en su guion (...) El protagonista es lo
primero” (p.62) Compromiso personal parala figura estelar: El protagonista que colocaen
juego ago personaisimo de é, lo cua compromete al personaje y al publico “He
descubierto que es un mecanismo sorprendente [el compromiso personal] para atraer la
atencion del productor y asegurar la venta” (p.63) Cambios imprevistos en la trama son
necesarios ya que existe una predictibilidad en la television “cuantos mas intringulis
[complicaciones inesperadas] haya en € argumento, méas efectivo serd su poder de
atraccion” (p.66) Un buen relato complementario: Tener una buena trama secundaria que le
aporte enriquecimiento dramatico a la historia. Este relato es “un mecanismo que ‘se
desliza’ o surge en cualquier punto del argumento. Pueden ser cOmicos o dramaticos y
siempre abren una puerta en la vida privada del personaje” (p.67) Finales de actos
consistentes: “Absolutamente todo en la television esta en funcion del acto final. Cuanto

MAas consistente sea este, mayor éxito tendra [aln méas s se trata del publico infantil]”
(p.68)

Dentro de todos los parametros que debe cumplir € guionista para la creacién de
buenas historias para television, resaltalalimitacion del tiempo que éste debe invertir para
el desarrollo de una historia, procurando velar por e entretenimiento de la audiencia. Doc
Comparato (2001) concibe que la accion dramatica “tiene que pasar por las lineas de
fuerza: presentacion del conflicto, nudo y solucion” (p.25) en donde estas acciones

representadas por € conflicto tienen las caracteristicas de correspondencia, motivacion y
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estructura; es decir la voluntad del persongje y como soluciona e problema central. (Doc

Comparato, El Guion. Artey técnica de escribir para cine y television 2001)

Escribir para television y en especial para nifios que van a ver historias en
television, es uno de los retos mas dificiles para un guionista, ya que este tipo de publico es
uno de los més exigentes y rechazan contenidos que |os hagan sentir menospreciados por su
condicion de ser nifios. Asi 1o explica Doc Comparato (2001), quien sostiene que trabajar
para los nifios es “un desafio y enorme responsabilidad” (p.125) porque son ellos quienes
asimilan cada uno de los mensajes que la accion dramatica expone.

El jugar, para un chico, es una actividad en la cua invierte gran
cantidad de emocion, estableciendo vinculos entre la realidad y
lo imaginario: € jugar en la criatura esta determinado por €
deseo de ser adulto. Sin embargo, los nifios distinguen
perfectamente lo imaginario de larealidad, y aprecian relacionar
sus objetos a las cosas del mundo real. Es esto |o que diferencia
el jugar infantil del fantasear adulto, ya que los adultos juegan”
(fantasean) para escapar de la realidad. (Comparato, D. 2001
p.18)

I.111.11: Claves en el libro dlbum

Dentro de la blusgueda de pistas para la escritura efectiva de guiones para contenidos
infantiles la obtencién de un criterio de adaptacion del libro dbum abre posibilidades
interesantes. Maria Nikolgeva (s.f) sefida que los libros dbum son un instrumento dentro
de la literatura infantil controversial con gran poder. “Los libros-adbum tienen un gran
potencial para subvertir el poder adulto y cuestionar |o establecido” (c.p Colomer, T. 2010.
p.34.)

Los creadores de los libros dbum no pueden cuestionar
completamente su propia posicion de adultos, ni permitir que
sus personges derroquen definitivamente el poder adulto. Por
esto, los autores siempre enfrentan el dilema de las dos metas

opuestas inherentes a la literatura infantil, darle poder a nifio
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por un lado, y socializarlo por el otro. (Nikolgeva, M. sf. c.p
Colomer, T. 2010. p.34)

Si se establece que lo que define Nikolajeva como “autores” son guionistas, |os retos
para escribir guiones audiovisuales dirigidos a nifios son practicamente los mismos, donde
los libros dbum abren el abanico de posibilidades adaptativas necesarias para los adultos
que escriben para nifios. Perry Nodelman (2009) en relacion a esto explica que “incluso los
textos que apoyan mas radicalmente € disfrute de la anarquia infantil estén, sin embargo,
implicados en sistemas culturales adultos” (c.p. Colomer, T. 2010. p.31). Entonces {Como
plantea un adulto la escritura de un guion para nifios? Los retos de la cogniciéon y la
connotacion son esenciales para lograr la efectividad que se busca. “La psicologia cognitiva
trata sobre la manera en que la experiencia 'y e conocimiento humano son organizados y
guardados en esguemas mentales. Estos esquemas garantizan que podamos recordar y

activar conocimientos cuando los necesitemos” (Mijor, I. s.f. c.p Colomer, T. 2010. p.177)

Es decir, que los adultos guionistas deben remontarse a sus experiencias en la
infanciay a su vez captar la atencion de los nifios a partir de connotaciones cercanas para el
publico objetivo, en donde la estructura es basica para la comprension. Ingeborg Mjor (s.f)
plantea cinco modelos para la organizacion de la estructura: clasificaciones, guiones,

escenas, CUuentos y emociones y género.

Las clasificaciones se refieren alas tipologias. En lo que refiere
a la comprension de literatura y cine, resaltaré los estereotipos
como una dimension importante de la clasificacion, estos juegan
un importante papel con respecto a la manera en que nos
relacionamos con la informacion, especialmente con nuestras
tempranas reacciones. Un guion organiza secuencias de
acciones cotidianas (...) Sabemos cdémo y en qué orden
comportarnos en diferentes situaciones. Las escenas organizan
nuestras experiencias topoldgicas de distintos lugares. Sabemos
qué cosas esperarnos encontrar en un parque. (...) EIl esquema
del cuento es un esguema narrativo, una estructura mental

basada en nuestras expectativas de como estan conformados los
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cuentos, en e que se ve reflgada la regularidad de nuestras

experiencias narrativas. (Mjor, I. s.f. c.p. Colomer, T. p. 177)

Estas herramientas que Mjor plantea definen elementos sencillos y practicos para
gue las historias sean comprendidas por 10s nifios y en un primer momento concebidas por
un adulto. En relacion con la connotacion, Mjor (s.f) cita € trabgjo de Barthes y a su
“afirmacion de que las connotaciones no son primordialmente individuales sino
significados compartidos culturalmente” (c.p Colomer, T. 2010. p.179) a los que Barthes
[lama mitos y gue evocan ideologias, adaptables a la actualidad y los medios masificados.

A su vez Barthes sefiala a los objetos “como inductores de ideas”

Barthes sefidlalo que é llama fotogenia, es decir, los diferentes
modos del estilo y técnica visual: ‘el enmarcado, la distancia, la
luz, el foco, la velocidad’ (Barthes, 19772:33) Modos como estos
le anaden significado a nivel denotativo y eercen influencia
sobre la manera en que experimentamos lo que una fotografia
realmente comunica” (Mjor, I. s.f. c.p. Colomer, T. 2010. p.179)

La comunicacion visual emplea elementos atractivos para cualquier formato, aln

mas cuando |os receptores de |os contenidos son nifios.

I1.I11.111: El guion para television vs. El guion cinematogrdfico

Las historias escritas para € cine se diferencian a las que son escritas para la
television en su publico objetivo y sus necesidades, ya que son distintas las que se
satisfacen frente a una peliculay las de series para television, los cuales son factores
determinan la produccion de ambos productos audiovisuales. Angela Armero (2011),
guionista espafola de la serie “Hospital Central” y de la pelicula “El diario de Carlota”
explica que “el guion en television tiene una respuesta inmediata por la audiencia. En
cambio, en el cine mas o puede que ni se produzca” (YouTube. Instituto Tracor [Pagina
web en linea]). Los medios de produccion se centran en audiencias diferentes, ya que en la

television e fin eslacreacion de un publico fiel alahistoria
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Para escribir una serie tienes que ser fiel a los persongjes, a
tono de la serie y debes incrustar historias interesantes en lo que
refiere a la serie (...) La gente vuelve a ver una serie porque
sabe que le gusta, entonces tu tienes que ofrecerle ala gente otro
episodio que a la gente siga gustandole. En €l cine no estas tan
preocupado con la duracion ni innovarlo porque es como una
obra cerrada. (Armero, A. 2011. YouTube. Instituto Tracor.
[Paginaweb en linea])

Arnoldo Tauler (2009) sefidla que la realizacion de guiones televisivos es mas
dindmica que la escritura de productos cinematograficos, ya que después de que se escribe el
guion de un episodio para serie de television, inmediatamente se inicia la escritura del
siguiente episodio y asi sucesivamente en cada temporada. En cambio cuando se escribe
paracine, se narralahistoria, se crea su ambiente y en fin termina en un guion definitivo y
unico. “La TV es una devoradora de programas (...) Casi no hay pausas por lo que las reglas
del cine son ineludibles, aqui aunque no se obvian, se modifican y se expresan a
conveniencia” (p.51) Debido al formato que demanda el seriado televisivo, puede
diferenciarse ain més la television con € cine, ya que la etapa de escritura de didogos
demanda mayor porcentaje del tiempo mientras que en € cine las imagenes son primordiales

por encima de |a pal abra.

[I.IV. Estructura del guion para TV

Lo primero que el guionista debe tener clara es la idea que desarrollarg, la cua debe
constar de los aspectos bésicos que el publico objetivo demande. En e caso de los nifios,
Doc Comparato (2001) sugiere que para €l nifio, € juego es un puente hacialaredidad y a
partir de esto € guionista debe concentrar toda su creatividad en la produccién de un guion
gue €l nifio considerard atractivo. En pocas palabras, se trata de buscar unaidea con la cual,

el nifio, simpley llanamente puedajugar. (p.18)

Madeline DiMaggio (1992) sefiala que los guionistas al tener su planteamiento claro,

en este caso en una historia para television dirigida a los nifios, y utilizar cuatro
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herramientas. |a escenografia, la narrativa y € didlogo que resulta en un producto fina: la

escena. (p.29)

La escenografia, tal como la define DiMaggio (1992), esta determinada a como €
guionista pinta los espacios fisicos en donde el personaje se desarrolla “Los buenos
guionistas utilizan escenarios interesantes y originales. Aportan los mejores elementos
visuales al guion” (p.29). Al hablar de narrativa infantil, una de los primeros recursos que se

utilizan como soporte es laliteratura infantil

La historia de los contenidos en television estd intimamente
ligada a la literatura, pues de ella se han tomado multitud de
obras para adaptarlas y recrearlas a este medio, tanto asi que los
géneros han sido trasladados de uno a otro medio, ya que como
bien apuntan los tedricos Ariel Dorfman y Armand Mattelart
(1972) los nifios crecen influenciados por una “literatura infantil
y por las representaciones colectivas que la producen”
(Melgargjo, |I. Rodriguez, M. 2012. p.47)

La narrativa se define en una palabra: describir. Madeline DiMaggio (1992) sefiala
en su libro Escribir para TV que esta narrativa se resume en escoger las palabras correctas
gue logren describir, es decir, escoger las mejores palabras que logren explicar la historiay
se demuestren las intenciones y sensaciones del personaje “Una narrativa efectiva puede
implicar ladisposicion, el tono y la textura del guion. No solo introduce a la audiencia en el
tema sino que le dice de qué va la historia” (p.32) Una narrativa dirigida a nifios se
concentra en utilizar un lenguagje sencillo pero sin subestimar la condicion del nifio, en
donde € ritmo es una de las intenciones principales del guionista. El lenguaje narrativo
dirigido a nifios debe estar especialmente pensado en las demandas actuales debido a
avance de las comunicaciones, € cua desarrolla contenidos estratégicos para € publico
infantil, con énfasis especial en & ritmo gque tenga la historiay |as peripecias presentadas por

los personajes (Quintero, A. Comunicacion personal. Enero, 14. 2012).

La buena narrativa es la que hace la imagen viva (...) La
narrativa revela € personagje. En pantalla la Unica manera de
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mostrar 10 que piensan los persongjes es por 1o que hacen, dicen
y, en algunos casos por 1o que no hacen (...) Las acciones dicen
mas gue las palabras. (DiMaggio, M. 1992. p.30)

Ladisposicion, € tono y latextura aportan los e ementos claves dentro de un guion.
La disposicion de los e ementos en la estructura ofrece el grado de fuerzay de exposicion
del conflicto, donde el tono coloca el énfasis que e producto audiovisual necesita con la
textura que las descripciones y didogos ofreceran luego de pulir y decidir cuanto es
necesario en la propuesta argumental. Escribir para television supone la utilizacion de
didlogos fusionados con la imagen, estos didogos son importantes ya gque es la expresion
verbal de los personajes. Doc Comparato lo describe como “el cuerpo de comunicacion del
guion, y es usado para caracterizar |os personges, para dar informaciones sobre |a historia
y también, para hacer avanzar nuestra historia” (p.92) quien también incluye a la musica
como parte de esta comunicacion entre los personajes, a igual que los silencios, ya que
aportan ala accion informaciones al publico. En € caso de los didogos escritos para nifios
sucede lo mismo que con la narrativa, la sonoridad y la contextualizacion del tiempo en €
cual se desarrollala historia determinan cdmo se escribiran los didogos; siempre y cuando

sean con un lenguaje sencillo y que no subestime al nifio.

Los niveles del didogo van desde la parte literal hasta los subtextos que € mensaje
hablado quiere comunicar. Madeline DiMaggio (1992) sefiala que “un buen dialogo
funciona a dos niveles: |0 que se dice y lo que es redlidad se quiere decir, o subtexto. Los

humanos generalizamos con las cosas, no vamos al grano” (p.35).

La escenaes € trabagjo orquestado de estos elementos, gue en conjunto se logra una
escena gue en si es una de las herramientas més poderosas que tiene € guionista a la hora
de escribir. La escena no es mas que la unidad de accion que le sirve a guion para
evolucionar, € cua establece lugar y tiempo, la colocacion de la camara 'y € escenario,

ademas del momento del dia

Cada escena debe mover e argumento hacia adelante y avanzar
la trama. S la escena no muestra informacion nueva e

importante sobre la historia, ésta no pertenece a guion, por muy

34



bien escrita que esté. La escena debe ayudar al material en
conjunto. Es una integral de la continuidad de la historia (Di
Maggio, M. 1992. p.46)

L os desafios que presenta cada escena estan en poder lograr accién draméticarea y
convincente, en donde todos los elementos realmente logren e discurso audiovisual
televisivo planteado para una serie de television, alin mas para una de género infantil. El
mensgje debe ser la columna vertebral, pero s los elementos técnicos no logran
materializarlo por un ma encuadre, mal sonido 0 sin ninguna orguestacion ¢Llegara e
contenido de manera efectiva a publico?. Teresa Colomer (2010) en su ensayo Albumes
ilustrados y cambio de valores en € cambio de siglo explica que la literatura infantil
actualmente busca la proteccion infantil y define dos lineas de produccion La nostalgia de
la vuelta al orden y la tradicién y una segunda que nomina como La conciencia social de

gue es urgente armar sentimentalmente y emotivamente a la propia infancia. (p.65)

La produccion actual se halla presidida por la vuelta hacia obras
y formas que han probado eficacia en el pasado: la reedicion de
titulos clasicos, uso de pautas literarias folcloricas, alusiones
intertextuales, e incluso una gran calidad de edicion. (...) La
tristeza o la depresion invaden la produccion infantil en un
nuevo tipo de ruptura de tables teméticos. La profundidad de la
nostalgia e inseguridad adulta conlleva a la contradiccion de
intentar gque los nifios actuales aprendan, también todo aquello
gue no hacen sus adultos. (Colomer, T. 2010. p.65)

Todo esto implica que la produccion infantil de la actualidad debe considerar 1o que
la literatura ha estado aplicando: proporcionar elementos Utiles a los tiempos actuales a los
nifios y a su vez rescatar las raices de las tradiciones que a fin y a cabo evidencian d

adulto que actualmente es el escritor de todos estos contenidos dirigidos a lainfancia

[I.V Adaptacion

Comparato en su texto El Guion, arte y técnica de la escritura para cine y television

(2001) explica que la adaptacion de contenidos resulta un reto en la conservacion de la
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esencia de los contenidos. “La adaptacion es una transcripcion de lenguaje que altera €
soporte linglistico utilizado para contar |a historia. Esto equivale a transubstanciar, o sea,
transformar |a substancia, ya que una obra es la expresion de un lenguaje” (p.276).

La limitacion creativa para el autor viene casada con el concepto de la adaptacion,

ya que es necesario mantener laidea principal y las bases creativas que esta contiene.

La adaptacion requiere una transfiguracion de términos
semanticos y que adaptar no sélo es realizar una traslacion de
contenidos, sino que implica la elaboracion de una nueva
estructura comunicativa. Razones por las que, ademas de la
teoria aplicada en cada modelo analizado, y la distribucion de
las categorias narratologicas en € texto y e filme, también he
agregado en agunos capitulos un ndcleo interpretativo,
mayoritariamente  enfocado a aguna  caracteristica
cinematografica, que complementa la parte conceptua de la
obraliterariay €l filme. (Restom, M. 2003 p. 12)

Marcela Restom (2003) sefiala que “Aunque la palabra y la imagen no sean
equivalentes” (p.12) en el momento de la adaptacion a un sistema de lenguaje
cinematografico deben considerarse los efectos producidos en todo € sistema audiovisual
planteado. Para la definicién de algunos modelos de adaptacién Restom resefia los que
Christian Metz propone “la recepcion, las estructuras narrativas, los rasgos visuales y los
sonoros, el sistema cinematografico y sus connotaciones simbolicas” (c.p Alonso, A. 1997.
c.p Restom, M. 2003. p.12)

Doc Comparato (2001) divide en grados de adaptacion con respecto a
aprovechamiento del tema:

Adaptacion propiamente dicha: Mantiene la fidelidad con e texto original, los cambios
van més hacia laformay la propuesta estética que hacia el fondo y lo que & autor origina
plante6. “Se debe tener en cuenta gque este tipo de trabgjo no es una mera ilustracion

audiovisual, sino que traspasa |os limites de la fidelidad hasta conseguir un guion correcto y
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eficaz” (p.277). Comparato (2001) cita a Susso d’Amico: “La mejor manera en que el

adaptador puede ser fiel a una obra, es serle totalmente infiel” (p.277)

Basado en: “Se exige que la historia se mantenga integra (aunque se cambie e fina).
Podemos modificar los nombres de los personges y algunas situaciones; y aunque la
fidelidad con €l original es menor, éste debe poder ser reconocido” (Comparato, D. 2001. p.
277) Es decir, que laidea principal del autor es respetada, pero cada uno de los elementos
podran ser una herramienta distinta que permitira dejar un mensgje diferente al que e autor
origina planteo.

Inspirado en: Doc Comparato (2001) explica que la adaptacion de este tipo de adaptacion
es en realidad una idea la que se toma como punto de partida y de donde se sacan nuevas

formas y fondos para la gjecucion de unanuevaidea. (p.277)

Recreacion: Solo se considera el plot de la historia. “Cambia los personajes, desplaza la
historia a otro tiempo y espacio, y crea una nueva estructura” explica Comparato (2001) en
relacion a la recreacion como un grado de adaptacién mucho més sutil, donde lo Unico que
se conoce de la obra fielmente es € punto de accion. (p.277)

Adaptacién libre: “Es un trabgjo muy cercano a la adaptacion propiamente dicha. No hay
cambio en la historia, de tiempo, de localizaciones ni de persongjes. Consiste en enfatizar
tan solo uno de los aspectos dramaticos de la obra, creando una nueva estructura” (p.277)
La adaptacion libre es en si cuando el guionista toma la obra original y le da una nueva
vision o enfoque a texto, € guionista es libre de que e contenido tenga un nuevo camino
para su entendimiento. (Comparato, D. 2001. p. 277)

La adaptacion de cuentos, segin Doc Comparato (2001) para e lenguge
audiovisual debe tener consigo una serie de ampliaciones en el conflicto principal, ya que
los cuentos solo tienen un plot dramético que llevaran a la historia a tener € fin deseado,
pero a la hora de que €l guionista adapte, debe considerar ese plot pero también tension
dramética, movimiento de |os persongjes y sus arcos (p. 278)

Dado que la caracteristica bésica del cuento es la sintesis, uno

solo de sus parrafos puede contener material suficiente para e
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desarrollo de todo un plot. Por lo tanto, cuando adaptamos un
cuento, nos encontramos con un material basico enormemente
condensado a partir del cual debe construirse lo demas: diaogo,
accion dramética, personagjes, plots, etc. Todo esto se debe hacer
con mucho cuidado para mantener el espiritu de la obra. Aunque
el guionista sea libre de agregar o cambiar algunos aspectos
funcionales, las caracteristicas basicas tienen que mantenerse
porque se deben reconocer la obra 'y su atmosfera. (Comparato,
D. 2001, p.278)

Para el guionista debe ser esencia no desvirtuar la obra a tratarse de historias
sencillas como las que se exponen en cuentos, ya que la adaptacion de estos persigue
mantener la narrativa que ali se expone de una manera mas rica de leer y plantear en
lenguaje audiovisual, donde |os personajes se muevan entre los mundos amplios que €l cine
ofrece. Sobre esto Marcela Restom (2003) en su trabajo Hacia una teoria de la adaptacion.
Cinco model os narrativos latinoamericanos, explica que los guionistas deben “atravesar un
distanciamiento del codigo literario para crear su tramay también debe huir de la presencia
del autor. La elaboracion del guion adaptado, no es Unicamente reescritura Sino

interpretacion, sus habilidades como lector le permiten recrear la obra primigenia” (p.16)

La trama que ha de ser adaptada debe tener una enunciacion, tal como lo sefiala
Marcela Restom (2003) cuando cita a Brian McFarlane (1996) y la diferenciacion que hace
en relacion a los codigos en relacion a orden y la percepcion en relaciéon al contenido
origina y el adaptado (p.28)

1. Aquellos elementos de la novela origina que son
transferibles porque no estan anclados a ningun sistema
semidtico y gque son esenciadmente narrativos. 2. Aquellos
elementos gque se manifiestan através del sistema semidtico y
gue tienen que ver mayoritariamente con e proceso de
adaptacion y que se manifiestan como enunciacion. (Farlane,
B. 1996. c.p. Restom, M. 2003. p.28)
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Cada elemento estuvo, esta y estara orquestado de tal manera que lo esencial del
sistema de adaptacion funcione en base a la enunciacién de los conflictos y |os personajes,
y donde el desarrollo del ambiente que ha sido “victima” de la adaptacion, enriquezca la

propuesta que e guionista habra de plasmar.
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2. MARCO METODOLOGICO

“El conocimiento llega, con frecuencia, en forma de sorpresa”

Gianni Rodari

. Introduccion

Las historias infantiles, como cualquier narracion audiovisual, tienen una estructura
donde se plantea unas premisas a resolver y un conjunto de personagjes asumen un vige
lleno de obstaculos. Cada uno de esos obstaculos son los elementos orgquestados por €l
guionista, quien puede contar con herramientas como |los fundamentos de la estructura de la

narracion cinematogréfica que Christopher Vogler desarrolla como “El viaje del héroe”.

Si bien lo anterior es cierto, la escritura infantil tiene un tinte diferente y es necesario
lograr una adaptacion a las necesidades del publico de todo o planteado por Vogler (1998);
lo importante es redefinir que esta historia se llamard *“aventura” y para lograr una
verdadera dramaturgia audiovisual infantil € desafio es un vigie emocionante y apto para

|os nifios de la actualidad.

Nuestra propuesta, llamada Leonarmundo, utilizara todos los aspectos que Vogler
plantea especialmente para la escritura del capitulo piloto Nifia Bonita; En algunos casos se
estableceran algunos picos draméticos més fuertes que otros dentro de toda la serie, pero
siempre fundamentadas en los arquetipos y en € vige del héroe como base para los

capitulos como para el conjunto de |os episodios.

Esta serie de television infantil tiene como centro el uso de la creatividad dentro de una
estructura capaz de adaptarse, para lo que la teoria de Vogler (1998) resulta conveniente y
acertada, ya que cada una de sus propuestas dramaéticas podran ser moldeadas para que
Leonarmundo logre experiencias enriquecedoras en los nifios, no solo como un guion o
como un producto audiovisual, sino como un juego destinado a la audiencia objetivo en

nuestro caso, alos nifios de siete a nueve anos.
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El marco metodologico estara dividido en dos grandes partes tal como lo plantea
Christopher Vogler en su libro El Vige del Escritor (1998). La primera: e trazado del mapa
del vigje, donde se definiran todos los arquetipos para la realizacion de los persongjes; y la

segunda: las etapas del viagje en donde se definen |as etapas de la aventura.

Il. Objetivo General

Escribir un guion piloto para serie de television educativa dirigida a nifios de 7 a 9 afios a
partir del cuento “Nifia Bonita”.

lll. Objetivos Especificos

° Investigar sobre autores de cuentos o colecciones de cuentos, television para
publico infantil, seriado infantil paratelevision, adaptacidn alenguaje audiovisual .

° Establecer criterios de seleccion de cuentos susceptible de ser adaptados a una serie
detelevision.

° Identificar una editorial de cuentosinfantilesy los posibles criterios de adaptacion.
° Redlizar €l diagrama o mapa de ruta genera y la biblia de seriado de la primera

temporada de |a serie de diez capitul os.

° Escribir el guion piloto de la serie.

° Escribir las escaletas del segundo y tercer episodio.

° Escribir lasinopsis del cuarto y quinto episodio.

° Escribir |as premisas draméticas de los Ultimos cinco episodios.

° Definir recomendaciones, conclusiones y observaciones que sirvan de referencias

para futuras propuestas y posible produccion de la serie.
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V. La aventura de Leonarmundo

IV.l. Herramientas

Para la escritura del guion de la serie de television infantil Leonarmundo se utilizd
la herramienta del software para Windows, Celtx, con la cual el formato es generado de una
manera mas facil para el autor, ya que Celtx ofrece de una forma sencilla todo o necesario
para la realizacion de la escaleta y del guion. Ademas del software, una herramienta muy
atil resulté Microsoft Word para la escritura de todos |os perfiles de personges, esbozos de
sinopsis y argumentos de cada parte conformante de la historia.

IV.Il. La Biblia del seriado

La Biblia del seriado constituye todo aguello necesario para la produccion del
proyecto audiovisual, como un lugar fisico donde la documentacion es el diccionario de
términos ala hora de tener cuestionamientos sobre la serie de televisidn, ain mas como una

herramienta para quienes escribiran los episodios o para el productor del proyecto.
Leonarmundo contiene en su Biblia los siguientes aspectos:
Descripcion del programay sinopsis general:

El objetivo es hacer de Leonarmundo un proyecto atractivo para posibles
productores del seriado, en donde se exponen todas las fortalezas y debilidades que
Leonarmundo ofrece para atraer a los nifios. La sinopsis general de la serie resume cémo es
la estructura bésica, en qué momento se encuentra los cuentos de la EDITORIAL EKARE,

como los utilizay como resuelve los conflictos que encuentra.
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Sinopsisy tratamientos por capitulo:

Es e resumen de cada historia que desarrollara en los capitulos, cua cuento
encontrara, cua valor formara parte del juego de Leonarmundo y sus amigos, dénde se
desarrolla 'y qué persongje sacara Leonarmundo para su hermana. Encontrara la sinopsis de
todos los capitulos, y los argumentos de Nifia Bonita, El Rey Mocho y la Noche de las
Estrellas.

Descripcion de personajes.

Ubica a los personajes dentro del tiempo donde se desarrolla la serie, pero también
en las causas previas a sus personalidades. Ademas define aspectos fisicos de los cinco
persongjes principales. Leonarmundo, Radl, Linda, Fer y Luz. Estos dentro de la categoria

de persongesrealesy principaes de lahistoria

Los persongjes literarios del guion piloto Nifia Bonita estan definidos en términos
de su entorno, con sus caracteristicas fisicas y psicoldgicas, ubicandolos dentro del mundo
de la narracién del cuento, las relaciones entre si y su relacion con e conflicto que se

desarrolla. Nifia Bonita, Congjo y la Mama de Nifia Bonita.

Existen dos categorias méas. Otros personajes reales y otros personajes literarios;
en e primero estan e resto de personajes dentro del mundo real de Leonarmundo, tanto
para € guion piloto de la serie como para € resto de los episodios. Estan definidos los
perfiles de los persongjes: la maestra, los nifios y las nifias de salon. Los otros personajes
literarios refieren a los persongjes del resto de los cuentos con una breve resefia de sus

caracteristicas més relevantes dentro de la narrativa infantil .

Escaletas;

Las escaletas son e paso previo a la escritura de guiones, donde €l escritor fija las
acciones y los puntos mas importantes de cada escena, todos para que la estructura y
acciones se entiendan perfectamente. Facilita a su vez € trabajo de produccion ala hora de
calcular escenas y hacer un previo plan de rodaje. Para Leonarmundo la estructura de la
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escaleta tendra a final del titulo de la escena acotada la palabra CUENTO cuando se trate
del mundo imaginario.

Encontrard tres escal etas de los primeros tres episodios: Nifia Bonita, El Rey Mocho
y LaNoche de las Estrellas.

Guion:

El guion piloto de la serie se encontrara a final, titulado como Nifia Bonita, est4
dividido por tres negros.

Los créditos estaran a inicio a despertar Leonarmundo y a cierre cuando escribe

en & cuaderno.

La diferenciacién entre e mundo real y € imaginario, estd en la palabra CUENTO

a final dd titulo de la escena.

IV.IV. Titulacion

El titulo Leonarmundo nace de esa fusion entre un nombre fuerte que evocara
intelectualidad, es decir con tres silabas o mas, de ahi la raiz del “Leonardo” y la segunda
parte “mundo” viene de todas esas ideas que el protagonista crea como aporte a su mundo y
como parte del propio de €, apelando ademés a lo universal que son todos |os mensgjes
infantiles aun cuando existan fronteras fisicas y culturales, e mundo de los nifios tiene una
misma semilla. Elegir el nombre del protagonista como titulo, se debe a que Leonarmundo
es € centro de la serie. Esta decision estd sustentada luego de llevar a cabo una
observacion de las producciones audiovisuales dirigidas a nifios, donde generalmente €l
nombre del protagonista esta incluido en € titulo de la obra, como las de Disney Channel
(Buena Suerte Charlie, Hanna Montana, Phineas y Ferb), Discovery Kids (Bob, El
Constructor, Angelina Bailarina, Doky) Nick (Dora, laexploradora) y en peliculas como La
Cenicienta, La Sirenita, BlancaNieves, Peter Pan, The Lorax, Sherk, Wall E, Buscando a

Nemo, Brave.
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IV.V. Investigaciéon y escogencia de los cuentos

La investigacion para la escogencia de los nueve cuentos de la primera temporada
de la serie resultd un reto, ya que después de escoger la editorial Ekaré, el reto estuvo en
investigar afondo los intereses que los cuentos contenian en base a las especificaciones del
mundo de Leonarmundo. A profundidad se leyeron alrededor de cuarenta libros diferentes
de la editorial Ekaré, unos més cortos, otros mas extensos, algunos con teméticas sociales
muy fuertes que en e primer momento fueron del interés del autor, pero posteriormente
fueron descartadas porgue no se perseguia un fin de reflexion de condiciones de crisis

sociaes, sino mas bien internas del nifio: valoresy cultura general.

Los tres cuentos principales fueron sacados de la Coleccién Ponte Poronte: Nifia
Bonita de Ana Maria Machado, EI Rey Mocho de Carmen Berenguer , La Noche de las
Estrellas de Douglas Gutiérrez  y un cuento mas que es El Sapo Distraido de Javier
Rondon. Adicionalmente a esos, se escogieron Un Pasito y otro Pasito de Tomie de Paola,
Picuyd de Kurusa, Dofia Eremita sobre ruedas de Quentin Blake, Nozi de Gcina Mhlophe
y Coco y Pio de Alexis Deacon.

La eleccién se basd en los valores que cada una de las piezas literarias expresan de
una manera pintoresca y cercana a nifio. Los persongjes son e mundo de los cuentos, sin
ellos no existe nada porque son los gecutantes de las acciones, ademéas de ser muy

caracteristicos y atrayentes paralos nifios, y por qué no, paralos adultos también.

La disposicion fue intercalada entre la realidad de Leonarmundo y la ficcidn
producto de la imaginacion de los cuentos que lee. El tono elegido fue e mas evidente: €
infantil, donde la camaraderia es € centro del conflicto, mientras que la textura las daran

los elementos literarios presentes.

En relacion a la adaptacion y los principios que Doc Comparato plantea, se escogio
el grado de adaptacion “Basado en” ya que si bien se mantiene altos niveles de fidelidad
con los cuentos escogidos, hay al gunos cambios de locaciones, la omision de algunas lineas
dramaticas y sobre todo € desarrollo de los personajes va més ala que lo que los cuentos
proponen y se les construyen didlogos mas amplios y de una u otra forma, complegjos.
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El criterio de adaptacion y previo a esto, la eleccion de los cuentos, estuvo
concentrada en la edad del publico para el que se escribid este capitulo piloto y la nocién de
la serie de television Leonarmundo. Nifia Bonita y € resto de los cuentos escogidos

presentan conflictos adaptables para nifios entre 7 y 9 afnos.

IV.VI. Guion piloto: “Nifia Bonita”

IV.VI.I. Trazos del viaje

Vogler (1998) sefiaa que las historias climaticas vienen contandose desde otrora y
desde ese entonces tienen cierta similitud estructural sin importar diferencias culturales o
cronolégicas. Dentro de esas coincidencias estan bien definidos los roles de cada personaje
para que este viaje se universalice en donde el punto mas comdn es “el viaje del héroe”. A
su vez, estas coincidencias estan ampliamente abiertas a cualquier posibilidad de ser
adaptadas, ya que cada guionistalleva en si su propia percepcion que determina como varia
una estructura de linea fina como es la de contar historias.

Dentro de la serie infantil que se escribird, Leonarmundo vivira aventuras en su vida
cotidiana que relacionara con los cuentos que leerd en cada uno de los episodios. Con estos
cuentos Leonarmundo enfrentara miedos, se relacionara con sus amigos Rall y Linda, y
llevara a diferentes &mbitos cada una de las dimensiones en las que comparte con su
familia

El capitulo piloto que se escribid tiene una estructura rica en el ementos sembrados,
en simbologias y un lenguaje sencillo pero alavez atractivo. Vogler sirvié de cauce frente
auna historia donde el protagonista de la serie Leonarmundo es el mentor y es quien mueve

toda la historia frente a un héroe pasivo como Ralll.

“El viaje del héroe” del que habla Vogler en la serie Leonarmundo se evidenciara en
dos dimensiones, la primeray macro: € mundo real de Leonarmundo; y uno micro gue es
el cuento que €l nifio leerg; pero antes de llevar a cabo la escritura del guion deben definirse

los persongjes segun su funcion dramética. La ampliacion de estos conceptos estara
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abordada en relacion a la serie de television como un producto con una estructura general;

y una segunda dimension que es € caso en especial del capitulo piloto que se escribid.

IV.VI. Il: Arquetipos: Escribiendo los personajes

L os arquetipos que Christopher VVogler define para el trazado del vigje son: € héroe,
el mentor, & guardian del umbral, € herado, la figura cambiante, la sombra y €
embaucador. Para poder definir cada rol dentro de Leonarmundo € guionista siguié dos
cuestionamientos del libro “El Viaje del Escritor” (Vogler, C. 1998) (Cual es la funcion
psicoldgica o € aspecto de la personalidad que representa? Y ¢Cudl es su funcién dramética

en lahistoria?

Vogler (1998) sefiala que “un héroe es aquél capaz de trascender los limites y las
ilusiones del ego. En un principio, los héroes son todo ego: esa identidad personal que se
piensa separada y distinta del resto del grupo” como una de las funciones psicoldgicas que
tiene este arquetipo, del cua es importante sefialar que e protagonista de la historia es €

héroe, es decir quien tiene el arco mas definido y €l cual redefine sus sombras.

Lo interesante que resulta el héroe en la serie de television que se escribiraeslo que
enriquece cada uno de los persongjes que se desenvuelven en la serie, ya que todos tendran
su dosis de heroicidad. En primer momento Leonarmundo tiene su crisis interior constante
por no sentirse a gusto con los deportes; aln cuando tiene que convivir en casa con su papa
y en e colegio sus amigos, todos apasionados por los deportes. Todo es blanco y negro
para é. La busgueda de su identidad dentro de los espacios cotidianos para é, se convierte

en su principal proceso de aceptacion de ladiversidad.

En e primer capitulo (capitulo piloto) Nifia Bonita el héroe no es Leonarmundo,
sino es Rall, quien tiene miedo de acercarse a la nifia que le gusta a causa de su timidez;
esto resulta interesante y logra muy féacil la identificacion con € publico, ya que es una
motivacion universal y para los nifios resulta alln mas cercano a su realidad por e factor
edad. También permite € juego de la vision del adulto y la del nifio, a través de un
Leonarmundo que puede permitirnos estar en presencia de ambas visiones. El marco de la
historia le permite a Rall crecer en su mision interna que es lograr € primer contacto con

Linda, lanifiaque le gusta.
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Radl a asumir € riesgo de hablarle a Linda, se convierte en € personaje activo
dentro de la historia, y es hasta € final cuando le dira la frase del cuento sugerida por
Leonarmundo. La caracteristica del sacrificio que Vogler le da al héroe es asumida por
Leonarmundo cuando demuestra su heroicidad justo en e momento en gque acepta jugar
futbol, dejar e cuento por portear bien, no prestarle atencion a la clase, solo para ayudar a
Su amigo en su aventura de acercarse a Linda; todo esto resaltando € valor de la amistad.
Despertando, ademés, un potencial de comicidad y complicidad con €l nifio, pero, a su vez,
con el adulto.

En e ambito macro y empleando la estrategia de Vogler, en la serie de television
Leonarmundo, Leonarmundo sera un héroe del tipo activo, contrastando en € capitulo
piloto Nifia Bonita con un Rall que asume € rol de héroe pasivo: [leno de dudas, miedos e
inseguridad. Precisamente, a establecer a Leonarmundo como héroe activo y a su vez,
mentor de Rall, se logra de una manera muy sutil hacer convivir las dos visiones de la
literatura infantil, la del adulto y la del nifio. Incluso, a partir del modo en que
Leonarmundo contrasta € cuento gque lee con la realidad, nos acercamos a la visiéon del
critico, permitiendo a nifio pasearse por estas tres dimensiones exploradas en nuestro

marco tedrico.

A lo largo de Nifia Bonita Leonarmundo ayuda a Radl para que dé € paso de
hablarle a Linda. A partir de lo que va leyendo y aprendiendo en el cuento, es lo que lo
convierten a Leonarmundo en el mentor de esta historia. Leonarmundo protege a Radl de
un posible fracaso con Linda y le ofrece sus conocimientos para que logre con éxito la
hazafa de hablarle. A lo largo del capitulo proyectard una imagen positiva, solo hasta
cuando es ignorado y es donde Leonarmundo intentara levantar su lucha como €

protagonista de esta serie de television.

Leonarmundo posee conoci mientos artisticos e intel ectuales, 1o que le proporcionara
un estatus dentro de sus comparieros de clases en contraste con e momento del recreo y los
deportes. Larelacion héroe — mentor dentro de Leonarmundo esté estrechamente ligadaala
relacion de Leonarmundo y Radl alo largo de todos los capitul os. Cada capitulo y mas aln

en Nifia Bonita Leonarmundo tiene € rol de conciencia en Rall, a veces con tonos de
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dominancia, pero siempre seran dentro del respeto y la amistad, valores importantes dentro

delaserie.

Leonarmundo le ofrece a su amigo € obsequio preciado, es decir o que seria la
frase para acerarse a Linda, pero solo se la dara a final del capitulo a Rall, ya que la
merecera solo en ese momento, donde la amistad entre este par se demuestra sincera y

duradera para todos |os episodios de |a serie de television.

Segun los tipos de mentor de Vogler, Leonarmundo siempre sera del tipo de
“mentores de continuidad” ya que sus habilidades y su personalidad movera la historia a
una aventura interesante, donde Rall sera empujado a los riesgos que no quiere asumir;
pero se cambian de roles cuando de deportes se trata. Raul cuando asume la figura de
mentor es uno de tipo coOmico, ya que por su personalidad y cercania con Leonarmundo, le

hace reir, siendo este un gecutor posterior a que Leonarmundo asuma el deporte.

El guardian del umbral para Leonarmundo siempre serda Linda ya que representa €
paso anterior ala entrada a la cueva mas profunda gque es asumir jugar algun deporte en €
recreo, ya que Linda siempre invita a Leonarmundo a salir de su zona de confort. Para el
capitulo de Nifia Bonita donde €l héroe es Rall, el guardian de su umbral es e momento
cuando tiene que soportar las risas de los nifios del saldn por € incidente con la pelota 'y
pasar por la decepcion de creer que Linda se burla de é, cuando en realidad pasa todo lo

contrario.

Segun Vogler, el cuarto arquetipo, llamado el heraldo es “un medio para transmitir
al héroe noticias de una nueva energia que habra de alterar el equilibrio” (Vogler, 1998 p.
92) y siempre sera el cuento que Leonarmundo encontrarg; en el caso de Nifia Bonita sera
ese mismo cuento e heraldo tanto para Leonarmundo como para Raul. El equilibrio de
Leonarmundo en € caso de su propia aventura interna que es leer cuentos estara un tanto
relacionado con su maestra, quien |o hace entrar en la nueva energiadel mundo real.

Linda es la tipica figura cambiante, expresiva y enigmética, tanto para
Leonarmundo como para Radl. En e caso de Leonarmundo es porque a contrastar a la
Nifia Bonita del cuento con €lla, le hace dudar porque Linda cambia de vestuario, de

expresiones. Lo mismo para Rall; Linda es la que le hara crearse cuestionamientos y duda

49



“¢Serd que si puedo ser su amigo?”, ya que la nifia por su personalidad es realmente muy
femenina en el sentido en el que Vogler explica del “4nima”. Para Leonarmundo en su
ambito familiar tiene que lidiar con lo cambiante de su mama, producto de su embarazo; a
veces con mucha expresividad, en otros casos con pasividad y en algunos casos de

indecision.

En el caso del arquetipo de la sombra es para Leonarmundo casi todas |as personas a
las que les gustan los deportes, que en si siempre estédn rodeandolo: su papa Fer, Radl y
Linda; quienes evocan su gran sombra gue son |os deportes. Para Vogler (1998) la sombra
puede “representar el poder de los sentimientos reprimidos (...) y las emociones ocultas o
negadas pueden revelarse monstruosas” (Vogler, C. 1998. p. 102) Esos “sentimientos
reprimidos” en Leonarmundo son la inseguridad que le da el solo hecho de hablar sobre
deportes, porque no se siente capaz ni siquiera le gustan. Enfrentar el miedo a lo nuevo, a
intentar jugar, asi sea por presion socia. Su entorno deportivo recurrente es 1o que forma
parte de todo lo que no quiere reconocer, y € hecho de intentar asumir los deportes como
parte de su cotidianidad y de su vida es una posibilidad que él aea. El deporte es sombra
para Leonarmundo porgue se niega a reconocer no solo que no es bueno, sino que quiere la
aprobacion del papay de todos, asi sucesivamente. Practicamente, la sombraes €l adulto en

el nifo.

En e capitulo Nifia Bonita es el futbol en especial la sombra de Leonarmundo. Para
Raul su sombra sera su timidez para acercarse a unanifia, es decir Linda y en algunos casos
serd e mismo Leonarmundo, con una méascara cuando pone a prueba a Radl para que se
acergque a Linda, ya que Leo es un nifio bastante extrovertido, justo como a é le gustaria
ser. En general, la sombra para Leonarmundo seran aquellas pocas cosas que no puede
superar, que son importantes para €l porgue por ser tan inteligente intenta pasar la pagina,
pero seran los enfrentamientos con la sombra los que poco a poco alo largo de la serieg, le
permitan entender a la diversidad como factor importante de convivencia y a la familia
como centro de la vida. La sombra es |la linea delgada de la tolerancia a lo otro (tratado
también con el cuento Nifia Bonita) y la presencia de la frustracion frente a las cosas que se

guieren y lo lgos que se pueden encontrar y que para lograrlas deben movilizarse, accionar
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fuera de su zona de confort. Es aqui donde € vigje del héroe se presencia, ya que es €

camino parala superacion del propio ego, muy presente en los nifios y su visién del mundo.

El embaucador que Vogler sefiala como arquetipo generalmente se hallara en 1o que
el cuento narre, ya que los cuentos que se escogeran tendran la particularidad de ser
infantiles y con un togue de picardia como la funcion que aporta energias para el cambio de
la historia, tal como serén los cuentos dentro de la serie de television. El embaucador
también podra evidenciarse en los nifios dentro del salén de clases u otros personajes del
cuento, como €l mismo congjo, como la posibilidad de lo inesperado. Este picaro persongje
en Leonarmundo lo tendra en muchos casos e mismo Radl, en otros la abuela de

Leonarmundo y de Rall, y en algunos con Fer.

Si se aplica la teoria de los arquetipos de VVogler, dentro del cuento “Nifia Bonita” el
congjo es e héroe, ya que enfrenta vicisitudes, busca respuestas y enfrenta el miedo de no
aceptarse por ser blanco y querer ser negro. Nifia Bonita es en este caso e heraldo del
congo por intentarle ensefiar a partir de la creacién de razones, cOmo puede ser negro.
Cada una de las respuestas hacen que Nifia Bonitatome laforma del embaucador y a su vez
el congjo también las asume, ya que la aplicacion de cada forma resulta comica. Ambos son
cambiantes y se desarrollan entre todos los arquetipos. Lo que si es caracteristico es que €
negro es lasombradel conegjo y lamamé de Nifia Bonita es la mentora.

IV.VILIII: Etapas del viaje: una aventura para nifos.

Christopher Vogler divide en doce etapas a la historia. En este caso la aventura de
Leonarmundo, dentro de toda la serie de television, tendra su inicio del vigje en cada
capitulo con la presentacion de Leonarmundo como protagonista de la serie de television.
Su mundo ordinario, como Vogler le llama, le permitira a Leonarmundo enunciar qué le
pasard a lo largo del vigje. Leonarmundo seré presentado en su zona de confort que es su
habitacion, entre muchos legos y marcadores. Para el capitulo piloto “Nifia Bonita” el
mundo ordinario comienza tal como inicia €l dia para Leonarmundo: despertandose y
llevando a cabo su rutina, donde existen todos los indicios de lo que estara en riesgo para
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Leonarmundo al momento de jugar con los legos, esto tanto como protagonista de la serie

como dentro de su arquetipo de mentor posterior con Ralll.

Leonarmundo presenta a los legos que hacen la primera premisa de 10 que pasara a
partir de la clasificacion por colores; también cuando enciende su radio para poner musicay
esta una narracion de futbol, la cual quita de inmediato. El color de su camisa blanca frente
a la camisa roja de preescolar que tenia en la foto del pasillo de su casa, implica
visualmente el cambio y presagia nuevas aventuras para Leonarmundo. Todo esto es €
anuncio de cudles serén los retos que enfrentard Leonarmundo, y a su vez la siembra que el
mentor ofrece en € inicio de la aventura a publico a partir de los legos ordenados por
blanco y negro, tal como seran Linda con Rall, Nifia Bonitay el Congoy e futbol donde
la pelota es blanca con negro; presente ademas en € juego de gjedrez que Luz jugarg; todo
como parte del temadel capitulo: ladiversidad a partir del negroy € blanco.

La llamada de |a aventura para Leonarmundo siempre estara a cargo de su mama, y
con un presagio previo. En el guion piloto “Nifia Bonita” se coloco justo cuando llega Luz
al cuarto de Leonarmundo con la lonchera para que vaya a clases, pero € vaticinio es el
momento de encender e radio y escuchar € noticiero deportivo, en unién con la
destruccion de la figura de legos por parte de Luz, la ruptura de las ilusiones y la presencia
de la sombra que esta directamente relacionado con hacer amistades y con convivir con su
papa. Se siente diferente, tanto es asi que todo fuera del carro es blanco y negro, un cédigo

interesante de |o que Leonarmundo siente frente ala diversidad cercana con Fer.

Pero en el capitulo “Nifia Bonita” la particularidad es que el héroe es Raul. Raul
tiene su mundo ordinario en e colegio, comodo en su saldon, entre varones, muy
desenvuelto entre varones pero timido con las nifias. Su llamado a la aventura esta justo en

el momento en el que ve aLindapor primeravez y entraal colegio.

Vogler concibe €l problema principal del héroe como un desafio, a cual se
evidencian como actua frente a la llamada, paso esencia que se plasmé en e guion
Leonarmundo en su capitulo piloto en dos dimensiones, la de Leonarmundo cuando Linda
los invita a jugar futbol, Leonarmundo no querrd en primer momento, pero Radl al tocarlo
con €l codo, selecae e cuentoy é acepta. Ese momento se convierte para Leonarmundo
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el encuentro con su mentor y a su vez € sacrificio que hace como héroe, € cua se repite

durante el momento en que Leonarmundo portea en vez de terminar de leer su cuento.

En el caso de la definicion del rechazo de la llamada para Raudl es cuando decidido
guiere acercarse a Linda, pero se retracta, esos momentos fueron los escogidos para que €
guionista utilizara por primera vez la imagen de los tres persongjes principales y asi crear
un rechazo de la llamada y la presentacion del persongje de Linda y justo en e momento
donde Leonarmundo acepta para ayudar a su amigo, es e encuentro con €l mentor del que
habla VVogler “es aquella etapa en la que el héroe obtiene provisiones, conocimientos y la
confianza necesaria para vences su miedos y adentrarse en laaventura” (Vogler, C. 1998. p.
149)

Para la concepcion general de la escritura del guion de toda la serie de television
Leonarmundo € guionista sintonizara con Vogler en el precepto sobre el encuentro con €
mentor “al publico no le incomoda que, de tarde en tarde, € mentor o cualquier otro
personaje lo desoriente” Pero es importante recalcar que este capitulo piloto es una historia
escrita para ser conducida por e mentor, tal como Vogler |o sefida, en donde el aprendizaje

también estard en Leonarmundo e inicia su propio rol como héroe.

Quinta etapa: la travesia del primer umbral. Para el capitulo piloto esta travesia
coincide para Leonarmundo y para Raul, VVogler sefiala que este momento del guion es “un
acto de voluntad con € que € héroe se dispone sinceramente a emprender la aventura”
(Vogler, C. 1998. p. 161) Rall supera su guardian del umbral, luego de lalluvia para poder
coincidir con Linda en e mismo equipo y hablarle, en cambio para Leonarmundo € pasa e
umbral cuando empieza €l recreo y @ aunque intenta excusarse para salir airoso debe al
final ser el portero del equipo. Aqui la aventurainicia, para Rall por compartir equipo con

Linday para Leonarmundo porque esta enfrentando a miedo.

Las pruebas, los diados y los enemigos, todo esto se desarrolla en una escala
bastante importante en cada uno de los cuentos, ya que dentro de la estructura que €l guion
tomo relaciona esta etapa del vigje como e momento en €l que el cuento toma la mayor

relevancia. En “Nifia Bonita” el cuento tiene un peso importante en lo que respectaa la
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diversidad, pero también todas esas relaciones con |os compafieros de clase, con la maestra,

todos evocando las pruebas, aiados y enemigos que ambos enfrentan.

Esta aventura se acerca a su momento mas adgido pero antes existe lo que Vogler
define como la séptima etapa: la aproximacion a la caverna mas profunda. “Podria ser que
los héroes se sientan descorazonados y contrariados” (Vogler, C. 1998 p.183) Para
Leonarmundo este momento seré cuando crea sentirse solo, que luego de intentar encontrar
un espacio para él y seaindtil, se siente solo y encuentra como salir de la soledad gracias a
cuento. En cambio Ralll [lega a esta séptima etapa cuando |o fastidian en el salén: yatodos
saben que algo pasa con é y Linda, y siente un poco de pena. Para este guion por tratarse
de nifios la aproximacion ala caverna mas profunda es para Raul un preparativo paralo que
serd la siguiente etapa, y esta preparacion coincide con Leonarmundo y € cuento que le

permitira su transformacion.

Se decidi6 que a partir de este momento Rall tome un sentido més de protagonistay
heroico. Los conflictos de Leonarmundo siguen presentes pero € peso lo tiene Rall. El
calvario es la octava etapa del vige segin Vogler y que en pocas palabras resume en €l
enfrentamiento directo con la muerte, el cual sobreviven y “tras un instante de
aturdimiento, les invade un jubilo indecible, y se apresuran a recoger los frutos de su
victoria” e implica que Raul asume su reto con esa vocecita que le recuerda sus miedos més
profundos. la sombra. Rall vive la odisea cuando de camino a salon luego del juego de
fatbol, Linda y é logran caminar juntos y hablan un poco, pero los interrumpen. Este
encuentro le da a Radl un momento de gloria, pero lo interrumpen, es decir no fue
completo: fata la gloria. Por su parte tiene un sentido més simple que le permite a
Leonarmundo entrar en una reflexion: luego de terminar de leer su cuento “Nifia Bonita”
entiende & significado de la diversidad, 1o que le hace entrar en razén y en aceptacion
consigo mismo y con su amigo. Utilizaremos el recurso de la crisis retardada para esta
historia adaptada atelevision, es decir, justo al iniciar € tercer negro.

La recompensa es la novena etapa del viaje segin Vogler, esta parte de la estructura
forjo nuevos retos ¢COmo lograr que la recompensa sea interesante para los nifios? La
intencionalidad de que esta recompensa sea merecida esta en la figura del mentor por parte

de Leonarmundo; en este caso Leo le ofrece a Rall la frase que le permitird a su amigo
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acercarse a Linda con mayor seguridad. Para Raul este momento sera de aprendizaje, ya
gue degja de subestimar |os gustos que tiene Leonarmundo para darse cuenta que en efecto
es esa frase que su mentor le ofrece la que le permite lograr su objetivo y regresar con €l

elixir posteriormente. Rall se acercaalLinday ledicelafrase.

Este momento es €l Unico de todo e capitulo donde Rall estd solo y dentro del
mundo especial logra decirle la frase a Linda, este fue su nuevo intento de transformacion,
es decir, que segun Vogler, Rall estara reentrando en € mundo ordinario. Esta etapa
Vogler lallama el camino de regreso. Leonarmundo tiene su camino de regreso cuando en
el carro, regresa a su mundo ordinario con todos los conocimientos que le permiten lidiar

con sus conflictos internos.

Ya dentro del mundo especial, Vogler ofrece las Ultimas dos etapas del vige. La
resurreccion donde e arco del persongje evidencie una transformacion, como lo es €
intento final de la gran transformacion. Este momento fue concebido como € espacio
donde Rall es €l que habla desde @ mismo con Linda, més alla de lafrasey del gusto por
los deportes, Rall aunque esta nervioso si puede mantener una conversacion, esto como un
climax silencioso “una suave culminacion de una oleada de emociones” dice Vogler (1998,
p.239) Y de la misma forma se decidié para Leonarmundo en este capitulo piloto. La
undécima parte, la resurreccion, para Leonarmundo es reencontrarse consigo mismo y con
su familia con los conocimientos de diversidad que existen, y con la satisfaccion de haber
logrado ayudar a su amigo Ralll, para asi concebir ideas para su final constante que es

escribirle a su hermana.

La culminacion de este viaje “el retorno con el elixir” es para Raul cuando Linda le

da el beso en € cachete y para Leonarmundo poder hablar con su papa de fatbol en € carro.

Para la escritura de este guion se utilizé lo que Vogler llama “La historia circular”
donde la forma se concentra en atar todos los cabos que puede tener |a historia. La idea
siempre estara completa a final del capitulo para que el publico, en este caso € infantil,
pueda cerrar €l capitulo y que € siguiente, si bien tiene cuestiones en comun, pueda

tratarse como entes individuales con propios conflictos a resolver. “Leonarmundo” les
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proporciona a los nifios los finales felices que equilibran las emociones y expectativas de

los espectadores.

Se decidi6 que cuando Leonarmundo esté en la duodécima etapa “el retorno con el
elixir’ sea muy evidente que el mundo ha cambiado, que el cuento que leyd sea
profundamente reflexivo y que le haya aportado a Leonarmundo herramientas necesarias
para enfrentar el mundo cotidiano, tanto que logra contarle con orgullo a su papa que jugd

fatbol en & recreo y los colores fuera del carro son saturados, evocando € elixir.

IV.VI. IV: Subtramas

El guionista decidi6 plantear dos subtramas importantes: la que se desarrolla en €
cuento escogido para cada capitulo y lo que sucede con los padres de Leonarmundo,

quienes dentro de la historia se mueven entre los arquetipos que Vogler plantea.

Para el guion piloto, el cuento de Ana Machado “Nifia Bonita” le permitio al
guionista que la temética sobre la diversidad tomara €l rol de alivio cdmico alahistoria. La
escogencia del cuento estuvo influenciada también por las referencias de los colores como
factor ligado alas inclinaciones artisticas que Leonarmundo ofrece como protagonista de la
historia. El arco del personaje del congjo reflgjalainconformidad no solo por €l color, sino
un sentido de auto aceptacion que al final en la resurreccién le dan a Leonarmundo las

herramientas para el aprendizge.

La familia fue uno de los factores mas importantes para considerar, ya que Leonarmundo
presenta caracteristicas en su personalidad que chocan en unos casos con su papay en otros
con su mama. Lo importante aqui son dos cosas, la primera que es sugerir como los papéas
pueden dirigir estas diferencias a una armonia y ademas en crear vinculos afectivos y de

confianza con el circulo familiar.

Para esto se considerd que existan en cada capitulo alrededor de dos escenas donde los
papas de Leonarmundo, Luz y Fer, estén compartiendo y aunque lgjos de Leonarmundo
(reforzando el concepto de independencia que la psicologia plantea) sea propicio que sean
los papas |os que aporten las salidas emocionales a la trama principal; junto con larelacion

de la maestra con Leonarmundo y los momentos del salén de clase.
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3. LA BIBLIA

Latelevisidn ha hecho mucho por la psiquiatria:
no solo ha difundido su existencia,

sino gque ha contribuido a hacerla necesaria

Alfred Hitchcock

I. Descripcion de la serie

Leonarmundo es una serie de television dirigida a nifios de 7 a 9 afios de edad, que
permitird a los nifios crear una realidad aumentada junto a Leonarmundo, gracias a la
lectura de cuentos que fortuitamente encontrard en cada episodio. Leonarmundo enfrenta el
reto de convivir con los deportes y otras actividades que no le gustan, en contraste a todos
sus talentos artisticos, comenzando por pintar y crear enormes estructuras con legos. Sus
amigos Radl y Linda son quienes le ayudan a aprovechar de la diversidad y 1os obstacul os
que cada nifio dentro de su fantasia, imaginaciéon y creatividad, logran vivir y crear
historias trascendentes con aprendizajes de valor, los cuales serdn aprovechados por el
publico infantil. Leonarmundo se ambienta en la época actual donde la tecnologia esta
presente en la cotidianidad. Esta historia plantea la relacion de los conflictos sencillos de
los nifios, pero importantes para su desarrollo y asi Leonarmundo sirve como herramienta

paralograr risas, reflexiones, libertad ala creatividad y laimaginacion.

[.I. Ficha Técnica

Formato: Seriede Television
Género: Aventura

NUmero de episodios: 10
Duracion: 22 minutos

NUmero denegros. 3
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Il. Perfil de los personajes

II.I. Leonarmundo

Nifio de 7 afos, de estatura baja y de rasgos venezolanos ligados con europeos.
Tiene unos grandes 0jos marrones oscuros, su cabello castafio Ileno de rulos es & gancho
para todos los piropos que recibe de las abuelitas en el mercado. Su contextura delgada lo
hace un poco fragil para cualquier deporte. Su piel blanca cuando se expone a sol sin

bloqueador, termina rojita como un tomate.

Leonarmundo tiene muchas habilidades artisticas, no puede ver unos marcadores
porque los agarra y donde sea deja una huella de este artista innato. Definitivamente su
pasion por los legos degja anticipar que puede ser un arquitecto. Lo Unico que le hace sentir
pena es toda la cuestion deportiva, porque no se le da ni un poquito y eso o hace retraerse
con todos sus companieros del colegio, porque generamente los nifios prefieren jugar
béisbol o futbol, mientras que & tiene un pasatiempo menos agitado: leer cuentos. No es
gue Leo sea aburrido para su edad, de hecho, no le gustan los juegos de mesani € gedrez;
pero es un nifio bastante intelectual .

Vive con su mama y su papd, y una hermanita que nacera muy pronto.
Leonarmundo es un nifio muy querido y atendido. Admira mucho a su papé, le encanta
contarle sobre sus méritos mientras que con su mama tiene una relacion de mucho carifio,

aunque a veces por €l embarazo prefieradegar a su mamatranquila.

Leonarmundo tiene habilidad para hacer amigos, es muy solidario y responsable,
pero su hiperactividad se demuestra en toda su imaginacion voladora que se transforma en

desorden en su cuarto, en su morral, en su escritorio jDonde seal

Tiene dos amigos. Rall y Linda con quien se la lleva muy bien, tiene una buena
relacion y al parecer seran amigos toda lavida. A veces le cuesta todo lo que tiene que ver

con los deportes, porque ellos son muy buenos practicando todos |os deportes.
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Leonarmundo es muy inteligente, intenta siempre lograr de forma efectiva sus
experimentos, generalmente artisticos. Esta muy pendiente de todas las cosas que pasan a
su arededor. La muerte de su abuelo le afecté mucho, pero intenta olvidarlo.

I1.11. Raul

Con sus 7 afos de edad ya ha participado en competencias internacionales de
basguet, su estatura un poco mas alta de lo promedio para su edad y con una contextura
gruesa le dan las habilidades necesarias para practicar este deporte que tanto le encanta. Su
idolo es Lionel Messi. Suefia con poder vigiar a Europa a ver un juego de la Champions,
como muchos suefios que tiene. Es un nifio muy sofiador, le encanta todo |o que tiene que
ver con hacer experimentos, pero es un nifio penoso e inseguro; no sabe tomar decisiones

rapidas ni arriesgadas, necesita apoyo externo para poder decidir.

Vive con su abuelay su abuelo, quienes le dan todo el carifio y la consentidera que
é necesita. Su papd y su mama no viven con é, puesto que por razones econémicas
prefirieron que los abuel os se encargaran por un tiempo. Rall siempre sale con su mamay
papa los fines de semana, pero su amor familiar recae en la abuela 'y e abuelo que de
noches llega tarde a casa, solo a cenar y a ver juegos deportivos con Ralll, pero siempre se

duerme primero que €l nieto.

Es bien hablador y echa muchos cuentos, a veces son verdad y en otras ocasiones no
tanto. Esta enamorado de Linda y le cuesta un poco hablar con ella porque se pone
nervioso. Su mejor amigo es Leonarmundo, ya que aungue no tienen demasiadas cosas en

comun logra complementarse con € en muchas otras cosas.

Sus rasgos triguefios evidencian su descendencia latinoamericana y su habilidad
para bailar es bastante desarrollada, cada vez que puede acomparia a su abuela a limpiar

bailando con una escoba por toda la casa.
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II.11l. Linda

Linda es una negrita muy coqueta a su estilo, su color de piel conjugada con su
perspicacia hacen que su belleza se compare con alguna princesa africana, de esas de
cuentos. Su cabello sin un centimetro lacio, es una concentracion de arabescos y negritos
rulos. Es una flaca esbelta, alta para sus siete afios. Sus movimientos son dinamicos y
coordinados, los que la hacen la mejor en los deportes, en especial en la natacion.

Las habilidades deportivas son 1o de ella, no hay un deporte que no pueda mangjar,
lo que la hace entrar en cierta competencia con los nifios, pero como es una nifia, sale airosa
en la mayoria de los casos. En la academia es todo un tema, Linda es un poco rebelde

porque aungue entiende todo, no le gustademasiado ir a colegio.

Linda vive con su mama, con quien habla por mucho rato a diario; porque eso si le
encanta a ella: jhablar! Su papa viaja mucho y pasa poco tiempo en casa; se comunican via
Skype, por lo menos una vez ala semana. Dentro de todo, Linda es una nifia algo solitaria
aunque le encantan 1os juegos en grupo e intenta reunir a varias personas para jugar algun
deporte en €l recreo, ya que no se lleva mucho con los intereses de la mayoriade las nifias y

es amigade Rall y Leonarmundo, con quienes se rie y aprende mucho.

Esta nifia es generalmente buena para todas las actividades que encuentra dia a dia,
pero para recortar, pintar y leer no tiene paciencia, prefiere ver peliculas o escuchar algin
cuento sobre la historia del mundo, y en las noches le gusta navegar en internet a ver qué
cosa interesante encuentra, generalmente sobre |os paises donde su papa esta. Lindaletiene
miedo a la obscuridad, pero no quiere decirlo porque intenta siempre dar una cara de ser la
maés valiente, para que nadie se meta con ella.

I.1V. Luz

Mama de Leonarmundo y de una nifia que viene en camino, tiene 32 afios de edad y
9 de casada. Est4 graduada como arquitecto y fue bailarina profesional en su juventud. Su
familia oriunda de Canada le trgjo consigo una larga cabellerarubiay ojos claros, ni verdes
ni azules, pero bien claros. Es atay de contextura delgada, sus manos finas le permiten

pintar con mucha precision los cuadros que exhibe en su casa, a veces expone en galerias y
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en otras ocasiones comparte con su hijo € arte de pintar. Hablainglés y francés ademas del

espaniol.

Visitaa médico frecuentemente, es un poco hipocondriacay no dgja de llamar a sus
doctores de confianza. Le encanta vigar e ir a los museos, cosa que le ha inculcado a su
hijo desde pequefio, pero por lo que muchas veces discute con su esposo a quien no le
agrada mucho e hecho de visitar museos, peor ahi ella lo entretiene echando los cuentos

sobre lo que ven.

No es para nada deportista, solo practica yoga y pilates por cuestiones de salud y
porque € médico se lo recomendd, pero si es por €ela, prefiere quedarse trabajando o

haciendo algo en la computadora.

No sabe cocinar mucho, hace € intento pero en realidad Luz no es una ama de casa,
sino una mujer de mucha actividad en la calle. Siempre muy coqueta y bien arreglada, de

ropa combinada y labios pintados.

11.V. Fer

A sus 38 anos de edad y a sus nueve de casado vive con su esposa e hijo,
proximamente va a tener una nifia. Actuamente se dedica a su segunda profesion: la
cocina, pero esta graduado de abogado. Fer es quien cocina en la casa, |e encanta preparar
pizza y sushi los viernes en la noche, pero siempre intenta prepararle algo especia a su
familia

Su &ficion a los deportes es parte de su tradicion familiar, siempre esta viendo
canales deportivos por television, internet y por radio, solo sade de este ambiente de
deportes y en especia del futbol cuando esta con su familia, ya que a ninguno le gusta el
deporte; esto le ha dificultado un poco acercarse a su hijo Leonarmundo, pero é colocalo

mejor de si paratener unarelacion con su hijo.

Es un hombre de estatura alta y contextura gruesa, como de jugador de futbol
americano, gue le permite siempre estar como activista en una de sus mas gemplares

actividades: reciclaje de desechos, con la que siempre comparte con Leonarmundo.
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I1.VI. Otros personajes reales

Maestra: Docente de 33 afios, muy coqueta pero estricta. Le encantan todas las materias
gue da, es muy ordenada y justa, siempre tiene algo interesante que decir, logra captar la

atencion de sus alumnos.

Nifios del colegio: Nifios muy habladores, todos muy deportistas. Son nifios muy activos y

preguntones, aveces les gustafastidiar alos demas.

Nifias del colegio: Nifias muy “sifrinas” con las que Linda lidia en el colegio. Son las

tipicas nifias que visten rosado

Sefioras del Yoga: Grupo de sefioras, amigas y muy buenas haciendo yoga. Se ponen de

acuerdo paraelegir lamusicaeir acomprar las cosas alos bebésiguales.

Recepcionista Yoga: Muchacha universitaria que trabaja como recepcionista para pagarse

los estudios de periodismo deportivo.

Mama de Linda: Mulata de rasgos muy finos. Muy simpética y colaboradora. Es
odontdloga y siempre abre espacios para atender a su hija. Esta divorciada pero conserva

mucho carifio al papa de su hija. Tiene excelente comunicacion con Linda.

Abuela de Raul: Sefiora muy jovia y activa, le encantan los deportes y comparte toda su
vida con su nieto Rall. Le encanta cocinar y comer dulces, aprovecha que no tiene riesgos

de padecer diabetes para preparar cualquier postre todos los dias. Vive con su nieto y su

€SP0S0.

Abuela de L eonarmundo: Sefiora pintoresca, le encanta vestir de muchos colores, siempre
esta riendo y echando chistes, cuentos de su juventud o alguna noticia curiosa gque lee por
internet o ve por television. Le encanta conducir atodos lados, siempre quiso ser corredora

delaFormulal.
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Saxofonista: Sefior con muchas historias que contar, sabe mucho sobre la historia
universal, las costumbres y los mitos. Toca saxofén desde toda la vida, de pequefio fue

parte de una orquesta pero llegd avivir en lacalle por cuestiones econémicas.

Sefioras peluqueria: Todas las sefioras de la peluqueria son amigas de Luz. Hay una

doctora, una chef y todas las peluqueras son muy conversadoras y aconsejan a Luz siempre.

Papa de Linda: Poeta de profesidon, y con mucho reconocimiento internacional. Debe
vigar por e mundo haciendo conferencias y en reuniones con editoriales. Intenta siempre
estar en comunicacion con su hija Linda a quien siempre tiene cosas lindas que decirle y a

guien le compra un regal o de cada lugar a que va

I1.VIl. Otros personajes literarios

I1.VIL.]. “Nifia Bonita”

Nifia Bonita:

Nifa linda de ocho afios de fuertes rasgos afrodescendientes, su piel negra como la noche
sin estrellas y sus ojos tan negros como su piel. Su cabello largo y ensortijado le da ese

toque final atractivo para cuaquier nifiito que pasa por su casa.

Nifia Bonita es una enamorada de |a playa, donde crea sus historias y oye las leyendas que
el mar le cuenta. Es aficionada a inventar historias de ficcion acerca de las cosas que le
ocurren. Su personaidad es sumamente perspicaz, siempre tiene una respuesta y 10 que no

sabe lo inventa.

Puede hablar con los animales y tiene un amigo especial, un congjo blanco a quien le echa
cuentos sobre sus origenes de negrita. Vive con su mama quien le habla sobre los cuentos
de su abuela, es en quien cree fielmente y con quien se entiende perfectamente; su mama es

lamujer que le dalas respuestas a todas sus preguntas.
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Congo:

Este gordito congjito blanco de pelgje suave y liso es un anima muy inconforme consigo
mismo. Le cuesta ser como la mayoria de los conejos de cuentos y quiere ser negro desde
gue conoce a una nifia muy negrita. Su insistencia lo hacen ser de esos conejos persistentes

gue logran sus objetivos a como dé lugar.

Se relaciona con los humanos perfectamente, puede hablar con ellos y los entiende, de
hecho tiene una amiga que lo aconseja a cdmo puede ser negrito como €lla, pero no lo

logra.
Mama Nifia Bonita:

Mulata de 30 afios de edad, hacendosa del hogar. Trabgja con sus manos y vive de eso.

Tiene una hija de 8 afios con quien vive.

Es una mujer muy culta, le gusta leer y es artista, le gusta pintar y hablar con mucha

dulzuray poesia.

I1.VII.Il. Otros cuentos

Rey Mocho: Rey heredero y ultimo en su generacion, hasta los momentos. Ser mocho 1o
hace estar escondido en su torre la mayoria del tiempo. Usa peluca hasta cuando se bafia

porgue no quiere recordar ese incidente jugando arco y flecha.

Barbero vigo: Sefior muy discreto, de pasos lentosy sin amigos. Tiene un hijo lgos a que
le envialas monedas de oro que gana trabajando parael Rey. Vive soloy € Rey es su Unico

cliente.

Barbero Joven: Muchacho de oficio barbero por tradicion familiar. Es muy amiguero, le

encanta salir de fiesta. Le cuesta guardar secretos.

Sefior: Agricultor y duefio de su propia finca. Le encantan los animales a quienes siempre
les toca algunas melodias. No le gusta la noche, le parece que es aburrida y atemorizante
pero su temor nacié un dia que de nifio se perdi6 en el bosgue de noche.

64



Sapo: Verde como un aguacate y es € mejor saltarin, pero su problema de distraccion lo
hace perderse muchas cosas de su dia a dia. La memoria no es lo suyo, nunca recuerda los
nombres de las personas. Le encanta comer sano y cuidar su figura para nunca dejar de dar

esos grandes saltos.

Doila Eremita: Ciclista de aficion, le encanta manejar bicicleta para llegar a todos lados.
Es una persona hipocondriaca y aarmista, prefiere estar preparado para todos los
escenarios e inconvenientes, a veces es muy exagerada y por eso no tiene la mejor
comunicacion con las demas personas, nadie la entiende. Siempre estd acompafada por su

perrito.

Pio y Coco: Hermanos de distintas especies pero con un mismo vinculo, por eso son
hermanos sin importar que uno seaun avey e otro un cocodrilo, €llos no entienden por qué
S estan juntos no pueden considerarse hermanos aunque tengan e amor de hermanos que
los une a nacer. Son dos animales que se cuestionan a los preceptos sociales (animales) y
consiguen explicaciones a partir del amor para crear propias reglas.

Nacho: Abuelo consentidor y carifioso, dedicado a ensefiarle todo a su nieto, porque
cuando fue joven fue profesor y su dia es de tiempo libre para dedicarselo a su nieto. Sufre
de diabetes y eso le produce algunos problemas en su salud. Su hijo siempre esta pendiente

de é, y viven muy cerca. Su relacion con su nueraeslameor, casi padre e hija.

Ignacio: Nifio muy inteligente, aplicado y familiar. Solo tiene un problema con todo lo que
tiene que ver con manualidades, porque no es nada bueno. Admira a su abuelo, con quien
tiene una excelente relacion. Le encanta llegar del colegio para poder escuchar todas las

cosas que el abuelo |e tiene que decir.

Juan: Nifio que vive a las orillas del mar, estudia en las tardes porque en las mafianas se
encarga de hacer las labores dentro de una familia de pescadores. Tiene una abuela a quien
le confia todos sus secretos. Con sus hermanos mayores la relacion es un poco mas
temerosa, siempre lo fastidian y é se siente mal porque lo menosprecian. Tiene mucho

respeto por la naturalezay disfruta contemplarla, tanto que a veces ni va alaescuela.



Hermanos mayor y mediano: Nifios pescadores que creen que tienen toda larazon, llevan
el sustento a su hogar y tienen a su hermanito Juan como blanco de todos sus regarios de
“papa” que creen que son. Son nifios orgullosos y creyentes de los mitos del pueblo.

Abuela de Juan: Tipica abuela que cuida a sus nietos de que peleen entre si, cuida alin més
al menor, Juan de todas las cosas que le hacen los hermanos mayores. Es la complice de
Juan pero también quien més lo regafia. No es tan creyente de las cosas que dicen en €

pueblo, siempre ha sido rebelde con esas creencias.

Zama: Sefiora de grandes tradiciones y un templo de conocimientos populares. Nunca
estudio, pero sabe el valor que tienen los libros, quienes se han convertido en sus amigos
mas fieles. Tiene inseguridades por ser analfabeta, pero siempre da muchos consgos a
todos los del pueblo.

Muzi: Nifio muy pobre pero de mucha sensibilidad y con grandes valores sobre la
educacion, el respeto y e vaor de la palabra. Sabe comunicarse perfectamente y su
inteligencia le permite saber coOmo mangjar las situaciones dificiles y le encanta ayudar a
los demés. Nunca se queda tranquilo en su busqueda del conocimiento.

[1l. Planteamiento

Leonarmundo es un nifio que siempre inicia su aventurajusto con €l despertar de un
suefio, probablemente uno que le despierta la creatividad y por eso abre los 0jos en
busqueda de la suerte del encuentro con una historia tan atractiva que le permitira resolver
cada una de las problematicas que en toda la serie Leonarmundo enfrenta, de la mano con
Rall, Linday sus padres, Luz y Fer. Latoleranciaaladiversidad, € valor de laconfianzay
lafamilia, €l reciclgje, €l respeto alos animales, |a pérdida de seres queridos y |a ensefianza
de los idiomas crean todos los ambientes propicios para que los personges y los nifios
logren superar sus miedos, desconfianzas, inquietudes y a la vez crear nuevos
conocimientos. Los ambientes donde se desarrollan los persongjes son la casa de
Leonarmundo y la escuela, y en lugares comunes como € museo, € zooldgico o un estadio

de futbol. Leonarmundo siempre termina escribiéndole a su hermana, su mas emocionante
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espera, y a quien quiere contarle todo 1o que ha aprendido en su vida para ayudarla a

enfrentar su vida como nifa.

IV. Episodios

IV.l. “Nina Bonita”

Premisa dramética:

Leonarmundo en e primer dia de clases del primer grado enfrenta sus miedos alos
deportes a conocer a sus nuevos amigos Linda y Raul. Leonarmundo es el complice méas
directo de Rall porque a partir del cuento que encuentra en la biblioteca del salon de clases
“Nifia Bonita” ayuda a que se acerque a Linda. El juego se centra en la diversidad entre los
colores blanco y e negro en los que se desenvuelve todo. Leonarmundo logra jugar futbol
en e recreo luego de muchos obstéculos. Radl logra acercarse a Linda gracias a los
consgjos de Leonarmundo. Leonarmundo saca de su cuento a la Nifia Bonita para su

hermana
Sinopsisdel cuento:

Un congjo blanco, blanco, ha quedado prendado de una nifia negra, negra, y quiere
ponerse bonito y oscuro como ella. Cada vez que la ve, le pregunta: “Nifia bonita, nifia
bonita, ¢cudl es tu secreto para ser tan negrita?” Después de muchos experimentos y

desilusiones, € conejo descubre el secreto: |as personas se parecen a sus familiares.
Tratamiento:

Leonarmundo se despiertay pinta con un marcador negro en la pared lo que parece
un perrito, va a bafio, donde aterna entre cepillarse los dientes y lograr una figura con
legos, pero por no encontrar una pieza se molesta. En su cuarto se viste con su nuevo
uniforme de primer grado, de camisa blanca. Enciende € radio y cambia rgpidamente el

noticiero deportivo por musica. Sigue intentando hacer lafigura, arreglalos legos por color,
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primero los blancos y los negros, pero no aparece la figura fatante. Luz abre la puerta, y
regana a Leo por el desorden que tiene. Lo ayuda a acomodar €l cuarto porque yaestardey
mientras Leo sigue buscando la pieza que falta, Luz tropieza la figura de legos y la

desarma. Leo se molesta, mete todos los legos en lalonchera y se despide de su mama.

En & carro estén Fer y Leonarmundo camino al colegio, Fer esta escuchando €
noticiero deportivo, Leonarmundo sigue buscando la pieza dentro del carro. Fer quita
noticiero deportivo, coloca musica. Leo ve a la ventana y todo esta en blanco y negro, en
ese momento en e huequito de la puerta encuentra € lego que le faltaba. Leonarmundo

vuelve a hacer lafiguray cuando va por lamitad, llega a colegio. Dejalafiguraen e carro

y baja.

Radl, con unos zapatos muy coloridos, llega con su abuela hasta la entrada del
colegio, y a entrar le habla a Leonarmundo, se presentan y llegan otros nifios quienes
hablan del partido de basquet, Leonarmundo esta aburrido y hace que todos ya entren a
clases.

La maestra esta haciendo un dictado, Linda, una nifiita muy linda, muy negrita, esta
sentada de primera y Radl no puede quitarle los 0jos de encima, Leo se da cuenta'y en ese
momento ve en la biblioteca del salén un cuento con una nifiita muy parecida a Linda y

abre paraleer de qué se trata.

Habia una vez una nifia bonita, bien bonita. Tenia los ojos como dos aceitunas
negras, lisas y muy brillantes. Su cabello era rizado y negro, muy negro, como hecho de
finas hebras De la noche. Su pidl era oscura y lustrosa, mas Suave que la piel de la pantera
cuando juega en la lluvia. A su mama le encantaba y a veces le hacia unas trencitas todas
adornadas con cintas de colores. Y la nifia bonita terminaba Pareciendo una princesa de
las tierras de Africa o un hada del reino de la luna. Al lado de la casa de la nifia bonita
vivia un congjito blanco, De orgas color rosa, 0jos muy rojos y hocico tembloroso. El
congo pensaba que la nifia era la persona mas linda que habia visto en toda su vida. Y
decia: cuando yo me case, quiero tener una hija negrita y bonita. Tan linda como ella...

Por eso un dia fue adonde la nifia y le preguntd: -Nifia bonita, Nifia bonita, ¢Cuél es tu
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secreto para ser tan negrita? La nifia no sabia Pero inventd: -Ah, debe ser que de chiquita

me cayd encima un frasco De tinta negra. El congjo fue a buscar un frasco de tinta negra.

Rall le silba a Leonarmundo porque viene la maestra, quien se da cuenta de que
Leo no esta haciendo € dictado, Leo se queda mudo. Suenan unos truenos y empieza a
[lover. La maestra corrige los dictados y reparte hojas blancas para que hagan dibujos. Ralll
y Leonarmundo ven a las nifias, donde esta Linda, y escucha que a ella le encantan los

deportes, Rall asombrado se enamora un poquito mas.

Se lo ech6 encima y se puso negro Y muy contento. Pero cay0 un aguacero que le

lavo toda la negruray €l congjo quedd blanco otra vez

Luz esta jugando gjedrez por internet y recuerda que tiene clase de yoga cuando
llega Fer, su esposo, quien la apura porque comenzo €l juego, quiere ver € partido pero
debe llegar atiempo ala clase de Luz. Fer no encuentralas llaves, pero tampoco deja de ver

el televisor. Salen haciala clase en € momento que las consigue.

Rall le da el balon de Lindaa Leonarmundo, pero Leonarmundo pateasin querer a
la pelotay la maestra se resbala Todos rien a causa de Rall, y é se entristece porgue cree
gue Linda también se burla, cuando en verdad pasa todo lo contrario. Leonarmundo ignora
lo que pasa, hasta que le profesora les llama la atencion. Rall y Leo se excusan y la

profesora intercede porque Leonarmundo explica que es porque estaba leyendo.

Entonces regresd donde la nifia y le preguntd: -Nifia bonita, Nifia bonita ¢cual es
tu secreto para ser tan negrita? La nifia no sabia pero invento: Ha de ser que de chiquita
tomé mucho café negro. El congjo fue a su casa. Tomo tanto café que perdié el suefio y
paso toda la noche haciendo pipi. Pero no se puso nada negro.

La maestra sale un momento del saldn y Leo le dice a Rall que le hable a Linda,
que le diga su nombre. Cuando Ralll se arma de valor y esta justo por hablarle a Linda, se
retracta; y mientras Rall camina hacia Leo, Linda lo siguio. Leonarmundo intenta hacerle
caras a su amigo para que estuviera pendiente, pero no resultd; Rall casi salta de emocién
a compas de su corazdn, mientras que Linda los invita ajugar futbol ala hora del recreo y

les pide su pelota. Leo no quiere pero Rall |e ruega que jueguen. La maestra regresa con un
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suéter muy colorido. Todos los nifios vuelven a su lugar. Radl y Leo estén desconcentrados

y Leo abre € cuento sigilosamente.

Regresd entonces adonde la nifia y le preguntd otra vez -Nifia bonita, Nifia bonita
¢cudl es tu secreto para ser tan negrita? La nifia no sabia pero invento: Ah, debe ser que
de chiquita como mucha uva negra. El congjo fue a buscar una cesta de uvas negras y
comio, y comid hasta quedar atiborrado de uvas, tanto, que casi no podia moverse. Al
congio le dolia la barriga y pasd toda la noche haciendo popd. Pero no se puso nada
negro. Cuando se mejoré regreso a donde la nifiay le preguntd una vez mas: -Nifia bonita,
Nifia bonita ¢cuél estu secreto para ser tan negrita? La nifia no sabia y ya iba a ponerse
a inventar algo de unas caraotas negras, cuando su madre, que era una mulata linda y

risuefia, dijo: Ningun secreto.

Lamaestrale llamalaatencién a Leonarmundo por estar distraido. Leo no tiene méas
gue colocarse €l chaleco azul para jugar con mucha discrecion, pues é quiere terminar de
leer @ cuento. Juega muy desconcentrado y durante un ratico porque lo mandan a sentar.
Mientras esperaba en la banca, saco € libro de su bolsillo. Linda se acerca a tomar agua,
Leo ledadelabotellitade Radl. Lindale preguntaqué leey é le dice que un cuento que se
[lama Nifia Bonita, pero Linda no le presta mucha atencién porque debe seguir jugando.
Rall Ilega répido a preguntarle qué le dijo y antes de que Leo le cuente suena €l pito y debe
terminar de jugar. Se lesiona € portero y solo queda Leonarmundo para cubrirlo, Leo toma
laposicion, ahi se pone aleer su cuento y en ese momento le meten un gol. Rall le reclama
porque no presta atencion y 1o esta haciendo quedar mal con Linda. Leonarmundo decide
dgar € cuento y portear. Le caen varios pelotazos hasta que logra parar un gol, todos lo
felicitan y Leo se varapido al saén. Raudl se queda con Linda pero unos nifios se unen ala

conversacion y Rall prefiereir abuscar a Leonarmundo. Leonarmundo lee.

Encantos de una abuela negra que ella tenia. Ahi el congjo, que era bobito pero no
tonto, se dio cuenta de que la Madre debia estar diciendo la verdad, porque la gente se
parece siempre a sus padres, a sus abuelos, a sus tios y hasta a los parientes lgjanos. Y si
él queria tener una hija negrita y linda como la nifia bonita, Tenia que buscar una congja
para casarse. No tuvo que buscar mucho. Muy pronto, encontré una coneja oscura como la

noche que hallaba a ese congjo blanco muy simpatico. Se enamoraron, se casaron y
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tuvieron un montén de hijos, porque cuando |os conejos se ponen a tener hijos, no paran
mas. Tuvieron congjitos para todos los gustos:. blancos, bien blancos, Blancos medio
grises, blancos manchados de negro, Negros manchados de blanco, y hasta una congjita
negra, bien negrita. Y la nifia bonita fue la madrina de la congjita Negra. Cuando la
congjita salia a pasear siempre Habia alguien que le preguntaba: -coneja Negrita, ¢Cual
es tu secreto para ser tan bonita? Y ella respondia: - Ningln secreto. Encantos de mi

madre que ahora son mios.

La maestra tiene unas cuentas matematicas en €l pizarron. Leonarmundo hace una
metafora de la suma con € cuento y los congjos. La maestra lo regafia porgque no esta

prestando atencion, y Leo intenta excusarse diciendo que estaba leyendo un cuento.

La mama de Leonarmundo, Luz esta en una clase de yoga para embarazadas, pero
no es muy buena. Revisa €l celular para ver la hora y tiene una foto de su boda. Fer esta
afuera en la recepcion viendo un juego de futbol. La recepcionistay é conversan sobre los
jugadores. Luz sale despeinada y un poco volatil del lugar. Solo quiere ir a buscar a
Leonarmundo al colegio eir a casa; € papa sin chistar, pero sin algjar los ojos del tv hasta

que pudo, sale con elladel lugar.

Leonarmundo explica de lo que se trata el cuento “Un conejo piensa que hay un
secreto para ser negrito, pero no hay secreto, porque lo que realmente importa es el amor y
el aprecio que se tienen, por mas distintos que parezcan” Y un nifio dice que parece a Raul
y a Linda. Rall se molestay Linda se apena. Rall dgja de prestarle atencién y molesto se
pone a hacer latarea. Leo le deja un papelito en el cuaderno.

Linda sale del salon y Radl la sigue, para decirle un piropo “;Sabes cual es tu
secreto para ser tan negrita? Encantos de tu mama que ahora son tuyos” a Linda le encanta
y lo invitaa comer helados. Leonarmundo esta caminando solito y Rall le mete un golpe de
carifio para agradecerle la ayuda. Leonarmundo se sorprende, pues creia que Rall estaba
molesto con & por lo que pasd en e saon. Se despiden y Rall corre hasta donde esta
Linda. Llega Fer en su carro, y Leo se montarapidito. En el carro Leonarmundo le cuenta a

su papa sobre la experiencia de ser portero, donde puede leer y jugar ala vez. Leo saca un
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cuaderno y escribe en un cuaderno nuevo PARA M1 HERMANITA. Coloca “Nifia Bonita”
y pinta una nifiita negrita mientras ve muchos colores saturados por la ventana.
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l1.11. “El Rey Mocho”

Premisa dramética:

Es e cumpleafios de Leonarmundo, pero a é no le gusta que le canten cumpl eafios ni
que lo feliciten. Ese dia el colegio se traslada al Museo de Bellas Artes donde ven pinturas
tan importantes como la Noche Estrellada de Van Gogh. Lo que no sabe Leo es que Rall
no le habla porque guarda el secreto de la fiesta de cumpleaios sorpresaque Linday Luz le
prepararon.

Sinopsisdd cuento:

Nadie en € pueblo sabia que al rey le faltaba una orgja; excepto claro €l vigjo barbero
del palacio que un dia murié. El Rey tuvo que buscar un nuevo barbero a que le exigio
absoluto silencio, pero no fue por é quien todos en e pueblo se enterara, sino una linda

mata de cafia.
Tratamiento:

Leonarmundo se despierta producto de un sonido que al principio no identifica hasta
gue encuentra a su papa afeitandose en su bafio y al abrir la puerta, Fer lo felicita por su
cumpleafios. Leo no le presta mucha atencion y luego de vestirse va a la cocina donde esta
Luz y lo felicita por estar de cumple, Leo le dice que deben solucionar € problema de que
su papa lo despierta pero Luz lo que le da es un regalo que hace abrir: muchisimos
marcadores. Linday Rall estan en la puerta de casa de Leo parair alavisitaa museo con
el colegio. Rall solo rebota la pelota y hace bombas de chicle, no habla. En €l camino
encuentran a un Saxofonista tocando su instrumento y le dan unas limosnas, a cambio, €l

saxofonistales da un cuento sin carétula que le llamala atencion a Leo.

En un pequefio pueblo vivia un rey a quien le faltaba una oreja. Pero nadie lo sabia
porque siempre tenia puesta su larga peluca de rizos negros. La unica persona que conocia
su secreto era €l vigo barbero de palacio que debia cortarle € cabello una vez al mes.
Entonces, se encerraba con € en latorre mas alta del castillo.
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En la puerta del museo, Linda le regala un chocolate a Leonarmundo, mientras que
Leo esta preocupado porque Rall no le habla, y algo triste se sienta a seguir leyendo
mientras abren el museo de Bellas Artes.

Un dia e vigjo barbero se enfermd. Dos semanas después murio y € rey no tenia
quien le cortara e cabello. Pasaron dos, tres dias; dos, tres semanas, y ya las grefias
comenzaban a asomar por debajo de la peluca. El rey comprendié, entonces, que debia
buscar un nuevo barbero. Baj6 a la plaza en dia de mercado y pegd un cartel en € tarantin
donde vendian los mangos mas sabr 0sos.

Todos los nifios caminan € recorrido por € museo. Leonarmundo y Radl discuten
entre argumentos “a mi no me gusta el chocolate” dice Radl, quien le replica a Leo que a él
no le gustan los deportes “ni, ni...” Linda lo ve con una mirada de peligro alo lgosy Rall
decide irse rgpido. Leo se siente frente a una pintura de Van Gogh y recuerda que a ese

pintor le faltaba unaoreja. Abre e cuento.

Y € cartel decia: EL REY BUSCA BARBERO JOVEN, HABIL Y DISCRETO. Esa
noche llegd al palacio un joven barbero. Y cuando comenzd a cortar e pelo, descubri6 que
el rey era mocho de una orgja. -S lo cuentas,-dijo € rey con mucha seriedad-, te mando a

matar.

En la peluqueria esta Luz hablando con sus amigas sobre que ese dia cumpleafios su
hijo Leonarmundo. Fer llama por teléfono a Luz y Luz entre sollozos le pide que encuentre
una torta en forma de legos. Fer recorre muchisimas pastelerias hasta que encuentra una
torta de lego y en ese momento, una sefiora se anticipa y la compra. Fer la persigue para

intentar convencerla de que se la venda.

En & museo, Linday Leonarmundo hablan sobre Ralll, cada quien tiene argumentos
sobre qué le pasa, por qué no habla. Leonarmundo intenta nuevamente hablarle a Radl pero
esimposible. Una especialista del museo esta explicando la obra “Noche estrellada” de Van
Gogh y Leonarmundo como ya sabe todo eso, prefiere no prestarle atencién y leer.

El joven barbero salio del palacio con ese gran secreto. “El rey es mocho™ pensaba,
““...y no puedo decirselo a nadie. Es un secreto entre el rey y yo”. Pero no podia dejar de
pensar en e secreto y tenia ganas de contarselo a todos sus amigos. Cuando sintié que €

secreto ya iba a estallarle por dentro, corrié a la montafia y abrié un hueco en la tierra.
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Meti6 la cabeza y grito durisimo: jEL REY ES MOCHO! Tap0 e hueco con tierra y asi
enterrd € secreto. Por fin se sinti6 tranquilo y bajé al pueblo. Paso € tiempo y en ese
lugar creci6é una linda mata de cafia. Un muchacho que cuidaba cabras paso por alli y
cortd una cafa para hacerse una flauta.

En la persecucion gque tiene Fer llega a su casa, la sefioraresulta ser lamamade Linda
quien se habia puesto de acuerdo con Luz para comprar esa torta; Linda abre la puerta y
confiesa que lo habia olvidado.

Leo enfrenta a Radl y Linda agarra a Leonarmundo para salir del museo y evitar la
pelea. Todos los nifios se van en autobls y Linday Leo se van caminando, apelando a la
conservacion del ambiente. Al llegar a la casa hay una fiesta sorpresa de cumpleafios,
donde esta Rall y le pide disculpas ya que no podia hablar porque sino arruinaba la
sorpresa. Luz le explica que es importante reunirse con |as personas que mas nos quieren y
celebrar. Leonarmundo le dalarazon asu mamay se divierte en su fiesta.

En lanoche, en e cuaderno PARA MI HERMANITA pintaaun rey sin orgay una
mata de cafiaa su lado. Apagalaluz y se acuesta adormir.

II.11l. “La noche de las estrellas”

Premisa dramatica:

Leonarmundo por primera vez en mucho tiempo se queda dormido en la tarde, y su
mama lo despierta porque Raul y Linda llegaron ala casa. Linda le tiene mucho miedo ala
oscuridad y justo esa noche antes de hablar por internet con su pap4, sevalaluz. Lee junto
con Leonarmundo y una linterna una aventura sobre el sefior en la Noche de las Estrellas, y
se convierte en un motor para Linda a superar sus miedos. Cuando regresa la luz todos los
nifios se divierten con el videojuego y € partido de futbol. Leonarmundo cuando todos
estan durmiendo escribe en e cuaderno para su hermana sobre e sefior que cred lalunay

las estrellas en € cielo.

Sinopsisdd cuento:
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Habia un vez un hombre al que no le gustaba nada la noche, en cuanto la oscuridad
llegaba y lo invadia todo, el hombre se sentia muy, muy triste. Durante el dia erafeliz, la
luz lo iluminaba todo otra vez y la vida cobraba sentido de nuevo. Pero ¢por qué todos los
dias terminaban y llegaba la noche? El hombre no se resignaba a aceptarlo, asi que se subio
a una montafia muy ata para preguntarle ala noche por qué apareciay qué hacia con laluz.
Cuando descubrié que la luz quedaba detrés de la oscuridad se le ocurrié una gran idea:

hacer punticos son sus dedos en €l cielo.
Tratamiento:

Leonarmundo esta durmiendo |la siesta de la tarde, algo poco comin en €, Luz entra
a cuarto adespertarlo haciéndole cosquillas con una pluma, porque Linday Rall llegaron a
hacer tareas y aprovechar que es viernes para hacer una noche de videojuegos. Leo
acomoda su habitacion rapido y sale hasta la sala. Linda esta de mal humor, habia perdido
un juego de fatbol, no para de hablar de eso, mientras que Fer les sirve una pizza gigante a
los nifios. Rall disfruta de la presencia del papa de Leonarmundo, ya que no vive con su
papa actual mente.

Linda esta en la cocina hablando con Fer y le cuenta que su papa vive en Madrid y o

va a visitar en vacaciones, Fer le dice que é le tiene miedo a las alturas que no le gusta
agarrar aviones por tanto tiempo. Linda se rie y dice que ella no le tiene miedo a nada,
muerde lapizzay se quemalalengua pero disimulay se vuelve a enojar.
Radl y Linda juegan tenis contra Fer y Luz con la consola de videojuegos. Raul se mueve
bruscamente y hace caer un par de libros. Leonarmundo mientras rie viéndolos a todos
jugar, recoge los libros. Linda sigue molesta porque Rall no se concentra porque esta
echando chistes con Fer y por eso estén perdiendo. Leo agarra uno de los libros que tiene
una caratula muy suave, de terciopelo y en ese momento su casa se convierte toda de este
tipo de material y abre el libro y lee “La noche de las estrellas”

Hace mucho tiempo, en un pueblo que no esta ni cerca, ni lgjos, sino mucho mas
alld, vivia un sefior al que lo le gustaba la noche. Durante €l dia, ala luz del sol, e sefior
disfrutaba tegiiendo sus cestas, cuidando sus animales y regando su huerto. A veces,
mientras descansaba, se ponia a cantar. Pero cuando € sol se ocultaba detras de la
montafia, el sefior al que no le gustaba la noche se entristecia. Todo a su alrededor se iba
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poniendo gris, oscuro y negro. — Otra vez la noche. jQué fastidio con la noche! El sefior

guardaba sus animales, recogia las cestas, encendia la lampara y se encerraba en su casa.

Linda esta conectada en la computadora esperando a que su papa se conecte desde
Madrid para hablar con él. Los demés estan en la habitacion de los papéas esperando ver €
juego y en ese momento se va la luz. Linda se inmuta, esta aterrorizada por la noche.
Intenta llamar a alguien pero nadie le responde. Fer y Leo preguntan varias veces por Luz

hasta que se dan cuenta que estd dormida. Leo busca unalinterna para seguir leyendo.

A veces, se asomaba por la ventana pero no habia nada que ver en la noche negra.
Entonces apagaba la lampara y se acostaba a dormir. Una tarde, cuando € sol ya
desaparecia, €l sefior decidio subir a la montafia. La noche venia tapando el cielo azul. El

sefior escal 6 hasta la punta del cerro mas alto

Linda muerta de miedo y sin poder ver nada intenta ubicarse tocando las cosas
alrededor, ya no quiere llamar a nadie, piensa y piensa, su bravura sigue subiendo, ve una
luz acercandose, oye pasos, Linda no cabe en el miedo y era Leonarmundo. Linda cuando
se da cuentaintenta hacer que no pasanada. Leo lainvitaaleer € cuento.

Desde alli gritdé: — Mira noche. Parate. Y la noche par6 un momento. — ¢Qué pasa?
— pregunto con una voz suave y ronca. —Noche, tu no me gustas. Cuando tu llegas se va la
luz y se van los colores. Solo queda la oscuridad. —Tienes razon - respondio la noche —
Asi es. — Dime, ¢Adonde te llevas la luz? — Bueno, la luz se esconde detras de mi. No puedo
hacer nada. Lo siento. Y la noche terminé de estirarse y tap6 de negro todas las cosas. El

sefior baj6 de la montafia y se acosté a dormir.

Leonarmundo para de leer pero Linda le ruega que siga, pero Leo esta urgido por ir

al bafio, ledgalalinternay Linda, aescondidas, lee.

Pero no pudo dormir. Recordaba su conversacion con la noche. Al dia siguiente
trabajo muy poco, pensando y pensando en las palabras de la noche. Y esa tarde, cuando

la luz volvié a desapareces, dijo: —Ya sé que tengo que hacer.
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Leonarmundo llega y agarra a Linda leyendo, se molesta un poco y en ese momento
Ilega Rall echando un chiste que le acaba de echar Fer y que Leo ya se sabe de memoria.

Linda calmaaLeonarmundo y le dice que sigaleyendo y que lea la parte de nuevo.

Pero no pudo dormir. Recordaba su conversacion con la noche. Al dia siguiente
trabajo muy poco, pensando y pensando en las palabras de la noche. Y esa tarde, cuando

la luz volvié a desapareces, dijo: —Ya sé que tengo que hacer.

Fer llega de repente asusta a los nifios, Leo y Rall rien pero Linda se pone a llorar
entre risas nerviosas. Fer ve e cuento y le pide a Leonarmundo leer 1o que les queda,

porgue es uno de los que su papa | e contaba cuando estaba pequefio.

Subié una vez mas a la montafia. La noche era un inmenso toldo negro que lo
cubria todo. Cuando llegd hasta la punta del cerro mas alto, € sefior se empind, alz6 su

mano y hundio un dedo en el cielo negro. Un agujerito seabrio y brillé un puntico de luz.

Leonarmundo y Rall le piden a Fer que siga leyendo, pero una fortisima réfaga de
viento hace que todo se muevade un lado a otro y Linda confiesa con un grito su miedo ala
obscuridad, a lo que Leonarmundo y Rall se rien un poco, no lo pueden cree y Fer la
abraza para calmarla. Leo agarra el cuento paraterminar de leer.

El sefior al que no le gustaba la noche se puso contentisimo. Abrié agujeritos por
todas partesy en todas partes brillaron punticos de luz.

Maravillado apret6 la mano y de un golpe meti6 e pufio entero. Entonces, se abrié
un hueco enorme por donde se asomo una luz grande y redonda como una toronja. La luz
que se escapaba por los agujeros de la noche, bajé por la montafia y un brillo tenue y
plateado ilumind los campos, las casas, laiglesiay la plaza. Esa noche nadie durmié en €
pueblo. Desde entonces cuando € sol se va, € cielo se llena de luces y la gente puede

quedarse hasta muy entrada la noche mirando la luna y las estrellas.

Durante la Ultima frase del cuento, Linda y su papa desde €l cielo de Madrid antes
de amanecer, estan viendo las estrellas y laluna. Lindarecibe unallamada en su celular, era
Su papa con quien habla por mucho rato. Fer sellevaalLeoy a Rall alahabitacion. El papa

de Linda le dice una poesia sobre las distancias y que no son motivo de soledad, rien y
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Linda le cuenta casi sin importarle que perdio el juego de latarde. Llegalaluz y Luz se
despierta cree que pasod poquito tiempo sin eectricidad, todos rien. Linday Leo se quedan
jugando videojuegos, Fer y Rall viendo € partido que ya iba por e segundo tiempo y Luz
se vuelve aquedar dormida.

Leonarmundo con una linterna mientras Linda ya dormiay Rall roncaba, le colorea
a su hermana en e cuaderno que le esta haciendo, a un sefior lleno de estrellas alrededor.

Apagalalinternay duerme.

[I1.IV. “El sapo distraido”

Premisa dramética:

Leonarmundo se levanta muy tarde, ve todo borroso y se viste rapidisimo para ir al
colegio, Fer lo llevay en lafiladel colegio aun nifio se le cae un cuento, é lo agarra pero
el nifio corre y o empieza a leer. Luz a despertarse no ve a nadie en la casa, ve lahoray
dice domingo, 9:30am. Luz cree que es domingo, no sabe donde estén Fer ni Leo. Fer dgjo
el celular en casa. Rall no fue a colegio porgque quiere comprarle un regalo a su abuela
porgue cumplearios. Linday Leonarmundo tienen préactica para el torneo de futbol, a Linda
no ladgjan ir a recreo porque no hizo latareay sin ellos, Leo no quiere jugar, pero debe
hacerlo. Ese dia ganan el partido. Leo y Linda encuentran a Rall en la calle, le cuentan que
ganaron y Luz también se los encuentran y se da cuenta que siempre fue lunes de ir a
colegio. Leonarmundo olvidd su cartuchera en e colegio, y con un pincel y una pintura
verde pinta un sapito en e cuaderno que dice PARA MI HERMANITA.

Sinopsisdel cuento:

Un sapito hace una lista para ir a mercado, y en € camino todo era tan colorido y

lindo que a llegar a casa se da cuenta que por su distraccion no compré nada.

Tratamiento:

Leonarmundo se queda dormido, Fer lo despierta 'y lo ayuda a vestirse. Leo ve todo

borroso. Leo sale y regresa para agarrar € bolso que se le habia quedado. En la fila,
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Leonarmundo se da cuenta que a alguien se le cay0 un cuento que se llama “El sapo
distraido” pregunta y pregunta entre todos los que estan ahi y de nadie es. Leo entra a su

salony lolee.

Era un sapo verde, morado, anaranjado y tornasolado. Una mafiana muy tempranito,
hizo la lista para € mercado. La mantequilla de las tortillas, la mermelada de | as tostadas.
Puso un clavel en su gorritay en su patica un cascabel. Se fue brincando y en las esquinas

cada vitrina iba mirando.

Leo se da cuenta que a cuento le quedan poquitas paginas y parade leer. Radl no esta
y Linda acaba de llegar. La maestra estd un poco engripada y solo 1os manda a que saguen
latarea. Lindano lahizoy letocaquedarse en € recreo.

Rall tiene el uniformey esta en un bulevar revisando tiendas deportivas, de discos, de
cosas para la casa. Esta buscando un regalo para su abuela, no encuentra nada que le guste
y Se sienta en una plaza a revisar su lista de posibles regalos y con un 1apiz empieza a

pintar, piensa que podria ser una carta un bonito regalo.

Linda se despierta, ve @ celular y dice DOMINGO 23 9:30am, y se va a cuarto de
Leo y no hay nadie, Fer tampoco esta. Luz Ilama a Fer y se da cuenta que dejo €l teléfono.
La abuela tampoco sabe donde estan. Luz se preocupay sale alacale aver si encuentraa

L eonarmundo.

Linda esta castigada y Raul no esta, Leonarmundo debe asumir su posicion sin sus
amigos en € partido previo a torneo, Leonarmundo no quiere y mientras espera que todos

Ileguen abre el cuento y lee:

S fue brincando y en las esquinas cada vitrina iba mirando.
i Qué hermosas frutas y qué colores! jCuantos olores hay por aqui! jQué gente ésta tan
peripuestal Y que alboroto por los corotos! jVendo tomate! -grita e marchante- -Tome,
Doiiita |leve parchita. El sapo andaba muy distraido: j Todo ese ruido lo ha confundido! Al
fin el sapo llegd a su casa. De leche tibia sirvié una taza. Iba a tomarla con mermelada,

cuando recuerda: jno compro nadal
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Leonarmundo se molesta porque € cuento era muy corto y pensaba como podria
hacerlo mas largo “le pondria que en el mercado compre algo interesante, si, si, algo como
un bote de pintura” y en ese momento debe entrar a jugar. Leonarmundo estaba muy
nervioso, pero logra dentro de una visibilidad borrosa meter un gol, todos los demas nifios
lo cargan, Leo no lo puede creer. Llega emocionado a contarle a Linda. Luz no encuentra a
nadie, se toma un té y piensa y piensa; ve nifios en uniforme pero no le presta atencion,
hasta que pasa Rall y le pregunta si sabe dénde esta Leo. Rall le informa que es lunes y
ambos rien. Luz le ayuda a Rall a hacerle la carta a su abuelay en el camino pasan Linday
Leonarmundo hablando sobre € juego. En la mesita todos conversan sobre lo que es la
responsabilidad y se rien de Luz, porque no se puede ser tan distraida. Linda da mil excusas
del porqué no hizo latarea.

En la casa, Leonarmundo se da cuenta que degjé los marcadores en €l colegio y pinta
con un pincel y una pintura verde un sapito saltando en e cuaderno que dice PARA Ml
HERMANITA vy escribe a un lado “el sapo encontré un bote de pintura y prefirié llevarse

de todos los colores”

[I.V. “Un pasito y otro pasito”

Premisa dramética:

Leonarmundo al despertar le pide a Fer que lo lleve a casade su abuela. Fer llamaa
la abuela y no atiende nunca, preocupados salen hasta ala y la encuentran con unos
audifonos cantando y pintando las paredes de la casa. Fer le da un cuento gque se llama Un
Pasito y otro pasito cuando Leo se bgja del carro. Leonarmundo en todo momento le
pregunta sobre su abuelo, ya que @ murié cuando Leo estaba bebé. Al voltear hacia la
ventana se da cuenta que Rall vive frente ala casa de su abuelay se une a pintar con Leo y
su abuela. Rall no estd muy convencido de pintar, dice no saber pero la solidaridad le hace
agarrar gustico a la expresion artistica. Leonarmundo |e pregunta s su abuela sobre cuando
él era pequefio y sobre su abuelo Linda llega para tomarle fotos a las paredes. Todos

contentos terminan viendo un partido de basguet, Leo se entera de que su abuelo fue
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basguetbolista. En casa, Leo colorea en € cuaderno a un abuelito y le pone una pelota de

basguet a lado, empieza a escribir una peguefia historia sobre su abuelo.
Sinopsisdd cuento:

La noche era el megjor amigo de Ignacio. Paso a paso ensefia a su nieto a caminar, a
construir torres con tacos de madera y a contar cuentos. Pero un dia el abuelo se enfermay

solo Ignacio esta seguro de que sanara y toma las riendas para poner ayudar a su abuelo.
Tratamiento:

Leonarmundo se levanta, juega con sus legos y hace una torre enorme de legos, la
empieza a pintar en la pared, cas le sale igual pero a la que pinta, la hace como s fuera
hecha de caramelos. Al pensar “caramelos” corre a donde su papa y pide ir a casa de su
abuela. Fer llama a la abuela y no contesta, salen rapidito algo preocupados ala casa de la
abuela. La encuentran en €l patio de la casa con unos audifonos, cantando y bailando y
llega de pintura. Fer antes de que Leo baje del carro le da un regalo forrado con periddicos
y le dice que ese cuento se lo regal 0 su papa hace mucho tiempo. Fer le lanza un beso a su
mama desde lo lgjos y Leonarmundo al entrar ala casa ve muchisimos caramel os, pastelitos
iDulces! Por doquier, asi tan dulce como € abrazo de su abuela. Mientras |a abuela sacaba

unatortadel horno, Leo abre el cuento y lee.

Ignacio se llamaba como su mejor amigo, su abuelo Nacho. Cuando Ignacio nacig,
su abuelo le dijo a todo mundo:-Ignacio no va aprender a decir abuelo hasta que tenga
tres afos. Asi que le voy a ensefiar a llamarme Nacho. Y Nacho fue la primera palabra que
Ignacio aprendi6 a decir. Fue Nacho quien ensefié a Ignacio a caminar. Agarrate de mis
manos, Ignacio —le decia su abuelo-. Un pasito...y otro pasito. Un pasito... y otro pasito. A
Nacho y a Ignacio les gustaba mucho jugar con los vigos cubos de madera, que se
guardaban en un estante en el cuarto de costura. Los cubos tenian letras en dos lados,
nimeros en dos lados y en los otros dos lados tenian dibujos con animales y otras cosas
Ignacio y Nacho iban poniendo los cubos uno encima del otro, muy poquito a poco, para
construir una torre. Altisma. Habia treinta cubos. A veces cuando todavia no habian

puesto ni la mitad de los cubos, la torre se caia. Otras veces, la torre iba creciendo cada
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vez mas alta, hasta que ya casi no quedaban cubos que ponerle.-Solamente falta uno —

decia Nacho.

La abuela llega con un escandalo producto de la cancién que cantaba, y Leo le
pregunta como era su abuelo. Su abuela le saca muchas fotos del abuelo con Fer en sus
brazos y con Leonarmundo, de la boda, jugando béisbol. Empiezan a pintar una pared, Y a

voltear, Leonarmundo se da cuenta en desde la ventana puede ver aRall y le pega un grito.

Rall llega a la casa 'y empieza a pintar la pared de blanco hasta que la abuela la
declara lista para pintar. Rall no entiende y ella le explica que ahora es que van a pintar |o
gue quieran, cualquier figura, muy coloridas era €l trato. Radl no estd muy convencido pero
por su espiritu colaborador no puede decir que no, ademés de que no le quita los ojos alos
dulces de la mesa. Leonarmundo empieza a pintar unos cubos y se detiene para leer un

pOCO Mas.

-Y es el cubo del elefante - decia Ignacio y con mucho cuidado, ponian € cubo del
elefante en 1o mas alto de la torre. Pero entonces, a Nacho se le salia un estornudo y toda
la torre se venia al suelo. Ignacio se reia y se reia.-Los elefantes siempre te hacen
estornudar, Nacho-decia Ignacio.-Bueno, la proxima vez si nos va a salir una torre que no
se caiga-le decia su abuelo. Entonces, Nacho sentaba a Ignacio en sus rodillasy le
contaba cuentos.-Nacho, cuéntame cdmo me ensefiaste a caminar-le decia Ignacio. Y su
abuelo le contaba como lo agarraba de las manos y le decia: Un pasito... y otro pasito. Un
pasito... y otro pasito. Hasta que un dia, Ignacio se soltd de las manos de su abuelo y
camind solo. El dia que Ignacio cumplié cinco afios, € y Nacho pasaron un dia muy
especial. Fueron al pargue de diversiones. Se montaron en la montafia rusa, comieron
perros calientes y helados. Se tomaron fotos y cantaron canciones. Y cuando se hizo de
noche, fueron a ver los fuegos artificiales. En el camino de regreso, Nacho iba contandole
cuentos a Ignacio.-Ahora —pidio Ignacio-. Cuéntame cdmo me enseflaste a caminar. Y

Nacho le conté.

A Leonarmundo le causa intriga y le pregunta a su abuela como é aprendié a
caminar y Rall lo interrumpe para contar que él no camind, € corrié primero y gue eso
siempre le dice su abuelo. Rien. La abuela le cuenta que fue de muy chiquito que empez6 a
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caminar, siempre buscando esos legos que siempre le han gustado y todos en la casa
estaban pendientes que no se lo comiera, Leo responde “obviamente no me los iba a

comer”,

Linda toca & timbre de la casa de Leo, y Fer le dijo que estaban en casa de |la abuela. Le
explica como llegar y ella manga bicicleta hasta ali. Luz estd en un curso de
manualidades para bebés, es la meor haciendo todo. Leo agarra € cuento de nuevo

mientras Rall come dulces y la abuela atiende una llamada.

Poco después del cumplearios de Ignacio, su abuelo se puso muy enfermo. Ignacio
regresd a la escuela y su abuelo no estaba en casa.-Nacho esta en € hospital- le dijo su
papa-. Le dio una cosa que se llama infarto.-Quiero ir a verlo- dijo Ignacio.-No se puede
mi amor —contestd su mama-. Ahora Nacho estd demasiado enfermo y no puede ver a
nadie. No puede mover sus brazos ni sus piernas, no se puede hablar. El doctor dice que
tal vez ni siquiera reconoce a las personas. Tenemos que esperar y confiar que Nacho se
mejore-.Ignacio no sabia qué hacer. No queria comer, y por las noches no se podia dormir.
Lo Unico que queria era que Nacho se curara. Pasaron meses y meses y meses. Nacho
seguia en € hospital. A Ignacio le hacia mucha falta su abuelo. Un dia, cuando Ignacio
regresd de la escuela, su papa le dijo que Nacho volveria a casa.-No puede caminar, ni
hablar. Cuando nos ve, a tu mama o a mi, no sabe quiénes somos. Y € doctor cree que no
va a mgorar. Asi que no te asustes cuando veas que Nacho no se acuerda de ti-.Pero
Ignacio si se asustd. Su abuelo no se acordaba de él. Lo unico que hacia era estar todo €l
dia acostado. A veces, € papa de Ignacio cargaba a Nacho desde la cama y lo sentaba en
un sillén. Pero Nacho no hablaba y ni siquiera se movia.

Leonarmundo le pregunta a su abuela porqué su abuelo no esta con ellos, qué le
paso, alo que la abuela cuenta que murid porque ya debiair a cielo a descansar, es €l ciclo
de la vida, Leo y Rall entristecidos porgue no entiendes porgue la gente debe morir, la
abuela los cama y les dice que deben hacer mucho deporte para estar saludables. Rall le
dice a Leo “visteee, los deportes son lo mejor” y la abuela termina “... el arte es el deporte
del alma” y Leonarmundo le dice “visteeee” Tocan el timbre y es Linda que llega con una
camara para tomarle fotos a mural, pero no esta listo. Linda y Rall se ven fijamente y

Linda se apena, empieza a hablar como loca sin parar. Rall se pone a pintar. Leo lee.
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Un dia Nacho traté de decirle algo a Ignacio, pero lo que hizo fue un sonido
horrible. Ignacio salié corriendo del cuarto.-Nacho hizo un ruido como un monstruo-le
dijo a su mamé.-No fue a propdésito —le contesto ella. Ignacio volvi6 al cuarto donde estaba
sentado Nacho. Le parecié que habia una lagrima bajando por la cara del abuelo.-Yo no
queria salir corriendo, Nacho. Pero es que me asusté. Perdoname. ¢Sabes quién soy? A
Ignacio le parecio ver que Nacho guifiaba un 0jo.-jMamd, mamal —grit6-. jNacho si me
reconoce!-No, Ignacio —le dijo su mama- . Tu abuelo no nos reconoce. Trata de
tranquilizarte. Pero Ignacio estaba seguro. Corri6 al cuarto de costura. Sacé la caja de los
cubos del estante y corrio otra vez al cuarto donde estaba Nacho. En la cara de Nacho
aparecio una pequefia sonrisa. Ignacio empezd a construir la torre. Llegd hasta la
mitad...Luego, casi mas alto... Solamente faltaba un cubo.-Bueno, Nacho —dijo Ignacio-,
ahora el cubo del elefante. Y Nacho hizo un ruido extrafio, que soné como un estornudo. La
torre se vino al suelo, y Nacho se sonrid y movio un poquito los dedos, para arriba y para

abajo. Ignacio seridy serid. Ahora sabia que Nacho seiba a curar.

Leonarmundo esta pintando a su abuelo en la pared, Linda a un lindo elefante, Ralll
una pista de atletismo que no le estaba quedando muy bonita y la abuela hacia trazos y
brochazos por toda la pared. Ya esta casi listay a Rall se le cae la pintura hacia la pared y
dafia una parte de la pintura de Linda, Linda se molesta y |a abuela arregla con unos trazos
el dibujo, ahora es un elefante y una linda pamera que le da sombra. Todos rien, Rall se

disculpa. Leonarmundo esté sentado leyendo. Lindatoma unafoto a mural.

Y asi fue. Poco a poco, comenzd a decir algunas palabras. Sonaban extrafas, pero
cuando decia Ignacio se entendia clarito, clarito. Después, Nacho pudo mover los dedos,
y luego, las manos. Ignacio lo ayudaba a comer, hasta que un dia pudo sostener solo
la cuchara. Pero todavia no podia caminar. Cuando pasaron las lluvias, e papa de
Ignacio sacd una silla al patio y sentd alli a Nacho. Ignacio se sent6 a su lado.-Ignacio —
dijo Nacho-. Cuento. Y entonces Ignacio le contd un cuento. Luego, muy despacito, Nacho
se levant6 de la silla. TU. Yo. Caminar —dijo Nacho. Ignacio entendid. Se par6 delante de
Nacho para que se apoyara en sus hombros.-Ya esta, Nacho. Un pasito... Nacho dio un
paso.-Y otro pasito. Nacho dio otro paso. Al final del verano, Ignacio y Nacho podian
ir caminando hasta € parque y Nacho hablaba cada dia mgior y megjor. Cuando cumplié
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seis afnos, Ignacio saco la caja de los cubos. Poco a poco, construyo la torre. Solo faltaba
un cubo.-Ahora, cubo elefante —dijo Nacho. Ignacio lo puso en lo mas alto. jNacho
estornudo!-Los eefantes siempre te hacen estornudar, Nacho —dijo Ignacio-.Bueno, la
proxima vez si nos va a salir una torre que no se caiga. Ahora cuéntame un cuento.
Y Nacho le conto un cuento. Luego Nacho dijo: Ignacio, cuéntame cOmo me ensefiaste a
caminar.-Bueno, Nacho, ti te apoyaste en mis hombros y yo te dije: Un pasito...y otro
pasito. Un pasito... y otro pasito

iAbueeeelaaaa! Grita Leonarmundo, “Tienes que leer este cuento, es demasiado
bueno” continda. Linda le pide que se ponga frente al mural y toma unafoto de todos en la
pared. La abuela prende €l televisor, van a ver € juego de basquet. La abuela le dice que
ese equipo era e favorito de su abuelo y le pregunta si é no sabe que su abuelo fue
basguetbolista profesional. Leonarmundo se emociona, no sabia que su abuelo era
basguetbolista y se pone atento al televisor. Luego la abuela empieza a leerles €l cuento a

los nifios. Luz pasabuscando alLeo y ledalacolaaLlinda

En su cuarto ya de noche y con una sonrisa, dibuja en su cuaderno que dice “PARA
MI HERMANITA” un abuelito y una pelota de basquet al lado y escribe “nuestro abuelito
fue un basquetbolista muy bueno y me ayudé...”

[11.VI. “Dofia Eremita sobre ruedas”

Premisa dramética:

Leonarmundo se despierta con el sonido fuerte de una corneta de carro cerca de su
casa. Se viste r@pidamente parair a colegio con Linday Rall. Leo va en patines, Rall va
en patineta 'y Linda va en una bicicleta. De repente en el rayado pasa un motorizado que
tenia tantas cosas encima que se le escurre un cuento que llevaba en un bolso, que parecia
de un pequefio nifio. Con “Dofia Eremita” Leo aprende junto a sus amigos a ser mas
humildes y logran llegar a un acuerdo para compartir los patines, la bicicleta y |a patineta

pararegresar del colegio. Descubren que no tienen un solo juguete, sino que tienen muchos
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mas para compartir. Leonarmundo se divierte haciendo tanto gercicio que casi no logra

escribirle asu hermanaen € libro esa noche.

Sinopsisdel cuento:

Dofila Eremita pasea en bicicleta y a cada momento descubre que algo puede afadir
para mejorar su vehiculo: una bocina sonora, un buen sillin para su perro, una cesta parala
comida, paraguas para la lluvia... En cuanto descubre una necesidad, esta ingeniosa mujer
no tiene pereza para buscar la solucién y poco a poco logra que su bicicleta se convierta en
un artefacto increible repleto de utilidades. Una bicicleta preparada para cualquier aventura.
Y cuando la bicicleta ya no sirva para hada, encontrara un nuevo artilugio a que sin duda

modificara para gue vaya mucho mejor.

I.VII. “Coco y Pio”

Premisa dramética:

Leonarmundo escucha un grito de emocion de su mama que los despierta, Sofia se esta
moviendo. Leo, Fer y Luz van en € carro y se dirigen a la feria del libro. Linda y Radl
también estén alli con la mama de Linda. Después de ver y comentar libros deportivos Leo
se queda escuchando un cuento en una de las tiendas. "Coco y Pio" ensefia € valor de la
amistad, y que cada uno de nuestros amigos tiene algo interesante que ensefiarnos, que las
diferencias nos hacen un mejor equipo. Y ahora Leo espera con mas ansias a su nueva
hermana, retractandose de cuando se puso un poco celoso por ella en los recorridos por la

feria.
Sinopsisdel cuento:

“Hola, hermano” Con este sencillo saludo comienza una aventura en la que Coco y
Pio aprenderan a hacer todo juntos: como comer, como volar, como flotar como troncos en
el agua o como cantarle a sol naciente. En definitiva, aprenden a cuidar e uno del otro.

Todo cambiara cuando, un dia, la corriente del rio los lleva muy lgjos y descubren un lago
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Ileno de cocodrilos y un bosque repleto de pgjaros. Coco y Pio descubriran que a pesar de

ser diferentes son tal paracual, e uno parael otro.

HLVIIL. “Picuyd”

Premisa dramética:

Leonarmundo esta imaginando un zooldgico sin rejas, cuando de repente Linda lo
asusta y lo saca de ese mundo imaginario. Estan en zoo en un paseo con € colegio. Hay
unos nifios lanzando palitos a un mono en unajaula, Leo se acerca para detenerlos y uno de
los trabgjadores del zoo lo ve y le lleva un cuento de regalo por cuidar a los animales.
“Picuyo” ayuda a Raul a ser méas sensible ante los animales, y a no tenerle miedo. Los tres
son un gran gjemplo para sus comparieros de clase, ayudan a los cuidadores en las tareas y
logran que todos los visitantes limpien |as areas verdes para mejorar zool 6gico. En la noche
con un casco que se lleva como premio del zooldgico dibuja a Picuyé y hasta le pega

plumas que las aves dejaron botadas en lacalle.
Sinopsisdd cuento:

El cuento comienza el diaen que Juan cumple 10 afios y le regalan unatarraya (red de
pesca) que pertenecié al abuelo, al padre y a cada uno de los hermanos. Dicen que si ese dia
el joven logra buena pesca, serd un buen pescador. Con la ilusién que provoca € rito de
iniciacion, Juan pasa todo el dia en la orilla del mar, intentando capturar algo. Cuando
finalmente logra atrapar un parguito, un ave del color del sol bajadel cielo, selo arrebatay
lo devuelve a agua. Entre la sorpresa, €l orgullo tocado y la admiracion, € nifio persigue al
paaro que lo ha despojado de su primera presa. Juan lo atrapa con la tarraya vy, al
desenredarlo, se da cuenta de que le haroto un ala. Lo lleva a su casa para que su abuelale
ayude a curarlo. Pero sus hermanos le dicen que es de mala suerte tirarle una tarraya a un
pajaro. Sin necesidad de esperar més pruebas, |os hermanos de Juan le arrebatan a pgjaro
color incendio, lo meten en un saco y se lo llevan. Juan decide internarse en e desierto

maritimo para buscar su pgjaro del sol.
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[11.IX. “Nozi. Madrina de Libros”

Leonarmundo no quiere despertar, su mama lo hallamado ya tres veces, pero Leo aun
esta en la cama. Hoy es la fina de futbol en € colegio. Linda y Raul no degjaron que se
salieradel equipo, y debiajugar. Linday Radl yallegaron a buscarlo. De camino a colegio
Rall le regala a Leo un cuento, le dice que lo busco toda la semana para darselo hoy, que
tenia que jugar y que luego leerian los tres. Es dificil para Leo al principio, dejo pasar una
pelota, pero Linda y Rall siempre lo ayudan para que no termine en la banca. Pero no les
sirvié por mucho tiempo. Leo empieza a leer la historia de Nozi, una madrina de libros.
Linday Radl lo ven leyendo y piden un descanso para escuchar la historia. Linda, Radl y
Leo han aprendido el valor de los libros, ahora les toca ensefidrselo alos demas. Vuelven a
partido los tres, pero con laideay complicidad de la maestra para regalar los cuentos que
han leido a equipo ganador de lafinal de futbol en el colegio. Leonarmundo esta vez pega

unafoto de su maestra en el cuaderno que es pasa Sofia.
Sinopsisdd cuento:

Zama no sabe leer ni escribir, por eso en € pueblo de Dududu no comprenden su
amor por los libros ni su afan por coleccionar revistas y periédicos vigjos. Hasta que un
nifio llamado Muzi llega a la vida de Zama para ensefiarle que los libros son como los

Vvigj0s sabios, que cuentan maravillosas historias sobre laviday € mundo.

[11.X. “Un cuento para Sofia”

Leonarmundo despierta de repente en la sala de espera de una clinica, no se acordaba
gue en la madrugada su hermanitaiba a nacer. Leo esta muy preocupado porque su cuento
lo habia dgjado en casa, Fer esta con él, pero no puede llevarlo a casa. Llama ala mama de
Linda para que lo busque. Rall convence a su abuela de llevarlo a la clinica. Cuando los
tres se retinen, empiezan a escribir un cuento para Sofia. Una nifia bonita, un rey mocho, un
sefior que le teme a la oscuridad, el sapo distraido, el abuelito que esta muy vigjito, dofia

Eremita en patines, Picuyd, los dos hermanos més diferentes del mundo, pio y coco y
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Nozi, la madrina de los libros. Todos estos son los protagonistas de la nueva historia de

Leo, Linday Rall... para Sofia.

V. Escaletas

V.. “Nifia Bonita”

ESC 1 INT HABITACION LEONARMUNDO DIA
Créditosiniciales

LEONARMUNDO (7) se levanta de su cama, medio dormido agarra un marcador NEGRO
y en lapared BLANCA queda aln un espacio para pintar o que parece un pequefio perrito.

Lo dibujay abre la puerta del bario.
ESC 2 INT BANO LEONARMUNDO DIA

Leonarmundo se cepilla los dientes, Se molesta por no poder lograr la figura de legos, no
encuentra una pieza para terminar de hacer e perrito. Agarralos legos. Leo corre a cuarto

con todo en lamano.
ESC 3INT HABITACION LEONARMUNDO DIA

Leonarmundo uniformado prende el reproductor de misica, estédn presentando un noticiero
deportivo, 1o cambia rapidamente. El reloj marca las 7:30am. Leonarmundo arregla los
legos por color. Primero ordena los NEGROS, luego los BLANCOS. Entra LUZ (33)
Leonarmundo sigue buscando € lego debagjo de la cama. Abre gavetas. Luz lo ayuda a
buscar pero sin querer tropieza con lafiguray se desarma. Molesto, Leo se pone cercade la

mama para que le dé un beso y le ponga €l bolso.
ESC 4 INT PASILLO CASA LEO DIA

En e pasillo esta la foto de los tres de la familia, Leo tiene su camisa de color rojo de
cuando estaba en preescolar. Leo camina con su camisa BLANCA nuevade primer grado.
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ESC5INT CARRO DIA

Leonarmundo se monta en € carro. Dentro estéd FER (38) escuchando la radio que estan

pasando el mismo noticiero deportivo, arranca. Leo pone un CD. Canta. Ve por laventana.
ESC 6 MONTAJE MUNDO BLANCO Y NEGRO

Un motorizado le sacalalengua, nifios juegan futbol, un sefiora trota con un perro damata.

Leonarmundo encuentra lafichaen lapuertadel carro.
ESC 7 INT CARRO DIA

Leo pelalos 0jos, bagjala cara bizco. Atascada en laranura, esta su lego.

ESC 8 PATIO COLEGIO DIA

Leonarmundo y Rall se saludan. Llegan otros nifios. Hablan del partido de anoche.
Leonarmundo solo mira la conversacion de los otros nifios, mueve la lonchera dandole

golpes contrael muro. Y anunciague ya estarde. Todos rien y entran al colegio.
ESC 9 INT SALON DiA

La MAESTRA (28), esta haciendo un dictado. LINDA (7) estd sentada de primera
Leonarmundo esta arreglando sus marcadores de colores. Su hoja estd en BLANCO. Ve a
Raul como bobo viendo a Linda mientras se le caen e marcador NEGRO y € |apiz.
Levanta la mirada y encuentra en la biblioteca que estd a su lado un cuento con una nifia
NEGRA. Leonarmundo abre el cuento

ESC 10 EXT PLAYA DIA CUENTO

NINA BONITA (8) esta sentada frente a su casa. Su MAMA (33) esta haciéndole unas
trenzas en € cabello. Llega un CONEJO blanco y gordito, quien la ve boquiabierto. Le
pregunta su secreto para ser tan bonita y ella responde "Ah, debe ser que de chiquita me

cay6 encima un frasco De tinta negra”
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ESC 11 INT SALON DIiA

Rall le silba a Leonarmundo. Viene la maestray su hoja sigue en blanco. Todos los nifios
del salén voltean a ver a Leonarmundo. La maestra pregunta por su dictado y Leo no sabe
gue responder. Suenan unos truenos. Empiezaallover.

FADE A NEGRO
ESC 12 INT SALON DIiA

Llovizna. La maestra esta sentada corrigiendo los dictados. Leonarmundo tiene €l cuento en
la mano, Rall una pelota, ambos ven a las nifias coloreando y hablando sobre pulseras,
Linda ensefia su pelota de futbol. Linda lanza una pelota de papel en la basura. Radl ve a

Leonarmundo asombrado. Leonarmundo le da una palmada en la espalday abre € cuento.
ESC 13 EXT PUERTA CASA CONEJO TARDE CUENTO

Llovizna. Congjo sale sonriente NEGRO con un frasco en la mano. Nifia Bonita lo ve
debgjo de un paraguas. Llueve. El congjo baja la cabeza. Abre la pata, mientras empieza a
caer € negro de su pelge, tiene un frasco que dice TINTA. Congo se va. Nifia Bonita se
gueda debajo del paraguasy ve a congjo agarse, dgjando un hilo de tinta NEGRA.

ESC 14 INT SALA CASA DIA

Llueve. Luz esta frente a su computadora, juega ajedrez. Fer abre la puerta, entra con la
chagueta negra en e brazo. Suena la darma del yoga de Luz. El partido de fatbol esta
empezando. Fer corre, busca las llaves y no deja de ver € televisor. Fer le abre la puerta a
Luz, salen.

ESC 15 INT SALON DIA

Rall le pide a Leonarmundo que le cuide la pelota. Rall quiere salir un momento del salon.
Leonarmundo pierde la pelota. Radl aln en la puerta, tiene contacto visual con Linda
Agarra la pelota en € escritorio de la maestra y se queda en el salén. Leonarmundo se
disculpa, pero Rall estd embobado. Leonarmundo se ve solo entre todos los nifios del

salon, pero a ver aRall y a su cuento se emociona jTiene unaideal y sigue leyendo.
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ESC 16 EXT CALLE DiA CUENTO

Nifia bonita estd mangjando bicicletay el congo la persigue. Le pregunta su secreto para

ser tan negrita. Ella dice "de chiquitatomé mucho café negro”. El conejo corre asu casa
ESC 17 INT PUERTA DEL BANO NOCHE CUENTO

Hay muchas tazas vacias y con fonditos de café negro afuera del bafio. Llega la hermana,
una CONEJA grisy toca la puerta, quiere entrar. Congjo abre la puerta y la hermana entra
rapidisimo.

ESC 18 INT SALON DE CLASESDIA

Llueve. Leonarmundo cierra el cuento muy sonriente. La maestra sale del salon. Rall y Leo
hablan sobre Linda Raul quiere saludarla. Rall camina hacia Linda. Linda esta de
espaldas. Justo cuando vaa hablarle se volteay seregresa. Lindalo sigue y los saluda. Radl

se exalta del susto. Linda los invita a jugar futbol y les pide la pelota. La maestra regresa.

Leo abre & cuento.
ESC 19 INT MERCADO DIA CUENTO

Nifia Bonita estd con su HERMANITA (2) en e mercado mas bullicioso del pueblo
eligiendo unos cambures y de la nada aparece € congjito. Le pregunta su secreto para ser

tan negrita. Elladice que fue porque comi muchas uvas negras de chiquita. EI congjo seva.
ESC 20 EXT PUERTA CASA NINA BONITA DIA CUENTO

Nifia Bonita viene llegando con sus cambures en una mano y con su hermanita de la otra, y
el congjito esta afuera de su casatriste. Nifia Bonitalo invitaa pasar. Congjo, Nifia Bonitay

|a hermanita entran.
ESC 21 EXT PATIO DEL COLEGIO DIA

La cancha estd mojada, pero los nifios ya estan ahi. Linda es la Unica nifia. Leonarmundo
juega inseguro y desconcentrado. Para ayudar a Raul con Linda, Leo le pasa la pelota de
futbol BLANCA con NEGRO a su amigo. Mandan a sentar a Leo.
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ESC 22 INT SALA CASA NINA BONITA DIA CUENTO

La mama de Nifia Bonita esta quitando ropa del tendedero y plancha. Nifia Bonita, la
hermana y e Congjo entran. El congjo esta sentado en la mesa y pregunta de nuevo €
secreto para ser tan bonitay la mama de Nifia Bonita responde "ningan secreto”

ESC 23 EXT PATIO DEL COLEGIO DiA

Leo debe entrar de nuevo a ser portero. Hojea €l cuento recostado de uno de los tubos de la
arqueria, le tiran una pelotay se le cae e cuento. Le meten un gol a Leonarmundo. Rall le
reclama. Leonarmundo decide concentrarse por su amigo. Viene un jugador inspirado a la

arqueria, y hace un chutazo.
FADE A BLANCO
ESC 24 EXT PATIO DEL COLEGIO DIiA

Leo pone sus manos a la pelota y la detiene fortuitamente. Suena e timbre. Leo sade
corriendo sonriente. Radl y Linda a lo lgjos estan hablando pero llegan muchos nifios a la

conversacion y Rall se alga para alcanzar a Leo. Leonarmundo |ee.
ESC 25 INT SALA NINA BONITA DIA CUENTO

El congo ve atentamente a la mama de Nifia Bonita, quien le explica sobre la abuela
de Nifa Bonita. El conegjo voltea y ve todas las fotos que hay arededor de la sala donde
est4 la abuela negra, la tia negra, la prima mulata, € papé blanquito, un sefior catirito. El

coneo sonrie.

ESC 26 EXT FIESTA DIA CUENTO

Unafotografiadel congjo con la SRA.CONEJO, una conejanegra en su boda.
ESC 27 INT SALON DE YOGA DIA

Luz estd molesta y despeinada y se sienta mientras todas las demés mujeres hacen la

posicion del saludo al sol. Revisa su celular a ver cuanto tiempo falta, en la pantalla hay
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una foto de su boda. Todas las sefioras aplauden, Luz agarra su mat estampado de cebra 'y

sin doblarlo lo arrastra por todo € piso.
ESC 28 INT MUNDO BLANCO Y NEGRO SALON DIA

Leonarmundo lee la dltima pagina. La maestra lo regafia fuertemente. Leo intenta

excusarse.
ESC 29 INT LOBBY SALON DE YOGA DIiA

Fer esta en la recepcion del estudio de yoga, donde hay un televisor y estan pasando €
juego de futbol. La RECEPCIONISTA y Fer estén atentos a juego. Luz sale del salon 'y
agarra a Fer. Fer no despegja los ojos del televisor, ven un gol. Fer sale con una latay la

arroja acertadamente en el contenedor rojo de reciclaje de auminio.
ESC 30 INT SALON DIA

Continda la conversacion entre Leonarmundo y su maestra. El le hace un resumen sobre €l
cuento y los nifios del salén le echan broma a Radl con Linda. Rall se molesta. Leo le

coloca un papel a lado de su cuaderno.
ESC 31 EXT ESTACIONAMIENTO DEL COLEGIO DIA

Rall y Linda conversan. Raul |e agradece a Leonarmundo por ayudarlo. Llega Fer y Leo se

monta en € carro.
ESC 32 INT CARRO DIA

Todos estén en e carro. Leo y Fer conversan sobre e juego de futbol. Leonarmundo

terminalafigurade legos. Leo saca un cuaderno y pinta PARA M1 HERMANITA.
Créditos finales

FADE OUT
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V.II. “El Rey Mocho”

ESC 1 INT HABITACION LEONARMUNDO DIA
Créditosiniciales

Leonarmundo abre los ojos producto del un SONIDO que no sabe de donde viene. Camina
medio dormido por la habitacién intentando encontrarlo. Leo se tropieza con la mesa, patea
los legos que encuentra en e piso, se le caen los marcadores. Abre el closet, mueve los
ganchos con ropa. Abre la puerta del bafio y era FER afeitandose. Fer le dice jFeliz
cumplearios Campeon! Leo le reclama que lo haya despertado, Fer explica que Luz estaba
dormida y no queria despertarla. Fer se disculpa con Leo y é lo perdona. Leo cierra la

puertay vuelve a acostarse y justo cuando se arropa, suena el despertador.
ESC 2 INT COCINA DIA

Luz esta licuando a alta velocidad un jugo. Leo llega con sus legos en la mano y los tira
todos en la mesa. Luz le da un abrazo, le desea feliz cumpleafios y le da un regalo.
Leonarmundo le dice a Luz que deben solucionar e problema con Fer. Pero cuando Luz le
responde a Leonarmundo, Leo solo ve los labios de la mama moverse y no oye nada. Cae
unaollay eso hace que Leo vuelva a escuchar la Ultima frase de Luz "...Tu papa tenia que
salir temprano, tenia una excursion...." Leo ya no le presta mucha atencién a su mama.
Mueve los legos para confirmar que oye bien. Luz le dice que abra su regalo y eran una

caja de 400 marcadores nuevos. Suena el timbre.
ESC 3INT SALA DIA

Linda y Rall estan afuera esperando a Leonarmundo para ir a colegio. Leonarmundo se
despide de su mam@, esconde el papel de regalo y la caja de marcadores. No encuentra el
bolso, mientras Rall rebota la pelota una y otra vez. Leonarmundo encuentra por fin €

morral y sale.

ESC 4 EXT CALLE DIA
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Un SAXOFONISTA (60) esta tocando Saxofon, Linda deja caer unas monedas en €l pote
gue tiene para las limosnas. El indigente le da a cambio un cuento. Leo quiere ver cudl es,
Radl mastica chicle y hace bombas. Linda no quiere recibir € cuento, Leo la obliga a
agarrarlo. Linda dice que no deben recibir cosas de manos de desconocidos; Leo dice que €
conoce al sefior toda la vida ha tocado saxofén en esa calle. Leo abre € cuento, no tenia

titulo en la carétula. Leonarmundo lee.
ESC5INT CASTILLO DIA CUENTO

El REY (35) esta de espaldas viendo a su pequefio pueblo desde su torre. Todo esta en
silencio. Entrael BARBERO (80) y € portazo exadtaa Rey. Rey y Barbero se saludan. El
Rey se sientaen lasillay € barbero |le corta el cabello. El Rey |le paga varias monedas de

oro y le dice que gracias por guardar su secreto.
ESC 7 EXT PUERTA MUSEO DIA

Lindale daun chocolate a Leonarmundo. Rall estalgjos, Leo ve a Linda diciéndole algo en
el oido a Raudl. Todos los nifios y la maestra estan frente a la entrada del Museo de Bellas
Artes. Los carros y autobuses pasan haciendo mucho ruido. Leo le pregunta a Radl qué le
dijo Linda, Radl no habla; Leo le pregunta a Rall qué le pasa, Rall dice que no puede

hablar. Leonarmundo se sienta en unos escal ones esperando entrar y abre el libro.
ESC 8 INT CASTILLO DIA CUENTO

El Rey abre un sobre donde le anuncian la muerte del barbero. El Rey se toca la orgja. El
cabello le empieza a crecer rapidamente debajo de la peluca. EL Rey camina de un lado al

otro, hasta que escribe un cartel
ESC 9 EXT MERCADO DEL PUEBLO NOCHE CUENTO

El Rey sigiloso, pendiente de todos lados, arregla su peluca entre su marafia de cabellos y

pega un cartel en unapared, lo lee, saca unaplumay arreglaunatilde en e cartel.
FADE A NEGRO

ESC 10 INT MUSEO DiA
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Todos caminan por e museo, Leonarmundo |e ofrece a Rall el chocolate que Lindale dio,
Rall le dice que no le gusta €l chocolate; Leo se sorprende, no puede creerlo. Radl discute
con é sobre que a Leo no le gustan los deportes, "ni, ni.." y se queda callado,
Leonarmundo le replica que es imposible que no le guste e chocolate, Rall se queda
calado y reiniciala discusion "ati tampoco te gusta..." La maestra manda a hacer silencio,
Linda le lanza una mirada de peligro desde lo lgjos a Rall. Leo se sienta frente a una
pintura, todo estd en silencio. "Creo que € pintor es Van Gogh, € que no tenia una orgja"

piensaen silencio. Abre e cuento, mientras |os amigos se van adelante.
ESC 11 EXT MERCADO DEL PUEBLO NOCHE CUENTO

El cartel dice: EL REY BUSCA BARBERO JOVEN, HABIL Y DISCRETO, mira a los
lados y ve a alguien venir, se esconde debajo de un tarantin y en lo que pasala carreta, sale

corriendo.
ESC 12 INT CASTILLO NOCHE CUENTO

El Rey yaarrastra el cabello por la habitacion. Solo se oyen unos grillos en la ventana, pero
parecian miles dentro de la habitacidn. Tocan la puerta, € Rey no oye, latocan mas fuerte y
el Rey mandaacalar alos grillos. El Rey sigue sentado y vuelve a sonar |a puerta, corre 'y
abre; es e nuevo barbero. El Rey lo hace pasar y le pide que de inmediato le corte el
cabello, en la mesa esta la peluca. EIl BARBERO JOVEN saca su tijera, corta y corta
cabello hasta que llega alaorejadel Rey y sele cae latijera. El Rey le dijo "Si lo cuentas,

seralo ultimo que diras en tu vida'
ESC 13 INT PELUQUERIA DIA

Luz esta en la peluqueria, le estan secando €l cabello, le dice a las peluqueras y sus otras
amigas que su hijo cumple afios. Suena el teléfono, Luz grita para que todas se callen y
después dice "por favor". Habla con Fer por teléfono, le dice que compre una torta de
chocolate en forma de lego, que eso es |o mas importante, que sea de forma de legos, Luz

empieza allorar porgque de verdad guiere que sea en formade legos.

ESC 14 INT PASTELERIAS DIA (MONTAJE)
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Fer pide una torta en forma de lego, pero no hay. Visita alrededor de 10 pastelerias y no
hay. Llega a una donde hay una en forma de Lego pero una SENORA (35) llega y se
adelantay lapide. Fer mientras pregunta s queda otray le dicen que no, la otra sefiora sale
de la pasteleria, Fer decide perseguirla.

ESC 15 INT CAFETIN MUSEO DIA

Linda est4 escribiendo un mensgje de texto, Leonarmundo la asusta, y Linda guarda el
celular rapido. Linda le pregunta que como la pasa, él le comenta que ha venido muchas
veces a museo, pero le cambia el tema para preguntar qué le pasa a Rall, Linda dice no
saber. Rall esté lgjos sentado en la mesa sin hablar con nadie. Leonarmundo se acerca, y
Rall se varapido antes de que Leo llegue a su mesa. La maestra los llama a seguir con €l

recorrido
ESC 17 INT MUSEO DIA

Leonarmundo habla con Linda, é le dice que cree que Radl no le habla porque lamamalo
regaio porgue no lavo sus zapatos, y por eso no se puso los de siempre, Linda le dice que
ella cree que es porque no le gustan los museos, Leo le replica que no, que Javier, uno de
sus comparieros le comentd que podia ser porque su equipo de basquet perdié anoche. Pero
Leonarmundo conversa con Linda que no le parece que no le hable a él, que la amistad es
primero que para eso estan los amigos, y Rall llega en ese momento y se callan; Rall pasa
rapido sin hablar, Leo intenta hablarle pero es imposible. Mientras una especialista del
museo |es esta explicando sobre la pintura de |la Noche Estrellada de Van Gogh, Leo abre €l

libro y piensa que ya él se sabe todo eso. Leonarmundo empieza aleer.
ESC 18 EXT CAMPO AMANECER

El Barbero pensaba qué haria, no podia decirselo a sus amigos, no podia guardar €l secreto.
Hasta que decide y excava un hueco y grita jEl Rey es mocho! y lo tapa con tierra. El
Barbero se va caminando con una sonrisa 'y con alivio. Apenas se va € barbero empieza

crecer una mata de cafiay aguien cortala flauta.

FADE A NEGRO
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ESC 19 EXT CASA DIA

Fer Ilega a su casa persiguiendo a la sefiora con la torta de lego. La sefiora se bagja del carro
y toca el timbre. Fer le pregunta quién es ella, La sefiorale dice que eslamamade Linda, y
gue se enterd de la fiesta sorpresa para Leo y Luz le habia pedido la torta; Luz abre la
puertay rien del mal entendido.

ESC 20 INT MUSEO DIA

Leo enfrenta a Rall, y justo cuando Ralll esta cerca de decirle aLeo lo que tieng, Linda lo

agarray le dice quetienen queirse.
ESC 21 EXT CALLE DIA

Linda le pide a Leo que le lea algo de lo que esta leyendo, Leo le pregunta por qué los
demés se fueron en el autobus escolar, y elale dice que porque es méas sano caminar y no
contaminar el ambiente, Leo le dala razén un poco incrédulo. Y empieza aleerle la Ultima

parte del cuento.
ESC 22 EXT PUEBLO DIA

El Rey esta caminando por el mercado, saludando y todos estan soplando flautas que dicen
"El Rey es Mocho, No tiene orga, Por eso usa, Peluca viga". El Rey corre, respira
profundo y piensa que la peluca da mucho calor, se la quita, sale del escondite, y dice: La

verdad es que | as pelucas dan mucho calor.
ESC 23 INT CASA DIA

Linday Leo llegan ala casa de Leonarmundo. Todos gritan jSorpresal La casa esta toda
decorada con globos y los invitados tienen flautas y pitos. Luz abraza a su hijo, le dice que
aunque a é no le gusten los cumplearios, es importante reunirse con lafamiliay los amigos
para compartir y celebrar. Leo le abraza la barriga, le dalarazén y Linda le dice que dla
fue la més complice. Rall le da una pelota de regalo y lo abraza, le dice que é no sabe
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guardar secretos y por eso tuvo que dejar de hablar. Linda le presenta a su mama a todo €l

mundo. Cantan cumpleafios y pican latorta.
ESC 24 INT CUARTO DIA
Créditos finaes

Leo en pijama, escribe en € cuaderno con la cardtula que dice "PARA Ml HERMANA"
pinta a lado de una mufiequita negrita a una mata de cafia con un rey sin orga. Apaga la
luz y se acuesta a dormir.

FADE OUT
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V.IIl. “La noche de las estrellas”

ESC 1 INT HABITACION LEONARMUNDO TARDE
Créditosiniciales

Leonarmundo esta dormido con el uniforme del colegio, son las 6 de latarde, llegaLuz y lo
despierta TOCANDOLE la cara con una pluma anunciandole que Linday Rall ya llegaron,
Leo rie producto de las cosquillas. Leo ve € desorden de su cuarto y empieza a meter los
legos debajo de la cama, los marcadores y algunas medias en las gavetas. Leo se echa agua
en lacaray sale aln con cara adormitada de |a habitacion.

ESC 2 INT SALA NOCHE

Fer les trae una pizza gigante alos nifios que estén en la mesa de la casa haciendo unatarea.
Linda esta molesta porque perdio €l juego de futbol. Radl le dice a Leonarmundo lo fino
que debe ser vivir con su papa. Linda sigue hablando del juego y le pide la computadora a
Leo porque hablara con su papa que esta en Madrid. Leo sigue coloreando. Radl sigue
hablando sobre las cosas que hacia con su papa cuando vivia con é. Linda ya no puede
hablar més, porque estaroja de larabia. Fer desde la cocina anuncia que casi estara lista su

pizza.
ESC 3INT COCINA NOCHE

Linda entra a la cocina a ayudar a Fer con la pizza, Fer y Linda hablan sobre sus papas. El
de Fer murié hace poco y € de Linda esta lgjos. Fer le cuenta que € le tiene miedo a las
aturas, y que odia agarrar aviones. Linda rie y dice que ella no le tiene miedo a nada,
muerde €l primer pedazo de la pizza caliente y se quema la boca pero disimula, su rabia

crece mas.
ESC 4 INT SALA NOCHE

Radl, Linda, Fer y Luz estén jugando tenis con la consola de videojuegos. Ralll tropieza con
la biblioteca y caen algunos libros. Leo los ve e intenta calmar a Linda para que no esté
molesta. Linda y Radl son equipo y Raul no se concentra en e juego porque se la pasa

riendose con Fer. Leonarmundo recoge los libros que se cayeron de la biblioteca y
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encuentra un cuento pequefiito con caratula de terciopelo, la toca muchas veces porque es
muy SUAVE. Todo en su casa se convierte en terciopelo por unos segundos, hasta que abre

el cuento que setitulaLa noche de las estrellas.
ESC 5 EXT FINCA DIA

El SENOR (66) esta ordefiando una vaca, se seca el sudor. El Sol esta radiante. Descansay
toca un acordedn, luego toma unas cestas y camina hasta donde las gallinas. Empieza €
atardecer, arregla a todos sus animales rapido, se pone el sombrero, entra a la casa con un

portazo.
ESC6 INT SALA NOCHE

Linda esta en la computadora, esperando a que su papa se conecte. Mueve € mouse
desesperadamente. Leo y Rall van ala habitacion a ver € juego de fatbol que esta a punto
de comenzar. Justo cuando € papa de Linda inicia sesién, la luz se va. Linda esta muy
molesta, pero se ve en toda una oscuridad y se atemoriza. Linda toca todo a su alrededor y

[lama a Leo, pero nadie | e responde.
ESC 7 INT HABITACION PAPAS NOCHE

Gritan todos "Nooooo". Fer se sorprende porque Leo también gritd, Leo no explica
demasiado. Fer le preguntaa Luz s esta bien, Luz no responde, Leo también pregunta, Luz
no responde, Fer vuelve a preguntar y se da cuenta que Luz se habia quedado dormida.
Radl y Fer hablan de fatbol y Leo consigue tocando poco a poco entre las gavetas una

linterna. Leo abre el cuento.

ESC 8 INT CASA NOCHE CUENTO

El sefior ve por laventana la oscuridad de lanoche y enciende unaldmparay se
ESC 9 EXT MONTANA ATARDECER

El Sefior esta acompafiado por su perro, buscando frutas y se empieza a hacer de noche, el

sefior no puede devolverse porgque todo estd muy obscuro. El sefior empieza atemblar.

FADE A NEGRO
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ESCOINT SALA NOCHE

Linda esta asustada, no puede ver nada. Intenta tocar las cosas alrededor. No quiere llamar
a nadie. "Esto nada méas me pasa a mi, qué mala suerte" piensa Linda. A 1o lgjos una luz
blanca se acerca a €ella, no quiere ver. Es Leo entrando a la sala. Linda se recompone
rapido, intenta hacer que todo esta normal. Leo se da cuenta. La invita a seguir leyendo con

é. Abred cuento. Leen
ESC 10 EXT MONTANA NOCHE

"Mira, noche, parate” repite e sefior y conversa con la noche. La noche se disculpa pero

termina de estirarse y tapa de negro todas las cosas. El sefior tembloroso bajala montaria.
ESC 11 INT SALA NOCHE

Lindale pide aLeo que sigaleyendo, Leo le dice quetiene queir a barfio, Lindale pide que
no se vaya, Leo le dice que solo serdn dos minutos. Linda confiesa que no quiere quedarse

sola. Leo laagarraledalalinternay Lindalee a escondidas la siguiente pagina del cuento
ESC 12 INT HABITACION NOCHE CUENTO (IMAGINACION DE LINDA)

El Sefior estd moviéndose de un lado a otro en la cama, se levantay se sientaa borde de la
cama, piensay piensa, hasta que piensa que ya sabe o que va a hacer.

ESC 13 INT SALA NOCHE

Leo ve a Linda leyendo, se molesta un poco y aparece Rall echando un chiste que Fer le
acababa de contar. Leo dice que él 1o ha escuchado mil vecesy que yano le darisa. Linda

no le presta atencion aLeo, ledice que secame. Y levuelve aleer esa parte.
ESC 14 INT HABITACION NOCHE CUENTO

El Sefior estd moviéndose de un lado a otro en la cama, se levantay se sientaa borde de la

cama, piensay piensa, hasta que piensa que ya sabe |0 que va a hacer
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ESC 15 INT SALA NOCHE

Fer asusta a los nifios, todos rien pero Linda se pone a llorar entre risas nerviosas, en eso
Fer ve @ cuento y les termina de contar o que falta, Fer se o sabe de memoria. Los tres

nifios miran fijamente a Fer.
ESC 16 EXT MONTANA NOCHE CUENTO

El sefior sube a la montaia, no se ve siquiera el sefior, sol se escucha el roce de sus pasos
con latierray € tobo de metal que golpeaba con todo a su paso. Y una lucecita aparece.

FADE A BLANCO
ESC 17 INT SALA NOCHE

Leonarmundo y Rall le piden a Fer que siga leyendo. A la casa entra una rafaga de viento
muy fuerte. Todos cierran las ventanas. Linda grita desesperadamente jOdio la oscuridad!
Leo y Rall asombrados se sobreexatan. Rall Rie. Fer la abraza y la calma. Leo abre €l

cuento y lee en voz dta
ESC 18 EXT MONTANA NOCHE CUENTO

El sefior hace millones de punticos con su dedo, y empezaron a iluminar € lugar, en ese
momento mete un pufo, dos pufos, tres pufios, en aquel gelatinoso negro y asi aparece la

luna. Desde la montafia se ve € pueblo iluminado.

ESC 19 EXT PUEBLO NOCHE/AMANECER CUENTO
Todas las personas del pueblo estan festegjando en lacalle.
Bailan, ven laluna, rien. Hasta que amanece.

ESC 20 INT SALA NOCHE

"Desde ese entonces cuando €l sol seva, € cielo sellenade luces y la gente puede quedarse
hasta muy entrada la noche mirando la luna y las estrellas” lee Leonarmundo mientras
Linda estaviendo lalunay las estrellas por la ventana.
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ESC 21 INT HABITACION PAPA LINDA 4:30AM

El PAPA DE LINDA (33) estaviendo las estrellas

ESC 22 INT SALA NOCHE

Lindarecibe unallamada, Fer sellevaaleoy aRall de ahi.

Linda y su papa hablan de que cuando las personas se quieren siempre estan cerca, que €
miedo no es la noche es creer que esta solay &l siempre esta con ella. Lindariey le cuenta
sobre €l juego, ya en un tono méas calmado. Justo en ese momento llegala luz. Luz entra a
la sdla y dice jAy vino rgpido la luz! Leonarmundo y Rall vienen detrés de ella
Leonarmundo le dice que es porque €ella se qued6é dormida. Rall grita jEl juegooo. Sefior
Feeeeer, ponga €l juego! y se va. Linda tranca la llamada, y prefiere quedarse jugando
videojuegos con Leonarmundo, un juego de armar cosas. Luz se queda dormida en €
mueble, después de decir "no se acuesten tarde”.

ESC 23 INT HABITACION NOCHE
Créditos finales

Leonarmundo con su linterna, dibuja en € cuaderno con la cardtula PARA MI
HERMANITA un sefior vigjito con muchas estrellas alrededor, mientras Linda duerme y

Raul roncay dice cosas sobre.

FADE OUT

107



GUION PILOTO “NINA BONITA”

108



ESC 1 INT HABITACION LEONARMUNDO DIA
INSERT: CREDITOS

LEONARMUNDO (7) despierta y medio dormido dibuja un PERRITO
con un marcador NEGRO en la pared BLANCA llena de dibujos.
Pilas de libros estén por todos lados, algunos tirados.

ESC 2 INT BANO LEONARMUNDO DIA

Leonarmundo se cepilla los dientes alternando las manos
entre el cepillo y los LEGOS que estédn encima del estante.
Se molesta por no encontrar una pieza para terminar su
perrito. Cae un lego y al recogerlo, Leo se da un cabezazo,
por el golpe caen otras cosas del espejo.

LEONARMUNDO
Ouch!

ESC 3 INT SERIE DE TOMAS - HABITACION LEONARMUNDO DIA

Leonarmundo con el uniforme del colegio. El reloj
despertador se enciende. Enciende el radio.

LOCUTOR (OFF)
Y ahora en otras noticias, La
Federacién Nacional de Fiatbol...

Leo apaga rapidamente la radio y arregla los legos por
color. Primero los NEGROS, luego los BLANCOS y mientras estéa
arreglando los verdes, LUZ (33) embarazada con una pijama
perfectamente combinada NEGRA y BLANCA, entra.

LUz
Buenos dias Leonarmundo. Hijo, es
tarde ¢Qué es esto? ¢Por gqué tienes
este desorden Leo?

LEONARMUNDO
Bendicidén mami, hola Sofia.

LUZ
Leo es tu primer dia de camisa
BLANCA

Leo sigue buscando el lego debajo de la cama. Abre gavetas.

LUZ
Leonarmundo oyeme, ¢(Qué es este
desorden? Tu hermana (tocadndose la
barriga) no me dejdé dormir bien y
ahora tu...

(CONTINUA)
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LEONARMUNDO
...ay ya mami yo lo arreglo cuando
regrese

LUZ

¢Del colegio? Mejor yo te ayudo,
contemos hasta cincuenta.

Leo busca frenético legos por todas partes: bajo la lampara,
junto a la laptop, dentro de la cartuchera, en la gaveta de
interiores.

LUz
Dale wvamos, uno, dos, tres, cuatro

Luz acomoda cosas del cuarto. Hala la cobija de la cama y
tumba la figura de legos.

LEONARMUNDO

////////

LUz
cQué pasodo?

Leonarmundo agarra todas las fichas que cayeron y las mete
en la lonchera.

LEONARMUNDO
Tengo toda la maflana armando esto y
lo tumbaste

LUZ
Ay hijo, no sabia, perddn

Leo desanimado, se pone cerca de la mamad para gque le dé un
beso y le ponga el bolso.

LEONARMUNDO (A LA AUDIENCIA)
Tranquila mama, gue hoy comenzamos
més desordenados gque nunca.

Leo apoya por un segundo la cabeza en la barriga de la mama
y sale.

ESC 4 INT PASILLO CASA LEO DIA

En una foto Leo aparece mas nifio, con su papad y su mama, con
camisa roja de preescolar. La foto estd en un anaquel. El
anaquel cubre todo el pasillo. Entre la foto y el suelo,
pasa Leonarmundo con su camisa BLANCA de primer grado.



ESC 5 INT CARRO DIA

Leonarmundo se monta en el carro. Dentro estd FER (38)
pulcro y muy bien peinado, escuchando la radio gque estan
pasando el mismo noticiero deportivo, arranca.

FER
iCampedn! Primer grado, ya
creciste, pronto me alcanzas

Leonarmundo busca en la guantera, cambia el dial hasta que
encuentra a The Beatles sonando.

LEONARMUNDO
(risas)
Ay papa, tl estéds muy viejo
obviamente.

FER
Ni tanto, ya casi como tG, mira que
tienes camisa blanca.

Leo busca en la lonchera, saca un lego NEGRO.

LEONANARMUNDO
¢Has visto una ficha igualita a
esta?

FER

No, pero ¢para qué? (Tienes como
cuatro millones en la casa!

LEONANARMUNDO
Papa, necesito la que es igualiiita
a esta, no la consigo, vale.

FER
Debe estar por ahi

Leonarmundo se cansa de buscar. Mira hacia afuera por la
ventana al son de la mGsica.

ESC 6 MONTAJE - MUNDO Y BLANCO Y NEGRO

Un MOTORIZADO le saca la lengua.

Pasan por una cancha de fGtbol donde hay NINOS jugando.

Una SENORA pasa trotando con un dalmata.



ESC 7 INT CARRO DIA

Leo pela los ojos, baja la cara bizco. Atascada en la
ranura, estd su lego.

ESC 8 EXT PATIO COLEGIO DIA

Leonarmundo est&d en el patio de la escuela. RAUL (7) con
unos zapatos nike BLANCOS con NEGRO muy llamativos, se
acerca y se saludan.

LEONANARMUNDO
Ratl!!!

RAUL
Ratl, no. Ni Ronaldo, ni Méndez, ni
Piqué, ahora soy Messi. RalGl Messi.

LEONARMUNDO
cAh?
RAUL
Si, sil!!! Me gusta més asi. ¢Te

tocd la seccidn A?

LEONARMUNDO
Yes, friend!

Llegan otros nifios

NINO 1
Chamo, qué finos tus zapatos

NINO 2
Guaaaao chamo si!!! Esos son los de
Messi.

LEONARMUNDO

Mira, vamos...

RAUL
(a Leonarmundo)
Ya va, ya va

Leonarmundo se sienta en el muro que estd al lado, y los
otros nifios al verlo también se sientan. Uno de los nifios
tiene una pelota de fatbol casi golpeando la cara de Leo.

RAUL
Me los regald mi abuelo

(CONTINUA)
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NINO 3
Estan demasiaaaado

Leonarmundo solo mira la conversacidén de los otros nifios,
mueve la lonchera déndole golpes contra el muro.

LEONARMUNDO
Miren, creo que ya entraron todos

RAUL
Leonarmundo tiene razdn. ¢Ustedes
son de la A?

NINO 1
No, de la B

Leonarmundo mira a Raul desconcertado. Cuando coltea, se
encoge los hombros y le extiende la mano.

ESC 9 INT SALON DIA

La MAESTRA (28), una morena de cabello liso muy sonriente
pero bastante estricta, estéd haciendo un dictado. LINDA (7)
con el cabello perfectamente alborotado estd sentada de
primera y no deja de hablar con las NINAS que estéan
alrededor de ella. VARIOS NINOS copian (7 a 8 afios) entre
los que estén Leonarmundo y Rall. Leonarmundo arregla sus
marcadores de colores. Su hoja estd en BLANCO. Ve a Ratul
embobado viendo a Linda. A Leo se le caen el marcador NEGRO
y el lapiz. Levanta la mirada y encuentra en la biblioteca
gue estd a su lado un cuento con una nifia NEGRA.

MAESTRA
...Necesitamos cuidar los &arboles,
punto y final.

NINO
(Con énfasis exagerado en la
silaba ar)
c"arboles"?

3 MAESTRA
Si, ARboles.

LINDA
Maestra, ¢verdad gue necesitamos es
primero con ¢ y después con s?

MAESTRA
Exacto, necesitamos con c y luego
con s. Y la palabra arboles con
tilde en la A

(CONTINUA)
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LINDA
Viste, yo te dije.

NINA
Yo también sabia, solo dudé un
microsegundo.

LEONARMUNDO

Raul, Ratll...

Raldl lo ignora, estd tocando sus zapatos pensando y viendo a
Linda

RAUL
Chamo, esa chamita qué bonita

LEONARMUNDO
¢Amor a primera vista?

RAUL
Yo creo

LEONARMUNDO (A LA AUDIENCIA)
Lo perdimos...

RAUL
Lo mismo digo yo con tus libros

Leonarmundo abre el cuento como una ola suave.

ESC 10 EXT PLAYA DIA CUENTO

Como una ola suave se mueve NINA BONITA (8) sentada frente a
Su casa, en una barco a la orilla de la playa; tiene ojos,
piel y cabello rizado negros. Su MAMA (33) estd haciendole
unas trenzas en el cabello, mientras juega con unas conchas
de mar. Su mamd la besa y se va. De pronto llega un CONEJO
blanco y gordito, quien la ve boquiabierto.

CONEJO
(interrumpiendo)
Eres la nifila mads bonita que he
visto.

NINA BONITA
Qué lindo conejo, gracias.

CONEJO

Es que cuando te veo, pienso en
tener una hija tan negrita como tu.

(CONTINUA)
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NINA BONITA
Una conejita negrita en la playa,
gué bonita seria.

CONEJO
Pero dime, cudl es tu secreto para
ser tan bonita

NINA BONITA
Ah, debe ser que de chiquita me
cayd® encima un frasco de tinta
negra

CONEJO
Gracias Nifia Bonita, ya vengo!!!

NINA BONITA
¢Qué vas a hacer?

CONEJO
Ya vengo Nifia Bonita...

Conejo se va y Nifila Bonita SOPLA un caracol.

ESC 11 INT SALON DIA
Ratl le SILBA a Leonarmundo

MAESTRA
¢Leonarmundo, y tu dictado?

LEONARMUNDO
Profe, profe...

Todos los niflos del saldn voltean a ver a Leonarmundo.

MAESTRA
¢Qué estéds haciendo Leonarmundo?
Pon atencidén en el dictado.

LEONARMUNDO
(a regafiadientes)
Si, profe.

RAUL
Ay chamo

LEONARMUNDO

cQué? Si ti estabas ahi sacando
corazones por los ojos.

(CONTINUA)
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RAUL
cYo?

LEONARMUNDO
Obviamente tG, ni que a mi me
gustara la misma que a ti

Ratl intenta ignorarlo. Suenan unos truenos. Llueve.

FADE OUT

ESC 12 INT SALON DIA

Llovizna. La maestra estd sentada corrigiendo los dictados.
Todos los nifios tienen una hoja blanca. Leonarmundo tiene el
cuento en la mano, Rall una pelota, ambos ven a las nifias
coloreando a lo lejos. Linda estéd con unas niflas hablando.

NINA 1
Pues, mi papi me regalo estas
pulseras de todos los colores

NINA 2
Qué lindas, se parecen a las de la
propagandas

NINA 1
Son las de la propaganda

NINA 2

Me encantan!! Pero mira mis lentes,
son los que salen en tv

Linda las ve sin entender mucho lo que dicen.

LINDA
iY miren mi pelota!

NINAS
¢Una pelota ...de fGtbol? Eso
ensucia mucho.

Linda lanza la pelota en la basura que estd al lado de Rall.
RaGl ve a Leonarmundo asombrado.

RAUL
iLinda juega fatbol! Es perfecta!!

LEONARMUNDO (A LA AUDIENCIA)
Como ya les dije, lo per-di-mos

Leo le da una palmada en la espalda y abre el cuento. Trueno



ESC 13 EXT PUERTA CASA CONEJO TARDE CUENTO

Relédmpago. Conejo sale NEGRO de su casa, lleva en la mano un
frasco; tiene una sonrisa grande. Nifila Bonita lo wve debajo
de un paraguas.

NINA BONITA
Pero es que tQ eres tan lindo asi.

Llueve. El1 conejo baja la cabeza. Abre la pata, mientras
empieza a caer el negro de su pelaje, tiene un frasco que
dice TINTA y no le queda mds gque una gota.

CONEJO (V.0)
Seréds la UGnica que lo piensa

Nifla Bonita se queda debajo del paraguas y ve al conejo
alejarse, dejando un hilo de tinta NEGRA. Mira a su lado y
estd el frasco que dice TINTA abierto en la arena, lo agarra
y lo llena de un poquito de agua.

ESC 14 INT SALA CASA DIA

Llueve. Luz estéd frente a su computadora, juega AJEDREZ. Fer
abre la puerta, entra con la chaqueta NEGRA en el brazo. Fer
inmediatamente enciende el televisor

LUZ
:Te mojaste mucho?

FER
Leo diria "just un poquito"

Suena el celular de Luz. Es una alarma de clase de yoga.

LUZ
Feeeeeer, se me olvidd!! Tengo yoga
para embarazadas hoy

El partido estéd empezando y Fer no deja de ver el televisor.
Fer suspira y se pone de pie de nuevo, armado de paciencia.

FER
Estd bien, vamos rapido.

Fer ve el reloj, busca las llaves por doquier. Luz sale. Se
detiene a ver el primer segundo y se espabila y sigue
buscando. Apaga el televisor y sale.



10.

ESC 15 INT SALON DIA

Ratl ve a Linda, y quiere devolverle su pelota. Leonarmundo
descuidado y pendiente de su cuento, patea la pelota justo

cuando Raul la va a agarrar. La maestra tropieza y cae. Todo
el saldn, con excepcidédn de Leonarmundo, voltea a ver a Rall.

MAESTRA
(molesta)
iSilencio! ¢De quién es la pelota?

RAUL

Mia
Las nifias se rien y Rall cree que Linda también rie.

MAESTRA
¢Y td, Leonarmundo, no tendras que
ver en esto?

LEONARMUNDO
Profe, yo estaba leyendo

MAESTRA
(apiadandose)
Por favor, no saquen sus juguetes
mientras estamos en clase

Leonarmundo saca unos chocolates, ve a su alrededor, las
nifias jugando, Rall viendo a Linda. Leonarmundo cabizbajo y
apenado por si mismo, ve a la nifla negrita de la caréatula,
luego a Linda, abre el cuento con una nueva emocidédn. Linda
voltea y le sonrie a Ratul, pero él no lo detecta.

ESC 16 EXT CALLE DIA CUENTO

Risas de niflas. Nifla bonita estd manejando bicicleta con sus
AMIGAS y el conejo la persigue.

CONEJO
Nifia Bonita, Nifia Bonita, cual es
tu secreto para ser tan negrita?

NINA BONITA
(mirando hacia atréas)
Conejo es que de chiquita tomé
mucho café negro

Se miran fijamente y sonrien. Nifia Bonita avanza en su
bicicleta. El conejo corre en direccidn contraria.

(CONTINUA)
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CONEJO
(gritando cansado a lo lejos)
Gracias Nifia Bonital!!!!

ESC 17 INT PUERTA DEL BANO NOCHE CUENTO

Hay muchas tazas vacias y con fonditos de café NEGRO afuera
del bafio. Llega la hermana, una CONEJA gris. Toca la puerta.

CONEJA
Hermano apurate!!! me estoy
haciendo!!

CONEJO
Voy, voy!!!

CONEJA

ApGrate, Aplrate

CONEJO (V.0)
¢Serd gue Nifia Bonita de chiquita
también fue mucho al bafio?

Conejo abre la puerta y la hermana entra. Golpe de puerta.

ESC 18 INT SALON DE CLASES DIA
Ratl le lanza la cartuchera encima del libro.

RAUL
cLeo me estas oyendo?

Leonarmundo cierra el cuento muy sonriente.

LEONARMUNDO
Ya sé lo que vas a hacer Ratul
Megsgi!!! Te tengo la solucidn
MAESTRA
Muchachos ya wvengo, por favor hagan
silencio.
LINDA

(Qué va a hacer maestra?

MAESTRA
LLinda no sea entrometida

La maestra sale. Los nifios dejan de escribir y hablan.

(CONTINUA)
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LEONARMUNDO
Para que Linda y ta...

RAUL
...Ah! ahora dices gue me vas a
ayudar!

LEONARMUNDO
Claro! La nifiita es bien linda

RAUL
cTe gusta?

LEONARMUNDO
Noooo! !'!

RAUL
Ah yo crei. ¢Me vas a ayudar?

LEONARMUNDO
Si, sei... Yo creo gque podrias ir a
preguntarle cémo se llama

RAUL
Es que ya sé como se llama, Linda

LEONARMUNDO
Obviamente, yo también sé&, pero es
para que le hables!!

RAUL

Ah si, si, buena esa.
LEONARMUNDO

Anda pues y le dices tu nombre.
RAUL

cY Ya?
LEONARMUNDO

Claro!! Tu nombre es todo lo que tu
eres pero en blanco y negro

RAUL
¢Ah? ¢Lo hago vya-?

LEONARMUNDO
iQue si!

RaGl camina y cuando va a hablarle se le tranca la voz, al
voltearse, Linda lo sigue. Leonarmundo le hace seilas.

(CONTINUA)
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LINDA
iHola! Vi que tienen mi pelota.

Rail se exalta del susto, estd al lado de Leonarmundo.

LEONARMUNDO
Hola

LINDA
TG ereees Leonardo

LEONARMUNDO
LeonarMUNDO

LINDA

Leonarmundo! y td, RaGl

RAUL
Si, Rall, hola.

LINDA
¢cLes gustaria jugar fltbol conmigo?

Leonarmundo y Ratl estan callados.

LEONARMUNDO
Bueno, es que acaba de llover vy...

RaGl le da un golpecito con el codo a Leo.

LEONARMUNDO
Si, si, estd bien!!
LINDA
Perfecto, entonces nos vemos en la

cancha

La maestra regresa con un suéter de tela estampada con
frutas muy coloridas. Los nifios regresan rapido a sus
quehaceres. Leonarmundo agradece estar, sentado, de nuevo,
ante su cuento que abre. GRAN BULLICIO.

ESC 19 INT MERCADO DIA CUENTO

En el mercado méas bullicioso del pueblo, estéd Nifia Bonita
estd con su HERMANITA (2) eligiendo unos cambures vy de la
nada aparece el Conejo.

CONEJO
Nifla Bonita, nada me ha resultado.
Dime tu secreto, el de verdad de
por qué eres tan negrita

(CONTINUA)
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Nifla Bonita ve unas uvas negras a lo lejos.

NINA BONITA
Conejo, pues yo creo recordar que
fue porque comi muchas uvas negras
de chiquita

CONEJO
Eso puede ser!!! Gracias Nifia
Bonita

ESC 20 PUERTA CASA NINA BONITA DIA CUENTO

Nifla Bonita viene llegando con sus cambures en una mano y
con su hermanita de la otra, y el conejito estd afuera de su
casa triste.

NINA BONITA
Conejo, entra. Te invito a comer
cambur

CONEJO
¢ Comer?

Conejo, Nifia Bonita y la hermanita entran. GOLPE de puerta.

ESC 21 EXT PATIO DEL COLEGIO DIA

...Tan fuerte como el balonazo que le tumba el cuento a Leo.
Raldl agarra la pelota. La cancha estd mojada, pero los nifios
ya estan ahi esperando el baldn. Unos son rojos y el equipo
de Linda el azul. RalGl le mete un golpe de carifio a Leo.

RAUL
(corriendo rapido)
iPresta atencidén al juego, deja de
leer un rato, vale! Es imposible
gue no te guste el futbol.

LEONARMUNDO
Es que al que le gusta el fGtbol es
a mi papa.

Leo se mete el cuento en el bolsillo y se ponen los chalecos
azules. Raul se lleva la pelota y se la da a Linda. Inicia
el juego. Leonarmundo juega inseguro y desconcentrado. Para
ayudar a Rall con Linda, Leo le pasa la pelota de fiatbol
BLANCA con NEGRO a su amigo.

(CONTINUA)
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NINO
T4, el de rulos, sal un rato

Leonarmundo se sienta en la banca y saca el cuento de su
bolsillo, mientras lo estd abriendo Linda llega.

LINDA
¢Me das agua?

LEONARMUNDO
Toma, esta es la de Raltl, no tiene
mucho

LINDA
(viendo el juego)
cQué lees?

LEONARMUNDO
Un cuento, se llama...

LINDA
(a los jugadores)
Miraaa!!! Dalee!!!

Ratl desde lejos los ve. Leonarmundo se voltea resignado,
agarra el cuento. Linda entra de nuevo al juego. Llega Raul.

RAUL
(agitado)
¢Qué te dijo Linda?

Leo suspira y antes de responderle suena el pitazo y RalGl
debe volver al juego. Leonarmundo agarra la botellita vacia,
la mete en la lonchera. En la cancha el arquero se golpea.
Leo lo ve, pero logra abrir su cuento como un ventarrdn.

ESC 22 INT SALA CASA NINA BONITA DIA CUENTO
La maméd de Nifia Bonita estd quitando ropa del tendedero que
mueven fuertemente por el aire que sopla. Nifla Bonita, la

hermana y el Conejo entran.

NINA BONITA
Hola ma’

La mama levanta la mirada

MAMA
cQuién es ese conejito tan guapo?

(CONTINUA)
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NINA BONITA
Un amigo

El conejo estad sentado en la mesa, Nifia Bonita le esta
sirviendo un bangquete de frutas.

CONEJO
Mucho gusto, soy Conejo

MAMA
Conejo el conejo, qué cdmico! Come!

El conejo se toca la barriga, agarra una uva y la suelta
rapido, agarra una manzana. Le da un mordisco pequefio.

CONEJO
Nifila Bonita ¢cudl es tu secreto
para ser tan negrita?

NINA BONITA
Mira conejo, fueron unas carao...

MAMA
(interrumpiendo)
NinglGn secreto

ESC 23 EXT PATIO DEL COLEGIO DIA

NINO

T4, el de rulos, eres el portero
LEONARMUNDO

cYo?
NINO

cVes a otro de rulos? jEntra!

Leonarmundo se mete y lleva el cuento. Hojea el cuento
recostado de uno de los tubos de la arqueria, le tiran una
pelota y se le cae el cuento. Se agacha lo recoge, patea
suavemente la pelota al jugador que estd cerca de él.y pasa
las paginas rapido de nuevo y otro pelotazo le cae y el
cuento queda en el piso de nuevo

NINO 1
(gritando)
Mira vale, parale al juego
NINO 2
(gritando)
cQué haces?

El equipo contrario mete un gol en la arqueria de Leo.

(CONTINUA)
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LEONANARMUNDO
Oye, todo el mundo tiene derecho a
ser diferente

RAUL
Si, claro, pero nadie tiene derecho
a portear tan mal.

RalGl se voltea, pero regresa a donde Leo
RAUL

Chamo no ves gque me estds haciendo
guedar mal con Linda.

Leonarmundo baja la cabeza y coloca el cuento en el piso y
se concentra en el juego. Viene un jugador inspirado a la
arqueria. Leo, nervioso, y el jugador hace un chutazo.

FADE OUT

ESC 24 EXT PATIO DEL COLEGIO DIA
Leo pone sus manos a la pelota y la detiene fortuitamente.

NINO

Suena el timbre. Leo sale corriendo sonriente.

LEONARMUNDO
(gritando)
Ratl!!! Vamooos!!

Rall no le presta atencidén, porque a lo lejos estd hablando
con Linda, pero llegan muchos nifios a la conversacidén y RaGl
se aleja.

LEONARMUNDO (A LA AUDIENCIA)
A RalGl solo le falta una patadita
para anotar con Linda. Yo no me
aguanto para saber el final.
RaGl ve a Leo a lo lejos, se apura para alcanzarlo.
Leonarmundo abre el cuento y muerde una manzana.

ESC 25 INT SALA NINA BONITA DIA CUENTO

El conejo ve atentamente a la mamd de Niifla Bonita, mientras
le mete otro mordisco a la manzana.

(CONTINUA)



CONTINUA : 18.

MAMA
NingGn secreto conejo, son encantos
de una abuela negra mia

El conejo voltea y ve todas las fotos que hay alrededor de
la sala donde esta la abuela negra, la tia negra, la prima
mulata, el papa blangquito, un seflor catirito.

MAMA
La gente se parece siempre a sus
padres, a sus abuelos, a sus tios y
hasta a los parientes lejanos

ESC 26 EXT FIESTA DIA CUENTO

Una fotografia del conejo con la SRA.CONEJO, una negrita.

ESC 27 INT SALON DE YOGA DIA

Campana budista retumba. Luz estd molesta y despeinada. Se
sienta en contorsiones. mientras todas las demé&s mujeres
hacen la posicidén del saludo al sol. Revisa su celular, en
la pantalla hay una foto de su boda con Fer. Campana budista
suena. Todas las sefloras aplauden, menos Luz que estéa
enredada en su posicidén. Luz agarra su mat estampado de
cebra BLANCO y NEGRO y sin doblarlo lo arrastra.

ESC 28 INT SALON DIA

La maestra escribe unas cuentas matematicas. Leonarmundo ve
los nuimeros en BLANCO y NEGRO. Lee la Ultima pagina.

MAESTRA
Y asi como queda la suma, si
tomamos todos los nUGmeros BLANCOS
con los NEGROS

LEONARMUNDO
Ja! Asi como el Conejo con la
conejita.
Los nifilos rien
MAESTRA

¢Perddn, Leonarmundo?

LEONARMUNDO
Si, como Conejo gque tuvo muchos
hijitos conejos y una hermosa
conejita negrita como la noche de
quien Nifia Bonita fue la madrina.

(CONTINUA)
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MAESTRA
¢cOtra vez sin prestar atencidn?

LEONARMUNDO
Profe pero es que...

MAESTRA
iNada! La disciplina es importante,
yO Ccreo que vas a tener mas tarea.

LEONARMUNDO
Es solo un cuento...

ESC 29 INT LOBBY SALON DE YOGA DIA

Fer estd en la recepcidn del estudio de yoga, donde hay un
televisor y estan pasando el juego de fitbol. La
RECEPCIONISTA y Fer estéan atentos al juego.

FER
Noooo!!! ¢Cbébmo va a pelar esa
bombita?

RECEPCIONISTA
No es que se nota que no quieren
ganar

Luz sale del saldn y agarra a Fer. Fer no despeja los ojos
del televisor

RECEPCIONISTA Y FER
GOOO00000O000000000000000 1

Fer levanta las manos contento. Luz, ignorédndolo, camina muy
lento hasta la puerta.

LUZ
Vamos rapido que Leonarmundo ya va
a salir de clase.

Fer sale con una lata NEGRA y la arroja acertadamente en el
contenedor NEGRO de reciclaje de aluminio.

FER
iGolazo!



20.

ESC 30 INT SALON DIA

LEONARMUNDO
Es solo un cuento de un conejito
enamorado de una nifia negrita. El
piensa que hay un secreto para ser
negrito, pero no hay secreto,
porque lo que realmente importa es
el amor y el aprecio que se tienen,
por mas distintos que parezcan

NINO 1
Ja! Como Ratl y Linda

Todo el saldén rie. La maestra también.

RAUL
Leonarmundooo! !'!

LEONARMUNDO
¢Qué? Yo solo dije de qué se
trataba el cuento.

Linda intenta ignorar lo que pasa en el saldn.

MAESTRA
Leonarmundo, intenta buscar otros
momentos para leer. Sigamos.

Leo ve a Rall y se da cuenta que Rall estd haciendo la
tarea, algo molesto. y Leo anota algo en un papel, se 1lo
pone cerca del cuaderno a RalGl. Y empieza a hacer las
cuentas matematicas.

ESC 31 EXT ESTACIONAMIENTO DEL COLEGIO DIA

Un reloj marca el mediodia, y suena el tiembre de salida.
Linda sale del saldén y detras va Ranul.

RAUL
Hola

LINDA
Serad chao, ya me voy

RAUL
Mira ¢Sabes que yo sé tu secreto
para ser tan negrita?

LINDA
eSi? ¢Cudl es?

(CONTINUA)
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RAUL
(intendando recordar)
Son encantos... de tu mamd que

ahora son tuyos!

La MAMA DE LINDA (30) un tanto mds negrita que la hija,
escucha, sonrie. Rall sigue caminando con Linda, llegan
hasta donde estd su MAMA (30) Leonarmundo camina solo, ve a
todos reir, saludar a sus papads y en ese momento recibe un
pufletazo cariifioso de Ratul.

RAUL
Gracias friend!!! Hoy me salvaste
la vida. Y DOS veces, en el partido
y con esa frase de los encantos

LEO
¢No estads molesto por lo del
cuento, el saldn?

RAUL
No, no!! Mas bien gracias a ese
cuento y a todo lo gque pasd, Linda
y yo estamos mds juntos gue nunca.

LEONARMUNDO (A LA AUDIENCIA)
Mas juntos que nunca, como un par
de legos.

Leo y Ratl hacen un saludo con las manos y RalGl corre hacia
donde Linda, quien le da un beso en el cachete. Raltl se
sonroja.

LEONARMUNDO (A LA AUDIENCIA)
Espero no quedarme sin amigo

Llega Fer en el carro, baja el vidrio.

FER
Campedn!! Mdéntate.

Leonarmundo voltea, sonrie frente a su padre.

ESC 32 INT CARRO DIA

Todos estéan en el carro. En la radio hay una cancidén retro.
Leo saca un cuaderno y pinta PARA MI HERMANITA

LEONARMUNDO

Mami, pasame mi lego que estéd en la
gavetica

(CONTINUA)
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Luz saca el lego, se lo da y le guifia el ojo. Leonarmundo
encaja su Gltimo lego en su figura. Voltea a ver por la
ventana, pero Fer lo saca de su distraccién.

FER
Campedn, cdmo te fue hoy

LEONARMUNDO
Adivina. Jugué futbol en el recreo
y paré un gol

FER
¢Eras el arquero?
LEONARMUNDO
Si
FER

¢Por qué no delantero?
Luz agarra la mano a Fer para que sea mas comprensivo.

LEONARMUNDO
Porgue me gusta leer

FER
Ah claro, puedes hacer ambas cosas

LEONARMUNDO
Si, exacto. Como si mezclaras
blanco y negro y lo mantuvieras al
mismo tiempo. ¢Me entiendes?

FER
Claro, cdébmo no, igual que un baldn
de fatbol, gue no siempre fueron
negros y blancos, debes considerar
gue en la historia del balompié,
como lo llaman en algunas partes, vy
calcio, como lo llaman en Italia.
Ni hablar del soccer, que es el
nombre gque le dieron en
Norteamérica....

INSERT: CREDITOS

La voz de FER es cada vez menos audible para LEO, quien, en
un cuaderno dibuja una nifla negrita, y escribe NINA BONITA.

FADE OUT



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Escribir para nifios es verdaderamente un reto, la creacion de historias que se tornen
verdaderas aventuras infantiles es un trabajo de dedicacion y sobre todo el trabgjo esta en
gue & guionista quiera divertirse con los personajes, con e mundo imaginario que esta
creando y reir con cada suceso que acontece en la historia. Pero escribir para nifios, para un
programa de television se convierte en € doble de ambicioso.

El guion del capitulo Nifia Bonita fue especialmente dedicado a la diversidad, a la
tolerancia'y ala aceptacion de las diferencias que todas las personas encuentran en el diaa
dia y que se deben respetar. Todos los aspectos relacionados a los persongjes fueron
minuciosamente definidos para hacer disfrutar al publico, dejar huellas en sus criterios y
crear conocimientos a partir de la reflexion, utilizando una herramienta tan masiva y
efectiva como lo es la television como medio de comunicacion. En donde la amistad, la
familia, e respeto, la disciplina, la diversion, la responsabilidad y €l amor, son los valores

mas presentes en todos |os aspectos del guion.

Se debe cuidar de manera especia el tratamiento que e guionista ha de tener sobre
los nifios, @ debe conocer sus limitaciones pero nunca subestimarlos, debe conocer €
contexto donde se desenvuelven, nunca ubicarlos en otras épocas, ya que eso |o aleara del
contenido. Creer en la infancia como fuente inagotable de creatividad, darse la licencia de

imaginar y en gran parte de ser complice de ese publico avido de sorpresas.

La recomendacion principal es nunca desaprovechar la oportunidad de acercar alos
nifios a los valores que la sociedad necesita para su sano desarrollo, crear nuevos
conocimientos que se conviertan en sus herramientas posteriores para motivar la
investigacion y para gue los nifios sean respetuosos con la naturaleza. Pero sobre todas las
cosas para crear valor a la ingtitucion de la familia. No vale nada hacer algun contenido
audiovisual sin aportar verdaderos conocimientos que le sean Utiles al nifio en su desarrollo.
Este punto es muy importante: siempre concentrarse en aportar grandes conocimientos,

valoresy sensibilidad.
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Para la escritura del guion y de toda la linea dramatica, tuvo un proceso de
adaptacion de literatura a lenguaje audiovisual muy importante. Esto implica un profundo
manegjo sobre la realizacion de guiones, siempre desconfiar en € formato a adaptar para
nunca dejar de darle la textura que de verdad necesita la literatura con imagen y audio; ya
que enriquecer una historia previamente escrita para ser leida y admirada por sus dibujos
dentro de una historia audiovisua resulta diferente. La historia pasa por un proceso de
terapia intensiva para resultar de una operacion a la recuperacion y posteriormente a un

desarrollo pleno de sus capacidades.

La fusion entre la literatura infantil y la teoria de la realizacion televisiva cred en
Leonarmundo una serie de interesantes propuestas para su futura produccion, ya que las
risasy e compromiso del guionista con todo lo que pasa entre Leonarmundo, Raul, Linda,
Fer y Luz es completo y tienen vida propia como para escribir una segunda temporada de

Leonarmundo.
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ANEXOS

Propuesta estética para los cuentos

Leonarmundo por ser un artistay estar todo € dia con los marcadores, imagina |os
cuentos que lee con una estética de trazos hechos en marcador. Los dibujos han de ser muy
acordes a su edad y su destreza con € lapiz, pero siempre con € personaje principal bien

coloreado, ya que € resto del ambiente viene a ser anexo para él.

Para el capitulo piloto “Nifia Bonita” se considero una paleta de colores entre tonos
frios: verde y azul por los colores de la naturaleza 'y del mar paratodo lo que tiene que ver
con la Nifia Bonita y colores calidos para el ambiente del pueblo: marrdn, anaranjado y
amarillo. Lo més llamativo dentro de la paleta sera la presencia principa del color negro y
del blanco contrastado por €l color de las pieles de los persongjes; para Nifia Bonita un

negro intenso y para el cong o blanco.

Dibujos:
Geraldine Bastidas

Inspirados en las ilustraciones de Rosana Faria del cuento de Ana Maria Machado, “Nifa

Bonita”
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