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l. INTRODUCCION

Isaac Asimov, escritor norteamericano de origen ruso, nacié en 1920
en la Unidn Sovietica y fallecio en 1992 en Estados Unidos. Doctor en
ciencias por la Universidad de Columbia, profesor de bioquimica y doctor en
filosofia. Su experiencia en el ambito cientifico y filoséfico lo impulsd a
escribir numerosas novelas de ciencia ficcion que hoy en dia se consideran
clasicos de la literatura.

Empez6 a escribir historias de robots en 1939, con 19 afios. Los
imaginaba como maquinas cuidadosamente construidas por ingenieros, con
una proteccion inherente que llamoé “Las tres leyes de la robética”. Fue el
primero en utilizar la palabra "robética”.

Asimov atribuyo a sus robots una filosofia de evolucion y consciencia.
Es decir, rompit con el paradigma de los robots como monstruos que atentan
contra la seguridad de la humanidad; mas bien los humanizod, les cred un

cerebro complejo que les permitiese estar conscientes de la realidad y de si
mismos.

Las novelas de robots de Asimov han servido de inspiracion para el
cine de ciencia-ficcién; peliculas como Inteligencia Artificial (2001) y El
Hombre Bicentenario (1999), son ejemplos del uso de este género
cinematografico que “esta relacionada con sucesos e ingenios mecanicos
gue, aunque resulten imposibles en el presente, podrian concebirse en el
ambito de la ciencia y de la tecnologia® (Nikolajeva, p.13, 1988).

Dado el caso, la realizacién de un guién original para un largometraje

de género de ciencia ficcion inspirado en el cuento "Suefios de robot” de

Isaac Asimov, podra ayudar a entender la filosofia de los robots del autor.




Il. MARCO TEORICO

1. Guidn cinematografico
1.1. Antecedentes

El guion tiene sus origenes en el teatro griego entre los siglos Vil y Il
a. C., "la cultura griega fue capaz de desarrollar lo que después serian las
bases del conocimiento humano en varias ramas: politica, filosofia,
matematicas, fisica y, entre las bellas artes, la poética o la dramaturgia”
(Perez, H. 2007. p 30) .

Aristételes, discipulo de Platon, analizé y esquematizo el teatro griego
en su obra La Poética. Como sugiere Hector Péerez (2007) en su libro E/
guion audiovisual.

(...) esboza una historia y teoria del teatro griego; establece
diversas caracteristicas y reglas basicas de sus generos,
como la métrica, el lengusje, la estructura y otros efectos
accesorios, ademas de resaltar algunos aciertos en la
escenificacion. Siempre sera util leer y releer La Poética,
ademds de las obras clasicas del teatro griego, para coincidir
con las indicaciones de Aristoteles, que no buscaban ser un
libro tedrico como tal, sino apuntes para sus clases, o
encuentros con los jovenes (p. 31).

El mismo Pérez (2007) menciona que Aristoteles disefid una
estructura basica para la construccion dramatica al dividir una obra de teatro

en tres segmentos:

» Principio (Primer acto)

s Medio (Segundo acto)




+ Final (Tercer acto)

Y ademas, el autor, sefiala que esta estructura no sélo se centrd en el
teatro, ya que Aristoteles propuso que la vida y las historias también estan
conformadas por este esquema, es decir, todo ser humano nace, vive y
muere; al igual que una historia que tiene un principio, un desarrollo y un
final. Con el Nuevo Testamento, el lenguaje de Jesuls, los escritos eran
expresados por oradores cristianos en las plazas publicas o lugares
populares para transmitir el mensaje de Cristo, y para ello necesitaban
ejemplificar relatando pequerias historias con moralejas que contenian la
estructura aristotelica, al igual que las obras teatrales. Este meétodo fue
usado al pasar de los afios y siglos (p. 32).

Hoy en dia, el mas breve chiste, pasando por las anécdotas
cotidianas que uno pueda contar o chismear contiene el
esquema basico del esquema dramatico planteado por
Aristoteles. Mucho mas complejo se ha vuelto este esquema
al paso del tiempo y su aplicacion en las artes narrativas, en
la literatura, en los discursos audiovisuales y hasta en los
géneros de no ficcion, como en el ensayo y el periodismo.
Todos los géneros literarios tienen estos tres elementos en
su estructura: planteamiento, desarrollo y desenlace (...)
(Perez. 2007, p. 33).

En el libro El guidn de los guionistas, Javier Rodriguez y Juan
Francisco Toro (1997), sugieren que al llegar el cine, el guion de pelicula no
tardd mucho en posicionarse como el primer paso para la realizacion de la
historia o la trama. Aunque hay que destacar que el cine nacié sin guién, mas
bien las imagenes contaban las historias, no los textos. Los mismos recalcan
que en Francia se dio a conocer por primera vez la adopcion derechos de

autor en 1910, para proteger las ideas originales que llegaban a los estudios




de cine. Y la escritura de guiones se volvid muy popular hasta convertirse en
un oficio denominado guionista, y eéste era contratado por la empresa y debia
cumplir un horario laboral (p. 33).

(...) Roy MacCardell fue el primer guionista de némina en el
cine americano, que trabaj6é en los 10 afios en el Biograph
Studio (...). Por otra parte, al principio el guionista no tenia
entidad para aparecer en los titulos de crédito. Fue hacia
1912 cuando su nombre empezé a hacer timidas apariciones
en la pantalla (p. 34).

1.2. Definicion

Rodolfo Santovenia (1999), en su libro Diccionario de cine, define el
guion como “texto completo en que se aparece lo que mas tarde compondra
el film a realizar, en el que se exponen los detalles de una cinta
cinematografica, para su cabal realizacion (...)" (p.108). Brevemente *(...) un
guidon es la descripcion, lo mas detallada posible, de la obra que va a ser
realizada” (Feldman, S. 1996. p. 14). Y para complementar:

El guion es un documento escrito sin concesiones literarias,
de narracion directa y muy objetiva (...) Es un manuscrito
con objetivos precisos: servir de guia planificada para sus
lectores, es decir para el director, los productores y actores.
En su interior se hace constar toda la accion que se
desarrolla en la historia, y la forma y el orden que esta
ocurre, asi como la totalidad de personajes que participan en
aquella y los didlogos correspondientes (Toro, J. F. et al.
1897. p. 40).
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En el libro El guién, Anne Huet (2005) define el guion como “el primer
documento que se concibe en el largo proceso de creacion de una pelicula.
Manuscrito de un centenar de paginas para un guion de largometraje (...)"
(p.12). Huet (2005) Bajo esta definicion, recalca que el guion:

(...) se presenta bajo la forma de una continuidad dialogada,
dividida en escenas numeradas, con algunas indicaciones
descriptivas de las acciones y de los elementos del decorado
(...). El guién es el punto de partida del trabajo de la pelicula
(... No tendra existencia propia. Aungue algunos se
publican (...) su escritura no tiene que ser literaria. Debe ser
conciso y claro (...). Esa escritura es, de hecho, la primera
etapa del largo proceso de metamorfosis que es la creacion
cinematografica (p.13).

1.3. Género de guion cinematografico

El género en un guion de cine se puede explicar, segun Santovenia
(1999), como la clasificacion de los filmes seglin los temas y las
caracteristicas, “(...) no siempre claras y apenas indicativas de la verdadera

naturaleza de la obra (...)". Con respecto a esta definicion, tambien acota:

Sin duda, a lo largo del tiempo se han creado algunas
categorias, ciertas series, cada una de las cuales merecia
un estudio aparte. Por ejemplo, el filme policiaco tiene sus
estructuras, leyes y procedimientos, de los cuales uno de los
mas célebres es el suspenso; pero existe toda una gama
dentrc de ese geéenero. Otro tanto podria decirse de las
peliculas de guerra, del Oeste o de ciencia ficcion (...) En la

actualidad, entre los géneros mas aceptados figuran:
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western u oeste, musical, policiaco, terrorifico, fantastico,
ciencia-ficcion, thriller, comedia, drama y melodrama (p.105,
106).

1.4. De la obra literaria a la obra cinematografica

La adaptacion de obras literarias para la creacién
cinematografica comenzo con el cine mismo a principios de
siglo (...) porque practicamente todos los autores de la
novela clasica (Balzac, Cervantes, Shakespeare, Tolstoi,
entre muchos) se los ha llevado a la pantalla grande. Lo
mismo cabe decir de autores contemporaneos (...). La
proporcion es excepcional si tomamos en cuenta que
diversas estadisticas en Hollywood han establecido que la
adaptacion de novelas y cuentos cortos representa entre 20
y 50% de todo el material tematico de esa industria (Toro, J.
F.etal. 1997.p.38).

La adaptacion en el cine representa el método o la practica en que se
extrae el contenido de una historia, novela, cuento, idea u otra fuente con
informacion para después reducirlo en el guion con un planteamiento mas
simple (Gonzalez Alonso. 2004). Santovenia (1999) lo define como la
“modificacion que sufre un material para ser llevado al cine. Proceso literario
mediante el cual un argumentista toma como texto de base la obra de un

autor y la transforma en algo parecido, pero diferenciado” (p.13).

Huet (2005) sefiala que, la adaptacion "es la traduccion de un texto
literario en imagenes y sonidos. Desde el cine mudo, el cine no ha dejado de
buscar sus guiones en la literatura, con mas o menos éxito” (p.35).
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Jeslis Ramos y Joan Marimén (2002) en su Diccionario del guion
audiovisual, indican:

La adaptacion al lenguaje audiovisual de obras procedentes
del teatro, la novela o el cuento plantea el reto de Ia fidelidad
al original literario. Eso implica la supresién de todo lo que
no puede expresarse en imagenes y sonido y, por lo general,
lo demasiado descriptivo. Aungque suele mantenerse
respecto del guidn el retrato de los personajes, el argumento
puede experimentar diversas reestructuraciones que lo
simplifiquen y, si es necesario, que destaquen una trama
principal apoyada por tramas secundarias que converjan en
ella. Los dialogos, por Gltimo, acostumbran a rehacerse.
Respecto de la seleccion del material, el guionista debe
sintetizarlo para adaptario a la duracién de un film (...), lo
que implica apartarse a menudo de la estructura original de
la obra (p. 16,17).

El guionista, al adaptar una obra literaria busca seleccionar puntos
importantes de la historia que puedan ayudar a crear una linea dramatica
solida o un hilo argumental para el guion (Seger. 1992).

2. Género de Ciencia Ficcion

2.1. Antecedentes

2.1.1. Literatura

El origen de la ciencia ficcidn, segun Noemi Monroy (2008):
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(...) es muy debatido entre la comunidad creativa y critica de
esta rama de la literatura. Localizar con precision la primera
obra de CF [Ciencia Ficcion] no es sblo aventurado y objeto
de censuras y discusiones, sino casi directamente imposible.
(p. 21).

La misma autora establece que en el siglo XIX fueron Mary Shelley y
Edgar Allan Poe “quienes mas influencia tuvieron en el desarrollo de la CF.
Brian Aldiss [escritor de ciencia ficcion] pone énfasis mucho mas en Shelly

que en Poe, y opina que Frankenstein (1818) es la primera obra de ciencia
ficcion” (p. 29).

Mary Shelley, tanto es su obra Frankenstein (1818) como en su novela
El dltimo hombre (1827) "sometié el lugar del hombre en el orden natural a
(...) una nueva medida cientifica, pues explord la posibilidad de crear vida
fisicamente, asi como la de la extincién de la vida humana" (Telotte, J.P.
2002. p. 82).

Las obras de Poe, que se relacinr-lan con la ciencia ficcion, destacan
The Unparalleled Adventures of One Hans Pfaall (1835) y The Facts in the
Case of M. Valdemar (1845). En la primera se relata un viaje a la Luna con
detalles “cientificos™ que intentan dar verosimilitud al relato. En la segunda se
utiliza una fuerza magnética para conservar a un hombre muerto. “Desde
luego, los elementos que se vinculan con la ciencia son el viaje a la luna y el
magnetismo” (Monroy. 2008. p. 31).

Para Telotte (2002) aunque la ficcibn de Poe “raramente presenta la
ciencia como cuestion clave, si que se centra (...) en figuras que se
convertirian en muy familiares para la ciencia ficcion madura, figuras que

‘desde el principio representaron el papel experimental y filosofico realizando
observaciones cientificas adecuadas™ (p. 82, 83).
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‘ En el siglo XIX empezd a publicar Jules Verne, y después H.G. Wells.
La obra de Verne se inclina a la aventura y descripcion de las tecnologias
utilizadas por los personajes; se evidencia por los diferentes dispositivos y
vehiculos que sus personajes crean, como la capsula espacial de De la
Tierra a la Luna (1865), el submarino de Veinte mil leguas de viaje submarino
(1870) y el globo de La vuelta al mundo en 80 dias (1873).

Wells, por su parte, tenia preocupaciones mas sociales, y
utiliza su obra para reflexionar no sélo sobre la funcion de la
ciencia y sus potenciales efectos negativos sobre los
individuos, como en The Invisible Man (1897) o The Island of
Dr. Moreau (1896), sino también sobre la sociedad. Tal es el
caso de The Time Machine (1895). Para el momento
historico de Wells, la idea del viaje en el tiempo no era
innovadora. Escritores de épocas y nacionalidades diversas
habian utilizado con anterioridad recursos como los suefios
o las alucinaciones para llevar a sus personajes a otras
épocas. Lo novedoso en The Time Machine es justamente
que es una maquina la que facilita el viaje. Aunque la
intencidon primordial de Wells fuera hacer una &cida critica
social, concibiendo extrapolaciones a partir de las teorias de
la evolucion en boga en ese momento (The Origin of
Species, de Charles Darwin, se publico en 1859), el hecho
es que con la creacion de la maquina del tiempo abre las
posibilidades del uso imaginativo de los avances cientificos

y tecnolégicos de una manera extraordinaria. Es muy

diferente de Verne, en general “limitado por la ciencia de su
época” (Monroy, N. 2008. p. 33).
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2.1.2. Cine

La ciencia ficcion en el cine, segin Sergi Sanchez (2007), autor del
libro Peliculas claves del cine de ciencia ficcion, a finales del siglo XIX con la
llegada del cinematografo, ya fue suficiente para que la ciencia ficcién se
diera a conocer ante el publico; género llevado por primera vez a la gran
pantalla por los hermanos Lumiere con la obra Charcuterie mécanique [La
charcuteria mecanica] en 1896. La pelicula mostraba el funcionamiento de
una maguina que convertia a un cerdo en embutidos; la maquina
representaba un avance tecnologico para la época sin dar inicios de como
funcionaba, es decir, una verosimilitud. Aunque para la fecha no se tenia

conciencia del género y de su tematica, asi nace la ciencia ficcion en el cine.

Junco con la ciencia ficcién, sefala el autor, también nacieron los
efectos especiales en Le voyage dans la Lune [Viaje a la Luna] en 1902,
creada por el francés George Méliés, pionero del género. En esta pelicula se
presencia el primer viaje intergalactico de la historia del cine, adaptacion de
la novela De la Tierra a la Luna de Jules Verne. La trama trata sobre cinco
tripulantes pertenecientes al Club de Astronomia que viajan a la Luna por
medio de un cohete, alli se encuentran con la Diosa de la Luna, que los
castiga con una tormenta de nieve, y después son capturados por una tribu
extraterrestre. Logran escapar y llegan a la Tierra sanos y salvos. Aqui
Méliés, actor de teatro e ilusionista, utiliza la magia como recurso para
impresionar a los espectadores, logrando efectos especiales creibles para la
época; una vez mas se evidencia un artefacto (el cohete) que no se sabe
como opera, pero si funciona. '

Los efectos especiales usados en las peliculas de Méliés
revolucionaron la tecnologia del cine, efectos “como accién detenida,
maguetas, miniaturas, exposiciones dobles, primitivos fondos opacos y la
practica de filmar a traves de varios objetos (como un acuario para crear
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escenas bajo el mar)” (Telotte. 2002. p. 99) impresionaron a la audiencia en
aquel entonces.

Con la llegada de la Primera Guerra Mundial el mundo cay¢ en crisis
mientras que el género se alzd y popularizé ante los conflictos bélicos y las
guerras. De alguna manera las personas buscaban entretenerse para
desconectarse de la realidad, y el cine era una opcion. En Europa, la ciencia
ficcion es explotada a traves de peliculas con criticas socio-politicas, como
Aleita (Yakov Protazanov, 1924) en que la rebelibn obrera se rebela en
Marte, Der Spionen (Fritz Lang, 1923) la lucha contra sociedades secretas,
Metropolis (Fritz Lang, 1926) una ciudad ficticia bajo un régimen totalitario.
Pero en Estados Unidos el género tenia otra perspectiva, que era entretener
al espectador con finales felices y personajes heroicos como Flash Gordon y
Buck Rogers en los afios treinta, asi como tambien el cine de terror afiliado a
la ciencia ficcion, por ejemplo Frankenstein (James Whale, 1931), Dr, Jekyll
and Mr. Hyde (Rouben Mamoulian, 1931) y The invisible man (James Whale,
1933) (Sanchez. 2007).

Para Telotte (2002) tras la Primera Guerra Mundial tambien hubo “una
efusion de escritos utopicos que especulaban sobre el posible impacto de
nuevos desarrollos (...) sociales mas importantes de la epoca, aquellos que
politica y economicamente parecian cambiar la naturaleza misma de la
cultura humana” (p. 101).

Con la llegada de la Segunda Guerra Mundial, para Sanchez (2007),
la inestabilidad social e ideologica generada por las confrontaciones bélicas y
el desastre atomico de Hiroshima y Nagasaki, sembraron el miedo en la
poblacion norteamericana de la decada, "y no digamos el de |a japonesa, que
inventd Godzilla como simbolo de su panico nuclear”, en consecuencia dio
inicio a la edad de oro del cine de ciencia ficcion, con la llegada de los

extraterrestres a la gran pantalla, como seres invasores que pretendian
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gobernar La Tierra; la guerra sirvié de inspiracién para estas historias. El
desarrollo de la carrera espacial y las noticias que informaban de la
existencia de OVNIS (objetos voladores no identificados) ayudaron a que la
ciencia ficcidn se consolidara como un género que permitia sofiar o imaginar
con otros mundos, por ejemplo en peliculas como The Day The Earth Stood
Still (Robert Wise, 1951), The War of the Worlds (Byron Haskin, 1953), The
Conquest of Space (Byron Haskin, 1954) o Forbidden Planet (Fred MclLeod
Wilcox, 1956).

El mismo autor indica que en los afos sesenta ya el género de la
ciencia ficcion se vuelve popular y recorre todo el mundo, y asi van surgiendo
nuevas ideas para las historias, como los viajes en el tiempo, los juegos con
la memoria y predicciones de futuros distépicos, por ejemplo, The Time
Machine (George Pal, 1960). En 1968 aparece una pelicula que cambio la
percepcion que tenian los criticos y el plblico de la ciencia ficcion, 20071: A
Space Odyssey, dirigida y escrita por Stanley Kubrick, la trama trata sobre la
crisis del hombre modemo en un universo donde la fe en la tecnologia ha

sustituido a la fe en el espiritu.

1968 fue un ano decisivo para la ciencia ficcion. Seglin Sanchez
(2007), otra obra importante es Planet of the Apes (Franklin J. Schaffner,
1968) que exponia la tendencia de que las civilizaciones avanzadas estaban
predestinadas a la regresion y a la catastrofe. Otra tendencia es la violencia
en sociedades pacificas, y se expone en A Clockwork Orange (Stanley
Kubrick, 1968) y en Mad Max (George Miller, 1979). Asi como también la
contaminacion al medio ambiente expuesta en peiicufas post-apocalipticas
que alertaban sobre los peligros del calentamiento global, residuos toxicos y
maltrato al entorno. Los animales se revelan con la humanidad. Un virus que
acababa con continentes enteros. Escases de alimentos como se expone en
Soylent Green (Richard Fleischer, 1973). La tecnologia cobraba vida por si
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misma y le declara la guerra a la humanidad. Los setenta fueron afios de

tendencias sociales en el género.

El autor sefiala que a finales de los setenta y principio de los ochenta,
el cineasta Steven Spielberg expone que el cielo no supone ser una
amenaza para la humanidad, sino un universo infinito de posibilidades y
esperanza, en sus obras Close Encounters of the Third Kind (1979) o E.T.
The Extra-Terrestrial (1982). En la que los extraterrestres no representan
riesgo alguno, son mas bien seres amistosos y curiosos que desean conocer
a los humanos y su planeta. Y los ochenta fueron una década de transicion.
Por un lado, la industria de Hollywood invirti6 millones de dolares en el
geénero, ya que las peliculas de Lucas y Spielberg tenian exito en taquilla, y a
su vez las promociones de las mismas con una feroz campaiia de marketing.
También fue la década de las secuelas, peliculas como Back to the Future
(Robert Zemeckis, 1985), Alien (Ridle Scott, 1979) y Mad Max (George Miller,
1979) tuvieron sus respectivas continuaciones. Por otro lado, el uso de los
efectos especiales y las remasterizaciones de los clasicos de los cincuenta,
adaptandolos a las necesidades de un nuevo publico.

Sanchez acota que la pelicula mas influyente de la década, Blade
Runner (Ridle Scott, 1982), se planteaba la idea de qué ocurre con la
identidad del ser humano en un universo dominado por la tecnologia, un gran
tema de la ciencia ficcion. Asi como el cyborg que se convierte en el
protagonista de la historia, como en Terminator (James Cameron, 1984) y
Robocop (Paul Verhoeven, 1987). Sociedades controladas por poderosas
_corporaciones y sometidas a propagandas politicas. La realidad virtual como
“en Videodrome (David Cronenberg, 1982) y Total Recall (Paul Verhoeven,
1990) en que los protagonistas estan atrapados en un mundo virtual o un
simulacro de la realidad.
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(...) El desarrollo de los efectos digitales (...) ha convertido
al cine de ciencia-ficcion en pasto de alegorias sobre
realidades virtuales, ftotalitarismos internauticos e
identidades fragmentadas, Sin embargo, la vitalidad del
género ha demostrado que su Unico combustible es la
imaginacion. Cémo si no se entiende la existencia de
peliculas como Pi (Darren Aronofsky, 1998), Etemnal
Sunshine of Spotless Mind (Michel Gondry, 2004) o Primer
(Shane Carruth, 2004), que no necesitan abusar de los
recursos del cine espectaculo para constituirse en ejemplos
paradigmaticos de lo que puede ser el futuro del cine de
ciencia-ficcion en el siglo XXI (Sanchez. 2007. p. 28, 29).

2.2. Conociendo el género

Primero cabe destacar el concepto que le adhiere la Real Academia
Espanola: "Género de obras literarias o cinematograficas, cuyo contenido se
basa en hipotéticos logros y técnicos del futuro” (Real Academia Espafiola.
2001).

Para Matt Hanson (2004) es un "genero de ficcion en el que los relatos
presentan el impacto de avances cientificos y tecnolégicos, presentes o
futuros, sobre la sociedad” (p.168).

Senala Santovenia (1999):

Término ideado por el ingeniero Hugo Gernsback. Género
cinematografico (...) que tiene por objeto anticipar y
vulgarizar la ciencia. En ocasiones se refiere a utopias, casi

siempre parabolas, que tienden a poner en guardia los
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peligros que corre la humanidad en caso de no enmendarse
y, particularmente, si continia haciendo mal uso de la
ciencia. Su accién puede transcurrir en un mundo
desconocido, olvidado o desaparecido, localizado en una
region inexplorada, sin contacto con la civilizacion que
conocemos, o0 perdido desde milenios atras, aungue no
descarta el medio que nos es familiar ni obvia el mas lejano
futuro. Para muchos, todo un género; para algunos, apenas
un subgrupo del cine fantastico. Género muy fundido en la
cinematografia hollywoodense, en razon de un alto poder

econdomico para apoyar un sinfin de efectos especiales (p.
42).

Nickolajeva (1988) asegura que la ciencia ficcion “esta relacionada
con sucesos € ingenios mecanicos gue, aunque resulten imposibles en el
presente, podrian concebirse en el ambito de la ciencia y de la tecnologia.
La ciencia ficcion casi siempre aporta algln tipo de explicaciéon racional a
sucesos irracionales” (p. 13).

El género de la ciencia ficcion tambiéen es reconocido como literatura
de anticipacion. Autores de ciencia ficcion han logrado anticipar grandes

inventos, como Julio Verne con los submarinos o las naves espaciales.
(Reyes. 2001).

En el libro Hay algo ahi afuera, Jordi Acosta (1997) sefala que aquel
que defina el cine de ciencia ficcion recurriendo a teorias de la literatura de
ciencia ficcion esta destinado a topar con el fracaso es un “juego capaz de
despertar las iras de todo aficionado a la literatura del genero con arrebatos
fundamentalistas. La relacion entre el cine de ciencia ficcion y sus referentes
literarios no es precisamente un ejemplo de espléndida comunicacién y buen
entendimiento (...)" (p. 7). Y también acota que:




|
| 21
|

(...) tradicionalmente los escritores de ciencia ficcién han
visto las peliculas del género como bastardias
descafeinadas situadas a afnos luz de su complejo universo
tematico. Desde su parcial punto de vista, el cine de género
se ha limitado a adoptar temas, tipos y situaciones propios
de la literatura de ciencia ficcion para someterlos a
esquematicos argumentos dirigidos a publicos adolescentes
y palabras nedfitas. Raras veces el atrevimiento conceptual
de la gran narrativa del género ha encontrado su justo
equivalente en la pantalla (...) (p. 7, 8).

3. El robot

3.1. Origen

-

La palabra “robot” surge en 1920, acufiada por el escritor checo Karel
Capek en su obra de teatro R.U.R. (Rossum’s Universal Robots) de 1920. En
la obra, unos robots esclavos se rebelan contra su creador y amenazan con
extinguir a la humanidad.

3.2. Concepto

Sergio Martini, ingeniero electrénico, explica que a partir de sus
estudios y experiencia personal un robot es:

Una maquina electromecanica que presenta tres
caracteristicas principales: una aplicacion robédtica no
requiere de un operador para realizar la tarea para la que fue
disefiado; es independiente y autonomo. En segundo lugar,
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un robot debe ser capaz de percibir e interpretar informacion
de su ambiente relativa a la tarea que debe realizar para
poder asi tomar decisiones a en funciéon de la misma. Por
ultimo, un robot debe ser capaz de ejecutar acciones fisicas
que interactien con el mundo que lo rodea. Dichas acciones
son el resultado de las decisiones tomadas a partir de la
informacion percibida. El incumplimiento de alguna de estas
caracteristicas determina que la maquina en cuestién no es
un robot (correo electrénico, 15 de enero, 2012).

3.3. El robot en el cine

Los robots en el cine han estado presentes desde finales del siglo XIX

hasta nuestros dias. Algunos son malvados y otros son buenos.

Rowan Lozada-Aguilera, licenciado en Comunicacion Social, sefiala
los robots que ha tenido el cine: -

El cine esta lleno de malvados robots y ofras formas de
inteligencia artificial, como Terminator (Terminator), el
Agente Smith (The Matrix), HAL 9000 (2001: Una odisea en
el espacio), Ash (Alien) y el doble de Maria (Metrépolis);
pero también de otros benévolos como Data (Star Trek), R2-
D2 (La guema de las galaxias) Andrew (EI hombre
bicentenario), David (Inteligencia artificial) e incluso Roy
(Blade Runner) (correo electronico, 23 de enero, 2012).
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4. Isaac Asimov
4.1. Vida y obra

Isaac Asimov, nace el 02 de enero 1920 en Petrovichi, Rusia. Fue
escritor y bioquimico, escritor de novelas y cuentos de ciencia ficcion y de
libros de ciencia.

A los tres afios su familia emigra a Estados Unidos. Se crid en
Brooklyn, Nueva York, y se gradud en la Universidad de Columbia en 19389, y
obtuvo un doctorado en 1948 en dicha universidad. Luego se uni6 a la
Facultad de Medicina de la Universidad de Boston, donde ejercid como
docente. Afos despues se dedica exclusivamente a la escritura.

Muere el 6 de abril de 1992 en Nueva York, Estados Unidos.

Asimov comenzo a escribir historias para las revistas de ciencia ficcion
en 1939, y en 1950 publico su primera novela, Un guijarro en el cielo. Su
trilogia de novelas, Fundacién (1951), Fundacion e Imperio (1952) y Segunda
Fundacion (1953), que narra el colapso y renacimiento de un vasto imperio
interestelar en el universo del futuro, es su obra mas famosa.

En su obra Yo, robot (1950), llevada al cine en el 2004, desarrollé un
conjunto de éticas para robots y maquinas inteligentes que influyeron
significativamente en la manera de pensar y escribir de otros escritores del
género. Sus ofras novelas y colecciones de cuentos como En la arena
estelar (1951), Las comientes del espacio (1952), Bévedas de acero (1952) y
Los robots del amanecer (1983) son clasicos de la literatura. También
escribio libros de historia y sobre diversos temas de la ciencia.
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4.2. Vision de los robots

Issac Asimov (1986) en la introduccion de su libro Suefios de robot
sefala lo siguiente: "empecé a escribir historias de robot en 1939, cuando
tenia 19 anos. Desde el primer momento, los imaginé como maquinas
cuidadosamente construidas por ingenieros, con proteccion inherente que
llamé Las fres leyes de la robética” (p. 7). Con esto, Asimov fue el primero en
utilizar la palabra “robética”.

Las tres leyes de la robdtica de Asimov son:

1) Un robot no debe dafiar a un ser humano o, por su inaccion,
permitir gue un ser humano sufra dafo.

2) Un robot debe obedecer las 6rdenes que le son dadas por un ser
humano, excepto cuando estas drdenes entren en oposicion con la
primera ley.

3) Un robot debe proteger su propia existencia, excepto cuando dicha

proteccién no esté en conflicto con la primera y segunda ley.

Segun Telotte (2001):

Asimov cred las leyes, consultando a John W. Campbell Jr.
[su editor], para sugerir el modo en que los humanos podian
utilizar el gran poder proporcionado por la robética al mismo
tiempo que mantenian control sobre sus creaciones y las
hacian a prueba de fallos (p. 198).

Tras senalar las leyes de Asimov, Lozada-Aguilera explica brevemente
los robots segun la vision de Asimov:

Gracias a las tres leyes de la robética, el robot deja de ser el
villano para convertirse en aliado de la humanidad, e incluso




para llegar a ser humano en si mismo. De igual manera, su
intencion se aleja de la aniquilacion para dirigirse a la
complementacion. Después de todo, el cerebro positrénico
del robot de Asimov es, en esencia, lo mismo que un cerebro
humano (correo electrénico, 23 de enero, 2012).

25
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lll. MARCO METODOLOGICO

1. Planteamiento del problema

¢ Es posible realizar un guidn original para largometraje de genero de
ciencia ficcion inspirado en el cuento “Suefios de robot” de Isaac Asimov?

2. Objetivo general

Realizar un guion original para largometraje de género de ciencia

ficcion inspirado en el cuento “Suenos de robot” de Isaac Asimov.

3. Objetivos especificos

-

e Definir ciencia ficcibn como género literario y cinematografico.
e Explicar los personajes de robots en el contexto de las obras de
Isaac Asimov.

+ Explicar los procesos de transcripcion de un texto literario al
guion cinematografico.

4. Delimitacion

El proyecto va dirigido a personas de 18 afios en adelante y da inicio
desde octubre de 2011 hasta julio de 2012. Y se llevara a cabo en la ciudad
de Caracas.
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5. Justificacion

En la actualidad, las historias de ciencia ficcion tanto en la literatura
como en el cine, se han vuelto populares y han capturado la atencién de
millones de personas. El robot, a lo largo de los afios ha ido evolucionando
con la vision de Isaac Asimov y servido como fuente de inspiracion para la
creacion y prediccion de robots del futuro por parte de escritores aficionados
al género.

Se propone, la utilizacion de un género cinematografico no muy
comun en nuestro pais: la ciencia ficcion. Para romper con lo cotidiano y
generar originalidad en la creacion de una historia.

Los jovenes universitarios se veran beneficiados, ya que la
investigacién servira de apoyo e inspiracion para los que pretendan realizar
un guién para cine de ciencia ficcion y asi puedan en un futuro aportar ideas
y temas originales.

6. Metodologia

El guién seguira las medidas establecidas por Syd Field en su obra E/
manual del guionista. La estructura de los tres actos:

El Acto |, el principio, es una mitad o bloque de accion
dramatica (...) Comienza en la pagina uno y se prolonga
hasta el plot point del final del Acto |. Se enmarca en el
contexto dramético conocido como el planteamiento. El Acto
Il es una unidad o bloque de accion dramatica, que va (...)
desde el plot point del final del Acto | hasta el plot point del
final del Acto Il (...). Se enmarca en el contexto dramatico
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conocido como confrontacion. El Acto Il es también una
unidad de accién dramatica; va (...) desde el plot point del
final del Acto Il hasta el final del guién. Es una unidad (...)
que se enmarca en el contexto dramatico conocido como
resolucién (Field, p. 23, 1995).

7. Cuento “Suerios de robot” de Isaac Asimov
—Anoche sofié —afadio Elvex tranquilamente.

Susan Calvin no replicé, pero su rostro arrugado, envejecido por la
sabiduria y la experiencia, pareci6 sufrir un estremecimiento microscopico.

—¢ Ha oido esto? —preguntd Linda Rash, nerviosa—. Ya se lo dije.

Era joven, menuda y de pelo oscuro. Su mano derecha se abria y se
cerraba una y otra vez.

Calvin asinti6 y ordent a media voz:

—Elvex, no te moveras, ni hablaras, ni nos oiras, hasta que te
llamemos por tu nombre.

No hubo respuesta. El robot siguié sentado como si estuviera hecho

de una sola pieza de metal y asi se quedaria hasta que oyera su nombre otra
Vez.

—¢,Cual es tu cbédigo de entrada en computadora, doctora Rash? —
preguntd Calvin—. O marcalo ti misma, si esto te tranquiliza. Quiero
inspeccionar el disefio del cerebro positrénico.
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Las manos de Linda se enredaron un instante sobre las teclas. Borro
el proceso y volvié a empezar. El delicado disefio apareci6 en la pantalla.

—Permiteme, por favor —solicité Calvin—, manipular tu ordenador.

Le concedié el permiso con un gesto, sin palabras. Naturaimente.
¢Qué podia hacer Linda, una inexperta robopsicologa recién estrenada,
frente a la Leyenda Viviente?

Susan Calvin estudié despacio la pantalla, moviéndola de un lado a
otro y de arriba abajo, marcando de pronto una combinacion clave, tan de
prisa, que Linda no vio lo que habia hecho, pero el disefio desplegé un nuevo
detalle y, el conjunto, habia sido ampliado. Continud, atras y adelante,
tocando las teclas con sus dedos nudosos.

En el rostro avejentado no hubo el menos cambio. Como si unos
calculos vastisimos se sucedieran en su cabeza, observaba todos los
cambios de disefno.

Linda se asombré. Era imposible analizar un disefio sin la ayuda, por
lo menos, de una computadora de mano. No obstante, la vieja simplemente
observaba. jTendria acaso una computadora implantada en su craneo? ;O
era que su cerebro durante décadas no habia hecho ofra cosa que inventar,
estudiar y analizar los disefios de cerebros positronicos? ;Captaba los
disefios como Mozart captaba la notacion de una sinfonia?

—;Qué es lo que has hecho, Rash? —dijo Calvin, por fin. Linda, algo
avergonzada, contesto:

—He utilizado la geometria fractal.

—Ya me he dado cuenta, pero, ipor qué?
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—Nunca se habia hecho. Pensé que a lo mejor produciria un diseno
cerebral con complejidad anadida, posiblemente mas cercano al cerebro
humano.

—¢ Consultaste a alguien? ¢ Lo hiciste todo por tu cuenta?
—No consulté a nadie. Lo hice sola.
Los ojos ya apagados de la doctora miraron fijamente a la joven.

—No tenias derecho a hacerlo. Tu nombre es Rash; tu naturaleza
hace juego con tu nombre. ;Quién eres ti para obrar sin consultar? Yo
misma, yo, Susan Calvin, lo hubiera discutido antes.

—Temi que se me impidiera.
—Por supuesto que se te habria impedido.

—Van... —Su voz se quebrd pese a que se esforzaba por manteneria
firme—. ¢ Van a despedirme? a

—Posiblemente —respondié Calvin—. O tal vez te asciendan.
Depende de lo que yo piense cuando haya terminado.

—Va usted a desmantelar a El... —Por poco se le escapa el nombre
que hubiera reactivado al robot y cometido un nuevo error. No podia
permitirse ofra equivocacion, si es que ya no era demasiado tarde—. ;(Va a
desmantelar al robot?

En ese momento se dio cuenta de que la vieja llevaba una pistola
electronica en el bolsillo de su bata. La doctora Calvin habia venido
preparada para eso precisamente.

—Veremos —temporizé Calvin—, el robot puede resultar demasiado
valioso para desmantelarlo.
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—Pero, ;como puede soniar?

—Has logrado un cerebro positronico sorprendentemente parecido al
cerebro humano. Los cerebros humanos tienen que sofar para
reorganizarse, desprenderse periodicamente de trabas y confusiones. Quiza
ocurra lo mismo con ese robot y por las mismas razones. ;lLe has
preguntado lo que ha sofiado?

—No, la mandé llamar a usted tan pronto como me dijo que habia
sonado. Después de eso, ya no podia tratar el caso yo sola.

—iYo! —Una leve sonrisa iluminé el rostro de Calvin—. Hay limites
gue tu locura no te permite rebasar. Y me alegro. En realidad, mas que

alegrarme me tranquiliza. Veamos ahora lo que podemos descubrir juntas.
—iElvex! —llamé con voz autoritaria.
La cabeza del robot se volvié hacia ella.
—3Si, doctora Calvin. B
—¢ Como sabes que has sofiado?

—Era por la noche, todo estaba a oscuras, doctora Calvin —explico
Elvex—, cuando de pronto aparece una luz, aunque yo no veo lo que causa
su aparicion. Veo cosas que no tienen relacion con lo que concibo como
realidad. Oigo cosas. Reacciono de forma extrafia. Buscando en mi
vocabulario palabras para expresar lo que me ocurria, me encontré con la
palabra "suefio”. Estudiando su significado llegué a la conclusion de que
estaba sofiando.

—Me pregunte como tenias "suefio” en tu vocabulario.

Linda interrumpié rapidamente, haciendo callar al robot:
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—Le imprimi un vocabulario humano. Pensé que...
—Asi que pensd —murmuro6 Calvin—. Estoy asombrada.

—Pense que podia necesitar el verbo. Ya sabe, "jamas sofné que...", o
algo parecido.

—¢ Cuantas veces has sofado, Elvex? —pregunté Calvin.

—Todas las noches, doctora Calvin, desde que me di cuenta de mi

existencia.

—Diez noches —intervino Linda con ansiedad—, pero me lo ha dicho
esta mafiana.

— ¢ Por qué lo has callado hasta esta mafiana, Elvex?

—Porque ha sido esta mafana, doctora Calvin, cuando me he
convencido de que sofiaba. Hasta entonces pensaba que habia un fallo en el
disefio de mi cerebro positrénico, pero no sabia encontrarlo. Finalmente,
decidi que debia ser un suefio.

—iY qué suefias?

—Suefo casi siempre lo mismo, doctora Calvin. Los detalles son
diferentes, pero siempre me parece ver un gran panorama en el que hay
robots trabajando.

—¢ Robots, Elvex? ;Y también seres humanos?

—En mi suefio no veo seres humanos, doctora Calvin. Al principio, no.
Solo robots.

—¢,Qué hacen, Elvex?
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—Trabajan, doctora Calvin. Veo algunos haciendo de mineros en la
profundidad de la tierra y a otros trabajando con calor y radiaciones. Veo
algunos en fabricas y otros bajo las aguas del mar.

Calvin se volvi6 a Linda.

—Elvex tiene solo diez dias y estoy segura de que no ha salido de la
estacion de pruebas. ;Como sabe tanto de robots?

Linda miré una silla como si deseara sentarse, pero la vieja estaba de
pie. Declaré con voz apagada:

—Me parecia importante que conociera algo de robética y su lugar en
el mundo. Pensé que podia resultar particularmente adaptable para hacer de
capataz con su..., su nuevo cerebro —declard con voz apagada.

—¢,Su cerebro fractal?

—3l.

Calvin asintié y se volvié hacia el robot.

—Y viste el fondo del mar, el interior de la tierra, la superficie de la
tierra..., y también el espacio, me imagino.

—También vi robots trabajando en el espacio —dijo Elvex—. Fue al
ver todo eso, con detalles cambiantes al mirar de un lugar a otro, lo que me
hizo darme cuenta de que lo que yo veia no estaba de acuerdo con la
realidad y me llevo a la conclusion de que estaba suﬁ:andu.

—Y qué mas viste, Elvex?

—Vi que todos los robots estaban abrumados por el trabajo y la
afliccion, que todos estaban vencidos por la responsabilidad y la
preocupacion, y les deseé que descansaran.
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—Pero los robots no estan vencidos, ni abrumados, ni necesitan
descansar —le advirtio Calvin.

—Y asi es en realidad, doctora Calvin. Le hablo de mi suefio. No

obstante, en mi suefio parecid® que los robots deben proteger su propia
existencia.

—¢;Estas mencionando, Elvex, la tercera ley de la Robética? —
preguntd Calvin.

—En efecto, doctora Calvin.

—Pero la mencionas de forma incompleta. La tercera ley dice: "Un
robot debe proteger su propia existencia siempre y cuando dicha proteccion
no entorpezca el cumplimiento de la primera y segunda ley.”

—Si, doctora Calvin, esta es efectivamente la tercera ley, pero en mi

suefio la ley terminaba en la palabra “existencia”. No se mencionaba ni la
primera ni la segunda ley.

—Pero ambas existen, Elvex. La segunda ley, que tiene preferencia
sobre la tercera, dice: "Un robot debe obedecer las érdenes dadas por los
seres humanos excepto cuando dichas 6rdenes estén en conflicto con la
primera ley." Por esta razén los robots obedecen érdenes. Hacen el trabajo

que les has visto hacer, y lo hacen facilmente y sin problemas. No estan
abrumados; no estan cansados.

—Y asi es en realidad, doctora Calvin. Yo hablo de mi suefio.

—Y la primera ley, Elvex, que es la mas importante de todas, es: "Un
robot no debe dafiar a un ser humano, o, por inaccion, permitir que sufra
dafio un ser humano.”
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—>5i, doctora Calvin, asi es en realidad. Pero en mi suefio, me parecio
que no habia ni primera ni segunda ley, sino solamente la tercera, y esta
decia: "Un robot debe proteger su propia existencia.” Esta era toda ia ley.

—4iEn tu suefio, Elvex?

—FEn mi suefio.

—Elvex —dijo Calvin—, no te moveras, ni hablaras, ni nos oiras hasta
que te llamemos por tu nombre.

Y otra vez el robot se transformé aparentemente en un trozo inerte de
metal. Calvin se dirigio a Linda Rash:

—Bien, y ahora, ;gué opinas, doctora Rash?

—Doctora Calvin —dijo Linda con los ojos desorbitados y con el
corazon palpitandole fuertemente—, estoy horrorizada. No tenia idea. Nunca
se me hubiera ocurrido que esto fuera posible.

—No —observd Calvin con calma—, ni tampoco se me hubiera
ocurrido a mi, ni a nadie. Has creado un cerebro robético capaz de sofiar y
con ello has puesto en evidencia una faja de pensamiento en los cerebros
roboticos que muy bien hubiera podido quedar sin detectar hasta que el
peligro hubiera sido alarmante.

—Pero esto es imposible —exclamé Linda—. No querra decir que los

demas robots piensen lo mismo.

—Conscientemente no, como diriamos de un ser humano. Pero,
;quién hubiera creido que habia una faja no consciente bajo los surcos de
un cerebro positronico, una faja que no quedaba sometida al control de las
tres leyes? Esto hubiera ocurrido a medida que los cerebros positronicos se
volvieran mas y mas complejos..., de no haber sido puestos sobre aviso.
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—Quiere decir, por Elvex.

—Por ti, doctora Rash. Te comportaste irreflexivamente, pero al
hacerlo, nos ha ayudado a comprender algo abrumadoramente importante.
De ahora en adelante, trabajaremos con cerebros fractales, formandolos
cuidadosamente controlados. Participaras en ello. No seras penalizada por lo
que hiciste, pero en adelante trabajaras en colaboracion con otros.

—Si, doctora Calvin. ;Y qué ocurrira con Elvex?
—AUn no lo sé.

Calvin saco el arma electronica del bolsillo y Linda la mird fascinada.
Una rafaga de sus electrones contra un craneo robodtico y el cerebro
positronico seria neutralizado y desprenderia suficiente energia como para
fundir su cerebro en un lingote inerte.

—Pero seguro Elvex es importante para nuestras investigaciones —
objetd Linda—. No debe ser destruido.

—¢No debe, doctora Rash? Mi decision es la que cuenta, creo yo.
Todo depende de lo peligroso que sea Elvex.

Se enderezd, como si decidiera que su cuerpo avejentado no debia
inclinarse bajo el peso de su responsabilidad. Dijo:

—Elvex, ,me oyes?
—Si, doctora Calvin —respondié el robot.

—;Continudé su suefio? Dijiste antes que los seres humanos no
aparecian al principio. ¢ Quiere esto decir que aparecieron después?

—38i, doctora Calvin. Me parecié, en mi suefio, que eventualmente
aparecia un hombre.
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—¢ Un hombre? ;No un robot?

—Si, doctora Calvin. Y el hombre dijo: “jDeja libre a mi gente!”
—¢,Eso dijo el hombre?

—Si, doctora Calvin.

—Y cuando dijo “deja libre a mi gente”, ¢por las palabras “mi gente”
ser referia a los robots?

—Si, doctora Calvin. Asi ocurria en mi suefio.
—.Y supiste quién era el hombre..., en tu suefio?
—Si, doctora Calvin. Conocia al hombre.

—¢ Quién era?

Y Elvex dijo:

—Yo era el hombre.

Susan Calvin alzé al instante su arma de electrones y dispard, y Elvex
dejo6 de ser.

8. Guion
8.1. Idea

Elvex es un robot que posee la capacidad de sofiar y decide hacer
realidad su suefio.
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8.2, Sinopsis

En un mundo futurista gobernado por la tecnologia y donde la mano
de obra es reemplazada por robots, Ciudad Esfera es la ciudad mas
poderosa del planeta, alli se encuentra la sede principal de Bio-Dronk, la
Unica compafiia encargada de crear distintos prototipos de robots, siendo la
mas prestigiada por los gobiernos y el universo.

Elvex es un robot asignado a guiar visitantes y turistas por las
instalaciones de Bio-Dronk; tiene una caracteristica particular que lo
diferencia de los ofros robots, puede sofiar. La comparia descubre su
potencial y decide eliminarlo.

Elvex escapa con la intencion de hacer realidad su suefio —que los
humanos y los robots puedan convivir juntos por igual— con la ayuda de Sara
y Ami, sus Unicos amigos. Pero no sera nada facil, ya que Carter, el

presidente de Bio-Dronk, hara cualquier cosa por detenerlos.

8.3. Tratamiento

En un gran valle soleado, repleto de flora y riachuelos, una mujer con
aspecto de campesina camina cargando una cesta llena de naranjas, se
tropieza con una piedra y cae al suelo; las naranjas se esparcen por todos
lados. Un robot blanco, alto, brillante y de aspecto humano la ayuda a
levantarse y a recoger las naranjas. Al fondo, hay cientos de robots y
humanos trabajando juntos la tierra.

Ciudad Esfera, una ciudad futurista conformada por altos rascacielos,
hologramas por doquier y cientos de autos voladores. Aros electricos
flotantes rodean un gran edificio plateado y metalico, en la azotea se halla un
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enorme holograma esférico azul y alrededor de éste circula en movimiento el
nombre “Bio-Dronk” en color blanco y verde. En la entrada circulan personas
y algunas son seguidas por robots que sujetan sus pertenencias. Ahi se
encuentra Elvex, un robot de estatura 1.78m, de aspecto humano, torso
blanco, extremidades plateadas, rostro blanco y liso, ojos anchos, azules y
pequefios, boca lineada y pequefia con las comisuras hacia abajo; labios
blancos, delgados y brillantes, nariz pequefia y respingada. En la parte
superior de la derecha de su torso esta estampado un logotipo: "Bio-Dronk”.

Un bus escolar volador se detiene frente a Elvex. Salen varios nifios al
abrirse las compuertas del bus y detras de ellos va una profesora alta,
morena, rigida y elegante. Elvex les da la bienvenida y todos entran al
edificio.

Los nifios quedan sorprendidos al entrar al lobby. Se ve una gran sala
de circulacién, una caseta de informacion atendida por un robot, asientos
flotantes, hologramas y un altavoz. Los nifios, emocionados, se detienen al
ver a Elvex colocando un pequefib cubo negro en el impecable y brillante
suelo del lobby. El cubo se enciende y proyecta un gran holograma hacia
arriba. Los nifos, boguiabiertos, se sientan en el suelo.

En el video aparece girando el logo de Bio-Dronk y un pequefio robot
animado de color verde y con antenas. El robot dice "jHola chicos!
Bienvenidos a Bio-Dronk, su segundo hogar, donde podran conocer a sus
mejores amigos, los robots”. Después van apareciendo imagenes del
proceso de ensamblaje de los robots, y otras donde se muestran algunas
personas recibiendo ayuda de los robots. El robot animado se despide
diciendo que Bio-Dronk mejora la calidad de vida de todos los seres
humanos.



El holograma desaparece y una nina rubia con dos trenzas y vestida
con un uniforme rojo de latex, le pregunta a Elvex si él puede ser su amigo.
Elvex queda confundido, la ignora y contintia con la visita.

Intensas luces de distintos colores provenientes de los postes,
edificaciones, rascacielos, autos voladores y hologramas, alumbran la gran
Ciudad Esfera en medio de la noche. Se oyen sirenas y altavoces.

En una habitacion compartida por seis robots que estan acostados en
plataformas flotantes rectangulares, tres en cada lado. Elvex esta hablando
dormido; se asume que estad sofiando. Un robot azul lo ve y se asombra.
Elvex se despierta exaltado y decide retirarse de la habitacion.

Elvex camina deprisa por el corredor pasando las habitaciones.
Mientras camina por una pasarela, de fondo se visualiza una composicion de
luces fosforescentes provenientes de los edificios y autos voladores
transitando a gran velocidad.

En una sala, cientos de mbat; estan acostados en camillas metalicas
dejandose ser examinados por personal técnico. Se oye a una mujer hablar
por altavoz: “|Bienvenidos! En esta sala se les hard mantenimiento y
reparacion. Todos seran atendidos”.

Sara, mujer de 38 afios, de 1.65m de estatura, delgada, piel blanca,
cabello liso de color negro, ojos marrones, nariz pequefia, boca pequefia,
labios delgados y vestida con una bata blanca, estd sentada conectando
unos cables del panel de control de un robot morado acostado boca arriba en
una camilla metalica. Cuando termina de examinario el robot morado se lo
agradece. Sara se sienta en una silla a descansar. Se nota que esta

agotada.
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Elvex aparece y saluda a Sara, ella se alegra de verlo, pero nota que
Elvex tiene algo importante que decirle, por eso le ofrece ir a un sitio mas
privado donde no los interrumpan.

Elvex y Sara pasan por debajo del gran holograma esférico de la
azotea. Al llegar al borde de la azotea, Elvex se sorprende al ver Ciudad
Esfera desde lo alto. Ahi aprovechan para conversar. Elvex le confiesa a
Sara que puede sofiar, ella se sorprende: “¢Me estas diciendo que cuando
duermes suefias igual que un humano?’. Elvex le contesta: "Si. Siempre
suefo que estoy ayudando a una sefiora a levantarse del suelo y después le
pregunto ;te encuentras bien?, y veo a muchos otros robots y también
humanos, todos se ayudan mutuamente. Tanta paz, si pudieras verlo, Sara”.

Sara, sorprendida, le hace jurar a Elvex que no se lo cuente a nadie
porque correria peligro.

Al rato, en una oficina oscura, todo el cuarto es metalico, sélo hay un
escritorio y un proyector de hologramas. De pie, frente al escritorio metalico,
se encuentra el robot azul. Del escritorio aparece la mano palida de Carter
que sale de la oscuridad, y se detalla un anillo en su dedo indice. El anillo
tiene el rostro de un robot plateado y en sus ojos unos pequefios diamantes
rojos incrustados. El cuerpo de Carter esta oculto en la oscuridad, solo se
ven sus manos. El robot azul le dice a Carter que vio a Elvex hablando
dormido, como si estuviera sofiando.

El robot azul levanta su cabeza lentamente hacia arriba mientras que
su cuerpo es cubierto por la sombra de Carter.

Sara esta sentada en la sala de revision, apoyada en una mesa
examinando un procesador por medio de unos lentes telescopicos. Todos
dejan de hacer sus actividades cuando un robot bronce, alto y con un rifle
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blanco a su espalda, entra a la sala. Dice que “Elvex, modelo RK3, serial
3085" debe ser capturado porque presenta una falla en su sistema. La
preocupacion invade el rostro de Sara.

Bajo la intensa luz del sol, Elvex esta sentado en el borde de la azotea
admirando el paisaje. Sara, desesperada, le dice a Elvex que tiene que huir
porque es distinto a los otros robots, y éste le contesta que esta harto de ser
una maquina, que quiere hacer su suefio realidad, ahi es cuando Elvex
imagina lo que sofid, humanos y robots trabando juntos por igual. A Sara no
le queda de otra que ayudarlo a escapar.

Sara lleva a Elvex al depésito de basura; caminan por una angosta
pasarela, de bajo de ésta hay un precipicio y grandes torres de basura. A lo
lejos se oye un altavoz repitiendo el comunicado que dio el robot bronce.
Sara y Elvex llegan hasta el final de la pasarela, donde hay un cerco; Sara le
dice que unas naves vendran y trasladaran la basura a la Zona X, y ahi
puede aprovechar para escapar. Elvex se despide de Sara y se lanza al
precipicio. -

Elvex cae encima de un montén de desechos. Se levanta, ve a su
alrededor, se sorprende al ver un gran depésito repleto de antigiledades.
Carros con ruedas, bicicletas, lavadoras, televisores, microondas, juguetes,
teclados, monitores. Se oye un crujido que estremece a todo el depdsito.
Elvex se esconde dentro de una nevera oxidada. Arriba, dos compuertas
gigantes iluminan todo el dep6sito al abrirse lentamente.

Entran dos naves recolectoras, marrones, grandes, rectangulares, con
seis turbinas atras, tres de cada lado. Debajo de ellas hay un succionador y
dos compuertas medianas. Bajan y succionan la basura como si fueran
aspiradoras gigantes. La nevera donde esta escondido Elvex es succionada.
Las naves salen de Bio-Dronk en medio del atardecer.




Ya de noche, en la Zona X, un gran terreno de desperdicios y grandes
colinas cubiertas de artefactos descompuestos, parecido a un desierto toxico
y desolado, se halla Ami, un robot pequefio, blanco, cuerpo esferico con
rayas negras horizontales, extremidades cortas, cabeza redonda con dos
antenas metalicas medio caidas, ojos redondos, sin nariz, boca rectangular,
horizontal y pequefia; esta cubierto de barro y mugre, sentado en el suelo
como si estuviera dafiado.

En el cielo, varias naves recolectoras descienden hacia las colinas de
basura. A causa de la turbulencia, Elvex es sacudido dentro de la nevera.
Las naves abren sus compuertas inferiores desde una alta distancia. La
basura y la nevera comienzan a descender.

Por los aires, la puerta de la nevera se abre y Elvex cae en la cima de
una colina repleta de artefactos defectuosos. Al estar de pie, observa cientos
de naves recolectoras retirandose. Se oye el sonido del viento. Elvex mira a
su alrededor, comienza a bajar de la colina rapidamente, se tropieza con un
antiguo teléfono y rueda por todo el'resto de la colina.

Elvex impacta contra el suelo y rebota varias veces hasta chocar
contra una torre de cauchos que se desploman encima de él. Desesperado,
se libera del monton de cauchos y camina desorientado. Se oyen ruidos
escalofriantes. Asustado, camina de espaldas creyendo que algo lo sigue y
tfropieza con Ami, éste se enciende, sus ojos brillan de color verde, se
levanta bruscamente, corre y se oculta detras de un sofa viejo y rasgado.
Elvex adopta la misma actitud y sin saber contra quien o qué choco, deprisa
se esconde en el orificio de la cola de un avién que esta incrustada en la
tierra.

Hay un silencio, Elvex sale de su escondite y se acerca donde esta
Ami, se presenta y le dice que quiere que lo ayuden a hacer realidad su



suefio. Ami, confundido, sale del sofa y lo trata como a un loco. Elvex lo

ignora y emprende camino.

Ami, arrepentido, le dice a Elvex que por alli no es el camino, y que
con mucho gusto lo acompafara en su aventura, ya que no tiene otra cosa
mas que hacer. Entonces, Ami se presenta y los dos robots se dan la mano.

Elvex sigue a Ami por otra ruta donde hay grandes cantidades de
charcos de aguas negras. Elvex le cuenta a Ami sobre su amiga Sara y le
dice que ella es especial. Ami se sorprende al saber que un robot tiene una
amiga humana.

Mientras tanto, en Bio-Dronk. Frank, un hombre de 36 aiios,
uniformado y con apariencia de guardia, camina deprisa por un pasillo
estrecho; se nota preocupado. Entra a |a oficina de Carter. Sobre la mesa
metalica estan apoyadas las dos manos palidas de Carter y se detalla su
anillo en el dedo indice. El resto de su cuerpo esta cubierto en la oscuridad.
Frank le dice que Elvex ha desaparecido. Carter, molesto, le dice "ti tambien
desapareceras”. Dos robots soldados se lievan a Frank a la fuerza.

Carter da la orden de que lo comuniquen con Try Singer, el jefe de la
milicia.

En un terreno rocoso y amplio, hay varios robots grandes y gruesos en
fila con cafiones en sus hombros, disparando laseres hacia una pila de
chatarra, junto a ellos se encuentra Try, hombre de 64 afios, viste un
uniforme militar y una gorra, de estatura media, cabello corto y blanco,
bigotes blancos, piel arrugada y blanca; esta viendo la accion de los robots.
Un holograma cuadrado y transparente aparece a su lado y le notifica que
Carter esta en la linea.
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Try se aleja del ruido de las explosiones y a la vez el holograma lo
sigue. Entra a una nave pequefa color verde militar, con dos alas y dos
turbinas. Se sienta en el segundo escalén de las escaleras que conducen a
la cabina, observa el holograma y concede el permiso para hablar.

En la oficina de Carter aparece el rostro de Try en el holograma. El
cuerpo de Carter sigue cubierto en la oscuridad. Carter le notifica a Try que
un robot, Elvex, ha escapado y necesita ayuda para localizarlo. Try se pone a
la orden y decide enviar tres robots militares de Gltima generacion, los "FX-5".

Continia la noche, y en un callejon angosto repleto de basura,
caminan Elvex y Ami. Oyen ruidos a lo lejos, sirenas, murmullos y cornetas.
Los dos corren hasta el final del callejon para averiguar de dénde provienen
los sonidos.

Al salir del callejon, Elvex y Ami quedan sorprendidos al ver autos
voladores pasando a toda velocidad, hologramas de publicidad flotando en el
aire, gente con traje de latex transitando deprisa por las aceras y entrando a
tele-transportadores, robots sirvientes siguiendo a sus amos, robots
recogiendo basura, arreglando postes eléctricos, limpiando aceras, paseando
a los perros, un holograma transmitiendo una publicidad de Bio-Dronk.

Ami dice que estan en Ciudad Esfera. Elvex estd asombrado. Ami
camina por la acera entre la multitud de personas y robots. Elvex voltea y se
da cuenta de que su amigo no estd, gira su cuerpo hacia varios lados
tratando de encontrarlo, pero se le dificulta. De repente baja el flujo de gente
y ve a Ami asomado en la vitrina de un negocio.

Elvex empieza a caminar deprisa hacia la direccion que tomé Ami. Es
tropezado y maltratado varias veces por personas que transitan apresuradas
y a la vez lo observan con decepcion y extrafeza. Elvex entra en panico;
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llega donde esta Ami y le dice que tienen que salir de aqui, pero éste esta
distraido viendo por la vitrina de un negocio. Elvex, curioso, hace lo mismo.

En el negocio hay un androide femenino con caracteristicas muy
atractivas, senos grandes, cabello rubio, piel blanca y brillante que esta
seduciendo a un hombre obeso y medio calvo que esta sonrojado.

Elvex y Ami conversan sobre hasta donde ha llegado el hombre a
hacer con los robots. Ami dice que ahora los robots forman parte de las
necesidades sexuales de las personas.

En la calle, cinco naves policiales pequefias, blancas y con forma de
escarabajo se detienen frente a Elvex y Ami. De ellas salen policias altos,
escamosos, camuflados de negro y casco. Elvex y Ami quedan petrificados.

En la acera de enfrente, un robot marron, delgado, alto y un poco
oxidado corre con un cachorro en sus manos. Los policias van detras de el.
Una nave policial, que viene por la calle, gira hacia la acera y el robot marrén
choca contra ésta. Inmediatamente los policias rodean al robot.

Los policias le dicen que esta detenido por el secuestro de una
mascota. El pobre robot responde explicando que la mascota era maltratada
por su duefio. Los policias no le prestan atencion, le arrebatan la mascota y
disparan contra él. El robot queda completamente destruido.

Elvex y Ami siguen en el mismo sitio paralizados por lo que vieron. Los
dos deciden ir a una plaza que esta al otro lado de la calle. En el camino,
Elvex se da cuenta de como las personas maltratan a los robots.

Elvex y Ami llegan a una plaza floreada, con una gran fuente de agua
en el medio rodeada de luces blancas y bancos flotantes que permanecen en
el aire. Los dos amigos se sienten aliviados y en paz.

=
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Elvex dice que todo esto no se parece a su suefio. Hay un silencio.
Elvex le pregunta a Ami como termind en la Zona X. Ami, suspirando, dice
que es una breve y triste historia; Elvex le contesta: “Bueno, ya tenemos algo
en comun”. Elvex le insiste.

Ami cuenta que cuando lo activaron por primera vez estaba en medio
de una sala ristica con muebles de madera, chimenea de piedra, paredes de
madera, y alli se encontraba una familia. Dice que recuerda ver a unas
personas adorables que ansiaban verle. Elvex le pregunta: “;qué pasé?”.

Ami contintia, dice que un dia lo sustituyeron por un robot mas
sofisticado y lo corrieron de la casa.

La actitud de Ami transmite tristeza y nostalgia. Elvex le promete que
nunca lo abandonara y que siempre sera su amigo. Ami se lo agradece y, ya
mas animado le dice que deben continuar con la aventura. Elvex,
decepcionado, no quiere continuar por todo el odio que vio antes. Ami lo
alienta: “Pero si no hemos visto nada, tenemos que seguir buscando hasta
hallar una pista que se relacione con tu suefio”. Elvex le da la razén a su
amigo y los dos deciden continuar.

De repente se oyen zumbidos que estremecen a toda la plaza.
Tratando de mantener el equilibrio, Elvex y Ami intentan permanecer de pie.
Tres robots militares FX-5 aterrizan violentamente en la plaza rodeando a
Elvex y Ami, éstos se sorprenden al ver tales robots.

Uno de los robots militares dice: “Elvex, modelo RK3, serial 3085, esta
detenido por presentar una falla en su sistema. Coopere y venga con
nosotros”. Elvex y Ami intercambian miradas. Elvex grita “jAmi, corre!”.

Elvex y Ami atraviesan la calle evitando los autos voladores que pasan
a toda velocidad, corren por la acera apartando a las personas. Ven a un
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sujeto montandose en una aero-moto, lo apartan y se montan en el vehiculo;
Elvex acelera a toda velocidad.

Los FX-5 encienden sus turbinas, las plantas de sus pies metalicos
expulsan llamas. Por las calles, Elvex va evitando los autos e infringiendo las
sefales de las luces de los semaforos flotantes. Un misil roza la aero-moto y
explota diez metros mas adelante en el pavimento; los FX-5 disparan
descontroladamente por medio de cafnones instalados en sus hombros.

Una lluvia de misiles arrasa las calles, los autos chocan, la gente corre
y grita. Elvex y Ami esquivan las detonaciones, dan una curva e ingresan a la
entrada principal de un centro comercial. Los FX-5 eniran al centro
disparando rayos laseres. Se desata el desespero en las personas, los rayos
destrozan las vitrinas de las tiendas, los guioscos y a otros robots. Elvex y
Ami abandonan el centro comercial llevandose por el medio una vitrina.

Elvex y Ami salen hacia una autopista, autos voladores van en

direccion contraria. Elvex esquiva los autos. Los FX-5 los persiguen. Se oyen
sirenas a lo lejos.

Elvex y Ami entran a un tanel, los FX-5 disparan misiles que impactan
contra las paredes del tinel. Este comienza a derrumbarse. Caen trozos de
acero y concreto al pavimento. Una gran viga cae encima de uno de los FX-
5, dejandolo completamente destruido.

Elvex y Ami salen del tinel y contintian por la autopista. Los dos FX-5
se detienen y apuntan a la aero-moto, cuando deciden disparar son atacados
sorpresivamente por rayos laseres provenientes de los cafiones de las naves
policiales. Empieza una batalla entre los FX-5 y la policia. Elvex y Ami se
alejan.

El piloto de una nave policial llama por radio solicitando refuerzos.
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Una nave negra, rayas rojas y con el logotipo de CNN se acerca a la
escena donde la policia lidia con los FX-5. La autopista esta devastada,
naves policiales arden en llamas y los FX-5 desprenden humo. Rayos y
misiles cruzan el cielo.

La reportera de CNN reporta el suceso: "En estos momentos podemos
observar a la policia de Ciudad Esfera enfrentandose a dos grandes robots
que, segun informan, son modelos FX-5".

Mientras tanto, en Bio-Dronk, Carter estd viendo la noticia que
transmite CNN por medio de un holograma. Sélo se ven sus manos. Furioso,
dice “iMaldito Try! j¢Es que no pudo ser prudente?!”. Y manda a llamar al
Jefe de Estado para que de una vez por todas las autoridades localicen a
Elvex.

Bajo la mitad de la noche, en un callejon mugriento, se encuentran
cansados Elvex y Ami. Estan recostados de una pared y al lado esta la aero-
moto estacionada.

Ami pregunta por que los querian destruir, enseguida Elvex le
responde: “Preguntaron por mi. Yo soy el responsable de todo. Bio-Dronk me
quiere ver muerto por mi especialidad”. Elvex prefiere continuar solo su
camino, ya que Ami corre peligro con él. Pero Ami acepta correr el riesgo y lo

anima para continuar.

Al salir del callejon, los dos amigos llegan a un vecindario pobre y
desolado. Tiene un ambiente gris y un aspecto morbido. Hay casas
abandonadas y en mal estado. Caminan entre la neblina por medio de la
calle y ven edificaciones casi derrumbadas. Se preguntan donde estan. Ami
sefiala hacia el patio delantero de una vieja casa, alli hay un letrero
incrustado que dice "Sub-Sector”.
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Elvex y Ami se notan preocupados, miran a su alrededor angustiados
mientras avanzan entre la neblina. De repente se oye un trueno y a lo lejos
aparece un relampago iluminando el vecindario. Los dos amigos se toman de
la mano. Comienza a llover y a sonar una secuela de truenos sin parar. Elvex
esta petrificado. Ami observa a lo lejos una mansion gracias al brillo de los
relampagos; sefiala la direccion con su brazo, sujeta a Elvex de la mano y
corre. La calle esta llena de charcos y lodo. Las alcantarillas estan tapadas.

Elvex y Ami salen de la calle y corren por la acera. Caen fres
relampagos a la vez e iluminan la mansion. Elvex la observa. Los dos corren
al lado de una reja negra que rodea la mansion. Ami nota que una parte de la
reja no tiene barrotes.

Cruzan la reja. Corren por un jardin repleto de matorrales. Pisan
charcos de lodo. Los truenos suenan mas fuerte y los relampagos alumbran
el paso de nuestros aventureros. Salen de los matorrales y se detienen.
Varios reldmpagos iluminan la mansién. Los dos amigos observan con
asombro una mansién con enredaderas en las paredes y en el techo,
ventanas tipo guillotina con vidrios rotos, techo de tejas rotas, paredes de
ceramicas mugrientas y algunas rotas. En la entrada hay un pértico con dos
columnas y varias masetas con plantas muertas.

Elvex, asustado, se niega a entrar. Ami le dice que no tienen opcion.
Corren y sus pies se hunden en la tierra mojada. Llegan al pértico. Ahi estan
protegidos de la lluvia. El viento esta mas fuerte. Ami propone entrar porque
corren peligro de todas maneras. '

El viento vy la corriente de agua arrasan con lo poco que hay en Sub-
sector. Arboles y postes caen como pinos de bowling.
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Ami observa la entrada, se acerca a la puerta de madera vieja y
rasgada, gira la manilla rustica con escudo. Empuja con suavidad y se oye el
rechinar de la puerta. Elvex avanza poco a poco. Los dos entran a la
mansion.

La sala de la mansion es iluminada por los reldampagos, en el medio
hay un gran escalén con barandas de madera a los lados que llevan a un
piso superior, los rincones y muebles estan llenos de telarafas, las paredes
tienen moho debido a la humedad. Ante esta pinta parecida a la casa de La
Familia Monsters, Elvex y Ami estan horrorizados, se preguntan quiénes
fueron los duerios.

Ami ve a su derecha un cuadro colgado en la pared, se dirige a la
ubicacion del cuadro. Elvex lo sigue. Se detienen frente al cuadro. El cuadro
es grande, con marcos dorados, se aprecia la pintura de una pareja; una
mujer atractiva, delgada, piel blanca y cabello negro liso sentada en una silla
sujetando la mano de un hombre de pie, alto, cabello negro y corto, bigote
negro y gafas de lentes circulares; la pareja esta viendo al frente y visten
trajes formales. Ami y Elvex llegan a la conclusién de que fueron los duefios
de la mansion.

Ami observa fiamente el rostro del hombre y le pregunta a Elvex:
“¢Ves eso?”. Elvex no nota nada. Ami, por ser bajo, le dice a Elvex que lo
monte sobre sus hombros

Ami al estar en los hombros de Elvex mira el ojo-izquierdo del hombre.
Hay un breve silencio y de repente el ojo del hombre parpadea. El pequeiio
robot se echa hacia atras del susto y cae en una alfombra cubierta de polvo,
al igual que Elvex que termina cayendo sobre él.
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Ami grita diciendo que el hombre estd vivo. Elvex se aparta y le
contesta: "Después dices que yo soy el loco”. Ami, alterado, dice que el ojo
se movio; Elvex no cree ni un una sola palabra de lo que dice.

Se oye un crujir. Eivex y Ami se miran aterrorizados. El crujido suena
cada vez mas fuerte. El cuadro comienza a moverse lentamente hacia la
derecha. Elvex y Ami giran la mirada hacia el cuadro. Los truenos siguen
sonando. El cuadro se detiene y deja un hoyo en la pared, como una especie
de entrada. Los dos amigos se acercan. Desde el hoyo se proyecta una
sombra en el suelo.

Del hoyo se asoma la cabeza de Norman, un hombre canoso con
poco pelo, bigote negro, gafas con lentes circulares y nariz grande. Muy
similar al hombre de la pintura del cuadro. Ami le pregunta si es el hombre
del cuadro.

Norman se deja ver por completo. Es alto, viste una bata blanca
cerrada y manchada de grasa, pantalanes negros y zapatos de cuero
desgastados. Aparenta 50 afios pero sus dientes son amarillentos y su rostro
esta envejecido. Al dejarse ver, le contesta a Ami: “Si, pero calvo
iJajajajajal”. Norman rie de manera escalofriante. Elvex y Ami cruzan
miradas. El extrafio para de reir, se inclina para saludar, dice su nombre:
“Norman Lewis” y confirma que es el duefio de la casa.

Norman los invita a pasar a su escondite y les advierte que Sub-Sector
es un lugar muy peligroso, lleno de piratas de carreteras y 'saqueadores.
Elvex y Ami acceden con desconfianza.

Por una escalera de caracol y de piedra bajan Elvex y Ami. Norman
esta delante de ellos alumbrando los escalones con una linterna. Se va
desvaneciendo el sonido de los truenos.
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Norman cuenta el origen de Sub-Sector, antes se llamaba Happy
Valley, y después de una crisis economica los politicos se olvidaron del lugar,
en consecuencia, la ignorancia y el salvajismo terminaron por dominar todo.

Todos contindan bajando. Norman pide disculpas a Elvex y a Ami por
si los asustd, ya que le cuesta creer que dos robots tan inteligentes y
modernos hayan entrado a su casa. También les comenta que en Sub-Sector
es un buen negocio destrozar robots y vender sus piezas. Elvex y Ami estan
silenciosos.

Los tres cruzan un umbral de piedra gris. Entran a un taller himedo y
oscuro, las paredes tienen moho, hay mesas oxidadas con piezas de
artefactos, tornillos, procesadores, monitores, cables y un centenar de cosas.
Norman les da la bienvenida a su taller. Elvex y Ami miran a su alrededor con
repulsion, no pueden creer que Norman viva aqui. Ami le pregunta si se
siente solo, y Norman le contesta que no porque tiene compaiiia. Elvex y Ami
guedan pasmados. Norman los invita a pasar a otra habitacion.

-

Elvex y Ami intercambian miradas de extrafieza y siguen a Norman. Al
final del taller hay un pasillo estrecho y al fondo de éste se visualiza una serie
de luces blancas, azules y verdes. Los dos amigos entran al pasillo, sus
cuerpos cambian de color por las luces extrafias que salen del otro lado.

Elvex y Ami entran a una habitacion donde se halla una dama en el
interior de una capsula de cristal en posiciébn vertical con varios cables
conectados a su espalda. Las luces provienen de tres bombillos que estan en
la parte superior de la capsula. La dama es muy similar a la mujer de la
pintura del cuadro. Norman se coloca frente a ella y dice: “Les presento a mi
esposa, Jennifer Lewis".
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Elvex y Ami reconocen que es la mujer del cuadro y le preguntan a
Norman qué le pas6. Norman, lloroso, se sienta en un escalén y dice que un
dia lliegd a la casa contento porque lo ascendieron en el trabajo e iba a
notificarselo a su esposa, pero cuando entra a la habitacién ve a Jennifer

inconsciente encima de un gran charco de sangre y a su lado un revélver
calibre .38.

Elvex sefala a Jennifer y le dice a Norman que su mujer esta aqui.
Norman, responde: “Si, pero tengo que hacer que funcione”. Elvex y Ami,
confundidos, intercambian miradas. Norman les dice que hizo un robot con
las caracteristicas fisicas de su esposa, una réplica. Elvex y Ami se
sorprenden.

Norman, con voz quebrada, comenta que trabajaba en Bio-Dronk,
fabricaba robots y tenia un gran prestigio. Después de la muerte de Jennifer
pasd meses a escondidas construyéndola y, por habérselo tomado como

algo personal, lo despidieron. Y ahora anhela con que alg(in dia pueda volver
a estar con su esposa. -

Ami se acerca a Elvex y le dice en voz baja que aqui no tienen nada
que hacer, que no van a encontrar pistas que se relacionen con su suefio.
Elvex le da la razén pero se preocupa por Norman y dice que no es igual a
los otros humanos y también les ofrecié refugio. Ami enseguida le contesta:
“8l, y también esta loco”.

Norman dice que su esposa tiene partes de muchos robots, poco a
poco ha ido fabricandola, pero necesita un procesador lo suficientemente
avanzado para hacerla funcionar, y es dificil conseguir uno, sélo necesita un
robot de dltima generacién. Norman voltea hacia Elvex y Ami, en su rostro se
marca una gran sonrisa escalofriante y dice: Y creo que lo consegui”.

& il
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Elvex y Ami se congelan de miedo. Norman se voltea por completo,
camina hacia Elvex y le dice: “Tu eres el robot que escap6 de Bio-Dronk, al
que buscan por todas partes. Todavia tengo contactos en Bio-Dronk, dicen
que eres muy inteligente, un defecto de fabrica". Elvex y Ami dan pasos
hacia atras.

Elvex se enfrenta a Norman diciéndole que la réplica de Jennifer no es
su esposa. Norman, furioso, dice que les arrancard sus miembros;
rapidamente mueve su brazo hacia atras, saca un arma pequefia y blanca,
aprieta el gatillo y despide un rayo laser. Elvex y Ami corren hacia el pasillo.

Elvex y Ami corren por el pasillo. Los laseres chocan contra las
paredes. Norman entra al pasillo disparando desenfrenadamente. Elvex y
Ami cruzan el taller. Los laseres destrozan las mesas, cientos de pedazos
estallan por el aire. Elvex y Ami suben las escaleras, los rayos laseres
alumbran el camino. Norman se asoma desde el taller disparandoles. Elvex y
Ami ven que la salida esta obstaculizada por el cuadro, agarran impulso y se
lanzan con fuerza contra éste. Caen en la sala de la mansion, Ami observa la
ventana, se da cuenta que dejo de llover y se lo notifica a Elvex.

Norman cruza la entrada del pasadizo. Elvex y Ami se ponen de pie,
corren hacia la puerta de entrada de la mansién. Norman apunta y aprieta el
gatillo pero el arma no funciona. Elvex y Ami abren la puerta y atraviesan el
portico. Norman, furioso, sale al pértico y lanza el arma gritando: “jVengan!”.
Elvex y Ami corren por el jardin encharcado. A lo lejos se oyen los gritos de
Norman: “|Vuelvan!”

Continda la noche y los dos desafortunados robots liegan a un callejon
oscuro, desértico, repleto de ratas husmeando en pipotes de basura. Ami y
Elvex entran en un contenedor.
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El contenedor esta completamente vacio. Elvex se recuesta de un
lado y Ami del otro. Los dos estan de frente. Ami sugiere que lo mejor es
esconderse, que es muy dificil conseguir a alguien parecido a su amiga Sara,
y eso ya es un privilegio para un robot. Elvex igual se siente insatisfecho y
dice: "Quisiera ser mas que una maquina y demostrarselo al mundo. No
puedo olvidar mi suefo, no quiero ser mas un esclavo. Quiero ser libre”.

Mientras tanto, en Bio-Dronk, Sara piensa en Elvex y se pregunta
donde estara.

En el contenedor, Ami propone aprovechar la noche y la neblina para
seguir avanzando sin ser detectados. Elvex le da la razon. Salen del
contenedor y caminan sin ver absolutamente nada, ya que la neblina
obstaculiza sus visiones. Pero avanzan tranquilos porque ya estan
acostumbrados a pasar por malos ratos.

A lo lejos ven unos puntos amarillos, Ami se pregunta qué seran,
Elvex dice que parecen luces. Por curiosidad, van a averiguar.

Los puntos son luces amarillas provenientes de una iglesia con
aspecto gotico. Elvex y Ami se asoman por una ventanilla, ven robots
antiguos acomparando a moribundos y vagabundos. Se percibe un ambiente
calido y pacifico. Los dos amigos se sorprenden al ver tanta paz y armonia.
Ami, emocionado, se dirige a Elvex y le dice: “jEs tu suefio Elvex! jLo
logramos!”. Elvex, triste, se aleja de la ventanilla y dice que su suefio es
distinto.

De repente una red que emite electricidad cae sobre los dos
aventureros. Se oyen frenos de autos con ruedas y gritos de celebracion.
Elvex y Ami estan inmoéviles en la red sin saber qué sucede. Cuatro jeeps y
una camioneta 4x4 se estacionan frente a los dos robots indefensos. De la
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camioneta se bajan bandoleros barbudos, casi sin dientes, tatuados por
todas partes y vistiendo ropa sucia y rasgada. Entre ellos comentan que el
modelo RK3 (Elvex) vale mucho y que seguro lo venden antes del amanecer.
Un bandolero saca de la camioneta un gancho largo y grueso, sujeta la red y
la engancha en la parte de atras de la camioneta. Todos se montan en sus
vehiculos y arrancan. La red es arrastrada.

Por una calle ancha, hedionda, con barriles de acero encendidos y
edificios en mal estado, los bandoleros marchan a toda velocidad en sus
autos. En la camioneta, uno de ellos comenta que con los robots capturados
podran pagar la deuda que le deben a los turcos.

Una barricada bloquea la calle. Hay unos desconocidos con bombas
molotov. Tienen una vestimenta parecida a la de los bandoleros. Los
bandoleros frenan violentamente. Elvex y Ami rebotan. Un bandolero grita
que son los turcos.

Los bandoleros bajan de sus autos. Un turco se acerca con una
bomba molotov preguntando dénde esta el dinero. Un bandolero le contesta:
“Tenemos un robot modelo RK3, lo vamos a vender y con ese dinero te
pagamos”. El turco, sin mas que decir, da la orden de matarlos.

Los turcos lanzan bombas molotov. Los bandoleros se ocultan en
contenedores. Los autos explotan. Se inicia una matanza. La camioneta 4x4
~estalla en mil pedazos, la red eléctrica se desengancha, Elvex y Ami salen
disparados por los aires e impactan contra una acera. Ami, aturdido, se pone
de pie y ayuda a Elvex a levantarse.

Los pobres robots corren deprisa hacia la entrada de un edificio. El
ﬁltﬂﬂor del edificio es mugriento y vacio. Elvex y Ami corren sin parar, cruzan
un pasillo, saltan por una ventana rota y se deslizan por un barranco rocoso.
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Caen en un riachuelo sucio y repleto de basura. Se levantan y se
sacuden. Elvex, decepcionado, dice que el hombre estd lleno de odio y
desea vivir en un suefio por siempre.

Ami ve la entrada de una cloaca y le recomienda a su amigo ir para
alia para no correr mas peligro.

En Sub-sector se desata el caos, llamas y explosiones arrasan las
calles.

Elvex suefa con un gran valle soleado repleto de flora y riachuelos.
Se ve un robot rojo, delgado, similar a un humano, esta cargando una cesta
llena de naranjas, se tropieza con una piedra y cae al suelo. Tirado en el
suelo, trata de levantarse, pero le cuesta. Una sombra cubre su cuerpo,
inclina la cabeza hacia arriba, aparece una mano metélica ofreciéndole

‘ayuda para levantarse. El robot sujeta la mano y al estar de pie se visualiza a
Elvex con una gran sonrisa.

Elvex y el robot rojo recogen |i;$ naranjas del suelo y a la vez cientos
de robots trabajan juntos la tierra.

Es de dia, y los dos amigos estén desactivados. De repente Elvex se
activa y se levanta de golpe llamando a Ami. Ami se activa, corre y choca
contra una pared himeda. Elvex dice que volvié a sofiar en un mundo donde
s6lo existen robots sin la presencia de los humanos. Ami le dice que ahora si
se fundi. Elvex rie y propone ir a una estacion espacial y de alli ir a un
planeta que esté habitado s6lo por robots. Ami le preocupa que su amigo se
haya vuelto loco.

Los dos salen de la cloaca. Cientos de pequefias naves militares
pasan a toda velocidad y forman una gran sombra en el riachuelo. Elvex esta
paralizado, se voltea y ve a Ami rodeado de naves, corre para ayudarlo, pero

-' e O ———

——
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en un instante cuatro naves le bloquean el paso. Un soldado sale de una de
las naves sujetando una pistola, apunta a Elvex y dispara una bola de
electricidad. Elvex es envuelto por rayos eléctricos que recorren todo su

cuerpo y en cuestion de segundos se desploma al riachuelo, quedando
inconsciente.

En la estacion de Bio-Dronk, donde las personas estacionan sus
vehiculos para poder ingresar al edificio, varios soldados cargan dos
capsulas metalicas donde estan Elvex y Ami. Un oficial da la orden de que a
Elvex lo lleven a la plataforma y a Ami a la sala de revision.

En la sala de revision, Sara estd sentada revisando una carpeta.
Entran a la sala dos soldados con Ami, lo bajan de una camilla y lo colocan
en la mesa de operaciones. Un soldado le dice a Sara que formatee la
memoria de Ami.

Mientras tanto, se encuentra Elvex desactivado en una silla sobre una
plataforma flotante llena de luces azules. Alrededor de la plataforma hay un
precipicio. Elvex se activa, trata de levantarse pero no puede, la silla es
magnética. Frente a él hay un panel de control. Al lado del panel aparece una
luz verdosa con rayos de color plrpura que iluminan toda la plataforma. De la
luz aparece Carter, un hombre blanco, alto, calvo, de ojos marrones, con
bigote de herradura de color negro, vestido con un traje formal, negro y con
corbata. En su mano derecha tiene su anillo en el dedo indice.

Carter se presenta como el cerebro de Bio-Dronk y se refiere a Elvex
como un robot especial que tiene la capacidad de sofiar. Elvex no hace otra
cosa que preguntar por Ami.
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En la sala de revision, Sara esta examinando a Ami, éste se activa.
Sara se echa hacia atras del susto. Ami ve la identificacion de Sara en su
bata, nota que es la amiga de Elvex y le dice que su amigo esta en apuros.

En la plataforma, Carter esta frente a Elvex viéndolo filamente a los
ojos. Le dice: “Todos quieren destruirte porque eres especial, pero yo he
decidido no hacerlo. Ahora, Elvex, necesito que me ayudes. ;Qué has
sofiado?”. Elvex lo ignora y pregunta por Ami. Carter, furioso, contesta: “jA la
mierda Ami! ¢Quién es?, itu amigo? Pues tu amigo decidid irse, te
abandono, se fue". Elvex dice que es imposible porque Ami cree en su

suefio. Carter, curioso, le pregunta qué sueno.

Elvex explica: "En mis primeros suefios pude ver a los humanos y a
los robots convivir en paz, pero después sofié algo distinto, sofié que existia
un mundo soélo de robots donde ningun humano los humillaba y los usaba”.
Carter le contesta: “Elvex, ;t0 crees eso? Elvex, los humanos también
suenan y créeme, todos esos suefios son luces que se desvanecen a medida
que te acercas a ellas”. Ya Carter se obstina de Elvex, lo desmoraliza y le
dice que es una estupidez pensar en un mundo exclusivo para robots.
Entonces, Elvex propone que él mismo creard un mundo para ellos; Carter
sonrie y le dice: “¢ Si?, ;y como?, eres una lata, eres basura, estas obsoleto”.

Carter le da la espalda a Elvex, camina hacia el panel de control y da
la orden de lanzarlo al precipicio.

Carter se coloca en el panel de control y activa un campo de fuerza
que lo rodea. La plataforma se voltea, el campo magnético de la silla se
desactiva y Elvex cae. El campo de fuerza le permite a Carter mantenerse a
flote. Carter dice: “Yo creia que esto iba a ser mas interesante, perdi mi
tiempo".

-5
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Elvex cae, cierra sus ojos y sabe que es su fin. De repente su mano es
sujetada por una mano blanca. Elvex abre los ojos y ve a Ami montado en la
parte de atras de un auto-volador descapotable. Ami lo alza hasta arriba y los
dos amigos se abrazan. Sara conduce el vehiculo. Elvex y Sara se abrazan.
Elvex dice que una noche fue suficiente para darse cuenta de que los
humanos no van a cambiar, el mundo sera siempre el mismo y si el hombre
se maltrata que dejara para los robots.

En la plataforma, Carter esta junto a un oficial. Aparece el auto-volador
a toda velocidad. Carter se sorprende. Elvex se lanza del auto y cae encima
de Carter, los dos ruedan forcejeando hasta la orilla de la plataforma.

El oficial saca su arma, apunta a Elvex pero se da cuenta que el auto-
volador va directo a él; el oficial es embestido y cae muerto.

Carter y Elvex siguen forcejeando en la orilla. Elvex se levanta para
evitar los golpes, pero Carter le da una zancadilla, Elvex se tropieza, cae y se
sujeta en el borde de la plataforma. Carter saca un arma de su traje, apunta
al auto-volador y dispara varios laseres. Sara esquiva los rayos hasta que
uno impacta en la parte de atras y ocasiona fuertes llamas; deprisa, Ami
sujeta a Sara y salta con ella en sus brazos, el auto explota en mil pedazos.

Ami cae a la orilla de la plataforma, se sujeta del borde con una mano
y con la otra esta sujetando a Sara.

Carter apunta a Elvex, sujetado del borde, y le dice: “Nada mal para
ser un robot”. Elvex, débil, le pregunta: ;En qué te pareces a un robot?
Carter se sorprende por la pregunta. Elvex se la responde: “En que estas
obsoleto”. Elvex hace su mayor esfuerzo por alzarse, agarra a Carter por el
cuello y lo jala hacia el precipicio. Se oyen los gritos de Carter mientras cae.
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Elvex sigue sujetado al borde, ya esta debil, no puede mas, sus
manos no aguantan, se suelta. Sabitamente Ami lo sujeta por una mano y

Sara por el otro, los dos lo jalan con fuerza y se tumban al suelo.

Elvex, recuperado, les dice: “Gracias, amigos. Ahora toca ofrecerles a
los robots un mundo mejor. Sara, llévanos a la sala de comunicaciones.
Usemos el panel de control para activar el teletransportador.” Sara y Ami
cogen las armas de Carter y el oficial.

Sala de comunicaciones, una sala redonda completamente negra con
dos luces blancas en el techo, una especie de micréfono que flota en el
medio y es protegida por tres guardias de traje azul. Aparece una luz verdosa
con rayos purpuras, de ella salen Elvex, Amiy Sara.

Ami y Sara usan las armas para correr a los guardias de la sala. Sara
le indica a Elvex que use el micréfono, y lo que diga sera escuchado en toda
Ciudad Esfera, ya que Carter lo usaba para dar comunicados. Elvex llega
hasta el micréfono, lo enciende. Sara y Ami vigilan la entrada.

Elvex expresa sus palabras: “jRobots! Me llamo Elvex, soy un robot
igual que ustedes y tengo la capacidad de sofiar. No sé si me quieran creer,
pero tuve un suefio donde nosotros viviamos en paz y tomabamos nuestras
propias decisiones, pero me di cuenta que no hace falta dormir para soniar,
se puede sofar despierto, despertemos todos, perdonemos a los humanos
por su ignorancia y egoismo, levantémonos y decidamos nuestro propio
destino, hagamos nuestros suefios realidad”.

Todos los robots de Ciudad Esfera dejan de hacer sus actividades y
se dirigen a Bio-Dronk. La gente entra en panico.



Una multitud de robots llega a las afueras de Bio-Dronk. Elvex, Ami y
Sara salen para reunirse con los otros robots. Naves militares cubren el cielo
‘encima de Bio-Dronk.

Sara le dice a Elvex que los van a matar a todos, Elvex esta
consciente de ello, le acaricia el rostro y le dice: “Eso no importa, lo
importante es que por segunda vez me siento alguien en esta vida". Sara con
‘extrafieza pregunta “; Tu segunda vez?, ;y cuando fue la primera?”. Elvex le
responde: “Cuando te conoci”. Sara entra en llanto y lo abraza. Elvex y Ami
se despiden de ella. Sara se retira de la multitud de robots; Elvex la ve partir
sabiendo que més nunca la volvera a ver.

Por los aires, una nave militar abre la compuerta inferior y lanza una
pequeiia capsula negra. Todos los robots se agarran de las manos. Elvex y
Ami hacen lo mismo.

Los dos amigos se despiden y le dicen adids a su gran aventura. La
capsula se acerca cada vez mas. Elvex, con una gran sonrisa, dice: “El

suefio se hizo realidad”. Y un gran destello de luz se esparce por el
horizonte.

8.4. Escaleta
FADE IN
EXT. VALLE. DIA.

Un gran valle soleado, repleto de flora, riachuelos y a lo lejos se oye el trinar
de los pajaros. Una mujer carga una cesta llena de naranjas, se tropieza con
una piedra y cae al suelo. En el suelo, un robot la ayuda a levantarse y a
recoger las naranjas. Al fondo, cientos de robots y humanos trabajan juntos.



Corte a:

EXT. CIUDAD ESFERA. DIA.

Altos rascacielos, hologramas por doquier, cientos de autos voladores y el
sonido de sirenas y cornetas, conforman una gran ciudad futurista.

Corte a:
EXT. A LAS AFUERAS DE UN GRAN EDIFICIO. DIA.

Aros eléctricos flotantes rodean un gran edificio plateado y metélico. Un bus
‘escolar volador se detiene frente a Elvex. Salen varios nifios y una profesora
al abrirse las compuertas del bus. Elvex les da la bienvenida a Bio-Dronk.

Corte a:
INT. SALA PRINCIPAL DE BIO-DRONK. DIA.

‘Una gran sala de circulacién, una caseta de informacion atendida por un
robot, asientos flotantes, hologramas y un altavoz. Elvex les muestra a los
nifios un cubo que proyecta un holograma.

Corte a:
VIDEO

Aparece girando el logo de Bio-Dronk y un pequefio robot animado que habla
-en OFF durante una serie de imagenes que explican la misién de Bio-Dronk.
g;ﬁi final el robot se despide y desaparece.
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Corte a:
INT. SALA PRINCIPAL DE BIO-DRONK. DIA.

El holograma desaparece. Una nifia se acerca a Elvex y le pregunta si él
puede ser su amigo, éste la ignora y voltea la mirada hacia los demas.

Corte a:
EXT. CIUDAD ESFERA. NOCHE.

Intensas luces de distintos colores provenientes de los postes, edificaciones,
rascacielos, autos voladores y hologramas alumbran la gran ciudad. A la vez
se oyen sirenas y altavoces.

Corte a:
INT. SALA DE DESCANSO / HABITACION 009. NOCHE.

La habitacién es compartida por cincd robots y Elvex. Los seis estan
acostados en plataformas flotantes rectangulares. Elvex empieza a hablar
dormido. Se asume que esta sofiando. Un robot azul se percata. Elvex se
despierta exaltado y decide retirarse de la habitacion.

Corte a:
INT. SALA DE DESCANSO / CORREDOR. NOCHE.

Elvex camina deprisa por el corredor pasando las habitaciones.

Corte a:
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EXT. PASARELA. NOCHE.

Mientras Elvex camina, de fondo se visualiza una composicién de luces
fosforescentes provenientes de los edificios y autos voladores transitando a
gran velocidad.

Corte a:
INT. SALA DE REVISION. NOCHE.

Cientos de robots estan acostados en camillas metalicas dejandose ser
examinados por personal técnico. Sara esta sentada conectando unos cables
del panel de control de un robot morado acostado. Se presenta Elvex y le
dice a Sara que necesita hablar urgentemente con ella.

Corte a:
EXT. AZOTEA DE BIO-DRONK. NOCHE

Elvex le dice a Sara que puede sofar cuando esta suspendido. Ella se
sorprende y le recomienda que no se lo cuente a nadie mas. Elvex se lo
promete.

Corte a:
STAB SHOT. BIO-DRONK. DIA. QUE FUNDE A: INT. OFICINA.

Una oficina oscura que le pertenece a Carter, quien ‘estd oculto en la
oscuridad. El robot azul se refiere a Carter como su padre y le dice que cree
haber visto a Elvex sofiar.

Corte a:
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INT. SALA DE REVISION. DIA.

Sara esta sentada haciendo su trabajo, un robot bronce interrumpe en la sala
para notificar que Elvex es un robot peligroso y debe ser detenido. Sara se
aterra.

Corte a:
EXT. AZOTEA. DIA.

Sara le notifica a Elvex que lo estan buscando y ofrece su ayuda para que
‘escape.

Fade out:

EXT. VALLE. DIA. VISION.

Una mujer tirada en el suelo sujeta una mano metélica que la ayuda a
;f.fguantarse, al estar de pie se visualiza a Elvex con una gran sonrisa.

INT. PASILLO. DIA

Varios robots armados con rifles marchan, apartan a las personas y a otros
ts. Se oye un altavoz diciendo que Elvex es peligroso.




Corte a:
INT. DEPOSITO DE BASURA. DIA.

Sara y Elvex se despiden. Elvex cae encima de un montén de desechos.
Entran dos naves recolectoras, bajan y succionan la basura como si fueran

aspiradoras gigantes. Elvex, es succionado.

Corte a:

EXT. BIO-DRONK. DIA.

En pleno atardecer, las dos naves recolectoras salen de Bio-Dronk.
Corte a:

EXT. ZONA X. NOCHE.

‘Un gran terreno de desperdicios y grandes colinas cubiertas de artefactos
descompuestos conforman la Zona X, parecido a un desierto toxico y
‘desolado. Ami esta cubierto de barro y mugre, sentado en el suelo como si
‘estuviera dafado. En el cielo, varias naves recolectoras descienden hacia las

colinas de basura.
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EXT. ZONA X. NOCHE.

Las naves recolectoras abren sus compuertas inferiores desde una alta
distancia.

Corte a:

INT. NAVE RECOLECTORA. NOCHE.

La basura comienza a descender como un rio de desechos.
Fade out:

EXT. COLINA / ZONA X. NOCHE.

Elvex cae en la cima de una colina repleta de artefactos defectuosos. Al estar
de pie, observa cientos de naves recolectoras retirandose. Comienza a bajar
de la colina, se tropieza y rueda por todo el resto de la colina.

Corte a: -
EXT. ZONA X. NOCHE.

impacta contra el suelo, tropieza con Ami, éste se enciende, se
levanta, corre y se oculta detras de un sofa. Elvex deprisa se esconde en el
Cio de la cola de un avion. Los dos robots salen de sus escondites para
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STAB SHOT. BIO-DRONK. NOCHE. QUE FUNDE A: INT. PASILLO.

Frank, un guardia, camina deprisa por un pasillo estrecho. Se nota
‘preocupado.

Corte a:
INT. OFICINA. NOCHE.

Frank le comunica a Carter que Elvex ha escapado. Carter lo elimina y
decide contactar con Try Singer, jefe de la milicia.

Corte a:
'EXT. CAMPO DE TIRO. NOCHE.

Try recibe la llamada de Carter y se aleja del ruido de las explosiones que
‘generan los robots de guerra. Se dirige a una nave.

Corte a: -
INT. NAVE. NOCHE.

‘Try contesta la llamada.

Corte a:

INT. OFICINA DE CARTER. NOCHE.

Carter le comunica a Try que Elvex es un robot peligroso y necesita
detenerlo.
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INT. NAVE. NOCHE.

Ty le notifica a Carter que tiene justo lo necesario para capturar a Elvex,

fobots militares FX-5.
Corte a:
EXT. CALLEJON. NOCHE.

Elvex y Ami caminan por un callején repleto de basura y a lo lejos oyen
s, cornetas y murmullos. Ami le dice a Elvex que corra para averiguar
L origen de los ruidos.

EXT. CALLE. NOCHE.

vex y Ami quedan sorprendidos al ver tantas luces. Ami dice que estan en

en el aire. Gente transitando y entrando a tele-transportadores.
sirvientes siguiendo a sus amos. Robots recogiendo la basura,
do postes eléctricos, limpiando las aceras, paseando a los perros.
lolograma transmitiendo una publicidad de Bio-Dronk donde aparece un
ot ayudando a un sefior en silla de ruedas a cruzar la calle.

e e




EXT. CALLE. NOCHE.

Elvex pierde de vista a Ami. Lo busca desesperado entre la multitud de
personas que lo maltratan y critican. Elvex logra ver a Ami asomado en la
vitrina de una tienda. Elvex también se asoma.

:LCO-"(B a.
INT. NEGOCIO. NOCHE.

‘Un androide femenino estad seduciendo a un hombre obeso que esta
- sonrojado.

. CN—]—E. NDCHE+

ex y Ami comentan “a lo que ha llegado el hombre”". Los dos presencian la
ruccién de un robot a manos de la policia, sélo porque el robot queria

proteger a un cachorro malogrado pc;r su duefio. Elvex y Ami entran en
panico y deciden ir a una plaza.

EXT. PLAZA. NOCHE.

B

ivex ¥y Ami hablan sobre el maltrato de los robots. Los dos estan
cionados, sobre todo Elvex porque nada de eso se acerca a su suefio.
le pregunta a Ami sobre su origen.

‘orte a:
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INT. SALA. DIA. FLASHBACK.

Se oye la voz en OFF de Ami narrando cuando por primera vez una familia lo
activo y le dio la bienvenida.

Corte a:

EXT. PLAZA. NOCHE.

Elvex le insiste a Ami para que continte con la historia.
Corte a:

INT. SALA. DIA. FLASHBAK.

Se oye la voz en OFF de Ami narrando cuando un dia la familia comprd un
‘robot mas sofisticado. Al final dice “De la noche a la mafiana me dejaron de
querer”.

Corte a: :
'EXT. PLAZA. NOCHE.

Elvex aconseja y anima a Ami y le dice que nunca lo abandonara. Ami
‘propone continuar con la aventura, pero Elvex esta muy afligido porque su
suefio no se parece en nada a lo que esta sucediendo. Ami lo convence de
seguir buscando; y asi los dos amigos deciden emprender nuevamente la
aventura. De repente los robots FX-5 aterrizan alrededor de ellos y les dicen
jue estan detenidos. Elvex y Ami corren.

Corte a:




74

SECUENCIA DE ACCION:

Elvex y Ami atraviesan la calle evitando los autos voladores, se montan en
una aero-moto y Elvex acelera a toda velocidad. Los FX-5 disparan misiles
descontroladamente. Elvex y Ami entran a un centro comercial hasta llegar a
una autopista y entran a un tinel. Los FX-5 disparan misiles y el tinel
comienza a derrumbarse. Elvex y Ami salen del tinel y continGan por la
autopista. Los dos FX-5 se detienen y apuntan a la aero-moto, cuando
deciden disparar son atacados por la policia. Eivex y Ami se alejan.

Corte a:

INT. NAVE POLICIAL. NOCHE.

El piloto de la nave pide refuerzos por la radio.

Corte a:

EXT. AUTOPISTA. NOCHE. -

Una nave de CNN reporta el enfrentamiento entre la policia y los FX-5.
Corte a:

INT. OFICINA DE CARTER. NOCHE.

Carter se enfurece con Try porque no pudo ser prudente. Decide
comunicarse con el Jefe de Estado.

Corte a:




75

EXT. CALLEJON. NOCHE.

Elvex se siente culpable por todo lo sucedido y le dice a Ami que corre

peligro si sigue a su lado. Ami no le presta atencién y lo convence para
seguir adelante.

Corte a:
EXT. SUB-SECTOR / VECINDARIO. NOCHE.

Elvex y Ami llegan a un vecindario pobre, desolado y escalofriante. De
- repente comienza a llover; los dos amigos corren sin parar, Ami ve una
mansion a lo lejos y propone ir hasta alla a buscar refugio.

Corte a:

EXT. JARDIN. NOCHE.

Elvex y Ami corren por el jardin encharcado y observan la mansion, Elvex se
rehisa a entrar. Ami lo sujeta y dice que no tienen otra opcién.

Corte a:
EXT. PORTICO. NOCHE.

Elvex y Ami se protegen de la lluvia, ven la fuerza de la naturaleza arrasando
con los arboles y los postes. Los dos terminan entrando a la mansion.

Corte a:
INT. SALA DE LA MANSION. NOCHE.

Elvex y Ami se horrorizan al ver la mansion abandonada. Un crujido les llama
la atencion, proviene de un cuadro que tiene la pintura de una pareja. Detras
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del cuadro se abre un escondite, de ahi aparece Norman. Ami se da cuenta
gue Norman es el hombre que aparece en el cuadro junto a una mujer.
Norman se presenta y los invita a pasar.

Corte a:
INT. ESCALERAS. NOCHE.

Elvex y Ami bajan unas escaleras, mientras que Norman les ilumina el
camino con una linterna y comenta sobre el mal estado que tiene Sub-Sector
a raiz de una crisis econémica, y también sobre algunos maleantes que
~ roban partes de robots para después venderlas.

Corte a:
INT. TALLER. NOCHE.

Norman les muestra a Elvex y Ami su taller donde trabaja, y les dice que no
esta solo, que tiene compariia. _

Corte a:
INT. PASILLO DEL TALLER. NOCHE.

Elvex y Ami cruzan el pasillo y al final observan un juego de luces. Al final del
pasillo se oye la voz de Norman diciéndoles que no tengan miedo.

Corte a:
jNT. SALA DE OPERACION. NOCHE

Elvex y Ami se impactan al ver a la esposa de Norman, Jennifer, encerrada
en una capsula de cristal y con cables conectados a su espalda. Elvex y Ami
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se interesan por saber qué le pasé a la mujer. Norman comienza a contar la

historia.
|
Corte a: |
|
EXT. JARDIN. DiA. FLASHBACK. |

Norman atraviesa el jardin de la mansion. Se oyen su voz en OFF narrando |
gue lo ascendieron en el trabajo y se lo iba a notificar a su esposa.

Corfe a: '
INT. SALA DE LA MANSION. DIA. FLASHBACK.

Norman coloca el maletin en el suelo y comienza a subir las escaleras. Esta

llamando a su mujer. !
Corte a:
INT. HABITACION. DIA. FLASHBACK

Norman abre la puerta, ve a Jennifer en el suelo, encima de un charco de I
‘sangre y a su lado un revélver calibre .38. Norman corre hacia Jennifer, se

tira al suelo y le da varias palmadas en la mejilla. Se oye su voz en OFF

_diciendo que su “vida se fue con ella”.

Corte a: '
INT. SALA DE OPERACION. NOCHE. |

Norman confiesa que su esposa es un robot, la construyd usando partes de
otros robots, y por eso lo despidieron de Bio-Dronk, donde trabajaba, ya que
‘se |lo tomd personal. Entonces esta tratando de conseguir algin robot que

tenga un procesador lo suficientemente potente para activarla. Observa a




78

Elvex con una sonrisa escalofriante y dice que consigui6 al robot indicado:
saca un arma y dispara contra Elvex y Ami, éstos corren.

Corte a:
SECUENCIA DE ACCION:

Elvex y Ami corren por el pasillo. Norman entra al pasillo disparando
desenfrenadamente. Elvex y Ami cruzan el taller, suben las escaleras.
Norman se asoma desde el taller disparando. Elvex y Ami ven que la salida
esta obstaculizada por el cuadro, usan sus cuerpos para destrozar el cuadro
y caen en la sala de la mansion, se ponen de pie y corren hacia la salida.
Norman apunta y aprieta el gatillo, pero el arma no funciona. Elvex y Ami
corren por el jardin y escapan. Se oyen los gritos de desesperaciéon de
Norman.

Corte a:

EXT.SUB-SECTOR / CALLEJON OSCURO. NOCHE.
Elvex y Ami se refugian en un contenedor.

Corte a:

INT. CONTENEDOR. NOCHE.

Elvex y Ami conversan sobre lo hartos que estan de los humanos. Ami le
recuerda a su amigo que Sara es la (nica persona que lo ha ayudado. Elvex
‘dice que desea ser algo mas que una maquina.

Fade out:
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STAB SHOT. BIO-DRONK. NOCHE. QUE FUNDE A: INT. SALA DE
REVISION.

Sara examina el brazo de un robot, éste se retira. Sara se nota agotada. Se

dirige hacia una ventana, observa la ciudad y dice “;doénde estaras Elvex?,
idonde?”

Corte a:
INT. CONTENEDOR. NOCHE.

Ami le dice a Elvex que deben aprovechar la noche y la neblina para pasar
desapercibidos.

Corte a:

EXT. SUB-SECTOR / CALLEJON OSCURO. NOCHE.

Elvex y Ami se les dificulta ver a causa de la neblina. Ami nota unas luces a
lo lejos. Deciden seguirlas.

Corte a:
EXT. SUB-SECTOR / IGLESIA. NOCHE.

Elvex y Ami se asoman por una ventanilla y ven a un grupo de vagabundos
compartiendo con robots antiguos. Ami cree que el suefio de Elvex se
cumplio, pero éste no esta convencido. De repente unos bandoleros los
atrapan con una red eléctrica. Uno de los bandoleros dice que Elvex vale

mucho y que seguro lo venden antes del amanecer. Enganchan la red a una
camioneta.

Corte a:




EXT. SUB-SECTOR / CALLE. NOCHE.

Por una calle ancha, hedionda, con barriles de acero encendidos y edificios
en mal estado, marchan a toda velocidad los autos de los bandoleros.

Corte a:
INT. CAMIONETA. NOCHE.

Los bandoleros hablan sobre una deuda que le deben a un grupo de turcos.

Corte a:
EXT. SUB-SECTOR / CALLE. NOCHE.

Una barricada bloquea la calle. Hay unos desconocidos con bombas
molotov.

Corte a:
INT. CAMIONETA. NOCHE.
Uno de los bandoleros grita “jCuidado!”.

Corte a:
EXT. SUB-SECTOR / CALLE. NOCHE.

Los bandoleros frenan violentamente, Elvex y Ami rebotan. Los bandoleros
bajan de sus autos. Un turco se acerca con una bomba molotov. Los dos
bandos discuten por una deuda, se desata una guerra. La camioneta explota,
la red eléctrica se desengancha, Elvex y Ami salen disparados por los aires e
impactan contra una acera. Ami, aturdido, se pone de pie y ayuda a Elvex a
levantarse. Los pobres robots corren deprisa hacia la entrada de un edificio.

S
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Corte a:

INT. EDIFICIO ABANDONADO. NOCHE.

Elvex y Ami corren sin parar, cruzan un pasillo, saltan por una ventana rota.
Corte a:

EXT. BARRANCO. NOCHE.

Elvex y Ami se deslizan por un barranco rocoso.

Corte a:

EXT. RIACHUELO. NOCHE.

Elvex y Ami caen en un riachuelo sucio y repleto de basura. Se levantan y se
sacuden. lLos dos amigos estan completamente decepcionados, sin
esperanza. Deciden esconderse en una cloaca para estar fuera de peligro.

Corte a: -
EXT. SUB-SECTOR. NOCHE.
Sub-Sector esta vuelto en llamas y gritos.
Fade out:

EXT. VALLE. DIA.

Un gran valle soleado repleto de flora, riachuelos, sonido de pajaros. Un
robot rojo esta cargando una cesta llena de naranjas, se tropieza con una
piedra y cae al suelo. Elvex se acerca y le brinda ayuda para levantarse.
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Elvex y el robot rojo recogen las naranjas del suelo y a la vez cientos de
robots trabajan juntos la tierra.
Corte a:
INT. CLOACA. DIA.

Elvex y Ami estan desactivados cerca de la entrada de la cloaca. De repente
Elvex se activa, se levanta de golpe y dice que volvié a soiiar, que tuvo un
suefio donde habia un mundo solo de robots conviviendo juntos por igual.
Ami demuestra estar preocupado por su amigo, ya que esta diciendo una
fonteria. Elvex decide irse a hallar una estacion espacial e ir a ese mundo
que sono.

Corte a:
EXT. RIACHUELO. DIA.

Ami sale de la cloaca preocupado, se detiene y ve hacia arriba. Cientos de
pequenas naves militares pasan a toda velocidad y forman una gran sombra
en el riachuelo. Soldados salen de las naves y capturan a Elvex y a Ami.

Fade out:
STAB SHOT. BIO-DRONK. DIA. QUE FUNDE A: INT.ESTACION.

Varios soldados cargan dos capsulas metalicas donde estan Elvex y Ami. Un
oficial dice que lleven a Elvex a la plataforma y a Ami a la sala de revision.

Corte a:
INT. SALA DE REVISION. DIA.

Dos soldados entran con Ami y le dicen a Sara que le formatee la memoria.
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Corte a:
INT. PLATAFORMA. DIA.

Elvex esta sentado en una silla magnética que le impide levantarse o
escapar. Carter aparece frente a él. Elvex pregunta dénde esta Ami, pero
Carter lo ignora y le hace entender que es un robot especial porque puede
sofar.

Corte a:
INT. SALA DE REVISION. DIA.

Ami se activa y ve el carnet de identificacion de Sara, enseguida reconoce
gue es la amiga de Elvex, y le dice que éste fue capturado.

Corte a:

" INT. PLATAFORMA. DIA.

Carter interroga a Elvex sobre su suefio, le pregunta qué sofid. Elvex le
comenta que en el primer suefio veia humanos conviviendo con robots, pero
después se dio cuenta que eso era imposible por la maldad del hombre, y
que después tuvo otro suefio donde existia un mundo sélo de robots que se
respetaban mutuamente. Carter le dice que eso es una estupidez y ordena a
gue lo echen por un precipicio.

Corte a:




INT. PRECIPICIO. DIA.

Elvex cae y Ami lo sujeta desde un auto volador que esta conduciendo Sara.

Elvex se contenta de volver a ver a Sara y le dice que tiene que regresar
para acabar con todo esto.

Corte a:

INT. PLATAFORMA. DIA.

Se encuentra Carter en la plataforma acompanado de un oficial. Aparece el
auto volador a toda velocidad. Elvex se lanza encima de Carter, los dos
ruedan forcejeando hasta la orilla de la plataforma. El oficial es embestido “
por el auto volador y cae muerto. Carter y Elvex siguen forcejeando en la
orilla. Elvex se levanta para evitar los golpes, pero Carter le da una
zancadilla, Elvex se tropieza, cae y se sujeta en el borde de la plataforma.
Carter saca un arma de su traje, apunta al auto volador y dispara varios
laseres. Sara esquiva los rayos hasta que uno impacta en la parte de atras; ||
deprisa, Ami sujeta a Sara y salta con ella en sus brazos, el auto explota.
Elvex, haciendo un gran esfuerzo, agarra a Carter por el cuello y lo lanza al
precipicio. Todos estan a salvo y Elvex decide ir a la sala de comunicaciones.

B

Corte a:

INT. SALA DE COMUNICACIONES. DIA.

Elvex, Ami y Sara llegan a la sala por medio del teletransportador. Ami y Sara
usan las armas de Carter y del oficial para ahuyentar a los guardias. Elvex
aprovecha y usa el micréfono que comunica con el altavoz de la ciudad.

Corte a:
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MONTAJE:

Se oye en toda la ciudad el discurso de Elvex sobre el maltrato de los robots
por parte de los humanos, llamando asi a la reflexion y a la union. Los robots
de la ciudad dejan de hacer sus actividades y marchan juntos hasta Bio-
Dronk. La gente entra en panico.

Corte a:
EXT. BIO-DRONK. DIA.

Una multitud de robots llega a las afueras de Bio-Dronk. Elvex, Ami y Sara
salen de Bio-Dronk para reunirse con los otros robots.

Corte a:

EXT. CIELO. DIA.

Naves militares cubren el cielo ancima de Bio-Dronk.
Corte a:

EXT. BIO-DRONK. DIA.

Elvex y Ami saludan a varios robots. Sara se acerca a Elvex y le dice que los
van a matar. Elvex esta al tanto de eso y sabe que es el precio que tiene que
pagar por haber cumplido su suefio. Sara se despide de Elvex y Ami.

Corte a:
EXT. CIELO. DIA.

Una nave militar abre la compuerta inferior y lanza una pequefia capsula
negra.



Corte a:
EXT. BIO-DRONK. DIA.

Todos los robots se agarran de las manos. Elvex y Ami hacen lo mismo y se

agradecen mutuamente por todo lo que han pasado. La capsula se acerca a
la multitud de robots. Elvex con una gran sonrisa dice “el suefio se hizo
realidad”.

Corte a:
EXT. CIUDAD ESFERA. DIA.
Un gran destello de luz se esparce por el horizonte.

FADE OUT

8.5. {Qué elementos del cuenito son tomados en cuenta para
el guiéon?

Los elementos que se toman del cuento para la elaboracién del guién

e La capacidad de sofiar que tiene el robot, Elvex.

» El uso del mismo nombre del robot, Elvex, para el personaje principal
del guion. '

El resto del guion es totalmente original, tanto la historia como los
personajes.
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8.6. Personajes
a. Elvex

Elvex es un robot de estatura 1.78m, torso blanco, extremidades
plateadas, rostro blanco y liso; ojos anchos, azules y pequefios; boca lineada
Yy pequefia con las comisuras hacia abajo; labios blancos, delgados y
brillantes; nariz pequefia y respingada. Sus dos brazos son plateados a partir
del hombro hasta sus cinco dedos de cada extremidad superior. Sus dos
piernas son plateadas a partir de la cintura hasta sus pies planos y lisos. Y su
cuello es plateado y liso.

Elvex es similar a Sonny, personaje de la pelicula I, Robot (2004) de
Alex Proyas, y a Andrew Martin (Robin Williams) de Bicentennial Man (1999)
de Chris Columbus. Ambas estdn basadas en obras de Isaac Asimov.
Revisar anexos.

En la parte superior de la derecha de su torso esta estampado el logo
“Bio-Dronk”. A su espalda, en todo €l centro, se halla una tapilla cuadrada
gue protege su sistema operativo o panel de control.

Elvex es un robot RK3, la dltima tecnologia en procesadores
inteligentes. Hay miles que son como él, encargados de distintas labores.

Elvex esta harto de la rutina, de hacer siempre lo mismo todos los
dias, guiar a personas por las instalaciones de Bio-Dronk. Esta cansado de
ver como los humanos maltratan y humillan a los robots. Presiente que
afuera hay un mundo desconocido lleno de respuestas para sus preguntas
- sobre la humanidad y la igualdad.

Su dnica amiga es la doctora Sara, ingeniero en robética, la visita de
~vez en cuando para que le haga mantenimiento y revisiones a su hardware y
sistema operativo. Entre ellos hay una gran amistad.




Elvex demuestra ser un robot distinto a los demas, toma consciencia
de si mismo, cosa tedricamente imposible. Se ve perturbado por sofiar
cuando esta en modo de suspension, siempre tiene el mismo suefio. Elvex
no logra entender el porqué de su defecto, cosa que lo hace (inico entre
miles de robots, y por ello se siente solo.

b. Ami

Ami es un robot pequefo, completamente blanco, con rayas negras
horizontales por todo su cuerpo. Tiene dos brazos y dos piernas. Su cabeza
es redonda y con dos antenas metalicas medio caidas. Ojos verdes (cuando
esta encendido) y redondos. No tiene nariz. Su boca es rectangular,
horizontal y pequefia. Tiene unos caparazones blancos, metalicos vy

redondos en medio de sus dos piernas. Sus manos son blancas y gruesas
con cuatro dedos.

Ami es similar a Clank, personaje del videojuego Ratchet & Clank
(2002) de Insomniac Games. Revisar anexos.

Fue creado con el propésito de ser sirviente de familias. Es uno de los

pocos modelos SK que quedan, ya que fueron reemplazados por versiones
mas modernas.

Ami, después de haber tenido una vida de sirviente por mas de 40
anos en una familia de clase alta, es sustituido por una versibn mas
avanzada, y a la vez abandonado. Su vida cambié radicalmente, deambuld
por calles mugrientas y peligrosas, terminando en la Zona X (lugar donde se
depositan los desechos de Ciudad Esfera). Solitario y perdido, decidi6
permanecer de por vida en ese lugar.




a9

Ami mantenia una relacioén carifiosa con los miembros de la familia
que atendia, sobre todo con los nifos, pero después de haber sido
reemplazado se sinti6 traicionado; fue el momento en el que comprendioé que
tan sélo era una maquina, una cosa desechable con fecha de vencimiento.
Asi que decidi6 huir lejos de la ciudad.

€. Sara

Sara es una mujer de 38 afios, piel blanca, cabello liso de color negro,
mide 1.65m. Ojos marrones, nariz pequefa, boca pequefia y delgada.
'Siernpre esta vestida con una bata blanca, pantalon beige, camisa azul y
‘zapatos deportivos. En la parte superior de la derecha de su bata tiene un
camet de identificacion como empleada de Bio-Dronk.

Sara es similar a la doctora Lexie Grey (Chyler Leigh), personaje de la
‘serie Grey’s Anatomy (2005) de Shonda Rhimes. Revisar anexos.

Sara estudid ingenieria robética en la Universidad de Tecno-Droide.
Desde nifia su pasion por los robots era evidente; no solo los admiraba,
‘también los ayudaba, ya sea reparandolos o haciéndoles mantenimiento.
Hasta hoy su pasion se mantiene, siendo el jefe maximo de la sala de
revisiones de Bio-Dronk.

La vida emocional de Sara es nula, ya que es una mujer dedicada al
trabajo las 24 horas del dia, casi nunca esta en su casa. Formar una familia
no esta en sus planes, su corazon le pertenece a los robots.

La apariencia de Sara es deplorable, esta siempre desarreglada con
grandes ojeras debido a los trasnochos.
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Sara ha atendido miles de robots, pero de todos sélo hay uno que lo

considera un amigo especial, Elvex; y se debe porque éste ha demostrado
ser comprensivo y amable.

Sara, aunque no lo comenta con sus compaferos de trabajo, esta
consciente del maltrato que reciben los robots por parte de los humanos.

d. Carter

Carter es un hombre blanco, alto, calvo, de ojos marrones, con bigote
herradura de color negro. En el dedo indice de su mano derecha siempre
tiene puesto un anillo plateado con el rostro de un robot.

Carter es similar a Charlie Wax (John Travolta), personaje de la
pelicula From Paris with Love (2010) de Pierre Morel. Revisar anexos.

Carter es un ingeniero en roboética, pero aprendié mas por su cuenta
que por los estudios de nivel supérior. Su obsesién siempre ha sido crear
fnbnts mas inteligentes y potentes que los que ya existian, ya que los
consideraba estipidos e indtiles. Les propuso a muchos fabricantes de
robots sus ideas, pero éstas fueron ignoradas. Por ello se dedica a trabajar
solo.

Tras su primera y exitosa creacioén de un robot inteligente, grandes
figuras de la burguesia decidieron invertir en sus proyectos. Carter fue
creciendo en el mundo de la tecnologia y terminé siendo reconocido.

Con el paso del tiempo, Carter se vuelve obsesivo y ambicioso, no por

los robot, sino por el dinero y el poder. Entonces decide fundar su propia
compariia, Bio-Dronk.
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Bio-Dronk hace llevar a bancarrota a todos los fabricantes de robots
de la ciudad, y asi se convierte en el fabricante niimero uno de robots, siendo
a la vez la mas prestigiada.

Carter llega a ser dueiio de casi toda la ciudad. Cre6 robots militares,
policiales, sirvientes, guias, limpiadores, obreros, etc. En fin, fue el causante
de que la mano de obra fuera reemplazada por el robot.

e. Norman Lewis

Norman es un hombre alto, de piel blanca, con bigote negro, nariz
grande, un poco calvo, usa gafas circulares y tiene dientes amarillentos.
Aparenta de 50 afios, pero se nota que estd envejecido. Viste una bata
blanca manchada de grasa, pantalones negros y zapatos de cuero
desgastados. Es ingeniero en robética y ex empleado de Bio-Dronk.

Norman es similar al Doctor Strangelove (Peter Sellers), personaje de
la pelicula Dr. Strangelove or: How | Leamed to Stop Worrying and Love the
Bomb (1964) de Stanley Kubrick. Revisar anexos.

Norman tiene un pasado perturbador; su esposa, Jennifer, se suicid6.
La hall6 muerta cuando regresaba del trabajo. Tras esta pérdida, en Bio-
Dronk se dedicé a fabricar clandestinamente un robot con las caracteristicas
de su esposa, una réplica. Pero las autoridades de la compaiiia vieron en
‘Nerman una obsesién, entonces decidieron despedirlo.

A Norman no le quedod de otra que seguir fabricando a su esposa en la
‘casa donde vivian, y con la esperanza de que algin dia vuelva a sentir la
compaiiia y el calor de su amada.
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f. Try Singer

Hombre militar que aparenta 64 afios. Es de estatura media, su
cabello es corto y blanco, con bigotes blancos, piel arrugada y blanca. Viste
un uniforme militar y una gorra.

Try es similar al General Ross (Sam Elliot), personaje de la pelicula
Hulk (2003) de Ang Lee. Revisar anexos.

Try es el jefe de la milicia. Es un veterano en el conocimiento de
‘armas y robots de combate. Siempre esta atento a cualquier inconveniente
que se presente en Ciudad Esfera para asi enviar a sus robots con el fin de
establecer y mantener el orden.

Try es una persona ruda y sarcastica. Tiene una relacién de interés
con Carter, ya que éste es el principal fabricante de robots de gran calidad.

8.7. Propuesta visual ’
8.7.1. Lugares de la historia

a. Ciudad Esfera

Es la ciudad mas grande e importante del mundo. Lo que mas
predomina son los avances tecnologicos que hay en ésta. Su poblacién es
de 6.456.344 habitantes y 5.389 robots.

Es una ciudad invadida de publicidad. La atmdsfera es gris durante el
dia. Pero por las noches es hermosisima por las luces de los edificios y
vallas publicitarias, tanto asi que es conocida como “La Ciudad de las
Luces".
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El clima es templado (8°C) a partir de octubre hasta marzo, el resto del
ano es caluroso (25°C). Durante los meses de mayo y junio suele llover.

Al este limita con la Zona X. Al norte, sur y ceste con el Desierto Rojo.
Es una ciudad comercial e industrial.
Utiliza la energia de fusion (energia de las estrellas)

Esta compuesto por:

Bio-Dronk: ubicado en todo el centro de la ciudad. Sobrepasa los
rascacielos.

Plazas: ubicadas por casi todas partes. Tienen una fuente de agua
con un obelisco en el medio.

Autos voladores: son los vehiculos usados por los humanos para
trasladarse por aire a cualquier parte de la ciudad.

Motos voladoras: motos con pmﬁulsoras pocos potentes en levantar
vuelo, pero si en rapidez.

Hologramas: imagen tridimensional registrada por medio de rayos
laseres. En Ciudad Esfera son predominantes, ya que son utilizados para
enviar mensajes y proyectar anuncios publicitarios.

Semaforos: son cubos transparentes flotantes que brillan de un
determinado color.

Hogares: se encuentran en urbanizaciones. Ninguna casa puede estar
en zonas industriales y comerciales.




b. Bio-Dronk

Edificio plateado y metalico rodeado de aros eléctricos flotantes. En la
azotea hay un enorme holograma esférico azul y alrededor de éste circula en
movimiento el nombre de “Bio-Dronk” en color blanco (Dronk) y verde (Bio)

Su interior esta compuesto por:

Sala principal: donde se solicita informacion y se accede a los tele-
transportadores.

Sala de descanso: se encuentran las habitaciones donde los robots

permanecen suspendidos por las noches.

Sala de revision: taller robético donde las maquinas y los robots son
examinados. |

Sala de ensamblaje: lugar donde los robots son ensamblados.

Depésito de basura: lugar donde se desechan piezas de robots,
Oficina de Carter: sitio donde Carter dirige su compania.

Sala de comunicaciones: lugar donde se controlan los medios de
comunicacion de la ciudad.

c. Zona X

Terreno amplio donde se depositan los desechos de Ciudad Esfera.
Es un sitio oscuro, frio y téxico.

d. Sub-sector

Ubicado al sur-este de Ciudad Esfera. Es un sitio olvidado que alguna
vez fue importante. Es la Unica parte de la ciudad que no se desarrollo, ya
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que la alcaldia no la tomd en cuenta. Esta repleto de vagabundos, robots
‘anticuados, piratas de carreteras y bandidos comerciantes.

. Mansion de Norman Lewis

Es una mansion muy antigua que esta ubicada en una urbanizaciéon
‘de Sub-sector. Estd deteriorada y sucia, cubierta de enredaderas, las
ventanas son de tipo guillotina con vidrios rotos, las tejas casi verdes de la
‘humedad y las ceramicas que cubren las paredes estan mugrientas. En la
-entrada hay un portico con masetas regadas por el suelo y plantas muertas.

Por dentro esta la sala, y en ella, un gran escalén con barandas de
madera que lleva a un piso superior. Rincones y muebles repletos de
tfelarafias y el moho arropa las paredes debido a la humedad.

f. Escondite de Norman Lewis

Donde trabaja Norman, un sitio oscuro y himedo, colmado de piezas
de artefactos y robots.

Se halla una capsula en posicion vertical, dentro de ésta hay unos
cables metalicos y gruesos que se conectan por unos orificios en la espalda
de la réplica de la esposa de Norman.

8.7.2. Paleta de colores

La historia que propone este guidn cinematografico se desarrolla en
un futuro muy lejano donde la tecnologia y las computadoras predominan en
‘una ciudad ficticia. Por ello, se debe acotar que los colores a utilizar tienen
‘que estar acordes con la atmoésfera y descripcion de las escenas para
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transmitir la sensacion del futuro. Asi como también el estado emocional de
los personajes.

En el suefio de Elvex, un valle a plena luz del dia con robots y
humanos trabajando juntos, se recomiendan manejar colores fuertes y
brillantes para dar la sensacién de que es un suefio. Como la escena es
ccolorida, lo conveniente es usar los colores: blanco, amarillo, azul, verde y
naranja.

En las escenas donde se aprecia Ciudad Esfera durante el dia, la
paleta de colores recomendable es una gamma de azules, blancos y grises,
al igual que el director Alex Proyas muestra la ciudad de Chicago en el afio
2035 en su pelicula I, Robot (2004). -

En cambio, en las escenas donde se aprecia Ciudad Esfera durante la
noche, la paleta de colores recomendable es una gamma de negros, grises,
“morados, azules, amarillos y blancos, ya que la ciudad es iluminada por
hologramas de publicidad y luces provenientes de edificaciones, autos
voladores, hologramas, semaforos, etc. Similar a la ciudad de Manhattan del
‘ano 2051 en el filme A.I. Artificial Intelligence (2001) de Steven Spielberg.
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En las escenas donde se exponen las instalaciones de Bio-Dronk,
predominan los colores verde, blanco y gris, ya que también representan los
colores del logo de la compaiiia.

Para la escena del flashback, cuando Ami recuerda, se recomienda
aplicar los colores blanco, negro y una gamma de grises, para dar la
sensacion de que ocurrio en el pasado.

Para las escenas en donde Elvex y Ami se encuentran en la Zona X,
un terreno usado para el depésito de desechos, una gamma de marrones y
un beige son recomendables para crear una atmosfera toxica y solitaria. Ya




visto en oftros filmes como WALL-E (2008) de Andrew Stanton y Soldier
(1998) de Paul W.S. Anderson.

Para las escenas de Sub-sector, un submundo de Ciudad Esfera, y la

mansion de Norman Lewis, lo ideal es usar colores oscuros para transmitir
misterio y terror.

8.8. Propuesta sonora
8.8.1. La misica

Tomando en consideracion que “el guién es de género de ciencia
ficcion, la masica a usar debe concordar con el género. Por ejemplo, John
Williams vendria siendo un buen candidato para componer la banda sonora
de esta historia, ya que es uno de los grandes compositores que tiene el cine

'Yy a su vez uno de los grandes de la ciencia ficcion. Compuso la banda
sonora de A.l Artificial Intelligence (2001), Minority Report (2002), Close
Encounters of the Third Kind (1977) y Jurassic Park (1993), todas son de
ciencia ficcion y dirigidas por Steven Spielberg.

Otros grandes compositores como Danny Elfman, Steve Jablonsky,
Marco Beltrami y Alan Silvestri también son buenos candidatos.

Con respecto a la utilizacion de géneros musicales, lo primordial seria
el techno en las escenas de accién y persecuciones. La musica instrumental,
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como el uso del piano y del violin seria fundamental en las escenas
dramaticas y emotivas donde los personajes expresan sus sentimientos, para
generar sensibilidad en el espectador.

8.8.2. El sonido

El sonido del largometraje debera coincidir con el ambiente del lugar
donde se desarrolla la acciéon. En Ciudad Esfera, cornetas, el zumbido de
autos voladores, voces de gente, gritos de nifios, altavoces y el rechinar de
robots en movimiento juegan un papel esencial para ubicar al espectador en
el contexto.

En las secuencias de accion, sonidos como explosiones, gritos,
choques, cornetas, disparos y sirenas son fundamentales para darle realismo
a la pelicula.

En el caso de las escenas que se desarrollan en la Zona X y en la
mansion de Norman Lewis, deben utilizarse efectos de sonidos de viento,
grilles, truenos, lluvia, ecos, rayos laseres, bombas y disparos.

Sonidos de pajaros y corrientes de agua ayudarian a complementar el
suefio de Elvex, un ambiente pacifico y civilizado.
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8.9. Guion literario

Suenos de robot

Escrita por

Manuel Morales

Inspirado en el cuento “Suefics de robot” de Isaac Asimov
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FADE IN:
1. EXT.VALLE.DIA.

Bajo el ardiente sol, una multitud de personas trabajan

la tierra.

lna MUJER con aspecto de campesina carga una cesta llena
de naranjas, tropieza con una piedra y cae al suelo; las
naranjas se esparcen por teodos lades. En el suelo, trata
de levantarse, pero le cuesta. Una sombra cubre su
cuerpo, inclina la cabeza hacia arriba y aparece una mano
metalica ofreciéndele ayuda para levantarse. La mujer
sujeta la mano y al estar de pie, nota gue la mano es de
un ROBOT blanco, alto, brillante, de aspecto humanc y con

una gran sonrisa en el rostro.

ROBOT

{sonriente)

:Te encuentras bien?
MOJER
(sorprendida)

5i, gracias.

El rocbot ayuda a la mujer a recoger las naranjas. Al

fondo, cientos de robots y humanos trabajan juntos.

APARECE EL TITULO DE LA HISTORIA:

SUENOS DE ROBOT
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CORTE A:

2. EXT.CIUDAD ESFERA.DIA.

Altos rascacielos, hologramas por dogquier, clentos de

autos voladores y el sonido de sirenas y cornetas,

conforman una gran ciudad futurista.

INSERT: "CIUDAD ESFERA"

CORTE A:

3. EXT.A LAS AFUERAS DE UN GRAN EDIFICIO.DIA.

Aros eléctricos flotantes rodean un gran edificio
plateado y metalico. En la azotea se halla un enorme
holograma esférico azul y alrededor de éste circula en
movimiento el nombre “Bic-Dronk” ;n color blanco y verds.
En la entrada del edificio circulan personas y algunas
son seguidas por robots que sujetan sus pertenencias. Ahi
se encuentra ELVEX, un robot de estatura 1.78m, torso
blanco, extremidades plateadas, rostre blanco y liso,
ojos anchos, azules y peguefios, boca lineada y peguefia
con las comisuras hacia abajo, labiocs blancos, delgados y
brillantes, nariz peguefia y respingada. En la parcte
superior de la derecha de su torso esta estampado un

logotipo: "Bio-Dronk".
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Un bus escolar veolador se detiene frente a Elvex. Salen

varios NINQS al abrirse las compuertas del bus y detris

de ellos una PROFESORA alta, morena, rigida y elegante.

ELVEX
(voz grave)
jBuenos dias a todos!
Bienvenidos a Bio-Dronk, la
compafila estd agradecida por su

visita. Yo soy Elvex y hoy seré

su guia.

PROFESORA
{obstinada)

Gracias, que sea rapido.

ELVEX

(girando hacia atras)

i8iganme!, por favor.

la profesora y los nifios siguen a Elvex.

CORTE A:

4, INT.SALA PRINCIPAL DE BIO-DRONK.DIA.

Los nifios guedan sorprendidos al entrar al lobby. Una
gran zala de circulacién, una caseta de informacidn

atendida por un robot, asientos flotantes, hologramas y

un altavoz.
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ELVEX

iVengan todos!

Los nifios corren emocionados. Se detienen al ver a ELVEX
colocando un peguefic cubo negro en el impecable y

brillante suelo del lobby.

El cubo se enciende y proyecta un gran holograma hacia

arriba. Los nifios, boguiabierteos, se sientan en el suelo.
CORTE A:
5. VIDED.

Aparece girandoe el logo de Bio-Dronk y un pequefio ROBOT

ANIMADO de color verde y con antenas se deja ver.

ROBOT ﬁNIMﬁb@
(simpatico)
iHola chicos! Bienvenidos a
Bio-Dronk, su segundo hogar, donde
pedran conocer a sus mejores

amigos, los robots.
5.1 Una anciana intenta levantar unas bolsas de mercado,
un robot se lo impide y las recoge. Es agradecido por la

anciana.

5.2 Parte del proceso de ensamblaje de los robots se

muestra rapidamente.
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ROBOT ANIMADO (VOZ EN OFF)
Gracias a los especialistas de
Bio-Dronk, los humanos vyva no
tienen de qué preocuparse porgue
les robots estan para ayudarlos a

ser cada dia mas felices.
3.3 En un parque, varios robots juegan con nifios.

5.4 Un nifioc es cargado por un robot. Los dos estan

sonrientes.

ROBOT ANIMADC (VOZ EN OFF)
Ustedes son nuestra tarea, no nos

cansamos, EiE!lTlP]:‘E estamos para

ustedes.

-

5.5 Aparece el robot animado y de fondo un paisaje de
Ciudad Esfera.

ROBOT ANIMADD
{contento)
Bio-Dronk piensa en ustedes y en
sus padres para ofrecerles una

vida mejor. Bio-Dronk es tu amigo.

5.6 E1 robot animado se disuelve y aparece el logo de

Bio-Dronk girando.

CORTE A:
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6. INT.SALA PRINCIPAL DE BIO-DRONK.DIA.

El holograma desaparece.

Una NINA rubia con dos trenzas y vestida con un uniforme

rojo de latex se acerca a ELVEX.

NINA
(dudosa)
Sefior, robot, :;usted puede ser

mi amigo?

Elvex observa fijamente a la nifia, como si estuviera
pensande en algin tipo de respuesta. La ignora y voltea

la mirada hacia los demas.

ELVEX

{seric)

Continuemos.

CORTE A:

7. EXT.CIUDAD ESFERA.NOCHE.

Intensas luces de distintos colores provenientes de los
postes, edificaciones, rascacielos, autos voladores y
hologramas alumbran la gran ciudad. A la vez se oyen

sirenas y altavoces.

CORTE A:
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B. INT.SALA DE DESCANSO/HABITACION 009.NOCHE.

La habitacidén es compartida por cinco robots y ELVEX. Los
seis estdn acostados en plataformas fleotantes

rectangulares, tres en cada lado.

Elvex empieza a hablar dormido. S5e asume gque esta

sofiando.

ELVEX

:Te encuentras bien?

Un ROBOT AZUL peguefio, delgado y brillante abre los ojos
y observa a Elvex.

ELVEX
(tembloroso)

:Te encuentras bien?

Fl ROBOT RAZUL se asombra.

Elvex se despierta ezxaltado y decide retirarse de la

habitacidn.
CORTE A:
8. INT.SALA DE DESCANSO/CORREDOR.NOCHE.

ELVEX camina deprisa por el corredor pasando las

habitaciones.
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CORTE A:

10. EXT.PASARELA.NOCHE.

Mientras ELVEX camina por la pasarela, de fondo se
visualiza una composicién de luces fosforescentes
provenientes de los edificios y autos voladores que

transitan a gran velocidad.

CORTE A:

11. INT.SALA DE REVISION.NOCHE.

Cientos de robots estan acostados en camillas metalicas

dejandose ser examinados por personal técnico.
82 oye a una mujer hablar por altavoz.

MUJER EN EL ALTAVOZ (OFF)
iBienvenidos! En esta sala se les
hard mantenimiento y reparacién.

Todos seran atendidos.

}SﬁRh, mujer de 38 afios, de 1.65m de estatura, delgada,
piel blanca, cabello liso de color negro, 0jos marrones,
‘nariz pequefia, boca pequefia, labios delgados y vestida
‘con una bata blanca. Estéd sentada conectando unos cables
‘del panel de control de un ROBOT MORADO acostado boca

arriba en una camilla metdlica.




SARA
(orgullosa)

iListo! Quedaste perfecto.

El robot morade se enciende.

Sara cierra la tapa del panel.

SARA
iQué tal amigo! ;Coémo te

sientes?

El robot morado se estira.

ROBOT MORADO
Muy bien, me siento como nuevo.

Gracias, doctora Sara.

SARA
(sentada)

Es mi trabajo.

Sara se levanta y camina hacia una mesa.

El robot morade se sienta en la camilla. Sara coge una

carpeta y la abre.

SAERR
(anotando en la carpeta)

iYa sabes! No vuelwas a tomar
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aceite de motor para naves RJ.

ROBOT MORADO
(mirandoc a Sara)
Pero doctora, yo no guise
tomarla, unos humancs me
ordenaron a hacerleo y tuve que

obedecer.

SARA
fentristecida}
Vuelve a trabajar y, tranquilo,

no volveri a occurrir.

El robot morado se levanta y se retira.

Sara se sienta en una silla a descansar. Se nota que esta

agotada.

2ara alza la cabeza y ve a ELVEX. Se levanta réapidamente.

-

ELVEX

Hola, Sara.

SARA
(abrazando a Elvex)

iElvex! [Qué alegria verte!

ETVEX

Yo también me alegro de verte,
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Sara se aparta de Elvex.

SARA
{dudoz=a)

.Y gué haces por aqui tan tarde?

ELVEX
(preocupadag)

Necesito decirte algo.

Sara nota qgue Elvex le quiere decir algo importante.

SARA

iVen! Vamonos de agui.

Elvex sigue a Sara.

CORTE A:

12. EXT.AZOTEA DE BIO-DRONK.NOCHE.

ELVEX y SARA pasan por debajo del gran holograma
esférico. Al llegar al borde de la azotea, Elvex se

sorprende al wver Ciudad Esfera desde lo alto.

ELVEX
(sorprendido)

iSara! ;Y éste sitio?
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SARA
{sonriente)

Es espectacular, ;verdad?

ELVEX
{curiocso}

Es precioso.

SARR
Si, agui wvengo todas las noches

a4 pensar.
Sara se sienta en el borde. Elvex hace lo mismo.

SARL
{interesada)
Entonces, Elvex. ;Qué me ibas a

decir?

ELVEX
(mirando el cielo)
No sé cémo explicarleo, vas a

creer que estoy loco.

SAERR
(sonriente)
Ja! Mas loco gue nosotreos, los

humanos, no creo. Dime.
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ELVEX
(eonfiado)

Suefic cuando estoy dormido.

Sara gira rapidamente su mirada hacia a Elvex y se

levanta.

SARM
{alterada)

;0ué diablos estas diciendo?

Elvex permansce sentado.

ELVEX
iLo gue escuchaste! Estuve
averiguando y si, puedo sofar.
Al principio no lo creia, pero

ahora lo sé.

Sara trata de entender lo que Elvex le estd diciendo.

SARA
Elvex, :me estds diciendo que
cuando duermes suefias igual gue

un humano?

Elvex se levanta.

ETLVEX

Si. ¥ he tenido siempre el mismo
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sueno.

SARA
iDios santo! Dime gque no es

ninguna broma.

ELVEX
Sara, vyo no fui preogramado para

bromear.
Bara se vuelwve a sentar. Elvex hace lo mismo.

Bara recupera el aliento.

ELVEX
{emocionado)
Siempre suefic gue estoy ayudando a
una sefiora a lev;ntarse del suelo y
después le pregunto ;Te encuentras
bien? ¥ veoc a muchos otros robots y

también humanos...

Elvex, emocicnado, se pone de pie.

ELVEX
+«« ¥ todos se ayudan mutuamsnte.

Tanta paz, si pudieras verlo, Sara.

SARS

(viendo a Elwvex)




Es increible, Elvex.

Sara se levanta.

SARA
:Ta sabes gué significa esto? Eres
un robot especial, es decir, no

eres cualgquier robot.

ELVEX
{confundido)

:Ah, no?

SARA

jPues clarc que no!
Sara se calla y hace un gesto de preocupacién.

ELVEX

;Qué pasa Sara?
Sara se acerca a Elvex y sujeta sus manos.

SARA
Elvex, tienes que prometerme gue no
se lo diras a nadie mas. Si se

enteran te destruiréan.

ELVEX

lasustado)
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Fero no entiendo.
SARA
No importa, prométemelo.
ELVEX
Esta bien, Bara, te lo prometo.
CORTE A:

13. STAB SHOT.BIO-DRONK.DIA. QUE FUNDE A: INT.OFICINA.

Una oficina oscura, todo el cuarto es metalico, s6lo hay

un escritorio y un proyector de hologramas.

De pie, frente al escritorio metalico, se encuentra el

ROBOT AZUL.

ROBOT RAZUL
(nerviosao)

Hola, padre Carter.

Del escritorio aparece la manc palida de CARTER que sale
de la oscuridad, y se detalla un anillo en su dedo

indice.

'El anillo tiene el rostro de un robot plateado y en sus

0jos unocs pequefios diamantes rojos incrustados.
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El cuerpo de Carter estéd oculto en la oscuridad, sélo se

eIl sS5uUs manos.

CARTER
(voz grave)
Hola hijo, ;a qué se debe tu

visita?. ;Tienes algo que decirme?

ROBOT AZUL

Si, padre, en la noche sucedié

algo.

CARTER
Habla, hijo mio.

ROBOT AZUL
0i a Elvex, uno de mis compafercs
de habitacién: hablar mientras
dormia, como si estuviera sofiando,

pero esc es imposible, ;verdad?
El robot azul levanta su cabeza lentamente hacia arriba

mientras gue su cuerpo es cubierto por la sombra de

Carter.

CORTE A:

14. INT.SALA DE REVISION.DIA.

SARA esta sentada, apoyada en una mesa examinando un
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procesador por medic de unos lentes telescépicos.

Un ROBOT BRONCE, alto y con un rifle blanco a su espalda,

entra a la sala.

ROBOT BRONCE
{lenta pronunciacién)

iAtencidn a todos!

Sara se guita los lentes, permanece sentada y mira al
rocbot bronce. Todos los demés dejan de hacer sus

actividades.

ROBOT BRONCE
Informamos que el androide Elvex,
modelo RK3, serial 3085, debe ser

capturado...

Sara, sorprendida, se levanta de golpe.

ROBOT BRCNCE

... ¥a que presenta una falla &n su
sistema y es considerado

extremadamente peligroso...
La preccupacidn invade el rostro de Sara.
ROBOT BRONCE

...81 lo ven comuniquense con el

personal de seguridad.
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El robot bronce se retira.

Todos continidan con sus labores, excepto Sara.

SARA

(inguieta)

iDios mic! jElwvex!

Bara se retira de la sala.

CORTE A:

15. EXT.AZOTEA.DIA.

Bajo la intensa luz del sol, ELVEX estid sentado en el

borde de la azotea, admira el paisaje.

SARA
{gritando)
iBElvex!
Elvex voltea y se levanta.
SLRA se acerca a Elwvex,
SARA
{desesperada)

:Qué haces aqui?, todo el mundo te

estd buscando.
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ELVEX
(desorientado)

(A mi? ;Por gué?

Sara lo sujeta del hombro.

SARA
{exhausta)

¢ T por gué crees?

Elvex no menciona ni una palabra. Sara lo sujeta por los

dos hombros.

SARA
Porque puedes sofiar, Elvex, porgque
eres distinto a los otros. Te dije

gue no se lo contaras a nadie mas.

ELVEX
(impactado)
Pero yo stlo he hablado contigo.

Pasé agui toda la noche.

Sara deja de sujetar los hombros de Elvex. Se aleja de &1
¥ lleva su mano izquierda a la cabeza. Se nota

preccupada.

SAEA
Dios mio, ;qué sucedid?, ;cdémo se

enteraron tan rapido?
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Hay un silencio.

ELVEX
(observando el paisaje)
Mejor asi, estoy cansado, harto de
la rutina, de ser un programa.
Quisiera tomar mis propias

decisiones.

SARR
(molesta)
:Cémo que mejor asi?, te wvan a

destruir. ;Entiendes?

Elvex mira a Sara.

ELVEX
-
{sonriente)
Sara, soy una maguina, una cosa, ho
tengo ni vida ni muerte, lo gue me
mantiene en pie &3 un procesador,

da igual si me atrapan.

SARA
[insistente)
Fues yo no te considero una cosa,
te considero un amigo y ademas no
eres una maquina cualquiera. Puedes

sofiar, Elvex.
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ELVEX

(baja la mirada)

No sé.

SARD
Contéstame algo. ;Qué haras si te

gaco de agui?

ELVEX
;Qué?

SARA

Dime.

Elvex observa el paisaje.

FADE OUT:

16. EXT.VALLE.DIA.VISION.

Una MUJER tirada en el suelo sujeta una mano metalica que
la ayuda a levantarse, al estar de pie ve a ELVEX con una

gran sonrisa.

CORTE &A:

17. EXT.AZOTEA.DIA.

ELVEYX mira a SARA.
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ELVEX
(convencido)

Hacer mi suefic realidad,

Sara spnrie.
SARA
(sonriente)

Pues te sacaré de aqui, sigueme.

CORTE A:

18. INT.PASILLO.DIiR

Varios robots, armados con rifles, marchan y apartan a

las personas y a otros robots.

Se oye un altavoz.

ALTAVOZ (CFF)
Atencidn a todo el personal,
informamos que el androide Elvex,
modelo RK3, serial 3085, debe ser

capturade. ..

CORTE A:

19. INT.DEPOSITO DE BASURA.DIA.

SARA y ELVEX caminan por una angosta pasarela, de bajo de

&sta hay un precipicic y grandes torres de basura.
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A lo lejos se sigue oyendo el altavoz.

ALTAVOZ ({OFF)
-..¥d gue presenta und falla &n su
sistema y es considerado

extremadamente peligroso...

Sara y Elvex llegan hasta el final de la pasarela, donde

hay un cerco.

SARA
(nerviosa)
Elvex, debes lanzarte a la basura
para gue después las naves
recolectoras te absorban, iras a 1la

Zona X.

Sara sujeta con fuerza las manos de Elvex.

SARA

Es tu Gnica oportunidad para huir.
Elvex acaricia a Sara en la mejilla.

ELVEX
Gracias, Sara, tl siempre fuiste mi

amiga. Desde gque me crearon.

Sara suelta las manos de Elvex y se aparta.
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SARA
(nostalgica)
iYa vete! Pronto revisaran esta

sala.

Elvex se monta encima del cerco, alza sus brazos y se

deja caer.

SARA
{voz baja)

Adids, Elwex.

Elvex cae encima de un montdén de desechos. Se levanta, ve
a su alrededor, se sorprende al ver un gran depdsito
repleto de antigiledades. Carrcs con ruedas, bicicletas,
lavadoras, televisores, microondas, juguetes, teclados,

monitores.

Se oye un crujido gue estremece a todo el depdsito. Elvex

se esconde dentro de una nevera oxidada.

Arriba, dos compuertas gigantes iluminan todo el depésito

al abrirse lentamente.

Entran dos naves recolectoras, marrones, grandes,
rectangulares, con seis turbinas atrés, tres de cada
lado. Debajo de ellas hay un succionador y dos compuertas

medianas.
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Las naves recolectoras bajan y succionan la basura como
si fueran aspiradoras gigantes. La nevera, donde esta

escondido Elvex, es5 succionada.

Dentro de la nevera, Elvex rebota como una pelota.

CORTE A:

20. EXT.BIC-DRONK.DIA.

En pleno atardecer, las dos naves recolectoras salen de

BEio-Dronk.

FADE QUT:

21. EXT.ZONA X.NOCHE.
Un gran terrenoc de desperdicios y grandes colinas
tubiertas de artefactos descompuesteos conforman la Zona

X, parecido a un desierto téxico y desoclado.

AMI, un robot pequefio, blanco, cuerpo esférico con rayas
negras horizontales, extremidades cortas, cabeza redonda
gcon dos antenas metdlicas medic caldas, ojos redondos,
gin nariz, beoca rectangular, horizontal y peguefia; esta
cubierto de barro y mugre, sentado en &1 suelo comg si

eztuviera dafado.

En el cielop, wvarias naves recolectoras descienden hacia

las colinas de basura.
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CORTE A:

22. INT.NAVE RECOLECTORA.NOCHE.

A causa de la turbulencia, ELVEX es sacudido dentro de la

Hevera.

CORTE A:

23, EXT.ZONA X.NOCHE.

Las naves recolectoras abren sus compuertas inferiores

desde una alta distancia.
CORTE A:
24, INT.HNAVE RECOLECTORA.NOCHE.

La basura y la nevera, donde se halla ELVEX, comienzan a

descender, como un ric de desechos.
CORTE A:
25, EXT.COLINA/ZONA ¥.NOCHE,

Por los aires, la puerta de la nevera se abre y ELVEX cae
en la cima de una colina repleta de artefactos
defectuosos. Al estar de pie, observa cientos de naves

recolectoras retirandose.
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Se oye el sonido del viento. Elvex mira a su alrededor,
comienza a bajar de la colina rapidamente, se tropieza
con un antiguo teléfono y rueda por todo el resto de la

golina como una bola de nieve.

CORTE: A:

26. EXT.ZONA X.NOCHE.

ELVEX impacta contra el suelo y rebota varias veces hasta

chocar con una torre de cauchos gue se desploman encima
de él.

Elvex, desesperado, se libera del montdn de cauchos y
camina desorientado. Se oyen ruidos escalofriantes.
Asustado, camina de espaldas creyendo gque algo lo sigue y
tropieza con AMI, éste se enciende, sus ojos brillan de

color verde, se levanta bruscamente, corre y se oculta

detras de un sofa viejo y rasgado.

Elvex adopta la misma actitud y sin saber contra quién o
qué chocéd, deprisa se esconde en el orificio de la cola
de un avién que esta incrustada en la tierra.

Hay un silencio.

Elvex se asoma a un lado de la abertura.

ELVEX

(nervioso}




;Duién esta ahi?
Hay un silencio.

AMI (0.5.)
Nadie. ;Vete!

La voz de Ami es aguda.
Elvex sale del escondite.

ELVEX
(confiado)
Hola, mi nombre es Elvex. ;Cudl es

el tuyo?

AMT [(C.5.)
jidué te importa?!

Elvex se acerca al sofa.

ELVEX

Estoy perdido, necesito ayuda.

AMI (0.5.)

s Fara qué?

ELVEX

Para hacer mi suefio realidad.
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Emi sale del sofd con extrafeza y mira a Elvex

AMT
(curiocs=ag)

:Qué dijiste?
Flvex se acerca a Ami.

ELVEX
Quiero gque me ayuden a hacer mi

sueno realidad.

AMI

:Tu suefic? ;Qué suefic?
Elvex mira las estrellas.

ELVEX
(melancaélico)
Un mundo dende los humanos y los

robots puedan convivir en paz.
Ami lleva su mano derecha a la cabeza.
AMI
(decepcionado)
Otro que se le fundieron las

memorias K.

Elvex vuelve su mirada a Ami.
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ELVEX

{serio)
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Ne importa gué pienses. Mi amiga

Sara arriesgd su vida por mi. Yo

soy un robot especial, puedo sofiar

y cumpliré mi suefio con o sin tu

ayuda.

Elvex comienza a caminar y deja atrds a Ami.

Ami estd pensativeo, voltea y ve a Elvex

AMT
{grita)

iPor ahi no es el camino!
Elvex se detiene. Aml corre hacia é&1.

AMT

Mi nombre es Ami.

Elvex inclina su brazo.

ELVEX
Es un placer, Ami.

Elvex y Ami se aprietan la mano.

AMI

{arrepentido)

retirandose.




sOué tal si te indico el camino?

ELVEX

;iMe vas a ayudar?

Sueltan sus manos.

Elvex sigue a

cantidades de

ELVEX

Gracias.

Ami poer otra ruta donde hay grandes

charcos de aguas negras.

AMT

Hablame de tu amiga, igué modelo es?

ELVEX

No es un robot, es una humana.

AMI
(sorprendido)
iWac! Primera vez que sé& de un
humano que arriesga su vida por un

robot.

ELVEX

21, ella es espectacular.
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CORTE A:

27. STAB SHOT.BIO-DRONK.NOCHE. QUE FUNDE A: INT.PASILLO.

FRANK, un hombre de 36 afios, uniformado y con apariencia
de guardia, camina deprisa por un pasillo estrecho. Se

nota preoccupado.

CORTE A:

28. INT.OFICINA.NQOCHE.

Sobre la mesa metalica estan apovadas las dos manocs
palidas de CARTER y se detalla su anillo en el dedo
indice. El resto de su cuerpo estid cubierto en la

oscuridad.

1In altavoz se enciende.

LALTAVOZ (QFF)
Serior Carter. E1 jefe de seguridad,
Frank Reagan, pide permiso para

hablar con usted en este momento.

CARTER
(voz grave)

Haganlo pasar.

Se abren dos puertas eléctricas, la oficina se ilumina.

FRANK entra nerviocso y sudorocsc. Se detiene frente al
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escritorio.

FRANK
(nerviaoso)
Senior Carter, le notifico que
Elvex, el robot gque buscamos, ha

desaparecido.
Las manos de Carter siguen intactas, sin movimiento.

CARTER
{sereno)

No entiendo.

Carter, golpea violentamente el escritoric con sus dos

manos.

CARTER
{violento)
j:Cémo un maldite robot puede

desaparecer de mi propia compafiia?!

FRANE
{asustado)
Hemos hecho todo lo posible, no
aparece, se fue, se escapg,

desaparecid.

CARTER

(calmado)




Esta bien, ta también desapareceras

iLlévenselo!

Dog robots soldados entran a la oficina, sujetan a Frank.

FERANEK
(resistiéndose)

iNo! jPor favor!

Los robots soldados terminan sacandoleo. Las puertas se

cierrar.
Las manos de Carter estan cruzadas.

CARTER
Sistema, comunicame con el jefe de

la mili¢ia, Try Singer.

CORTE A:
1289, EXT.CAMPO DE TIRC.NOCHE.
lln terreno rocoaso y amplio. Hay wvarios robots grandes y
gruesos en fila con cafiones en sus hombros, disparan
laseres hacia una pila de chatarra.
TRY, hombre de 64 afios, viste un uniforme militar y una

gorra, de estatura media, cabello corto y blanco, bigotes

blancos, piel arrugada y blanca; estd viendo la accién de
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los robots. Un holograma cuadrado y transparente aparece

a4 su lado.

HOLOGRAMA
El sefior Carter scolicitando
permiso.
Try se aleja del ruido de las explosiones y a la vez el
helograma lo sigue. Entra a una nave peguefla de color

verde militar, con dos alas y dos turbinas en la parte de

atras.

CORTE A:

30. INT.NAVE.NOCHE.

Try se sienta en el segundo escaldn de las escaleras que

conducen a la cabina y observa el holograma.

TRY

Permiso concedido.
CORTE A&A:
31. INT.QFICINA DE CARTER.NOCHE.

Iparece el rostro de Try en el holograma. El cuerpo de

Carter esta cubierto en la cscuridad.

Carter y Try conversan POR INTERCORTE:




CARTER
Hola, Try. ¢Sigues reforzando los

robots gue te envio?

TRY
(riendo)
jCarter! Pues si, tienen gue
parecer de la milicia. Te salid muy
bien tu negecio de robots, me
enteré ayer gque el portal People te

considerd el hombre del arfo.

CARTER
8i, bueno. Try no te llamé para
hablar de farandula, necesito tu
ayuda.
‘T RY
{preoccupado)

:Qué sucede?

CARTER
Un robot modeleo RE3, serial 3085,
conocido como Elvex, ha presentado
una falla en su sistema y escapd de
mi empresa, lo considero altamente
peligroso. Esa lata no puede tener
contacto con personas, debes
capturarlo y traérmelec de vuelta

para gue lo revisen.
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TRY
{sorprendido)
iVaya! Al fin tu famosa empresa

cometid® su primer error.

CARTER
(furiocso)
iCallate! Tengo el apoyo de todos
los gobiernos, con un silbido puedo

destruir a todos tus soldaditos.

TRY
{arrepentido)
Trangquilo Carter, era una broma, te

puedo ayudar, no hay problema.

CORTE A:

32. INT.NAVE.NOCHE.

TRY se asoma por una ventanilla, ve a tres ROBOTS
MILITARES completamente plateados, grandes, gruescs y
equipados con armamento pesado. En sus pechos esta

pscrito "FE-57.

TRY
(sonriente)
:Sabes qué, Carter?, tengo justo lo
necesario, repiteme el serial de

ese tal Elvex para que mis nifos
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F¥=5 lo rastreen.

CORTE A:
33. EXT.CALLEJON.NOCHE.

Por un callején angosto repleto de basura, caminan ELVEX

y AMI.

ELVEX
lcaminando)
Ahora gue sali de Bio-Dronk me doy
cuenta de gue las campafias de
reciclaje y proteccidén al ambiente

son puras mentiras.
Ami se detiene.
ELVEX
(preccupado)
;Qué pasa?
;0yes es07?
S5e oyen sirenas, murmullos, cernetas.
AMI

(emocionado)

jVen!
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Ami corre y Elvex va detrias de &l.

EIVEX

{corriendo)

i Espérame!

CORTE A:

34. EXT.CALLE.NOCHE.

Al salir del callejon, ELVEX y AMI guedan sorprendides al

ver tantos juegos de luces.

AMI

(sorprendido)

iCiudad Esferal

CORTE A:

35. MONTAJE:

i5.1 Autos woladores pasando a toda velocidad.

35.2 Hologramas de publicidad flotando en el aire.

35.3 Gente con traje de létex transitando deprisa por las

aceras y entrando a tele-transportadores.

35.4 Reobots sirvientes siguiendo a sus amos.
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35.5 Robots recogiendo la basura, arreglando postes

eléctricos, limpiando las aceras, paseando a los perros.

35.6 Un holograma transmitiendeo una publicidad de Bio-
Dronk donde aparece un robot ayudando a un sefior en silla

de ruedas a cruzar la calle.

ALTAVOZ 2 (OFF)
Porgue estamos para servirte.
Forgque te mereces lo mejor.

Bio-Drenk, contigo siempre.

CORTE A:

36. EXT.CALLE.NOCHE.

ELVEX ¥ AMI ven a su alrededor impresionados.

ELVEX

Ami, ;estoc es Ciudad Esfera?

AMI
5i, Elvex.

ELVEX

Nunca me imaginé gque fuera tan hermosa.

Yo tampoco.
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ELVEX

Desde Bio-Dronk no se aprecia tanto.

AMI

Pues aqui la tienes.

Emi camina por la acera entre la multitud de perscnas y

robots.

Elvex voltea y se da cuenta de que Ami no esta, gira su
cuerpo hacia varios lados tratando de encontrarle, pero
se le dificulta. De repente baja el flujo de gente y ve a

BAmi asomado en la vitrina de un negocio.

Elvex empieza a caminar deprisa hacia la direccidn gue
tomé Ami. Es tropezade y maltratade varias veces por
personas gue transitan apresuradas y a la vez lo observan

con decepcién y extrafieza.

HOMBRE
(molesto y apurado)

iQuitate!

MUJER 2

jApartate!
Elvex entra en panico; llega donde esta Ami.

ELVEX

{asustado)
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Ami, tenemos gque salir de agui, nos

van a matar.

Elvex percata que Ami esta distraido, asombrade viendo

algo por la wvitrina. Elvex, curiosc, voltea hacia la

vitrina.

CORTE A:

37. INT.NEGOCIO.NOCHE.

Un ANDROIDE FEMENINO con caracteristicas muy atractivas,
senos grandes, cabello rubio, piel blanca y brillante,
esta seduciendo a un HOMBRE OBESC v medio calvo, éste

esta sonrojado.

CORTE A:

38. EXT.CALLE.NCCHE.

ELVEX voltea hacia la calle y AMI continta observando por

la vitrina.
ELVEX
(decepcionado)
A lo gue hemos llegado.

Ami s8e para al lado de Elvex.

AMT
No, a lo gque el hombre ha llegado a




hacer con nosotros. Ahora formamos
parte de las necesidades sexuales

de las personas.

Elvex mira a Ami.

ELVEX

Ami, eres inteligente, ;coémo es que

terminaste en la Zona X7

AMT

Igual gque ti, supongo.

Cinco naves policiales pequefias, blancas y con forma de
escarabajo se detienen frente a Elvex v a Ami. De ellas
salen POLICIAS altos, escamosos, camuflados de negro y

casco corriendo hacia la acera de enfrente.

Elvex y Ami quedan petrificados.

ELVEX
{asustado)

;Qué sucede?

AMT
(nerviosao)

Mo sé.

Un ROBOT MARRON, delgado, alto y un poco oxidado corre

con un cachorro en sus manos. Los policias van detras de
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€l. Una nave policial, que viene por la calle, gira hacia

la acera y el robot marrén choca contra ésta.

Inmediatamente los policias rodean al robot.

POLICIA 1
Estd detenido por una falla en su
sistema y por el secuestro de un

animal gue pertenece a un humanco.

POLICIA 2

Entregue el animal.

El robot marrén esta tiradeo en el suelo abrazando al
cachorro. Un policia se le acerca y le arrebata el

cachorro de las manos.

El robot marrdén se levanta.

ROBOT MARRON
(nerviosa)
(No! El es mi amigo, por favor. Su
duefic lo maltrata, tuve gue

salvarlo.

Los peolicias sacan sus armas y disparan contra el rocbot
marrén, éste es impactado por numercsos rayos laseres.
Cas 2l suelo completamente destruido.

Un policia se coloca al lado del robot marrén y patea su

cabeza desprendiéndosela del cuello.
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POLICIA 3
(pateando la cabeza)

jChatarra!

Elvex y Ami siguen en el mismo sitio paralizados por lo

gue vieromn.

Ami sujeta la mano de Elvex.

AMT
(en veoz baja)

Elvex, vamonos de aqui.

Elvex y Ami se mezclan con la multitud que transita.

Una SERORA maltrata a un robot.
SENORA
{molesta)
iEstipido! ;Te dije gue te guedaras

en la casal

Elvex y Ami llegan hasta una esquina. Ven una plaza al

fotro lado de la calls.

AMI
(sefialando la plaza)

iVamos para alla!
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ELVEX

S5i, vamos.
Elvex y Ami cruzan la calle.
CORTE A:
39. EXT.PLAZA.NOCHE.

Una plaza floreada, con una gran fuente de agua en el
medic rodeada de luces blancas y bancos flotantes que
permanecen en el aire. Elvex y Ami la aprecian con

asombro y alivio.

Elvex sefiala un banco ubicado entre la fuente y una

pequefia jardinera.

ELVEX
(sefialandao)

Sentemonos ahi.

Elvex y Ami se sientan. Miran a los lados, estan solos.
Se oye el agitado sonido del agua proveniente de 1la

fuente.

AMT

lLa plaza esta vacia.

ELVEX

gi, sdlo estamecs td y yo.
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AMT
Me gusta mas aqui.

Elvex mira el cielo y ve las estrellas.

ELVEX

(triste)

Esto no se parece a mi suefio.

Hay un silencio.

Elvex sigue mirando las estrellas, mientras que BAmi ve el

suelo.

ELVEX
Ami.
AMI
2847
ELVEX

Entonces, j;como terminaste en la

dona X?2

Ami levanta la cabeza y mira las estrellas.

AMI

{suspirando)

Es una breve y triste historia.
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FILVEX
(gracioso)
Bueno, ya tenemos algo en coman.
Elvex v Ami rien.
EIVEX
{insistente)
Vamos.
AMI
Esta bien. Cuando me activaron por
primera vez...
CORTE A:

40. INT.SALA.DIA.FLASHBACK.

Una sala ristica con muebles de madera, chimenea de
piedra y paredes de madera, se encuentran cuatro personas
gue aparentan ser miembros de una familia. Un PADRE, una

MADRE, una ADOLESCENTE y un NINO.

En medio de la sala estd AMI. El padre tiene un control
en su mane izquierda, presiona un botén rojo del control

y Ami se enciende.

BMI (VOZ EN OFF)
. . .recuerdo ver a unas personas

aderables que ansiaban verme.



Todos los miembros de la familia se acercan a Ami para

saludarlo.

AMI (VOZ EN OFF)
Desde el primer momento me

guisieron.

CORTE A:
41, EXT.PLRZA.NOCHE.
ELVEX mira a AMI.
ELVEX
{(intrigada)
Perc, ;qué pasd?
AMT
{viendo las estrellas)
U diaw s,
CORTE A:

42, INT.SALA.DIA.FLASHEBACE.

Estan todos los MIEMBROS DE LA FAMILIA con edades

avanzadas.

Hay un ROBOT SOFISTICADO, alte, blanco y con un cuerpo
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similar al de un humano. AMI entra a la sala sujetando

una bandeja y encima de ésta hay una jarra de limonada y

cuatro vasos.

AMT (VOZ EN OFF)
...1llegé un modelo mas sofisticado

que yo.

Ami, de la impresién, deja caer la bandeja al wver al
robot sofisticado. La limonada se chorrea por todo el

suelo.

El PADRE se dirige a Ami, lo regafia y lo echa de la casa.

AMI (VOZ EN OFF)
De la noche a la mafiana me dejaron

de gquerer.

CORTE A:

43. EXT.PLAZA.NOCHE.

AMI esta en el suelo recostado del banco. Su actitud
transmite nostalgia y tristeza. ELVEX se agacha y coloca

su mano derecha sobre el hombro izgquierdo de «Ami.

ELVEX
Ami, yo soy tu amigo y te prometo

gue nunca te reemplazaré.
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Ami mira a Elvex.

AMT
(con una triste sonrisa)

Gracias, Elvex.

Ami se levanta de golpe.

AMI
{animado)

Y gué pasd con tu suerio?

Elvex se levanta.

ELVEX
(decepcicnado)
No sé. ;No viste todo lo que

sucedid alla atras?

AMT
Pero si no hemos visto nada,
tenemos gue seguir buscando hasta
hallar una pista gue se relacione

con tu sueno.

ELVEX

{sonriente}

Gracias, Ami.
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BMI

;Qué estamos esperando?

De repente se oyen zumbidos que estremecen a toda la
plaza. Tratando de mantener el eguilibrio, Elvex y Ami

intentan permanecer de pie.

Los tres ROBOTS MILITARES FX-5 aterrizan vioclentamente en
la plaza rodeando a Elvex y Ami, éstos se sorprenden al

ver tales robots.

ELVEX
(nervioso)

;Quiénes son ustedes?

FX-5 1
{voz lenta/eco)
Elvex, modelo %KE, serial 3085,
esta detenido por presentar una
falla en su sistema. Coopere y

venga con nosotros.
Lios FX-5 hablan con lentitud y sus voces ccasionan ecos.
FX-5 2
Su compafiero también tendrad que

cooperar.

Elvex y Ami se intercambian miradas.
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ELVEX
{grita)

jAmi, corre!
CORTE A:

44. SECUENCIA DE ACCION:
44,1 ELVEX y AMI corren haecia la calle.

44.2 Elvex y Ami atraviesan la calle evitando los autos

voladores que pasan a toda wvelocidad.

44.3 Elvex y Ami corren por la acera apartando a las
personas. Ven a un SUJETO montandose en una aero-moto
(moto woladora) Elvex y Ami apartan al sujeto, se montan

en el vehiculo y Elvex acelera a toda velocidad.

44.4 lLos FX-5 encienden sus turbinas. Las plantas de sus

pies metidlicos expulsan llamas.

44 .5 Por las calles, Elvex va evitando los autos e
infringiendo las sefiales de las luces de los semaforos
flotantes. Un misil roza la aero-moto y explota diez
metros mas adelante en el pavimento. Son los FX-5
disparando descontrcladamente por medic de cafiones

instalados en sus hombros.

44.6 Una lluvia de misiles arrasa las calles, los autos
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chocan, la gente corre y grita. Se desata £l caos. Elvex
y Ami esquivan las detonaciones, dan una curva e ingresan

da la entrada principal de un centro comercial.

44.7 Los FX-5 entran al centro disparando rayos léaseres.
Se desata el desesperoc en las personas, los rayos

destrozan las vitrinas de las tiendas, los guicscos y a
otros robots. Elvex y Ami abandonan el centro comercial

llevandose por el medic una vitrina.

44.8 Elvex y Bmi salen hacia una autopista, autos
voladores van en direcciédn contraria. Elvex esgquiva los
autes. Los tres FX-5 los persiguen. Se oyen sirenas a lo

lejos.

44.9 Elvex v Bmi entran a un tinel, al igual gue los FX-5
y disparan misiles que impactan contra las paredes del

ttinel. Este comienza a derrdﬁharse. Caen trozos de acero
y concreto al pavimento. Una gran viga cae encima de uno

de los F¥-5, dejandolo completamente destruido.

44.10 Elvex y Ami salen del tGnel y contintan por la
autopista. Los dos FX-5 se detienen y apuntan a la
aero-moto, cuando deciden disparar son atacados
sorpresivamente por rayos laseres provenientes de los
cafiones de las naves policiales. Empieza una batalla

entre los F¥-5 y la policia.

44.11 Elvex y Ami se alejan.
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CORTE A:
45. INT.NAVE POLICIAL.NOCHE.
El PILOTO de una nave policial llama por radio.
PILOTO
(desesperado)
iSolicitamos refuerzos! Dos
inmensos robots nos estan
masacrando.
CORTE A:

46. EXT.AUTOPISTA.NOCHE.

Una nave negra, rayas rojas y con el logotipo de CNN se
acerca a la escena donde la p;licia lidia con los FX-5.
La autopista estd devastada, naves policiales arden en
llamas y los FX-5 desprenden humo. Rayos v misiles cruzan

el cielo.

REPORTERZ (0.8.)
En estos momentos podemos cbservar
a la policia de Ciudad Esfera
enfrentandose a dos grandes robots

que, segln informan, son modelos

FX-5.

CORTE A:
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47. INT.OFICINA DE CARTER.NOCHE.

CARTER esta viendo la noticia que transmite CHN por medio

de un helograma. Sé6lo se ven sSus manos.

CARTER
(furioso)
iMaldito Try! ;:Es gue no pudo ser

prudente?!

Desparece el holograma.

CARTER
Sistema, comunicame con el Jefe de
Estado, esta vez todas las

autoridades buscaran a ese robot.
CORTE A:
48. EXT.CALLEJON.NOCHE. |
En un callejéon mugriento, ELVEX y AMI se encuentran

cansados. Estan recostados de una pared y al lado esta la

aero-moto estacionada.

AMI
(confundido)
;Qué eran esas cosas?, por gué

querian destruirnos?
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ELVEX
{(preccupado)
Preguntaron por mi. Yo soy el
responsable de todo. Bio-Dronk me
guiere ver muerto por mi

especialidad.

AMI
(scrprendido)
£56lo por haber tenido un suefio?

For favor, no era para tanto.

ELVEX
Esto es mas grave de lo que me

imaginé.

Aml se levanta.

BMT

Es hora de movernos.

ELVEX
{decaido)
Mo, seguiré solo. Corres peligro si

estas conmigo. Vete.

Ami se agacha y coloca su mano derecha en el hombro de

Elvex.
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AMI
Elvex, yo soy tu amigo y no voy a

abandonarte. Sigamos.

Ami camina. Elvex lo observa, sonrie y se levanta.

ELVEX
{caminando)

Espérame.

CORTE A:

49, EXT.SUB-SECTOR/VECINDARIO.NOCHE.

ELVEX y AMI salen del callején. Llegan a un vecindario
pobre y desclado. Tiene un ambiente gris y un aspecto
mérbido. Hay casas abandonadas y en mal estado. Caminan

entre la neblina por medioc de la calle y ven

edificaciones casi derrumbadas.

ELVEX
{curioso)

;:Dénde estamos?

AMI
{angustiado)

Ni idea, pero es deprimente. Es

peor gque la Zona X.




160

ELVEX
{afirmando)

Vaya gue si.

En el patio delantero de una vieja casa se halla

incrustado un letrero, donde dice: SUB-SECTOR. 2Zmi sefiala

hacia el letrero.

AMT

{serialando)

iMira, Elvex!

Elvex fija su mirada hacia el letrero.

ELVEX
{leyendo)

:Sub-Sector?

AMT
(viendo a los lados)

Creo que debemos irnos.

BElvex y Ami se notan preocupados, miran a su alrededor
angustiados mientras avanzan entre la neblina. De repente
se oye un trueno y a lo lejos aparece un relampago
iluminande el vecindario. Los dos amigos se toman de la
mano. Comienza a llover y a sonar una secuela de truenos

gin parar.
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Elvex estd petrificado. Ami observa a le¢ lejos una
mansibén gracias al brillo de los relampagos; sefiala la

direccidén con su brazo.

AMT
{gritando)
jAhi!
ELVEX
{gritandao)
jeAhi qué?!

Ami sujeta a Elvex de la mano y corre. La calle esta

llena de charcos y lodo. Las alcantarillas estan tapadas.

AMI

(corriendo)

iUn refugio!
Elvex y Ami salen de la calle y corren por la acera.
ELVEX
{corriendo)
iNe veo nada!
Caen tres relampagos a la vez e iluminan la mansiémn.
Elvex la observa. Los dos corren al lado de una reja

negra y con barrotes que rodea la mansiérn.

Ami nota gue una parte de la reja no tiene barrotes.
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AMT
(sefialando)

iPer ahi!

CORTE A:

50. EXT.JARDIN.NOCHE.

ELVEX y AMI cruzan la reja. Corren por un jardin repleto
de matorrales. Pisan charcos de lodo. Los truencs suenan
mas fuerte y los relampagos alumbran el paso de nuestros

aventureros.

Salen de los matorrales y se detienen. Varios relampagos
iluminan la mansién. Los dos amigos observan con asombro
una mansidén con enredaderas en las paredes y en el techo,
ventanas tipo guillotina con vidrios rotos, techo de
tejas rotas, paredes de cérémicas mugrientas y algunas
rotas. En la entrada hay un pértico con dos columnas y

varias masetas con plantas muertas.

ELVEX
{atemorizado)

iNi loco entro ahi!

Emi sujeta la mano de Elvex.

AMI

No tenemos opcidn.
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Ami jala a Elvex, sus pies se hunden en la tierra mojada.

CORTE A:

51. EXT.PORTICO,NOCHE.

ELVEX y AMI llegan al pértico. Ahi estan protegidos de la

lluvia. El viento estd mas fuerte.

AMT
(preccupado)
Tenemos gque entrar. Agul es muy

peligroso.

El wiento y la corriente de agua arrasan con lo paco gue

hay en Sub-sector. Arboles y postes caen como pinos de

bowling.

ELVEX
{sumiso)

{Estd bien! {Vamos!

Ami observa la entrada, se acerca a la puerta de madera
vieja y rasgada, gira una manilla rustica con escudo.
Empuja con suavidad y se oye 1 rechinar de la puerta.

Elvex avanza poco a poco. Entran a la mansidn.

CORTE A:

52. INT.SALA DFE LA MANSIOW.NOCHE.
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Los relampagos iluminan la sala, en el medioc hay un gran
escaldon con barandas de madera a los lados que llevan a
un piso superior, los rincones y muebles llencs de
telarafias, las paredes tienen mcho debido a la humedad.
Ante esta pinta parecida a la casa de La Familia

Monsters, ELVEX y AMT estan herrorizados.

ELVEX
(atemorizado)

iVaya sitio!

AMI
(nervioso)

Debe tener siglos este lugar.

ELVEX

;Quiénes serian los duefios?

Bmi ve a su derecha un cuadro colgado en la pared.

AMT

Averigliémoslo.

Ami se dirige a la ubicacidén del cuadro. Elvex lo sigue.

ELVEX

{curioso)

sBhora qgué haces?

Ami y Elvex se detienen frente al cuadro. El cuadro es
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grande, con marcos dorados, esta la pintura de una
pareja, una mujer atractiva, delgada, piel blanca v
cabello negro lise, sentada en una silla sujetando la
mano de un hombre de pie, alto, cabello negro y corto,
bigote negro y gafas de lentes circulares; los dos viendo

al frente. Estan vestidos con traje formal.

ELVEX
(observando el cuadro)

cEran loa duefios?

AMI

{cbservando el cuadro)

Parece.

Ami observa fijamente el rostro del hombre.

AMT

(sefialando con la mano)

;Ves eso?

ELVEX
{buscandeo con la mirada)
poué?

AMT
{girando hacia Elwvex)

Cargame.

Ami se monta encima de Elvex.




166

ELVEX
(sorprendido)

Perc qué.
Elvex ayuda a montar a Ami sobre sus hombros.

ELVEX
(confundido)

;0ué sucede?

Ami al estar en los hombros de Elvex mira el ojo
izquierdo del hombre. Hay un breve silencic y de repente
el ojo del hombre parpadea. El pequefic robot se echa
hacla atras del susto y cae en una alfombra cubierta de

polvo, al igual que Elvex gque termina cayendo sobre é&1.

AMI

{gritando)

iEse hombre esta vivo!
Elvex se aparta de Ami y se sienta en la alfombra.
ELVEX
(alzande los brazos)
Después dices que yo soy el loco.

Ami se levanta rapidamente y sefiala el cuadro.

AMI

{viendo =1 cuadro)
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iMovidé el ojo!

Elvex se levanta.

ETVEX
{obstinado)
iEs una pintura! Si en verdad esta
vivo ;por qué no se mueve?, ;por

gqué no nos habla?

Se oye un crujir. Elvex y Ami se miran aterrorizados.

AMI
(temblorosc)

:Qué es eso?

El crujido suena cada vez mas fuerte. El cuadroc comienza

a moverse lentamente hacia la derecha. Elvex y Ami giran

la mirada hacia el cuadro. Los truenos siguen scnando.

ELVEX
(nervioso)

;Por gué hablé?

El cuadro se detiene y deja un hoyo en la pared, como una
especie de entrada. Los dos amigos se acercan. Desde el
hoyo se proyecta una sombra en el suelo. Elvex y Ami se
abrazan.
AMI
{temblando)
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:No sofiaste esto?, ;verdad?

Del hoyo se asoma la cabeza de NORMAN, un hombre canoso
con poco pelo, bigote negro, gafas con lentes circulares
y nariz grande. Muy similar a la pintura del hombre del

cuadro.,

NOEMAN
(zonriente)

Hola, bienvenidos.
Elvex y Bmi se apartan.

AMT
(fijande la wista hacia Norman)
:Es usted el hombre del cuadro?
Norman se deja ver por Ecmpleto: Es alto, wviste una bata
blanca cerrada y manchada de grasa, pantalones negros y
zapatos de cuero desgastados. Aparenta 50 afios pero sus

dientes son amarillentos y su rostro estd envejecido.

NORMAN
(alegre)

8i, pero calvo ;Jajajajaja!

Norman rie de manera escalofriante, como un malvade que

guiere conguistar el mundo. Elvex y Ami cruzan miradas.

El extrafio para de reir y se inclina para saludar.
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NORMAN
{(inclinéandose)
Mi nombre es Norman Lewis, vy &sta

es mi casa.

ELVEX
(curioso)

:Qué hace aqui todavia?

a su posicién normal.

NOEMAN
Pues es una larga historia, entren
a mi escondite, Sub-sector es un
lugar muy peligroso, esta lleno de
piratas de carreteras y

sagueadores.

Norman entra al escondite. Elvex yv Ami se miran con

desconfianza.

NORMAN (0.S.)
{gritando a lo lejos)

iPasen! Estén en su casa.

CORTE A:

53. INT.ESCALERAS.NOCHE.
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Por una escalera de caracol y de piedra bajan ELVEX y
AMTI. NORMAN e=std delante de ellos alumbrando los
escalones con una linterna. Se va desvaneciendo el sonido

de los truenos.

WORMAN
(iluminando los escalones)

Antes Sub-sector se llamaba Happy
Valley, jVaya nombre! ;No? Después
de la crisis econdmica los
politices se olvidaron de este
humilde lugar, ¥ buenc, 1la
ignorancia y el salvajismo

terminaron por dominar todo.
Todos contindan bajando las escaleras.

NORMAN
Perddn =i los asusté, los estaba
observando desde gue entraron, y no
podia creer que dos robots tan
inteligentes y modernos entrarian a

mi casa.
Elvex y Ami estan silenciocsos.

NORMAN
Tieren suerte de encontrarme, por

agui esta de moda destrozar robots

y vender sus piezas, es un buen
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negocio.

Los tres cruzan un umbral de piedra gris.

CORTE A:

54. INT.TALLER.NOCHE.

Un taller hiumedo y oscuro, las paredes tienen moho, hay

mesas oxidadas con piezas de artefactos, tornillos,

procesadores, monitores, cables y un centenar de cosas.

NORMAN
{emocionada)

iBienvenidos a mi taller!
ELVEX y AMI miran a su alrededor con repulsidn.

ETLVEX

{curioso)

:Vive aqui?

MOEMAN
(sonriente)

5i, wvivo y trabajo en este lugar.

AMI
{sorprendido)

Pero se va a volver loco aqui

abajo.
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NOEMAN
[riéndose)
jJajaja! No es para tanto. Tengo

compariia.
Elvex gira su cabeza hacia Norman.

ELVEX
{impactado)

cCompafiia?

NORMAN

Si, siganme.

Elvex y Ami intercambian miradas de extrafieza y siguen a
Norman. Al final del taller hay un pasillo estrecho y al
fondo de éste se visualiza una serie de luces blancas,

azules y verdes.

55. INT.PASILLO DEL TALLER.NOCHE.

ELVEX y AMI entran al pasillo, sus cuerpos cambian de

color por las luces extrafias gue salen del otro lado.

NORMAN (0.8.)

Sigan, no tengan miedo.
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CORTE A:
56. INT.SALA DE OPERACION.NOCHE.

Se halla una DAMA en el interior de una capsula de
cristal en posicidén vertical y sujetada por varios cables
conectados a su espalda. Las luces provienen de tres
bombillos gque estan en la parte superior de la céapsula.
La dama es muy similar a la pintura de la mujer del

cuadro.

NORMAN se coloca frente a ella, dandole la espalda a
ELVEX v a AMI, y levanta los brazos.

NORMAN
{voz quebrada)
Les presento a mi espcsa, Jennifer

Lewis.

AMI
{zasombrado)

Pero si es la mujer del cuadro.
Norman baja los brazos.

NORMAN

Si, es mi mujer.

ELVEX
{dudosa)
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;Qué le pasod?
Norman se sienta en un escaldn.

NORMAN
{lloroso)

Ella era mi fuerza, mi vida, mi todo.

CORTE A:
57. EXT.JARDIN.DIA.FLASHBACK.

NORMAN atraviesa el jardin de la mansién por medio de un
camine de tierra suave y polvorosa, en el borde unos

arbustos con rosas rojas, blancas y amarillas.

Norman esta sonriente, wviste un traje formal de color
negro ¥y sujeta un maletin, a la vez estad cubriéndose del

sol con sSu mano.

NORMAN (VOZ EN OFF)
Un dia llequé del trabajo. Estaba

contento porgue me ascendieron. Iba

a notificarselo a mi esposa.

CORTE A:

58. INT.SALA DE LA MANSION.DIA.FLASHBACK.

La sala esta completamente distinta, limpia y reluciente.
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NOEMAN
{gritando)

iMi amor!

Norman coloca el maletin en el suelo y comienza a subir

las escaleras.

NORMAN

iMi amor!
CORTE A:
59. INT.HABITACION.DIA.FLASHBACK.

NORMAN abre la puerta de una habitacidén matrimonial. En

el suelo, encima de un intenso charco de sangre se halla

JENNIFER inconsciente y a su lado un revélver calibre

.38. El resplandor del sol hace destellar todo el cuarto.

NORMAN (VOZ EN QFF)
2hi estaba, tirada en el suelo, en

ese enorme charco de sangre.
Norman corre hacia Jennifer, se tira al suele manchandose

toda la ropa de sangre. Esta desesperado y alterado. Le

da wvarias palmadas en la mejilla.

NORMAN (VOZ EN OFF)

Mi vida se fue con ella.
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CORTE Az

60. INT.SALA DE OPERACION.NOCHE.

NORMAN esta encorvado. ELVEX se le acerca y sefiala a
JENNIFER.

ELVEX

iPero su esposa esta agui!
NOEMAN

51, pero tengo gue hacer gue

funcione.

Elvex y AMI, confundidos, intercambian miradas.

; Funcionar?

Norman se levanta. Sus ojos estan aguados.

NORMAN

51, funcionar.
Norman voltea hacia ella y la observa.
NOERMAN

{llorosao)

Mi Jennifer murid hace mucho

tiempo, perc yo la construi. Hice
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un robot con sus caracteristicas

fimdcas.

Elvex y Ami se sorprenden.

Norman voltea

Norman wvuelwve

NOEMAN
Yo trabajabka en Bio-Dronk.
Fabricaba robots. Tenia un gran
prestigio. Después de la muerte de
Jennifer pasé meses a escondidas

construyéndola.
hacia Elvex y Ami.

NORMAN
{voz guebrada)
Y esos imbéciles me despidieron
porgue me lo tomé personal. Después

de todo lo gue hice por ellos.
a mirar a Jennifer.

NORMAN
Ahora mi suefio &s estar otra vez

con mi Jennifer.

Ami se acerca a Elvex.

AMI

(voz baja)




Elvex, debemos irnos, aqui no
hacemos nada. Rgul no vamos a
encontrar ninguna pista que se

relacione con tu suefio.

Norman estd en silencio observande a Jennifer.

ELVEX
{voz baja)
Si, tienes razdn. Pero, ;te has
dado cuenta de que no todos los
humanos son iguales? Este sefior se

ve muy afectado y nos dio refugio.

AMI
Si, y también esta loco.

Norman sigue cbservando a Jennifer.

NORMAN
Mi Jennifer tiene partes de muchos
robots, poco a poco he ido
fabricandola, pero necesito un
procesador lo suficientemente
avanzado para hacerla funcionar. Y
es dificil conseguir uno. Sélo
necesito un robot de dltima

generacidn.

178
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Norman voltea hacia Elvex y Ami. En su rostro se marca

una gran sonrisa escalofriante.

NORMAN
(sonriente)

Y creo que lo consegui.

Elvex y Ami se congelan de miedo. Norman se voltea por

completo y camina hacia Elvex.

NORMAN
(sonriente)
Ta eres el robot gue escapd de
Bio-Dronk, al gue buscan por todas
partes. Todavia tengo contactos en
Bio-Dronk, dicen que eres muy

inteligente, un defecto de fabrica.

Elvex y Ami dan un paso hacia atras.

ELVEX

Sefior Norman, usted no entiende.

NOBMAN
{avanzando hacia adelante)
;Qué no entiendo?, ;que ti eres mi
solucién?, ;que tu le dards vida a

mi esposa?, porque eso lo entiendo

perfectamente.
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Elvex se detiene, da un paso hacia adelante con firmeza y

sefiala a Jennifer.

ELVEX
(convincente)

Ella, no es su esposa.

Norman deja de avanzar. En su rostro desaparece la

sonrisa.

AMI
(temblorasao)
Sefior Norman, comprenda. Estamos
buscando respuestas. Queremos estar

en paz.

NORMAN
(serio)
Estaran en paz cuando les

arrangue sus malditos miembros.

Norman rapidamente mueve su brazo hacia atras, saca un
arma pequefia y blanca, aprieta el gatillo y despide un

rayo laser.

NORMAN
{gritando)
iMalditos!

Elvex y Ami corren hacia el pasillo.
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CORTE A:

I. SECUENCIA DE ACCION:
il Elvex y Ami corren por €l pasilleo. Los laseres

fiocan contra las paredes.

Norman entra al pasillo disparando

gsenfrenadamente.

83 Elvex y Ami cruzan el taller. Los laseres destrozan

88 mesas. Cientos de pedazos estallan por el aire.

iid Elvex y Ami suben las escaleras. Los rayos laseres

limbran el camino.

105 Norman se asoma desde el ta}ler disparando hacia

vex y Ami.

I£:Elvex y Ami wven gue la salida esta obstaculizada por
Péuadro, se lanzan con fuerza vy lo destrozan con sus

Berpos.

%l Caen en la sala de la mansidn. Se oye de fondo el
fipacto de los rayos laseres. Ami observa la ventana, se

@ Cuenta que dejo de llover.

AMT
{nervioso)

Ya no esta lloviendo. jVamonos!
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61.8 Norman cruza la entrada del pasadizo.

NOEMAN
{gritando)

iVengan malditos!

6€1.% Elvex y Ami se ponen de pie, corren hacia la puerta

de entrada de la mansién.

61.10 Norman apunta y aprieta el gatillo pero el arma no

funciona.

NOEMAN
{agitando el arma)

iQué mierda!

£1.11 Elvex y Bmi abren la puerta y atraviesan el

portico.
61.12 Norman sale al pértico y lanza el arma.

NORMAN
{furioso)

iVengan!

61.13 Elvex y Bmi corren por el jardin encharcado. A lo

lejos se oyen los gritos de Norman.

NORMAN (0.S5.)

iVuelvan!
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CORTE A:

62. EXT.3UB-SECTOR/CALLEJON OSCURO.MNOCHE.

Un callején oscuro, desértico, repleto de ratas huameando

en pipotes de basura. AMI sefiala un contenedor.

AMI

iEntremos ahi!

ELVEX y Aml corren.

ELVEX

;:5erd gque nos sigue?

AMI

No, creo que lo perdimos.

-

CORTE A:

©63. INT.CONTENEDOR.NOCHE.

Un contenedor completamente vacio. ELVEX se recuesta de

un lado y AMI del otroc. Los dos se ven de frente.

ELVEX
Nunca pensé gque Norman haria algo

asi.




AMT
iAy Elvex! Lo mejor es esconderncs.
Va a ser muy dificil consequir a

alguien como tu amiga Sara.

ELVEX
Sara es especial, seguro esta

preccupada por mi.

BMI
Elvex, =i sé6lc un humano piensa en
ti, eso ya es bastante. Millones de
robots desearian estar en tu lugar.
Los humanos no tienen nada gque ver
con nosotros, para ellos seguimos
siendo aparatos de limpieza, de

cocina, eso e3 lo gue somos.

Elvex mira hacia fuera.

64. STAB SHOT.BIO-DRONK.NOCHE. QUE FUNDE A:

REVISION.

ELVEX
No sé Ami, quisiera ser mas gue una
maguina y demostrarselo al mundo.
No puedo olvidar mi suefio, no
gquiero ser mds un esclavo. Quiero

ger libre.
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FADE OUT:

INT.SALA DE




SARA examina el brazo de un ROBOT AMARILLO.

SARA
(apartando sus manos)

Muy bien, ahora muévelo.
Sara da un paso hacia atrds. El robot mueve el brazo.

SARA
(sonriente)

iListo! Quedaste perfecto.

EL robot se retira. Sara se nota agotada. S5e dirige hacia

una ventana y observa la ciudad.

SARA
(afligida)

;Dénde estaras Elvex?, :dénde?
CORTE A:
65. INT. CONTENEDOR. NOCHE.
AMI se levanta del suelo.

AMI
Tenemos gque continuar, aprovechemos
la noche y la neblina para moverncs

Yy pasar desapercibidos.




ELVEX =se lewvanta.

ELVEX

51, continuemos.

66. EXT.SUB-SECTOR/CALLEJON OSCURO.NOCHE.
La neblina obstaculiza la wvisidn del ambiente.

AMT
(nervioso)

No se ve nada.

ELVEX

Caminemos, ;qué es lo peor gue nos

puede pasar?

AMT

Que =e nos aparezca el loco de

Norman.

ELVEX
5i, wverdad.

Ami nota uncs puntos amarillos a lo lejos.

AMT

(sefalando)
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CORTE A:
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cQué es eso?
Elvex observa hacia donde esta sefialando su compafiero.
ELVEX
Parecen luces.
BMT
Sigémoslas.
CORTE A:

67. EXT.SUB-SECTOR/IGLESIA.NOQOCHE.

Unas luces amarillas provenientes de una iglesia con
aspecto gotico. ELVEX y BAMI se asoman por una ventanilla,
ven robots antiguos acompafiando a moribundos y

vagabundos. Se percibe un ambiente calido y pacifico.

AMT
(sorprendido)

;Dué es todo esto?

ELVEX
(serio)

|

tmi voltea hacia Elvex.




AMT
lalegre)

iEs tu suefic Elvex! (Lo leogramos!

Elvex se aleja de la ventanilla, se sienta en el suelo,

ve las estrellas,

AMT
(caminando hacia Elvex)

:Qué pasa Elvex?

ELVEX

No =é.

Ami se sienta junto a Elvex.

ELVEX,
Ho es como lo sofie. En mi suehoc

habia color.

AMT
Esperemos hasta mafiana, vas a ver
el srl iluminar teode el wvecindario.

Y juntos reformaremcos este sitio.

De repente una red que emite electricidad cae schre los

dos aventureros. Se oyen frenos de autoes con ruedas y

gritos de celebracién. Elvex y Ami estan inméviles en la

red,
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AMI |
{forcejando)

:Qué sucede? ;jElvex!

ELVEX
(forcejando)
Ami !

Cuatro jeeps y una camioneta 4x4 se estacionan frente a
los dos robots indefensos. De la camioneta se bajan
BANDOLERCOS con ropa sucia y rasgada, barbudes, casi sin

dientes y tatuados por todas partes.

BANDOLERCD 1
iMiren gué tenemos aqui! Dos
hojalatas perdidos.
BANDOLERO ¢
El RK3 vale mucho, seguro lo

vendemos antes del amanecer.

BANDOLERO 1
jEnganchen la red! Nos tenemos gque

apurar.

Un bandolero saca de la camioneta un gancho largo y
grueso. Sujeta la red y la engancha en la parte de atras

de la camioneta.




190

La camioneta arranca junto con los demds jeeps. La red es

arrastrada.

CORTE A:

68. EXT.SUB-SECTOR/CALLE.NOCHE.

Por una calle ancha, hedionda, con barriles de acero
encendidos y edificios en mal estade, marchan a toda

velocidad los autos de los bandoleros.

CORTE A:

69. INT.CAMIONETA.NQCHE.

Un bandeolero estd conduciendo, uno es copiloto y otros

dos estan atras.

BANDOLERD 1
Con estos robots podemos pagar la

deuda.

BANDOLERO 2
{conduciendo)
Esos turcos nunca se guedaran
tranguilos. Tenemos gue estar

alerta.

CORTE A:
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70. EXT.SUB-SECTCR/CALLE.NOCHE.
Una barricada blogueéa la calle. Hay unos DESCONQCIDOS con
bombas molotov. Tienen una vestimenta parecida a la de
los bandoleros.
CORTE A:
71. INT.CAMIONETA.NOCHE.
BANDOLERO 1
{(gritando)
iCuidado!
CORTE A:
12. EXT.SUB-SECTOR/CALLE.NOCHE. _
Los BANDOLEROS frenan wviolentamente, ELVEX y AMI rebotan,
BANDOLERO 32
{gritando)
i5cn les turcos!
Los bandolercs bajan de sus autos. Un TURCO se acerca con
una bomba molotowv.

TURCDO

:Dénde estd el dinera?
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BAHDOLERD 1
Tenemos un robot modelo BRK3, lo
vamos a vender y con ese dineroc te

pagamos.

TURCO
Es muy tarde, mi jefe guiere el

dinero ;Yal

BANDOLERGD 1

jPues gue se espere!

El turco sonrilie.

TORCGO
(gritando)

Chicos. jMatenlos! _

Los turcos lanzan bombas molotov. Los bandoleros se
ocultan en contenedores. Los autos explotan. Se inicia
una matanza. La camioneta 4x4 estalla en mil pedazos, la
red eléctrica se desengancha, Elvex y ABmi salen
disparados por les aires e impactan contra una acera.
Ami, aturdido, se pone de pie y ayuda a Elvex a

levantarse.

AMI

iVamonos Elvex!

Los pobres robots corren deprisa hacia la entrada de un
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edificio. Se oyen explosiones.

CORTE ‘A:
73. INT.EDIFICIO ABANDONADO.MNOCHE.
El interior del edificic es mugriento y vacic. ELVEX ¥
AMI corren sin parar, cruzan un pasille, saltan por una
ventana rota.

CORTE A:
T4 . EXT.BARRANCO.NOCHE.
ELVEX v BMI se deslizan por un barranco rocoso.

CORTE A:

T5. EXT.RIACHUELO.NOCHE.

ELVEX vy BMI caen en un riachuelo sucic y repleto de

basura. Se levantan y se sacuden.

ELVEX
(decepcionado)
Ami, esto es una pesadilla. El . |
hombre estd lleno de odio, y
después mencionan a un tal "Dios" '

para que los proteja, s5i ni ellos

mismos se protegen.
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AMI
Elvex, este mundo no es para
nosotreos. Ya lo puedo ver, los

suefios son suefios, no son reales.

Elvex mira las estrellas.

ELVEX
Quisiera vivir en un susefo por

siempre.

Ami ve la entrada de una cloaca.

AMI
iVen Elvex! Aqui podemos correr

peligro.

Los dos amigos se dirigen a la cloaca.

CORTE A: '

76. EXT.SUB-SECTOR.NOCHE.

Sub-Sector esta wvuelto en llamas y gritos.

FADE OQUT:

76. EXT.VALLE.DIA.
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Un gran wvalle soleado repleto de flora, riachuelos,
sonido de pajaros. Un ROBOT ROJO, delgado, similar a un
humano, esta cargando una cesta llena de naranjas, se
tropieza con una pliedra y cae al suelo. Tirado en el
suelo trata de levantarse perc le cuesta. Una sombra
cubre su cuerpo, inclina la cabeza hacia arriba, aparece
una mano metalica ofreciéndeole ayuda para levantarse. El
robot sujeta la mano y al estar de pie ve a ELVEX con una

gran sonrisa.

ELVEX

;Te encuentras bien?

ROBOT ROJO

5i, gracias.

Elvex y el robot rojo recogen las naranijas del suelo y a

la vez cientos de robots trabajan juntos la tierra.
CORTE A:
77. INT.CLOACAR.DIA.

ELVEX v AMI estdn desactivados cerca de la entrada de la

cloaca.
De repente Elvex se activa y se levanta de golpe.

ELVEX
(exaltado)
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jAmi!
Ami se activa, corre y choca contra una pared himeda.

AMT
{adolorido)

jAy!

ELVEX

iVolvi a sofiar!

2Zmi estid tumbado en el suelo.

;A sofiar?

ELVEX

8i, sofié en un mundo de robots.

AMT
{confundido)

teQue? !

Elvex explica su suefic emocionade y moviendo los brazos.

ELVEX
Un mundo donde sdlo existan robots,

es decir, no necesitamos a los

humanos.
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Ami se levanta del suelo.
AMI
Ahora si te fundiste.
ELVE¥X
(rie)
ida ja ja ja! Vamos a continuar con
la aventura.
AMT
;¥ addnde vamos?
Elvex camina hacia la salida de la cloaca.
ELVEX
Mo sé&, podemos ir a una estacién y
de alli vamos a un planeta gque esté
habitado sélo por robots.
Zmi se lleva la mano derecha a su cabeza. 3u actitud
refleja su preocupacion por Elvex.
CORTE A:

79. EXT.RIACHUELO.DIA.

AMI sale de la cleoaca.
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AMI

iElvex! ;Espérame!

Ami se detiene y ve hacia arriba. Cientos de pequefias
naves militares pasan a toda velocidad y forman una gran
sombra en el riachuelo. ELVEX estd paralizado, se voltea

y ve a su amigo rodeado de naves,

ELVEX
{gritando)

jAmi!

Elvex corre para ayudar, pero en un instante cuatro naves
le bloguean el pasc. Un SOLDADO sale de una de las naves

sujetando una pistola, apunta a Elvex y dispara una bola

de electricidad.

-

Elvex es envuelto por rayos eléctricos que recorren todo
Su cuerpo y en cuestién de segundos se desploma al

riachuelo guedandeo inceonsciente.

FADE QUT:

80. STAR SHOT.BIO-DRONK.DIA. QUE FUNDE A: INT.ESTACTON.

Estacidn de Bio-Dronk, donde las personas estacionan sus

vehiculos para poder ingresar al edificio.

De una nave militar, varios SOLDADOS cargan dos capsulas

metidlicas donde estan ELVEX y AMI. Un OFICIAL se acerca.




OFICIAL
Lleven al modelo RK3 a la

plataforma. Y al otro a la sala de

revision.

CORTE A:

B1. INT.SALA DE REVISION.DIA.

SARA esta sentada revisandeo una carpeta. Entran a la sala
dos soldados con BMI. Lo bajan de una camilla y lo

colocan de pie en el suelo.
Sara se levanta de la silla.

SARA
Por favor, coléquenlo en mi mesa de

operaciones.

Los soldados sujetan a Ami y lo colocan en la mesa. Un |
|

SOLDADO se acerca a Sara. m
SOLDADC
Doctora, formatee la memoria de

este robot, gracias.

Los soldados se retiran.

CORTE A:
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82, INT.PLATAFORME,DIA.

Se encuentra ELVEX en una silla sobre una plataforma
flotante llena de luces azules., Alrededor de 13

plataforma hay un precipicio.

Elvex se activa, trata de levantarse pero no puede, la
silla es magnética. Frente a é1 hay un panel de control.
Al lado del panel aparece una luz verdosa con rayos de

color parpura que iluminan toda la plataforma.

De la luz aparece CARTER, un hombre blanco, alte, calve,
de ojos marrones, con bigote de herradura de color negro,
vestido con un traje formal, negro y con corbata. En su

mano derecha tiene su anille en el dedo indice.

CARTER
(sonriente) |
Elvex, bienvenido. Soy Carter, el

cerebro de Bio-Dronk.

ELVEX
(forcejeando)

:Dénde estéd mi amigo?
Carter camina alrededor de Elvex.
CARTER

¢Por gqué huiste si ésta es tu '

casa?, ;acaso no entiendes gue eres
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nnica?

ETLVEX

;Dénde tienen a mi amigo? |
Carter se detiene frente a Elvex.

CARTER
iElvex! Puedes sofiar, ;gqué robot
tiene esa capacidad?, sdlo tq,

Elvex, sdlo tua.
CORTE A:
83. INT.SALA DE REVISION.DIA.

SARA esta examinando a AMI, éste se activa. Sara se echa

hacia atrdas del susto.
AMT
(agitado)

iElvex|

Sara al oir el nombre de su amigo se acerca a Ami y lo l

sujeta por los hombros. . '

SARA

;Qué dijiste?
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Mi amigo...

Ami wve la identificacidn de Sara en su bata.

AMT
TG eres Sara, la amiga de Elwvex, tu

lo ayudaste a escapar.

Sara guita sus manos de Ami.

SARA
;Quién eres ta?, ;como sabes de

Elvex?

AMT
Es una larga historia, tenemos gue

ayudarlo.

SARR
(confundida)

¢Ayudarlo?, ;qué le pasd?

AMT
(bajande de la mesa)
Lo capturaron. 5é& gque esta agui y

tenemos que ir por él.

SARA

jPor Dios! Seguro Carter estd con
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él.

CORTE A:

84. INT.PLATAFORMA.DIA.

CARTER estd frente a ELVEX wviéndole fijamente a los ojos.

CARTER
Tedos quieren destruirte porgue
eres especial, pero yo he decidido

no hacerlo.

Carter se agacha.

CARTER
(viendo a_Elwvex)
Ahora, Elvex, necesito gue me

ayudes. :Qué has sofiado?

ELVEX
(serio)

;Dénde esta Bmi?

Carter se levanta.

CARTER
(furioso)
A la mierda Ami! ;Quién es?, ;tu

amige? Pues tu amigo decididé irse,
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te abandond, se fue.

ELVEX
(forcejando)
Imposible, &l cree en mi. Cree en

mi suerio.
Carter se vuelve a agachar.

CARTER
(viendo a Elwvex)

;Qué suefio?

ELVEX
(obstinado)
En mis primeros suefios pude ver a
los humanos y a los robots convivir
en paz, pero después-soﬁé algo
distinto, sofié que existia un mundo
sdlo de robots donde ningin humano

los humillaba y los usaba.
Carter se levanta.

CARTEE.
(viendo a Elwvex)
Elvex, :t0d crees esc? Elvex, los
humanos también suefian y créeme,

todos esos suefios son luces que se

desvanecen a medida que te acercas
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a ellas.

ELVEX

Puede gue tengas razén, pero...

CARTER

{inclinadao)
;Pero qué, Elvex?, te diste cuenta
gue tus primeros suefios te
decepcionaron, te diste cuenta que
alla fuera hay un mundo cruel para
ustedes, los robots. Ahora crees
que existe un mundo sélo para

robots. Es una estupidez, Elvex.

ELVEX
(convencido)

Entonces yo crearé un mundo para

nosotros.

CARTER
[sonriente)
¢S8i?, :y como?, eres una lata, eres

basura, estas obsoleto.

Carter le da la espalda a Elvex y camina hacia el panel

de control.

CARTER

Echenlo.
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Carter se coloca en el panel de control y activa un campo

de fuerza que lo rodea. La plataforma se voltea, se

desactiva el campo magnético de la silla y Elvex cae.

El campo de fuerza le permite a Carter mantenesrse a

flote.

CARTER
Yo creia gue esto iba a ser més

interesante, perdi mi tiempo.
CORTE A:
85. INT.PRECIPICIO.DIA.

ELVEX cae, cierra sus ojos ¥y sabe que es su fin. De
repente su manoc es sujetada por una mano blanca. Elvex
abre los ojos y ve a AMI montado en la parte de atras de
un auto-volador descapotable. Ami lo alza hasta arriba y

los dos amigos se abrazan.
SARA conduce el wvehiculo.
ELVEX
(alegre)

;15aral

Elvex se tira encima de Sara. Bl autc se tambalea.




SARA
(gritando)

iElvex, nos vas a matar! '
Sara detiene el auto y abraza a Elvex.

ELVEX
{sonriente)

Me alegro de verlos.
Elvex se sienta atras junto a BAmi.

SARA
Elvex, ;tan mal te fue allad fuera?

56lo duraste una noche.

ELVEX

lsezio}
5i, Sara, pero una noche fue
suficiente para darme cuenta de gue
los humanos no van a cambiar, el
mundo siempre ha estado igual vy
seguira igual. Si el mismo hombre
se maltrata qué dejara para los

robots.

SARA

Pero Elvex...
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ELVEX
{convencido)
Sara, hazme wvolver arriba, necesito

terminar esto.

SARA
(sorprendida)

iNo, Elvex!

Elvex agarra la mano de Sara.

ELVEX
{decidido)

Hazme wolver, por favor.

Sara hace un gestec de afirmacidén y enciende 1 auto.

AMI
{emocionado)
iA patearlos!
CORTE A:

BE. INT.PLATAFORMA.DIA.

Se encuentra CARTER en la plataforma acompafiado del

OFICIAL. BAparece el auto-volador a toda wvelocidad.
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CARRTER
(sorprendido)

iPero qué diablos!

ELVEX se lanza del autc y cae encima de Carter, los dos
ruedan forcejeando hasta la orilla de la plataforma. El
oficial saca su arma, apunta a Elvex pero voltea a su

izgquierda, wve que el auto-volador va directo a él y lo

embiste. El oficial cae muerto.

Carter y Elvex siguen forcejeando en la orilla. Elvex se
levanta para evitar los golpes, pero Carter le da una
zancadilla, Elvex se tropieza, cae y se sujeta en el

borde de la plataforma.

Carter saca un arma de su traje, apunta al auto-veolador y
dispara varios laseres. SARA esquiva los rayos hasta gque
uno impacta en la parte de at;és y ocasiona fuertes
llamas; deprisa, AMI sujeta a Sara y salta con ella en

sus brazos. El auto explota en mil pedazos.

Ami cae a la orilla de la plataforma, se sujeta del borde

con una mano y con la otra estd sujetando a Sara.
Carter apunta a Elvex, que estd sujetado del borde.

CARTER

Nada mal para ser un robot.

Elvex lo mira.




ELVEX
(débil)

;Contéstame algo? w

CARTER
sQue?

ELVEX

:En qué te pareces a un robot?
Carter se sorprende por la pregunta.

CARTER

;Como?

ELVEX
(serio)

En que estds chsoleto.

Elvex hace su mayor esfuerzo por alzarse, lo logra,
agarra a Carter por el cuello y lo jala hacia el

precipicio. Se oyen los gritos de Carter mientras cae.

Elvex sigue sujetado al borde, ya estd débil, no puede
mas, sus manos no aguantan, se suelta. Subitamente Ami lo
sujeta por una mano y Sara por el otro, los dos lo jalan

con fuerza y se tumban al suelo.

AMT

{acostado)
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iWao! Nunca me habia divertido

tanto.

SARR
{acostada)
Tenia afios sin salir de la sdla de

revisidn.
Recuperado, Elvex se levanta.

ELVEX
Gracias, amigos. Ahora toca
ofrecerles a los robots un mundo
mejor. Sara, llévaneos a la sala de
comunicaciones. Usemos el panel de
centrol para activar el

teletransportador.

SAEL
(levantandose)
Pero Elvex, no¢ sera facil. En ess

sala hay guardias.
Ami tiene en sus manos las armas de Carter y del oficial.

AMI

(sonriente)

Pues les daremos su merecido.
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ELVEX

Bien pensadeo, Ami. Ahora, vamonos.

CORTE A:

87. INT.SALA DE COMUNICACIONES.DIA.

Una sala redonda completamente negra con dos luces
blancas en el techo, una especie de micréfono que flota
en el medio y tres GUAEDIAS de traje azul. Aparece una
luz verdosa con rayos plrpuras, de ella salen ELVEX, AMI
y SARA.

Emi y Bara apuntan a los guardias con las armas.

SARA
(grita)

jFuera de agui!

Los guardias se retiran de la sala.

SARA
{sefialando el micréfono)
Elvex, usa el micréfono. Lo gue
digas serd escuchado en toda Ciudad
Esfera. Carter lo usaba para hacer

publicidad barata.

Elvex llega hasta el micréfono, lo enciende. Sara y Ami

wvigilan la entrada.
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CORTE A:
BB. MONTAJE:

EIVEX (VOZ EN OFF)
jRobots! Me llamo Elvex, soy un
robot igual que ustedes y tengo la
capacidad de sofiar. No sé& si me
gquieran creer, pero tuve un suefio
donde noscotros viviamos en paz ¥y
tomabamos nuestras propias
decisiones, pero me di cuenta gque
no hace falta dormir para scfiar, se
puede sofiar despierto, despertemos
todos, perdonemos a los humanos por
su ignorancia y egoismo,
levantémonos y decidamos nuestro
propio destinoe, hagamos nuestros

suenos realidad.

88.1 Los robots recolectores de basura dejan de hacer su

actividad y prestan atencidn al discurso de Elvex.

88.2 Un robot pasea un perro, deja de hacerloc y oye el

discurso.

848.3 Un robot jardinero deja de hacer su actiwvidad.

8B8.4 Un robot se acerca a una ventana para oir mejor.
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B8.5 Varios robots estan detenidos en una calle oyendo el

discurso.

88.6 En un pargue varias personas se asustan por la
actitud de los robots.

g8.7 Cientos de robots marchan hacia Bio-Dronk.
88.8 La gente entra en panico.
CORTE A:
89. EXT.BIO-DRONK.DIA.
Una multitud de robots llega a las afueras de Bio-Dronk.

ELVEX, AMI y SARA salen de Bio-Dronk para reunirse con
los otros robots.

CORTE A:

0. EXT.CIELO.DIA.

Naves militares cubren el cielo encima de Bie-Dronk.
CORTE A:

91. EXT.BIO-DRONK.DIA.

ELVEX y AMI saludan a varios robots.
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SARA =se acerca a Elvex.

SARA
(preccupada)

Elvex, los wvan a matar.

Elvex le acaricia el rostro.

Sara entra en

FELVEX
(alegre)
Eso no impeorta, lo importante es
que por segunda vez me siento

alguien en esta wvida.

SARA

{con extrafieza)

+Tu segunda vaE?, ¢y cuando fue la

primera?

ELVEX

Cuandeo te conoci.

llanto y abraza a Elvax.

SARRA v
{llorando)
Nunca en mi vida he coneocido a una
persona maravillosa, pero si a un

robot maravilloso.
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ELVEX
(sonriente}
Adidés, sé& feliz, Sara.

Sara se aparta de Elvex y se despide de Ami.

SARA
(agachada)
Adids, Ami. Gracias por todo.

AMTI
Adidés, Sara.

Ami y Sara se abrazan.

Sara se retira de la multitud de robots. Elvex la ve

partir sabiendo gue mas nunca la volvera a ver.

CORTE A:

92. EXT.CIELO.DIA.

Una nave militar abre la compuerta inferior y lanza una

peguefia capsula negra.

CORTE A:

93. EXT.BIO-DRONK.DIA.
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Todos los robots se agarran de las mancs. ELVEX y BMTI

hacen lo mismo y ven hacia arriba.

AMT
Elvex, gracias por ser el primer ¥

Ginico leoco amigo gue he tenido.

ELVEX

¥ td, Ami, gracias por existir.
La capsula se acerca a la multitud de robots.
ELVEX

{con una sonrisa)

El suefic se hizo realidad.

CORTE A:

94. EXT.CIUDAD ESFERA.DfA.

Un gran destello de luz se esparce por el horizonte.

FADE QUT:

ENTRAN CREDITOS FINALES.
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IV. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Se ha obtenido el resultado esperado del trabajo de investigacion,
lograr trasladar una obra literaria a un guién cinematografico a partir de una
inspiracion.

A la hora de crear el hilo argumental del guién en base al cuento
“Suefios de robot”, se seleccion6 la idea que Asimov tuvo para el personaje
de Elvex, un robot que puede sofiar.

Se tomé en cuenta que Elvex iba a ser el personaje principal, pero
tenia que haber una excusa argumental que lo motivase en el desarrollo de
la trama, y asi plantear un conflicto en la historia.

Se concluy6 que el personaje decide hacer realidad su suefio, y a

partir de ahi iniciar un viaje en busca de respuestas donde se tope con
obstaculos y otros personajes.

Para realizar un guién basado o inspirado en un cuento o una novela
de Asimov, se recomienda leer varias de sus obras para entender a sus
personajes, sobre todo a sus robots.

Antes de empezar la elaboracion de un guién, se sugiere la opcién de
consultar a expertos en el tema, ya sean profesores o guionistas, para que
solventen dudas o confusiones al momento de querer expresar algo en

lenguaje cinematografico.
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VI. ANEXOS

Clank. Imagen de Ratchet & Clank (2002) de Insomniac Games
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i Dr. Lexie Grey (Chyler Leigh). Imagen de Grey’'s Anaftomny (2005) de Shonda Rhimes.
|
sarter ’

Charlie Wax (John Travolta). imagen de From Paris with Love (2010) de Pierre Morel.
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r Strangelove (Peter Sellers). Imagen de Dr. Strangelove or: How | Learned to Stop Worrying and Love the Bomb
) de Stanley Kubrick.

ry Singer

General Ross (Sam Ellict). Imagen de Hulk (2003) de Ang Lee.




