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INTRODUCCION

Para Algunas personas, el cine es un arte, para otras un ritual, algunas personas
simplemente van al cine para matar el tiempo, pero para los que estan detras de las camaras,

el cine es una forma de vida.

Las peliculas son proyectos que llevan mucho tiempo en realizarse y son el fruto del
trabajo de muchas personas, estas personas son las responsables de que podamos disfrutar

de esas historias inolvidables, comicas o que nos llevaron a reflexionar.

En el mundo del cine, el ser humano le da rienda suelta a su imaginacion,
concibiendo mundos nunca antes vistos, seres extraordinarios y objetos fantasticos. Todo lo
que se creia imposible se volvid posible cuando llegé la animacion. La animacién

representa ese Ultimo escalén que el ser humano no podia alcanzar para crear sin limites.

La animacion se ha expandido como género alrededor del mundo desde principios
del siglo pasado y el anime aparecio a mediados de siglo rompiendo paradigmas sobre el
cine de animacion, dejando en claro que la animacion no era Unicamente dirigida a nifios

pequefios, puede llegar a explorar temas profundos de la naturaleza humana.

Con la expansion del anime alrededor del mundo y la influencia que tiene en la
juventud actual, es el arma perfecta para dejar en el publico algo mas que horas de risas
entretenimiento, si tienes las herramientas para dejarle algo bueno a otras personas es

practicamente un crimen no hacerlo.

En las siguientes paginas se presenta una historia que nacié en un pueblo de Estados
Unidos, le ha dado la vuelta al mundo y sera adaptada para la propuesta visual de un

largometraje con la estética del anime.



l. EL GUION

1.1 Elguidny su estructura

El guidn cinematografico es el punto de partida de cualquier pelicula. Es un sistema
de engranaje que permite darle vida a la narracion audiovisual. En las novelas somos
normalmente guiados por la perspectiva de un personaje, el protagonista de la historia. En
las obras de teatro somos espectadores invisibles que husmean las vidas de los personajes.
En el cine vemos una o varias historias desarrollandose simultaneamente con una
presentacion distinta, los realizadores juegan con la audiencia transmitiendo diferentes
mensajes por medio de las imagenes que ellos han escogido para enviar su mensaje de una
forma determinada, muestran el paso del tiempo con un reloj, o con las hojas de un arbol
gue van cambiando segun las estaciones. “Un guién es una historia contada en imagenes,
dialogos y descripciones, colocada dentro del contexto de la estructura dramatica” (Field,
1984, p.8)

Este sistema de engranaje es el que le da vida a la narracion audiovisual, las
diferentes piezas de este sistema son las que permiten que la historia avance. Segun Syd
Field (1984), un guién siempre debe moverse hacia adelante. Los personajes y sus
situaciones de cada historia, siempre tendran algo en comdn, todo relato consta de un
inicio, el desarrollo y el desenlace. El orden de estos factores no altera el objetivo principal
de todo guion, atrapar al espectador. Syd Field (1984) compara el guién como producto
con el ajedrez, cada pieza es indispensable sin el tablero, las reglas y las piezas no hay
juego. Asi pasa con los guiones, sin la accion, los personajes, las escenas, la musica, las

locaciones, los actos uno dos y tres, etc. no se forma un guion.

1.1.1 Idea



El guidn es el producto final de todo un proceso imaginativo por el que pasa el

guionista, empezando con la idea, el punto de partida para toda historia.

La idea “es un argumento dramatico completo que sintetiza planteamiento, nudo y
desenlace en un parrafo (...) es un armaz6n dramatico que ira complicandose a medida que

el guidn atraviese las fases de desarrollo” (Sanchez — Escalonilla, 2001, p.82)

Segun Syd Field (1984), mientras mas se explore lo que plantea la idea, se iran
conectando todos los elementos, detalles, que conforman la historia, el guion muestra al
personaje principal haciendo lo que normalmente hace en su vida diaria, esa es la “accion”
y al hablar de la idea del guion se habla de la accion y el personaje, se habla de lo que esta
sucediendo y a quién le esta sucediendo.

1.1.2 Sinopsis

Segun Sanchez — Escalonilla (2001), la sinopsis es “una elaboracion de la historia

en forma de relato breve”.

En algunos casos se escribe la escaleta antes que la sinopsis, para que sea mas
sencillo el proceso de identificar los nudos de accién y tener la historia esquematizada de

principio a fin.

1.1.3 Escaleta

La escaleta es un esquema detallado de los nudos de accién de la historia, segun
Sanchez — Escalonilla (2001) “la escaleta es una guia fundamental que crea la historia y

desarrolla su estructura”.



Se puede realizar por nudos de accidn, o escenas, pero en ambos casos describiendo
sin didlogos la accién correspondiente. Cada parrafo se enumera para mayor comodidad del
guionista y segun Sanchez — Escalonilla (2001) consta de un total de tres o cuatro paginas.

En el tipo de escaleta por escenas, cada escena debe estar precedida por la cabecera
de escena correspondiente, siendo la cabecera, el unico elemento del formato de guién que

se emplea en este tipo de escaleta.

1.1.4 Tratamiento

En contraste con la sinopsis que plantea un relato breve de la historia, el tratamiento
nos presenta la historia de una forma muy detallada, segun Sanchez — Escalonilla (2001) su

extension varia entre las treinta (30) y cuarenta y cinco paginas (45).

Se narra en tiempo presente, exponiendo de manera dindmica la accion con
descripciones concisas pero detalladas de la historia, de manera tal que al leer el

tratamiento, sea facil visualizar la accion.

Puede incluso presentar algunos didlogos de los personajes sin el formato de guién,
puede contener algunos tecnicismos cinematograficos como tipos de planos y movimientos

de camara.

Al igual que en el caso de la escaleta, existen dos esquemas utilizados para la

redaccion del tratamiento, por nudos de accion o por escenas.

“El tratamiento por nudos de accidn consiste en la redaccién del argumento a partir
de los nudos establecidos en la escaleta. Su aspecto es una sucesion ininterrumpida
de pérrafos no numerados, sin mencién alguna a tipos de peripecias, recursos
dramaéticos o division en actos.” (Sanchez-Escalonilla, 2001, p. 176)

El tratamiento por escenas, utiliza la misma estructura que la escaleta por escenas,

pero puede incluir algunos didlogos sin el formato de guion.



1.1.5 Guion Literario

En el guidn literario es donde se relata la historia de manera mas detallada, con las

descripciones de las escenas y los didlogos.

Segun Bernal y Bilbao (2004) “el formato de este guidn se caracteriza por estar
dividido en escenas cuyos encabezados numerados contienen informacion acerca del
ambiente en el cual se desarrolla (Interior o Exterior), el lugar y el tiempo (Dia 0 Noche)”
(Bernal y Bilbao, 2004, p. 26)

1.2 Elviaje del héroe de Christopher VVogler

El viaje del héroe de Vogler presenta el esquema en el que vemos todos los retos que
debe superar el héroe para llegar hasta su objetivo. Al igual que el paradigma de los tres
actos de Syd Field, Vogler presenta un esquema que sirve de guia al guionista para que
pueda desarrollar su historia y ver a su héroe crecer en el proceso, denominado Etapas del
viaje del héroe, en las que el héroe también se vera enfrentado con diferentes tipos de

personajes denominados arquetipos los cuales formaran parte clave de su viaje.

1.2.1 Los Arquetipos de VVogler

Los arquetipos son diferentes tipos de personajes que Vogler propone para ayudar al
héroe a crecer ya sea sirviéndole de aliados, o representando obstaculos a superar en su

viaje.

a. Héroe: “El héroe es alguien que esta dispuesto a sacrificar sus propias necesidades
por el bienestar de otros, como un pastor que se sacrifica por su rebafio. En los mas

profundo, la idea del Héroe esta conectada con el sacrificio” (Vogler, 1998, p. 35).



Antihéroe: “El antihéroe no es lo opuesto al héroe, es un tipo de héroe especifico,
aqupel que puede ser visto como un criminal o villano desde el punto de vista de la
sociedad, pero con quien la audiencia se identifica” (Vogler, 1998, p.41)

Mentor: “Este arquetipo es expresado en todos los personajes que ensefian,

protejen y le dan regalos al héroe” (Vogler, 1998, p.47)

El guardian del umbral: “En cada entrada hacia un nuevo mundo hay poderosos
guardianes en el umbral, ubicados alli para evitar la entrada de aquellos que fuesen
indignos de entrar. Presentan un rostro amenazante ante el héroe, pero si se
entienden de una manera apropiada pueden incluso llegar a convertirse en aliados”
(Vogler, 1998, p. 57)

Heraldo: “Comunica al protagonista la Ilamada a la aventura” (Sanchez —
Escalonilla, 2001, p. 144)

La Sombra: “El arquetipo conocido como la sombra representa la energia del lado
oscuro, lo que nunca se ha expresado, lo inadvertido, o aspectos rechazados de
algo. Usualmente es el hogar de los monstros reprimidos en nuestro mundo
interior.” (Vogler, 1998, p. 71)

El bufén: “El arquetipo del bufén personifica las energias de picardia y deseo de
cambio. Todos los personajes que dentro de la historia son payasos o el compafiero

chistoso del héroe expresan este arquetipo” (Vogler, 1998, p. 77)

1.2.2 Las etapas del viaje del héroe

El Mundo Ordinario: En la primera etapa del viaje del héroe de Vogler se nos
presenta al héroe en su ambiente natural, sirve de introduccion para el personaje del
héroe, nos ayuda a conocerlo desde el punto de partida, como es antes de empezar

su transformacion, y es el momento en el que la audiencia se identifica con el héroe



antes de que emprenda su aventura. “Comparado con el mundo especial, el mundo
ordinario puede parecer aburrido y calmado, pero semillas de emocion y desafio
usualmente pueden ser encontradas ahi. Los problemas y conflictos ya estan

presentes en el mundo ordinario, esperando ser activados” (Vogler, 1998, p. 86)

El Llamado a la aventura: Es el momento en el que la vida cotidiana del héroe se
ve interrumpida, se presenta la oportunidad de dar un vuelco a las cosas, la llegada
de un mensaje induce al héroe a salir de su comodidad y explorar un mundo

desconocido. Por lo general, este Ilamado es hecho por el Heraldo.

“Varias teorias de la escritura de guiones le otorgan otros nombres al Llamado a la
Aventura como la iniciacion, el incidente iniciador, el catalizador, o el gatillo.
Todos coinciden en que algln evento es necesario para dar inicio a la historia, una
vez que el trabajo de presentar al personaje principal esta hecho”. (Vogler, 1998, p.
99)

El Rechazo de la Llamada: En esta etapa el héroe ya sea por miedo o dudas con
respecto a si mismo y sus capacidades, se niega a involucrarse en la aventura ya sea
poniendo excusas o0 alegando que gracias a sus experiencias anteriores, no seria una
buena idea involucrarse. No es hasta que su deseo interno por la aventura despierta,
0 una motivacién mayor aparece (como el secuestro de un familiar o tener encima la
tension de que exista un plazo de tiempo especifico para que terribles
consecuencias se hagan presentes) que el héroe toma la decision de aceptar el reto

de la aventura.

Encuentro con el mentor: EI mentor es la guia del héroe, es quien le proporciona
las herramientas para superar las pruebas a lo largo de la aventura. Puede estar
representado por uno o varios personajes, que le sirven de maestros al héroe en

diferentes puntos del viaje.

“El mentor suele ser un personaje que conoce el camino tendido ante su discipulo.
Ha sufrido las mismas tensiones y afrontando los mismos peligros que aguardan al
futuro héroe, y posee la sabiduria préctica que debe transmitir durante el proceso
de instruccion.”(Sanchez-Escalonilla, 2001, p. 307).



Cruzando el primer umbral: Representa el momento en el que el héroe se
compromete por completo con la aventura, después de esto no hay vuelta atrds y

avanza hacia el mundo extraordinario.

Pruebas, aliados y enemigos: Segun Vogler (1998) en esta etapa, el héroe pasa por
una serie de obsticulos y pruebas, que tienen como propdsito prepararlo para
pruebas mayores que enfrentard mas adelante. En medio de las pruebas el héroe se
encontrard con diferentes personajes a quienes debera identificar como aliados o

enemigos.

Acercamiento a la cueva mas profunda: Es la etapa de preparacion para la ordalia
suprema, en esta etapa el héroe debe trazar su plan, estudiar al enemigo y armarse

con todas las herramientas posibles para el gran enfrentamiento.

“Los héroes saben que se enfrentaran a la Ordalia Suprema y son lo
suficientemente sabios como para estar tan listos como jamas lo estaran,
como guerreros puliendo y afilando sus armas, o estudiantes afinando los

detalles finales antes del gran examen.” (Vogler, 1998, p. 149)

Ordalia Suprema: En este punto de la historia el héroe se enfrenta con el mayor
reto o adversario, es un punto de muerte y resurreccion para el héroe, la cual no
necesariamente tiene que significar una muerte fisica, segun Vogler (1998) el héroe
se enfrenta a la muerte en la forma de sus peores miedos, el fracaso en una relacion.

El héroe regresa de la muerte cambiado, renovado.

Recompensa: El héroes es recompensado tras su encuentro con la muerte y
posterior resurreccion, ya sea que obtiene nuevos poderes, recupera un tesoro, o
recibe informacién que serd clave para el avance de su viaje. En esta etapa es
finalmente reconocido como un héroe en el mundo especial tras haber vencido a la

muerte.



1.3

Camino de regreso: Segun Vogler (1998) después de que las lecciones han sido
aprendidas y las recompensas recibidas, el héroe se debe enfrentar a la decision de
continuar en el mundo especial, o regresar a su mundo ordinario. Usualmente
escogen regresar al mundo ordinario volviendo al punto de partida, o contindan el
viaje desde otra ubicacién. Su plan de volver a la realidad se ve truncado por la
sombra o sus aliados, quienes no permitirdn que el héroe salga victorioso tan

facilmente y le presentan un nuevo desafio.

Resurreccion: A esta etapa también se le da el nombre de climax y segin Vogler
(1998) el altimo y mas peligroso encuentro con la muerte. Una vez mas, se renueva
y purifica para poder regresar al mundo ordinario. El guionista debe hallar la

manera de mostrar de forma evidente el cambio, la resurreccién del héroe.

Retorno con el elixir: El héroe regresa a su punto de partida, luego de superar todas

las pruebas y vencer al mal, vuelve a su mundo ordinario.

“Tras haber sobrevivido todas las ordalias, y haber vivido después de la muerte, los
héroes regresan a su punto de partida, vuelven a casa, o continGan su viaje. Pero
siempre vuelven con la sensacion de estar comenzando una nueva vida, una que sera
diferente para siempre gracias a al camino que han recorrido. Si son héroes
verdaderos regresan con el elixir del mundo especial; algo para compartir con otros,
0 algo con el poder para sanar una tierra que ha sido lastimada.” (Vogler, 1998, p.
221)

El Personaje



Los personajes son quienes le dan vida a las historias, son quienes llevan a cabo las
acciones, muchas veces se crean historias a raiz de personajes, en lugar de crear personajes

para las historias.
Segun Syd Field (1984) la palabra personaje implica:

a. Punto de Vista: Es la manera en la que el personaje ve el mundo, es contexto.

Aprecia el mundo desde su posicion.

b. Actitud: “una forma de actuar o un sentimiento que revela la opinion de una
persona.” (Field, 1984, p. 37)

c. Personalidad: Representa como el personaje se muestra hacia los demas.

d. Comportamiento: “La esencia del personaje son sus acciones, lo que una persona

hace, es lo que esa persona es.”(Field, 1984, p. 39)

e. Revelacion: El proceso mediante el cual la audiencia va conociendo las diferentes

facetas del personaje a lo largo de la historia.

f. Identificacion: La conexidn que se establece entre el espectador y los personajes, el

poder identificarlos como algo conocido.

g. Accion: Los personajes son definidos por sus acciones, por lo que hacen, mas no

por lo que dicen ser.

A la hora de crear un personaje, Syd Field (1984) recomienda al guionista hacerse
preguntas sobre el personaje y estudiar en la vida real los factores que pueden influenciar su
forma de ser o de actuar, por ejemplo, si el personaje principal tiene una protesis, el
guionista deberia estudiar el comportamiento de las personas que tengan protesis como la
del personaje y las cosas que llevaron a esas personas a esa situacion, un accidente, una
enfermedad, y como ese cambio en el estilo de vida afecta sus relaciones con otros y su

actitud ante determinadas situaciones. En el caso de las profesiones de los personajes,



segun Seger (1990) lo méas recomendable es entrevistar a la mayor cantidad de personas
posibles que ejerzan esa profesion, para que el guionista pueda crearse un esquema de
aspectos comunes entre los entrevistados y dibujar en su cabeza un contexto d como se

desenvolveran las vidas profesionales de sus personajes.

El guionista debe estar consciente de las necesidades de su personaje, que busca,
cual es su anhelo, su meta, que es lo que lo lleva a participar en la historia. Conocer las
necesidades del personaje, ayuda al guionista a saber hacia donde se movera la historia y
gue obstaculos puede colocar en el camino del personaje que lo ayuden a crecer y alcanzar
su destino final. Por esta razon debe dividir la vida de sus personajes en dos categorias
basicas, su vida interior, la cual va desde el momento en el que el personaje nace, hasta el
inicio de la pelicula, y su vida exterior, que va desde el principio de la pelicula, hasta su

resolucion final.

Segun Seger (1990), existen ciertas etapas por las que el guionista debe pasar a la
hora de crear a sus personajes:

a. Crear en su cabeza una idea general de como sera el personaje a basandose en lo

aprendido durante el proceso de observacion y sus experiencias personales.

b. Enlistar los rasgos generales de la personalidad del personaje.

c. Encontrar el “centro” del personaje, su esencia, o que lo mueve, para poder
darle consistencia, encontrar los puntos resaltantes de su personalidad, sin caer

en estereotipos.

d. Enfrentar las “paradojas” del personaje, los aspectos contradictorios que le dan
complejidad, esas caracteristicas o habilidades inesperadas, como un sacerdote

que en su juventud fue vaquero rebelde, por ejemplo.



e. Afadir emociones: éstas humanizan al personaje; actitudes: ayudan a construir
el punto de vista del personaje ante determinadas situaciones; valores: refleja
aquello en lo que cree el personaje, sus creencias espirituales o filosoficas.

f. Encontrar y agregar esos detalles o caracteristicas que hacen unico al personaje,
esos detalles que permiten que un personaje sea recordado por eso en especifico,
como el sombrero de Indiana Jones o el largo cabello de Rapunzel.

Segun Syd Field (1984), para conocer bien a los personajes, el guionista debe
escribir su biografia, teniendo en cuenta, las tres P, las tres P son los componentes que
hacen que un personaje sea multidimensional, su vida profesional, su vida personal, y su

vida privada.

En cuanto a su vida profesional, el guionista debe definir, que hace el personaje para
ganarse la vida, a que se dedica, si trabaja en una oficina, es desempleado, se lleva bien con
sus compafieros, tiene una buena relacién con su jefe, siente resentimiento hacia sus
superiores, si disfruta 0 no su trabajo, todos los detalles necesarios para que el guionista

esté al tanto de cdmo es su vida profesional.

La vida personal se refiere a las interacciones sociales del personaje, si tiene muchos
amigos o0 ninguno, si esta casado, viudo, divorciado, a punto de casarse, por amor 0 por

compromiso, como es su relacion con sus padres, el entorno familiar.

Segun Seger (1990), uno de los principales atractivos de las peliculas son las
relaciones entre los personajes y la quimica entre ellos. Seger (1990) plantea una
combinacion de caracteristicas en los personajes y sus relaciones que provocan que estas

sean atractivas para el publico:

a. Los personajes tienen algo en comun, que los une y los mantiene juntos. Su

atraccion gira en torno a ese punto comun.



b. Existe un conflicto que amenaza la relacion de los personajes y los mantiene
separados. Lo cual dependiendo de cdmo sea manejado por el guionista,

puede proveer mucho drama o humor a la historia.

c. Los personajes posen cualidades contrastantes, son polos opuestos. Esto les
brinda fuerza a los personajes como individuos, el hecho de que cada uno
tenga su posicion bien marcada les da credibilidad.

d. Los personajes tienen la capacidad de cambiar al otro, tienen gran influencia

el uno sobre el otro, ya sea para bien o para mal.

En cuanto a los personajes secundarios, Seger (1990) plantea que los personajes
secundarios deben cumplir algin tipo de funcion y si tienen una relacion cercana con el
protagonista, deben complementarlo de alguna manera, deben tener como fortalezas, las

debilidades del protagonista.

La vida privada trata aquellas cosas que hace el personaje cuando estd solo, sus
pasatiempos, las cosas que le gusta hacer, sus talentos, si tiene mascotas o no, si practica
algin deporte en particular o prefiere pasar las tardes durmiendo.

1.4 El guion de largometraje

Segln Ramos y Marimén (2002) un largometraje es:

“Pelicula de mas de una hora de duracion cuyo guion puede estar estructurado segun los
canones de la construccidn clasica en tres actos, o bien a partir de cualquiera de las diversas

alternativas.” (Ramos y Marimén, 2002, p. 351)

De acuerdo con Syd Field (1984) la mayoria de los largometrajes europeos tienen
una duracion aproximada de noventa minutos, mientras que los largometrajes
estadounidenses tienen por lo general una duracién que va de los noventa a los ciento

veinte 120 minutos



1.5 La Adaptacion cinematografica

De acuerdo con Syd Field (1984), el término adaptar, significa “traspasar de un
medio a otro (...) modificar algo para crear un cambio en la estructura, la funcion y la

forma, lo cual produce un mejor ajuste”.

En las novelas, segun Syd Field (1984) se suele lidiar con la vida interna de alguien,
narrando la misma situacion en un parrafo, o tal vez en una pagina entera, describiendo las
reacciones internas, pensamientos y sentimientos de los personajes. En cambio en un guion
cinematogréfico, se lidia con lo externo, utilizando los detalles como recursos, es una

historia narrada por medio de imagenes dentro del contexto de una estructura dramatica.

Syd Field (1984) también plantea que hay que tener muy en claro que el material
que se estéd adaptando es el punto de partida para una historia nueva basada en ese material
original, pero sin embargo el guionista no esta obligado a permanecer fiel al material
original. Puede ser que el guionista se vea en la necesidad de afiadir escenas, personajes o
eventos gque no estaban en el material original, pero que son necesarios para el ritmo de la

adaptacion.
Segun Ramos y Marimén (2002) una adaptacion cinematografica es:

“La adaptacion al lenguaje audiovisual de obras procedentes del teatro, la novela o el
cuento plantea el reto de la fidelidad al original literario. Eso implica la supresién de
todo lo que no puede expresarse en imagenes y sonidos y, por lo general, lo
demasiado descriptivo. Aunque suele mantenerse respecto del original el retrato de
los personajes, el argumento puede experimentar diversas reestructuraciones que lo
simplifiquen y, si es necesario que destaquen una trama principal apoyada por tramas
secundarias que converjan en ella. Los dialogos, por ultimo, acostumbran a
rehacerse. Respecto a la seleccion del material, el guionista debe sintetizarlo para
adaptarlo a la duracion de un film o de una serie televisiva, lo que implica apartarse a

menudo de la estructura original de la obra.” (Ramos y Marimén, 2002, p. 16, 17)



1. EL ANIME

La animacion mas que un genero, 0 un conjunto de técnicas que le dan vida y
movimientos a objetos y dibujos, es un mundo distinto al que conocemos, nos transporta a
realidades alternas, irreales, pero fantésticas. El anime es un género de animacion de origen
japonés. Es muy facil diferenciar el anime de cualquier otro género de animacion, es
inevitable ver dibujos con grandes ojos y cabellos de colores extravagantes sin asociarlos

con el anime.

El anime es un universo aparte dentro del mundo de la animacién. El anime se
caracteriza segin Ramos y Marimén (2002) por pertenecer al género de la ciencia ficcion,
el terror, con altos grados de violencia y con historias de tono épico, y para los fanaticos del
anime, es asi, épico, cada serie, cada historia, es un mundo lleno de emociones y
caracteristicas unicas, con personajes que terminan convirtiéndose en seres cercanos a ellos,
cada historia tiene algo especial y la manera en la que el anime se adentra en el tema de las

emociones permite crear una conexion especial con sus fanaticos.

2.1 Historia del Anime

En la actualidad el anime es algo mas grande que un tipo de animacion o un
elemento cultural de Japdn, es un fendémeno mundial celebrado por millones de fanaticos a
través de eventos como convenciones que se realizan afio tras afio alrededor del mundo que

le rinden culto a las historias de animacion japonesa.

La pieza de animacién mas Antigua hecha en Japén, fue descubierta en 1907, esta
comprendida por tres minutos de animacion cuadro a cuadro en la que aparece un
muchacho vestido de marinero escribiendo las palabras Imégenes en movimiento, se voltea

y saluda a la audiencia.



A pesar de que la industria del cine en Japon ya estaba en desarrollo a principios del
siglo XX, el cine de animacion adquiere popularidad en Japdn después de la Segunda
Guerra Mundial.

Segun Jolliffe (2001), la principal influencia sobre el anime japonés fue Walt
Disney. Durante la guerra toda forma de arte en Japon era utilizada para llamar al
nacionalismo, para enviar mensajes de apoyo a las tropas. Se puede apreciar la influencia
de Disney en la animacién japonesa en todas las animaciones entre 1940 y 1950, pero
especialmente en la pelicula Momotaro y los divinos guerreros del mar (1944) dirigida por
Mitsuyo Seo, a quien se le encargo la creacion de una pelicula de propaganda politica para
el apoyo del bando japonés en la guerra, encargo hecho por el ministerio naval del Japon.
La pelicula tiene una duracion de 74 minutos, se estrend el 12 de abril de 1945. La
influencia de Disney se puede apreciar en el hecho de que esta inspirada en la pelicula de
Disney, Fantasia (1940).

En el afio 1958 se estrend la primera pelicula de anime japonesa a color, producida
por Toei Doga, la que llegé a convertirse en la mayor productora de animacion japonesa, la
pelicula se llama Hakujaden (La leyenda de la serpiente blanca) (1958). Toei Doga lanza
alrededor de cinco largometrajes animados en Japon entre las décadas de 1960 y 1980, En
el afio 1993 vuelven a hacer historia en la animacion japonesa siendo los pioneros de la

animacion digital en su pais.

El anime empez6 a tomar mas fuerza a partir de 1960 gracias a la influencia de
Osamu Tezuka, denominado por expertos en el género como Helen McCarthy “El Dios del
manga”. Tezuka comenz6 como dibujante de mangas, pero su interés en la animacion
comenz6 cuando empezO a verse involucrado con Toei Doga durante la filmacion de
Alakazam el grande (1960), pelicula inspirada en uno de sus mangas, que llevaba este

mismo nombre.

En lugar de continuar en el negocio del cine animado, Tezuka decidio explorar otras
opciones, como la animacion para television, es el creador y productor de la primera serie

de anime hecha para television que ademas fue su primera y mas popular de sus creaciones:



Astro Boy (1963), la cual esta basada en el manga que lleva el mismo nombre yse convirtio

en un éxito inmediato.

A partir de ese momento, la animacién japonesa empieza a dejar atrds las
influencias de Disney y empieza a tomar forma como elemento cultural de Japon. A
diferencia del mundo occidental, donde la animacion es dirigida principalmente a un
publico infantil, la animacién japonesa, bajo la influencia de Tezuka empez6 a expandirse
hacia diferentes géneros, alcanzando publicos distintos, permitiendo que fuese algo que

tanto adultos como jovenes pudiesen disfrutar.

En la década de los afios setenta surge un nuevo genero gque absorberia la atencion
del pdblico: Mecha un género de anime en el cual las historias tienen a robots como
protagonistas o parte fundamental de la trama ya sea en batallas, tripulados por humanos o
como miembros de la sociedad. En 1972 se estrena por Fuji TV el primer episodio de uno
de los principales representantes de este género Mazinger Z (1972-1974), historia basada en

el manga del mismo nombre, creado por Go Nagai.

La denominada “época dorada” del anime comenz6 a finales de los setenta y
principios de los ochenta con la llegada de Space Battleship Yamamoto (1974-1981), la
cual es la primera serie de anime que no esta enfocada hacia un publico infantil gracias a su
contenido, es el primer anime en el que se tratan temas trdgicos como la guerra, emociones
profundas, tragicas, y se incorpora el romance entre los protagonistas como parte

importante del a historia.

Space Battleship Yamamoto (1974-1981), tuvo tal éxito que trascendié mas alla de

la television, generando una secuela de cinco peliculas.

Para 1980 ya el anime era una industria sumamente popular no sélo en Japon, sino
alrededor del mundo gracias a series como Meteoro (1967-1968) y Mazinger Z (1972-
1974), En 1984 la industria del anime da un paso méas adelante con la creacion de las OVAs
(Original Video Animation), largometrajes de anime que salian directamente en video con
una calidad superior a la de las series de television y que facilitaban la distribucion en masa

del producto.
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La primera OVA en ser distribuida en las tiendas de videos fue Dallos (1983),

dirigida por Mamoru Oshii y distribuida por Bandai.

Ya para principios de los noventa Japon estaba presentando un periodo dificil a
nivel econdmico, lo cual tuvo un impacto fuerte sobre la distribucion de los animes tanto en
el cine como en la television. Gracias a las nuevas tecnologias, los costos para la
produccion de anime se habian incrementado de manera considerable, y dada la situacion
econdmica del pais, se habia vuelto un negocio poco rentable. Sin embargo, la industria
logré sobrevivir por la popularidad que estaba adquiriendo en occidente, especialmente en

los Estados Unidos.

Como ejemplo de esta situacion estd el caso de Akira (1989), una de las
producciones de anime mas importantes de todos los tiempos, era para el momento, la
pelicula de anime més costosa en términos de produccion que se habia filmado y represento
una gran decepcion en las taquillas japonesas. Mientras generaba grandes pérdidas en
Japon, estaba rompiendo records de taquilla y convirtiéndose en un icono de anime a nivel

internacional, sobretodo en Estados Unidos.

A partir de 1989, hasta nuestros dias, el anime se ha convertido en un gran
monstruo en occidente, con la aparicion de series como Dragon Ball (1989-2011) de Akira
Toriyama cuya produccion continla a través de secuelas y OVAs hasta el 2011; Saint Seiya
(1986-1989) o Caballeros del Zodiaco de Masami Kurumada, la cual a pesar de haber
concluido su produccion en 1989, fue en 1992 que llegd a Latinoamérica, y en el afio 2002
a Estados Unidos; Capitdn Tsubasa (1994-1995) o Supercampeones de YOoichi
Takahashi, Rurouni Kenshin (1996-1998) o Samurai X de Nobuhiro Watsuki , Card Captor
Sakura (1998-2000) creacion del grupo CLAMP; Neon Genesis Evangelion (1995-
1996) del director Hideaki Anno; Sailor Moon (1992-1997) y uno de los grandes gigantes
del mundo del anime, Pokemdn (1997-2010) de Satoshi Tajiri, que Ileg6 para revolucionar
al mundo occidental convirtiéndose en una franquicia méas alla de la serie de television
reconocida como una marca dentro del mercado internacional, incluyendo dentro de los

productos dos parques de diversiones.


http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Dallos&action=edit&redlink=1�
http://es.wikipedia.org/wiki/Mamoru_Oshii�
http://es.wikipedia.org/wiki/Bandai�
http://es.wikipedia.org/wiki/Anime�
http://es.wikipedia.org/wiki/Dragon_Ball�
http://es.wikipedia.org/wiki/Akira_Toriyama�
http://es.wikipedia.org/wiki/Akira_Toriyama�
http://es.wikipedia.org/wiki/Saint_Seiya�
http://es.wikipedia.org/wiki/Masami_Kurumada�
http://es.wikipedia.org/wiki/Capit%C3%A1n_Tsubasa�
http://es.wikipedia.org/wiki/Y%C5%8Dichi_Takahashi�
http://es.wikipedia.org/wiki/Y%C5%8Dichi_Takahashi�
http://es.wikipedia.org/wiki/Rurouni_Kenshin�
http://es.wikipedia.org/wiki/Nobuhiro_Watsuki�
http://es.wikipedia.org/wiki/Neon_Genesis_Evangelion�
http://es.wikipedia.org/wiki/Sailor_Moon�
http://es.wikipedia.org/wiki/Satoshi_Tajiri�

En el afio 2002 el anime termina de consolidarse a nivel internacional tras la victoria
de El viaje de Chihiro en los premios de la academia, en la nominacion a la mejor pelicula

de animacidn, éxito nunca antes alcanzado por una pelicula japonesa.

El anime es un motor de ventas a nivel mundial y que cada vez se expande mas
hacia otras culturas ajenas a Japdn, estd constantemente renovandose y ajustandose a los
diferentes tipos de audiencia ofreciendo cada afio nuevas propuestas que estan marcado
pauta y que gracias a su popularidad prometen un buen futuro para la empresa del anime,
como es el caso de K-ON! (2009-presente) del ilustrador y escritor japonés Kakifly, la cual
fue estrenada en el 2009 y ya cuenta con una temporada a la venta en DVD, una pelicula 'y

una segunda temporada en produccion.

2.2 Clasificaciones del Anime

En el cine y la television, las peliculas y programas, estan identificados por generos,
romanticos, de accion, aventura, terror, etc. EI anime como universo aparte dentro del
género animado, tiene sus propias clasificaciones, las cuales se dividen en otros géneros, ya

sea por su tematica, o por su demografia.

2.2.1 Demogréfica

2.2.11 Kodomo

Tipo de anime dirigido a nifios pequefios, por debajo de los diez afios de edad.
Hamtaro (2000-2006), un anime que trata sobre las aventuras de un grupo de hamsters;
Doraemon (1973-presente), el cual es probablemente el Kodomo maés exitoso de todos los
tiempos, ya que su transmision por television no ha cesado desde su estreno en 1973,
cuenta la historia de un gato robot cosmico que viene del futuro para ayudar a un chico con
los inventos futuristas que saca de su bolsillo magico y asegurarle un buen futuro a sus

familiares en el siglo XXI|I.
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2.2.1.2 Shonen

Tipo de anime dirigido a chicos adolescentes donde las batallas y aventuras son
temas centrales, los héroes suelen ser sumamente musculosos o vistosos, con aspecto rudo
o llamativo, si poseen un corazdn puro e inocente sus 0jos suelen ser grandes y expresivos,
mientras que si s un héroe con un pasado misterioso, sus 0jos tienen a ser mas pequefos,
segun  (2007). Naruto (2007-presente), Anime que trata sobre las aventuras y
entrenamiento de un ninja adolescente y sus amigos con quienes recorre las diferentes
aldeas que conforman Las Cinco Grandes Naciones Shinobi. Dragon Ball (1989-2011), que
narra las aventuras de un chico de otro planeta llamado Goku y sus aventuras durante la

busqueda de las Bolas de Dragon.

2.2.1.3 Seinen

Tipo de anime dirigido a hombres jovenes y adultos del sexo masculino. Trata de
una manera mas profunda que el Shonen temas como el sexo y la violencia. Su héroe no
tiene que ser necesariamente el bonachon musculoso, en el Seinen es un poco mas dificil
identificar al héroe, sus ojos suelen ser profundos, pero en ellos no se ve pureza ni bondad,
ni son necesariamente atractivos o llamativos, segin Brenner (2007). Hellsing, anime que
se centra en la historia de los Gltimos miembros descendientes de Abraham Van Helsing, y
quienes conforman la Orden de Caballeros Protestantes Reales, cuya mision es la de
proteger a la reina y las fronteras del pais de toda amenaza sobrenatural. Cowboy Bebop
(1998-1999), esta serie narra la historia de unos cazadores de recompensas que viajan

alrededor del Sistema Solar.

2.2.1.4 Josei

Tipo de anime dirigido a mujeres jovenes y adultas, al igual que el Seinen, trata los

temas de violencia y sexo con mayor profundidad que el Shojo. El personaje principal suele

ser una mujer, una heroina, aunque existen excepciones cuyos 0jos sin importar la edad
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siempre son grandes, expresivos, con un iris muy pronunciado, mientras mas joven sea la
heroina, mas redondos seran sus 0jos, tienen unos cuerpos exuberantes y delgados. Nana
(2006-2007), anime que narra la historia de dos chicas, ambas Ilamadas Nana, que se
conocen en un tren que va a Tokio y deciden alquilar un apartamento juntas y a pesar del
contraste de sus personalidades, logran cultivar una gran amistad. Nodame Cantabile
(2007-2010), narra la historia de Shinichi y Megumi, alias Nodame, quienes se enamoran

en el conservatorio dénde estudian.

2.2.15 Shojo

Tipo de anime dirigido a chicas adolescentes, sus temas giran en torno a las
emociones Yy las relaciones. La heroina siempre posee una belleza increible, sus 0jos son
grandes, redondos, con un iris muy pronunciado, como en el Josei, pero en el Shojo los 0jos
reflejan pureza, inocencia, muestran “el amor y los suefios” (Nakayama 1997, p. 7),
abundan las flores, plumas, objetos delicados, haciendo referencia a la belleza de la
heroina.

Sus vestimentas son hermosas, muy llamativas. El héroe también se distingue por su
belleza, pero a diferencia del héroe del Shonen, el héroe del Shojo es hermoso, més no es
musculoso, ni tiene como principal caracteristica rasgos masculinos Ilamativos, esta
disefiado de una manera hermosa y delicada, sin dejar de verse masculino.

Sus ojos también suelen ser grandes y expresivos. Las caracteristicas que segun
Brenner (2007) definen la personalidad de la heroina, son su bondad, simpatia, y
determinacion. Sin importar el contexto, puede ser ciencia-ficcion, historia, el futuro lejano
0 el mundo medieval, la historia siempre tendra como tema principal, las relaciones,
sobretodo, relaciones amorosas.

Segun Shamoon (2008), ademas de mostrar el mundo de las relaciones, el otro
objetivo del Shojo es reflejar el desarrollo psicolégico y emocional de los personajes, se
busca crear una cierta intimidad con el espectador mostrando con énfasis planos del rostro o
planos medios de los personajes permitiéndole al publico concentrarse en los sentimientos

del personaje en ese momento. Card Captor Sakura (1998-2000), cuya historia se centra en
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Sakura Kinomoto, una nifia que descubre sus poderes magicos tras liberar de manera
accidental un conjunto de cartas que se encontraban dentro de un libro lo que la lleva a
conocer a Kerberos, el guardian de las cartas, que se convertira en su mentor al emprender
la aventura de recuperar las cartas antes de que se produzca alguna catastrofe en la ciudad
de Tokio. Candy Candy (1976-1979), gira alrededor de una huérfana Ilamada Candice
White quien a lo largo de la serie va creciendo y enfrenta todos los problemas, amores y

desamores con su alegria y picardia caracteristicas.

2.2.1 Temdtica

2.2.1.1 Maho shojo

En este género del anime, las historias giran en torno a las denominadas Magical
girls, chicas ordinarias, por lo general estudiantes, que un dia descubren que no son tan
ordinarias, de una forma u otra adquieren poderes y la mision de salvar su mundo. Muchos
de los anime de este género son también ubicados dentro de la categoria de shdjo, por lo
gue fisicamente, la heroina del Mahd shdjo puede poseer todas las caracteristicas de una
protagonista de shojo, segin Brenner (2007). Corrector Yui (1999-2000), anime que se
centra en Yui, una nifia que vive en Japén, en el afio 2020, quien termina siendo la elegida
para salvar la RedCom, y combatir a los corruptores, quienes planean junto con su lider,
apoderarse de la RedCom y controlar la vida de los seres humanos. Princess Tutu (2002-
2003) narra la historia de Ahiru, una bailarina de ballet que es parte ave y se transforma en
pato de manera espontanea, tiene un colgante magico que la transforma en su alter ego,

Princess Tutu, quien sélo tiene como objetivo tener su final feliz con su principe.
2.2.1.2 Maho shdnen
En este género del anime, las historias giran en torno a chicos magicos, con super

poderes o0 habilidades extraordinarias, chicos que se encuentran en una busqueda constante

de la aventura, las historias estan llenas de accion y fisicamente, el aspecto del héroe puede
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variar, no tiene que ser musculoso pero si tener algo llamativo que denote su magia. Yu-Gi-
Oh!(1998-2004) narra la historia de Yugi, un nifio que recibe un regalo por parte de su
abuelo, un antiguo artefacto egipcio llamado Puzzle Milenario. Yugi pasé ocho afios
intentando unir todas las piezas, una vez que lo logra, es poseido por un antiguo faradn
egipcio llamado Atem. A partir de ese momento, Yugi y sus amigos se enfrentan a una gran
cantidad de villanos con el fin de encontrar las cartas de los dioses egipcios, para recuperar
los recuerdos perdidos del faradn a través de los Duelos de Monstruos en los Juegos de las
sombras. Hikaru no Go (2001-2003) narra la historia de Hikaru, un chico que consigue un
tablero de un juego de mesa en su desvan, y su viaje para convertirse en el mejor maestro
de Go de todos los tiempos con la ayuda de Fujiwara no Sai un legendario maestro de Go
cuyo espiritu fue absorbido por el tablero y se convierte en el compafiero y mentor de
Hikaru.

2213 Bishgjo

Este género del anime, traducido al castellano significa literalmente, joven bella. Se
refiere a muchachas jovenes de gran belleza como protagonistas de la historia, las cuales,
segun Brenner (2007) estan disefiadas para llamar la atencién del publico masculino gracias
a su gran busto, rostro inocente, pequefia cintura y grandes ojos. Sailor Moon (1992-1997),
este anime narra la historia de Serena Tsukino, una estudiante de secundaria, torpe e
inmadura, quien un dia se encuentra con una gata parlante llamada Luna, quien le revela su
destino de convertirse en Sailor Moon, una campeona de amor y justicia y que junto a otras
Sailor Scouts debe combatir el mal que invade a Tokio desde el Reino Oscuro. jOh, Mi
Diosa! (2005-2007) cuenta la historia de un chico universitario llamado Keiichi, quien
Ilama de manera accidental a una linea de ayuda técnica de las diosas y aparece detras de
él una diosa llamada Belldandy, quien se ofrece a concederle un deseo, el chico, desea que
ella se quede con él para siempre y ella cumple su deseo, las cosas se complican cuando las

hermanas de Belldandy se van a vivir con ellos.

2.2.1.1 Bishonen
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Este género, traducido al castellano significa literalmente, joven bello. Se refiere a
historias en las que los protagonistas tienen como principal atributo ser jovenes sumamente
atractivos, altos, delgados, con facciones finas, con una belleza alucinante, no es muy
comdn que sean grandes y musculosos, pero cuando lo son, sus rostros siguen siendo
disefiados para verse hermosos, segun Brenner (2007). Starr Sky (2010), narra la historia de
Tsukiko Yahisa quien es la Unica mujer de una escuela que antes era s6lo para chicos. Ahi
la acompafian Kanata Nanami y Suzuya Tohzuki, quienes son sus fieles amigos y son los
otros protagonistas de esta historia, ellos la protegen de los otros estudiantes de la
academia. Ouran High School Host Club (2006), este anime relata las aventuras de Haruhi,
una chica que se hace pasar por chico para ingresar a un internado para chicos de la alta
sociedad, y como tras romper un valioso jarron debe unirse al Ouran Host Club, para pagar

los dafios ocasionados a la escuela.

2.2.1.2 Mecha

Las historias pertenecientes a este género, son historias de ciencia ficcion que giran
en torno a los robots, ya sea en batallas, tripulados por humanos o como miembros de la
sociedad Sus pilotos suelen ser adolescentes inexpertos en batalla y sobre ellos recaen las
esperanzas de la ciudad a la que pertenecen, segin Brenner (2007). Mazinger Z (1972-
1974), Serie de anime que narra las aventuras de Kori, piloto del Mazinger Z y su
comparfiera Sayaka, piloto del Afrodita A, mientras luchan contra los planes malvados del
Doctor Hell para apoderarse del mundo. The Transformers (1984-1988), este anime trata la

historia de la guerra entre serie de robots con la habilidad de transformarse en otros objetos.

2.2.1.3 Ecchi

Este género se refiere a anime con contenido provocativo, y humor picaro, sin
llegar a ser pornografico. Golden Boy (1995), trata la historia de Kintaro, un chico que ha
abandonado la universidad y pasa por distintos trabajos, en cada trabajo que consigue se
relaciona con alguna chica y se encuentra en medio de situaciones que resultan jocosas para

el espectador. Love Hina (2000-2001), es una serie e anime que cuenta la historia de


http://es.wikipedia.org/wiki/Mecha_%28robot%29�
http://es.wikipedia.org/wiki/Ecchi�

Keitaro, un joven que aspira entrar a la Universidad de Tokio, pero al fracasar se va a vivir
on su abuela, quién es duefia de una pensién sélo para sefioritas y le da trabajo a Kintaro

quien ahora debe lidiar con una casa llena de mujeres.

2.2.1.4 Gore

Es un género de anime con una tematica muy sangrienta y escenas fuertes de
violencia, sangre, decapitaciones y desmembramientos, recomendable sélo para adultos.
Elfen Lied (2004), narra la historia de Lucy, una Diclonius, una mutacion del Homo
Sapiens que se ice ha sido seleccionada por Dios para destruir a la humanidad, tiene
cuernos en su cabeza y un sexto sentido que le da poderes telepaticos. Gantz (2004), narra
la historia de Kei y Kato, dos chicos que tras un tragico accidente, se ven involucrados en

un juego violento de caceria de aliens y otras amenazas para los seres humanos.

2.2.1.5 Chibi

El término Chibi, se refiere a un nifio, bebé o a la version infantil de un personaje de
anime, que es mayor en la serie original. Una version chibi de un personaje es usualmente
presentado para propdsitos comicos. A veces es usado el término como un modificador de
nombre para denotar una version infantil del personaje, segun Brenner (2007) sus rasgos
son exagerados en unos cuerpos diminutos con el objetivo de despertar ternura y humor.
También Brenner (2007) explica que cuando un personaje esta siendo dominado por una
emocién muy fuerte, ya sea amor, rabia 0 miedo, su cuerpo se deforma y se convierte en
una version mas pequefia del personaje, dejando el cabello como la Unica caracteristica
fisica que permanece igual para poder identificarlo facilmente. Las Aventuras de una mini-
diosa (1998-1999), serie de anime conformada por una serie de parodias jocosas de las
aventuras de los personajes de jOh, Mi Diosa! (2005-2007). Pita-Ten (2002) narra las
aventuras de Misha, un aprendiz de angel que viene a la tierra a brindarle alegria a un nifio

llamado Kotaro.

2.2.1.6 Spokon
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Este género gira en torno a animes con tematica deportiva. Capitan Tsubasa (1983-
1995) o Super Campeones, es una serie de anime en la que se narra la historia de Tsubasa,
un nifio que llega al pueblo Nankatsu con aspiraciones a convertirse en el mejor jugador de
soccer del mundo. A lo largo de la serie se va profundizando en la historia de Tsubasa, sus
relaciones, los entrenamientos del equipo y todos los partidos que juega junto a su equipo.
Ace 0 nerae! (1973-1974), es una serie de anime en la se muestra la vida de Hiromi y su
lucha por convertirse en una gran tenista, a lo largo de la historia entran factores ocmo su

familia, los amigos que la rodean y sus enamoramientos, y como todo esto afecta su juego.

2.2.1.7 Cyberpunk

La historia sucede en un mundo donde los avances tecnoldgicos toman parte crucial
en la historia, junto con algin grado de desintegracion o cambio radical en el orden social,
alta tecnologia y baja calidad de vida, segin Brenner (2007) la mayoria de las historias de
este género se fusionan con mecha y gore, dado que suelen involucrar grandes guerras o
conflictos sociales. Akira (1989), es una pelicula de anime que se desarrolla en el afio 2019,
afios después de la 111 Guerra Mundial, en la ciudad Neo-Tokyo donde se tiene cautivo a un
grupo de nifios que poseen habilidades psiquicas y a los que el gobierno les estd haciendo
pruebas con dientes farmacos para potenciar sus poderes. Uno de estos nifios, logra escapar
y de manera accidental involucra a una pandilla de motociclistas en su huida, uno de los
motociclistas, llamado Tetsuo, sale lastimado y jamas vuelve a ser el mismo. Gracias al
accidente se activaron los poderes psiquicos que ni siquiera Tetsuo sabia que tenia y es
capturado por el gobierno. Tras una serie de pruebas, se descubre que su potencial psiquico
es excepcional. Tetsuo empieza a sufrir alucinaciones y otros trastornos que lo llevan a
enfrentarse al ejército y a emprender la blasqueda para encontrar a Akira, el nifio
responsable por la explosion nuclear que dio inicio a la guerra dado que ahora Tetsuo se
cree su sucesor, desencadenando una lucha y el alzamiento de grupos que ven a Tetsuo
como su salvador. Ghost in the Shell (2002-2004), este anime trata la historia de Motoko

Kusanagi, quien es un cyborg, un cerebro humano dentro de un cuerpo artificial que le
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permite tener habilidades sobrehumanas. Kusanagi se encuentra en una mision de espionaje

especializada en crimenes tecnoldgicos.

2.2.1.8 Harem

En este género las historias son protagonizadas por muchas mujeres hermosas que
son atraidas por un mismo hombre y estan constantemente compitiendo por su amor, segin
Brenner (2007). Saber Marionette J (1996-1997), Esta historia se desarrolla en un futuro
lejano, en el cual no hay mujeres, s6lo hombres, por lo que se han creado marionetas con
aspecto de mujer, una especie de androides. Algunas de estas marionetas han recibido
corazones especiales, que en realidad son unos circuitos que les permiten a las marionetas
tener emociones y una personalidad como la de cualquier ser humano. Las protagonistas de
esta historia son Lima, Cereza y Zarzamora, tres marionetas que han sido encontradas por
un joven llamado Otaru quien de una forma u otra las “adopta” y de quien las tres se
enamoran perdidamente, gracias al trato humano que €l les da. Steel Angel Kurumi (2001-
2002) narra la historia de un chico llamado Nakahito y tres androides hermanas con
corazones de angeles, una de ellas es despertada accidentalmente por Nakahito, la segunda,
llega a la tierra para destruir a su hermana y termina alidndose con ella y Nakahito en su
lucha contra el mal. La tercera hermana también viene a la tierra a destruir a la primera, en
vista de que Saki (la segunda androide) fall6. Finalmente termina uniéndose al bando de

Nakahito y sus hermanas, a partir de ese momento las tres compiten por el amor del joven.

2.2.1.9 Nekketsu

Tipo de manga en el que abundan las escenas de accidn protagonizadas por un
personaje exaltado que defiende valores como la amistad y la superacion personal. Saint
Seiya (1986-1989) o Caballeros del Zodiaco, esta serie de anime, trata la historia de Seiya,
un joven que esta siendo entrenado para ser uno de los caballeros de Atenas y recibe la
armadura de Pegaso, aprende a utilizar su “cosmos” o energia interior, pufios y armadura
para la defensa de Atenas. One Pice (1999-presente) es una serie que narra las aventuras de

Luffy Monkey D. quién emprende un viaje para convertirse en el Rey de los Piratas,
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cuando era nifio, comio de un fruto que lo convirtié en un hombre de goma incapacitado
para nadar, por lo que requiere de una tripulacion adecuada y leal para poder vencer a los

adversarios en alta mar y encontrar el tesoro One Piece.

2.2.1.10 Post-Apocaliptico

Este tipo de anime se caracteriza por predecir el fin del mundo o narran una segunda
oportunidad que se le ha otorgado a la humanidad después de ser casi exterminada como
castigo por sus pecados. Neon Génesis Evangelion (1995-1996), serie de anime que se
desarrolla en el afio 2015, cuando el joven Shinji Ikari es trasladado a la ciudad de Tokio-
3, donde rside su padre a quien no ve desde que era muy pequefio. Todo esto sucede quince
afios después del ataque de un ser conocido como “angel” al planeta Tierra, lo cual
produjo un cataclismo mundial que erradicé a mas de la mitad de la poblacion del planeta, a
este acontecimiento se le denomind “segundo impacto”. Shinji, junto con dos adolescentes
mas, son los escogidos para pilotear los robots EVA, los cuales estan equipados para
combatir a los “angeles”. Desert Punk (2004-2005), esta serie narra la historia de Kanto un
asesino a sueldo en el desierto que solia ser la ciudad de Tokio. Estd ambientado en el afio
3000 D.C. después de una gran guerra nuclear, a lo largo de la historia una serie de eventos

Ilevan a Kanto a formar parte de una revolucién que tiene como fin derrocar al gobierno.

2.2.1.11 Otros géneros

Como ya se ha podido ver por medio de este trabajo de investigacion, el anime no
estd disefiado Unicamente para nifios. Existen otros géneros que tratan temas sexuales,
pornograficos y que van dirigidos a una audiencia adulta, como el Hentai (en japonés
significa literalmente pervertido y se refiere a los anime pornograficos), Yuri (trata temas
de romance homosexual entre mujeres con contenido pornografico), Yaoi (este género de
anime gira en torno a los romances homosexuales entre hombres con contenido

pornografico) ; también existen distintos géneros de anime dirigidos especificamente a una



audiencia homosexual, como el Shojo-ai (anime cuya tematica trata temas de romance
homosexual entre mujeres), el Shonen-ai (anime cuya tematica gira en torno a temas de

romance homosexual entre hombres).

2.3 Casas Productoras de Anime

Algunas de las series mas famosas dentro del mundo del anime, como Naruto
(2007-presente), Card Captor Sakura (1998-2000), Pokemén (1997-2010) y Saint Seiya
(1986 — 1989) son adaptaciones a la television de los mangas correspondientes a estas
historias, sus respectivos creadores son los autores de la historia e ilustradores de los
mangas. Al momento de llevar sus obras al cine o a la television, estos artistas se han
puesto en contacto con casas productoras de animacién como es el caso de Madhouse,
Banday y OLM Inc. Asi como los autores de estos mangas que inspiraron estas series e
anime han sido ilustradores y escritores a la vez, también existe un grupo de escritoras, e
ilustradoras que combinaron sus talentos para darle vida a grandes éxitos del anime como lo
son Card Captor Sakura (1998-2000), TSUBASA: Reservoir Chronicles (2003-2009) y
xxxHOLIC (2003-2011).

23.1 CLAMP

Inicialmente, las integrantes del grupo de dibujantes japonesas hoy conocido como
CLAMP consistia de 11 integrantes y se hacian llamar grupo de dojinshi Amarythia. Se
inician a mediados de los afios 80 en el mercado de los do6jinshi o fanzines (revistas
independientes, amateur, donde la mayoria de sus publicaciones son parodias de animes
famosos); su primer manga original, Seiden (1988), aparece en la revista South, segln
Brenner (2007).

A principios de 1988 el grupo comienza a tener mayor actividad, publicaban un
doujinshi por lo menos una vez al mes. Sus colaboraciones con otros grupos cada vez eran

menos frecuentes y es ahi cuando el grupo empieza a reducirse con la partida de Yuzuru



Inoue. En la primavera de 1989 saltan al estrellato con su primera creacion importante, RG
Veda (1989-1994), inspirada en la mitologia hindu.

Para Julio de 1989 el Estudio CLAMP ya era una realidad y empiezan una nueva
serie llamada EI ladrdn de las 100 caras (el cual esta aun en pre-publicacién). En agosto de
ese afio comenzaron también otras dos series: Hagunshou Senki y Tenshi no Bodyguard.

Desafortunadamente, ninguno de estos dos proyectos tuvo mucho eéxito,
Hagunshou Senki (1989) es simplemente abandonada, mientras que Tenshi no Bodyguard
(1989) sélo consta de una historia. A pesar de esto CLAMP continta trabajando en varios
proyectos en paralelo. Para finales del afio 1989 CLAMP solo cuenta con siete de sus
fundadoras: Mokona Apapa, Satsuki Igarashi, Mick Nekoi, Nanase Ohkawa, Tamayo

Akiyama, Sei Nanao y Leeza Sei.

Sei Nanao abandon el grupo en Julio de 1990 y sus dos colegas, Leeza Sei, y
Akiyama Tamayo, se fueron en Octubre de 1992. Cada quien tenia sus proyectos fuera del
grupo, Tamayo publicé Derayd (1990) por su cuenta, aunque con la firma de CLAMP. A
pesar de ser un proyecto independiente, fue publicado en los fanzines de CLAMP.

Los primeros Mangas de CLAMP fueron publicados y distribuidos por la casa
editorial Kadokawa, luego comenzaron a trabajar con la se convertiria mas adelante en su
editorial principal, Kodansha, con quienes lanzan en 1994 el primer manga de Las
Guerreras Magicas (1994-1996).

Para este momento CLAMP esta conformado por las cuatro ilustradoras y guionistas
gue permanecen hasta el dia de hoy, Satsuki lgarashi, Ageha Ohkawa, Tsubaki Nekoi,
y Mokona.

En el aflo 1996 se lanzan Wish (1996-1998) y Card Captor Sakura (1996-2000),
por la editorial Kodansha, esta Ultima en la revista mensual japonesa de manga Shajo
Nakayoshi, hasta que en junio de 2000 se publicé el duodécimo volumen, Luego el manga

fue adaptado a una serie de anime por los estudios Madhouse, la cual se emitié en Japon
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desde el 7 de abril de 1998 hasta el 21 de marzo de 2000. Ademas, ha sido adaptada a dos
peliculas, videojuegos y libros suplementarios, como artbooks, y albumes ilustrados.

Suki Dakara Suki (1999-2000) y Angelic Layer (1999-2001) son lanzadas a
mediados de 1999 y sus ultimos tomos son publicados en el afio 2000 y 2001

respectivamente.

En el afio 2001 lanzan Chobits (2001-2002), una de las pocas creaciones de
CLAMP que se sale de la categoria shdjo, es un seinen que cuenta la historia de un joven en
el Tokio futurista, en el que las computadoras estan disefiadas para tener comportamientos

similares a los de los seres humanos, y su ultima publicacion fue en el afio 2002.

En el 2003 llegan TSUBASA: Reservoir Chronicles (2003-2009) y xxxHOLIC
(2003-2011). En el Caso de TSUBASA: Reservoir Chronicles (2003-2009) se publico por
primera vez en la revista Shonen Magazine de la editorial Kodansha, otra de las obras de
CLAMP que no pertenece al género shojo, es un shonen. El anime sali6 al aire por primera

vez en abril del afio 2005 hasta noviembre del 2006.

xxxHOLIC (2003-2011) se publicd por primera vez en la revista Seinen Young
Magazine, de la editorial Kodansha. En el 2010 empez6 a ser publicada en Bessatsu Shonen
Magazine, donde fue publicado de manera mensual hasta febrero de 2011, sumando
diecinueve volimenes. En el afio 2005 se estren6 en Japdn la pelicula titulada xxxHOLIC:
El suefio de una noche de verano, gracias al éxito de la pelicula, salieron en television dos
series de anime. La primera se emitio en Japon desde abril hasta septiembre de 2006, la
segunda, esta vez titulada xxxHOLIC: Kei se emitio desde abril del 2008 hasta junio de

ese mismo afio.

Algo que caracteriza a las CLAMP es su gusto por los “crossovers”, en la gran
mayoria de sus historias tienden a introducir elementos, objetos o personajes de alguna de
sus otras obras, el caso mas notorio se da con TSUBASA: Reservoir Chronicles (2003-
2009) y xxxHOLIC (2003-2011) en los que no solo aparecen personajes de las obras de
CLAMP en ambas historias, llega un punto en el que ambas tramas se entrelazan y juegan

un rol importante en el desarrollo de los acontecimientos de las dos series.
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2.3.1.1. Card Captor Sakura

Este anime estrenado en el afio 1998 narra la historia de Sakura Kinomoto, una nifia
de doce afios que descubre un libro méagico en la biblioteca de su casa, al abrirlo, montones
de cartas salieron volando del libro esparciéndose por todo Tokio. Luego de esto aparece
Kerobero, el guardian de las cartas Clow, quien le encomienda la mision de recuperar todas

las cartas Clow para evitar una catastrofe en el mundo.

A partir de este momento, Saura emprende la aventura de recuperar todas las cartas
Clow en compafiia de Kerbero y la mejo amiga de Sakura, Tomoyo, quien graba con su
camara de video cada una de las aventuras de Saura y le confecciona trajes especiales para
luchar contra cada carta.

En la bdsqueda y captura de las Cartas Clow, conocen al rival de Sakura por la
posesion de las cartas, Shaoran Li, con quien Sakura pelea constantemnte, pero con el

tiempo termina convirtiéndose en su amigo, aliado e interés romantico.

Personajes Principales:

Sakura Kinomoto: tiene unos grandes ojos verdes muy brillantes y
expresivos el cabello corto y castafio. Es de contextura delgada y en cada capitulo

luce un nuevo traje llamativo y colorido confeccionado por su amiga Tomoyo.



Shaoran Li: Como los chicos en los Shojo, no es esencialmente guapo y
musculoso, pero es presentado como un chico hermoso, con o0jos grandes y

Ilamativos, simbolo de la inocencia, cabello castafio y contextura delgada.

Tomoyo Daidoji: Tiene unos grandes y pacificos 0jos color morado y una

larga cabellera negro azabache, suele llevar un cintillo en la cabeza y su piel es muy

blanca.

2.4 El| Anime en Venezuela

El anime como fendbmeno mundial, también estd presente en Venezuela. Los
fanaticos del manga y anime en nuestro pais son fanaticos fieles, conocen las canciones en
su idioma original, han visto todas las OVAs y capitulos de cada temporada de sus series

favoritas.

Uno de los eventos en Venezuela mas esperado cada afio por los fanaticos del
anime, es la Semana Cultural de Japdn, en este evento organizado por la Embajada de

Japon en Venezuela. En este evento, se exponen obras de arte japonesas, se recrea una



fiesta de té, tipica de los japoneses. También hay bazares, seminarios, y puestos de venta de

manga y anime.

Cada afio, los fanaticos del anime asisten a esta celebracion de la cultura japonesa,
en algunos casos, vestidos como los personajes principales de sus series favoritas,
intercambian revistas de mangas, o informacion sobre paginas web en las que pueden

conseguir informacion sobre sus animes favoritos.

Desde hace cuatro afios, se estan celebrando fielmente los Animexpo Venezuela.
Esta convencion sobre manga y anime, recibe aproximadamente cincuenta mil personas

cada afio, en el centro comercial Citymarket, en la ciudad de Caracas.

El Animexpo Venezuela consta de actividades como foros, charlas, y concursos en
los cuales los fanaticos pueden compartir y poner a prueba sus conocimientos, también esta

una serie de puestos de ventas de anime y manga.

El anime, y sus fanaticos estan presentes en varias ciudades de Venezuela, no sélo
en la capital, el pasado mes de marzo, en la ciudad de Valencia, se llevo a cabo una
convencion para fanaticos del anime en la que ademas de puestos de ventas de anime,
también hubo actividades de entretenimiento como Karaoke, performances de fanaticos

vestidos como sus personajes favoritos y juegos.

El préximo mes de octubre, se realizara en San Cristobal, estado Téachira, la primera
convencion de anime y cultura japonesa en esa ciudad, donde contardn con actividades
como, Karaoke, secciones para la utilizacion de videojuegos gratis, concursos, coreografias

con las canciones de algunas series, y presentaciones de bandas en vivo.



I11. JERRY ROSS

3.1 Biografia del escritor de “Permanecer en el Castillo”

El Pastor Cristiano estadounidense Jerry Ross empez0 a congregarse a muy temprana
edad en la Rock Run Baptist Church en Brazil, Indiana. Empez6 a predicar en el afio 1979
poco tiempo después de haberse graduado de Blessed Hope Baptist School en Jasonville,
Indiana. Al terminar sus estudios en la secundaria, entr6 en Hyles-Anderson Bible College
de donde egresd en el afio 1987 con un titulo en Teologia Pastoral, fue alli donde conoci6 a

su actual esposa Sheryl Ross, con quien tiene tres hijas.

Luego de su graduacion estuvo sirviendo como pastor en Central Baptist Church en su
natal Brazil, Indiana; posteriormente paso a ocupar el puesto a tiempo completo de pastor
asistente Blessed Hope Baptist Church(BHBC) en Jasonville, Indiana; donde es
actualmente pastor principal. (BHBC, Trans 2011, § 1)

En 1998 publico la primera edicion del que vendria siendo su primer libro Permanecer
en el Castillo, a raiz de su publicacion, Ross y su esposa crearon Ultimate Goal
Publications editorial en la que Ross ha publicado varios libros escritos por el mismo,
dirigidos a un publico adolescentes, y libros con herramientas para alcanzar a los jovenes
dentro de las iglesias cristianas.

3.2 Permanecer en el Castillo

Permanecer en el Castillo, Narra la historia de una princesa que vive con su padre, el
Rey, en un castillo cercano a un pequefio pueblo. La princesa ha pasado toda su vida en el
castillo, recibiendo las ensefianzas y amor de su padre cada uno de los dias de su vida, pero

no puede evitar sentir un vacio en su vida. No conoce a nadie fuera del castillo y todas las



noches se sienta a escuchar por su ventana, las fiestas y risas de las personas que viven en

el pueblo cercano al castillo.

Un dia, la princesa decide pedirle permiso a su padre para conocer el pueblo, pero este se
niega, la princesa frustrada exige respuestas, dado que no entiende porque se le priva de la

felicidad que toda la gente del pueblo parece experimentar.

Su padre, le explica la verdadera razén de las lecciones diarias que ha recibido desde
pequefia y por qué no es conveniente que se pasee por el pueblo y se relacione con la gente
fuera del castillo. Las lecciones tienen como fin, preparar a la princesa para la llegada de su
principe, y permitirle interacciones con el pueblo simplemente la distraeria de su

preparacion.

Mientras tanto en otro castillo, el principe también estad siendo preparado para venir a
buscarla, cuando el también haya recibido sus lecciones y esté preparado para casarse y

dirigir su reino.

Con el pasar el tiempo, la princesa va perdiendo la fe en la llegada del principe, y conoce a
un pueblerino que la invita a escapar durante la noche a conocer el pueblo, la princesa

empieza a asistir a las fiestas del pueblo a escondidas de su padre.

Un dia la princesa le notifica a su padre que ha decidido abandonar el castillo porque el
chico del pueblo le ha propuesto matrimonio, su padre le advierte que si deja el castillo, él
la seguird amando como su hija, pero que todo lo demas en su vida cambiara porque el

castillo nunca fue un castigo, siempre fue una decision

Un afio mas tarde, la princesa se encuentra haciendo los quehaceres en su nuevo hogar,
muy adolorida dado que esta en los ultimos meses de embarazo y las constantes peleas con
su esposo la tenian abatida. Mientras barre el porche ve a lo lejos un caballo blanco llegar al
castillo, y se da cuenta de que ese era el principe por el que ella esperé en el castillo, si
existia y habia ido a buscarla, la princesa habia perdido su oportunidad y ve como el

principe se marcha del castillo sin su princesa.

Este cuento contiene valores humanos que han afectado la vida de quienes han leido el

cuento.



En el mundo cristiano, el tema de matrimonio es sumamente importante, y el escoger
bien, esperar, y guardarse para esa persona especial, son aspectos de gran peso. En el
cuento se trata este tema y se le hace un ataque frontal a las consecuencias de escoger mal,

por no esperar y dejarse llevar por las apariencias.

Otro de los valores que hace que este cuento haya tenido tanto impacto sobre las vidas
de los jovenes que lo han leido es el respeto a los padres, dado que muestra como los
padres hacen cosas que a los hijos pueden parecerles injustas, pero las hacen con el fin de

protegerlos y cuidarlos, porque quieren algo mejor para ellos.

La sabiduria, para los cristianos es sumamente importante leer la Biblia todos los dias,
y mantener una vida de oracion, la Biblia es su manual de vida, es la guia bajo la que se
rigen a la hora de tomar decisiones y para llevar su dia a dia, de ahi sacan los consejos

practicos para aplicar en muchas situaciones.

Lidiar con las consecuencias es otra de las lecciones que deja este cuento, todo lo que
hacemos trae consecuencias, ya sean buenas o malas y de eso se trata esta historia, como

una chica debe lidiar con las consecuencias de las decisiones que ha tomado.

Muchas veces los jovenes olvidan que es lo correcto o lo mejor por pensar en lo

inmediato, por eso los valores que transmite este cuento son sumamente importantes

3.1 Otros trabajos publicados por el Autor

Ultimate Goal Publications la editorial de Jerry Ross cuenta con nueve libros escritos
por él. El primero de estos, Permanecer en el Castillo inspiré a la creacion del segundo
libro de esta editorial, Las siete leyes de la realeza para cortejar donde inspirado en las
ensefianzas de Permanecer en el Castillo Ross determina ciertos parametros que deberian
seguirse dentro de las relaciones entre cristianos. Cuenta con varios titulos que contienen
herramientas para el funcionamiento y crecimiento de los grupos de jovenes dentro de las
iglesias. Una de sus mas recientes publicaciones es La Gracia me guiara a casa donde

Ross narra la historia de cdmo un soldado en la guerra se aferra a su fe para superar



diferentes pruebas y volver victorioso a su hogar. Finalmente Ross adaptd el cuento
Permanecer en el Castillo a un corto guion para una obra de teatro pensada para ser
desarrollada en grupos juveniles dentro de las iglesias.

V. EL PROCESO DE PREPRODUCCION DE UN ANIMADO

Cuando vamos al cine a ver una pelicula le atribuimos el éxito del trabajo a las
destacadas actuaciones de los actores y a los grandes directores y actores que hicieron de la

historia algo cercano a la realidad, con personas de carne y hueso.

Muchas veces no se reconoce de igual manera el trabajo del equipo de produccion
detras de las peliculas animadas, dado que no vemos a personas reales, y justamente por eso
merecen ser reconocidos, en las peliculas se crean historias, pero en las peliculas animadas,
se crea un universo totalmente distinto, algo fuera de nuestra realidad y cuyos detalles estan
meticulosamente cuidados para hacerlo creible dentro de su contexto.

4.1 La pre-produccion

Segun Winder y Dowlatabadi (2001, p.159) la pre-produccion es la fase en la que
los elementos que completan los fundamentos de la produccién estan ensamblados. Para

comenzar la fase de pre-produccidn es necesario contar con lo siguiente:

-Un guion final (Para series de television, proyectos hechos especificamente para video o

largometrajes).

- La “biblia” de la series (en caso de que sea un proyecto para television)
- Una propuesta de Arte.

- Un presupuesto y horario, previamente aprobados.

- Un resumen de expectativas.



- Un plan de equipo.

Segun Winder y Dowlatabadi (2001, p.159) la pre-produccion se divide en los

siguientes pasos:
- Disefio y Direccidn de Arte.
- La pista de voces.
- El Storyboard.
- Cronometrado.

- Las canciones.

4.1.1 Disefio y direccion de arte

En un largometraje animado todos los elementos presentes en escena, locaciones,
personajes, utileria, deben estar meticulosamente presentados de forma coherente dentro del

mundo nuevo que se esta creando.

Segun Winder y Dowlatabadi (2001) usando el guién como referencia el director de
arte debe resaltar todos los elementos que seran desarrollados, personajes, ya sean
principales o incidentales, las locaciones, los objetos, etc. Los cuales una vez compilados
son referidos a guia de estilo visual, el paquete de modelos principales, o al paquete de

modelos genéricos.

La fase de disefio de un nuevo proyecto suele ser la parte mas emocionante, segun
Winder y Dowlatabadi (2001), dado que es el momento en el que se concibe este nuevo

mundo y los personajes que habitan en él.

Para crear un nuevo mundo animado, segun Winder y Dowlatabadi (2001), se deben
desarrollar tres categorias: los personajes, los objetos importantes y las locaciones o

ambientes.



En el caso de los personajes, Winder y Dowlatabadi (2001) los dividen en
principales e incidentales. Los protagonistas de la historia son los personajes principales, y

los secundarios son los personajes incidentales.

Los objetos importantes son aquellos objetos que tienen algun tipo de rol importante

dentro de la historia.

Las locaciones o ambientes son todos los lugares en los que se le da lugar a la

accion.

Se debe escoger una paleta de colores que debe ser respetada a lo largo de cada una

de las escenas.

Dentro del proceso de disefio visual y artistico del proyecto, Winder y Dowlatabadi
(2001) hablan sobre la elaboracion de la guia visual, la cual debe contener la informacion
basica que sera entregada al equipo de produccion. Dependiendo del presupuesto del
proyecto, esta guia visual puede contener mucha informacion detallada, o so6lo los

elementos basicos.

El disefio de cada uno de los elementos presentes en escena debe estar presentado
por medio de maquetas u hojas de guia las cuales incluyen en el caso de los personajes, sus
poses, frontales, laterales y de espalda. Las acciones mas comunes del personaje como
caminando, durmiendo o sentado. EI mapa de la boca, el cual muestra como pronuncia
ciertas letras y un lineup de los personajes para presentar la diferencia de tamarios entre

ellos.

En el caso de las locaciones se deben tener tomas de los exteriores, tomas interiores,
un mapa esquematico del set, y una guia de iluminacion que de una referencia de las

fuentes de luz.

Winder y Dowlatabadi (2001) plantean que en el caso de los objetos deben ser
presentados desde el angulo frontal, desde atras y su interior (si aplica), junto con su lineup

en comparacion con los personajes.



El ambiente y lo que transmite el mundo imaginario a nivel visual, se logra a través
del color gracias al ilustrador de fondos. Los fondos se colorean en base a la paleta de
colores previamente establecida, la cual dependiendo de cudl sea la escena o punto en la

historia, debera transmitir determinadas sensaciones por medio de los colores.

con el propoésito de ver como se relacionan los personajes entre ellos, con el
ambiente y si logran desarrollar determinados objetivos visuales, Winder y Dowlatabadi
(2001), recomiendan utilizar un fondo previamente coloreado como guia para la paleta de
colores, hacer un lineup de los personajes ya coloreados, como por ejemplo, que todos los
personajes principales estan vestidos con colores calidos, mientras que los villanos estan

disefiados con colores frios y asi poder crear una armonia cromatica.

4.1.2 Pista de voces

“La correcta eleccién de los actores durante el casting, combinado con una
excelente actuacion durante la grabacion, son dos de los mas criticos pasos en el
proceso de produccion. La pista de voces sirve como una guia y fuente de
inspiracidn para los animadores; si ésta es débil, ni siquiera los mejores animadores

pueden producir buenas actuaciones” (Winder y Dowlatabadi, 2001, p. 175)

El primer paso para grabar la pista de voces es realizar el casting en el que se

escogera a los actores que prestaran sus voces para darles vida a los personajes.

Segun Winder y Dowlatabadi (2001), el trabajo del productor en este punto es el de
conocer las expectativas del director, productor ejecutivo y el creador de la historia, para
poder hacer la eleccion adecuada. Si entre los actores seleccionados se encuentra alguna
celebridad, esto puede servir como herramienta para la promocion de la pelicula.

Antes del casting segun Winder y Dowlatabadi (2001), los talentos reciben un

material que facilita su preparacion para el casting. Este material consta de:



e La biblia del proyecto: ahi se encuentra la descripcion del proyecto, el
disefio visual de los personajes, su edad, personalidad y alguna cualidad
especial que sea necesaria en su voz.

e Guion: es importante proporcionarles la version mas reciente del guion.

e Hoja de informacion general: esta hoja incluye la hora del llamado y la
direccion de la locacion.

e Sides: los sides son porciones especificas del guidn en las que se refleja de
manera importante la personalidad del personaje. Los actores que asisten al
casting deben leer los sides que se les indiquen en el momento del casting.

e Material visual: Esto incluye todo el trabajo del departamento de arte que
incluye a los personajes y su entorno. Si el proyecto se basa en algln
material previamente publicado, es bueno tener a la mano las ilustraciones

del material original.

El casting se realiza en el estudio de grabacion y se guardan las pistas para luego ser

revisadas por el equipo encargado de la seleccion de talentos y llevar a cabo la seleccion.

Una vez seleccionaos los actores, se procede a llevar a cabo los ensayos fuera del
estudio de grabacién con todos los actores, esto sirve para ver el desenvolvimiento de los
actores entre ellos y le permite al guionista y al director ver que partes del guion requieren

ser modificadas.

Al momento de grabar, segun Winder y Dowlatabadi (2001), existen dos tipos de
grabacion, scratch recording o didlogo temporal: es una grabacién en estudio realizada
por el productor, el director y el animador, los actores no participan. Graban todo el guion y
se busca experimentar con | didlogo y la linea de la historia. El otro tipo de grabacion citado
por Winder y Dowlatabadi (2001) es el Dialogo de produccién, es aqui cuando todos los
actores graban de manera individual sus dialogos bajo la direccion del productor, director y

en algunas ocasiones un director de voces.

Winder y Dowlatabadi (2001) sugieren en algunos casos, grabar en video las
sesiones de grabacién de voces para que los animadores puedan utilizar las expresiones

faciales de los actores como recurso a la hora de animar al personaje.



4.1.3 El Storyboard

“Fase muy avanzada del proceso de guionizacion, propio del cine de animacion del de
efectos especiales y del cine publicitario, que consiste en transformar el guidn técnico en
esquemas y dibujos que incluyen los movimientos de cdmara y las acciones de los

personajes.”(Ramos y Marimoén, 2002, p. 544)

Para el momento en el que se empieza a hacer el storyboard, ciertos elementos ya
deben estar listos y de le entregan a la persona encargada del storyboard, segun Winder y
Dowlatabadi (2001):

-“El guion.

-Las pistas de voces (opcional)

-Modelos de los personajes.

-Disefios de las locaciones.

-Diserios de los objetos importantes.

-Espacio de oficina y suministros (si el artista trabaja en su casa)
-Papel y tableros.

-Muestra completa de paneles de storyboards que ilustre el estilo visual del proyecto y su
nivel de complejidad.”

Inicialmente, el director divide el guién en secuencias. Cada secuencia se divide en
escenas que se convierten en unidades individuales y que al finalizar el proceso del

storyboard se ensamblan juntas para contemplar la historia armada.

En el caso de los largometrajes, el guion pasa a segundo plano como elemento de
referencia para conocer el desarrollo de la historia, es a traves del storyboard que realmente

se aprecia cdmo se desarrollaran las acciones.



El proceso de hacer un storyboard, consta de tres etapas segun Winder y
Dowlatabadi (2001):

-Thumbnails: el artista dibuja en unos paneles pequerios, del tamafio de la primera
falangeta del pulgar, para ilustrar la accién para poder visualizar mejor e manera rapida el

desarrollo de la historia.

-Rough Pass: los dibujos se hacen en paneles méas grandes que los thumbnails, la
proporcién de los cuadros es 1.85:1. Esto permite apreciar de manera mas detallada cada

cuadro, estos paneles se escanean y se utilizan para la construccion del animatic.

-Storyboard final: esta es la version que se le presenta a todos los ejecutivos del
proyecto para su revision, y limpieza de los paneles. La versiéon “limpia” se presenta una
vez mas al equipo principal del proyecto, y se realiza un pitch para onseguir la aprobacion

del proyecto final.

4.1.4 El cronometrado

Una vez que se tiene aprobado el storyboard, se procede a asignarle tiempos a cada

una de las secuencias para tener un estimado de la duracion final de la pelicula.

Se sincronizan las pistas de voces junto con las imagenes y la musica para poder crear un

animatic.

a. Story reels y animatics

Un story reel, segin Ramos y Marimon (2002), es:

“Filmacién del storyboard, otorgando a cada dibujo o vifieta, que representa
un plano, el tiempo que se estima que habra de tener en el montaje final. La
realizacion de un storyboard es habitual en la animacién y en el cine
publicitario.” (p. 545)

El story reel es utilizado para medir el tiempo de duracion de la pelicula.



Un Animatic es la visualizacion en digital de todas las secuencias del storyboard en

un programa de edicion no lineal, asigndndole la duracion necesaria a cada panel.

Segn Winder y Dowlatabadi (2001) el término Animatic es utilizado porque es una
forma rapida y econdémica de compilar las imagenes, digitalizando los paneles del

storyboard, con el soundtrack final, en un programa de edicion lineal.
b. Hojas de exposicion

Una vez que se conoce la duracion de la pelicula se crean las hojas de
exposicion, las cuales segun Winder y Dowlatabadi (2001) “operan como el mapa de lo que
sucedera en la escena. Son descripciones cuadro a cuadro de cada detalle de la historia.” (p.
201)

Segun Winder y Dowlatabadi (2001, p. 201), estas hojas contienen la siguiente

informacién:

-“Numero de la escena y longitud.
-Descripcion de la escena.

-Nombre del animador.

-Numero del acto de la secuencia.
-Numero de la pagina.

-Descripcion de la accion.

-Una columna para el didlogo.
-Informacion sobre los movimientos de la boca (si aplica(
-Una columna para los niveles de arte.
-Descripcion de los efectos visuales.
-Notas de camara.

-Numero de la produccin.



La hojas de exposicion se dividen en filas y columnas, cada fila representa un
cuadro de la animacion, deben ser lo mas concisas posibles para que sirvan de herramienta

comunicacional entre el director y los animadores.

4.1.5 Las canciones

Segun Winder y Dowlatabadi (2001), existen dos razones por las que a nivel

creativo y comercial, las peliculas animadas incluyen canciones.

“Para algunos, la combinacién de la animacion con la musica es casi la més elevada
forma de arte.” (Winder y Dowlatabadi, 2001 p. 204)

Otra de las razones por las que las peliculas de animacion y la forma en la que usan
las canciones, tienen tanto éxito a nivel global radica en el hecho de que esta combinacion

trasciende barreras de idiomas y culturales.

Las canciones también son utilizadas en ocasiones como elementos narrativos,

cuando las letras estan relacionadas con la historia, ayudan a su movimiento.

Desde la perspectiva comercial, segun Winder y Dowlatabadi (2001), las canciones
aportan otra fuente de comercializacion para la pelicula, si los interpretes del as canciones
del soundtrack son artistas populares, el soundtrack traerd ganancias adicionales. La
popularidad de los artistas que participan en el soundtrack sirve para atraer a un publico
diferente a ver la pelicula, personas que no se sientan atraidas por el género de la
animacion, pueden ir a ver la pelicula por el simple hecho de que su cantante favorito es

quien interpreta la cancion principal de la pelicula.

A lo largo de la historia de las peliculas animadas, las canciones han jugado un rol
importante, en algunos casos, un rol decisivo en cuanto al éxito de la pelicula, dado que en
algunos casos, las canciones le han ganado a la pelicula galardones como un premio de la
Academia. En otros casos, la pelicula ha sido un fracaso en taquilla, pero el soundtrack ha
perdurado en el tiempo.



Las canciones, segun Winder y Dowlatabadi (2001), deben ser discutidas desde la
elaboracion del guion. Se debe establecer, el nimero de canciones, a que genero musical
perteneceran, si los personajes seran quienes las interpreten, cual es el proposito de la
cancion y en qué momento de la historia seran introducidas. Para conocer todos estos
detalles, el director, el productor, el compositor y la persona encargada de escribir las letras

de las canciones deben trabajar juntos y tener la misma vision.

4.2 La Produccion

Segun Winder y Dowlatabadi (2001) luego de todo el proceso de pre-produccion se
pasa a la preparacion del workbook que es una ayuda para el artista de bocetaje, El
workbook le permite saber cbmo se mueven los personajes, desde que angulo deben ser

vistos, donde se colocan todos los elementos de cada secuencia, el ambiente, etc.

Una vez que se tienen los bocetos aprobados, el animador pasa a simular el
movimiento de los personajes por medio de cientos de dibujos bajo la técnica de animacion
lineal, luego se presentan los bocetos al director, quien debe dar el visto bueno para poder
continuar a la siguiente etapa, que es limpiar los bocetos. Tras haber limpiado los bocetos,
se pasa a trabajar en los efectos visuales, mientras que a la par se van coloreando los fondos

para recrear el ambiente final de la pelicula.

Una vez aprobadas todas las secuencias, se procede a entintar los bocetos para que
luego de obtener el visto bueno del director sean filmados cuadro a cuadro, todas las

secuencias.

4.3 La Post-Produccion

En el proceso final de la produccion de un largometraje animado se unen las
imagenes con las pistas de voces, musica y efectos especiales. Se hace la mezcla de audio,
la correccion de color y presentacion final ante el crew, procesos seguidos muy de cerca por



el productor incluyendo materia de llevar un cronograma con todas las fechas y horas de
edicion que ameritd la pelicula, también esta entre sus labores durante esta etapa final,
[levar un control de los créditos aprobando el orden de los cargos.

Segun Winder y Dowlatabadi (2001), el cronograma de trabajo del equipo de
post-produccién debe incluir fechas y horas correspondientes a cada una de las sesiones de

trabajo con el productor y debe contar con los siguientes recursos:
-“Editor y su equipo.

-Compositor.

-Editor musical.

-Supervisor de la post-produccion.

-Supervisor de sonido.

-Equipo de edicidon de audio.

-Facilidades de audio y video y/o laboratorio (si aplica)

-La pelicula final.”

El proceso de post-produccién pasa por una serie de etapas:

-La edicion: El editor de television normalmente empieza a trabajar una vez finalizado el
proceso de post-produccion, en los largometrajes el editor juega un rol central, dandole
forma a la historia desde el momento en el que se hace el storyboard. Su principal objetivo
es ayudar al director a hacer de su visién una realidad. A lo largo del proceso de
produccion, el editor esta al tanto de todos los avances en el tema del soundtrack y de
imagen. Al momento de montar las secuencias de manera lineal, ya la mayor parte del

trabajo de edicion esta hecho.



-La musica: La musica representa la esencia de la pelicula y es sumamente importante a la
hora de determinar el ritmo que llevara la pelicula, la musica permite la conexién entre el
espectador y la historia, va guiando al espectador y lo ayuda a discernir las situaciones que

se presentan ante sus 0jos, si esta presenciando una escena de suspenso, accion, tragica, etc.

-Reshooting: Este término se refiere a la repeticion de aquellas escenas o secuencias que no

funcionan en la pelicula.

-Post-produccion del audio: En esta etapa se editan los diadlogos de la pelicula, se crean
archivos temporales con pruebas de efectos de audio, para luego escoger cual es el mas
apropiado para la secuencia que se esté editando, y se vuelven a grabar aquellos didlogos

que fueron grabados en baja calidad, o que no hayan quedado como se esperaba.

-Post-produccion de la pelicula: En esta etapa se procede a revisar por Gltima vez el estilo
visual de la pelicula, se hace la correccién de color, se cortan los negativos, se afiaden los

créditos, y se realiza el doblaje o subtitulado.

-Distribucion y exhibicion: Se revisa todo el material para comprobar que se cumplen todos
los requisitos necesarios para la distribucion de la pelicula. Al momento de la distribucion,
se incluyen elementos como, el rollo de pelicula de 35mm la cinta de Digi Betacam y
dependiendo del formato se pueden incluir elementos como el guién, la musica de la

pelicula o score, los efectos de audio o las letras de las canciones.



MARCO METODOLOGICO

1. Los Objetivos

Cuando se presenta el anteproyecto en el octavo semestre de la carrera, una
de las principales cosas en las que se hace énfasis, es en los objetivos del proyecto,
es en ese momento, en el que los tesistas marcan cual sera el aspecto que tendra ese
suefio, o como muchos lo llaman, hijo, que pasaran afio y medio creando,

alimentando hasta verlo completo, real.

Durante ese afio y medio a medida que los tesistas se involucran con su
proyecto, descubren que les gusta, que no, que cosas desean cambiar, y cuales
permaneceran iguales a como se las plantearon desde octavo semestre, pero todos

estos cambios tienen el mismo fin, ver esos objetivos vueltos una realidad.

e Obijetivo general

Disefiar una propuesta visual para un largometraje animado con la estética

del animé, basado en el cuento Permanecer en el Castillo de Jerry Ross.

e Obijetivos especificos

1. Aplicar elementos presentes en la estética de los personajes del anime Card
Captor Sakura de CLAMP en la propuesta visual.
2. ldentificar los valores presentes en el cuento que contribuyen en la

elaboracion del guidn para largometraje.

2. El problema

La animacién ha estado presente en el mundo del cine desde principios del

siglo XX, en el caso del anime, desde mediados del siglo XX, igualmente, la



animacion se ha hecho presente en el mundo de la publicidad, propaganda politica,

como herramienta educativa y en el mundo del entretenimiento.

El anime ha crecido hasta convertirse en una industria de alcance mundial y

emblema de la cultura japonesa, con seguidores alrededor del mundo.

Venezuela no se queda fuera de la lista de paises llenos de seguidores del
anime y gracias a esa cantidad masiva de seguidores, es un gran arma

comunicacional.

Con sus mundos dentro de otros mundos, el anime es un género que resulta

visualmente fascinante, por lo que fue escogido para este proyecto.

Ese es el problema de este trabajo de grado, disefiar una propuesta visual
para un largometraje animado con la estética del anime, crear a partir de un mundo
existente en forma de cuento corto, un mundo nuevo, un largometraje con la

estética del anime.

Delimitacion

La adaptacion del cuento Permanecer en el Castillo y el disefio de su
propuesta visual, son las bases de este proyecto. Escribir el guion para adaptar esta
historia a un largometraje de noventa (120) minutos, basandose en las etapas del

Viaje del Héroe de Christopher Vogler.

Como técnica de animacién, se escogid el anime, dada su particular estética
y especificamente el tipo de estética muy femenina que se expone en el anime
Card Captor Sakura (1998-2000). Los ojos grandes de los personajes, y su

delicado disefio fueron la principal inspiracion para los bocetos de este proyecto.

Los personajes del género Shojo estan disefiados como personajes
hermosos, dado que mas alla de llamar la atencion por cuerpos voluptuosos o

musculosos, tienen como objetivo principal expresar emociones, las historias



pertenecientes a este género, tratan viajes emocionales y sus tramas tienen siempre
como tema principal las emociones, por eso las caracteristicas fisicas de los
personajes de Card Captor Sakura (1998-2000) encajan con lo que se quiere

reflejar con los personajes de este trabajo de grado.

El anime es popular entre otras cosas, por la introduccion de criaturas
fantésticas, habilidades sobrehumanas y viajes a mundos y dimensiones apartadas

del mundo como lo conocemos.

La historia de Permanecer en el Castillo, gira en torno al viaje de la
princesa en busqueda de su destino y aprendiendo a lidiar con las consecuencias de
sus propias decisiones, y s6lo se limita a tomar del anime su estética visual, el
aspecto de los personajes, sin dimensiones alternas, ni guerreros batallando por

armas magicas.

Fuentes de informacion

La principal fuente consultada y utilizada como referencia para la
adaptacion del cuento, fue el Viaje del Héroe (1998) de Vogler, el cual sirvié como

guia para poder convertir esta busqueda en una aventura.

El libro Screenplay (1984) de Syd Fiel, también fue una referencia muy util
para poder comprender y conocer las herramientas necesarias para la elaboracion de
un guion y la creacion de los personajes. Para poder conocer a profundidad los
elementos que son necesarios para la elaboracion del guion, una de las untes
indispensables fue Estrategias del guion cinematografico (2000), de Antonio

Sanchez - Escalonilla.

Para poder entrar y conocer el mundo del anime fueron indispensables los
libros Understanding Manga and Anime (2007), de Robin Brenner y The Anime
Encyclopedia: a guide to japanese Animation since 1917 (2006) de Jonathan

Clements y Helen McCarthy.



En cuanto a la propuesta para la pre produccion, fue utilizada como fuente
principal, el libro escrito por las productoras Catherine Winder y Zhara
Dowlatabadi, Producing Animation (2001).

Para el disefio de la direccion de arte, la referencia utilizada para las
locaciones en cuanto a la paleta de colores fue el libro The Art of Tangled (2011) de
Jef Kurtti.

Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion utilizada en este proyecto es del tipo exploratoria,
dado que este es el tipo de investigacion que tiene como objetivo facilitar una
mayor comprension del problema, en este caso, es el tipo de investigacion adecuado
para poder profundizar en lo que conlleva la pre produccion de un largometraje

animado.

Gracias al hecho de que en esta investigacion no existe la manipulacion o
control de distintas variables, el tipo de disefio es no experimental, no se estaran
examinando tendencias ni resultados basados en las muestras tomadas a una

poblacién.

Por el tipo de disefio seleccionado, la informacion necesaria para llevar a
cabo esta investigacion ha sido extraida de material bibliogréfico, paginas web y

material audiovisual como peliculas y series animadas.

Limitaciones

Una de las grandes limitaciones de este trabajo fue lo poco accesible que es
la informacion respaldada por un autor sobre la historia, géneros y estética del
anime, a pesar d la existencia de multiples sitios web dedicados a la cultura del
anime, son muy pocos los que tienen bibliografia respaldada por algin autor, lo
cual hacia que el origen de esta informacion pudiera tornarse dudoso.



La bibliografia consultada para este trabajo esta en casi su totalidad, escrita
en inglés, por lo que se requirié de tiempo extra para el analisis de estos textos,
sobre todo aquellos referentes al anime, dado que son términos japoneses llevados

al inglés por lo que se complicaba un poco més la comprension del texto.

l. EL PROYECTO

1.1. Guion Literario

El proceso de escribir el guion de Permanecer en el Castillo, parte de haber
leido el cuento original, tomar la historia, su esencia y adaptarla para un guién de
largometraje, utilizando como guia, el Viaje del Héroe de Christopher VVogler, y sus

arquetipos.

Escogi el Viaje del Héroe como guia para la construccion del guion y de los
personajes porque Permanecer en el Catillo es una historia de busqueda y
crecimiento, y al adaptar este cuento en un guion, esa busqueda en torno a la cual

gira la historia, podia convertirse en una aventura, una aventura con un final feliz.

La historia original cuenta s6lo con cuatro personajes, la princesa, el rey, el
pueblerino, y el principe. Al momento de convertir Permanecer en el Castillo en un
guidn, siguiendo las etapas del Viaje del Héroe, se ajustdo cada uno de estos
personajes a los arquetipos planteados por VVogler y con el desarrollo de la historia
Se aprecia como una princesa solitaria e inocente, crece y conoce la diferencia entre

el bien y el mal, una vez que decide tomar ella misma las riendas de su destino.



1.2. Guidn grabado

Una de las partes mas importantes en la pre-produccion de una pelicula
animada es la grabacién de las voces de los personajes, lo cual méas adelante le
puede servir de herramienta a los animadores a la hora de dar vida a las

expresiones de los personajes.

En el caso particular de este proyecto, al ser una propuesta visual para el
largometraje animado, se grabaron extractos del guion para tener una referencia

del tipo de voz que le convendria a cada personaje.

Para escoger a los actores que prestaran sus voces durante una grabacion,
por lo general se hace un casting, 0 en una reunidn entre el guionista, el director, el
productor ejecutivo y el animador, discuten que actores o actrices conocidos cuyas
voces serian apropiadas para los diferentes personajes, los contactan, se les hace
una prueba y si cumplen con las expectativas del equipo de produccion, se les

asigna el papel.

En el caso de Permanecer en el Castillo, no se realizd un casting, a medida
que se ha ido desarrollando el guion he podido visualizar a las personas ideales

para darle vida a estos personajes.

e Cristina Martinez. 25 afios. Licenciada en Comunicacion Social y
actriz de Teatro.

Personajes: Elizabeth, nifia y adulta; Sinay, la bruja.

Cristina es una talentosa actriz, que comenzé en el mundo del teatro por
medio de Teatro UCAB, ha interpretado diversos roles y desde que comencé a
desarrollar el personaje de Elizabeth, la princesa, podia imaginar la voz alegre y
Ilena de energia de Cristina dandole vida a la heroina de esta historia, tanto en los

flashbacks como Elizabeth, la nifia, como a Elizabeth adulta.



Gracias a la capacidad que posee Cristina de interpretar diversos personajes,
también fue ella la escogida para darle vida a Sinay, la bruja a la que Elizabeth

recurre en varias ocasiones.

e Juan Manuel Guzméan. 47 afos. Actor y Director de doblaje
profesional.
Personaje: El Rey.

Juan Manuel tiene una trayectoria de diecinueve afos en el mundo del
doblaje en Venezuela, especialmente en el doblaje de animes, su experiencia
abarca un total de treinta series de anime, aproximadamente cincuenta series y

peliculas animadas y otros programas para television como novelas y series.

Conoce bien el género del anime y su voz gruesa, jovial, pero a la vez
paternal ha sido desde el principio de este proyecto, la voz ideal para personificar
al bondadoso rey, padre de Elizabeth.

e Mario Tafuro. 25 afos. Estudiante de Comunicacion Social.

Personaje: Quentin.

Mario, también tiene experiencia actoral y una voz muy versatil y llena de
energia, gracias a que su voz no es ni muy aguda ni muy gruesa, es el candidato
ideal para el papel de Quentin, el chico del pueblo, quien termina convirtiéndose
en el esposo de Elizabeth, y principal motivo de conflicto entre la princesa y su

padre, el rey.

e Nairim Mendoza. 23 afios. Estudiante de Comunicacion Social y
autora del presente trabajo de grado.

Personaje: Gwen.

Gwen, es un personaje que no estaba incluida en la historia original, surgié
de mi imaginacién y es una chica del pueblo, contemporanea con Quentin y
Elizabeth, mi experiencia actoral se limita a las practicas de radio en la universidad

y un curso de locucion realizado afios atras, pero mi tono de voz encaja con el tono



nasal y agudo que tenia en mente en el momento en el que se disefio el personaje

de Gwen.

1.3 Personajes, locaciones y objetos.

1.3.1 Personajes

A pesar de que este trabajo es una adaptacion de un cuento y los personajes
ya existian antes de la elaboracion de este trabajo, por ser un cuento tan corto, no
se profundiza en las personalidades de los personajes. Al momento de adaptar esta
idea para mi proyecto, conté con el cuento original como guia de como debian ser
las personalidades de Elizabeth, el rey, y Quentin, los cuales son los personajes

originales de la historia.

Aunque a lo largo de todo este proceso me he mantenido fiel a los aspectos
mas resaltantes de las personalidades de estos personajes en el cuento, también me
he apegado a lo que explica Syd Field (1984) con respecto a las adaptaciones, el
autor plantea que las adaptaciones son historias nuevas, basadas en otro material, y
es por esto que los personajes poseen las caracteristicas que les dio Jerry Ross .
Estas son solo parte de las personalidades de los personajes, el resto de sus
actitudes, caracteristicas, fortalezas y debilidades nacen desde mi perspectiva

personal frente al cuento.

Elizabeth, es presentada en la historia original como una joven obediente y
solitaria, pero la Elizabeth que yo percibo no es solo eso, también es valiente,
alegre y decidida. Una joven que lucha por lo que cree que es lo mejor y que puede
incluso llegar a ser bastante terca, mantiene su esencia obediente a su padre
mientras esta en el castillo y también se siente desesperadamente sola, pero esto no

le impide ser alegre y decidida.



El Rey es el personaje que guarda mayor parecido con su version original,
mantiene en todo momento su esencia bondadosa y todo lo que hace, lo hace por

amor a su hija.

Quentin, en el cuento es presentado como un chico atrevido y que luego se
convierte en un esposo abusivo, desinteresado y alcoholico, pero al igual que en el
caso de Elizabeth, yo percibo mas cosas en Quentin, un chico enérgico, jovial, con
intenciones no del todo claras en todos los momentos de la historia,

definitivamente tiene segundas intenciones que no se detectan a primera vista.

Sinay, este personaje no estaba en la historia original, pero me parecio
necesario introducirla en la historia, dado que una vez que Elizabeth, abandona el
castillo, esta a la deriva, a pesar de que Quentin nunca se aparta de su lado, ya no
tiene los consejos de su padre y empieza a olvidar las ensefianzas del gran libro, y
encuentra en Sinay, alguien mayor que pareciera entenderla y que con sus

revelaciones y poderes hace que Elizabeth se sienta segura.

Gwen, es otro personaje que tampoco aparece en el cuento original, pero que
era necesario para el desarrollo de la historia dado que conoce bien a Quentin y
aunque no siente mas que desprecio por Elizabeth, ante los ojos de la princesa, sus
intenciones siempre son dudosas, es bastante directa a la hora de decir lo que

piensa.

1.3.2 Locaciones

En la version original de Permanecer en el Castillo, s6lo se conocen el
castillo y el pueblo, pero sin darle a ninguno de estos una detallada descripcion. Al
momento de adaptar la historia, tomé como inspiracién para las locaciones
peliculas de Disney, como La Bella y la Bestia (1991), Pinocho (1940) y
principalmente, Enredados (2011).

Doug Rogers (2011), uno de los ilustradores de Enredados (2011), describe

los castillos de Disney como “un grupo de torres, torrecitas y edificios



compactados en uno solo” (p. 132), asi imaginé yo el castillo de esta historia, un
gran castillo conformado por diferentes torres que transmitiera esa célida pero

imponente sensacion que transmiten los castillos de Disney.

En cuanto al pueblo, en el cuento jamas lo describen, solo se refieren a él
como un lugar que estaba constantemente de fiesta. EI pueblo en esta nueva
version del cuento, esta conformado por pequefias casas, de aspecto humilde y
locales como La Taberna, donde Elizabeth y Quentin se reinen con Gwen No hay
altos edificios, y se busco hacerlo visualmente distinto al castillo utilizando
recursos como el tamafio de los edificios, mientras el castillo es grande e

imponente, los edificios del pueblo son pequefios y humildes.

También esta el lago, locacion que no esta incluida en el cuento, pero que
representa un punto clave en esta nueva version dado que es el lugar especial
donde Elizabeth decide abandonar el castillo y a la vez, el mismo lugar en el que

se sienta a pensar y considerar la idea de volver.

Otra locacién que no estaba en el cuento pero que ha sido incluida en esta
adaptacion, es la tienda de Sinay, una tienda con aspecto de carpa de circo, que

resalta entre los edificios del pueblo,
1.3.3 Objetos

Tanto en el cuento como en esta adaptacion, hay un objeto de especial
importancia en la historia, EI Gran Libro, este libro esta lleno de las ensefianzas
necesarias para que la princesa esté lista para abandonar el castillo y comenzar su

vida junto con el principe que ha sido escogido para ella.

El Gran Libro, forma parte de la vida de Elizabeth, desde que era una nifia
este libro la ha acompariado y sus ensefianzas, es una de las cosas que Elizabeth

mas extrafia desde que inicia su nueva vida en el pueblo.

EL Gran Libro, tiene un aspecto desgastado y esto se debe a que es un libro
que ha pasado por muchas generaciones en la realeza y ha sido una especie de

manual de vida para ellos.



1.4 Bocetos

Desde pequefia me ha gustado mucho dibujar, y cuando descubri el mundo de
Cardcaptor Sakura (1998-2002), empecé a dibujar una y otra vez a los personajes
de esta historia.

Desde que decidi llevar a cabo este proyecto, visualicé el aspecto fisico de los
personajes de Cardcaptor Sakura (1998-2002) como la inspiracion para los
personajes de Permanecer en el Castillo, y dado que conozco bien a los personajes
de este anime y a los de Permanecer en el Castillo, decidi elaborar yo misma los
bocetos de los personajes, con sus respectivos estudio de cara, expresiones Yy
acciones frecuentes; al igual que los bocetos de las locaciones y El Gran Libro.

1.5 Mdsica

En cuanto a la musica se propone un tema que inspire nostalgia y a la vez
sea delicado, dado que la historia gira en torno a la nostalgia y busqueda, como
referencia se tomd el tema River Flows In You del pianista y compositor coreano
Yiruma. La manera en la que el ritmo varia a lo largo de la pieza sirvio como

inspiracion para plasmar el viaje emocional por el que pasa la heroina.

1. PERMANECER EN EL CASTILLO
2.1 ldea

Una Princesa vive con su Padre en un castillo mientras se prepara para la llegada de
su principe, hasta que conoce a un joven que la llevara a un pueblo donde la princesa vivira

aventuras que la alejaran de su destino como realeza.



2.2 Sinopsis

Una Princesa vive en un palacio a las afueras de un pueblo comin y corriente. La
princesa vive con su padre, el Rey. Llevaba una vida feliz, su padre proveia todo lo que la
princesa necesitaba, pero adn asi a medida que la princesa crecia, se iba sintiendo cada dia

mas sola.

Cada dia la princesa recibia lecciones guiadas por su padre con el Gran Libro, y por
las noches escuchaba hasta tarde las risas y masica provenientes de las fiestas en el pueblo.
Un dia después de una de las lecciones, la princesa le pide a su padre permiso para
asistir a una de las fiestas del pueblo, su padre se niega y le explica la verdadera razon de
las lecciones diarias con el gran libro. Las lecciones tienen como fin, preparar a la princesa

para la llegada de su principe.

Con el pasar el tiempo, la princesa va perdiendo la fe en la llegada del principe, un
dia conoce a un pueblerino que la invita a escapar durante la noche a una fiesta en el
pueblo y aunque la primera vez, no acepta, la princesa empieza a asistir a las fiestas del
pueblo en contra de la voluntad de su padre durante meses.

Una noche, la princesa no vuelve a casa y su padre, el Rey, pasa la noche buscando
desesperado a su hija, cuando por fin la encuentra la mafana siguiente, la princesa le
notifica a su padre que ha decidido abandonar el castillo porque se casara con el chico del
pueblo, su padre le advierte que si deja el castillo, él la seguird amando como su hija, pero

que todo lo demas cambiara.

Un afio més tarde, la princesa se encuentra llevando un estilo de vida miserable,
intenta salvar su matrimonio, pero descubre que su esposo se unié a ella por conveniencia
y la engafia con otra mujer, la princesa esta embarazada y desesperada por recuperar su
vida en el Castillo, por lo que le pide ayuda a la bruja del pueblo, quien le da un veneno
para poder intercambiar las vidas de aquellos que le hicieron dafio a la princesa por su
vida en el Castillo, todo lo vivido una vez que dejo el Castillo, seria eliminado. Las

constantes peleas con su esposo la tenian abatida y acepto la propuesta de la bruja.



Cuando esta a punto de llevar a cabo su plan, se arrepiente y su corazon se rompe
cuando sale al porche, porque ve a lo lejos un caballo blanco llegar al castillo, y se da
cuenta de que ese era el principe por el que ella esperd en el castillo, si llegd y ella ya no
estaba alli, habia perdido su oportunidad por una vida mucho menos grata. Al darse cuenta
de todo esto la princesa rompe a llorar, y despierta sobresaltada, estaba en su cama, en el
Castillo, todo habia sido un suefio, una vez que retoma su vida normal el esperado principe

Ilega a buscarla

2.3. Escaleta

1. INT. HABITACION DE ELIZABETH CASTILLO — DIA

Elizabeth a sus nueve (9) afos despierta en su cuarto, se
pone el vestido que la sierva dejo en su closet y se sienta a

desayunar.

1A. INT. GRAN SALON CASTILO — DIA

Elizabeth entra al Gran Saldon para su leccion del dia, su
padre le explica que cuando sea grande entendera mejor lo que
significa cada leccion. Al terminar la leccidén, Elizabeth s

va a practicar ballet

2. INT. HABITACION CASTILLO — DIA

Elizabeth a los diecisiete (17) afos despierta en su
habitaciéon, se levanta de la cama con pereza, se pone el
vestido que cuelga en su closet y se sienta a desayunar.



2A. INT. GRAN SALON CASTILLO — DIA

Elizabeth se encuentra con su padre en el Gran Salon para la
leccion del dria, hablan las consecuencias que tienen las

acciones, estudian hasta que anochece.

3. INT. HABITACION DE ELIZABETH CASTILLO - NOCHE

Elizabeth esta en su habitacion observando por la ventana los
fuegos artificiales en el cielo que son lanzados desde el
pueblo, escucha la musica y las risas de la gente, se

acuesta a dormir.

4. INT. GALERIA DE ELIZABETH CASTILLO — DIA

Elizabeth estad pintando fuegos artificiales en su galeria,
escucha risas desde afuera, se asoma por la ventana y ve a
una familia riéndose mientras van hacia el pueblo, Elizabeth

continua pintando en la pared.

5. INT. GRAN SALON CASTILLO — DIA

Elizabeth esta con su padre recibiendo la leccion del dia y
pide permiso para ir al pueblo, su padre le explica porque no
es prudente que vaya al pueblo y el objetivo de Ilas

lecciones.

6.INT. HABITACION DE ELIZABETH CASTILLO — NOCHE




Elizabeth esta en su habitacion y antes de acostarse a dormir

cierra la ventana muy animada.

7. INT. HABITACION ELIABETH CASTILLO - DIA

Sucesion de imagenes, en la que Elizabeth estada en su rutina

diaria una y otra vez, su animo va mermando poco a pocCo.

8.INT. COCINA CASTILLO — DIA

Elizabeth estd en la cocina del castillo esperando a que
estén listos unos ponqués, alguien toca la puerta de la parte
de atras de la cocina y ve a Quentin, un repartidor del
pueblo que la invita al festival de otoio y le cuenta sobre
las noches en el pueblo.

9. INT. HABITACION ELIZABETH CASTILLO — NOCHE

Elizabeth esta sentada al borde la ventana viendo las
luces del pueblo y escuchando la musica que se mezcla con
las risas y gritos de emocidon, con un suspiro se levanta

del borde de la ventana, la cierra y se acuesta dormir.

10. INT. GRAN SALON CASTILLO — DIA

El Rey le die a Elizabeth durante el tiempo de preparacion
que van a celebrar su cumpleafios numero dieciocho (18) con

una fiesta de mascaras.

11. INT. COCINA CASTILLO — DIA




Quentin 1invita a Elizabeth a la celebracion en honor a su
cumpleafos que hacen en el pueblo cada afio, ella le dice que
no puede ir y él insiste en esperarla a las afueras del

castillo en caso de que cambie de opiniodn.

12. INT. GRAN SALON CASTILLO — NOCHE

Elizabeth entra al gran saldn para la fiesta de mascaras y
cuando va a saludar a su padre, Quentin la sorprende y le
ofrece una vez mas la oportunidad de ir al pueblo a celebrar

ahi su cumpleafos. La princesa acepta y se van de la fiesta.

13. EXT. EL PUEBLO — NOCHE

Elizabeth y Quentin esquivan a la multitud que celebra en el
pueblo para poder llegar hasta la puerta de una taberna.

14. INT. TABERNA DEL PUEBLO — NOCHE

Quentin y Elizabeth se reunen en la ultima mesa de la esquina
con Gwen, la amiga de Quentin y comparten anécdotas
divertidas del pueblo.

15. EXT. JARDIN DEL CASTILO — NOCHE

Elizabeth y Quentin lIlegan al Castillo, ya las luces estan

apagadas, la fiesta termind, se despiden

16. INT. COCINA DEL CASTILLO - NOCHE

Elizabeth entra a la cocina, cerrando la puerta de atras de



ella, todo esta muy oscuro, no hay nadie en los alrededores,

sube a su habitacion 1o mas rapido posible sin hacer ruido.

16A. INT. HABITACION DE ELIZABETH CASTILLO - NOCHE

Elizabeth entra a su habitacion y se acuesta a dormir con el
mismo vestido de la fiesta aun puesto, feliz y escuchando los

sonidos de alegria provenientes del pueblo.

17. INT. GRAN SALON DEL CASTILLO — DIA

Elizabeth espera a su padre para comenzar la leccion del dia
y su padre la regafia por haberse i1do de la fiesta organizada
en su honor, Elizabeth le cuenta lo fascinante que fue su
visita al pueblo, pero su padre sigue molesto.

18. INT. HABITACION DE ELIZABETH EN EL CASTILLO — NOCHE

Elizabeth entra a su habitaciéon, lentamente, cansada por
lo largo que resultd el dia, se detiene por un momento a
observar a través de la ventana y luego se acuesta en su
cama viendo hacia el techo, mientras escucha las risas y

la misica provenientes del pueblo.

19. INT. GALERIA DE ELIZABETH EN EL CASTILLO — DIA

Elizabeth esta en su galeria pintando y ve por la ventana a
Quentin [lIlegando a dejar los paquetes, la princesa sale

corriendo de la galeria.

19A. INT. COCINA DEL CASTILLO — DIA




Elizabeth habla con Quentin en 1la cocina sobre la
conversacion que tuvo con su padre después de la fiesta y de
como su padre no le prohibio ir al pueblo. Quentin la invita

al circo.

19B. INT. HABITACION ELIZABETH CASTILLO - DIA

Elizabeth esta en su cuarto sentada leyendo un libro sobre
circos sentada al borde de la ventana, al escuchar las risas
y e la gente del pueblo a través de la ventana se pone su

capa y sale del cuarto.

20. EXT. AFUERAS DEL CASTILLO - NOCHE

Elizabeth sale lentamente del Castillo y se encuentra con

Quentin para ir juntos al circo.

21. EXT. EL PUEBLO - NOCHE

Elizabeth y Quentin caminan por el pueblo, hasta que se
detienen frente a una carpa gigante, Gwen se les une y hablan
sobre el supuesto pueblo del que proviene Elizabeth.

21A. INT. CIRCO — NOCHE

Elizabeth, Quentin y Gwen disfrutan del espectaculo del

circo.

21B. EL PUEBLO — NOCHE




Elizabeth, Quentin y Gwen salen de la carpa del circo, Gwen
se despide y se va a su casa, Quentin camina con Elizabeth de

regreso al Castillo.

22. AFUERAS DEL CASTILLO - NOCHE

Quentin acompafia a Elizabeth hasta el muro que separa el
Castillo del resto del pueblo, hablan sobre la experiencia

del circo. Se despiden y Elizabeth entra al Castillo.

23. EXT. EL PUEBLO - NOCHE

Elizabeth camina en silencio por la calle con Quentin en

medio de la multitud, hacia la taberna.

23A. INT. TABERNA DEL PUEBLO — NOCHE

Quentin, Elizabeth y Gwen hablan en la taberna, Gwen descubre
que Elizabeth es la princesa y hablan sobre las visitas de
Elizabeth al pueblo.

24 . EXT. AFUERAS DEL CASTILLO — NOCHE

Quentin acompafia a Elizabeth hasta el muro que separa al
castillo del pueblo. Quentin le confiesa a Elizabeth que esta
enamorado de ella. Se despiden y Elizabeth regresa al
Castillo.

25. INT. GRAN SALON CASTILLO - DIA




Elizabeth estad distraida en la leccidén del dia y su padre le
Ilama la atencion, empiezan a hablar el yugo desigual y como

segun el Gran Libro es dafino para la realeza.

26. EXT. AFUERAS DEL CASTILLO — NOCHE

Elizabeth se encuentra con Quentin en Qlas afueras del
castillo y le dice que no es conveniente que salgan al pueblo
ese dia, Quentin acepta, pero le pide que le prometa que se
veran el séabado porque tiene algo especial preparado para

ella.

27. INT. GALERITA DE ELIZABETH — DIA

Elizabeth entra a su galeria y encuentra al Rey contemplando
sus dibujos, el Rey le dice que se siente orgulloso de ella y
de cémo ha crecido.

30. EXT. CLARO - NOCHE

Elizabeth sale de los terrenos del Castillo y camina con
Quentin hasta un sendero que se forma en medio de unos
arboles y entran a un claro, se sientan en una manta que
estaba extendida en el suelo, y Quentin le pide matrimonio a
Elizabeth.

31. EXT. CLARO - DIA

Elizabeth y Quentin estan dormidos sobre la manta y son
despertados por el Rey quien busca desesperadamente a su hija

desde la noche anterior. ElI Rey le exige a Elizabeth que



regrese al Castillo con él y Elizabeth le dice que no piensa
volver, se va al pueblo con Quentin dejando al Rey solo en el

claro.

32. EXT. CLARO - DIA

Quentin y Elizabeth se casan en una ceremonia intima, soélo

estan ellos dos jurandose amor y lealtad.

33_.INT. CASA DE QUENTIN - DIA

Elizabeth y Quentin entran a la casa de Quentin por

primera vez como esposos, la casa esta llena de polvo y

muy desordenada, con muchas cosas por todas partes. Elizabeth
Yy Quentin discuten sobre Qlas iIntenciones del Rey con
Elizabeth y Quentin se va dejando a Elizabeth sola en la

casa.

34. INT. TABERNA EL PUEBLO - NOCHE

La taberna esta llena de gente y con su habitual mezcla de
olores, Quentin y Gwen estan hablando en su mesa de

siempre al fondo de 1la taberna. Gwen se molesta por no
haberse enterado antes de la boda.

35. EXT. CASA DE QUENTIN — DIA

Se ven las palabras ocho (8) meses después™.

Elizabeth esta parada en el porche pensativa, viendo



fijamente hacia el Castillo de su padre pensando en si él la
extranara como ella a él, decide ir a dar un paseo por el

pueblo para despejar su mente.

36. EXT. PUEBLO — DIA

Elizabeth va caminando por el pueblo y se sorprende al ver al

final de la calle una pequefa carpa azul.

37. INT. CASA DE QUENTIN — NOCHE

Elizabeth y Quentin cenan en su casa y Elizabeth le pregunta
a Quentin sobre la carpa al final del pueblo. Quentin le dice
a quien pertenece y le aconseja que se aleje.

38. INT. TABERNA PUEBLO — NOCHE

Elizabeth y Quentin llegan al pueblo y ven a los gitanos

haciendo sus trucos para ganar dinero.

39. EXT. PUEBLO - DIA

Elizabeth camina por el pueblo en busqueda de telas para

un vestido nuevo, una vez mas ve la carpa de la bruja
Sinay, mira a su alrededor para ver si alguien la observa
y se acerca lentamente hacia la carpa, una vez mas esta lo
suficientemente cerca como para entrar a la carpa, vuelve a
mirar a los alrededores para comprobar que nadie la ve y

se decide a entrar.



40. INT. TIENDA DE SINAY — DIA

Elizabeth entra a la carpa y es bombardeada por la bruja,
recibe informacidon que pensO que solo estaba en su cabeza y

otras predicciones.

41. INT. TABERNA PUEBLO — NOCHE

Sucesion de imagenes, Elizabeth, Quentin y Gwen beben al
mismo tiempo de sus vasos compitiendo para ver quien

termina primero; rien; y comen. Quentin se molesta cuando
Gwen plantea que Elizabeth ~“puede tener amigos del sexo

masculino.

42_. EXT. CASA DE QUENTIN — DIA

Elizabeth sale al porche de la casa a observar el paisaje
por la mafana, dedicandole un tiempo especial a observar
el Castillo de su amado padre, luego de contemplarlo un
rato, voltea su mirada hacia el Sendero del Rey. Voltea
hacia la mecedora que esta junto a la puerta y ve una flor
con una nota. Lee la nota y dice: "Para la mejor esposa de
todas'. Con una gran sonrisa, Elizabeth entra nuevamente a

la casa.

43. EXT. PUEBLO - DIA

Elizabeth camina por el pueblo camino a comprar viveres



para la cena Gwen la intercepta y le pide que sean amigas.

44. INT. TIENDA SINAY - DIA

Elizabeth entra en la tienda y encuentra nuevamente a la
bruja Sinay sentada en la mesa, observandola, como si

tuviese tiempo esperandola. Elizabeth se acerca y toma
asiento frente a la adivina. Elizabeth admite que esta

buscando respuestas.

45_. EXT. CLARO — DIA

Elizabeth esta sentada junto al lago con la mirada perdida
pensando en lo que le dijo la adivina.

46. INT. CASA DE QUENTIN - NOCHE

Elizabeth y Quentin discuten sobre 1la conversacién que
tuvieron Gwen y Elizabeth.

47. EXT. PUEBLO - DIA

Quentin camina por el pueblo viendo hacia todos lados
furioso buscando a Gwen y la confronta. Gwen le asegura que

estd embarazada.

48. EXT. CASA DE QUENTIN - NOCHE

Quentin llega ebrio a casa, Elizabeth lo espera asustada.



49. INT. CASA DE QUENTIN - NOCHE

Elizabeth entra corriendo detras de Quentin y lo encuentra
sentado en el mueble a punto de quedarse dormido, toda la
casa esta impregnada con olor a alcohol. Quentin la insulta y

vuelve a irse.

50. INT. CASA DE QUENTIN — DIA

Elizabeth se alista para ir a buscar a su esposo y Gwen la
detiene antes de que pueda abandonar la casa, Gwen le cuenta
toda la verdad y Elizabeth admite estar embarazada también.

50A.EXT. CASA DE QUENTIN — DIA

Elizabeth esta sentada en la mecedora que esta en el
porche de la casa Yy viene Quentin a pedirle perdén por todo
lo que paso. Elizabeth se va.

51. EXT. CLARO — DIA

Elizabeth entra al claro y se sienta en la grama a pensar en
lo que ha sucedido y en su padre, en como extrafa su vida de

antes.

Sucesion de imagenes, de Elizabeth siendo feliz en el

castillo.

51A. EXT. CLARO — DIA




Elizabeth se levanta del suelo y camina fuera del claro

con pesadez en direccion hacia el pueblo.

52. EXT. PUEBLO - DIA

Elizabeth camina por las calles del pueblo sin ver a la
gente a su alrededor, camina lentamente hasta llegar a una
carpa azul y esta vez sin dudarlo, decide entrar sin

importar que la vean o no.

53. INT. TIENDA SINAY — DIA

Elizabeth entra a la tienda y le pide a Sinay que le de
alguna pocidon o cualquier cosa que pueda ayudarla a revertir
lo que ha hecho. Sinay le da el veneno para que mate a
Quentin y a Gwen, a cambio de su vida en el Castillo.

54. EXT. CLARO — DIA

Elizabeth llega al claro y se sienta en la orilla del lago,
se quita los zapatos y mete los pies en el lago, luego
vuelve a tomar en sus manos el frasco con el veneno y lo

observa pensativa mientras decide que hacer.

55. INT. CASA DE QUENTIN - NOCHE

Elizabeth empieza a preparar la cena a la que le pondra el
veneno, pero Quentin y Gwen no llegan.

Se ven las palabras ""Dos (2) horas mas tarde™



Quentin y Gwen llegan a la casa, Elizabeth les ofrece comida
y se arrepiente a ultimo minuto de hacer aceptado el trato

del veneno, sale de la casa.

56. EXT. CASA DE QUENTIN - NOCHE

Elizabeth sale resignada y abatida de la casa, se sienta

en la mecedora del porche Yy empieza a Ilorar
desconsoladamente, ve hacia el castillo de su padre y ve al
Principe que ha 1do a buscarla, pero que no la conseguira.
Aparece de la nada Sinay, Elizabeth le confiesa que no pudo
cumplir el trato. Sinay le dice que su trabajo alli ha

terminado.

57. INT. HABITACION ELIZABETH CASTILLO

Elizabeth se despierta sobresaltada en su cama en el
Castillo, se arregla y baja al Gran Salén.

58. INT. GRAN SALON CASTILLO - DIA

Elizabeth entra corriendo al Gran Salén vy abraza fuertemente
a su padre, tienen su tiempo de preparacion del dia.

59. INT. COCINA CASTILLO - DIA

Elizabeth entra a la cocina a buscar un porquecito y tocan

la puerta, al no haber nadie mas alli, se acerca a abrir.

Sus ojos se abren de la sorpresa al ver a Quentin en la
puerta. Quentin la saluda como la primera vez que se vieron y

la princesa le cierra la puerta en la cara.



60. INT. GALERIA DE ELIZABETH EN EL CASTILLO - DIA

Elizabeth esta dibujando en una esquina de su galeria una
pequefia carpa azul muy brillantes con una sonrisa en su

rostro.

61. INT. HABITACION DE ELIZABETH CASTILLO - NOCHE

Elizabeth entra a su cuarto a leer un libro antes de
dormir, se recuesta en su cama a leer y empieza a escuchar
las risas provenientes del pueblo, sigue leyendo y
empiezan a lanzar fuegos artificiales en el pueblo.
Elizabeth se levanta de la cama, cierra la ventana, las
cortinas y continua leyendo.

62. INT. GRAN SALON CASTILLO — DIA

Elizabeth entra al Gran saldn lista para su leccién del

dia y ve a su padre aun viendo por la ventana, al sentir

el ruido de la puerta, se voltea hacia su hija, le sonrie y
le pide que 1o acompaifie a la entrada porque tiene una
sorpresa para ella.

63. EXT. AFUERAS DEL CASTILLO — DIA

Elizabeth y su padre llegan hasta la entrada del Castillo
y una gran sonrisa se forma en el rostro de Elizabeth y no
puede evitar contener las lagrimas de felicidad al ver

frente a ella a un apuesto principe sonriéndole.



FADE OUT

2.4. Tratamiento

La princesa Elizabeth vive con su padre el Rey en un palacio a las afueras de un
pueblo comun y mundano. Su dia a dia era bastante rutinario, se levantaba temprano,
desayunaba, e iba a sus lecciones diarias con el Rey, al terminar su leccion podia practicar
ballet, hornear ponquesitos o simplemente pintar en su galeria. Asi habia sido desde que la
princesa era una pequefa nifia, a veces tenia tiempo de jugar, otros dias terminaban la
leccion ya entrada la noche y la princesa estaba tan agotada que se iba directo a dormir.
Cada noche desde que era pequefia se sienta en la ventana de su cuarto a oberservar las
luces, fuegos artificiales y a escuchar las risas y gritos de jubilo provenientes del pueblo.
Ahora que ya era grande, después de las lecciones se iba a su habitacion y cada noche
escuchaba las risas y musica provenientes de las fiestas y festivales que celebraban
constantemente en el pueblo, lo cual le daba gran curiosidad y a la vez un poco de
resentimiento hacia su padre por mantenerla encerrada en ese palacio privandola de la
posibilidad de disfrutar como el resto de la gente y tener amigos.

Un dia la princesa estaba aburrida en medio de su leccion diaria y decidid interrumpir
al rey con algo que tenia ya tiempo rondando su mente. Le pregunt6 cual era el fin de las
lecciones, porque nunca terminaban, cual era el sentido de esforzarse tanto hasta el punto
de que su vida girara en torno a eso, cuando ni siquiera tenia algin conocido fuera del
castillo con quien pudiera compartir sus conocimientos, porque siempre estaba sola. El rey
la observé por un rato y decidié que habia llegado el momento de decirle la verdad, le
conto la tradicion real, y como esas lecciones eran importantisimas para su futuro.

Cuando la princesa era pequefia el Rey emprendio una busqueda en los castillos
aledafios para encontrar al candidato indicado, digno de su princesa. El pacto que habia
hecho el rey con otro rey, el padre del principe consistia en que los principes no se
conocerian, hasta que estuviesen totalmente preparados para su encuentro, y se prepararian
estudiando las lecciones de EIl Gran Libro cada dia, hasta que ambos estuviesen listos, y ese

dia, el principe vendria al castillo a buscar a su princesa para empezar su vida juntos.



Esta noticia emociond el corazén de la princesa, le dio animo para seguir
esmerandose en sus lecciones y aislar de su mente la masica y las fiestas que se escuchaban
desde su ventana.

Los afios siguieron pasando, la princesa siguio aferrandose a esperar la llegada de su
principe, para continuar sus lecciones pero cada dia se hacian mas tediosas y aunque
intentaba llenar el poco tiempo libre aprendiendo a cocinar, leyendo o dibujando en su
galeria, el ruido del pueblo empez6 a hacerse sentir de nuevo mermando el optimismo de
la princesa.

La rutina y la espera la habian amargado y habia empezado a creer g su padre la habia
estado engafiando todo este tiempo, manteniéndola encerrada en el palacio por el simple
placer de mantenerla alli como un trofeo.

Un dia la princesa estaba en la cocina del palacio haciendo ponquecitos para matar el
tiempo y relajarse un poco. De repente alguien toca la puerta de la cocina, por donde
entraban los sirvientes y llegaban los viveres el mercado. La princesa mira a los lados y
asume que en cualquier momento algun sirviente ird a atender la puerta, siguen tocando la
puerta con insistencia y al ver que no venia nadie, la princesa decide abrir ella misma la
puerta.

Al abrir la puerta ve a un chico de su edad, con vestimenta humilde y bastante
simpatico. EI muchacho la confunde con una de las sirvientas y empieza a halagar su
belleza, la princesa le aclara quien es ella en realidad y el joven la invita a un festival que
tendria lugar esa misma noche en el pueblo. La princesa titubea pero le responde que no
tiene permitido ir, el chico le insiste en que él puede escoltarla y en que €l cuidara de ella
toda la noche, estuvieron hablando un rato, el chico le contaba anécdotas del pueblo, y la
princesa escuchaba todo detenidamente, a pesar de que se anhelaba aceptar la invitacion,
decidio ser fiel a su padre y quedarse esa noche en el Castillo.

Esa noche luego de su leccion se despidio del rey y se fue a su habitacion, como todas
las noches escuchaba las risas y musica provenientes del pueblo para luego irse a dormir.

Al dia siguiente el Rey le dice a Elizabeth que para celebrar su cumpleafios nimero
dieciocho (18), haria una fiesta de mascaras en su hornos, e invitaria a otros miembros de la

realeza. La princesa no encontraba esa idea atractiva en absoluto, no habria nadie de su



edad, y lo que ella realmente queria era poder visitar el pueblo, y presenciar una de esas
maravillosas fiestas que noche tras noche escuchaba desde su ventana.

Ese dia, la princesa vuelve a ver a Quentin, y le cuenta los planes de su padre para
su cumpleaios, Quentin la invita a la celebracion anual que el pueblo hace por la princesa
el dia de su cumpleafos. Elizabeth no podia creer que hubiese un dia en el cual celebraran
su cumpleafios, un monton de desconocidos celebraban su cumpleafios con jubilo y ella
debia asistir a una fiesta de mascaras.

Quentin insiste e incluso se ofrece a esperarla en las afueras del Castillo esa noche, en
caso de que cambie de opinion.

Cuando Elizabeth llega a la fiesta de mascaras, intenta acercarse a su padre, pero
alguien la hala hacia un rincon antes de que logre alcanzar a su padre, es Quentin, quien
entro en la fiesta a escondidas para saber como estaba celebrando la princesa y para ver si

aceptaria o no su propuesta.

La princesa decide irse con Quentin por pocas horas para que nadie notara su
ausencia, fueron a la taberna del pueblo, donde Elizabeth conoce a Gwen, la mejor amiga
de Quentin, empiezan a hablar los tres y le cuentan a Elizabeth anécdotas del pueblo. Para
el momento en el que llegan al castillo, ya la fiesta habia terminado. EI miedo empieza a
atacar a Elizabeth, su padre estaria furioso. Se despide de Quentin y sube lo mas
discretamente posible a su habitacion, debatiéndose entre la culpa y la felicidad de haber

conocido un mundo distinto al que ella conocia.

Al dia siguiente, al momento de la leccidn diaria, tiene una conversacion con su
padre con respecto a los eventos de la noche anterior, su padre estaba decepcionado y
molesto, Elizabeth intenta calmarlo contandole lo maravilloso que fue conocer ese lugar, el
Rey le aclara una vez méas que ella no pertenece alli, pero que ella es duefia de sus
decisiones y que si ella decidia ir al pueblo, nadie la detendria porque el Castillo no es una
prision sino una decision, pero ella seria responsable de enfrentar las consecuencias de sus
acciones, lo cual la princesa lo tomé como que si ella queria podia ir al pueblo, asumiendo

los riesgos.

Un dia, Elizabeth estaba pintando en su galeria y vio a Quentin llegar al Castillo

para dejar los pedidos de viveres, corre a su encuentro en la cocina y este la invita al circo.



La princesa duda si deberia ir, pero termina cediendo y pasandola muy bien dado que so6lo

habia visto circos en los libros.

En la siguiente leccidn, el Rey le explica a Elizabeth qué es el yugo desigual y como
puede afectar a la realeza, lo cual genera preocupacion en la princesa, y aunque a raiz de
esto intenta marcar limites con Quentin, el le pide que se vean el sabado porque ya tiene

algo preparado especialmente para ella.

La noche del sabado, Quentin invito a la princesa a una salida especial, la llevo a un
picnic nocturno junto a una laguna en las afueras del pueblo, donde bebieron, le prepard
una pequefia cena romantica y le pidié matrimonio, sin darse cuenta llegd el amanecer y
ellos seguian alli, se quedaron dormidos, hasta que el Rey, muy molesto y preocupado, los
despertd, cuando la princesa despertd lo primero que vio fue la cara furiosa de su padre, lo
cual la indign6 aun mas porque sentia que su padre se empefiaba en negarle la oportunidad
de ser feliz en el maravilloso mundo que habia descubierto a sus espaldas. Se debatia entre

el miedo, la vergiienza y el resentimiento.

El Rey, aunque furioso y decepcionado, se dirigié a la princesa con respeto y
paciencia para pedirle que regresara al castillo con él. La princesa, furiosa y frustrada se
niega a volver al palacio con su padre, le dice todo lo que ha estado pensando, que el cuento
del principe que llegara es una farsa, que no puede seguir esperando por algo que jamas
sucedera mientras hay todo un mundo nuevo y maravilloso fuera del palacio, un mundo del
cual él la ha privado durante tanto tiempo, le dice que el joven del pueblo le ha pedido
matrimonio, que muchas noches escap0 del palacio para conocer las maravillas del pueblo

y que no piensa volver al castillo mas nunca.

El Rey le dejo muy en claro a la princesa que a pesar de su decision él siempre la
amaria, pero también le dejo claro el hecho de que si ella abandonaba el castillo, el Rey
siempre la amaria, pero que todo lo demas cambiaria, nada volveria a ser lo mismo, ella no
volveria a ser la misma.

La princesa se fue con los ojos llenos de lagrimas en compafia de su prometido al

pueblo, dejando a su padre parado solo en medio del claro.



Al poco tiempo de su uUltima conversacion con su padre, vemos a la princesa
casandose con el joven del pueblo, la noche de bodas termind en una pelea por la poca
paciencia de Quentin. No tenian dinero para una luna de miel por lo que permanecerian alli
en el pueblo. Al poco tiempo empezaron las peleas, €l trabajaba para mantenerlos a ambos,
pero el dinero empez0 a desaparecer constantemente, al igual de Quentin, quien decide irse
cada vez que él y Elizabeth tienen un desacuerdo.

Elizabeth extrafia a su padre, extrafia su antigua vida y cada vez que el tema sale a
flote la tension crece entre ella y su esposo. Cada vez que Quentin se va y deja a Elizabeth
sola, se ve con Gwen, con quien tiene un romance a espaldas de su esposa.

Gracias al aburrimiento por estar todo el dia metida en casa, Elizabeth pasea por el
pueblo, o va en busca de viveres, un dia ve una pequefia carpa en una esquina del pueblo.
Le pregunta a Quentin que es eso y €l le explica que es una bruja y que deberia mantenerse
alejada de ella.

Otro dia Elizabeth se encuentra en el pueblo y se consigue a Gwen, la amiga de
Quentin que jamas la ha tratado del todo bien, y le propone que sean amigas, lo que
Elizabeth no sabe es que sus verdaderas intenciones, son acabar con su matrimonio dado
que siempre ha estado enamorada de Quentin.

Ese mismo dia Elizabeth sucumbi¢ ante la curiosidad y entr6 en la carpa de la bruja,
quien no solo le predijo muchos obstaculos en su futuro, sino que también le respondié una
pregunta que constantemente pasaba por la mente de Elizabeth, el principe del que hablaba
su papd, ¢realmente existia? Y de ser asi ¢Ya habria ido a buscarla? A lo que la adivina
respondio que él no estaba listo aun, sorprendiendo notablemente a Elizabeth.

Ese dia, Elizabeth le comenta a Quentin sobre su conversacion con Gwen y como
habian acordado ser amigas, Quentin rechazo la idea y le aconsejo a Elizabeth que se
mantuviera alejada de Gwen.

Al dia siguiente, Quentin confronta a Gwen, sobre sus intenciones con Elizabeth y
Gwen le afirma estar embarazada, lo cual descontrola a Quentin llevandolo a emborrachase

y tratar mal a Elizabeth.

Una vez que Elizabeth descubre toda la verdad, empieza a anhelar mas que nunca

recuperar su antigua vida.



Destrozada, va a buscar a la gitana para obtener respuestas y lo que consigue es un
trato que le produce mucho miedo y sentimiento de culpa a Elizabeth. Un frasco de veneno,
para liberarse de sus enemigos, y con eso se haria un intercambio, las vidas de ellos por la
de Elizabeth.

Elizabeth estd a punto de seguir el plan de la gitana e ir a envenenar a Gwen y a
Quentin, pero se da cuenta de que ellos no eran la causa de todos sus problemas y que ella

no iba a poder cargar con esa culpa.

Elizabeth decide tomar aire fresco en el porche y algo capta su atencion, ve un
caballo blanco, hermoso que se acerca al castillo. Las puertas del castillo se abren y su
padre el Rey sale al encuentro de la persona que esta cabalgando el hermoso caballo blanco.
Elizabeth intenta identificar quien es la persona que montaba el caballo, ese hombre se
bajo del caballo y abrazo a su padre, Elizabeth ve como su padre lo recibe y empieza a
hablar con él, luego se siente intimidada porque ve como el Rey sefiala vagamente hacia el
pueblo, al igual que el hombre del caballo blanco. La ex princesa siente como su estomago
da un vuelco y no puede evitar dejar caer unas lagrimas al darse cuenta de quién era ese
hombre y de porque estaba alli, observa con dolor e impotencia como el hombre vuelve a
montar su caballo y despidiéndose del rey se devuelve pro el mismo camino por el que

llego.

Desesperanzada, Elizabeth se pone a llorar, de la nada aparece Sinay y cuando
Elizabeth le confiesa que no pudo hacerlo, Sinay la anima a alegrarse, porque actu6 como

la realeza que es.

En ese momento, la princesa se despierta sobresaltada, ve a su alrededor y se da
cuenta de que esta en su habitacion en el palacio, mira hacia abajo y ve que su vientre esta
perfectamente plano, corre hacia el espejo y sigue viendo a la misma princesa de antes que
dedicaba sus dias al estudio del gran libro, en ese momento una de las sirvientas del castillo
entra a su habitacion para despertarla y la princesa se da cuenta de que todo fue un suefio,
un terrible suefio, enseguida se alista para la leccion del dia y sin esperar al rey empieza a

estudiar el gran libro. La leccidn de ese dia fue maravillosa y ese dia pas6 volando.



Al dia siguiente Elizabeth se levanta con la misma energia a recibir su leccién diaria,
pero cuando el Rey entra al salon donde dia a dia ensefiaba a la princesa esta lo recibe con
un fuerte abrazo y el Rey complacido con el crecimiento de su hija le anuncia que hay una
sorpresa esperandola en la entrada principal del palacio, la princesa no entiende muy bien
pero acompafiada de su padre baja a la entrada principal.

Una vez en la puerta la princesa se queda paralizada de la impresion, no da crédito a
sus 0jos, justo ahi, frente a ella, estaba el hombre del caballo blanco, esperandola, al verla,
el principe desciende de su caballo y se acerca a ella, presentandose y diciéndole que esta
alli porque su preparacion ha llegado a su fin, y habia llegado el momento en el que ambos
estaban listos para empezar su vida juntos, la princesa no tiene palabras solo asiente con la
cabeza muy emocionada y luego le da otro fuerte abrazo a su padre, antes de marcharse con

su principe y empezar la vida por la que tanto habia esperado.

2.6 Personajes, locaciones y objetos

2.6.1 Personajes

Elizabeth:

Elizabeth nacié durante un 29 de noviembre en el mismo castillo donde crecio.
Durante el proceso del parto, la madre de Elizabeth muy débil por lo larga que fue la
jornada de parto fallece a los pocos dias del nacimiento de su hija, dejandola sola con su

amoroso padre y los siervos del Castillo.

Su cabello es largo y castafio claro, lacio hasta la cintura, su piel es palida como una
murfieca d porcelana, y sus 0jos son grandes y muy expresivos, de un color verde olivo. Es
una chica delgada y le encanta cocinar dulces, su especialidad son los ponquesitos de

chocolate.



Todos sus dias comienzan temprano en la mafana, desayuna todos los dias en su
cuarto y baja a tener la sesion de preparacién real con su padre en el Gran Salén del
castillo.

Algunos dias son més largos que otros, a veces terminan la leccién del dia a tiempo
para almorzar, otras veces se pone el sol antes de que hayan logrado terminar, muchas de
estas lecciones no le parecen utiles a la princesa, pero su padre siempre le dice que debe

atesorarlas en su mente y su corazon, porque algun dia le seran Utiles.

Elizabeth siempre se ha caracterizado por ser una chica muy alegre, y a pesar de ser
la Unica princesa y en el castillo y es consentida por todos los que alli habitan, es muy
humilde y servicial, siempre estd dispuesta a tomar la escoba y barrer, aunque este plan
nunca ha funcionado porque las sirvientas se atemorizan de s6lo pensar en la cara que

pondria el Rey si viera a su princesa trabajando con los sirvientes.

Cuando la princesa no estd preparandose con su padre, estudia ballet, le encanta
bailar y aunque no toca ningun instrumento, disfruta mucho la musica. Y cuando no esta
practicando ballet, esta pintando en su galeria, en realidad era una de las habitaciones del
castillo que estuvo sin usarse durante afios y desde pequefia Elizabeth entraba a esa
habitacion y dibujaba en las paredes. Un dia una de las sirvientas del palacio la descubrio y
se lo dijo al Rey, quien le permitio utilizar la habitacion para pintar en las paredes, siempre
y cuando fuese la Unica habitacion en la que dibujaria.

Todas las noches después de cenar, Elizabeth vuelve a su habitacidn, y observa
desde su ventana las luces en el pueblo, y presta especial atencion para poder escuchar las

risas y la musica que proviene del pueblo todas las noches.

Aunque en el castillo nunca le ha faltado amor, ni momentos divertidos, nunca esta
alrededor de gente de su edad, siempre estd rodeada de adultos, adultos con sus vidas
hechas, adultos con un rol que desempefiar, ella siempre estaba en preparacion, nunca se le
ha especificado para que esta siendo preparada, pero confia demasiado en su padre como
para dejarse atacar por la curiosidad, pero siempre ha guardado la esperanza es que algun
dia esta preparacion la llevara hasta ese misterioso pueblo y podra por fin conocer a otras

personas.



El Rey:

El Rey Emanuel es un padre amoroso, correcto que siempre esta velando por la
proteccion y crecimiento de su hija. Desde que era pequefio sus padres lo criaron para que
algun dia fuese un caballero diligente e instruido digno de una princesa con la que algin dia
formaria una familia. El dia en el que sus padres finalmente le dijeron que estaba listo,
monto su caballo y con el mapa que le dio su padre se dirigio a una tierra lejana en la cual
encontrd el castillo donde lo esperaba la que seria la madre de Elizabeth, quien también

habia pasado afios preparandose para ese momento.

Tras la boda real se mudaron juntos al castillo que sus padres, en conjunto habian
construido para ellos desde su infancia, durante muchos afios tuvieron una feliz vida juntos,
intentaron en varias oportunidades tener hijos, pero por alguna razon, la reina no quedaba
embarazada. Tras casi 15 afios de matrimonio finalmente la reina qued6 embarazada, pero
estaba muy débil y no sobrevivié el parto, dejando a la pequefia Elizabeth sola con su papa
quien a partir de ese momento se dedica en cuerpo y alma a cuidarla, a darle todo el amor

que ella necesitara, y a guiarla siempre por medio de las ensefianzas del gran libro.

El Rey Emanuel es un hombre alto, robusto, con unas cejas muy pobladas y

canosas, al igual que su frondosa barba, sus 0jos grandes transmiten ternura y compasion

Quentin es un chico de 20 afios que nacid en un hogar pobre del pueblo cercano al
castillo, durante su infancia vivia con su mama y sus cinco hermanos, él es el menor de
todos y al tener una madre soltera que debe ser sustento para cinco nifios, practicamente
crecio por su cuenta. En sus afios de adolescencia pasaba los dias en las plazas del pueblo
con sus amigos, robandole las limosnas a los mendigos. Siempre ha tenido una

personalidad chispeante y es muy picaro. Es el alma de la fiesta.



Tras cumplir la mayoria de edad Quentin empieza a trabajar para ayudar a su madre
con los gastos de la casa repartiendo viveres a las diferentes casas, y negocios del pueblo, e
incluso al castillo de la familia real. Por las noches cuando sale de su trabajo siempre
encuentra una fiesta nueva o algo que celebrar, gasta gran parte de lo que gana en alcohol,
lo cual no solo le trae problemas con su madre, sino que ademas lo deja con una sensacion
de incertidumbre cada mafana, puesto que rara vez recuerda los eventos de la noche

anterior.

Desde pequefio ha sido muy apegado con su amiga Gwen y siempre estan juntos,

mantienen una relacion amorosa sin compromisos, son inseparables.

A los diecinueve afos logra independizarse a pesar de su manera de vivir
despreocupada y despilfarradora. Se compra una pequefia casa en las afueras del pueblo. Es
muy desordenado y se molesta con facilidad. Es bastante ambicioso, pero demasiado flojo

como para ganarse una gran vida a través de trabajo duro.

Quentin es un chico atractivo, es alto, delgado y tiene el cabello negro azabache con

unos 0jos Misteriosos y una sonrisa encantadora.

Gwen:

Gwen es una chica de veinte afios que ha vivido toda su vida en el pueblo, crecid
entre chicos, dado que era la vecina de la familia de Quentin, siempre jugaba con él y sus

hermanos.

A la edad de trece afos, la familia de Gen se muda al otro lado del pueblo, por lo

que ella y Quentin solo se ven cuando se reinen en la plaza con sus amigos.

Esta acostumbrada a estar todo el tiempo con chicos y al haber crecido todos juntos,
no la consideran una mujer, la tratan como a uno mas de los chicos, lo cual crea cierto
resentimiento en Gwen hacia cualquier chica que llame la atencién de sus amigos,

especialmente la de Quentin.



Desde que tenia diez afios, Gwen estd perdidamente enamorada de Quentin y a la
edad de dieciséis, recibe su primer beso, de aquél que ella nombra como “el amor de su
vida”. A partir de ese momento mantienen una relacion casual, no son pareja y nadie sabe
lo que oculta, pero cuando estan solos suelen adoptar actitudes de parejas enamoradas. Esta
situacion a pesar de que desconcierta a Gwen, ella la sigue alimentando dado que esté tan
enamorada de Quentin que no puede imaginar a mas nadie cerca de él. Es manipuladora y
sarcastica, no le preocupa lo que piensen de ella y siempre hace preguntas con el in de

incomodar a la gente.

Fisicamente es muy hermosa, tiene unos grandes ojos azules y el cabello lacio y

amarillo con una piel muy blanca.

Sinay:

Sinay es probablemente el personaje mas temido del pueblo, es una adivina que
tiene su carpa en una esquina al fondo del pueblo, casi escondida. La razon por la que la
gente le teme no es sélo porque predice el futuro, sino que también tiene la habilidad de
saber cosas de la gente que jamas se han dicho en voz alta, o esta al tanto de eventos que

sucedieron sin que ella estuviese presente.

Lleva exactamente treinta afios en el pueblo y en esos treinta afios jamas se le ha
visto acompafiada, atiende a todos sus clientes en su diminuta carpa y ademas vive alli,

muy rara vez se le ve salir.

Es una mujer que nunca habla de si misma, siempre habla con los demas sobre sus
problemas, sus clientes la buscan para que les prediga el futuro, les de consejos sabios o los
ayude a planificar venganzas personales.

Es una mujer que mide aproximadamente un metro y medio, con una larga cabellera
canosa recogida en un gran mofio. Tiene una mirada enigmatica y profunda, sus 0jos son de
un color amarillo como la luz del Sol, y siempre carga una cinta con monedas colgando se

su frente.



2.6.2 Locaciones

El Castillo:

El castillo es un lugar grande y célido con muchas habitaciones, desde sus
ventanas se ve el pueblo en su totalidad y el sendero del Rey, hay una gran biblioteca cuyas
paredes desde el techo hasta el piso estan repletas de libros. Un gran salén con una larga
mesa de comedor, donde Elizabeth y su padre estudian el gran libro todos los dias. Esta el

gran salon donde se dan los bailes reales afio tras afio con la realeza de otros sitios.

- La cocina, donde Elizabeth cocina y hornea ponquecitos con la servidumbre, es un
gran cuarto rectangular bastante amplio con un meson en el medio y una puerta que da

hacia la parte de atras del Castillo, por donde se reciben los encargos de viveres.

- Los jardines de palacio estan repletos de arboles de distintas frutas y flores que

decoran el lugar.

- El Gran Salén: esta es la habitacion en la que Elizabeth y el Rey estudian las
lecciones del Gran Libro dia a dia, es un salon amplio lleno de grandes ventanales que dan
hacia los jardines del castillo y al Sendero del Rey. Tiene una gran mesa rectangular de
color morado pastel y unas sillas ostentosas del mismo color, muy pesadas. En esta

habitacion es donde también se realizan las fiestas reales o se celebran ocasiones especiales.

- El cuarto de Elizabeth: esta en el piso mas alto de una de las torres del palacio. Es
un cuarto semicircular con una gran ventana que da hacia el pueblo y junto al alfeizar de la
ventana hay unos cojines en los que Elizabeth se sienta a ver el pueblo. Su habitacién tiene

su gran cama, su armario, y la mesita en la cual se sienta a desayunar todos los dias.

- Galeria: una gran habitacion en la que Elizabeth empez6 a dibujar por las paredes
cuando era muy pequefia y que cada cierto tiempo va redecorando con nuevos dibujos,

nadie tiene permitido alterar su galeria, solo ella puede hacer y deshacer ahi dentro, esta



Ilena desde el techo hasta el piso de dibujos de lores, animales y todo lo ue esté pasando por

la mente de la princesa.

El Pueblo:

El pueblo es un lugar muy colorido, siempre lleno de mucha gente en las calles y en
los negocios, el piso es de piedra y casi todas las casas y negocios estan hechos con madera
y piedra. Siempre estd decorado con papelillos festivos porque siempre pasa algun circo,
grupo de gitanos, y teatros ambulantes por el pueblo. Si no, se encuentran celebrando el
cumplearios del rey, la reina o la princesa, toda excusa es buena para una fiesta en ese
pueblo. Ninguna casa es igual, todas tienen formas y tamafios distintas, estan puestas una al
lado de la otra formando dos hileras de casas una frente a la otra, hacia el fondo de la calle

en una de las esquinas, esta la carpa de Sinay.

-La taberna del pueblo: La taberna del pueblo es un lugar donde todas las noches la
gente se reune a comer o a beber y a hablar con sus amigos, por dentro esta totalmente
hecho de madera, las mesas, las sillas, el piso y hasta la barra estan hechas de madrea. Es

un lugar sumamente caluroso y siempre esta lleno de gente.

-La tienda de Sinay: Es una pequefia carpa ubicada al fondo del pueblo en una
esquina, resalta dado que todas las casas del pueblo son de colores célidos, mientras que la
carpa de Sinay es de color azul oscuro y la parte de arriba es purpura. Por dentro es muy
reducida, solo hay espacio para una mesita donde esta la bola de cristal y dos banquitos de

madera, uno para el cliente y el otro para Sinay.

- Casa se Quentin: La casa de Quentin es una pequefia casa con piso de madera,
pero sus paredes estan hechas con una especie de barro amarillento que la casa se vea aun
mas vieja y con aspecto descuidado, tanto por dentro como por fuera, por dentro la sala, la
cocina y el comedor, estan en un mismo ambiente y todo esta lleno de mugre y cosas

tiradas por todas partes, ropa, papeles etc.



-El Claro: El claro es un lugar oculto a la vista de cualquier extrafio al pueblo, sélo
aquellos que han explorado los alrededores pueden encontrarlo, es un lugar que esta oculto

entre arboles y que tiene un hermoso lago en el medio.

2.6.3 Objetos

El Gran Libro:

El gran libro es de un tamario exagerado para un libro, Elizabeth debe cargarlo con
ambos brazos para poder llevarlo, es muy ancho y sus paginas son amarillas y desgastadas,
la cubierta es de piel marrén y tiene incrustaciones de piedras preciosas en la portada, en el
medio de la portada hay un grabado con forma de pez. Este libro es especial porque
contiene todas las ensefianzas que una princesa debe seguir para poder llegar a ser una
gobernante justa, diligente, honesta, caracteristicas que la lleven a ser la ayuda idonea para
el principe con el que empezara su familia. Ese libro ha pasado de generacion en

generacion en la familia real.

2.7 Disefio y direccion de arte

Los bocetos de Permanecer en el Castillo, estdn basados en las caracteristicas
fisicas de los personajes de Card Captor Sakura (1998-2000), la historia de Permanecer en
el Castillo, encaja con el género de anime Shojo, el cual gira en torno a las mujeres, sus
sentimientos y sus relaciones, por lo que se buscd un anime especifico que reflejara la

tematica romantica y emocional de la trama del largometraje.

Para los vestuarios de los personajes se buscd que los clores que usaran tuvieran

algun tipo de relacién con el personaje.

Elizabeth, sus grandes ojos, implican pureza, y bondad y el cabello largo
usualmente es asociado con la belleza de la mujer, por eso tiene una larga cabellera. El

vestuario que se propone para este personaje varia a lo largo de la historia pero, los colores



que predominan en su vestuario son el morado y el rosado ya que se relacionan con la

realeza y todo lo delicado, respectivamente.

El Rey, aunque tiene facciones fuertes, sus 0jos anchos y profundos transmiten
bondad y benevolencia, del vestuario del Rey consta de los colores azul y dorado, el dorado

sugiere grandeza, también tradicion. El azul es relacionado con la lealtad y la sabiduria.

Quentin, tiene como usualmente los villanos del Shojo, los ojos menos redondos,
méas cerrados y puntiagudos hacia los extremos, lo cual implica que tiene algo que
esconder. Sus colores son el verde de su chaleco, o marron de sus pantalones y lo blanco
en su camisa. El verde es asociado con la envidia, el marrén en la india es el color que
viene con el dolor, y en algunos paises, al blanco también se le asocia con sensaciones

negativas como el sufrimiento.

Gwen, tiene el aspecto tipico de una chica del género Shojo, delgada, facciones
delicadas y ojos grandes y expresivos, pero su apariencia es engafiosa, por eso siempre
lleva un vestido verde, e incluso sus zapatos son verdes, con su belleza engafia y puede
parecer inocente, pero con la connotacion que se le da al verde, como color de la envidia,

permite ver las verdaderas intenciones de este personaje.

Sinay, al igual que Quentin tiene los ojos puntiagudos hacia las esquinas, lo cual
implica que tiene un misterio, algo que esconder, siempre lleva una tdnica color vino, este

color representa lo prohibido, al igual que el personaje.

El Principe, al igual que el héroe de las series y peliculas Shojo, tiene ojos grandes,
puros y expresivos, y aunque no es musculoso, es agradable a la vista. Esta vestido de azul,
que se relaciona con la lealtad, honestidad y proteccion y su capa es roja, este color, en

China se relaciona con la felicidad y plenitud.

En cuanto a las locaciones, se buscd seguir un patron parecido en cuanto a los
colores, en cuanto al castillo, los colores predominantes son el morado y el azul, que

representan a la realeza y la lealtad, seguridad.



En cuanto a las locaciones pertenecientes al pueblo en todas, menos la carpa de
Sinay, predominan los colores tierra, sobretodo el marron que se asocia con el dolor y el
sufrimiento, el cual se oculta bajo la fachada fiestera de los habitantes del pueblo.

En el Claro se utilizaron varios tonos de verde, para que se tuviera la percepcién de
un bosque, porque a pesar de que entre los significados que se le dan al color verde esta la

envidia, también se le asocia con el crecimiento, la tranquilidad, paz, armonia y energia.

En el caso del Gran libro, sus colores son el tono amarillo de sus péaginas, el
amarillo se asocia con el Sol y la felicidad, el marrén al igual que el verde, tiene varias
interpretaciones y aunque puede usarse para transmitir sufrimiento, se le asocia también
con una gran estabilidad, por ser el color de la tierra. Las piedras incrustadas en su portada
son rojas que en China significa felicidad y plenitud. En el centro, tiene un pez grabado,
este pez es el simbolo del cristianismo y fue importante ponerlo, porque aunque en la
historia no se hable especificamente de Dios, la historia busca transmitir la importancia de

los valores cristianos.

Para ver los bocetos de personajes, objetos y locaciones, véase multimedia

Permanecer en el Castillo.

2.8 Pista de voces

Dado que este proyecto es una propuesta visual, no se hizo la grabacion del guion
completo, pero se grabaron unos sides con cada una de las personas propuestas para cada

personaje, estos pueden escucharse en el material multimedia Permanecer en el Castillo.

2.8 Mdusica

En cuanto a la propuesta musical, la referencia utilizada, es la cancion River Flows
in You, del compositor coreano Yiruma. Esta pieza puede escucharse en el material

multimedia Permanecer en el Castillo.



CONCLUSIONES

La creacion de historias y mundos fuera de nuestra realidad ha sido subestimada
muchas veces al tomar géneros fantasticos o a las animaciones como géneros exclusivos
para nifios. Sin embargo lo fascinante de estas peliculas es que a pesar de que son mundos
fuera de la realidad como la conocemos, las vivencias de los personajes son muy humanas,

y en algiin momento todos nos hemos identificado con algun personaje de estas peliculas,

El caso de las adaptaciones, es muy especial dado que son historias que tienen su
origen en libros y cada quien al leer el libro tiene su propia percepcion de la historia y un
mundo individual en la cabeza. Al momento de ver una adaptacion, se lleva a la pantalla el

relejo de el mundo que ese libro construyé en las cabezas del guionista y el director.

El anime es un género de animacion muy particular dado que ademas de alcanzar
lugares insolitos con la imaginacion, mundos, dimensiones y universos paralelos, también
toca temas profundos y mas alla de una moraleja, lo cual hace que se desligue en cierta

forma de la percepcidon de que el cine de animacién es sélo para nifios.



Adaptar este cuento ha sido una experiencia llena de emociones distintas, emocion
de poder darle vida a los personajes originales del cuento y a personajes nuevos producto e
mi imaginacion; angustia, dado que el cuento es muy corto y me sentia con la
responsabilidad de mantenerme fiel a la historia, a los valores que contiene y a la vez
lograr un producto agradable para otros y finalmente satisfaccion al ver el resultado de

tanto trabajo.

Crear esos personajes, y luego verlos materializados en los bocetos es una
sensacion inexplicable, es muy gratificante poder materializar lo que siempre tuvimos en
nuestras mentes, pero para mi, el momento mas emocionante de todos fue el momento de
grabar los sides con las personas propuestas para cada personaje, era ver todo lo que esos
personajes expresan a través del guidn, hecho una realidad, escuchar las voces de los

personajes, tal y como las tenia en mente, no tuvo precio.

Crear estos personajes, y luego disefiarlos en papel y saber exactamente como debia
lucir cada uno de ellos no fue tarea facil, pero todo vale la pena al ver el resultado,
definitivamente la elaboracion de este proyecto ha sido una experiencia inolvidable para
mi, llena de aprendizajes y de expectativas alcanzadas, para mi era muy importante crear
un mundo visualmente agradable, pero que a la vez tuviera un objetivo mas trascendental,
como proyectar a través de esta historia esos valores que no son sélo importantes en la

vida de un cristiano, sino en la vida de cualquier persona.



BIBLIOGRAFIA

Textos:

- Brenner, R. (2007) Understanding Manga and anime, Londres: Libraries Unlimited.

- Clements, J. y McCarthy, H. (2006) The Anime Encyclopedia: A Guide to Japanese

Animation since 1917 , Stone Bridge Press

- Field, S. (1984) Screenplay, the Foundations of screenwriting, New York:

Delacorte Presss.
- Kurtti, J. (2011) The Art of Tangled, San rancisco: Chrinicle Books.

- Macwilliams, M. (2008) Japanese Visual Culture: Explorations in the World of

Manga and Anime , Londres: An East Gate Book.

- Ramos J. y Marimén J. (2002) Diccionario del guion audiovisual, Barcelona:

Océano.
- Ross, J. (1998) Permanecer en el Castillo, Jasonville: Ultimate Goal Productions.

- Sanchez, A. (2001) Estrategias del guion cinematografico, Barcelona: Editorial
Ariel.




- Seger, L. (1990) Creating Unforgettable Characters, Ner York: Henry Colt and

Company.
- Vogler, C. (1998) The writer’s journey, Caliornia: Michael Wiese Productions.
- Winder, C. y Dowlatabadi, Z. (2001) Producing Animation, Wobourn: Focal Press.

Trabajo de Grado:
- Bernal, K. y Bilbao A. (2004) “Féerica: EI Nacimiento de un Mundo Animado”
Paginas Web

-Anime News Network (sin fecha) Consultada el 10 de agosto de 2011 en la World

Wide Web http://www.animenewsnetwork.com

- Info CIAMP (sin fecha) Consultada el 10 de agosto de 2011 en la World Wide Web

http://www.infoclamp.net



http://www.animenewsnetwork.com/�
http://www.infoclamp.net/�

a. Guion Literario

Per manecer en el Castillo

Qui 6n ci nemat ogr a&fi co por:
Nai ri m Mendoza
2011

Basado en el cuento original de: Jerry Ross

Cont act o:
Nai ri m Mendoza

mendozanai ri ma@mai | . com



1.

| NT. HABI TACI ON DE ELI ZABETH CASTILLO — DI A

En un cuarto oscuro y callado se abren abruptanente unas

cortinas y todo el

cuarto se |lena de luz. La princesa

ELI ZABETH a sus nueve afios de edad se | evanta de su canmm
| entanente, toma el vestido que la sierva dejo en |la

puerta de

armario y se di spone a ponérsel o, el desayuno

estd ya en una nesita junto a |la cana.

1A

El i zabeth entra al
| a mesa donde se encuentra el
| ecci 6n correspondi ente a ese dia.

| NT. GRAN SALON CASTILO - DI A

|l evanta la vista y ve a su padre, el
con ternura y una sonrisa en su rostro mentras cam na
haci a el | a.

ELI ZABETH

(Lee en voz alta)
Las aguas hur t adas

CORTE A

salon y se sienta en la silla frente a
Gran Libro abierto en | a
La pequeia princesa

REY, qui én | a observa

son

dulces, y el pan comdo en |lo

ocul to, es delicioso.

REY

Esto, m querida, nos habla
de lo mal que estd tomar todo
aquell o que no nos pertenece
y hacer cosas a escondidas,

aungue puedan

resul tar

gratificantes en su nonento,
estan mal . ¢Quedd cl aro?

ELI ZABETH
Umm Padre... no entiendo que
tiene que ver el pan. épor
que
al gui en coneria pan a

escondi das?

CONTI NUA ESC 1



CONTI NUA ESC 1

REY

(Ri endo)
Tranqui |l a queri da,
eventual nente | o entenderas..
Por ahora, soOl o debes recordar
lo que dice la leccion. Y es
hora de que vayas a practicar
bal | et .

El i zabeth se |l evanta de la silla con un salto y abraza a
su padre, |luego sale corriendo del G an Sal 6n.

FADE A

2. | NT. HABI TACI ON CASTILLO — DI A

El cuarto de Elizabeth estd a oscuras, se abren |as
cortinas y luego | os grandes ojos verdes de una chica, es
El i zabet h(17), acaba de despertar y mra hacia el armario
donde ve un hernoso vestido colgado en |a puerta, se

| evanta de | a cama aun frotandose | os 0jos, justo en e
nonento en el que |la sierva entra al cuarto con | a bandeja
en | a que |l eva su desayuno. Lo deja sobre la nesita y se
retira. Elizabeth conme su desayuno, |uego toma el vestido,
se o pone y baja al Gran Sal 6n.

CORTE A

2A. | NT. GRAN SALON CASTILLO — DI A

El i zabeth entra al salon y toma asiento en la silla que se
encuentra frente al Gan |ibro, el cual ya esta abierto en
| a | ecci 6n correspondi ente a ese dia. Cbserva | as pagi nas
amarillentas con desdén mentras espera a que |l egue su
padre para conenzar |la leccion. El Rey entra al G an

sal 6n, Elizabeth sonrie al verlo.

CONTI NUA ESC 2A



CONTI NUA ESC 2A

REY
(sonri endo)
Buenos dias querida, ¢lista
para conenzar ?

ELI ZABETH
(con pereza)
Si... (Lee en voz alta)
El perverso de corazdén nunca
hallara bien, y el gue
revuel ve con su | engua, caera
en el mal . (Frunci endo el

cefio, pensativa) esto quiere
decir que quienes actuan con
mal dad en  su corazén vy
utilizan su boca para el mal,
no encuentran la senda del
bien... no?

REY
Exact anente, pero recuerda
tanmbi én | 0 que ya henos
apr endi do. . .

ELI ZABETH
(obsti nada)
Si, si, el arrepentimento
sincero puede revertir el
mal , pero.. . ¢ gual no
debenos l'idiar con | as
consecuenci as?

REY
Exactanente, eso es algo que
no debes ol vi dar, t odas
nuestras acciones, tanto |as
buenas, conp | as mal as,
t raeran consecuenci as. .

Si guen estudi ando hasta que se pone el sol y es hora de
cenar.

CORTE A



3. I NT. HABI TACI ON DE ELI ZABETH CASTILLO - NOCHE

El i zabeth se sienta en el borde de |l a ventana y ve fuegos
artificiales de nuchos col ores explotando en el cielo
nocturno. Escucha a lo lejos las risas y gritos de jubilo
proveni entes del pueblo. Escucha la misica y |la gente
cantando a coro, pero no escucha | o suficientenmente bien
conp para distinguir lo que cantan. Con resignaci on

El i zabeth se levanta | entanente y se dirige a su cana con
tristeza en su rostro viendo hacia el techo, mentras e
reflejo de | os fuegos artificiales sigue entrando por la
vent ana.

CORTE A

4. | NT. GALERI A DE ELI ZABETH CASTILLO — Di A

El i zabeth estéa pintando fuegos artificiales en |la pared,
verdes, azul es, de nuchos colores, escucha a través de |la
vent ana, de repente, escucha sonidos de risas y |la voz de
una mujer. Sigilosanmente, Elizabeth asoma su rostro por la
ventana y ve a una nujer con Su esposo y su pequefio bebé
fuera de los nuros del castillo, el padre |lanza al bebé en
el aire y |lo atrapa de nuevo, |o cual provoca que todos
estallen en risas, van cam nando hacia el pueblo. Con

resi gnaci 6n, Elizabeth suelta un largo suspiro y continla
pi ntando en | a pared fuegos artificiales.

CORTE A

5. I NT. GRAN SALON CASTILLO - DI A

El i zabeth escucha a su padre explicar la | eccidn del dia,
mentras camna en circul os detras de ella, Elizabeth esta
distraida y dibuja sobre una hoja la figura de un bebé. La
voz del Rey no se entiende, es un murnullo a |l o | e os.
Sucesi 6n de i mAgenes, | a pareja nuevanmente con su bebé
riendo, felices cam nando hacia el pueblo; |os fuegos
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artificiales explotando en el

puebl o.

ci el o nocturno sobre e
El i zabet h pestafiea varias veces y cierra el Gan

Li bro de manera repentina, |o cual hace que su padre se
detenga a verla con el cefio fruncido.

ELI ZABETH
(sonri éndole a su padre con
| os oj os muy abi ertos)

Padre... ¢crees que uno de
estos dias yo tal wvez...
tenga permso para poder
atender a una de las fiestas
en el pueblo? ¢Tal vez sélo
una hora. . . o] dos?
(sonriendo).

REY
(suspira)
Hjita... el pueblo de alla

abajo es nmundano y esta |leno
de gente infeliz. Ese sonido
gue tu confundes con alegria
es un tonto intento de ahogar
su desesperaci 6n y sus
penas. . . td no perteneces
alli, eres una princesa, es
nej or gue est és en el
Castill o.

ELI ZABETH
(con voz chillona vy
exasper ada)
i Per o Padre!

REY
Queri da, real nente no ne
par ece prudent e que una
princesa en proceso de
preparaci 6n se exponga de
maner a I nnecesari a a
si tuaci ones peligrosas..
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El i zabeth se levanta e la silla y pone | as manos en su
cintura mentras ve a su padre con una m rada de reproche.

ELI ZABETH
(Desesper ada)

i Pero padre! scual es el
punt o de est udi ar tan
arduanente todos |los dias vy
estar confinada aqui? No
conozco a nadie fuera de
est as par edes, no t engo
am gos ¢Para qué est oy
aprendiendo estas |ecciones
todos los dias? N siquiera
puedo enfrentarne a
situaciones en las que ne
sean util es.

REY
Ya te o he dicho hija, todas
| as lecciones te seran utiles
en su nonento.

ELI ZABETH
Pero ¢en qué nonento? jllevo
afios preparandone para quien
sabe que! ni siquiera se cua
es el objetivo de toda esta

preparaci 6n Si no t engo
permtido salir de este
Castillo.

El i zabeth respira profundanente con | os ojos cerrados y
|l uego mra a su padre.
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ELI ZABETH
Padre, perdéname, no quiero
que pienses que SOy una
mal agr adeci da, t odo lo

contrari o,

y no podria inmaginar
yo pensé que tal

am gos,

papa pero,
vez al gun dia...
y t ener
famlia...

El Rey voltea hacia la ventana y mra hacia el

yo ano este | ugar,

un mej or

podria salir
una

sendero a

| a derecha del Castillo.
REY
(con resignaci 6n)
Es tienpo de que te diga
t odo. .. Si exi ste un
proposito para toda esta
preparaci 6n. Al poco tienpo
de tu nacimento, previ el

dia en el

al gui en especi al,
for mar

qui en
famlia y
propi o reino.
a visitar
otros
i ndi cado
cual qui er
| a real eza,

El i zabeth corre hasta estar

rei nos,
par a
honbr e,

conp td.

est abl ecer
Asi
otros castillos en
buscando al

a

gue necesitarias a

al gui en con
tu propi a
tu
gue enpecé

ti, no a
al gui en de

| ado de su padre frente a

| a ventana dando pequefios sal tos de enoci on.

ELI ZABETH
(sorprendida y feliz)

i Oh, padrel!

L0 encontraste?

conocer é?

Y dbénde esta?

cCuando Io
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REY
Lo encontré, y acordé con su
padre, que cuando amnbos
cul mi naran su preparaci 6n, él
seria para ti, y tu serias
para él. Vive lejos, pero no
demasi ado | ej os.

El Rey sefial a con su dedo un sendero de tierra entre | os
de I os muros del Castillo, pero en direccion
opuesta al puebl o, hacia | a derecha.

ar bol es fuera

El Rey abraza

REY
JVes ese sendero? es el
Cam no del Rey. Cuando el dia
i ndi cado |l egue, él vendra en
un caballo blanco vy o]
conoceras. (se voltea hacia
El i zabeth) Princesa, recuerda
gue eres hija del Rey. Eres
real eza, linaje escogi do.
Aquél que esta si endo
preparado para ti tanbién es
de descendencia real. Eso es
o que nerece una princesa,
no nmenos. Se paci ent e,
prepéarate, permanece en el
Castillo, y ya veras que nas
pronto de | o que i nagi nas,
Il egara el dia.

ELI ZABETH
(con los ojos |lenos de
| agri mas)
Gracias padre, jamas inmaginé
al go asi.

a Eli zabet h.
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REY
Deberias subir a alistarte
para |a cena, pronto estara
lista.

El i zabeth asiente con |a cabeza y se retira a prepararse
para |l a cena, con una sonrisa plasmda en su rostro.

FADE A

6.1 NT. HABI TACI ON DE ELI ZABETH CASTI LLO — NOCHE

El i zabeth esta lista para dormr, acostada en su cama
escucha las risas y misica proveni entes del pueblo, por
prinmera vez, se levanta de su cama cierra |a ventana, |as
cortinas y se acuesta a dormr.

CORTE A

7. | NT. HABI TACI ON ELI ABETH CASTILLO - DI A

Sucesi 6n de i mAgenes, Elizabeth despertando y | evant andose
de | a cama con una sonrisa en su rostro; com endo su
desayuno; en el Gran Sal 6n estudi ando con su padre; rien;
di scuten; practicando ballet; pintando en su galeria asom
su rostro por la ventana de la galeria en direccion a
sendero del Rey; continta pintando sobre | a pared,
cerrando | a ventana de su cuarto antes de acostarse a
dormr; sentada en |la ventana viendo |as |uces del puebl o;
despertando con cara de desani no; desayunando desani nmada;
en el Gran Sal 6n con su padre viendo al vacio mientras su
padre cam na por el Gran Sal 6n explicando | a | eccion;

| eyendo un |ibro en su cuarto acostada en su cama, Vi endo
fijamente el sendero del Rey desde su ventana en | a noche
con el cefo fruncido.

CORTE A
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8. INT. COCINA CASTILLO — DI A

El i zabeth esta sola en |a cocina del Castillo, horneando
unos porquecitos, mentras espera a que estén |listos estéa
sentada en | a nesa viendo fijanmente el horno novi endo

i npaci entenmente un pie. Se sobresalta por el ruido cuando
al guien toca | a puerta que conecta |a cocina con el
jardin, la puerta por la que se reciben todas | as entregas
que provi enen del pueblo. Elizabeth mra hacia |os

| ados y en | os alrededores de |l a cocina, para ver si

al guno de |l os siervos de su padre estaba cerca para
recibir la entrega, no ve a nadie, vuelven a tocar |a
puerta. Elizabeth se dirige a abrir |a puerta. Ve a un
chi co, apuesto, quien al verla le sonrie y se quita el
sonbrero

QUENTI N
(sonri endo)
i Hol a! Entrega par a su
maj estad el Rey.

ELI ZABETH
(sonroj ada)
Si, claro, pasa adel ante.

QUENTI N se pone el sonbrero, recoge |os paquetes que
estaban en el piso a su lado, entra a la cocina y |los deja
api | ados en una esqui na, se sacude |as manos del polvo y
mra a Elizabeth sonriendo.

QUENTI N
i Debo decir que la ayuda en
la cocina ha nejorado de
maner a consi der abl e! El
Castillo nunca habia tenido
si ervas tan hernosas.

Quentin da un paso hacia |a princesa y Elizabeth da uno

haci a atr as.

CONTI NUA ESC 8

10



11

CONTI NUA ESC 8

ELI ZABETH

(sonroj ada)
Ehh gracias... pero yo no soy
ayudante de la cocina (sefal a
la corona en su cabeza) vyo

soy la hija del Rey.

QUENTI N
(La mra sorprendi do

pest afieando vari as veces)
Ww, yo habia escuchado que
el Rey tenia una hija, pero
jamas ne dijeron que fuese
tan bell a, cono  pudi eron
dejar senejante detalle por
fuera? y. .. viven sél o
ust edes dos aqui? junto con
| os sirvientes, claro.

ELI ZABETH
(sonri endo)
Bueno, por ahora si... en
real i dad si, sél o sonos
nosotros dos y |los siervos de
m padre.
QUENTI N

Que descortés de m parte, m
nonbre es Quentin.

Estrechan | as manos y se manti enen unos segundos asi.
ELI ZABETH
Mucho gusto, Elizabeth.

El i zabeth se sonroja y suelta
|l a mano de Quentin.
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QUENTI N
Deberias venir alguna vez al
puebl o, hay muchos chicos y
chi cas de nuestra edad, estoy
seguro de que l|a pasaras
bi en.

ELI ZABETH

(viendo hacia el suel o)
No creo, de verdad no creo
gue eso Ssea una opcion...
(levanta la mrada y sus oj0s
brillan de curi osi dad)
pero... cuéntame sobre el
puebl o, ccoOnmp es?  sienpre
escucho la misica desde m
vent ana.

QUENTI N
(enoci onado)

Es genial, sobre todo en |as
noches, sienpre hay al go que
celebrar, toda |la gente se
une y pasanps un buen tienpo.
De hecho, hoy en la noche
com enza el festival de
O oflo, jdeberias venir!

ELI ZABETH
(con voz cargada de
resi gnaci 6n y vi endo haci a
el piso)
M padre jamas nme dejaré
asistir.
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12



13

CONTI NUA ESC 8

QUENTI N

(deci di do)
Bueno, te propongo al go,
escapate, cuando todos estén
durm endo, sal con cuidado
del Castill o, sin hacer
ruido, yo te esperaré en la
parte de afuera del muro vy
pasarenos un rato divertido
en el pueblo, ya veréas que
sera asi . Sé gue te
encant ar a.

ELI ZABETH
De verdad no creo que vaya a
poder ir... no me gustaria
desobedecer de esa forma a m
padr e, él es nuy bueno
conmi go, eso seria traicionar
su confi anza.

QUENTI N

Te esperaré detras del nuro
esta noche, en caso de que te
arrepientas. De todas fornmas
yo vengo todas | as senmanas a
entregar | os pedi dos. Podenops
seguir hablando y tal vez un
dia te aninmes...

ELI ZABETH
Si... bueno... (nerviosay
sacando | os ponqués del horno
rapi danente) tengo que irne,

debo Ilevarle esto a m
padre. Que estés bien. jHasta
| uego!

El i zabeth sal e de | a cocina cam nando rapi danente con | a
bandej a de porquecitos en las nmanos y Quentin | a observa
al ej ar se.

CORTE A
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| NT. HABI TACI ON ELI ZABETH CASTI LLO — NOCHE

El i zabeth estd sentada a
| uces del pueblo y escuchando

las risas y gritos de enoci 6n,
del borde de | a ventana,

10. I NT. GRAN SALON CASTILLO -

borde | a ventana vi endo | as

a misi ca que se nezcla con
con un suspiro se levanta

la cierra y se acuesta dormr.

CORTE A

DI A

El i zabet h cabi zbaj a espera por
Gan libro frente a ella
sal6n y cam na hacia ella.

su padre en su silla con e

Su padre entra sonriendo a

REY
i Amada mia! jtengo buenas
noticias! el cunpleafios de
una princesa si enpre es
i nportante, pero, cuando una
princesa cunpl e di eci ocho
(18) afios es algo especial vy

ya se conp | o cel ebrarenos.

ELI ZABETH
(seria)
,Conmo cel ebrarenpns?
(sarcasti canente) ¢ne cantaran

cunpl eafos en un sal 6n
diferente del Castillo para
vari ar? Per o sin salir,
claro, no vaya a ser que ne
esté exponiendo si me cantan
cunpl eafios del otro |ado del

mur o.

14
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REY
Hjita... (suspira y pone una
mano sobre el honbro de su
hija) sé que te sientes sola,
por eso decidi hacer una
fiesta de mascar as, he
envi ado invitaciones a varios
reyes y reinas de reinos
cercanos, estaran aqui en la
noche de tu cunpl eafios(sonrie
conpl aci do) .

ELI ZABETH
(sonriendo, aun triste)
Ww, gracias padre, seguro

serda geni al .

REY
(preocupado)
cQUé te pasa hija? te noto
desani mada, jvanmps a cel ebrar
tu cunpl eafos! éno te
enociona cunplir di eci ocho
(18) afos?

ELI ZABETH
Claro que nme enoci ona padre,
(sonriendo) gracias por hacer
al go especial... creo que
si npl emrent e es cansanci o,
podrianos nover la |eccion
de hoy para mafiana? de verdad
gquisiera retirarne a m
habi t aci on.

REY
(preocupado)
Est& bien querida, puedes
retirarte.
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ELI ZABETH

G aci as padre.

Eli zabeth se retira de

Gran sal 6n mentras su padre se

gueda observandol a con preocupaci on.

11. I NT. COCINA CASTILLO - Di A

CORTE A

El i zabet h escucha conp tocan | a puerta y voltea hacia | os

| ados en busca de al gun siervo,
ver
puerta, se arregla el
| ado esta Quentin sin paquetes,
l a mano.

gue no hay ni nguno al rededor.
vestido y abre | a puerta.

sonrie para si msna al
Se dirige hacia | a

Del otro
pero con una flor roja en

QUENTI N
(sonri endo)
Fel iz cunpl eafios princesa.

Le entrega | a flor a
Eli zabeth 'y entra a Ila
cocina. Anbos se sientan en

las sillas del

nmeson en el

centro de |l a cocina.

ELI ZABETH
(apenada y sonroj ada)
¢, Cono sabes gue es m
cunpl eafios? Elizabeth juega
con l|la flor sin mrar a
Quentin.

16
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QUENTI N

(ri éndose)
i Eres la princesa del reino!
t odos sabenps cuando es tu
cunpl eafios, el hecho de que
nunca te veanos en el pueblo
no i nplica gue no l o
cel ebrenbs por ti (guifiando
el ojo)es una de |as nejores
cel ebraci ones del afo.

ELI ZABETH
(1 ncrédul a)
¢En el puebl o cel ebran m

cunpl eafos? per o, eso es
absur do, ni siquiera e
conocen.

QUENTI N

(sonri endo)
Ya te lo he dicho, en el
puebl 0 no necesitanps nuchas
excusas para celebrar, y el
cunpl eafnos de nuestra
pri ncesa desconoci da es
una de las nejores razones
del puebl o para cel ebrar

ELI ZABETH
(sonri endo)
Si, supongo que si no son tan
exigente a |la hora de crear
una cel ebraci on, m
cunpl eafos es una buena
excusa, por |o nenos alguien
| o disfrutara.

CONTI NUA ESC 11
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QUENTI N
Deberias venir, después de
todo es tu cunpleafios, Ilo

justo seria poder celebrarlo
a tu gusto ¢no?

ELI ZABETH
Eso no sera posible, m padre
ha organizado una fiesta de
mascaras en m honor, con |o0s
reyes de otros reinos.

QUENTI N
Ww, eso suena mucho nmejor
que el pueblo, pero si es una
fiesta en tu honor ¢por qué
no estas enoci onada?

ELI ZABETH
(suspira y mra hacia el
t echo)

Es m cunpl eafios, pero ni
si qui era puedo escoger conp
celebrarlo, pero bueno, sé
gue m padre se ha esforzado
en hacer esto por m asi que
disfrutaré la fiesta |lo nas

gue pueda.

QUENTI N
Bueno. .. (sonri endo) yo
celebraré por ti en el

puebl o. Debo irme princesa,
m nmadre nme pidido que le
hi ci era al gunos favores antes
de la celebracion de esta
noche.
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ELI ZABETH
(sonri endo)
Esta bien, disfruta m
cunpl eafos.

QUENTI N
(sonri endo)
Ta tanbi én. Feliz cunpleafos
otra vez hernobsa princesa.

Quentin se levanta de la silla y se dirige hacia | a puerta,
El i zabeth | 0o aconpafia, cierra |la puerta y voltea hacia el
nmeson, donde esta la flor que Quentin |le regalo.

Se acerca a la nesa, toma la flor y sonrie, se va a su
cuarto para alistarse para la fiesta.

CORTE A

12. I NT. GRAN SALON CASTI LLO — NOCHE

El i zabeth entra al gran sal 6n con su nascara puesta y su
vestido de fiesta. EIl G an Sal 6n esta decorado con tel as
de col ores norados y fucsia, con una luz nmuy tenue y estéa
|l eno de personas enmascaradas, todas contenporéaneas con
el padre de ELI ZABETH, ni una sol a persona joven.

ELI ZABETH cam na por el salon |Ileno de gente en busca de
su padre y varios de los invitados |a sal udan
felicitandola por su cunpl eafios, aunque |l eva su mascar a,
es féacil de reconocer, dado que es la Unica joven en el
salon. Ve a su padre a |lo lejos, pero no |ogra avanzar
dado que al guien, un joven con un antifaz de tela negra,
la toma por el brazo y la hala hacia un rincén.

QUENTI N
(sonri endo)
Buenas noches princesa.

CONTI NUA ESC 12
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ELI ZABETH
(sorprendida y susurrando)
i QUENTI NI ¢Qué estas haci endo
aqui ? ¢céno entraste?

QUENTI N

Queria saber que tal estaba
tu cel ebracion, entré por la
parte de atras de |la cocina

todos |os siervos estan nuy
at areados conop para notar que
est oy aqui . .Te est as
divirtiendo?

ELI ZABETH
(exasper ada)
iTienes que salir de aqui
antes de que te vean y te
met as en probl emas!

QUENTI N
No has respondi do m
pregunt a, e est as

divirtiendo? Los cunpl eafos
son para divertirse, si no te
estas divirtiendo te |levaré
conm go al puebl o, estoy
seguro de que alli |a pasaras
nej or que aqui .

ELI ZABET
(con | os ojos nuy abiertos)
i No puedo abandonar | a

fiestal M padre se pondra
furioso, todo esto es en m
honor, no puedo dejar a |os
i nvi t ados.
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QUENTI N

¢(Eso quiere decir que no te
estas divirtiendo pero te da
medo irte? Si es asi,
m entras mas rapi do nos
vayanbs nejor para que nos de
tienmpo de volver sin que
nadi e not e tu ausenci a.
El i zabeth mira indecisa hacia
el otro lado del sal é6n donde
su padre conversa con al gunos
invitados, el Rey esta riendo
y disfrutando la fiesta.
El i zabet h respira profundo

y se voltea hacia Quentin.

EL|I ZABETH
Est& bien, un rato nada n#és.

Eli zabeth y Quentin salen por la parte de atras del
castillo tratando de pasar desaperci bidos por | os
i nvitados.

CORTE A

13. EXT. EL PUEBLO — NOCHE

Eli zabeth y Quentin |l egan al pueblo, el cual esta |leno de
luces y de los edificios cuelgan cuerdas con banderines de
colores, la gente baila en la calle y hay grupos nusical es
en cada esquina, Elizabeth mra sorprendida todo a su
al rededor sin borrar |la sonrisa de su rostro. La calle esta
Il ena de gente, nifios, adultos, ancianos, todos rien a
car caj adas con bebidas en sus nanos. Quentin la toma de |la
mano para que no se pierda entre la gente y |la princesa

se sonroja, camnan por la concurrida calle, ven personas
gque cantan abrazados y estallan en carcajadas, al gunas
personas mran extrafladas a | a princesa por su vestinenta
tan el egante. Llegan hasta un pequefio edificio de dos

pi sos y entran.

CORTE A
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14. | NT. TABERNA DEL PUEBLO — NOCHE

La taberna esta |l ena de gente que cone y rie al egrenente
en sus nesas de nadera, famlias con sus hijos, parejas,
grupos de am gos. Llegan a una nesa en una esqui na al
fondo de | a taberna donde una chica del gada y rubia de
grandes oj os azul es | os observa acercarse.

GVEN
(tajante y nolesta, mentras
observa el vaso vacio sobre
| a nmesa)

Pensé que ibas un nonmento a
tu casa a buscar al go.
Quentin y Elizabeth toman
asiento en la nesa junto a
Gnen.

QUENTI N
Bueno, no fui a m casa, pero
si fui a buscar algo, o a
al guien (voltea sonriente
hacia Elizabeth). GMAEN, ella
es Elizabeth, Elizabeth, ella
es m nmejor am ga Gnen.

El i zabeth exti ende su mano para estrecharla con | a de Gaen
pero Gmen sigue viendo el vaso, cono si Elizabeth no
exi stiera.

ELI ZABETH
(sonri endo)
Hol a, mucho gusto.

QUENTI N

(nol est 0)
Gaen, ¢qué nodal es son esos?
acaso no sabes a qui én estas
i gnor ando?
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GVEN
Real mente no ne interesa
dijiste que ibas un nonmento a
tu casa y tengo mas de una
hora esperando aqui mentras
t 0 estabas qui en sabe donde y
(mra a Elizabeth de manera
despectiva) con quien.

QUENTI N
Esta bien, lo admto, no fui
a m casa, fui a buscar a..
m am ga Elizabeth, hoy es su
cunpl eafios y esta de paso por
el puebl o, no podia dejarla
sola en su cunpl eafos
(encogi éndose de
honbr os) .

GVEN

(con los ojos nuy abiertos y

sonri endo)
i Cono |la princesa
desconoci da! jsienpre he
guerido verla! ¢qué
se siente cunplir afos el
m snmo dia que una princesa?
con razon estas vestida...
(en tono despectivo) asi.

El i zabeth y Quentin intercanbian una nmrada y él |e guifa

e

0j o.

ELI ZABETH

(pensati va)

Pues, se siente... ¢bien?
Supongo que se siente conp se
si ente cual qui er persona
normal en su cunpl eafos.

23
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Enpi ezan a habl ar

GVEN
(i nspirada viendo al vacio
suspira)

Pero en el caso de la
pri ncesa debe ser especial..
| os vestidos... |as
fiestas... todo debe ser tan
ostentoso, jtan bello! deben
darle mles de regal os cada
afo jque vida tan feliz |leva
| a real eza!

ELI ZABETH
(para si m smm)
Te sorprenderias..

GVEN
cDijiste al go?

QUENTI N
(al zando | a voz para atraer
| a atenci 6n de anbas chi cas)
i Bueno! , habl ando de
cunpl eafios, Gmen, cuéntale a
El i zabeth de | a vez que
fui nos de excursidén a la
nont afla por tu cunpl eafos. .

de otras cel ebraci ones de cunpl eafios en

el pueblo y Elizabeth escucha atenta y se rie de todas | as
anécdotas. Conmen y beben mentras cuenta historias y

anécdotas de |las fiestas en el
del tienpo, para el nonmento en
que la fiesta de mascaras en e
medi a noche.

24

puebl 0. Pierden |a nocion
el que Elizabeth recuerda

Castill o,

ya es nmas de
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ELI ZABETH
(al ar mada)
i QUENTI NI Ya es hora de
regresar, ya la fiesta debe
estar por termnar y m padre
se darda cuenta de que no
est oy i Debe est ar nuy
pr eocupado!
QUENTI N
Tranquila, todo va a estar
bi en. Nos venos | uego Gnen.
Quentin y El i zabeth se
| evantan apresurados de Ia
nmesa.
GVEN
(confundi da)
Esta bien... nos venos, un

pl acer conocerte Elizabeth.

ELI ZABETH
(sonri endo)
| gual rent e Gaen, jespero gue
nos veanos pronto!

Eli zabeth y Quentin salen apresurados de |a taberna y se
abren paso entre la nultitud que aun festeja en las calles

del

puebl o,

de regreso al

Castillo.

15. EXT. JARDI N DEL CASTILO — NOCHE

El i zabeth se asusta al

no escuchar misica ni

CORTE A

voces dentro

| a puerta de atras,

del Castillo, se dispone a entrar por
pero Quentin la toma del brazo,
besa en la nejilla.

25

ella voltea y Quentin | a
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QUENTI N
Buenas noches princesa.
Espero que hayas disfrutado
tu cunpl eafios.

ELI ZABETH
(sonroj ada)
Graci as, fue nmuy especial...
buenas noches.

El i zabeth abre |a puerta de atras de |a cocina y se queda
viendo a Quentin camnar lejos de ella, sonrie mentras |lo

ve alejarse. Voltea hacia el interior del castillo,
suspira y entra con resignacion.

CORTE A

16. I NT. COCI NA DEL CASTILLO - NOCHE

El i zabeth entra a la cocina, cerrando |la puerta de atras de
ella, todo estd nuy oscuro, no hay nadie en | os

al rededores, soOlo se escucha el sonido de los grillos en

el jardin, sube sigilosanmente a su cuarto tratando de no
hacer ruido y a la vez caminar | o mas rapi do posi bl e.

CORTE A

16A. | NT. HABI TACI ON DE ELI ZABETH CASTILLO - NOCHE

El i zabeth entra a su habitacion y con el msno vestido de
fiesta que tiene puesto se acuesta en |la cama y se queda
dorm da con una sonrisa en su rostro y |la ventana abierta,
dej ando entrar | os sonidos de jubilo proveni entes de
puebl o.

CORTE A
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17. I NT. GRAN SALON DEL CASTILLO - D A

El i zabeth espera a su padre en la silla mrando hacia | os
| ados nerviosa. No deja de nbver sus pies con inpaciencia.
El Rey entra al Gran salén nuy serio y se para frente a la
ventana, su rostro esta |l eno de decepci 6n, dandole |a
espal da a |l a princesa.

ELI ZABETH
(nervi osa)
Buenos dias padre...

REY
(nol est 0)
Buenos di as Eli zabet h.

ELI ZABETH

(nervi osa)
Jvanos a conenzar la |eccion
de hoy?

El Rey se voltea hacia la princesa, su rostro aun nol esto
y Il eno de decepcion. Elizabeth no puede mrarlo a |os
ojos y clava su mrada en el Gan Libro mentras espera a
que su padre habl e.

REY
(nol est 0)
No lo sé, dinelo tu, ¢crees
gqgue vale la pena continuar
con esta preparaci 6n? Anoche
te vi abandonar la fiesta con
un chico del puebl o, el
repartidor, a pesar de que te
dije que no fueras al pueblo,
te fuiste con un perfecto

desconoci do abandonando | a
fiesta que organicé en tu
honor. . .

CONTI NUA ESC 17
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ELI ZABETH

(nervi osa)
Es s6lo un amigo padre jte lo
juro! lo conoci un dia aqui
en el castillo y nos henos
hecho buenos am gos, él sabe
cuanto anhel aba conocer el

pueblo y... y ne |levd

hasta all a anoche, jen la

cel ebraci 6n por m
cunpl eafnos! Todos son nuy

agradables, yo no sabia que
en el pueblo se celebraba m
cunpl eafios, es un honor.

REY
Per o est abanps cel ebrando tu
cunpl eafos aqui . .. Si no

guerias wuna fiesta, pudiste
haberlo dicho y hubiésenos
hecho lo que quisieras para
cel ebrar tu cunpl eafios. Para
| a gente del puebl o cual quier
excusa es buena par a
enborracharse y cel ebrar.

El i zabeth se pone de pie y se para frente a su padre
agi tando sus manos m entras habl a.

ELI ZABETH

(angusti ada)

Padre, yo s6lo queria conocer
el puebl o, ver a otras
per sonas, saber cono viven,
todos estaban tan felices vy
cel ebraban juntos, conb una
gran famlia ¢que tiene

eso de mal 0?

CONTI NUA ESC 17
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REY
Absol utanmente nada querida,
pero tu no perteneces alli,
esa gente podra parecer nuy
feliz, pero en realidad son
m serables. Tu eres realeza,
no eres cono ell os.

ELI ZABETH
(exasper ada)
¢Y por ser realeza nmerezco

est ar aqui encerr ada
esperando por algo que ni
siquiera sabenps si |legara?
Ser de | a real eza es

practi canente estar atrapada
en una j aul a.

REY
Es ahi donde te equivocas
El i zabet h. . . el Castillo

jamas ha sido una prision, el
Castillo es una decision. Tu
puedes irte cuando quieras,
ya tienes dieciocho (18)
afilos, pero si | o haces, nada

vol ver a a ser igual ...
(suspira) no te estoy
amenazando, pero ya eres

grande y puedes tomar tus
propi as deci si ones.

ELI ZABETH
(sonriendo, ve a su padre con
el rostro ilumnado y | os
ojos brillantes)
¢Eso quiere decir que puedo
ir al puebl 0? ¢cuando yo
quiera? tu lo dijiste, es m
deci si 6n.

CONTI NUA ESC 17
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REY

Todo nos es permtido, nas no
t odo nos trae benefi ci os.

Nada de |o que hagas podra
jamas afectar m anor por ti,
sienpre seras m hija, pero
todas |as decisiones tienen
consecuenci as, ya conoces | as
consecuencias de pernmanecer
en el castillo. A gun dia
traera su reconpensa. Cuando
sea el nonento indicado.

ELI ZABETH

Pero ¢conmo saberlo? y ¢si
paso toda l|a vida esperando
por al guien que jamas vendra?
Padre, la gente del pueblo,
vive... (sonriendo y viendo
al vaci o) cantan, bai | an,
viven el presente, no se
guedan esperando a que |as
cosas sucedan.

El Rey vuelve a darse la vuelta y pararse frente a la
vent ana, observando el sendero del Rey.

REY
Bueno hija, ya te he dicho lo
gue pienso al respecto, nejor
ponganonos al dia con la
| ecci 6n de hoy. Te pido que
medites todo |o que henos
habl ado.

Enpi ezan a estudiar el Gran Libro juntos y se ve conp e

sol va bajando hasta |l egar |a noche.

CORTE A
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18. | NT. HABI TACI ON DE ELI ZABETH EN EL CASTI LLO — NOCHE

El i zabeth entra a su habitaci 6on, |entanmente, cansada por
lo largo que resultd el dia, se detiene por un nonento a
observar a través de la ventana y |uego se acuesta en su
cama viendo hacia el techo, mentras escucha las risas y
| a misi ca proveni entes del puebl o.

CORTE A

19. INT. GALERI A DE ELI ZABETH EN EL CASTILLO — DI A

El i zabeth esté& en su gal eria pintando unas casas pequefas
en | a pared, poniendo especial atencion en |os techos de
paj a, haci endo pequefios puntos de col ores sinul ando
flores. Sigue dibujando | as pequeiias flores en | os
jardines de las casitas, hasta que |lega al borde de |a
ventana, mra hacia abajo y ve a Quentin, con su habitua
sonrisa |l egando con | os paquetes, dirigi éndose a |la
puerta de atras de la cocina. Elizabeth se apresura a
soltar el pincel con el que pintaba y sale corriendo de |a
gal eria.

CORTE A

19A. INT. COCINA DEL CASTILLO — DIA

El i zabeth Il ega corriendo a | a coci na donde ve a una de
| as siervas recibiendo | os paquetes que traia Quentin,
cono sienpre, estaban col ocandol os en una esquina de |a
cocina. Tanto la sierva conb Quentin voltean a ver a

El i zabet h sor prendi dos por su repentina apari cion.

El i zabeth aclara su garganta de nmanera audible y |la sierva
se retira. Elizabeth cam na sonriendo hacia Quentin quien
t ambi én sonrie.

QUENTI N
(sonri endo)
Princesa... ¢conp has estado?
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ELI ZABETH

(suspira)
Bi en, he estado nejor...
icono esta el puebl 0?

QUENTI N
(encogi éndose de honbros)
El pueblo esta igual gue

sienpre princesa, la otra
noche me quedé preocupado por
ti, ¢se dieron cuenta de que

no estabas en la fiesta? ¢que
dijo su mgj estad?

ELI ZABETH
Claro que se dio cuenta, y
hablanpbs... y ne dijo que era
m decisién ir o no ir al
puebl o, que no me o]
pr ohi bi a, s6l o reconendaba
que no | o hiciera.

QUENTI N
i Eso es fantastico! ¢no?

ELI ZABETH

(pensati va)
En realidad... no, no es tan
faci | cono crees, hay
consecuencias... Yy ho Ssé si
deba volver a ir, no ne gusta
desobedecer a m padr e,
est aba nmuy nol est o y
decepci onado.

CONTI NUA ESC 19A
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QUENTI N

Pero, ya tu padre hizo su
vida, estoy seguro de que ¢él
Si se ha divertido sin
renmor di m ent os, ¢y tu  no
puedes hacer o msno? ES un
poco injusto. Ademas, en el
puebl 0 no correrdas ningun
peligro, estaras conm go.

Quentin da un paso hacia Elizabeth y toma su mano.

ELI ZABETH
Si... eso |lo sé pero m
padre no considera prudente
gue vaya al pueblo, y yo sé
gue no es por egoisno, él
est & protegi éndone.

QUENTI N
(con el cefio frunci do)
Protegi éndote de quée? ¢de
gué te diviertas? ¢de que
tengas amigos? A m si e
parece un poco egoi sta.

El i zabeth suelta su mano de manera violenta y lo mra
nol est a.

ELI ZABETH

(nol est a)
iNo tienes derecho a hablar
asi de m padre!, tda no lo

conoces.

CONTI NUA ESC 19A
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QUENTI N

(apenado)
Es ver dad princesa,
per dénane. .. permnitene

conpensar esta ofensa, ¢pero,
has tonmado alguna decision?

(sonriendo) si la respuesta
es que has deci di do
regresar al pueblo... ¢por

qué no vanobs hoy? el circo
Il ega hoy al pueblo y podenos
ir a verlo. Jamas has visto
un circo ¢verdad?

ELI ZABETH
S6lo en los Ilibros... pero
esta bien, iré, ¢cuando nas
se presentara otra

oportuni dad conp esta?

QUENTI N

(feliz)
i Asi se habla! Te espero al
anochecer en | as afueras del
castill o entonces.

ELI ZABETH
Esta bien, nos venops esta
noche en l|as afueras del
castillo.

CORTE A

| NT. HABI TACI ON ELI ZABETH CASTILLO - Di A

El i zabeth estd en su cuarto sentada | eyendo un libro sobre
circos sentada al borde de |a ventana, capta su atenci én
| a gente que sale y entra al pueblo, todos se ven
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felices, todos se saludan con alegria, ve |as pequefas
casas a lo lejos y cierra el libro. Se levanta del borde de
|l a ventana y saca del closet su capa, ya el sol estaba
enpezando a ponerse. Elizabeth sale de su habitacion.

CORTE A

20. EXT. AFUERAS DEL CASTI LLO - NOCHE

El i zabeth cami na | entanente y vi endo constantenente hacia
atrds a nedida que se aleja del castillo. Alo lejos ve |la
figura de Quentin, guapo y sonriente conb sienpre, Quentin
| a saluda con la mano y ella sonrojada | e devuel ve e

sal udo. Una vez que Elizabeth |l ega hasta Quentin, él se
acerca y |la abraza fuertenente, ella aun sonrojada |le
devuel ve el abrazo.

QUENTI N
Buenas noches princesa. ..
(Estas lista? esta sera una

de las nejores noches de tu
vida, te |o proneto, el circo
es fenonenal. Valdréa la pena
(le guifa el ojo).

ELI ZABETH
(suspira)
Eso espero...

El i zabeth voltea una vez mds a ver el castillo, donde soélo
hay una | uz encendi da, ademés de | a cocina, |a habitacion
del Rey.

CORTE A
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21. EXT. EL PUEBLO - NOCHE

El i zabeth y Quentin cam nan por el pueblo, la calle esta
Il ena de gente, todos conversando entre ellos, al gunos
rien, otros bailan al son de |a misica que enana de un
acordeon a lo |l ejos, y nuchos sinplenente observan | a

her nosa carpa gi gante que estéa inponente frente a ell os.

El i zabeth voltea hacia |la carpa y no puede contener una
gran sonrisa al ver lo brillantes que son | os colores, |a
carpa es gigante, de franjas azules y noradas, bajo la luz
de la luna la carpa brilla conb si fuese de seda, en cada
punta hay banderines de norados y azul es gque se nueven con
el viento y sefializando | a entrada hacia | a carpa hay dos
col umas de antorchas que forman un sendero hasta |l a
carpa. La funci6n aun no enpieza y todos esperan

anont onados en |la parte de afuera. Gaen || ega hasta donde
estan Quentin y Elizabeth, se para junto a ellos
sonriente.

GVEN
(fingi endo sorpresa con un
tono sarcasti co)
i El i zabet h que sorpresa verte
aqui! no sabia que vendrias.
Pensé que soél o serianos

Quentin y yo.

QUENTI N
(mra a Gaen con reproche)
Yo ne encontré hoy tenprano
con El i zabeth y deci di
invitarla, ella jamas ha
visto un circo real

GVEN
. .. ese pueblo del gue
vi enes es bastante extrafio y
aburrido, ¢conb es que se
Ilama? tiene que estar nuy
lejos conb para que janas
pase un circo por alli
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ELI ZABETH

(nerviosa viendo a Gaen)
Ehh... bueno, de hecho (mra
a Quentin y luego a Gwen otra
vez) m pueblo... si se le
puede |lamar asi, no esta nuy
| ejos de aqui. Es sélo que yo
nunca salgo de m hogar y el
puebl o es bastante pequefio,
por eso jamas he ido a un
circo.

GVEN
Y ¢por qué no sal es nunca?

ELI ZABETH
(sonri endo)
Es conpli cado.

GN\EN
Puedo manej ar cosas
conpl i cadas, cuéntame  ¢por

gué no sal es nunca?

QUENTI N
Bueno sefioritas, ha || egado
el noment o de entrar a

di sfrutar el espectacul o.
Cam nan por el sendero que forman | as | um nosas antorchas
que despiden una calida luz, hasta entrar a | a carpa.

CORTE A

21A. INT. ClI RCO — NOCHE

El i zabet h observa todo a su al rededor con | os 0j os nuy
abiertos, la carpa esta Il ena de gente sentada en bancas
de nadera que estan col ocadas en orden ascendente conp una
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escal era. Frente a | os bl oques de bancas que bordean el
interior del carpa, hay un circulo de arena, en el que hay
unos ar os sosteni dos por unos tubos de netal, unos

pequefios banquitos col ocados en el centro del circulo.

Hace nucho cal or pero Elizabeth no se quita |a capa, esta
muy ocupada observando todo, |los colores de |la carpa, la
gente com endo pal omtas de maiz, hay rmucho ruido, la gente
no para de hablar, en un nonento voltea y ve a Quentin

vi éndol a, se sonroj a.

QUENTI N

(sonri endo)
Ya esta por conenzar |a funcidn
princesa.

En ese nonento, aparecen unos payasos desde el fondo de la
carpa y enpiezan a correr alrededor del circulo que esta
en nmedi o de |l a carpa, hacen chistes, se enpujan, se caen
Todos rien. Elizabeth no puede apartar |a mrada de

centro de la carpa con ojos nmuy brillantes, después de |os
payasos, sacan |os ani mal es, aves, tigres, elefantes,
perros que saltan entre los aros |l enos de fuego. Luego
sal en | os payasos de nuevo, hacen nmal abari snbs con unas
botellas y se las |anzan entre ellos. Luego salieron |os
nonos, que hacian acrobacias en todo el espacio circul ar
en el nmedio de la carpa. A final del espectacul o todos
apl auden y Eli zabeth suspira porque sabe que ha ||l egado e
nonent o de volver al Castillo.

CORTE A

21B. EL PUEBLO — NOCHE

El i zabeth, Quentin y Gaen salen de | a carpa, cam nan por
el sendero en nedio de |la gran nasa de gente gue abandona
| a carpa. Las |lamas que arden dentro de | as antorchas
estan a punto de extinguirse. A pesar de |o tarde que es,
el pueblo esta tan |l eno de gente conb podria estar a
plena luz del dia. Se abren paso en nedio de |a gente.
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Gren se despide y se aleja de ellos para ir a su casa,
Quentin y Elizabeth enprenden su cam no de regreso al
Castillo.

CORTE A

22. AFUERAS DEL CASTILLO - NOCHE

Quentin aconpafia a Elizabeth hasta el nuro que separa e
Castillo del resto del pueblo. Elizabeth mra hacia su
hogar pensativa y ve conop la Unica |uz que se encontraba
encendi da acaba de apagarse, |a de | a habitaci on de su
padre. El Castillo est& conpletanente a oscuras. Elizabeth
es traida de regreso a la realidad, al sentir |a nano de
Quentin sobre su brazo.

QUENTI N
cQué tal? ¢tuviste un rato
agradabl e? Era muy divertido
ver tu cara durante el

espect acul o, par eci as una
ni ila pequefia, enbel esada con
t odo.

ELI ZABETH

(sonrojada y a |l a defensiva)

cPor qué dices eso? claro que
no parecia ninguna niAfa,
estaba concentrada, eso es
todo. Pero si, nme diverti vy
mucho, gracias Quentin.

QUENTI N
(hace una reverencia)
Estoy para servirla, hernosa
dam sel a. Espero que esta sea
la primera de nuchas noches
di verti das.
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ELI ZABETH
(ri éndose)
Ya verenos... Tal vez.
Se despiden con un beso en la nejilla y Elizabeth cam na

hacia el Castillo, entrando por |la parte de atras,
echandol e antes una dltima nmirada al pueblo, cuyas |uces
segui an encendidas, la nmisica y risas se escuchan a |lo

| ej os, Elizabeth respira profundo y entra al Castillo.

CORTE A

23. EXT. EL PUEBLO - NOCHE

El i zabeth cami na en silencio por la calle con Quentin en
medio de la nultitud, hacia |a taberna a donde fueron |a
prinmera vez que Elizabeth visitd el pueblo, Quentin abre
| a puerta para que Elizabeth pase prinero.

CORTE A

23A. INT. TABERNA DEL PUEBLO — NOCHE

Quentin y Elizabeth entran a |la taberna, estd |l ena de
gente y a diferencia del clim afuera, hace nmucho cal or,
el aire esta Ileno del ol ores nezcl ados, el olor del huno
del tabaco que fumaban unos sefiores en su nesa, |as

bebi das derranadas en el suelo y |os olores de com da cono
pollo rostizado y estofado de cerdo. Se abren espacio
entre la gente y Il egan hasta |la nesa de | a esqui na donde
estd Gmven esperandol os, era la msm nesa en | a que se
sentaron el dia del cunpleafios de Elizabeth, Quentin vy

El i zabeth se sientan uno junto al otro, anbos frente a
Gnen, quien por un nonento |os mra con suspicacia en su
rostro, pero luego sonrie para sal udarl os.
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GVEN
(con interés)
El i zabet h, ya tenenps neses
sal i endo todos juntos y nunca
habl as de ti, ni de tu pueblo
otufamlia.

El i zabeth y Quentin intercanbian m radas nervi osas.

ELI ZABETH
(pensativa)
Bueno Gmen... yo... vivo con
m padre, en m... pueblo,

nunca conoci a m nadre vy..
creo que eso es todo.

GVEN
(suspi caz inclinandose hacia
adel ante y contando con sus
dedos)
Y si vives en otro pueblo...
y vives sola con tu padre..
nunca sales de tu casa..
scoOnm es  que  Qentin  te
conoce? El nunca sale de
pueblo, o nmas | ejos que ha
i do es cuando va a hacer |as

entregas al Castillo y
aquella vez que fuinos de
excursion. ..

Los ojos de Gmen se abren mas de |lo normal, |lena de

sorpresa y boquiabierta mra a Quentin y a Elizabeth
esperando a que hablen y le confirnmen | o que acaba de
descubrir.

ELI ZABETH
Bueno, creo que ya sabes cua
es m pueblo... quien es m
padre y donde Vi vo.

(ri éndose)
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GVEN
(mra aun boqui abierta a
QUENTI N)
¢, Cono pudi st e? (ol est a)

,Conb ne ocultaste por tanto
tienmpo quien era? Todo este
ti enpo, henpbs estado con la
princesa jy yo no sabia nada!
SPor qué no ne lo dijeron?

QUENTI N
Bueno, nunca fue pl anificado,
si npl enent e om ti nos ese
pequefio detal |l e, y el

objetivo de todo era que
El i zabet h pudi er a conocer
algo nas alla de |as paredes
del Castillo, sentirse nornal
y conocer gente, al omtir
gui en es

real mente, evitanos mradas

i ndi scretas de |l a gente del
pueblo, tratos especiales vy
tu enoci 6n desbor dada
(ri éndose).

GVEN

(conf undi da)
Pero, ¢por qué una princesa
qgue |o tiene todo querria
pasar tanto tienmpo en un
| ugar tan nundano y
corriente cono este? (riendo
sarcasticanente) si yo fuese
td, no querria abandonar m
hernmbso Castill o, con ms
siervos y conodi dades.
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ELI ZABETH
(viendo sus manos sobre |l a

mesa y sonriendo)

La vida de la realeza no es
tan feliz conob |a pintan,
ustedes son |as pri meras
personas jovenes con |las que
he tenido contacto alguna
vez, toda m vida he estado
ahi encerrada con gente nucho
mayor que yo. Tanpoco es un
infierno, nunca ne ha faltado
nada, pero janas habia podido
t ener am gos hasta ahora.

GVEN
¢y qué fue |lo que canbio?
spor qué  ahora - si puedes
salir del castillo?

ELI ZABETH
Porque ya estoy |lo
suficientenente grande, es m
deci si 6n, y estoy dispuesta a
lidiar con | as consecuenci as,
porque aunque m padre opine
de manera diferente, esto es
lo mejor para m, conocer
gente, tener amgos, vivir,
sin pasarne |la vida esperando
a que m vida
com ence.

CORTE A

24. EXT. AFUERAS DEL CASTI LLO — NOCHE

Quentin y Elizabeth Ilegan a |a entrada que divide el
Castillo del pueblo. Elizabeth mra hacia arribay ve la
luz de | a habitaci 6n de su padre aun encendi da. Elizabeth
suspira y voltea de nuevo a ver a Quentin.
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Quentin tonma su nano y la mra fijanmente a | os 0jos
provocando que | a princesa se sonroje.

QUENTI N
Bueno princesa, creo que esto
ha sido todo por hoy. Espero
gue tengas dulces suefios,
pero antes de que te vayas,
tengo al go que decirte.

ELI ZABETH
Yo tanbién necesito decirte
algo o... ms bien queria

preguntarte algo antes de
irme, ¢coOnb crees que tono
Gren o que dije? ¢(Crees

gue siga nol esta por haberle
ocul tado esa i nf or maci 6n
sobre quien soy realnente
todo este tienpo?

QUENTI N
No te preocupes por Gaen, Si
se nol est 0, tendra gue

al egrarse de nuevo. De todas
formas eso no inpedira que
si ganos vi éndonos ¢verdad?

ELI ZABETH
(sor prendi da)
Ehh... jno! por supuesto que
no. Conb dije hace rato, Yyo
tomo ms propias decisiones y
no veo que esté mal en que
siga saliendo del Castillo a

di vertirne, no est oy
descui dando ms
responsabi | i dades cono

princesa tanpoco. Sigo
asistiendo a m preparaci on y
si go practicando ballet, hago
todo |l o que m Padre ne pide,
pero igual tengo derecho a
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utilizar m tienpo libre de
la forma en la que nejor ne
par ezca.

QUENTI N
(con curi osi dad)
Con respecto a eso... ¢para
gué es toda esa preparaci 6n?
Nunca me | o has di cho.

ELI ZABETH

(nervi osa)
Ehh. .. bueno, es I a
preparaci on real, en todos

los reinos los principes vy
| as princesas tienen que
cul m narl a.

QUENTI N
Pero, ¢preparaci 6n para qué?
spara  ascender al trono?

¢Para gobernar?

Eli zabeth voltea nervi osa de nuevo a ver |la

del Castill o,
encendi da, al

Quentin.

sin soltar |la nano de Quentin,

CONTI NUA ESC 24

luz en la cim
la luz seguia

ver esto Elizabeth suelta | a mano de

ELI ZABETH
Algo asi, ¢podria explicarte
esto en otro nonmento? ya es
hora de que ne vaya. ¢qué era
eso que querias decirne?
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QUENTI N
Bueno, tal vez te parezca
extrafo, o tal vez no , pero
(viendo hacia el piso) debo
decirte que, disfruto nucho
pasar tienpo contigo y... sé
gue tu eres realeza y yo no,
pero tenia que decirtelo
(levanta la vista hacia la
princesa) Est oy enanorado
de ti, y ne al egra que hayas
deci dido tomar tus propias
deci siones...(respira
prof undo)tanbi én queria que
supi er as que est oy
di spuesto... si su nmmjestad
me lo permte, a afrontar |as
consecuenci as conti go.

ELI ZABETH
(sonrojada y sorprendi da)
Quentin, de verdad no se..
no sé que decirte... e
si ento nmuy hal agada.

QUENTI N
(sonri endo)

No hace falta que di gas nada
princesa, yo so6l o necesitaba
decirtelo y estaré sienpre
aqui para ti. (voltea hacia
la habitacién en la parte
alta del Castillo y ve la luz
encendida) creo que es hora
de gue te vayas, (con
pi cardia) no querenps que el
Rey se desvel e.

CONTI NUA ESC 24
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ELI ZABETH
(sonri endo)

Si, tienes razdén, que
descanses.

Eli zabeth entra a los terrenos del Castillo y cam na hasta
| a puerta de atras de |la cocina, sin voltear hacia atras
con una sonrisa en su rostro y aun sonrojada, cuando abre
| a puerta de la cocina, voltea hacia |l a entrada de
Castillo y ve a Quentin aun parado alli, cruzan m radas
por unos segundos y la princesa entra al Castillo.

CORTE A

25. I NT. GRAN SALON CASTILLO - DI A

El dia esta soleado y Elizabeth mra al vacio con una
sonrisa en su rostro, con el Gran Libro frente a ellay e
Rey explicando |a | eccion del dia, no se distingue |o que
el Rey esta diciendo, es cono un largo nurnullo

i ndescifrable. El Rey mra fijanente a Elizabeth con el
cefio fruncido, al darse cuenta de que |la princesa no esta
prest ando at enci 6n.

REY
Hja, ¢me estds escuchando?
Te noto algo distante el dia
de hoy ¢esta todo bien?

ELI ZABETH
(sor prendi da)
No padr e, est oy aqui ,
prestando toda la atencion
gue tengo... estabanps en la

avaricia ¢no? El avaro busca
su tesoro en |lo prohibido y
para ello se aprovecha de |os
demas ¢cierto?

CONTI NUA ESC 25
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E

REY
Es cierto | o que dices m
querida, pero eso no es de lo
gue estanbs hablando el dia

de hoy... Te hablaba hace
unos m nut os del yugo
desi gual

ELI ZABETH

(El qué? o siento padre, no
escuché nada de eso.

sigue con |a mrada.

REY
El yugo desigual, hija, el
Gran Li bro nos hace el
I I amado a aquel | os gue

pertenecenbs a la realeza a
no uni rnos en yugo desi gual .

ELI ZABETH
Pero, ¢a qué se refiere con
yugo desigual ? ¢acaso no esta
toda la realeza al m sno
nivel ?

REY
Eso no es del todo cierto
guerida, aun dentro de la
real eza exi ste el yugo
desi gual , Si una princesa
Ilegara a unirse con un
principe y alguno no cul mno
Su preparaci 6n, quiere decir
gue no esta aun capacitado
para darle a la princesa |a
vida que nerece, por |lo que
es yugo desi gual

48
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ELI ZABETH
Yo pensé que no podian
existir uni ones entre la

real eza hasta que anbos no
term naran su preparaci on

REY

Ya te 1o he dicho Elizabeth,
el Castillo no es una
pri si én, es una decision,
al gunos deciden abandonarl o
antes de tienpo y |luego deben
afrontar |as consecuenci as de
no estar |lo suficientenente
| i stos.

El i zabeth mra pensativa el Gan Libro.

REY

El otro ejenplo de yugo
desigual del que habla el
libro, es la unidén entre |a
realeza y l|os plebeyos. En
este caso | a per sona
perteneciente a |l a real eza se
sentird dividida entre estos
dos nmundos, y puede incluso
intentar unirlos, pero nunca
funcionara por conpleto, el
Gran libro nos manda a ser
cono el agua fria, o el agua
caliente, repudia el agua
tibia, por o que
eventual mnente esta persona
deber& escoger y vivir con su
deci si 6n, por que no hay
vuel ta atrés.

CONTI NUA ESC 25
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ELI ZABETH

Pero padre, si dices que el
Castillo es una decision,
Sconp es posible que todos
| os que deciden irse term nan
af ront ando consecuenci as
negati vas o perdiendo su
posi ci 6n?

REY
Porque el castillo es una
deci si 6n personal, pensando
en el bienestar del que la
toma. ES cono que un nifio
qui era correr ant es de
aprender a cam nar, se caera,
por que no esta preparado.

ELI ZABETH
Y ¢cual es el problema con |a
uni 6n con aquel |l os que no son
real eza? ¢no deberia anul arse
esto si se unen a una buena
per sona?

REY
| nevi tabl emente eso term na
alejando a |la realeza de su
deber original, porque no hay
un punto comun, la otra
persona no puede tener un ro
influyente en |as decisiones
reales si no tiene la msna
preparaci 6n que el otro, y
esto ira abriendo una brecha

entre ellos, por eso la
real eza term nara si enpre
alejada de todo |o que
conoci a.

CONTI NUA ESC 25
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El i zabet h contintda viendo e
preocupaci 6n en su rostro frunci endo e

CORTE A

26. EXT. AFUERAS DEL CASTI LLO — NOCHE

El i zabeth estéa parada junto a

terrenos del

estd nerviosa y no para de arreglarse e

Gran Libro con gran
cefo.

muro que separa | os

Castill o del pueblo esperando por Quentin,

vesti do, ve

constantenente el sendero que va hacia el pueblo, |anzando
tanbi én nmiradas eventual es hacia | a habitaci 6n de su
padre. La figura de Quentin aparece conb una sonbra en e

sendero y se acerca a | os nuros de

QUENTI N
(sonri endo)
Buenas noches princesa ¢Lista
para nuestra aventura de hoy?

ELI ZABETH
Hol a Quentin. Precisanente de
eso queria hablarte, no creo
gque sea una buena idea que
vaya al puebl o hoy.

QUENTI N
(preocupado)

¢y €eso por qué? ¢tiene algo
gue ver con |lo que te confesé
la otra noche? te aseguro que
haré todo | o posible por no
i nconodarte por el hecho de
no corresponder m s
senti m ent os.

51
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ELI ZABETH

(negando con | a cabeza)
No, no, para nada, esto no
qui ere decir que no
corresponda tus sentimentos
(se sonroja), conb te dije,
me siento halagada por |0 que
dijiste, es solo que ha sido
un dia largo y tengo nuchas
cosas que pensar, por |lo que
no consi dero conveni ente
salir hoy del Castillo.

QUENTI N
Esta bien, pero prométene
al go, el sabado nos verenos,
t engo al go nuy especi a
pl ani fi cado.

ELI ZABETH
(vi endo hacia el suel 0)
No sé si mafana deba salir
del Castillo tanpoco, no sé
si puedo seguir con esto.

QUENTI N
Por favor princesa, te
proneto que sera una noche
i nol vi dabl e, no te

arrepentiras.

ELI ZABETH
(con duda y nervi osi snp)
Muy  bien, ire, pero debo
regresar tenprano no es justo
gue m padre se desvel e cada
vez que salgo, se preocupa
por m .

QUENTI N
(sonri endo)
Gracias Elizabeth te proneto
que no te arrepentiras.
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ELI ZABETH
Buenas noches.

QUENTI N
Buenas noches princesa.

El i zabeth se da nedia vuelta y cam na rapi danente hacia |l a
puerta de atras de la cocina del Castillo.

CORTE A

27. INT. GALERI A DE ELI ZABETH — DI A

El i zabeth entra a su galeria para pintar un rato después
de la leccion del dia y se sobresalta al ver a su padre

vi endo sus dibujos. El Rey esta parado en nedio del cuarto
y mra conplacido todos |os dibujos de aves, casitas,
castill os, bosques, fuegos artificiales y estrellas que

|l enan | as paredes e incluso el techo del colorido cuarto.
Al gunos di buj os mas el aborados que otros, todos |l enos de
col or.

ELI ZABETH
(sor prendi da)
i Padr e! no esperaba verte

aqui, pensé que estarias en
tu habitaci on  ¢qué haces
aqui ?

REY

(sonri endo)
Veo tus obras de arte hijita,
es increible | o grande que
estas, recuerdo el dia que
asi gné este cuarto para que
fuese tu galeria cono si
fuese ayer, eras tan pequeia,
no |l egabas ni ala mtad de
| a pared, y ahora nirate,
( MAS)
CONTI NUA ESC 27
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REY (conti nua)
toda una sefiorita, en proceso
de preparaci 6n, algun dia
tendras tu propio reino que
gober nar as junto a tu
princi pe y pondr as en
practica todo |o que has
aprendi do. Estoy orgulloso de
ti hija nma.

El Rey se acerca sonriente hacia Elizabeth y | a abraza
fuertenente, luego sale de la galeria y Elizabeth se queda
parada en |la gal eria pensativa.

CORTE A

30. EXT. CLARO - NOCHE

El i zabeth sale de los terrenos del Castillo y cam na con
Quentin hasta un sendero que se forma en nedi o de unos
arboles y entran a un claro, solo hay arbol es al rededor y
un pequefio | ago que es ilum nado por la luz de la luna, el
| ugar esta |l eno de |uci érnagas que revol ot ean por todas
partes, Quentin toma a Elizabeth de la mano y la guia
hasta una manta puesta en |la grama a nodo de alfonbra | o
suficientenente grande para | os dos y con una pequefia
cesta en el nedio. Sobre |a manta tanbi én hay un rano de
flores. Se sientan uno frente al otro.

ELI ZABETH
(enoci onada)
i Qe hernbso este lugar! no

sabi a que exi stia, esta
précti camente escondido por
| os arbol es. Es realnente
bel | o.

CONTI NUA ESC 30
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QUENTI N

No tanto conmp tu... Elizabeth
te traje a este | ugar
especial con wuna razdn, tua
conoces ms sentim ent os
hacia ti y aunque estos
ultinmos dias practicanente

no nos henpbs visto, eso no
canbia nada de |lo que ya te
he dicho ¢por qué has estado
tan distante estos dltinops

di as?
ELI ZABETH
(apesadunbr ada)
He est ado descubri endo
cosas... sobre lo que inplica

pertenecer a la realeza, vy
cono todo |lo que hago puede
afectar m futuro.

QUENTI N

(Estas teniendo renordi mento
sobre |1 o que has hecho en | os
altinos neses? Pensé que ibas
a afrontar con gusto |as
consecuencias de ese grave
crimren que es ser feliz

conocer gente y tener una
vida fuera de ese Castillo.

ELI ZABETH

No es sb6lo eso, son nmuchas
cosas, para poder tener todo
eso, tengo que sacrificar
otras cosas que tanbién son
inportantes para m, para m
famlia y no se cual de Ilas
opci ones me convi ene nas
pensando en un futuro.

CONTI NUA ESC 30
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QUENTI N
(poni endo | os o0jos en
bl anco)
El futuro... sienpre habl anos

del presente, y de co6nop hay
gque disfrutarlo porque es lo
uanico que tenenbs seguro,
pero el hecho de que hables
de futuro tanbién nme lleva a
la gran razén por la que te
he traido aqui esta
noche, (deci di do) desde que te
conoci, m vida canbi é, nunca
habia conocido a nadie conp
td y pensando en eso y en
todo o que ne haces sentir,
no queria esperar mas, para
sellar m futuro, nuestro
futuro...

Quentin se pone de rodillas sobre la manta y saca de su

chal eco una pequefia cajita,
un cristal di m nuto,

QUENTI N

El i zabet h, ite casarias
conm go? (nervioso) se que es
i nesperado y tal vez sea nuy
pront o, per o no qui ero
esperar mas para enpezar al go
gue sé que durarda toda la
vi da. Est oy di spuest o a
afrontar contigo todas y cada
una de |as consecuencias de
esto, sé que seran excel entes
consecuenci as, por que
estarenos j untos.

la abre y se ve un anillo con
se |l o ofrece a Elizabeth.

El i zabeth m ra boqui abierta a Quentin con | os 0jos
vidriosos y con una nezcla en su rostro entre felicidad y

nervi osi sno.
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ELI ZABETH

(abrunmada)
No sé que decir, quiero decir
gue si... m vida tanbién
canbi 6 desde que |Ilegaste
pero, esta decision traera
muchos pr obl enas con m
padre... y m reinado... no
sé qué hacer... no sé gue es
lo correcto (tapandose Ia
cara con | as manos).

QUENTI N

Lo correcto sienpre sera lo
gue te haga feliz, conpb tu ne
haces feliz a m. Tu padre ya
hizo su vida tu tienes que
vivir la tuya, cada quien
traza su propio camno, nho
puedes vivir gueri endo
conplacer a otros, prinmero
gue nada debes buscar tu
felicidad. Eso es |o que yo
estoy haciendo. Piensa ¢qué
es realmente |lo que quieres
en este nonento? ¢qué te
haria feliz?

ELI ZABETH
(con los ojos |lenos de
| agri mas)
Estar conti go.

QUENTI N
Y yo quiero estar contigo
tanmbi én, te apoyaré en | as
deci si ones que debas tonar,
si enpre voy a est ar
contigo... ¢esto quiere decir
gque aceptas m propuesta?

CONTI NUA ESC 30
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ELI ZABETH
(sonriente asiente con la
cabeza)

Si. Acepto. Quentin le pone
el anillo a Elizabeth, se
acerca a ella lentanente y se
besan. Sucesi 6n de i nagenes,
El i zabeth y Quentin habl ando;
ri endo; com endo unas frutas
que Quentin saca de |a cesta;
acost ados vi endo | as
| uci érnagas volando a su

al rededor; y | uego dorm dos.

31. EXT. CLARO - DA

CORTE A

El i zabeth y Quentin estan pl aci danente dorm dos sobre | a
brilla sobre el |ago, se escucha a lo |ejos

manta, el sol

el sonido de pasos sobre |a grana
cada vez nmaAs cerca, pasos vel oces,
| os arbol es aparece el

| os pasos se escuchan
desesperados, de entre
Rey |leno de ira y sobretodo

angustia, se para frente a la manta en | a que descansan
Quentin y Elizabeth cubri éndol os con su sonbra i nponente.

REY

(Mol est 0)
i ELI ZABETH! e puedes
explicar que significa esto?
El i zabet h y Quentin se
despi ertan sobresal tados y
Eli zabeth mra a su padre con
panico en su rostro y | os
0j 0s muy abi ert os,
escondi endo aut omat i canment e
la mano en la que tiene el
anillo detras de su espal da.
Quentin se levanta de I|a
mant a.
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QUENTI N

(deci di do)
Buenos dias su mmjestad, es
un pl acer final mente
conocerl o. (se quita el
sonbrero y hace una

reverencia) M nonbre es
Quenti n Whear by.

REY
(nol est 0)

Buenos dias joven, disculpe
m falta de cortesia pero he
venido a buscar a m hija, ya
tendrenos tienpo de hablar
usted y vyo.(dirigiéndose a
El i zabeth con decepci 6n en su
voz) Estuve esperando por ti
toda |la noche hija, estaba
angust i ado, pensé que te
habi a sucedi do al go ¢por

gué no regresaste? Este tipo
de conportamento no encaja
con Elizabeth m hija. Es
hora de irnos a casa.

El i zabeth se | evanta de | a manta tenbl ando de | os nervi os,
pero se dirige a su padre con deci si on.

ELI ZABETH
Lo siento padre, pero no
puedo hacer eso, no voy a
vol ver al Castill o, este
honmbre que ves aqui ha
canbi ado m vida, nme hace
feliz estar con él, yo sé que
tad no apruebas que salga al
pueblo y tanpoco estas de
acuerdo con las relaciones
entre pl ebeyos y real eza,

( MAS)
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ELI ZABETH (conti nda)

pero él nme hace sentir
especial padre y quiero vivir
m vida con él... ahora. No
qui ero sequir esper ando
grandes cosas cuando otras
cosas nejores pasan frente a
m y puedo verlas, tengo |a
seguridad de que sucederan.
Anoche en este lugar, Quentin
me pidié mtrinonio y he
aceptado ser su esposa.

El Rey observa a su hija con gran decepci 6n en su rostro
sus ojos vidriosos por las |agrinas, |as pal abras de su
hija ronpen su corazédn.

REY

Hja, en los ultinps neses te
he visto salir casi todas |as
noches deseando desde m
ventana que te arrepintieras
y regresaras (que pensaras
mejor las cosas... Ya te

lo he dicho nuchas veces...
el Castillo no es, y no ha
sido nunca una prision, es
una deci si 6n, debes saber que
si tu decision es irte, m
amor por ti nunca cesard, no
canbiara, sienpre seras mi
hija, pero todo |lo demas si
canbiara, toda tu vida, todo
|l o que has aprendi do perderéa
sentido, no habran valido la
pena t ant as hor as de
preparaci 6n y debes saber que
hay decisiones que no tienen
mar cha atras.

CONTI NUA ESC 31
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ELI ZABETH

(nervi osa)
Yo sé que esto es |l o correcto
para m padre, es |o ngjor,
puede que Quentin no sea de
la realeza, pero yo |o ano,
el nme hace feliz... Adios
padr e.

La princesa no soporta seguir viendo |la cara de dol or de
su padre y antes de arrepentirse se aleja del claro en

di recci 6n al pueblo con los ojos Ilenos de |agrimas | o nas
rapi do que puede, Quentin se va corriendo detras de ella
entre los arboles y el Rey se queda solo, parado en nedio
del claro, viendo a su hija alejarse de él con |agrinmas
corriendo por sus nejillas.

FADE A

32. EXT. CLARO - DA

Quentin y Elizabeth estan parados uno frente al otro
sosteni endo | as manos del otro, es el dia de su boda, soélo
estan ellos dos, Elizabeth |uce radiante con una sonrisa
en su rostro y su vestido de novia. Quentin mra a

El i zabeth con una gran sonri sa.

QUENTI N
Yo, Quentin, prometo
sol etmenent e cui darte, amarte
y respetarte, en salud y
enf ernmedad, serte fiel en
| os nonmentos de alegria y en
|l os tienpos dificiles hasta
que | a muerte nos separe. Te
anp princesa.
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ELI ZABETH

(sonri endo)
Yo, Elizabeth, proneto
sol etmenent e cui darte, amarte
y respetarte, en salud y
enf ernedad, serte fiel en |os
nonent os de alegria y en |os
tienmpos dificiles hasta que
la nuerte nos separe. Y yo a
ti, no hubi ese podido pedir
un principe nejor.

Eli zabeth y Quentin se mran nutuanente por unos segundos
sonrientes y una | eve brisa pasa por el claro dejando caer

sobre |l as aguas del lago y alrededor de Elizabeth y
Quentin pétal os de flores col or rosa.

CORTE A

33.INT. CASA DE QUENTIN - DI A

Eli zabeth y Quentin entran a |l a casa de Quentin por
prinmera vez conp esposos, la casa esta Ilena de polvo y
muy desordenada, con nmuchas cosas por todas partes, hay
ropa tirada en el piso, ropa tirada en | os nuebles, la
cocina |l ena de platos sucios, papeles en el piso. No
entra nmucha luz del sol a |la casa porque |as ventanas
est an sucias. Con cada paso que dan dentro de |l a casa, e
pi so de madera cruje.

QUENTI N
(satisfecho)

Bueno esposa... bienvenida a

nuestro nuevo hogar y a

nuestra nueva vi da juntos,

sin horarios de |legada, sin

sal i das cl andestinas, sin

| uces encendidas en la ultim

habi t aci 6n esperando nuestro

regreso, sélo tu y yo.
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ELI ZABETH

(sonri endo)
i Estoy tan feliz por enpezar
nuestra nueva vida! est oy
segura de gue sera
maravillosa. El Gan libro
di ce en sus ensefanzas que el
anor | o conquistara todo y
fecha fuera todo tenor, estar
aqui contigo, y ser libre, es
la gran prueba de eso.
Est ar enps asi, j unt os y
felices sienpre. Ta
cual | o sofé.

QUENTI N
Puedes enpezar a ol vidar todo
lo que dice el Gran |libro ese
gqgue te obligaba a leer tu
padre por horas, de ahora en
adel ant e, se acabaron |as
| ecciones aburridas, y sin
senti do, ya no | as
necesitardas, porque si esas
reglas eran para gobernar un
rei no, ya no apl i can
(ri éndose de nmanera burlona)
ahora tu reino es esto
(expandi endo | os brazos
sefial ando a su al rededor)
si npl ement e di sfrutarenos
nuestras vidas.

ELI ZABETH

(ol est a)
M padre no ne obligaba... tu
no | o conoces, esas |ecciones
estoy segura de que ne seran
utiles en algun nonmento, m
padre no ne las hubiese
enseflado de no ser asi,
todo tiene un proposito.
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QUENTI N

El i zabeth, tienes que enpezar
a dejar atras tu antigua
vida, ahora tienes una vida
nmejor, en la que puedes ser
l'ibre, puedes ser tu, | a
prision de ese Castillo se
acabo hay que buscar

cosas nuevas. No qui se
ofender a tu famlia, pero tu
padre te dio Ila espalda

cuando pudo haber apoyado tu
deci si 6n de ser feliz.

ELI ZABETH
Ti enes razén, pero igual el
Castill o y sus ensefianzas son

algo que |levaré conmigo
sienpre, cono el recuerdo de
m padre.
QUENTI N
(1 ndi gnado)
| nsi st o, tu padre

practi canmente te prohi bi 6
volver al Castillo ¢para qué
querrias recordar a alguien
gue sol o te mant eni a
encerrada, privada de | os
placeres de la vida y que
ademas te anmenaza cuando
deci des canbiar tu runbo? Si
alguien te ama no te mani pul a
El i zabet h.

ELI ZABETH

(ol est a)
Creo que es nejor que dejenos
esta conversaci 6n hasta aqui,
te repito, tu no conoces a m
padre, él nme am, y sienpre
quiso lo nmejor para m y conp

( MAS)
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ELI ZABETH (conti nuda)

65

un buen cabal l ero supo
respet ar ms deci si ones,
todas las decisiones traen
consecuenci as Quenti n,

hecho de no poder regresar a
m vida de antes no es una
anenaza, ni manipul aci 6n, es
una de |as consecuencias de
m decision, decision de la
gue i gual forma e
arrepi ent o.

QUENTI N
(obsti nado)

Creo que ne iré a dar un
paseo, volveré en rat o,

feliz noche de bodas.

Quentin sale de |a casa nolesto | anzando | a puerta al

salir y Elizabeth se queda sola y pensativa observando con
detalle | o que de ahora en adel ante seria su hogar, |leno
de polvo y nugre.

CORTE A

34.

| NT. TABERNA EL PUEBLO - NOCHE

La taberna esta Il ena de gente y con su habitual nezcla de

ol ores,

sienpre al fondo de |l a taberna.

65

Quentin y Gaen estén habl ando en su nesa de
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GVEN
(1 ndi gnada)

cQue ust edes que?
Definitivamente te term naste
de volver loco, te casaste
con | a princesa, | a
desher edast e, y ademas la
Ilevas a vivir a la pocilga
esa que Il amas casa.
Definitivanente, estas |oco.

QUENTI N
Si, loco, de anor, yo la ano
y no queria seguir esperando
por el Rey y sus estupidas
reglas para poder estar con
ella, si fuese por el Rey
j amas estarianos juntos.

Quentin juega con el vaso que tiene en |las manos nientras
habl a con Gnen.

QUENTI N
(pensati vo)
Si  no hubi ese hecho | as cosas
de la manera en la que |as
hi ce, seguirianps vi éndonos e
manera cl andesti na, por que
ella aun cuando el Rey la
desher edo y |l e prohi bi 6

vol ver al Castill o, ella
si gue recordandol o con anor,
gue | ocura. Y no Ilames

pocilga a m casa, (sonriendo
pi car anment e) mra que ya
antes |la has pasado nuy bien
alli y nunca habias tenido
quej as.
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GVEN

(ol est a)
Si nceranmente nunca | a habia
I | amado pocil ga porque hasta
donde yo tenia entendi do dado
nuestro pasado esa iba a ser
m casa en un futuro, y no la
de una princesita
desheredada. Pero ya |lo
nuestro se acabd, ya que eres
un honbre casado. Por cierto
cdénde esta ella ahorita?

QUENTI N
Ay por favor, tu sabes nmnuy
bi en que nuestra historia es
i nt erm nabl e, nada puede
separarnos a ti y a m. Ella
esta en la casa ahorita,
pel eanbs antes de que ne
fuera...

GVEN

(ol est a)
Y la princesa? perdon, tu
esposa, ¢no dices anmarla? en
cuanto a la cursileria esa de
gue sonbs interm nables creo
gue hay un pequefio, m nudscul o
e insignificante detalle que
se interpone entre nosotros,
i una esposa!

QUENTI N
Si, pero es distinto... las
ano a anbas, en f or mas

distintas, sabes que aunque
quieras no te apartaras de
m. Tu y yo tenenps afios de
hi stori a, con ella es
diferente, todo es inocente,

puro, ella es real nente una

princesa.
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GVEN
(ol est a)
Eso lo verenps... ya verenos

gue tanto futuro puede tener
un matrinmonio en el cual |os
esposos pasan separados la
noche de bodas.

Gren se levanta de |a nmesa dejando a Quentin solo en |a
t aber na.

CORTE A

35. EXT. CASA DE QUENTIN — DI A

Se ven | as pal abras "ocho (8) neses después".

El i zabeth estéa parada en el porche pensativa, viendo
fijamente hacia el Castillo de su padre con nostal gi a.
Quentin ya estdé trabaj ando entregando paquetes en el
puebl o y sus al rededores.

ELI ZABETH
(V.0)

Me pregunt o Si ne
extrafiarda... no puedo seguir
asi, yo tomé esta decision
para ser feliz e igual estoy
sola... hasta que Quentin
Il ega del trabaj o, cuando se
vi ene después del trabajo y
no se va de fiesta sin m....
Creo que daré un paseo por e
puebl o par a despej ar n
nment e.

Sonri endo, Elizabeth enprende su cam no hacia el puebl o.

CORTE A
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36. EXT. PUEBLO — DI A

El i zabet h cam na por el pueblo, es un dia soleado y |as
calles no estan |l enas de gente conp en | as cel ebraci ones
nocturnas, nas bien todas estéan en sus negoci 0s o casas,
observa con cui dado cada una de |as pintorescas casitas
gue tiene a su paso, y se detiene cuando un |lugar en
particular |lam su atenci 6n. Una pequefia carpa azul, al
final de la calle, por curiosidad se acerca y nota que de
alli sale un extrafio olor a hierbas e inciensos. Elizabeth
se acerca nmas y hace el intento de entrar, pero se detiene
al tocar la tela y da nedia vuelta de regreso a su casa.

CORTE A

37. I NT. CASA DE QUENTI N - NOCHE

El i zabeth estéa term nando su cena, mra hacia el reloj que
estd guindado en la pared, justo en el nonento en e
que Quentin |l ega a casa.

QUENTI N

(feliz)
i Buenas noches esposa!
(dandole un beso en | a

mejilla a Elizabeth).

ELI ZABETH
(sor prendi da)
Hol a Quentin, ¢por qué estas
de tan buen hunor? Se |evanta
a linpiar el plato en el que
comoO y a servirle la comida
a su esposo.

QUENTI N
LIlegar a casa y encontrarne
con m bella esposa es nas
gue suficiente conb para
poner ne de buen hunor.
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ELI ZABETH

(para si)
Qala fuese asi todos |os
di as. ..

QUENTI N

cDijiste al go?

El i zabeth se acerca a Quentin para poner el plato Ileno de
sopa sobre la nesa y tona asiento frente a Quentin.

ELI ZABETH
Nada m anor, a m tanbién ne
contenta verte, sobre todo
cuando no pel eanos. .

QUENTI N

Con respecto a eso... queria
pedirte perdén, a veces ne
salgo de ms casillas y es
mas facil irme, despejarne vy
vol ver, pero sé que no estéa
bien, intentaré no hacerlo de
nuevo.

ELI ZABETH
Esta bien. Qué bueno que te
diste cuenta de tu error..
No puedes hacer eso porque es
algo que ne afecta a m

t anbi én, sél o intenta
i magi nar que fuese al
reveés. .. pero bueno,

canbi ando el tema, hoy fui al
pueblo a distraernme un rato
y mentras cam naba vi una
pequefia carpa, conp |la del
circo, per o nmucho nmas
pequefia, iba a entrar, pero
no sé porque ne dio m edo.
¢Ta sabras qué hay ahi?
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QUENTI N

Esa es la tienda de la bruja
SINAY, hiciste bien al no
entrar, esa nujer no es de
fiar, en el pueblo todos le
t enen, hace brujerias de
venganza y adivina el futuro,
cosa que es una estafa,
porque todos sabenps que
nosotros m snbs sonbs | o0s que
creanos nuestro futuro.

ELI ZABETH
(pensati va)
Cl aro..

QUENTI N

Pero, todo el nundo tanbién
dice que es una nujer nuy
sabia y que aunque |lo de
futuro sea wuna farsa, a
par ecer Si tiene ciertos
poderes, sabe cosas de Ila
gente sin que se las hayan
dicho antes, no deberias
acercarte, todos sabenps 1|o
mucho que tu padre repudia
las brujerias asi que tal vez
ella pueda wutilizarte para
vengarse de él. Ten cui dado.

El i zabeth espera a que Quentin term nara de conmer y |uego

anbos van al

cuarto que conparten para dormr
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38. | NT. TABERNA PUEBLO — NOCHE

El i zabeth y Quentin |l egan tomados de manos al puebl o,
camnan entre la gente y de repente | es pasa por al |ado
un mal abarista con frutas y su rostro maquill ado de
colores. Por otro |ado ven una nujer con varias antorchas
encendi das en sus nanos y observan céno se va netiendo
cada una de | as antorchas en | a boca apagando el fuego,
por | o que Elizabeth se sobresalta y se aferra al brazo de
Quentin. Siguen cam nando y ven un honbre que hace trucos
con cabras y mas adel ante una nujer nuy hernosa con
nonedas cono parte de su vestinmenta bailaba al ritno de
una musi ca desconoci da para Elizabeth.

ELI ZABETH
(asonbr ada)

QUi énes son estas personas?
i Hacen cosas real nente
ext r anas!

QUENTI N
Son gitanos querida, vienen
vari as veces al afo en
caravana, pasan una o dos
noches entret eni endo a

puebl o, recibiendo propinas y
| uego contindan su cam no

ELI ZABETH
(asonbr ada)
Pero, ¢viste bien? jesa nujer
traga fuego!

QUENTI N
Si anmpbr, es un truco conmin
entre ell os.

ELI ZABETH
Es increible la cantidad de
cosas que desconozco.
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QUENTI N
Tranqui | a, con el ti enpo,
sera conp cual quier otra
chi ca del pueblo.

El i zabeth al escuchar eso adopta una expresi on entre
preocupaci 6n y sonrisa forzada.

Si guen cam nando por el puebl o, conpran nanzanas
acar anel adas, ven un grupo de misica gitana que contaba

con una pareja de bailarines. Elizabeth mra todo con
asonbro y fascinaci on.

CORTE A

39. EXT. PUEBLO - DI A

El i zabet h cam na por el pueblo en busqueda de tel as para

un vestido nuevo, una vez nmas ve |la carpa de la bruja
Sinay, mra a su alrededor para ver si alguien |a observa

y se acerca |lentanente hacia la carpa, una vez mas esta lo
suficientenente cerca cono para entrar a |a carpa, vuelve a
mrar a | os alrededores para conprobar que nadie la ve y

se decide a entrar.

CORTE A

40. |NT. TIENDA DE SINAY — DiA

El i zabeth entra a la carpa y es bastante reduci da, oscura,
por el color de |la carpa, adentro so6l o hay una pequefia
nesa redonda de madera y una bola de cristal encim, una
Muj er nmayor con aspecto mi sterioso y cuyos 0j 0S cuentan
con unas grandes pestafias esta sentada frente a | a nesa
observandol a, esperando a gue se acerque.
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SI NAY
Buenos dias joven, ¢en qué
puedo ayudarl e?

ELI ZABETH

(apenada)
Oh, lo siento nucho sefora,
no era m intencion entrar de
esta manera a interrunpirla,
pero estaba paseando por el
pueblo y nme dio curiosidad
ver que era eésta carpa. M

di scul pas.
SI NAY
Tranquil a pequefa, eres
bi enveni da, sabi a gue
vendri as.
ELI ZABETH

(confundi da)
,Conp sabia que vendria? no
nos conocenos.

SI NAY
(en tono despectivo)
Ay pequeia, hay fuerzas
superiores y mas sabias que
| as de tu pequeiio librito.

ELI ZABETH
(sor prendi da)
,Conm  sabe wusted sobre el
l'ibro?

SI NAY
Yo sé mas de | o que crees m
querida, conmp por ejenplo, se
gue te arrepientes de tu
decisién, y te preguntas por
aquél joven que nunca
(MAS)
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SI NAY (conti nua)
conociste... |la respuesta a
esa pregunta que te haces
cada dia y cada noche es no,
no estaba listo aun para
buscarte ant es de que
abandonaras el Castillo y no
lo esta aun, es una |astina
gue no te encontrara cuando
final mente | o esté.

ELI ZABETH
(sor prendi da)
No puedo creer que supiera
eso, es cono si estuviese en
m cabeza. Es increible.

SI NAY
Compb ya le dije, su mmjestad,
hay fuerzas nmucho mas
poder osas que su libro.

ELI ZABETH
Eso es inposible, ese es el
Gran Libro de la sabiduria,
no puede haber algo més
grande que eso.

SI NAY

¢Acaso en todos estos afos
estudi andolo, tu libro te dio
respuest as a t odas tus
pregunt as? Esas respuesta que
el jamas te dara, te |las
puedo dar yo. Por ejenplo:
esa sol edad que si entes
ahora, mas pronunci ada que en
el Castillo, no se disipara,
en todo caso, enpeorarda, soélo
yo puedo of recerte una
soluci 6n, pero aun no estas
lista.

CONTI NUA ESC 40

75



76

CONTI NUA ESC 40

ELI ZABETH

(nerviosa y a | a defensiva)
Usted tiene que estar
equi vocada, Yyo estoy casada,
vivo con m esposo, el nme ha
j urado anor , | eal t ad y
conpafiia hasta que la mnuerte
nos separe, esto que siento
ahorita es... nostalgia si,
nost al gi a, ext r afio a m
padre, extrafo m antigua
vida pero | o superaré, porque
asi | o decidi.

SI NAY
No sienpre las cosas salen
cono esperanpbs, Yy tu has
sellado tu destino con tus
deci siones. Poco a poco la
per sona que eras ira
desapareciendo, y con ella
| as ensefianzas de tu padre y
su librito. No tonmes esto de
forma equi vocada, yo estoy de
tu lado pequefia y te daré

t odas | as respuest as que
necesites.

ELI ZABETH

(asust ada)
Pero. .. las cosas en m
mat ri noni o funci onar an

cverdad? Porque nosotros nos
amanbs y aunque nos ha
costado adaptarnos, el anor
| o conqui sta todo.

SI NAY
Es verdad, el anor verdadero
o conquista todo, si anbas
personas se anman, todo puede
funcionar, incluso un yugo
desigual . ..
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ELI ZABETH
Pero m padre dijo que el
yugo desigual no traia buenos
frutos.

SI NAY
(m steriosanente)
Oh... traera frutos créene,
mas de | os que imaginas... no

sé si buenos, pero habré
frutos.

ELI ZABETH
(deci di da)
No enti endo, pero decido
creerle, sé que m decision
fue la correcta y haré todo
lo posible para que este
mat ri noni o funci one.

SI NAY
Aqui estaré cuando ne
necesites...

El i zabeth se | evanta de |la silla y con determ naci 6n sal e

de | a carpa.

41. | NT. TABERNA PUEBLO — NOCHE

Sucesi 6n de i magenes,

CORTE A

El i zabeth, Quentin y Gaen beben al

m sno tienpo de sus vasos conpitiendo para ver quien
termna prinmero; rien; y conen

Gren toma un sorbo de su vaso y se dirige a Quentin 'y

El i zabet h.
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GVWEN
Y cuéntenne, ¢qué tal la vida
de casados? (intercanbia una
m rada rapi da con Quentin).

QUENTI N
Muy bien, en realidad nuchas
cosas no han canbi ado,
segui nbs vi éndonos so6lo en
| as noches, conb yo trabajo
todo el dia no estoy en casa.

ELI ZABETH
Pero de verdad a m no ne
nol esta en absoluto, estoy
acostunbrada a estar sola,
pero es genial poder
salir y pasear por el pueblo
por m cuenta, o0 juntos en
| as noches.

QUENTI N
(con picardia)
Y ¢qué tanto paseas por el
puebl 0? no estaras habl ando
con otros honbres, ¢verdad?
eres una nuj er casada.

ELI ZABETH
(sor prendi da)
i No! para nada, sOlo paseo
por el pueblo y veo a Ila
gent e, ademas ¢que podria
estar mal en conocer otras
per sonas?
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GVEN

(sarcéasti canment e)
Si, Quentin, cuéntanos, ¢que
tiene de mal o que Elizabeth
conozca otras personas? tu no
has dejado de hablarle a
otras nmuj er es por est ar
casado.

QUENTI N
Es distinto, yo conozco a
todo el nundo en este pueblo
y no podria mrar a ninguna
otra mujer, so6lo tengo ojos
par a m bel I a esposa
(sonriendo).

ELI ZABETH
No sé si | as bebidas ne estan
afectando o coni denmsi ado,
per o
est oy enpezando a sentirme un
poco i nconoda, ¢podenps irnos

Quentin?

GVEN
Ant es de que se vayan, soélo
qgui ero decir, gue yo
consi dero que El i zabeth

tanmbi én deberia tener am gos
estd en todo su derecho
adenmas, para eso fue que

vino a este pueblo en prinmer

[ ugar, ¢no?(lanzéndol e una
sonri sa sarcastica a

Quentin).
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Quentin le lanza una mrada fulmnante a Gven y se | evanta
de | a nesa segui do por Elizabeth, se retiran a su casa a
descansar dej ando a Gaen bebi endo sol a con cara de
amargura mentras | os observa salir desde la ultim nesa
de | a taberna.

CORTE A

42. EXT. CASA DE QUENTIN — DI A

El i zabeth sale al porche de |la casa a observar el paisaje
por | a mafiana, dedi candol e un tienpo especial a observar

el Castillo de su anado padre, |uego de contenplarlo un
rato, voltea su mrada hacia el Sendero del Rey. Voltea
hacia | a necedora que esta junto a |la puerta y ve una flor
con una nota. Lee la nota y dice: "Para |a nejor esposa de
todas”. Con una gran sonrisa, Elizabeth entra nuevanente a
| a casa.

CORTE A

43. EXT. PUEBLO - D A

El i zabet h cam na por el pueblo cam no a conprar viveres
para |l a cena y observa a | as personas que estan en |la
calle, las nmadres con sus pequefios hijos, |os |efadores
arrastrando | os pesados troncos, |os chicos jugando
mentras corren por toda la calle. Elizabeth se sobresalta
al escuchar a alguien gritar su nonbre.

GVEN
i Hey! jElizabeth! jEspera!
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ELI ZABETH
(voltea y sonrie al ver a
Gnaen)
i Hol a Gaen! scénmo est as?
Se saludan con un beso en la
mejilla y contindan cam nando
j unt as.

GVEN
Yo nuy bien, gracias, ¢tu
cono estas? ¢qué haces por
aqui tan tenprano?

ELI ZABETH
Aprovechando | a mafiana para
conprar |os viveres mentras
aun estan frescos, ¢y tu?

GVEN
De hecho, te buscaba a ti,
queria hablar contigo, fui a
tu casa, pero no habia nadie
asi que vine a buscarte..
qui ero hablar contigo sobre
lo de la otra noche.

El i zabeth se detiene y mra a Gaen extrafada.

ELI ZABETH
cQué de la otra noche?

GVEN
Lo que estaba habl ando sobre
| os am gos, ¢no recuerdas?

ELI ZABETH
Si, si, ya sé de qué hablas
,qué pasa con eso?
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Conti nbdan cam nando haci a el

Vi veres.

GVEN

Sél o queria acl arar gue
mantengo |o dicho, tu estés
en todo tu derecho de tener
am gos, Quentin no deja de
frecuentar a sus amgas por
el hecho de estar casado
.sabes? entonces, tu tanbién
deberi as t ener derecho a
tener amigos, e ignorar sus
celos estupidos a fin de
cuent as Si el puede
di vertirse con sus am gas,

ta tanbi én puedes hacerl o,
¢éNO crees”?

ELI ZABETH

(riéndose)
Créene cuando te digo que no
le di ninguna inportancia a
ese asunt o, est oy
acost unbr ada a que | os
honbres en m vida sean
sobreprotectores, no necesito
mas amigos, con Quentin vy
contigo nme basta por ahora.

GVEN
Esa es otra cosa que queria
habl ar conti go, se que nunca
henos si do | as nej or es
am gas, sienpre he guardado
m distancia, sabes, celos de
mej or amiga, Yo tanbién soy
bastante sobreprotectora con
m amgo, pero al ver 1lo
buena que eres para m él,
quiero canbiar las cosas vy
ayudarnos entre nosotras,

(MAS)
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GVEN (conti nua)

céono hacen las amgas..
ademés, nadi e conoce a
Quentin conpb yo, |0 conozco

desde que éranps niflos vy
puedo aconsejarte en | o que
necesites.

ELI ZABETH
(los ojos le brillan
m entras habl a)
Ahh, jgracias Gmen! cuando
estaba en el Castillo sienpre
soflaba con tener wuna am ga,
me alegra contar contigo,
pero prefiero dejar a Quentin
fuera de esto, nme gustan |as
sorpresas y él es m esposo,

ir descubri éndol o es
di verti do, jesta Illeno de
sor presas! Es real ment e
mar avi | | oso. No podrias

i magi nar cuan 'l eno de

sor presas esta.

GVEN
(para si msm)
Si tda supieras..

ELI ZABETH
(di straida)
cDijiste al go?
GVEN
(nervi osa)
Ehh... que nme tengo que ir,

t engo al gunas cosas que
hacer, pero fue un placer
verte, debenos planificar un
ti enpo s6l o de chicas.
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ELI ZABETH
(sonri endo)
i Segur o! Me al egra que
podanos ser am gas.

El i zabet h conti nia cam nando por el pueblo y cuando ya
estad por Ilegar a la tienda de | os viveres, ve |a carpa de
Si nay, se detiene por un nonmento a pensar si debe entrar o
no y después de unos segundos ve hacia | os al rededores
para ver si alguien | a observa, conb no habia nadie,

deci de entrar.

CORTE A

44. | NT. TIENDA SINAY - DI A

Eli zabeth entra en la tienda y encuentra nuevanente a | a
bruja Sinay sentada en | a nesa, observandola, conp si
tuvi ese tienpo esperandol a. Elizabeth se acerca y tonm
asiento frente a |la adivina.

SI NAY
(conpl aci da)
Su maj est ad, sabi a que
vol veri a.
ELI ZABETH

Ya no soy su mmjestad, perdi
m titulo en el nonmento en el
gue nme casé con Quentin.

SI NAY

| ndependi ent enente de eso, en
el orden natural, usted sigue
siendo una princesa, €es0 no
es cuestion de titulo, el
linaje se |Ileva en | a sangre,
y el suyo... princesa, es
linaje escogido... ¢cono esté
t odo? ¢caun extrafando el
Castillo y el librito?
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ELI ZABETH
En realidad no tanto, |as
cosas con m esposo han
mej orado not abl enente, hoy ne
dej6 una flor con una nota
antes de irse a trabajar
(sonriendo) henps salido a
pasear, no  henos pel eado
altimanmente... Y tengo una
nueva amga, en realidad era
amga de m esposo, pero hoy

habl anos y I I eganos al
acuerdo de cultivar nuestra
propi a am stad. .. cuando

vivia en el Castillo sienpre
gui se una am ga.

SI NAY
(suspi caz)
Todo eso es nmuy bonito
princesa, pero tu no has
veni do a cont ar e | os
detall es de tu vida sol o por
hacerlo ¢no? esperas algo

mas. . .

ELI ZABETH
(avergonzada y habl ando nuy
r api do)

Bueno. .. nunca antes habia

necesitado este tipo de ayuda
porque <conb vivia con m
padr e, el sienpre se
encargaba de todo y yo ne
sentia segura, pero ahora soy
yo qui en toma | as deci siones

y no sé si estoy en la
direcci6n correcta, necesito
algun tipo de guia. Y creo
gue deberia darl e una
oportuni dad a Gven para gque

(MAS)
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ELI ZABETH (conti nuda)
podanos estar todos conodos y
no haya nada que pueda
i nterponerse entre m esposo

Yy YyoO.

SI NAY

Princesa... so6lo |l e digo que

tenga cuidado no todos son |o
gque parecen, no todos |os
corderitos son corderos en
realidad 'y algunas veces
debenos | eer ciertos nensajes
entre |ineas, expresiones que
parecen de anor pueden estar

tapando otras cosas... y
preparese porque en un futuro
cercano seran dos, | as

razones que se interpondran
entre usted y su futuro..

ELI ZABETH

(angusti ada)
No entiendo nada, ¢qué quiere
decir con esto? ¢hay al go nal
con m matrinoni o? todo tiene
gue estar perfect o, t odo
mar cha  geni al , sal i nos a
divertirnos, m esposo tiene
detal |l es conm go, es un
excel ente proveedor, yo ne
esfuerzo con | as | abores del
hogar ¢qué podria salir nmal?

86

La bruja se inclina hacia adelante en direcci 6n a Elizabeth
y la mra fijamente a | os 0j os.
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SI NAY
Creo que el destino de hecho
les tiene preparadas nas de

una sor presa mant éngase
atenta princesa... y con
respecto al otro honbre,

sigue lejos, aun no sabe nada
de | o que ha pasado, pobre..

ELI ZABETH
(det er m nada)
iA m no nme interesa ningun
otro honbre que no sea m
esposo! Es nonmento de que
vuel va a casa, esta visita ha
sido una mal a i dea.

SI NAY
Nos verenmps pronto... su
maj est ad.

El i zabeth se |l evanta de |la nesa y sale furiosa de |a

car pa.

CORTE A

45. EXT. CLARO — DI A

El i zabet h est

a sentada junto al lago con la

m rada perdi da

pensando en o que le dijo |la adivina mentras sopla una
el agua del |ago se nueve con la brisay

suave bri sa,
pét al os col or

rosa caen sobre él

ELI ZABETH
(V.0)
No entiendo nada de | o que ne
dijo esa nujer, pero de lo
que si estoy segura es de que
sus pal abras no traian buenas
(MAS)
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ELI ZABETH
(V.0)
noticias. ¢qué podra andar
mal ? ¢a qué se refiere con
mas de una sorpresa?

Por un nonento mra hacia el cielo y ve
paj ar os vol ando por encina del claro.

ELI ZABETH
(V.0)

Los bebés traen alegria,
isera que es tienpo de que le
diga a Quentin sobre el bebé
que est oy esper ando? Yo
gueria esperar al nonent o
i ndi cado pero... Deberi a
volver a casa antes de que
Quentin Ilegue y se angustie
por que no est oy.

una bandada de

El i zabeth se pone de pie y con su rostro consternado se

retira del

claro en direcci 6n a su casa.

46. | NT. CASA DE QUENTI N - NOCHE

CORTE A

El i zabet h esta tarareando una canci 6n mentras cocina |l a

cena, cenarian estof ado,

trabaj ar todo el dia.

QUENTI N
Buenas noches esposa, ¢qué
tal tu dia? Le planta un
sonoro beso en la nejilla.

88
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ELI ZABETH
(aun pensativa por 1o que le
dijo la adivina)
Bi en. .. sal i t enpr ano a
conprar unos viveres y ne
encontré con Gmen, estuvinos
habl ando un rato.

QUENTI N

(intrigado)
Ah ¢si? ¢y eso? ustedes nunca
han sido grandes am gas.
El i zabet h revuel ve el
contenido de la olla mentras
Quentin se sienta en una
silla.

ELI ZABETH
Preci sanente por eso, ella
gqueria hablar conmgo para
proponerme que creciéranps en
am st ad, por que sSonos
nmuj eres, podenbs estar ahi la
una por la otra y ella es tu
amga de la infancia y yo soy

tu esposa.
QUENTI N
(con el cefio frunci do)
Y... ¢tu que le dijiste?
ELI ZABETH
Pues que si, que no tendria
ni ngun probl ema en que

fuésenos amigas. M parece
maravill oso porque mentras
vivia en el Castillo sienpre
anhel é una am ga.
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QUENTI N
No sé qué tan conveni ente sea
eso.

ELI ZABETH

SPor qué no? después de todo
ella es tu amga de toda |a
vida, sienpre ha estado alli,
incluso ahora que estanos
casados, ademas teniendo una
amga no ne aburriré tanto
esperando a que vuel vas de

trabaj o

QUENTI N
Si npl emente no ne parece que
sea una buena idea, | as

conozco a anbas y no creo
Gwen sea una buena influencia
para ti, ella es denmasiado
liberal. Ademds, sonbs una
pareja casada, si vas a estar
vi éndote con ella, ¢no crees
que eso podria af ect ar
nuestro tienpo juntos?

ELI ZABETH
(nol est a)
Real mente no veo cual es el
pr obl emg, ta | a ves

constantenmente y ella sienpre
estd con nosotros cuando
salinmos, ¢de qué otra form
podria afectar nuestro tienpo
j unt 0os?

QUENTI N
(nervi 0so)
Sienpre esta ahi porque no

tiene nmuchos amgos... y ella
y yo sienpre henbs sido nuy
uni dos.
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ELI ZABETH
Por esa msma razén, ¢no es
una idea genial que ellay yo
seanos am gas?

QUENTI N
(obsti nado)
Mej or dejenps este tema hasta
aqui, ¢quieres ir un rato al
puebl 0? podenbs escuchar a
los nmiusicos de la calle o ir
a |l a taberna.

ELI ZABETH
Hoy de verdad no estoy de
hunor, ademas |a cena esta

casi lista, (sonriendo) hice
est of ado.

QUENTI N

(ol est 0)

¢Sabes al go? de repente ya no
tengo hanbre, nme acostaré a
dormr.

Eli zabeth se queda pensativa en la cocina viendo a
Quentin dirigirse a la habitacion, mentras ella revuel ve

el contenido de |a olla esperando a que su estofado esté
l'isto.

CORTE A

47. EXT. PUEBLO - DI A

Quentin cam na por el pueblo viendo hacia todos | ados
furioso buscando a Gaen hasta que | a encuentra cam nando
en direcci 6n opuesta a él y |la detiene tomandol a
fuertemente por el brazo y la hala hacia un callejon para
habl ar sin que nadie | os vea.
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QUENTI N
(gritando)
JAcaso te volviste |oca?

GVEN
(sor prendi da)
Ww, yo no, pero creo que
al guien mas si, tranquil o,
(sonriendo) igual te ano...
aunque estés denente... y te
hayas casado con otra.

QUENTI N

(nol est 0)
,Conmp fuiste a hablar con
El i zabeth? ¢Am gas? tu Ila
odi as, cono a todas |as
muj er es que se e han
acercado alguna vez, y todo
porque la escogi a ella y no
a ti, spara  qué quieres
acercarte a ella ahor a?
JAcaso quieres que descubra
t odo? Ella es denasi ado
i ngenua, pero yo sé que tu
estas tramando algo vy el
cuento de las amigas es soélo
una fachada.

GVEN
(pensativa)

Pues, creo que eventual nente
se enterard... pero ese no es
el caso, (con un t ono
lastinero) me da lastim la
pobre chica, sola todos |os
di as, esperando a que su fiel
y maravill oso esposo regrese
a casa y jugar a la famlia
perfecta. ¢no es |linda?

( MAS)
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GVEN (conti nua)
necesita ayuda, ella de
verdad cree que por ser
princesa vive en un cuento de
hadas, aun no descubre cono
son realnente las cosas en
este puebl o.

QUENTI N
Y td no eres quien para
decirle conp son | as cosas en
este puebl o, ella aun extrafa
su antigua vida y no ha
term nado de adaptarse, no
voy a permtir que |e ronpas
el corazdén de esa nmanera.

GVEN
(sonri endo)
Que lindo suena todo eso, ¢y
td no ronpes ya su corazén a
sus espal das? si no fuese por
el hecho de que | a engafas
conni go desde sienpre, serias
real mente el esposo perfecto.

QUENTI N
(susurrando nol est o)
Le Il egas a decir al go sobre
nosotros y te juro que esto
term naré para sienpre.

GVEN
(susurrando nol esta)
cVves? he ahi el dilema, tuy
yo no podenps separarnos, ni
ahora ni nunca mas... a nmenos
que pretendas ser un perfecto
desconoci do para tu hijo.
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QUENTI N
(sor prendi do)
¢M hijo? ¢sestas enbarazada?

GVEN
Exact anent e querido, y eso no
es algo que m nueva am ga
necesite saber por ahora, asi
que creo que te conviene
dej ar que esta linda am stad
florezca y todo tome su curso
nat ur al

QUENTI N

(nol est 0)
No puedes decirle que estas
esperando un bebé, y nucho
nmenos que es nio. Tengo que
irme a trabajar, discutirenos
esto | uego.

Quentin se aleja nolesto hacia |as afueras del pueblo,
mentras Gmen | o observa sonri endo con sati sfacci 6n hast a

gue | o pierde de vista, en ese nonento abandona el
cal | ej 6n.

CORTE A

48. EXT. CASA DE QUENTI N - NOCHE

El i zabeth se encuentra en el porche con una expresio6n de
angustia en su rostro dando vueltas de un | ado al otro,
Quentin no ha |l egado a casa y Elizabeth no sabe donde
estd. Elizabeth se detiene por un nonento y ve e

Castillo, sin evitar notar que so6lo hay una | uz encendi da,
| a del cuarto del Rey. De repente aparece una sonbra
acercandose a su casa, a nedida que se acerca Elizabeth
reconoce a Quentin, quien Il ega cojeando y desorientado.
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El i zabeth corre hasta donde esta, pero Quentin |la enpuja
para que se aparte de su camino y entra tanbal edndose a | a
casa con su esposa corriendo detras de él.

CORTE A

49. | NT. CASA DE QUENTI N - NOCHE

El i zabeth entra corriendo detras de Quentin y | o encuentra
sentado en el nueble a punto de quedarse dorm do, toda |l a
casa esta inpregnada con olor a al cohol.

ELI ZABETH
(al ar mada)
i QUENTI NI ¢estas bien? ¢qué
ti enes? ¢por qué hueles tanto
a al cohol ?

QUENTI N

(nol est 0)
i Déj ame en paz nujer!jtus
gritos nme aturden

ELI ZABETH

(nervi osa)
Pero m anor... no estoy
gritando, (con dulzura) ¢qué
puedo hacer por ti?

QUENTI N

(nol est 0)
Puedes dejarne en paz Yy
regresar a tu Castillito con
papi para que dejes de

sufrir. Eso arreglara todos
nuestros probl enas.
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ELI ZABETH
(sonri endo nervi osanmente)
Por qué ne dices esas cosas?
Yo quiero estar aqui contigo,
y ser felices. Hasta que |a
nmuerte nos separ e,
Jrecuerdas?

Quentin se |l evanta tanbal eandose del mnuebl e.

QUENTI N

(ol est 0)
JFeliz? ¢Feliz? ¢tu real nente
crees que sonos felices? no
tenenps ni un afo de casados
Yy no nos soportanos, tu solo
est as conmi go par a
convencerte a ti msma de que
no conetiste un error. Yo no
sé cono ser un buen esposo
hago cosas por ti y no veo

ni ngun tipo de
agradeci m ento, aunque ya no

t engas el titulo si gues
si endo una princesa

mal cri ada. Entonces ya que no
gui eres convencerte tu,

déj ane convencerte yo.
Casarte conmgo ha sido el
mayor error de

tu vida.

El i zabeth se sienta inpresionada en una silla y continda
observando a Quenti n.

ELI ZABETH
(con los ojos vidriosos y
frustrada)
Pero, jyo agradezco todo lo
que haces por m! y soy una
buena esposa, cuido |la casa e
intento hacerte feliz. Yo
pensé que |l as cosas entre
(MAS)

CONTI NUA ESC 49

96



97

ELI ZABETH (conti nuda)
nosotros estaban bien. Janmas
pensé que me qui sieras de
regreso con m padre.

QUENTI N
(gritando con amargura)
Pues no, nosotros no estanos
bi en. .. trabajo todos |os
dias, te Ilevo a que te
diviertas, no te falta nada
y ¢como nme | o agradeces?

afior ando ese est upi do
castillo del que tanto
qui siste huir, cada vez que
me descui do est as al i

afuera, observando, aforando
y queriendo ser anmiga de la
per sona nenos i ndi cada.

ELI ZABETH
(angusti ada Y confundi da)
Pero ¢por qué te nolesta
tanto? ella es tu nejor
amga, Yo sOlo quiero que
t odos nos podanos || evar bien
y estar en arnonia.

QUENTI N
(con un tono hostil)
Escuchanme bien... nosotros

tres jamas podrenps estar en
arnonia. No sé para que te
insisti en que salieras de
ese Castillo, janmas
conprenderas cono son

real nente |l as cosas en el
nmundo real

Al decir esto Quentin se levanta y sale nuevanente de |la
casa. Elizabeth en estado de shock lo ve partir con |os

ojos vidriosos y confusidén en su rostro sin |levantarse de
la silla.

CORTE A
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50. | NT. CASA DE QUENTIN — DiA

Cuando Elizabeth despierta se para réapidanente y sale a la
sala y se da cuenta de que Quentin jamas |legb a casa |la
noche anterior y desesperada se alista para salir a

buscar | o.

rostro.

Cuando ya esta a punto de salir,
Gren en | a puerta de su hogar

ELI ZABETH
(apr esur ada)
Buenos dias Gmen, o siento
pero no puedo atenderte
ahorita, tengo que salir.

GVEN
Pero ¢por qué tan apurada?
(se interpone en el cam no de
El i zabeth para salir)

ELI ZABETH
(afligida y preocupada)
Anoche Quentin [Ilegé nuy

tonado a casa y discutinos,
me dijo cosas horribles vy
dolorosas y luego se fue, no
volvi6 en toda | a noche y

no tengo i dea de donde podria
estar. Estoy tan preocupada.
No entiendo que sucedi 6, todo
i ba tan bien...

Gnen enpuja a Elizabeth para poder entrar a

sienta en el

sof a.

GVEN
(despreocupada)
Tranquila... con que eso fue
o que paso, veni a

preci sanente a preguntarte
gue hacia tu esposo a altas
horas de | a madrugada tocando
| a puerta de m casa ebrio.
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Gnen deja de dar vueltas por

| as sillas del

ELI ZABETH

(sorprendida y aliviada

m entras se sienta en una
silla del conedor)
(Esta en tu casa? ¢esta bien?
por qué se fue para alla? no
entiendo nada de |lo que
sucedi 6 el dia de ayer.

GVEN

(1 evant &ndose del sofa y

cam nando por | a sal a)
Cal ma, todavia tienes nucho
por conocer de tu esposito,
veras... él es asi, sienpre
se enborracha y luego le dice
cosas horribles a la gente,
luego al dia siguiente se
arrepiente de todo y vuel ve
arrepentido conb un corderito
i nocent e.

ELI ZABETH
(preocupada)
Pero eso no esta bien..

GVEN
No, pero él es asi, sienpre
ha sido asi y termnd en m
casa (riéndose) por obvias
razones... nuestra am stad de
tantos afios, es conb un
refugio para él, sienpre que
se siente abrumado conpb que
no puede manej ar | a
situaci 6n, corre hacia m.

conedor con Eli zabet h.
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ELI ZABETH

(1 ndi gnada)
Pero estanmpbs casados, se
supone que €l y yo deberianos
resol ver nuestros pr opi os
probl emas, su refugi o deberia
ser yo, no tu, no deberia
correr a tu casa, y nenos en
ese estado, el Gan libro
dice que no debenps beber en
exceso, nos hace perder la
cor dur a.

GVEN
(riendo)

Ese es el asunto, |as cosas
en este pueblo Elizabeth no
se manejan cono |las maneja | a
real eza, en base a su |ibro,
nosotros no tenenos un libro
gue nos di ce que hacer o conp
reacci onar, cada quien se

conporta y piensa de la
manera en |la que fue criado
apr ovechando | as

oportuni dades y nosotros nos

crianos juntos, |lo natural es
que nme busque a m Yy no a su
nueva esposa a la que recién

esta conociendo... y con la
gue ni siquiera pasé su noche
de bodas.

ELI ZABETH

Pero eso tiene que canbiar,
él y yo estanps uni dos de por
vida y si tuy yo vanos a ser
am gas, deberias ayudarne a
gue él entienda eso, ya no es
a ti a quien debe recurrir
porque ne tiene a m.
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GVEN
(sonri endo)

Error otra vez princesa, él vy
yo tanbi én estanpbs uni dos de
por vida, €él no sabria que
hacer sin m, se volveria
| oco porque nadie |o conoce
cono yo, Yy nuestro vinculo
trasciende nmas alla de él vy
de m.

ELI ZABETH
(confundi da)
No entiendo, ¢cono es posible
gue estén unidos de por
vi da?, ninguna unio6n es mMas
fuerte que el matrinonio.

GVEN
Hay otra union que es nas
fuerte, la uniodn de | a
sangre. .. | a uni 6n entre

padres e hijos, eso janas
puede ronperse...

ELI ZABETH
(confundida y con el cefio
frunci do)

Per o, ust edes. . . ust edes

sienpre han sido am gos,
,CoOnb es posible que esteés
enbarazada? esto no puede ser
cierto... ¢conmo sucedi 6 esto?
¢por  qué? El dijo que ne
amaba y yo deje todo para
est ar con el . H zo un
juramento, en el que decia
que iba a serne fiel, que ne
iba a respetar, esto no puede
ser, tu nme estas mntiendo,
icierto?
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GVEN
Eso es o que se Ilama nal a
suerte, o malas decisiones
amga, él y yo sienpre henos

sido mas que ami gos, |o que
nos une a nosotros es tan
fuerte que ni siquiera

después de casarse contigo
dej6 de buscarne. Yo debo
admtir que cuando él e
buscaba y ya estaba conti go,
yo no le di I nportanci a
porque pensé que tarde o
tenprano se daria cuenta de
gue tu no eres para él, pero
el es bastante terco y yo lo
ano, no podia dejarlo solo
con al gui en desconoci do.

El i zabeth estéa tan sorprendida y dolida que soOl o observa
a Gven en silencio mentras las | agrimas corren por su

rostro.

ELI ZABETH
(rmol esta, entre dientes)
Vete de m casa...

GVEN

Pero no te aflijas, pudo ser
peor, es nejor gue haya
sucedi do ahora, aun estas
j oven, no tuvieron hijos,
todavia tienes posibilidades
de que tu adorado padre te
reci ba de nuevo.
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Elizabeth la mra,

pregunt a.

ELI ZABETH
M padre fue muy claro, una
vez que abandonar a el
Castillo t odo canbi ari a,
j amas querra recibirnme vy
menos. . . baj o est as
condiciones... se ne caeria

| a cara de verglenza.

GVEN
(sor prendi da)

Bueno. .. creo que podras
enpezar tu vida en otro |ado
entonces, ¢no? Ya que pude
sacar todo |o que tenia
at ragant ado, t engo que
decirte una ultima  cosa,
ghunca te preguntaste cua

era el interés casi obsesivo
de Quentin contigo?

GVEN
Si enpre ha senti do una
debilidad por ti, eso es
ver dad, per o t anbi én es

verdad, que yo sienpre supe
gui en eras, desde el
principio, todo era un plan,
él te enanbraba y |ograba
tenerte fuera del Castillo el
tienmpo suficiente conp para
que el Rey ofreciera un
rescate u of reci era tu
herencia porque su pequefia
nifila se enambrd y se negd a
vol ver, pero Quentin no es
tan listo, y conetiéo la
est upi dez de casarse conti go.

El i zabeth no para de Ilorar.
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Eli zabeth le |

ELI ZABETH
(con |l a voz entrecortada)
No puedo creer esto... todo
este tienpo e estuvo
usando. . .
GVEN

Bueno, tanpoco nos ponganps
tan dramaticas, él te aprecia
y siente una necesi dad de
protegerte, pero el hecho de
que se involucr6é contigo por
t odas | as razones
equi vocadas, t anbi én es
cierto. Pero velo por el |ado
positivo, por |lo nenos no
estds enbarazada, eso seria
aun mas terrible.

anza una mrada ful m nante.

GVEN
(sor prendi da)
Ch no... ¢él | o sabe?

ELI ZABETH

(con amargur a)
No, aun no, estaba esperando
el monmento i ndi cado, pero
supongo que baj o est as
condi ci ones, eso ya no es una
opci6n, ya no hay nonento
i ndi cado.

GVEN
(suspi caz)
¢,Conmo se gue no est as
i nvent ando est 0?
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ELI ZABETH
(1 ndi gnada)
Porque no tengo nada que
ganar, ¢retener a al guien que
evi dentenente no ne quiere?
Baj o otras circunstancias ne
estarias haci endo un favor.

GVEN
Y entonces, ¢qué harenps?

EL|I ZABETH
Si nceranente, no | o sé.

Eli zabeth y Gven se mran fijamente la una a la otra en
medi o de | a sal a.

FADE A

50A. EXT. CASA DE QUENTIN — DI A

El i zabeth est& sentada en | a necedora que esta en e
porche de | a casa viendo al vacio con su rostro pensativo
sopl a una suave brisa. Elizabeth escucha el sonido de | os
ar bol es novi éndose con el viento y escucha el crujir de
hojas en el piso, voltea y ve a Quentin acercarse a la
casa cabizbajo y sin poder verla a los ojos. El rostro de
El i zabeth se Ilend de ira y rencor. Quentin cam na hasta
ellay se arrodilla frente a | a necedora.

QUENTI N
(en voz muy baja)
Perdon. .. por todo.
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ELI ZABETH
(seca)

Jamas pensé que podria pasar
de preocuparne tanto por
alguien a odiarlo con tal
intensidad conb te odio a ti
en este nonento, 0 que
pudi er a decir con tota
si nceridad que no estaba
di spuesta a perdonar.

QUENTI N
El i zabeth, yo sé que lo que
hice, fue algo terrible, y la
manera en la que nme conporté

anoche, me  repugna, per o
tienes que perdonarne, yo
descubri gue Gaen estaba

esperando un bebé ayer vy

eso ne descontrol 6, no sabia
céono calmarnme y aqui y te
traté nuy injustanente.

Quentin intenta tomar |a nmano de Elizabeth y ella |lo
suelta de nmanera brusca.

QUENTI N

(afligido)
Por favor perdéname, |jamés
podria pedir una nej or

esposa. Todo lo que dije
noche, en realidad es al
revés, era el medo habl ando,
yo no te nerezco, jamas te he
nmerecido y nmenos después de
m conportam ento ayer.

Eli zabeth o mira frianente sin decir ni una pal abra.
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QUENTI N
(arrepenti do)

Todo lo que dije, lo dije por
que se que no te merezco, Yo,
un sinpl e pl ebeyo | ogro
conqui star el corazén de una
princesa, y una princesa que
ademas de tener wuna belleza
excepcional tiene un gran
corazbn y |lo dOnico que ha
hecho ha sido preocuparse por
m. Yo no nerezco eso, Y
nmenos después de

| o que ha pasado con Gaen. Yo
pi enso asum r m
responsabilidad con el bebé
gue ella esta esperando, pero
mas nada, cual quier otro tipo
de relacion con ella se
acabd, ni siquiera podenos

ser am gos. Ta eres i
esposa, contigo es con quien
tengo un  conprom so. Por

favor di ne al go.

ELI ZABETH

(ol est a)
Yo no nerecia esto, nada de
esto, yo soy la hija del Rey,
y lo dejé todo, m seguridad,
m pr epar aci on, m futuro
reino, a m padre, ¢y todo
para qué? Para term nar sola
en una casa con un esposo que
no me ama y un hijo cuyo
padre es un nentiroso y un
casa reconpensas que queria
estafar nada mas y nada nenos
gue al Rey, eres
despr eci abl e.
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El i zabeth se levanta de | a necedora y se para del otro
| ado del porche. Quentin la sigue y se para frente a ella.

QUENTI N
Pero Elizabeth, quiero
conpensarte todo el dafo que
te he hecho, ¢por qué no nos
mar chanos de este pueblo y
enpezanos desde cero en otro
| ugar ? donde no conozcanos a
nadie y seanbps so6lo tuq,
nuestro bebé y yo, juntos.

ELI ZABETH
(frianmente)
Si nceramente no creo que eso
vaya a funcionar, canbiar de
lugar no canbiard nuestros
probl emas, eso es algo que he
aprendi do con el tienpo.

QUENTI N
Pero ¢qué piensas hacer? ¢ne
dej aras? ¢a donde irias?
Tenenos que arreglar | as
cosas y nantenernos juntos...
por el bienestar de nuestro
bebé.

ELI ZABETH
En este nonento no puedo
tomar ninguna decisién, lo
siento Quentin, necesito
estar sol a.

El i zabeth se va apresuradanente de casa de Quentin

conteni endo las lagrimas de ira.

CORTE A
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51. EXT. CLARO - DI A

El i zabeth entra al claro y se sienta en la grama a ver
fijamente el |ago que se nmueve con la brisa, |as hojas
caen e los arboles y junto con | os pétal os col or rosa
adornan el lago del claro. Esta ahi con el propésito de
estar sola y aclarar sus pensam entos.

ELI ZABETH
(V.0)

Todo ha ido de mal en peor,
no sé que debo hacer,
sobretodo porque ya no debo
pensar solo en m, ahora hay
un bebé por el cual velar.
No quiero estar con Quentin,
pero él tiene razon, si
no estoy con él no sé céno
podria sobrevivir, no tengo
habi | i dades que pudi er an
sernme Utiles para ganarne |a
vi da en este pueblo.

Eli zabeth juega con |a grama mentras lanza un largo
suspiro.

ELI ZABETH

(V.0)
Todo esto ha sido un grave
error, yo era feliz, y nolo
supe apreciar, yo era feliz
en el Castillo. M padre
tenia razon, no era una
prisiéon, esto si lo es,
ahora estoy atada a una vida
gque no quiero, sin anor, sin
amgos, sin m padre...No
puedo i magi nar en qué
pensaria m padre si supiera
todo esto, debe sentirse
avergonzado de m.
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Sucesi 6n de i magenes, Elizabeth estudiando en el gran
sal 6n con su padre; Elizabeth abrazando a su padre;

El i zabeth practicando ballet y su padre entra a darle
galletitas; Elizabeth dibujando en su galeria; Elizabeth
habl ando con su padre en la galeria.

ELI ZABETH

(V.0)

Yo ni siquiera sé coOnpb ser
madre, no estoy preparada,
para nada de esto, cono
gui siera volver atras. Ahora
todo lo que ne dijo la gitana
ti ene sentido, debia |eer
entre lineas, Quentin no ne
amaba, sus acciones eran para
tapar su cul pa por | o que ne
estaba haci endo y Gaen j anas
guiso ser m amiga, ella sdélo
gueria quitarne a m esposo,
quien ya de todas formas, ya
era suyo desde hace tienpo...
Esto tiene que tener algun
tipo de solucién... Tal vez
| a gi tana pueda ayudar ne.

CORTE A

51A. EXT. CLARO — Di A

El i zabeth se | evanta del suelo y cam na fuera del claro
con pesadez en direcci on hacia el pueblo.

CORTE A
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52. EXT. PUEBLO - DI A

El i zabeth cam na por |as calles del pueblo sin ver ala

gente a su al rededor,
y esta vez sin dudarl o,

carpa azul

i nportar que |a vean o no.

53. INT. TIENDA SINAY — DI A

cam na | entanente hasta Il egar a una
deci de entrar sin

CORTE A

El i zabeth entra a la tienda y toma asiento frente a |l a
gitana, quien | a observa deteni danente con oj os de

compasi on.

El i zabeth
angusti ada

se

SI NAY
Ya sucedi 6 todo ¢no?

ELI ZABETH
Si, bueno eso espero, no sé
gue nmas podria suceder, vy
ahora no tengo idea de que
puedo hacer, m esposo volvio
pi di éndone per don, gue
enpezarannps una nueva Vida,
pero yo no quiero una nueva
vida, yo quiero m antigua
vida, siento que todo |o que
he vivido desde que abandoné
el castillo ha sido un error,

y ahor a no sé cono
arregl arl o. Por eso estoy
aqui . ..

inclina sobre la nesa hacia la gitana,

ELI ZABETH
Queria saber si usted tenia
al go que pudiera darnme o Ssi
existe algo que yo pueda
hacer para arreglar t odo
esto.
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SI NAY
Princesa. .. ese es el
pr obl ema cuando t omanos
deci siones sb6lo con nuestro
corazébn vy no usanos | a

cabeza. Y conb sabes nuy
bien, todas |as decisiones
que t omanos ti enen
consecuencias y una vez que
t omanos deci si ones no hay

mar cha atras. Recuerde que la
realeza y la brujeria barata
no van de la mano, eso soélo
podria hacerte aun nas dafio

Debes afrontar la vida que
escogi ste y esperar que todo
tu arrepentimento t enga
frutos en el futuro.

ELI ZABETH

(decepci onada)
En pocas pal abr as est oy
condenada a seqguir atada a
Quentin. Me niego a aceptar
eso, tiene que haber algo que
yo pueda hacer par a
sol uci onar esto, y tu sabes
gue si lo hay, adenas, ya yo
no soy de la realeza, yo ne
fui y con eso nurié m
condi ci 6n de princesa.

SI NAY
Bueno. .. de hecho si hay
al go, pero es algo que

requi ere de nucha fuerza de

voluntad, tenmple, y no sé si

puedas manej arl o.
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ELI ZABETH
Por favor... haré |l o que sea.
Sinay aparece de la nada un
frasco con un liquido verde
de aspecto viscoso y |o pone
en |a nmesa rente a Elizabeth.

SI NAY

Bueno, esta pocion elimna
| as anenazas, tienes gue
| ograr que tus enem gos conan
esto, y seran elimnados,
dej &ndote el camino |libre
para que puedas recuperar

| o que al guna vez fue tuyo.

ELI ZABETH
(at enori zada)
Pero... ¢esto significa que
ellos nmoririan? yo no soy una
asesi na.
SI NAY

Ta pedi ste una sol uci 6n a tus
probl emas, te |l a estoy dando,
pero yo t adverti, que no te
creia capaz. Todo tiene un
precio princesa, y |lo que tu
quieres arreglar es algo nmuy
grande, por |lo que el precio
gue hay que pagar, es tanbién
muy al to.

ELI ZABETH
(angusti ada)
Pero, OGmen esta enbarazada,
no puedo hacerle eso a un
bebé. ..
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SI NAY

Princesa, ¢cuando aprenderas
que nada es |o que parece?
ella te mntid, y le mntio a
tu esposo tanmbién, ella solo
quiere tenerlo a él para ella
sola, y por eso inventd que
tendria wun hijo, pero es
mentira, la Unica que esté
real mente esperando un hijo,
eres tu.

ELI ZABETH
(Y qué pasara con m hijo si
yo hago esto?

SI NAY
¢Si jamas hubi eses conocido a
tu esposo, qué crees hubiese
sucedi do con esa criatura?

ELI ZABETH
Nada, no existiria.
SI NAY
He ahi tu respuesta... para

tener grandes ganancias hay
que hacer grandes sacrificios
princesa. Debes poner el
veneno en las comdas de la
mujer y de tu esposo. EHE
nomento en el que ellos
nmuer an, todo habra& acabado.

ELI ZABETH
Per o, ¢es necesari o que
pierda a m bebé? él es
inocente, no tiene la culpa
de nada de | o que ha
pasado.
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SI NAY
¢cQué seria de una guerra sin
victi mas i nocent es? Ti enes

que decidir princesa, si esta
es la vida que quieres darle
atu hijo.

El i zabeth toma el frasco de veneno en sus manos, el veneno
se nueve |l entanente dentro del frasco gracias a su textura
vi scosa. Elizabeth observa el frasco pensativa.

SI NAY
Tomate tu tienpo princesa,
deci de que quieres nas, que
anhel as hacer, gue estas
di spuesta a sacrificar. S
decides no hacerlo, puedes
regresarnme el frasco cuando

sea.
ELI ZABETH

Lo pensaré. Michas G acias

Si nay.

Eli zabeth se levanta de la silla con el frasco en sus
manos y camna | entanente fuera de | a carpa.

CORTE A

54. EXT. CLARO — DI A

Eli zabeth Ilega al claro y se sienta en la orilla del I|ago,
se quita los zapatos y nete |l os pies en el |ago, |uego

vuel ve a tomar en sus manos el frasco con el veneno y |lo
observa pensati va.

ELI ZABETH
(V.Q)
¢cQuUé pensaria m padre de m
si lo hiciera? Si no | o hago,
( MAS)
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Nunca mAs podré volver a
escuchar a m padre. Pero si
| o hago, perderé m bebé, aln
est4 muy pequefio, pero esta

ahi. Por otro lado, yo no
merezco esta vida que he
est ado | I evando. .. o] en
realidad si, por creerne
dueia de t odas | as

respuest as.

Sucesi 6n de inmagenes, Elizabeth pidiéndole a su padre
perm so para ir al pueblo por primera vez; Elizabeth con su
padre |a naflana siguiente después de su cunpleafios;
El i zabeth saliendo a escondidas del Castillo; Elizabeth
abandonando a su padre en el claro para irse a vivir con
Quentin.

Pero anhelo recuperar mi
vida, y a m padre, tenia
razén, no estoy lista, ni
remotanmente lista para ser
mama, ni para enprender una
vida sola con m bebé. Seqguir
con Quentin no es una opci én,
qui en sabe que haria Gmen mas
adel ante... Creo
gue no tengo opci on.

El i zabeth saca | os pies del |ago, se pone |os zapatos y se
dirige a la casa que conparte con Quentin.
CORTE A

55. I NT. CASA DE QUENTI N - NOCHE

El i zabeth entra a la casa y no hay nadie, se dirige a la
coci ha para enpezar a preparar |la cena, pica |los

i ngredientes y enpieza a verterlos en la olla para hacer
una sopa. Pasan los mnutos y Elizabeth revuelve | a sopa
una y otra vez. Enpieza a organizar sus cosas, |a poca
ropa que tiene la apila a un lado de |la canma mentras
espera por la sopa y a que |legue Quentin.
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Se ven | as pal abras "Dos (2) horas més tarde"

Quentin y Gmen en el unbral de |la puerta, cuando entran se
encuentran con una al egre Elizabeth.

ELI ZABETH

(sonri endo)
iPor fin |egaron! los he
estado esperando, la cena

esta lista.
Gren y Quentin intercanbi an mradas extrafadas.

ELI ZABETH
Bueno, ¢qué estan esperando?
isiéntense! ya les sirvo |la
com da, imaginense que ya yo
com, nme estaba muriendo de
hanbre mentras |os esperaba
y no pude esperar, |o siento.

El i zabeth enpezé a servir |a sopa en | os dos tazones, pero
aun no afiade el veneno, mientras Quentiny Gaen |la
observan desde | a nesa conp si estuviese |oca.

QUENTI N
(preocupado)
No vayas a malinterpretar |o
gque estoy a punto de decirte,
pero... ¢por qué estas siendo
tan amable con nosotros?
Pensé que nos odi abas. .

ELI ZABETH
Ehh, no por favor, yo no odio
a nadie... pero se nme ocurrio
que ya que de ahora en
adel ant e est anps
i nevi t abl enent e at ados
graci as a |los bebés en
cam no, seria bueno tratar de
( MAS)
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ELI ZABETH (conti nda)
ser diplomaticos y |Ilevarnos
lo nejor posible ¢no creen?
me parece |l o mas | 6gi co.

QUENTI N
Si, pero yo pensé que tal vez
necesitarias un tienmpo para
recuperarte de las noticias
gue has recibi do hoy.

Quentin se acerca a Elizabeth e intenta poner su nano
cari fiosanmente sobre su honbro, ella | o esquiva.

ELI ZABETH
(sonri endo)
Supongo que soy nmas fuerte de

lo que crees... Omen, esta
sopa que hice es excelente
par a | as enbar azadas,

tratando de ver todo desde un
punto de vista positivo, es
mar avi | | oso que todo esto
sucedi era asi, de esta fornmm,
anbas podrenbs apoyarnos en
el proceso ¢nho te parece

geni al ?
GVEN

(nerviosa y jugando con su
cabel | 0)
Si, si, claro, nme parece
excelente... por... los
bebés, claro.

ELI ZABETH

cQuentin, serias tan anmable
de volver a |la mesa? necesito
el espacio y tu lo estas
ocupando.

CONTI NUA ESC 55

118



119

CONTI NUA ESC 55

Quentin regresa a |la nesa, Elizabeth mra el frasco de
veneno y disinmul adanente |l es |lanza una mrada a Gven y a
Quentin, para asegurarse de que no la vigilan.

ELI ZABETH
(V.0)
Lo haré, estoy tan cerca de
recuperar m vi da, el | os

merecen este intercanbio, ne
han querido hacer dafio desde

el principio... aqui | a
victim soy yo... pero,
m bebé. ..

El i zabeth voltea y ve a Quentin y Gaen habl ando en | a nesa.

ELI ZABETH
(V.0)
Ni siquiera nme reconozco
é,cono puedo est ar

consi derando hacer que otros
paguen |las consecuencias de
lo que yo msma ne busquée?
Necesito salir... No puedo
hacer esto, tengo que lidiar
con m s consecuenci as.

El i zabeth toma | 0os tazones de sopa y | 0os pone en | a nesa
para que Quentin y Gaen conan

ELI ZABETH
Ya vuel vo, necesito al go de
aire.

El i zabeth sal e de | a casa apresuradanente.

CORTE A
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56. EXT. CASA DE QUENTI N - NOCHE

El i zabeth sale resignada y abatida de |a casa, se sienta
en | a nmecedora del porche y enpieza a |lorar

desconsol adanente, levanta |la vista hacia el Castillo de
su padre, todas las |luces estan encendidas, y su rostro
pasa sUbitanente de abatido a inpresionado al ver un
honbre del gado, alto y joven cuya cara no puede definir
muy bien, el joven est& habl ando con su padre, el Rey
pareci era estarl e dando explicaciones al joven y sefal a
haci a el pueblo. Los ojos de Elizabeth enpiezan a || enarse
de | agri mas.

ELI ZABETH

(triste)
Si exi sti as, si enpre
exististe... e incluso tu te
vi ste af ect ado por m
cul pa... todo es cul pa de

m soberbi a.

El i zabet h pone su cara entre sus manos y |l ora anarganente
hasta que escucha una voz |l amando su nonbre, levanta e
rostro y es Sinay.

SI NAY
Pri ncesa... Buenas noches.

ELI ZABETH

(sol | ozando)
No pude hacerlo, no tengo | as
agallas, no tienes idea de
cono desearia nunca haber
estado en esa cocina el dia
gue aparecié6 Qentin, nunca
debi desafiar |a sabiduria de
m padre, sus ganas
de protegerne...

Sinay |la escucha en conpleto silencio mentras |a observa
fijanente.
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ELI ZABETH

(sol | ozando)
Soy una tonta, estoy tan
arrepenti da, y ahora este
bebé pagard por tantas cosas
gue no tienen nada que ver
con él... vy el princi pe
ronpi su corazén sin siquiera
haber| o conoci do.

SI NAY
Princesa, no fracasaste, para
nada, todo lo contrario, solo
al gui en que real nente
pertenezca a la realeza a la
gque usted pertenece, a ese
linaje escogido hubiese sido
capaz de rechazar una
opor t uni dad asi, aun de
maner a i nconsci ente, pones en
practica lo que te ensefid
tu... librito, hay que amar a
nuestr os enem gos y con
salvarles la vida, poniendo
el bienestar de otros por

enci ma del tuyo has
denostrado que nunca dejaste
de pertenecer. M trabajo
aqui, esta

hecho.

Si nay desapareci 6 en el aire y Elizabeth se gqueda pensando
en o que |la bruja dijo, hasta que escucha cono se abre
subitanente |a puerta de | a casa.

FADE A
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57. | NT. HABI TACI ON ELI ZABETH CASTILLO

El i zabeth se despierta sobresaltada en su cana respirando
a un ritno nmuy agitado, mra a su alrededor con | os ojos
bi en abiertos, ve su closet, su nesita, |la ventana, su
cama y una gran sonrisa se dibuja en su rostro al ver que
todo fue un suefio y esta en su habitaci 6n conp si nada
hubi ese sucedi do j amés.

ELI ZABETH

(feliz)

i Todo fue un suefo!
Se viste rapi danente, desayuna y sale corriendo de
cuarto.

CORTE A

58. I NT. GRAN SALON CASTILLO - DI A

El i zabeth entra corriendo al Gan Sal én Ileno de la |uz
del Sol que entra por |os grandes ventanales y ve a su
padre observando | os al rededores a través de uno de

ell os, corre a abrazarlo fuertenente.

REY
(ri éndose y respondi endo al
abr azo)
Buenos dias hijita, veo que
henos despertado de buen
hunmor el dia de hoy.

ELI ZABETH

(feliz)
No tienes idea padre. Creo
gue este es el dia nmas feliz
de m vi da hast a | os
nonent os.

REY
Me gusta esa actitud.
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El i zabeth se sienta en su silla habitua

EL|I ZABETH
,Podenos conenzar |a |eccion
de hoy?

REY
Por supuesto queri da. La
| ecci 6n de hoy es, accion de
graci as.

libro, y acaricia |as paginas anarillentas.

ELI ZABETH

(I eyendo en voz alta)
Y den gracias, porque toda
creacion de la tierra es
buena y no debe ser
desechada, al égrense en todo
monmento y den gracias por
todo | o que | es sucede.

REY
Bueno, creo que ese pasaje
deja bien <claro el t emy,
debenpbs ser agradecidos por

todo, |lo bueno y Ilo nalo,
por que t odas esas
experiencias son |as que nos
convierten en nej or es
per sonas.

ELI ZABETH
Wow, padr e, j amas podr as

saber cuanto nme identifico
con este pasaje. Gacias por
no rendirte nunca conmgo Yy
sienpre estar dispuesto para
todo | o que yo

pueda necesitar.

frente al Gan

El i zabeth se levanta de la silla y abraza a su padre una

vez nAas.
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REY
gusta esta nueva

El i zabeth, ¢que le pasé a m
otra hija?
(ri éndose).

ELI ZABETH
(sonri endo)

Creo que ella no volvera.

REY

Bueno, la vida sigue hijita

creo

gue esta leccidén fue

sencilla, ya puedes retirarte
princesa.

ELI ZABETH
(sonri endo)

i Graci as Padre!

El i zabet h sal e del

Gran sal6n para ir a la cocina

59. | NT. COCI NA CASTILLO - DA

Eli zabeth entra a |l a coci na a buscar

CORTE A

un porquecito y tocan

| a puerta, al no haber nadie nmas alli, se acerca a abrir.
Sus 0j os se abren de |la sorpresa al ver a Quentin en |a

puert a.

QUENTI N
(sonri endo)

i Hol a! Entrega para su
maj estad el Rey.

CONTI NUA ESC 59
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ELI ZABETH
(con los ojos nuy abiertos y
nol est a)
i dvidal o! jRegresa otro dia!
El i zabeth cerr6 |la puerta con Quentin aun ahi parado y
sale de | a cocina rapidanente de regreso al G an Sal 6n.

CORTE A

60. | NT. GALERI A DE ELI ZABETH EN EL CASTILLO - DI A

El i zabeth esta di bujando en una esqui na de su galeria una
pequefia carpa azul nmuy brillantes con una sonrisa en su
rostro.

CORTE A

61. | NT. HABI TACI ON DE ELI ZABETH CASTI LLO - NOCHE

El i zabeth entra a su cuarto a leer un libro antes de
dormr, se recuesta en su cama a |leer y enpieza a escuchar
| as risas proveni entes del pueblo, sigue |eyendo y

enpi ezan a | anzar fuegos artificiales en el pueblo.

El i zabeth se | evanta de |a cama, cierra |la ventana, |as
cortinas y continuta | eyendo.

CORTE A

62. I NT. GRAN SALON CASTILLO - DI A

El i zabeth entra al Gran salén lista para su | ecci 6n de
dia y ve a su padre aun viendo por |la ventana, al sentir
el ruido de |la puerta, se voltea hacia su hijay le sonrie.
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REY
(sonri endo)
Hoy no tendrenps | ecci 6n
gueri da.
ELI ZABETH

Jpor qué no padre?

REY
Antes que nada quiero decirte
lo orgulloso que estoy de ti,
Tengo |l a nejor hija de todas.

ELI ZABETH
(sonri endo)
Y yo el nejor padre, pero no
ent i endo, épor qué no
t endrenos | ecci 6n?

REY
(sonri endo)
Tengo una sorpresa especial
para ti el dia de hoy.
Aconpaifiane a |la entrada del
castillo.

El i zabeth sigue a su padre fuera del Gran sal 6n con su
rostro |l eno de confusi én.

CORTE A

63. EXT. AFUERAS DEL CASTILLO — DIA

El i zabeth y su padre |l egan hasta |la entrada del Castillo
y una gran sonrisa se forma en el rostro de Elizabeth y no
puede evitar contener las |agrinas de felicidad al ver
frente a ella a un apuesto principe sonriéndol e.
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