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Resumen 

EI problema a resolver en esta investigaci6n fue si el aprendizaje de 
los estudiantes de quinto grado de educaci6n primaria de una escuela 
cat61ica mejora con la utilizaci6n de un programa basado en un software 
educative en el area de educaci6n musical, especfficamente en 10 que se 
refiere a los instrumentos musicales y la orquesta sinf6nica. Se plante6 como 
objetivo general mejorar el nivel de informaci6n de los estudiantes de quinto 
grado de educaci6n primaria en educaci6n musical mediante la aplicaci6n de 
un programa de aprendizaje basado en un software educative original 
referido a la orquesta sinf6nica y sus instrumentos. 
EI programa fue diseriado especialmente para solucionar el problema 
planteado y se aplic6 a una poblaci6n de cuarenta estudiantes, dicho 
programa tuvo una duraci6n de tres semanas y media. Se aplic6 un diserio 
pretest y postest sin grupo control, por 10 cual se tom6 una secci6n intacta 
como grupo experimental al cual se Ie sumlnistrc la prueba antes y despues 
de la aplicaci6n del Programa. 
Los resultados evidenciaron que este programa de aprendizaje mejora el 
rendimiento de los estudiantes en el manejo de la informacion en el area de 
educacion musical donde se verifico diferencias estadfsticas significativas 
respecto al desemperio de estes en la postprueba en relacion a la prepueba. 

Descriptores: musical instrumentos musicales ITIC/software. 
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Capftulo 1. lntrcduccton 

En el presente capitulo se expone el ambito social e institucional 

donde se desarrolla la tnvestlqaclon, sus caracterlsticas socto-economicas, 

condiciones geograficas, calidad de servicios, entorno socioeducativo, 

poblacton y condiciones de vida de la misma y las funciones que el 

investigador desemperia en ese escenario. Se divide en tres partes 0 

secciones identificadas como: (a) la descnpcion del contexto, (b) la 

descripcion del escenario del autor y (c) el rol del autor. 

Descripcion del Contexto 

La ciudad donde se encuentra la tnstltucion educativa esta ubicada al 

centro-occidente de uno de los estados andinos del pais, geopolfticamente 

dividida en cinco parroquias, con un clima tropicailluvioso de sabana y una 

temperatura promedio que oscila entre los 18 a 24°C; es surcado por rios y 

quebradas; posee una fauna tfpica sin distincion importante de especies y en 

prooucclon de minerales solo destaca la piedra picada y la arena. Como 

atractivos naturales posee: Zona Protectora con caminerfas, dos parques 

nacionales, parques que sirven de pulmon natural a la ciudad ubicados 

dentro de ella y Zonas Naturales de Protecclon Ambiental. 

La poblaclon total del estado estimada para el ario 2010 es de 

1.242.153 sequn las proyecciones de poblacion y vivienda realizado por 

Instituto Nacional de Estadlsticas (INE) en el ario 2001, con su respectiva 

proyeccion de la poblacion estimada para arios posteriores: 
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La investiqacion se realize en una lnstltucion educativa privada, bajo el 

lineamiento de la Asociacion Venezolana de Educacion Catolica [AVEC], de 

tipo urbana, ubicada en el centro de la ciudad. La comunidad que Ie rodea es 

de caracter humilde, de clase media baja, habitantes de una barriada 

populosa de la ciudad; Tiene acceso a pie y a todos los medios de transporte 

posibles, (carros por puesto, taxis, moto, autos particulares), con una vialidad 

total mente asfaltada y acondicionada para la circulacion vehicular y peatonal. 

Posee todos los medios de cornunicacion existentes en la actualidad (Radio 

AM, FM, Privada, oficial y comunitaria), prensa, telefonla fija y celular, 

television por cable, satelital y libre espectro de tipo oficial y privada, servicio 

de internet satelital y por cable, correo oficial (lPOSTEL), compafilas de 

envlo de encomiendas, (Zoom, HTM, MRW, DOMESA); cercana a esta se 

encuentran otras barriadas caracterizada por tener alto nivel de Indices 

delictivos y centros de distribucion de narcoticos, 10 que hace muchas veces 

peligroso su acceso. EI estimado de la poblacion que circunda el sector de la 

institucion educativa es de unos nueve mil quinientos habitantes. La 

orqanizacion de los vecinos esta representada por un consejo comunal, 

quien vela por los intereses de su comunidad; los servicios publicos son 

considerados como satisfactorios, posee aguas blancas, aguas servidas 

canalizadas correctamente, aseo urbano, luz, gas por dlstnbucicn en 

cilindros. La comunidad cuenta con cinco instituciones educativas, tres 

privadas que atienden poblaclon estudiantil desde el primer nivel de 

preescolar hasta el quinto ario de bachillerato y dos publicas u oficiales que 
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solo atiende ninos y nifias de primaria; se encuentran tarnbien tres hogares 

de cuidado diario y una fundaci6n de abrigo para nlrios y adolescentes en 

situaci6n de abandono. 

EI entorno que rodea a los estudiantes del plantel en su tiempo libre, 

es de tipo urbano-citadino, con las costumbres y diversiones propias de las 

ciudades, (cine, matinee, parques, video juegos, gimnasios, escuelas de 

danza, rnusica 0 pintura, modelaje, etcetera), aSI mismo, los recursos 

disponibles para la realizacion y complemento de sus procesos educativos y 

de aprendizaje, se enmarca dentro de la misma categorfa, disponiendo de 

recursos como, hemerotecas, bibliotecas, cinematecas, Internet, programas 

radiales, programas televisados de caracter educativo y cientffico, centres 

culturales, informacion por medios impresos, entre otros. 

Escenario de Trabajo del Autor 

Como instituclon privada perteneciente a la AVEC, el plantel 

seleccionado presenta una filosoffa de trabajo enmarcada en los preceptos 

cristianos, el amor aDios y al prolimo, la busqueda de la verdad a traves de 

la verdad y el conocimiento pleno del hombre reflejado en la vida y obra de 

Jesus. 

La vision de la tnstitucion es contribuir al desarrollo de la personalidad 

del alumno, de su potencial creative, crlttco, partlcipativo, capaz de enfrentar 

los retos de una realidad cambiante, y a su tnsercion como ciudadano de una 
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sociedad democratica consustanciado con los grandes valores humanos, 

cristianos y la opci6n de los mas pobres. 

La misi6n de la instituci6n es impartir una educaci6n de calidad que 

permita a los nin~s, nlfias y adolescentes prepararse para la vida, teniendo a 

Jesus como modele en la consolidaci6n de una vida fraterna, cimentada en 

los valores morales y cristianos, la justicia social, el servicio y el amor ala 

patria. 

La infraestructura del plantel es confortable, dotado ffsicamente de 

instalaciones que permite el desarrollo de las actividades escolares de 

manera c6moda. Lo conforman tres edificios de dos y tres plantas don de se 

encuentran las aulas, los laboratorios de Biologfa, Fisica y Qufmica, las 

oficinas administrativas y los departamentos. Posee dos canchas deportivas 

multiples (basquet, futbol sala y voleibol, escenario para eventos, un 

laboratorio de computaci6n con veinticinco equipos, sala de internet, servicio 

de biblioteca, una pequeria librerfa, un gimnasio, sala de usos multiples, 

cantina, areas de sanitarios separados por sexo y edad con compartimientos 

individuales, dos aulas de Preescolar con su area interna de recreaci6n y 

banos, doce aulas de clase, Direcci6n, Subdirecci6n, Departamento de 

Evaluaci6n, Coordinaci6n de seccional, servicio de orientaci6n, 

Departamento de Deporte y Recreaci6n, Departamento de Pastoral, por ser 

un colegio cat6lico, centro de gobierno estudiantil, tres oficinas 

administrativas, un departamento de mantenimiento. La matrlcula de 
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estudiantes es de ochocientos cuarenta estudiantes distribuidos desde el 

primer nivel del preescolar hasta el quinto ario de Bachillerato, ofreciendo las 

menciones de Bachiller en Ciencias y en Humanidades como se observa en 

la Tabla 1. 

Tabla 1 

Distribucion de la oobtecion estudiantil de la tnstitucion Educativa 

Nivel Secciones Genero Total Estudiantes 
Masculino Femenino 

Preescolar 2 35 45 80 
Primaria 7 110 170 280 
Bachillerato 12 215 265 480 

Total 21 360 480 840 

Fuente: Planilla de Matricula Inicia12009-2010 emanada por el Departamento de Control de Estudios 
y Evaluaci6n 

La poblaci6n objeto de estudio esta conformada por estudiantes del 

nivel de Educaci6n Primaria del sistema educativo vigente, especfficamente 

el quinto grado; estos cursan estudios en horas de la tarde en horario 

comprendido de una a seis de la tarde, ya que en la mariana el plantel esta 

destinado a la atenci6n de los estudiantes de Bachillerato. Los nirios hacen 

uso de dos recreos en el transcurso de la tarde uno a las dos y otro a las 

cuatro. 

La matrfcula general de los nirios y nirias de Educaci6n Primaria esta 

conformada como se especifica en la Tabla 2. 
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Tabla 2 

Matrfcula Escolar por Genero, Grado y Secci6n. Aiio Escolar 2009-2010. 

Genero 
Grado y Femenino % Masculino % Total 
Seccion 
lerNivel 23 57,5 17 42.5 40 
2do Nivel 22 55 18 45 40 

1° A 23 57.5 17 42.5 40 
2° A 24 60 16 40 40 
3° A 25 62.5 15 37.5 40 
4° A 24 60 16 40 40 
5° A 24 60 16 40 40 
6° A 25 62.5 15 37.5 40 
6°B 25 62.5 15 37.5 40 
Total 215 59.72 145 40.28 360 

Fuente: Matricula 2009-2010. Coordinacion de I Etapa. 

Como puede apreciarse en la Tabla 2, el genero que mas predomina 

es el femenino, superando al masculino con un porcentaje superior ala mitad 

de la totalidad de la poblacion estudiantil inscrita en el plantel. La institucton 

atiende estudiantes de distintos niveles economicos, muy bajos, bajos, 

medios, medios altos y altos. Posee una nomina de personal global de 84 

funcionarios distribuidos de la siguiente manera: 70 profesionales de la 

educacion, cuatro secretarias administrativas, una bibliotecaria y ocho 

obreros de mantenimiento. Un 98% de los profesores son Licenciados en 

Educacion y el 2% restante son Profesionales Universitarios en otras areas y 

cursan el ultimo ario de la Licenciatura en Educacion. Un 30% del personal 

po see estudios de Postgrado culminados con titulos de Magister en 

Educacion, Especialistas en distintas areas del conocimiento y Orientacion 
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Del 61% de los representantes que son profesionales universitarios un 

30% son Licenciados en Educacion. Por otra parte, estos representantes 

son ciudadanos prestos a asistir a las convocatorias y lIamados que se Ie 

hacen a fin de corregir cualquier anomaHa que se Ie presente a sus 

representados en relacion a su actuacion escolar. 

Rol del Autor 

De la experiencia profesional del investigador durante 20 aries de 

accion docente, primero en educacion musical, luego en informatica y 

final mente como Profesor Administrativo Coordinador de una seccional y del 

Departamento de Extension Cultural, pueden obtenerse multiples casos que 

refieren la necesidad de implementar alqun rnetodo 0 herramienta de trabajo 

para los docentes y estudiantes del quinto grado de Educacion Primaria 

referentes al desarrollo de objetivos especializados en rnusica. 

EI rol del investigador en la instituclon es de Coordinador de seccional 

y Coordinador del Departamento de Extension Cultural. Atiende un total de 

434 estudiantes y 32 profesores. Entre las labores que realiza se encuentran: 

a) mantener la disciplina en todas las areas del plantel y velar por el 

cumplimiento de los acuerdos de convivencia establecidos y leyes vigentes, 

registrando las incidencias y procesando los casos de indisciplina escolar, 

dando atencion a los estudiantes ante situaciones que interfieran en su 

desenvolvimiento escolar, proporcionando los debidos derechos a ser 

escuchados y atendidos en sus peticiones. b) Atencion de Representantes 



12 

ante citaciones, quejas 0 cualquier otra informaci6n que ellos requieran y 

atenci6n general al publico para informaci6n diversa. c) Contribuir en forma 

efectiva en la formaci6n de ciudadanos responsables, con valores cristianos 

y morales. d) Coordinar al personal docente a cargo para un desarrollo 

armonioso del ambiente escolar, propicio para una formaci6n efectiva del 

estudiantado y dando las orientaciones necesarias para regir sus conductas 

dentro de los acuerdos de convivencia del plante!. e) Facilitar a los docentes 

de cultura el desarrollo de sus actividades danoole el apoyo loglstico 

necesario para las mismas, aSI mismo, darles la orientaci6n necesaria para el 

exito del programa cultural del plante!. f) Revisar los programas de acci6n de 

los docentes de rnusica y cultura para verificar que los mismos sean acordes 

a los objetivos culturales planteados con la filosofla educativa del plante!. g) 

Prestar el apoyo necesario a los docentes de aula en el desarrollo de los 

objetivos del programa de educaci6n musical, en ausencia del especialista. 

h) Incentivar a los estudiantes hacia ellogro de metas tanto cognoscitivas 

como personales, propiciando el uso de estrategias para alcanzar 

aprendizajes significativos. 
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Capitulo 2. Estudio del Problema 

En este capitulo se hace un planteamiento general del problema del 

estudio, de que se trata, como se percibe en el entorno de trabajo, sus 

posibles causas y su relaci6n con las teorlas y recientes investigaciones; se 

divide en cinco secciones: a) Enunciado del problema, b) Descripci6n del 

problema, c) Documentaci6n del problema, d) Anatisis de las causas y e) 

Relaci6n del problema con la literatura. 

Enunciado del Problema 

EI problema a resolver en este practicum es l.,EI nivel de rendimiento 

de los estudiantes de quinto grado de Educaci6n Primaria de una Escuela 

Cat6lica mejora con la utilizaci6n de un Programa de Aprendizaje basado en 

un software educativo en el area de Educaci6n Musical? 

Descripci6n del Problema 

EI Currlculo Basico Nacional(2007) en la presentaci6n del area de 

Educaci6n Estetica plantea que la difusi6n musical de estos tiempos y el 

auge de los medios de reproducci6n audiovisual, reclaman la necesidad de 

educar a los estudiantes en estos campos de la Educaci6n Estetica y 

Musical; entonces, se aspira a educar al estudiante para que sea capaz de 

observar, analizar y apreciar las realidades sonoras, en particular la realidad 

musical producidas por los instrumentos musicales y se aspira tam bien, 
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formar al nino para participar en actividades musicales de escucha activa y 

de produccion 0 interpretacion propia. 

Entre las competencias que los estudiantes deben adquirir al final del 

quinto grado se encuentra la representacion del ritmo, el sonido, el 

movimiento, el espacio y el tiempo en manifestaciones artfsticas, para 10 cual 

el estudiante debe: a) discriminar visual y auditivamente instrumentos de 

percusion, viento metal, viento madera y cuerdas, b) mostrar interes y 

curiosidad por obtener informaciones relacionadas con la conformacion de 

grupos instrumentales diversos, d) conocer la diversidad cultural de su 

entorno. 

En el periodo de observacion se pudo constatar que la falta de 

preparacton musical por parte de los dos educadores que imparten clases en 

el quinto grado de Educacion Primaria aunado a la inexistencia, en la 

rnayoria de los casos de un especialista en Educacion Musical, ha lIevado al 

estudiante hacia una apatfa con respecto a la rnusica, en especial la clasica y 

la aqrupacion musical de la orquesta sinfonica. EI estudiante no lIega a 

descubrir las bondades de este genero musical, debido a que estos temas 

son tratados con demasiada superficialidad, tal vez por no contar con los 

recursos y en algunos casos, ni siquiera el educador tiene idea de como y 

que ensefiar de estos tipos de contenidos. 

AI finalizar el primer lapso en el informe descriptive del docente se 

pudo apreciar que el 100% de los estudiantes aprobo el area de Educacion 
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Estetica, con letras cualitativas A y B, sin embargo, la realidad dista de esa 

apreciacion, porque los estudiantes desconocen los contenidos del area 

musica y tam poco han adquirido ninqun tipo de destreza musical tal como 10 

evldencio la prueba diaqnostica; salvo tres estudiantes de los cuarenta del 

curso que si tienen destrezas musicales, pero por forrnacion extra academlca 

y aquellos estudiantes con letra apreciativa A se debra mas a su buen 

comportamiento y rendimiento en las otras areas del programa. 

Pero, l,que factores favorecen a esta situacion? Principalmente la falta 

de recurso humane preparado, es decir, especialistas de rnusica 0 en su 

defecto, docentes capacitados para desarrollar estos temas particulares. 

Bien es conocido que la rnusica depende mas de aptitudes y destrezas 

innatas que de procesos adquiridos, pero tarnbien es cierto que la educaci6n 

y formaci6n adecuada, perrnitira al estudiante una mejor preparacion en el 

area y la posibilidad de lograr la ejecucion de algun instrumento musical, 

En el desarrollo de las actividades pedagogicas al momenta de iniciar 

los contenidos de musica, generalmente la docente del grado, se limit6 a 

realizar copias y pintar dibujos de instrumentos y en algunas ocasiones, se 

realizaban canciones infantiles 0 religiosas acompariadas de aplausos (sin 

lIevar ninguna metrica 0 medida musical) ni ubicadas en el tone requerido 

para estudiantes de esas edades (nirios); a veces con colocar un reproductor 

de sonidos con canciones se dio por concluida la clase de musica en el 
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grado; se observe que el entusiasmo de los estudiantes del curso fue 

disminuyendo a medida que avanzaban las clases de musica. 

Tambien se noto que no habra ninqun tipo de preocupacion por parte 

de los representantes de los estudiantes por indagar sobre que estaban 0 no 

estaban aprendiendo sus hijos en musica. 

Los docentes al ser abordados sobre la forma de realizar sus clases, se 

limitaron a decir que ellos no son especialistas musicales y hacen 10 que 

pueden; han solicitado en repetidas ocasiones a la Direccion del plantel, el 

recurso humano, el docente especialista en musica, que pueda atender el 

area de Educacion Musical con los conocimientos y destrezas requeridos 

para ello. 

Finalizado este primer lapso, a pesar de haber sido aprobados por la 

docente en el area de mustca, se puede decir que los estudiantes no han 

alcanzado ninguna de las competencias, salvo los tres estudiantes que 

tienen nociones musicales, no tienen idea de 10 que es un timbre musical, no 

reconocen ni pueden identificar los sonidos de los instrumentos de las 

determinadas familias, desconocen el origen de los instrumentos de las 

agrupaciones musicales (orquesta stntonlca), ni del tipo de musica que estas 

agrupaciones pueden ejecutar, tal como quedo registrado en el resultado de 

la prueba diagnostico. (ver resultado tabla 4) 

Motivado a estas deficiencias es que se hace necesaria la apncaclon de 

alguna estrategia de aprendizaje diferente, innovadora que mitigue la 
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carencia del recurso humane preparado en rnusica y permita al estudiante 

alcanzar las competencias del programa. 

Documentaci6n del Problema 

La experiencia laboral del autor durante mas de 16 aries en el area de 

musica, puede brindar una base para afirmar que, el nivel musical de los 

nirios y nifias de los primeros grados es casi nulo en aquellas instituciones 

donde no existe especialista musical, salvo contadas e individuales 

excepciones, en su mayorfa por forrnacion familiar, en cornparacion con 

aquellas instituciones que cuentan con el recurso humane del docente 

especialista en rnuslca. Asf que podrfa decirse que el problema se detecto 

desde el mismo momento en que se constato la ausencia de especialista 

musical. 

Para documentar la existencia del problema y demostrar la necesidad 

de la implementacion de una soluclon pedaqoqica, se realize una encuesta 

diaqncstlca de muy corta duracion, contentiva de una unica pregunta entre 

los estudiantes del quinto grado, la cual fue realizada en papel y a lapiz bajo 

la supervision directa del autor en cornpafila del docente del grado. 

Los resultados de la encuesta realizada al inicio de esta investiqacion 

a los estudiantes del quinto grado sobre la Orquesta Sinfonica, con relacion a 

las familias de instrumentos que la integran se reflejan a continuacion en la 

Tabla 4. 
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Tabla 4 

Encuesta diagnostica realizada a los estudiantes 
Familias de Instrumentos Conoce No Conoce No Responde 

N % N % N % 
Familia de Cuerdas 3 7,5 30 75,0 7 17,5 
Familia de Viento Madera 2 5,0 37 92,5 1 2,5 
Familia de Viento Metal 7 17,5 31 77,5 2 5,0 
Familia de Percusi6n 10 25,0 30 75,0 0 0 
Fuente: Encuesta diagnostica a los estudiantes del quinto grado 

Como se puede apreciar, la encuesta de (mica pregunta ~cuales de 

las familias de instrumentos de una orquesta sinfonica conoces?, muestra 

como un la familias de instrumentos mas conocidas son la de percusion con 

un 25% Y la familia de viento metal con un 17,5%; mientras que las menos 

conocidas son las familias de viento madera con un 5% y cuerda con un 

7,5%, 10 que evidencia que un elevado porcentaje de estudiantes, 

desconocen estos instrumentos. La sumatoria de los estudiantes que 

prefieren no responder por familia da un total de 25%. 

En forma general, en ninguna de las familias se obtiene un porcentaje 

de conocimiento mayor al 25%, 10 que nos genera un altlsirno nivel de 

desconocimiento de las familias de instrumentos de la orquesta sinfonica que 

va desde el 75% hasta el 95%. 

Estos resultados, no se compaginan con los obtenidos en los informes 

descriptivos de competencias alcanzadas por los estudiantes, ya que 

contradicen absolutamente las calificaciones de A y B, que obtuvieron todos 
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los estudiantes en el primer lapso y demuestran que los estudiantes al no 

conocer los instrumentos musicales de la orquesta, por en de tampoco 

conocen los distintos generos musicales que se derivan de la interpretacion 

de estos instrumentos ni el sonido y el timbre que producen estos 

instrumentos al ser tocados, el movimiento artfstico cultural que la ejecucion 

de estos instrumento genera ni las agrupaciones musicales que les utilizan. 

Arias (2006), define la tecnica como el procedimiento 0 forma 

particular para obtener datos 0 informacion sobre una situacion especffica, 

asf pues para documentar este problema, dentro de su fase diaqnostica, se 

usc la tecnica de la observacion, la cual consiste en visualizar en forma 

sistematica un hecho cualquiera en funcion de un objetivo de investigacion 

preestablecido (Hernandez, 1998); la observacion se utilize para identificar la 

rnotivacion de los estudiantes del quinto grado sobre la orquesta sinfonica, 

realizada en forma simple no participante, la cual consistio en la parnctpacion 

del investigador de manera neutral sin involucrarse en el medio 0 realidad en 

la que se realize el estudio, es decir, en el aula de clase. Tambien se utilize 

una escala de esttmaclon (ver anexo A), instrumento que permite observar 

como se manifiesta una situacion 0 conducta, (Arias, 2006). EI tiempo de 

aplicacion de esta tecnlca de observacion y su instrumento fue de dos 

semanas, tiempo estimado para el desarrollo del objetivo la Orquesta 

Sinfonica y sus farnilias de instrumentos sequn la planificacion del docente. 
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Posteriormente se hizo uso de la tecnica de la encuesta definida por 

Hernandez, (1998), como la tecnica que pretende obtener informacion que es 

suministrada por un grupo de sujetos acerca de si mismos, 0 en relacion con 

un tema en particular. La encuesta se apoyo en el instrumento del 

cuestionario realizado de forma escrita mediante un instrumento de papel y 

lapiz contentivo de una serie de preguntas. 

Leon y Montero (2008) definen el cuestionario como una tecnica de 

recogida de informacion que supone un interrogatorio en el que las preguntas 

establecidas de antemano se plantean siempre en el mismo orden y se 

formulan con los mismos terminos, con el objetivo de que un segundo 

investigador pueda repetirlo siguiendo los mismos pasos, es decir, tiene un 

caracter sistematico, es una forma de encuesta caracterizada por la ausencia 

del encuestador. 

Se aplicaron dos cuestionarios, uno para el docente, con 7 preguntas 

dicotornicas y otro para los estudiantes de 6 preguntas, cerradas de 

seleccion simple realizado de manera individual. Los cuestionarios aplicados 

pueden verse en el anexo 8 y anexo C al final del presente. 

Los resultados de la encuesta aplicada al docente se pueden apreciar 

en la tabla 5. 
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Tabla 5 

Cuestionario diagnostico ap/icado a/ docente. 
Pregunta Si No 

"Tiene experiencia musical 0 conocimientos solidos sobre rmisica y sobre instrumentos 
musicales? 
"Conoce la Diferencia entre la Orquesta Sinf6nica y otra agrupacion musical, como por 
ejemplo la Banda Marcial? 

"Sabe que genero Musical interpreta este tipo de agrupaci6n musical? 

"Conoce la razon por la cuallos instrumentos de la orquesta sinfonica estan agrupados en 
farnilias? 

x 

x 

x 

x 

"Distingue el timbre sonoro de los instrumentos de la Orquesta Sinfonica? x 

"Puede diferenciar entre el sonido de un tromb6n y un como frances? x 

"Conoce la razon por que el Violin es el mas numeroso de los instrumentos de la 
orquesta? x 

Fuente: Cuestionario al docente. 

Como puede apreciarse, el 71% de las preguntas realizadas contienen 

respuesta negativa 10 que indica un desconocimiento importante del docente 

en cuanto al objetivo programado en la asignatura educaci6n musical, 

identificaci6n de instrumentos musicales. 

En conversaciones con la docente del grado, sobre la forma en que 

ella aborda los t6picos musicales, hizo referencia a que s610 podla hacerles 

imaginar los sonidos de algunos instrumentos como la trompeta, al hacer 

referencia a los desfiles de feria y a los toques de diana de los militares en 

los cuarteles, pero de ahl a diferenciar el sonido de una trompeta de pistones 

al de una trompeta de tubo (corneta) 0 de un tromb6n 0 una tuba, no podrfa 
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hacerlo porque ni ella misma sabe c6mo, haciendo referencia que para ella, 

todas sonaban igual (duro yestruendoso). 

EI resultado del cuestionario aplicado a los estudiantes puede 

apreciarse en la tabla 6. 

Tabla 6 

Cuestionario diagnostico aplicado a los estudiantes 

Si No Nosabe Pregunta 
N % N % N % 

l,El desarrollo de la clase te parecio ameno, agradable? 4 10% 36 90% 0 0% 

L,Descubriste las diferencias entre los instrumentos que 2 5% 36 90% 2 5% integran la Orquesta Sinfonica? 
L,Escuchaste los diferentes sonidos de los instrumentos 0 0% 40 100% 0 0% de la Orquesta sinfonica. Te gustaron? 
L,Sabes diferenciar las familias de la Orquesta 2 5% 36 90% 2 5% Sinfonica? 
L, Conoces la diferencia entre los Instrumentos de viento 2 5% 38 95% 0 0% madera y viento metal? 
L, Conoces la historia de los instrumentos de la orquesta 

0 0% 40 100% 0 0% sinfonica? 
Fuente: Cuestionario al estudiante 

Puede apreciarse en los resultados de la encuesta de los estudiantes 

que el nivel de desconocimiento es bastante siqnificativo, superiores en 

promedio al 94% confirmando la existencia del problema y la urgencia de 

aplicaci6n de herramientas que permitan disminuir estos porcentajes tan 

elevados en cuanto allogro del objetivo en estudio. 

Estas situaciones traen consigo, la posibilidad de no alcanzar las 

competencias en el area de educaci6n musical en el quinto grado ni tampoco 
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alcanzar los cambios actitudinales que se esperan sean logrados por los 

estudiantes desperdiciando ast, la oportunidad de incentivar la practtca de la 

ejecucion y aprendizaje de instrumentos musicales de una manera mas 

formal en los nlrios y nifias y el rescate del acervo musical de la humanidad. 

Ana/isis de las causas 

La tecnica del anal isis del contenido brinda la oportunidad de 

concretar el objetivo de estudio, obteniendo de esta manera, una depuracton 

de la informacion para presentar final mente, un contenido concreto, claro y 

sencillo, que facilitan el logro del objetivo de toda investiqacion. 

Principalmente, en razon a 10 expuesto con anterioridad, una de las 

causas que genera el problema en estudio esta originada por la falta de 

supervision y preparacion del recurso humano que lIeva a cabo el proceso de 

enserianza en los nirios y ninas del quinto grado de educacion primaria; es 

indispensable la incorporacion de personal especializado en rnusica 0 la 

implementacion de talleres a los docentes integradores, para que aborden de 

la manera correcta este tipo de contenidos. 

Por otra parte, se ha trabajado poco en la enserianza de estrategias 

de aprendizaje innovadoras general mente debido entre algunas cosas, ala 

formacion conductista y al temor tal vez de asumir nuevos paradigmas 

educativos por parte de los maestros y docentes, formados en su mayorfa 

bajo los preceptos de la escuela-fabrica tradicional, (Lacueva, 2002); pero es 

en la enserianza de estas estrategias donde se debe trabajar, tanto el 
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docente como el estudiante, a fin de lograr los cam bios requeridos desde los 

primeros grados de primaria, 

Calder6n (2004), expresa que el aprendizaje progresa desde una 

forma de conocimiento a otra diferente y desde un control externo al control 

interno del propio individuo, de esta manera, una enserianza efectiva de las 

estrategias de aprendizaje en la escuela desde los grados iniciales, deberfa 

estar orientada de manera cognitiva, haciendo que los estudiantes lIeguen a 

ser mas conscientes y aut6nomos en sus tareas de aprendizaje y les 

exigieran tareas que demand en comportamientos estrateqicos 

autorregulados para que puedan asumir alqun control y responsabilidad 

sobre su propio aprendizaje, evitando la dependencia del maestro, 

promoviendo a su vez con esta enserianza el deseo por aprehender mas que 

aprender. 

La informacion para la investiqacion fue tomada directamente de las 

personas a las cuales esta dirigido el estudio, es decir, profesores y 

estudiantes del quinto grado de educacion primaria, y de la experiencia en 

labores docentes directas como profesor especialista en el area de musica 

del autor. 

Los instrumentos de recolecci6n de datos permitieron descubrir la 

debilidad existente de informacion sobre conocimientos musicales, (el 

sonido, el timbre, el movimiento musical, las agrupaciones musicales, las 

familias de instrumentos) as! como las limitaciones de los docentes del aula 
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donde no existen especialistas de rnusica. EI desarrollo de las clases de 

musica se ha limitado ala ejecucion de canciones sin ningun soporte 

especializado en cuanto a la aflnacton y el tiempo 

Las actividades pedaqoqicas no van mas alia de un dibujo de un 

instrumento, las clases son tlpicamente teoricas y generalmente se limitan a 

la informacion suministrada por la enciclopedia gUla, haciendo copias 0 

dictados de la misma. En contadas ocasiones se emplea el uso de un 

reproductor para escuchar y repetir canciones, por 10 general de corte infantil 

o religioso, pero sin ningun patron de gUla musical. Esto evidencia que la no 

uttlizacion de recursos 0 medios instruccionales adecuados pudiera estar 

afectando directamente el desempefio de la ensefianza y aprendizaje en el 

area de Educacion Musical. En este sentido, se debe sefialar que una 

planificacion didactica eficiente implica el manejo no solo de las estrategias 

apropiadas sino los medios y recursos instruccionales adecuados al tema y 

area, y aun mas en una sociedad donde domina una oldacttca digitalizada 

entendida como sefiala Canales (2006) aquella que ofrece aspectos 

metodoloqlcos que intentan integrar curricularmente las tecnologlas de la 

informacion y cornunicacion en los procesos tantos de ensefianzas como de 

aprendizaje para hacerlos experiencias exitosas tanto para el profesor como 

para el aprendiz. 

En consecuencia, las causas que mas afectan al problema son estas 

practlcas desfasadas de la realidad circundante al contenido musical del 
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grado, el desconocimiento por parte del docente para abordar estos temas y 

la falta de estrategias novedosas de aprendizaje son las causales que motiva 

la orientaci6n de esta investigaci6n en procura de brindar una herramienta 

multimedia que permita un desarrollo eficaz de estas competencias 

musicales insertadas en el Programa Oficial del quinto grado de Educaci6n 

Primaria por parte del Ministerio del Poder Popular Para La Educaci6n. 

Relecion del Problema con la literatura 

Laucirica, Ordoriana y Muruamendiaraz (2009) establecen que los 

procesos psicol6gicos que se implican en el aprendizaje de la rnusica han 

sido tratados en profundidad en los ultimos arios desde la psicologfa 

cognitiva y en especial, en el ambito educative tal como 10 demuestran los 

estudios de Oeliege y Sloboda (1996); Hallam (1998); Radocy y Boyle 

(2003); y Sloboda (2005). Tarnbien, aunque en menor medida, Gruhn y 

Rauscher (2007); Madsen y Prickett (1987), han intentado establecer 

paralelismos entre los resultados de las pruebas pslcometricas, 

pstcoacusttcas 0 neurol6gicas y la evoluci6n en las competencias musicales, 

pero la complejidad del fen6meno coqnitivo, dependiente de muchos 

aspectos que estas pruebas no controlan y la influencia del entorno social en 

la adquisici6n de competencias, han derivado en la alta imprecisi6n que 

sobre los procesos de aprendizaje en materia musical pueden ser 

establecidas 
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EI ser humane esta concebido para aprender; desde los mas remotos 

tiempos, escuelas filos6ficas y psicol6gicas, han generado distintas 

corrientes y teorlas sobre el aprendizaje. EI conductismo en su expresi6n 

pura que rigi6 el aprendizaje durante mucho tiempo, fue pasando por las 

distintas escuelas y te6ricos hasta lIegar al construccionismo actual ya las 

teortas cognitivistas de los aprendizajes significativos. Este modelo de teortas 

asume que el aprendizaje se produce a partir de la experiencia, pero, a 

diferencia del conductismo, 10 concibe no como un simple traslado de la 

realidad, sino como una representaci6n de dicha realidad; surge aSI, el 

nacimiento del paradigma coqnitivo, Pozo (1999). 

Ortiz, E (sIt) seriala que en el enfoque coqnitivo, el aprendizaje es 

concebido como un proceso de adquisici6n, reestructuraci6n y cambio de las 

estructuras cognitivas, en el que los fen6menos cognitivos juegan un papel 

fundamental: la percepci6n, la atenci6n y la memoria, a partir de una 

interpretaci6n dina mica de estos fen6menos y no estatica como han 

aparecido tradicionalmente en la psicologla general. Por otra parte, algunos 

psic6logos y pensadores coinciden en la analogla del procesamiento de 

informaci6n en el ser humane con los procesos digitales de un computador. 

De alii que las nuevas tecnologlas y el reciente uso de las TIC (Tecnologlas 

de Informaci6n y Comunicaci6n) en los procesos educativos han ido 

aflanzandose en los entornos educativos como una importante herramienta 

de apoyo al docente. 
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Barca, Gonzalez, Maimierca, Porto y Valles (1994), determinan dos 

niveles de procesamiento de la informacion en el aprendizaje: a) Nivel de 

procesamiento superficial, en el cualla atencion es dirigida hacia el 

aprendizaje del texto en sf mismo (el signo 0 significante), 10 que es sinonimo 

de hablar de un aprendizaje reproductive 0 la adopclon de una estrategia de 

aprendizaje repetitiva. De los estudiantes se requiere bajos niveles de 

exigencia y adoptar una posicion pasiva, de manera que estos solo se 

centren en los elementos del contenido, aborden la tarea de manera 

irreflexiva y perciban el material predominantemente como tarea para 

memorizar; y b) Nivel de procesamiento profundo, en el cualla atencion de 

los estudiantes esta dirigida hacia el contenido intencional del material de 

aprendizaje (10 que significa 0 significado), hacia la comprension de 10 que se 

les querfa transmitir. Constituye una forma activa de aproxirnacion a la tarea 

de aprendizaje en la que la atencion se centra en el contenido como un todo, 

se intenta descubrir la retacion entre las diferentes partes del texto, se 

reflexiona sobre las conexiones logicas implicadas y la estructura del texto es 

percibida en su integridad. 

Ahora bien, ~Como hacer posible estas premisas si los profesores del 

quinto grado, no poseen esa informacion musical para poder trasmitirla?; de 

alii la importancia de crear una herramienta didactica de apoyo al docente en 

el area de rnusica, que Ie permita por 10 menos alcanzar algunos de los 

objetivos previstos en el programa. 

de rnusica como una hora de recreo entre el mismo horario academico, la 
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anuencia del profesor del aula a prepararse en el area en virtud de la falta del 

especialista, conlleva a la realizaci6n de "cualquier cosa" durante la clase de 

musica, por no decir que se dej6 en blanco dicha hora. 

Rodrfguez, Quiles y Garcfa, (2004) dicen que practicarnente ninguna 

otra materia escolar es mas apropiada que la rnusica para construir una 

escuela mas humana, para posibilitar una vida social en el sene de una 

instituci6n educativa, 10 que constituye por sf mismo todo un enriquecimiento 

formativo para alumnos, profesores y colectivo de padres y madres. 

Weber (1986, citado en Rodrfguez, 2004) sefiala que pueden 

distinguirse dos tipos de actuaci6n de la musica en la escuela, una de orden 

interno y otra de orden externo. a) Las de orden interno, refieren a aquellas 

donde los estudiantes mteractuan con su propio medio, inter-aulas, actos 

culturales, coros, presentaciones individuales, juegos de canciones, obras 

culturales, festivales entre otras actividades que conllevan al enriquecimiento 

de sus actitudes musicales, Esto no quiere decir en modo alguno que la 

clase de rnusica se convierta en un ensayo continuo de representaciones 

musicales de cara al publico olvidando los objetivos y contenidos inmanentes 

a la materia que se recojan en el respective Proyecto Curricular de cada 

centro, sino al contrario, que los resultados naturales que cada clase consiga 

sean susceptibles de formar parte de las actividades normales de la vida 

escolar sin olvidar que, recfprocamente, estas experiencias (coro escolar, 
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agrupaci6n musical, grupo de baile, construcci6n de instrumentos 

musicales ... ) revierten de nuevo en la clase de rnusica. 

Es por ello que la vivencia de la musics tiene un peso especial que 

nunca puede ser valorado 10 suficiente, tanto por el alumno que participa 

activamente como por los oyentes/espectadores a los que nos dirigimos 

(compafieros, pero tarnbien padres, madres, familiares, amigos ... ) ya 

quienes se Ie puede motivar mucho de esta forma; b). La de orden externo, 

son las mismas actividades generadas en esta clases de rnusica pero 

proyectadas fuera del ambito escolar, tales como: presentaciones en teatros, 

albergues 0 casas de asilos para ancianos 0 de colaboraci6n a centres con 

pocos recursos, ya que la escuela es centro de su comunidad 0 entorno 

donde se encuentre ubicada y es simplemente imposible aislar la vida del 

aula de la dlnamlca institucional de la escuela, de las tensiones que siempre 

existen en la comunidad y de las fuerzas sociales en general, (Liston y 

Zeichner, 1993). 

La elaboraci6n de este proyecto de trabajo, intenta cubrir un espacio 

vacio en muchas instituciones y aprovechando los recursos inforrnaticos con 

los que cuentan la mayorfa de los planteles educacionales, cultivar un poco 

el conocimiento de la rnusica y de los instrumentos pertenecientes a las 

distintas familias de instrumentos, as! como este tipo de agrupaci6n musical 

que estos conforman, entre elias la Orquesta Sinf6nica, el tipo de rnusica que 

se interpreta y todas sus caracterfsticas. 
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En un estudio realizado por Galera y Perez (2008) sobre un anal isis 

bibuometnco de los artlculos relacionados con la Educaci6n Musical, 

indexados en la base de datos Eric (Educacional Resources Information 

Center), la mas importante recopilaci6n de revistas y publicaciones en 

educaci6n, serial an como los tres descriptores 0 campos principales que 

aparecen con mayor frecuencia en los 74 artlculos dedicados a la 

investigaci6n en Educaci6n Musical que se han realizado son: a) Student 

(alumnos), b) Music Teachers (profesores de musica) y c) Musical 

Composition (composici6n musical). 

Estos tres temas principales 0 descriptores, son tratados por 30 de los 

74 articulos estudiados en la mencionada base de datos. En relaci6n a esos 

30 artlculos, los autores realizaron un analisis que permiti6 afinar los campos 

tratados en cuanto a la interrelaci6n de esos tres descriptores principales, de 

manera que se pueda tener una idea mas concreta sobre el contenido de 

dichos artlculos y sobre el enfoque que se les da a esos tres campos 

principales. 

Todos estos estudios en rnuslca, giran en torno a los descriptores 

anteriormente mencionados, pero son muy escasos las investigaciones 0 

trabajos relacionados con contenido concerniente a alqun objetivo espedfico 

del programa de educaci6n musical de alqun grado 0 ario de estudio. 

Generalmente los avances en la musica se han inclinado hacia la utilizaci6n 
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La realizaci6n de software para la ensefianza de los instrumentos 

musicales pertenecientes a las familias de instrumentos de la Orquesta 

Sinf6nica es una exploraci6n nueva. En Venezuela no existe evidencia formal 

de la implementaci6n dentro de los programas de Educaci6n Primaria, de 

alguna herramienta informatica destinada a cubrir el deficit de musicos 

docentes en las aulas, aun cuando ya existen. Algunos programas 0 software 

generalizados tal como el ENCARTA hacen breve referencia a los 

instrumentos musicales, pero estos refieren mas al sitio de origen de algunos 

de los instrumentos, que de sus mismas caracterfsticas. 

Existen otros estudios relacionados con objetivos musicales pero no 

escolares sino especializados, como el caso del trabajo del curso de 

Guitarra en linea, Blog para la ensefianza musical, creado en Mexico por 

Navarro, Lavigne y Martfnez, (2009). 

Teor/as 

Laucfrica y Otros (2009) establecen que las nuevas tecnologfas van 

ocupando en educaci6n un importante y creciente espacio a 10 largo de las 

ultirnas decadas. 

Tambien en educaci6n musical yen concreto, en la enserianza 

especializada, se han ido creando y utilizando diferentes programas 

tnformatlcos con fines asociados a la educaci6n complementaria 0 al 

autoaprendizaje. 
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Bartolome (1994, citado en Contreras, Alpiste y Eguia, 2006), 

relaciona el aprendizaje combinado con las teorfas asociacionistas en los 

Fuertes, (1997) en su trabajo sobre la Informatica Musical plantea 

que el uso de las tecnologfas en el mundo de la rnuslca es hoy en dfa un 

hecho ineludible. Cualquier cornposicion musical que hoy dfa se escucha 

pasa en alqun momenta de su transmislon por un proceso tecnoloqico, 

arnpliandose en las uttirnas decadas la informacion y la comunicaci6n 

musical, gracias al uso de estas tecnologfas. 

Mialaret (1978) define la enserianza programada como un metodo de 

mstruccton basado en el principio de preguntas y respuestas; como un curso 

particular escrito que dividido en secuencias se encadenan 16gicamente y 

permiten al alumno asimilar el conocimiento paso a paso, a su propio ritmo, 

asf, en busqueda de los aprendizajes significativos y la auto requlacion, la 

ensefianza programada se ajusta a los lineamientos u objetivos de las TIC. 

De esta manera, en la lmolementaclon de las TIC en la educacion, 

tarnbien converge la teorfa del aprendizaje combinado, el cual establece la 

inteqracion eficaz de dos componentes: la enserianza presencial y la 

tecnologfa no presencial 0 presencia!. Alpiste (2002) establece que las 

teorfas que se encuentran detras de algunas de las tecnicas y tecnologfas 

frecuentes en los estudios del Aprendizaje Combinado son el Conductismo y 

el Cognitivismo, pero prefiere enmarcar este tipo de aprendizaje dentro de la 

corriente filos6fica conocida como Constructivismo. 
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diserios multimedia de "ejercitaoon y practica", "tutorial" y "Iibros multimedia", 

en tanto que asocia a la corriente constructivista a los diserios 

eminentemente informativos como las enciclopedias y los hipermedia, por el 

manejo de la informacion. 

La teorfa de las inteligencias multiples de Gardner (1995) nos conduce 

a comprender que los seres humanos accedemos a la percepcion de la 

realidad desde muy diferentes perspectivas. Asf, analiza la posibilidad de un 

predominio de inteligencia musical, cinetco-corpcral, logico-matematica, 

linqulstica, espacial, entre otras, y aconseja contemplar las diferencias 

individuales de la persona en 10 que se refiere a su tendencia cognitiva 

cuando nos encontramos en cualquier proceso de aprendizaje. EI propio 

Gardner sugiere que el uso de la tecnologfa en educacion favorece el uso de 

las diferentes inteligencias (Weiss y Gardner, 2000). 

Los pedagogos y estudiosos del proceso coqnitivo del educando 

consideran que la educacion primaria es un periodo de adaptacion a la 

escolaridad basica y supone un proceso de franca evolucion en el aspecto de 

la personalidad del educando tal como 10 establecen las teorfas de la 

psicologfa evolutiva, en donde los educadores daran los primeros pasos en 

el ejercicio del razonamiento logico y los estudiantes descubriran la 

naturaleza de todo aquello que Ie rodea mostrando un elevado interes en 

darle utilidad practica a sus experiencias adquiridas. 
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La elaboraci6n de la Herramienta Pedag6gica Educativa "La Orquesta 

Sinf6nica", va a estar sustentada y creada dentro de los principios que rigen 

la informatica y las TIC, asl como en el enfoque constructivista. La 

informaci6n que se manejara esta sujeta a los conocimientos musicales 

requeridos para el nivel del aprendizaje, a la utilizaci6n de recursos 

multimedia y de las TIC. 

En la docencia musical el uso de estos nuevos recursos suponen que 

la enserianza no se desliga de las nuevas formas de hacer y escuchar 

rnusica de nuestra sociedad sino todo 10 contrario. Su introducci6n ayuda a 

los estudiantes a entender c6mo se escucha, c6mo se ha hecho y se crea la 

muslca y por tanto, potencia actitudes mas conscientes y criticas hacia el 

hecho musical; de esta manera el uso de recursos tecnol6gicos en el 

aprendizaje musical no s610 despierta el mteres por aprender en el 

estudiantado, tambien 10 prepara para incorporarse en la sociedad en que 

vive, cada dla mas tecnificada. 

Por otra parte, la educaci6n musical apoyada en las TIC daran al 

estudiante una oportunidad de realizar su propio aprendizaje; Craig (1988) y 

Peters (1991) (citados por Laucirica et ai, 2009) serialan que la creciente 

proliferaci6n de programas informaticos estan dirigidos a reforzar la labor 

docente en materia musical, aunque no se pretende en ningun caso sustituir 

ala FIgura docente, la amplia oferta de estas TIC y de las caracterfsticas que 

ofrecen, ejerce 0 podrfa ejercer una funci6n complementaria a la practice 
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curricular desarrollada en el aula. Se trata asf, de herramientas de trabajo 

con un gran abanico de posibilidades didacticas quedando el docente del 

aula, como un asesor mas que como un instructor, dejando a la herramienta 

informatica empleada, la transmlslon de la informacion del contenido para su 

posterior evaluacion. 

La didactica en rnusica es compleja debido a que se deben evaluar 

cualidades y capacidades en forma sirnultanea. Es muy diffcil para el 

profesor del aula desarrollar un tema de muslca sin tener los conocimientos 

requeridos, clare, en cuanto a practica se refiere porque a nivel teorico puede 

resultar ser facil. 

EI software, principalmente tiene un valor lnformativo y esta destinado 

al desarrollo de un objetivo especffico como 10 es la discrimlnacion visual y 

auditiva de los instrumentos de las diferentes familias musicales, no busca la 

especializacion sobre el tema, no pretende tam poco sustituir la labor 

docente, mas sin embargo, busca brindar a los estudiantes la oportunidad de 

obtener una informacion mas novedosa y atractiva que la encontrada en los 

textos escolares utilizados en el quinto grado de educacton primaria. 

Soportando la creacion y el diseno de este Software, se dispone de los 

terminos y recomendaciones del Sistema de Aprendizaje Multimedia 

Interactivo (SAMI) citados por Maldonado (1997), destinados a la forma 

particular de impartir los conocimientos por parte de los profesores y 

maestros, es por ello que se deben aplicar los rnetodos y estrategias de 
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enserianza acordes con los requerimientos exigidos, tales como: a) Metodo 

de Transmision: Destinado a transrnision de conocimiento, actitudes 0 

ideales, se organizan para conducir hacia los objetivos ya conocidos para 

quien los transmite y desconocidos para quien los recibe. b) Metodo 

Didactico: Conjunto logico y unitario de los procedimientos dldacttcos que 

tienden a dirigir el aprendizaje. c) Metodo Analftico: Este implica separar el 

todo en las distintas partes que 10 integran con el fin de estudiarlo y 

comprenderlo mejor, es fundamental para el estudio de un tema determinado 

que se desglose en todas sus partes, es muy utilizado ya que se Ie presenta 

el tema en forma general y a medida que se desarrolla la experiencia se va 

desglosando el contenido en puntos menores. d) Metodo Activo: EI 

estudiante participa en todas las actividades de la clase, asf el estudiante 

conduce la clase que ha planificado, toma decisiones y el docente se 

convierte en gufa del proceso. e) Metodo Heuristico: EI profesor motiva al 

estudiante a comprender y encontrar razones, los estudiantes iustlflcacion 0 

fundamentan la informacion recibida al indagar. 

Otra concepcion pedagogica aplicada al SAMI establece, sequn 

Marton, (1996, citados en Maldonado, 1997), un proceso coordinado y 

eficiente para la produccton de cualquier sistema de aprendizaje multimedia 

interactivo y 10 concibe de la siguiente manera. rver tabla 7) 
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Tabla 7 

Fases del sistema de aprendizaje multimedia. 

FASE DEL PROCESO ETAPAS OPERACIONES 

1. Consignaci6n de los temas sobre el • Necesidades. 

sujeto. • Poblaci6n. 

2. Precisi6n del contenido. 

3. Definici6n de los objetivos. 

4. Estructuraci6n. 

I. Planificaci6n de 

estudios 

Preliminares 

• Partes, elementos. 

• Objetivos generales, 
especificaciones. 

• Elementos, secuencias. 

• Recursos, rnetodos, 
mensajes. 

• Factores pedag6gicos. 

• Modo, vfnculos, etc. 

8. Realizaci6n del diserio audiovisual • Partes, relaciones, 

5. Estrategia de aprendizaje. 

6. Integraci6n pedag6gica 
II. Concepci6n 7. Diserio del sistema 

II I. Desarrollo 

de los mensajes; integraci6n 

pedag6gica. 
vfnculos. 

• Signos, significaci6n. 

• Actividades, factores, 
interactividad. 

• Cuestionarios, entrevistas, 

observaciones 

• Lugar, calendario, 
responsabilidades. 

• Desarrollo 

• Presentaciones 

• Recomendaciones. 

• Modificaci6n, correcci6n. 

IV. Evaluaci6n 9. Realizaci6n de los instrumentos, 

condiciones y modalidades; puesta 

en marcha; anallsls y tratamiento 
de los resultados; correcciones 

propuestas. 

V. Correcciones 10. Ajustes indicados, verificaci6n. 

Fuente: Maldonado, B. (1997. p. 4) 

Bien puede apreciarse la necesidad de una planificaci6n previa a la 

elaboraci6n de un sistema de aprendizaje con base a una herramienta 
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multimedia, que contenga la estructura a seguir a fin de no divagar en las 

necesidades mismas de la sltuaclon a resolver. La Tabla 5 detalla los puntos 

neuralqicos de dicha planlflcactcn de una manera efectiva y organizada que 

sirven de apoyo en la realizacion 

Como se hizo mencion anteriormente, la ensefianza de cualquier 

objetivo musical no puede ser abordada de una manera estandarizada ya 

que esta es completamente variable de acuerdo a las cualidades y aptitudes 

del estudiante. No es 10 mismo ensefiar rnatematica, castellano 0 cualquier 

otra asignatura que ensefiar rnusica, esta ultima y el progreso de las 

actividades de aprendizaje, esta estrechamente relacionada a las 

condiciones del mismo proceso. 

Un educador que no posea conocimientos mfnimos de educacion 

musical, seguramente no trasmitira la fuerza impHcita que lIeva la rnusica en 

cualquiera de sus expresiones. Es preciso referir, que la falta de recurso 

humane capacitado para la ensefianza de la musica y las artes en nuestras 

escuelas y colegios, ha mermado la calidad de la rnuslca que hoy dla 

escuchan nuestros jovenes. 

EI uso del computador como herramienta de aprendizaje en el aula 

brinda a los estudiantes y docentes la oportunidad de interactuar de una 

manera mas eficaz en contenidos donde la informacion y el dominio de los 

mismos no sean muy eficientes. 
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Segun Higgins y John (1984), el uso del computador en el aula de 

clase y la manera de implementarlo puede describirse de tres maneras: 1) 

Como soporte de toda la actividad de la clase. 2) Como soporte para 

actividad en grupo, no existe un limite para el nurnero de estudiantes en cada 

grupo y, 3) Como recurso individual, no es necesario que todos los 

estudiantes tengan acceso sirnultaneo a un computador. 

Lo importante es desarrollar actividades en que los estudiantes 

trabajen de manera alterna con el computador que es la herramienta 

necesaria para manejar el software, y siempre debemos considerar el caso 

de que existan estudiantes que requieren interactuar con el software y que 

no tienen experiencia en el manejo de un computador 

Estas aplicaciones y su utilidad sirven de base para experimentar el 

desarrollo de un software que logre cumplir las expectativas planteadas. ASI 

mismo, dentro del proceso de elaboraci6n del software tarnbien se da 

importancia al usa de los colores y su teorla, donde establece la relaci6n del 

color directamente proporcional con los estados de animo que estos puedan 

transmitir. 

Oesde otra 6ptica, la introducci6n de nuevas tecnologlas al campo de 

la educaci6n y de la rnusica, ha brindado la oportunidad de ensanchar el 

propio ambito de la actuaci6n educativa. ASI como el impacto que se dio en 

los inicios de la introducci6n de la radio y de la televisi6n a los medios 
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educativos, asimismo las TIC han causado impacto en la nuevas form as de 

ensetiar y mas aun en el ambito musical. (Sustaeta y Dominguez, 2004). 

Estos mismo autores, Sustaeta y Dominguez (2004), hacen referencia 

al trabajo digital realizado por Interacci6n Multimedia (1M) EI Maestro de 

Musica, que es un curso interactivo que consta de cd rom en los cuales se 

puede apreciar los instrumentos musicales, una identificaci6n sonora y 

breves resetias de interpretes de la rnusica clasica. Este trabajo ha servido 

de apoyo a docentes y estudiantes de los primeros grados de educaci6n. 

De esta manera la interacci6n de la musics y las nuevas tecnologfas 

van de la mana ofreciendo multiplicidad de beneficios para la pedagog fa 

musical y los nuevos paradigmas de aprendizajes significativos. (Garrido, 

2002). 

Se puede observar como la falta de herramientas pedag6gicas han 

contribuido al no desarrollo de los objetivos programados en educaci6n 

musical en los grados de primaria. EI software La Orquesta Sinf6nica, se 

presenta entonces como un aporte para disminuir este deficit y proporcionar 

al docente que carece de conocimientos musicales, un apoyo para el logro 

de los objetivos programados. Las debilidades que presenta esta propuesta 

del trabajo pueden identificarse como las propias de cualquier sistema 

mformatico, la no actualizaci6n de equipos, fallas del fluido electrlco, la 

depreciaci6n de equipos, (Garrido, 2002) pueden lIegar a desmejorar la 

calidad sonora y visual de esta propuesta de soluci6n. Mas alia de los 
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obstaculos propios del uso de los computadores en el aula, el software 

representa mas ventajas que desventajas, ya que por su misma novedad, 

acapara la atenci6n del estudiante hacia el contenido musical alii plasmado. 
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Capitulo 3. Anticipaci6n de Resultados e Instrumentos de Recolecci6n de 

Datos 

EI presente capitulo se divide en tres apartados: a) EI objetivo general 

y los objetivos especfficos. b) resultados esperados y c) medici6n de los 

resultados 

Objetivo General y Objetivos Especfficos 

Objetivo General 

Mejorar el nivel de informaci6n de los estudiantes de quinto grado de 

Educaci6n Primaria en educaci6n musical mediante la aplicaci6n de un 

Programa de Aprendizaje basado en un software educativo referido a la 

orquesta sinf6nica y sus instrumentos. 

Objetivo Especfficos 

1) Determinar el nivel de rendimiento en educaci6n musical de los 

estudiantes de Quinto Grado de Educaci6n Primaria de un colegio privado 

mediante la aplicaci6n de un pretest. 

2) Diseriar un programa de aprendizaje basado en la aplicaci6n de un 

software educativo en educaci6n musical. 

3) Aplicar el programa de aprendizaje basado en un software educativo 

de educaci6n musical a los estudiantes de Quinto Grado de Educaci6n 

Primaria de un colegio privado. 



47 

4) Determinar el nivel de rendimiento en educaci6n musical de los 

estudiantes luego de aplicado el programa de aprendizaje, por medio de la 

aplicaci6n de un postest. 

5) Comparar los resultados del pretest y del postest para comprobar si 

existen diferencias estadfsticamente significativas en el nivel de rendimiento 

de los alumnos de Quinto Grado antes y despues de la aplicaci6n del 

programa de aprendizaje basado en un software educativo. 

6) Determinar si hay diferencias estadfsticamente significativas entre los 

promedios obtenidos por los alum nos en el pretest y en el postest. 

7) Determinar el efecto que produce un programa de aprendizaje en 

educaci6n musical basado en un software educativo en un grupo de alumnos 

de Quinto Grado de Educaci6n Primaria de un colegio privado 

Resultados Esperados 

Los resultados esperados para este trabajo son los siguientes: 

1) Mejora significativa del rendimiento de los estudiantes en educaci6n 

musical mediante la aplicaci6n del programa de aprendizaje con base al 

software referido ala orquesta sinf6nica y los instrumentos de la misma. 

2) Incremento en la motivaci6n y aceptaci6n por parte de los 

estudiantes del quinto grado para con la muslca en general y la musics de 

orquesta sinf6nica en particular. 
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3) Identificaci6n mas efectiva de los estudiantes con los instrumentos 

musicales, de sus familias, del estilo clasico y popular de la rnuslca que con 

ell os se ejecuta. 

4) Se evidencia una diferencia estadfsticamente significativa en el nivel 

de rendimiento de los alumnos de Quinto Grado despues de la aplicaci6n del 

programa de aprendizaje basado en un software educativo en relaci6n a su 

desemperio en postest con respecto al pretest a un nivel a = 0.005. 

Medici6n de los resultados 

Para medir los resultados del estudio se disen6 una prueba que fue 

aplicada antes y despues del programa de intervenci6n (ver anexo D), 

elaborada por expertos en muslca y validada a traves de una prueba piloto 

hecha a nirios en nivel de estudios del quinto grado; en dicha prueba se 

midi6 el nivel de conocimiento del estudiante en cuanto al contenido de los 

objetivos de estudio referente a los instrumentos musicales, sus familias y la 

Orquesta Sinf6nica. 

La prueba consisti6 en un instrumento de lapiz y papel conformado por 

quince Items de selecci6n simple, en donde a traves de una pregunta clara y 

directa; los estudiante debfan marcar una respuesta de las tres alternativas 

que se Ie presentaban encerrandola en un cfrculo para indicar su selecci6n. 

Cada pregunta tenia un valor de un punto asl que el puntaje maximo era de 

quince puntos, (ver anexo D). 
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Consultada la opinion de los expertos en materia musical, se 

determine que un estudiante del quinto grado, debla por 10 menos tener un 

porcentaje mlnimo de 60% en conocimientos sobre este tema en musica, 

para considerar que 10 domina. 

Motivado a ello, se establecieron las siguientes categorlas de 

desempeiio para la calificacion de los resultados de la prueba aplicada: a) de 

o a 3 puntos, Muy deficiente; b) de 4 a 6, Deficiente; c) de 7 a 9, Suficiente; 

d) de 10 a 12, Bueno y; e) de 13 a 15, Muy Bueno. 
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Capitulo 4. Estrategia de Solucion 

En el presente capitulo se presenta una revision sobre la estrategia 

que fue apllcada y la forma en que se abordo. Se divide en las siguientes 

secciones: a) discusion y evaluacion de soluciones. b) descrlpcion de la 

solucion seleccionada y, c) informe de las acciones tomadas. 

Discusi6n y Evaluaci6n de Soluciones 

EI problema a resolver en este practicum es GEl nivel de rendimiento 

de los estudiantes de quinto grado de Educacion Primaria de una escuela 

catollca mejora con la utilizacion de un Programa de Aprendizaje basado en 

un Software educativo en el area de Educacion Musical? 

EI auge de las nuevas tecnologlas y el avance veloz de la informatica 

no puede pasar desapercibido en los procesos educativos, ni mucho menos 

en el aula. Aprovechar al maximo las bondades que estas tecnologlas 

aportan permiten entre cosas, mantener la atencion de los estudiantes, que 

en muchos casos manejan mejor la tecnologla que sus propios maestros, se 

vislumbra como una de las principales razones que justifican la incorporacton 

cada dia mas activas de las TIC en los procesos de enserianza; aSI como el 

cambio de la rnediacion docente en el proceso de enserianza. Martinez 

(1996) expresa que esta inclusion potenciara aun mas, el acceso y 

tratamiento de la informacion, sin barreras espacio-temporales y sin 

condicionamientos, que influira en la relacion entre el individuo, la cultura y la 

enserianza. 
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Ferreyro y Lavigne (citados en Navarro et ai, 2009), establecen que el 

uso de las TIC pueden contribuir a abrir el aula y transformarla en un nuevo 

espacio; siendo estas a su vez preferidas por los estudiantes. 

En la revisi6n de la literatura se pudo apreciar que existen trabajos 

sobre muslca apoyados en las TIC, pero de manera mas generalizada y 

aplicada al campo musical profesionalmente, es decir, al area de producci6n 

musical; digitalizaci6n y edici6n de obras musicales. En esta area se 

encuentran los software editores de musica, Sound Virtual Canvas de la 

roland, el Cakelwalk, editor de sonidos midi, el Cool Edit Pro, editor de 

archivos Wav 0 mp3, entre otros; el Finale, programa destinado 

exclusivamente a la escritura, edici6n y producci6n de partituras musicales; 

este programa es utilizado por los rnusicos en sus inicios para la practica de 

los ejercicios de solfeo y lectura musical. Todos estos programas atienden la 

demanda de miles de personas alrededor del mundo; mustcos profesionales, 

aficionados, estudiantes, y casi todo tipo de profesional que Ie interese la 

rnusica. 

Mexico tam bien ha incorporado herramientas pedag6gicas en la 

educaci6n de sus nirios, algunos han sido enfocados hacia su potencial 

turfstico. Trabajos como "EI Chiapas que todos los nirios quieren", son parte 

de su poHtica de cultura turlstica escolar, el cual ha sido implementado con 

exito en los niveles de educaci6n primaria del sistema educativo mexicano, 

dando como resultado la creaci6n de un ciudadano consciente del potencial 
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turlstico, fuente de ingresos para su region; de esta manera desde nino, se 

inicia este proceso formativo que da sus frutos en cuanto ala atencion y gufa 

del turista que visita la region de Chiapas. 

Pastrana Luis, secreta rio de turismo del Gobierno del Estado de 

Chiapas, citado por Contreras (2006), expresa en la presentacion de la 

propuesta educativa descrita, que la aplicacion de estos programas de 

aprendizaje los nifios sabran que es el turismo, los lugares que pueden ser 

visitados y la importancia de atender al turista como fuente de ingreso para la 

region. 

Navarro y et al (2009) hicieron publlcacon de un curso de guitarra on 

line, apoyados en la tecnologfa de las TIC a traves de un blog. Dicho estudio 

procuraba comprobar la efectividad de un ambiente educativo natural, 

usando herramientas tecnoloqicas y demostro despues de ser evaluado, que 

los estudiantes participantes en el curso al final del mismo, pose fan 

conocimientos basicos sobre la guitarra clasica. Dernostro a su vez, la 

factibilidad de facilitar la ensefianza musical, fuera de los medios 

tradicionales, abriendo un nuevo camino a la ensefianza de los instrumentos 

musicales y la ensefianza de la rnusica a distancia. Este proyecto fue 

realizado en Mexico y fue dirigido a personas particulares cuyo interes fuere 

aprender nociones basicas de guitarra. 

Colombia tam bien ha dado un paso al frente al incorporar elementos 

TIC en sus procesos de ensefianza aprendizaje. La fundacion Gabriel 
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Piedrahita Uribe, ha creado un portal web lIamado EDUTEKA, destinado a la 

enserianza interactiva, presentando herramientas para catedras especfficas, 

as! como enlaces y servicios de buscadores para temas relacionados con un 

t6pico escolar especial; en el caso de la rnusica, hace referencia a distintos 

software que pueden ser empleados en las instituciones educativas con 

apoyo en las TIC, abriendo un panorama nuevo e interesante a los 

estudiantes de los niveles de Primaria del sistema educativo colombiano. 

Un caso de especial atenci6n es la forma como se desarrolla la 

enserianza musical en Esparia; tal como se aprecia en la pagina de internet 

del Conservatorio de musica Pablo Sorozabal, esta va acompariada 

literalmente de las TIC; a traves de paqinas web, escuelas virtuales, 

software especializado entre otras cosas. Diferentes instituciones utilizan 

estos medios intormatlcos para aprovechar el desarrollo de diferentes 

objetivos, los estudiantes de distintos arios de ESO (Educaci6n Secundaria 

Obligatoria) publican sus trabajos musicales en paginas de internet, realizan 

festivales y jornadas de crfticas musicales a traves de foros, incluso, publican 

sus trabajos de fin de trimestre en los blog. 

Fernandez (2008), en su trabajo "Creando un Karaoke" integrando las 

TIC y el canto en alumnos de cuarto en un colegio de Madrid, destaca entre 

algunas cosas la variedad de factores positivos que aporta la utilizaci6n de 

las TIC dentro de su propuesta; ademas de haber logrado el objetivo de 

hacer cantar a los estudiantes, proceso obligatorio en el colegio don de 
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desarroll6 su propuesta, la integraci6n de nuevas habilidades en los 

estudiantes para buscar y transformar los archivos necesarios para la 

ejecuci6n de la canci6n; adernas, el logro de los objetivos se desarrollaron en 

un ambiente de alegria, trabajo en equipo y respeto ante las interpretaciones 

de los dernas grupos. Esta herramienta fue aplicada a los estudiantes del 

cuarto de la Educaci6n Secundaria Obligatoria (ESO) en Espatia. 

EI trabajo de Pascual (2005), ha brindado varios aportes ala 

ensetianza musical. Su proyecto La Batuta Magica, envuelve una serie de 

recursos integrando como textos convencionales, TIC y programas radiales. 

EI proyecto abarca todos los atios de la Educaci6n Primaria (EP) y la 

Educaci6n Secundaria Obligatoria (ESO) aSI como todos los temas 

musicales del programa educativo. EI software La Batuta Magica, brinda 

informaci6n acerca de la historia de los instrumentos musicales, su 

clasificaci6n y ubicaci6n dentro de una orquesta sinf6nica. Contiene videos y 

audiciones con el significado musical, datos bioqraficos de algunas 

personalidades celebres en la musica. Incluye videos y sonidos musicales. 

Tiene cuentos musicalizados. Permite recoger los resultados alcanzados por 

los nitios en la interacci6n con el Software; Contiene adernas un amplio 

material de consulta para los maestros, cubriendo de esta manera el ambito 

escolar virtual para los nitios, nifias y j6venes pertenecientes al sistema 

educativo espafiol, 
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Estas formas novedosas de desarrollar programas educativos, 

rompiendo los paradigmas de la escuela tradicional (Lacueva, 2000), se 

estan desarrollando en forma paralela 0 sirnultanea al sistema tradicional, 

han side definida por Contreras et al (2005), como aprendizajes combinados 

y consisten en la inteqracion eficaz de dos componentes: la enserianza 

presencial y la tecnolog!a no presencial. Este modelo intenta generar un 

aprendizaje que influya positivamente en el estudiante y que a su vez mejore 

la calidad de enserianza y los costos (factores tiempo y dinero) destinados a 

ello. 

En el sitio de internet del Conservatorio Profesional de Musica, Pablo 

Sorozabal de Puerto Llano, localidad de la provincia espanola de Ciudad 

Real, se puede apreciar el significativo usa de las TIC en el area de musica, 

Software interactivo, clases virtuales, cursos especializados, lectura musical, 

interpretacion musical, videos, enlaces y otros recursos que demuestran la 

eficacia del usa de las TIC en el sistema educative. En este conservatorio los 

profesores dlsefiaron una herramienta pedagogica interactiva denominada 

La Voz y Los Instrumentos, software destinado al conocimiento de las 

diferentes familias de instrumentos musicales, as! como el instrumento 

humane de la Voz. Este software se encuentra disponible al publico a traves 

del internet de manera libre; es una versi6n en aplicaci6n Java, no permite 

ser descargado, sino que se ejecuta desde su propio portal. 
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EI Software surge de la inquietud de los profesores del Conservatorio 

de acercar en la mayor medida posible las especialidades que se imparten 

alll, EI objetivo principal de este software, tal como 10 expresa Muniz Adolfo, 

director del conservatorio profesional de musica, es presentar a los futuros 

estudiantes una idea de los instrumentos productores de sonido que son 

objeto de estudio antes de formalizar su inscripci6n, asl, estos puedan 

identificar previamente la inclinaci6n musical que presenten hacia 

determinado instrumento y tener mas clara su elecci6n al momenta de 

ingresar en el conservatorio de musica Pablo Sorozabal. 

En Venezuela se estan usando estas herramientas TIC en algunos 

programas educativos, como el programa de rnatematicas interactivas entre 

otros. Fuenmayor y Salazar (2001), expresan entre otras cosas, que 

Venezuela requiere insertarse de manera exitosa en la Sociedad del 

conocimiento, y para ello debe incorporarse en las nuevas tecnologfas 

adaptandolas al sistema educatlvo vigente. 

EI Software Educativo La Orquesta Sinf6nica, pretende entre otras 

cosas suplir el vacfo que en muchas instituciones educativas existe en 

relaci6n a especialistas en musica. La herramienta presenta una historia 

basica sobre los instrumentos musicales, sus sonidos, su clasificaci6n; 

presenta una pequefia biograffa de algunos de los rnaximos mterpretes de la 

musica mundial, un glosario de terminos y una sesi6n de evaluaci6n, que 

perrnitira el avance individualizado del estudiante dentro de la misma 
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herramienta, haciendo posible a su vez, el aprendizaje autorregulado por 

parte del estudiante a traves de las TIC, definido este, como la partrcipacron 

activa del sujeto en pro de las metas u objetivos propuestos y su acclon se 

fundamenta en la activaclon conjunta de una rnotlvacion tntrlnseca, una alta 

habilidad metacognitiva y una clara concepcion constructiva del aprendizaje, 

tal como 10 expresan algunos autores citados en Martinez y 

Rabanaque,(2008) como Boekaerts, (2002); Martlnez-Fernandez, (2004, 

2007); Pintrich, (2004); Vermunt y Vermetten, (2004); Zimmerman, (1989, 

2002) 

Descripci6n de la Soluci6n Seleccionada 

Para superar la situacicn problema descrita en este estudio, se diserio 

y aplico un programa de aprendizaje basado en el software educative La 

Orquesta Sinfonica, software original del autor, con el fin de mejorar el nivel 

de rendimiento de los estudiantes en el area de Educacion Musical. 

EI software La Orquesta sinfonica puede aprovechar los recursos 

flsicos de los laboratorios de cornputaclon sin conexion a internet, ya que el 

mismo se ejecuta desde la misma unidad de almacenamiento en que se 

encuentre, un pendriver, un cd 0 un disco duro; de esta manera, el software 

puede ser utilizado por los docentes del aula con la compafifa del 

especialista en rnusica y lograr el desarrollo del objetivo planteado en el 

programa. 
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Tabla 8 

Plan de acci6n 

Bloque 
Ternatico Sesi6n Objetivo Estrategias Materiales Especffico 

1 Determinar el Inicio: Se dieron las indicaciones Pizarra 
nivel de del contenido de la prueba y la 
conocimiento forma de responderla Tiza 
previo de los 
Instrumentos Desarrollo: Ejecuci6n de la Lapiz 
Musicales prueba pretest 

Papel 
Cierre: Se recogieron las 
pruebas 

1. Pretest 

2. Herramientas 
TIC en rnusica 

2 Determinar el 
nivel de 
conocimiento 
de 
herramientas 
TIC y su uso 
enla 
educaci6n. 

-lnicio: Pizarra 
Exploraci6n de conocimientos 
previos a traves de la tecnica de Tiza 
la pregunta. 
Desarrollo: Marcadores 

-Procedimiento de anal isis Fotocopias 
estructural para determinar el 
significado de palabras a utilizar Video Beam 
(TIC, Software) 

Hojas 
-Practica guiada en pequerios 
grupos, identificaci6n de las 
herramientas a utilizar. 

Blancas 

l.apices 
-Practica independiente: 
identificaci6n de los equipos 
electr6nicos a usar para 
determinar el nivel de dominio en 
uso de recursos intormaticos. 

-Cierre: 
Lluvia de ideas que recogen los 
terminos a utilizar durante el 
programa y su significado. 

(Tabla Continua) 
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Bloque 
Tematico 

Sesi6n Objetivo 
Especifico 

Estrategias 
Materiales 

Pizarra 

3. Sonidos de 
Instrumentos 
Musicales 

4. Uso de los 
equipos de 
cornputacron 

3 Determinar el 
nivel de 
conocimiento 
de 
instrumentos 
musicales, 
sonidos. 

-Inicio: Audici6n de una obra 
musical. 

- Desarrollo: Practica en grupos 
para identificar la mayor cantidad 
de instrumentos musicales en la 
audici6n de la obra musical 
realizando un pequeno dibujo 
sobre el mismo. Practica guiada: 
Identificaci6n sonora de los 
timbres musicales: agudo, grave 
y central; en equipos, identificar 
sonidos de instrumentos con 
esas caracteristicas. 

-Cierre: Actividad recreativa: 
extraer al azar dibujos de 
instrumentos de una caja y 
verificar si fue ejecutado en la 
obra musical inicialmente 
escuchada. 

Inicio: Exploracion sobre los 
conceptos basicos de 
informatica, a traves de 
preguntas simples. 

Desarrollo: Encendido del 
computador 
Manejo y dominio del rat6n 
Hacer clic y doble clic 
Abrir y cerrar ventanas 
Ubicar la direcci6n donde se 
encuentra el Software Musical. 

Cierre: describir brevemente las 
acciones para encender el 
computador, manejo del rat6n, 
buscar informaci6n dentro del 
equipo, abrir y cerrar ventanas. 

Tiza 
Marcadores 
Equipo de 
Sonido 
Disco 
Compacto 
Tarjetas con 
dibujos 
Caja de 
Carton 
Hojas 
Blancas 
Colores 
Lapiz 

Computador 
con sus 
accesorios 

4 Utilizar 
correctamente 
los accesorios 
del 
computador y 
conocer la 
ubicaci6n del 
software 
musical 

(Tabla Continua) 
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Bloque Objetivo 
Tematico Sesi6n Especifico Estrategias Materiales 

5. Conocimiento 5 Conocer las lnicio: Refuerzo de la sesi6n Computador 
del Software estructura del anterior a fin de solidificar la ruta Cornetas 
Musical; Software para de ubicaci6n del Software Video Beam 
M6dulos 4, 5 y su correcto Musical. 
7. uso Desarrollo: 

Explicaci6n directa acerca del 
uso del Software Musical y de 
los M6dulos. 
Practice guiada: Apertura de los 
m6dulos 4, 5 Y 7 del Software. 
Revisi6n de la informaci6n de 
cada m6dulo, especialmente el 
m6dulo (4) de ayuda y del (5) 
glosario, 
Lectura individual de un texto 
escogido libremente dentro de 
cualquier modulo y bUsqueda de 
palabras desconocidas en el 
Glosario. 
Cierre: repaso de las acciones 
realizadas, identificando en una 
lIuvia de ideas, los nombres de 
los m6dulos del software y la 
informaci6n que alii se guarda. 

6. Uso del 6 Identificar las Inicio: Exploraci6n Sobre el nivel Computador 
Software caracteristicas de conocirniento de los Hojas 
Musical. principales de interpretes clasicos y sobre la Blancas 
M6dulos 1 y 3 la orquesta Orquesta Sinf6nica. Lapiz 

sinf6nica, su Desarrollo: Navegaci6n guiada Software 
historia, su sobre el m6dulo 1 y 3, haciendo Musical 
evoluci6n y los refuerzo en los conceptos 
maestros existentes. 
considerados Cierre: Elaboraci6n por equipos 
sus rnaximos de un resumen, donde plasmen 
Interpretes la informaci6n captada del 

software 

(Tabla Continua) 
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Bloque Sesion Objetivo Estrategias 
Ternatico Especffico Materiales 

7 Uso del 7 Identificar Inicio: introduccion sobre las Equipos de 
Software visual y familias de instrumentos cornputacion 
Musical. auditivamente existentes y su ctasltlcacion Cornetas y 
Modulos 2 los cables 

Instrumentos Desarrollo: Apertura y audifonos 
pertenecientes naveqacion por el modulo 2, 
a cada una de utilizando el total del contenido, 
las familias sus sonidos y sus irnaqenes. 

Cierre: Actividad: con el monitor 
apagado, se pondra en 
reprocuccion la base archivada 
de sonidos de los instrumentos, 
y los estudiantes deberan 
identificar el mayor numero de 
ellos. EI que real ice de primero 
10 aciertos gana. 

8. Uso del 8 Identificar el Inicio: Exposicion sobre la forma Equipos de 
Modulo 6 nivel de logro en que se maneja la Computacion 
Evaluacion del a traves de la autoevaluacion, discusion de las 
Software autoevaluacion normas para la aplicacion de la 

presente en el misma y participacion del nivel 
software minimo de aprobaclon de la 

misma. 

Desarrollo: de forma individual 
los estudiantes realizaran la 
autoevaluacion ubicada en el 
modulo 6 del software. 

Cierre: se dlscutiran los 
resultados de la evaluacion a 
traves de participaciones 
individuales que expresen las 
dificultades encontradas en la 
reallzacron de la actividad 

9. Postest 9 Determinar el Inicio: Se dieron las indicaciones Pizarra 
nivel de del contenido de la prueba y la 
conocimiento forma de responderla Tiza 
adquirido 
sobre los Desarrollo: Ejecucion de la Lapiz 
Instrumentos prueba pretest 
Musicales Papel 

Cierre: Se recogieron las 
pruebas 
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Informe de las acciones tomadas 

La implementacion de programa de intervencion, se realize durante la 

clase de rnusica, estipulada en una hora de cuarenta y cinco minutos 

semanal, pero a su vez tarnbien ocupo la carga horaria de computacion y de 

su laboratorio cuya duracion es de una hora de cuarenta y cinco minutos 

semanal. En acuerdo con el docente del aula y el especialista de 

computacion, se logro realizar dos sesiones por semana, asl, se realizaron 

siete sesiones con una duracron de dos horas cada una, por 10 cual, el 

programa se desarrollo en siete dlas comprendidos en un lapso de tres 

semanas y media 

Previo ala aptlcaoon del programa, se procure incentivar a los 

estudiantes en el desarrollo de nuevas formas de enserianza de contenidos, 

utilizando medios diferentes a los conocidos por ellos; a pesar de que la 

motivacton por la clase de muslca ya de por si es grande, se establecieron 

lineamientos de accion durante su desarrollo. 

Tambien se conto con la colaboraclon el profesor del curso y del 

especialista en informatica, para la pronta movllizacion del estudiantado del 

aula clases al laboratorio de cornputacton, contribuyendo a la menor cantidad 

de perdida de tiempo 

Se extendio la tnvttacton a los estudiantes que ten fan instrumentos 

musicales los lIevaran a la lnstltucton a fin de realizar comparaciones ffsicas y 

sonoras entre ellos; durante la realizacion de las sesiones, se cont6 con la 
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participaci6n activa de la maestra del grado en las actividades que se 

realizaron, permitiendo con ello, un mejor aprovechamiento del tiempo en 

cada sesi6n. 

Las sesiones del programa de intervenci6n se desarrollaron en dos 

etapas 0 bloques. Uno de exploraci6n y ubicaci6n de los conocimientos de 

los estudiantes en cuanto a las TIC, manejo de equipos de computaci6n y 

conceptos musicales previos y, otro de ejecuci6n de las acciones del 

programa en sf, tales como el desarrollo de los m6dulos y las practicas 

guiadas. En los parrafos siguientes se describen detalladamente la ejecuci6n 

de cada una de las sesiones del programa de intervenci6n. 

B/oque 1. Exp/oracion y Uoicecion de Conocimientos 

Sesi6n 1 

Objetivo: Determinar el nivel de los conocimientos previos sobre los 

instrumentos musicales. 

Inicio: Se les explic6 a los estudiantes el contenido de la prueba y de 

la forma de responderla. 

Desarrollo: Se reparti6 la prueba y los estudiantes y se comenz6 la 

realizaci6n de la prueba. Se respondieron las preguntas e inquietudes que 

los estudiantes presentaron sobre la prueba y se dio el tiempo necesario 

para sus respuestas. 
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Cierre: Finalizado el tiempo destinado al desarrollo de la prueba, se 

procedi6 a la recolecci6n de las mismas, agradeciendo a los estudiantes la 

colaboraci6n prestada 

Sesion 2 

Objetivo: Determinar el nivel de conocimiento de herramientas TIC. 

Inicio: Se comenz6 por darles a conocer a los estudiantes que sedan 

instruidos en el uso de herramientas TIC, para 10 cual se les pregunt6 

libremente si conocfan el significado de las siglas TIC; se escribieron como 

ejemplo en la pizarra las siglas, ONU, OPEP y PDV. Aquellos estudiantes 

que acertaron la respuesta se les pregunto en que forma pudieron reconocer 

el significado de las siglas 

Desarrollo: Se procedi6 a desglosar la sigla TIC en cada una de sus 

letras indicando su significado. A traves de una presentaci6n power point en 

el video beam, se mostraron algunos ejemplos de herramientas TIC como la 

enciclopedia Encarta de la Microsoft Company, asi mismo, se hizo con la 

palabra Software, haciendo enfasis en el uso de recursos audiovisuales y 

electr6nicos para el desarrollo de estas tecnologfas, tal como se estaba 

haciendo con el video beam. 

Practica Independiente: se les pidi6 a los estudiantes que en hojas 

blancas representaran los equipos necesarios para el usa de las 

herramientas TIC dentro del aula, asf como identificar, cuales de ellos, habfa 

dentro de la instituci6n educativa. 
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Cierre: Con la tecnica de la lIuvia de ideas, se recogieron los 

principales conceptos discutidos en la clase y su posible uso dentro del 

quehacer educatlvo. 

Sesion 3: 

Objetivo: Determinar el nivel de conocimiento de instrumentos y 

sonidos musicales. 

Inicio: Se invit6 a los nifios a escuchar con la mayor atenci6n posible, 

una obra musical del celebre compositor Wolfan Amadeus Mozart, lIamada 

Sinfonfa N° 40 en sol menor, utilizando el equipo de sonido del aula de clase, 

los estudiantes se dispusieron inmediatamente de manera atenta a escuchar 

la obra musical. 

Desarrollo: al terminar la audici6n de la obra musical, se procedi6 a 

explicar a los estudiantes las caracterfsticas de los sonidos con relaci6n a su 

altura 0 tono, clasificandolo como Agudos, Medios 0 Centrales y Bajos 0 

graves; luego se pidi6 a los estudiantes que tomaran sus utiles escolares, 

hojas blancas, laplces, colores, y se reunieran en equipos para identificar 

sequn 10 escuchado, y sequn sus propios conocimientos, la mayor cantidad 

de instrumentos musicales; si conocfan solo el nombre, deb fan escribir la 

caracterfstica que Ie permiti6 identificarlo, y si conocia como era, debfan 

dibujarlo. 

Cierre: Actividad recreativa: Permaneciendo en los equipos formados, 

se procedi6 a sacar de una caja previamente ubicada dentro del aula, en 

forma aleatoria, dibujos de distintos instrumentos musicales y se les pidi6 a 
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los estudiantes identificar el instrumento y decir si podia reconocer el sonido 

del mismo dentro de la obra escuchada, aquel equipo que lograra mas 

aciertos seria el ganador de la actividad. 

Sesion 4 

Objetivo: Utilizar correctamente los equipos de computaci6n y sus 

accesorios. 

Inicio: Ya trasladados allaboratorio de computaci6n de la instituci6n, 

se les inform6 a los estudiantes las normas de uso y permanencia en el 

laboratorio y se les explic6la raz6n de recibir las pr6ximas clases en dicho 

lugar. Posteriormente se procedi6 a indagar el nivel de dominio de los 

estudiantes con respecto a los equipos de computaci6n y su uso a traves de 

preguntas simple de identificaci6n como por ejemplo: l,Que es el rat6n? 

l,Que quiere decir la frase Hacer clic? Entre otras y verificar asl, el dominio 

de los equipos de computaci6n a utilizar, el cual result6 satisfactorio. 

Desarrollo: se procedi6 a encender los computadores y a traves de 

instrucciones simples se hizo repaso de las funciones baslcas del uso de los 

equipos de computaci6n. Se realizaron ejercicios de apertura y cierre de 

ventanas, hacer clic derecho e izquierdo, ubicaci6n de las carpetas y la 

ubicaci6n de la herramienta pedag6gica que serfa utilizada en la clase de 

musica, 

Cierre: se realiz6 repaso de las actividades mas relevantes en el uso 

de los equipos de computaci6n, apertura y cierre de ventanas, carpetas y 
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directorios; se cerraron todas la ventanas y partiendo de alii, ubicaron la 

carpeta donde se encuentra el software usado; tarnbien se repaso las 

funciones del raton, los terrninos de arrastrar, cortar, pegar, hacer clic y la 

manera correcta de encender y apagar los equipos. 

Bloque 2. Ejecucion del Programa de lntervencion. Uso de la 

herramienta pedaqoqica el software La Orquesta Sinfonica. 

Sesi6n 5 

Objetivo: Conocer la estructura del Software Musical La Orquesta 

Sinfonica, 

Inicio: Se partlo de un breve repaso de la ultima seston, a fin de tener 

clara la ublcacicn del Software dentro de la maquina. 

Desarrollo: Ya teniendo la ubicacion de la herramienta TIC, se 

procedio a ejecutar el archivo de arranque del software y a observar las 

ventanas y los sonidos que alii aparecen. Se guiaron a traves de los botones 

y ventanas emergentes dentro de la aplicacion, haciendo una explicacion de 

sus contenidos; se hizo hincapie en el uso de los Modulos 4 (Ayuda) donde 

encuentran la forma de navegar a traves del software sin la ayuda de un 

instructor y los requerimientos ffsicos del computador para ejecutar el 

software; Modulo 5 (Glosario) que encierra el total de las frases, conceptos y 

terminos musicales que contiene el software, organizados attabeticarnente y, 

el Modulo 7 (Salir) que a traves de una seleccion dlcotomica, Si 0 No, 
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ejecuta la acci6n de abandonar el software 0 regresar a la pantalla principal. 

Estos son los m6dulos de navegaci6n y ayuda del software. 

Cierre: Se realiz6 una actividad de ubicaci6n, en la cual a traves del 

video beam, se proyect6 una palabra, la cual debi6 ser buscada dentro de los 

m6dulos estudiados. La actividad fue individual y el estudiante que obtuvo 

mas aciertos result6 ganador. 

Sesion 6 

Objefivo: Identificar las Caracterfsticas de la Orquesta Sinf6nica y los 

principales representantes de la rnusica clasica. 

Inicio: Se realiz6 una pequefia exploraci6n en cuanto al conocimiento 

previo sobre la orquesta sinf6nica y de sus principales interpretes a traves de 

preguntas sencillas. 

Desarrollo: Navegaci6n guiada a traves del M6dulo 1 y sus paqinas, 

donde se encuentra la informaci6n sobre la historia de la orquesta sinf6nica. 

Se reforz6 el contenido del m6dulo con explicaciones. lIustraciones y 

audici6n de obras claslcas interpretadas por grupos orquestales. De la misma 

manera se hizo con los personajes considerados por la crftica musical como 

Los grandes lnterpretes de la musica claslca orquestal, ubicados en el 

m6dulo 3. 

Cierre: Se procedi6 a apagar los equipos y se organizaron en grupos 

de trabajos e hicieron una hoja resumen sobre la informaci6n que les fue 

presentada; 
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Sesion 7 

Objefivo: Identificar visual y auditivamente los instrumentos musicales 

y su ubicaci6n dentro de las familias de instrumentos. 

Inicio: Se hizo una breve exposici6n sobre la necesidad de clasificar 

los instrumentos musicales para mejorar su estudio. Posterior a ello se pidi6 

abrir la herramienta TIC y ejecutar el m6dulo 2, para terminar la exposici6n 

con el nombramiento de las cuatro familias de instrumentos existentes. 

Desarrollo: se utilize de forma guiada cada uno de los cuatro 

subm6dulos del m6dulo 2 y sus subdivisiones; se fue discutiendo la 

informaci6n existente, haciendo refuerzo auditivo de cada uno de los 

instrumentos musicales existentes dentro de la clasificaci6n, asl como de 

otros que no se encuentran alii, pero tambien pertenecen a dichas familias, 

tales como los instrumentos tlpicos de nuestro pais (el cuatro, la bandola, 

etcetera ... ) 

Cierre: Se realiz6 una actividad de reconocimiento auditive. Se 

procedi6 a apagar todos los monitores y se hizo ejecuci6n de los sonidos del 

m6dulo de instrumentos y sus familias, de manera aleatoria dando 

oportunidad para que el estudiante 10 identificara de manera correcta. Aquel 

estudiante que identifico correctamente el mayor nurnero de instrumentos 

resulto ser el ganador de la actividad. 

Sesion 8 

Objetivo: Determinar el nivel de logro de los contenidos del software 
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Inicio: Se realize exposlcion previa de las normas a seguir para la 

realizacion de la autoevatuacion y se repaso la forma de avanzar a traves del 

modulo. 

Desarrollo: Se procedlo a dar inicio a la ejecuoion del modulo de 

Evaluacion de la herramienta TIC, dando el tiempo y espacio suficiente a que 

cada estudiante realice el test alii presente. 

Cierre: Se hizo una discusion de los resultados de la autoevatuacion, 

verificando el nivel de logro emitido por la herramienta TIC: cada estudiante 

realizo una breve exposiclon de como Ie parecio la actividad y del resultado 

de la misma, de igual forma expreso las causas por las cuales no loqro el 

total de los aciertos. 

Sesion 9. 

Objetivo: Determinar el nivel de conocimiento adquirido sobre los 

instrumentos musicales de la orquesta sintonica. 

Inicio: Se les explico a los estudiantes el contenido de la prueba y la 

forma de responderla. 

Desarrollo: Se repartio la prueba y los estudiantes y se comenzo la 

realizacion de la prueba. Se respondieron las preguntas e inquietudes que 

los estudiantes presentaron sobre la prueba y se dio el tiempo necesario 

para sus respuestas. 

Cierre: Finalizado el tiempo destinado al desarrollo de la prueba, se 

procedlc a la recolecclon de las mismas, agradeciendo a los estudiantes la 

colaboracion prestada 
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La apllcacion del programa de lntervencton se realize en el tiempo 

estipulado para hacerlo sin ninqun tipo de inconveniente. La total 

colaboracion de la maestra del grado y del especialista en informatica de la 

institucion propicio un ambiente agradable en la eiecucion del programa de 

intervencion, 

La experiencia del autor dentro del campo musical, permltio mantener 

a los estudiantes en un estado de estimulacion positivo con la eiecucion de 

instrumentos en vivo, uso de videos con ejecutantes de distintos 

instrumentos, siendo este ambiente favorable para el desarrollo de este 

programa de intervencion, 

Finalizado el programa de intervencion, en la sesion 9, se procedio a 

la aplicacion del post-test a fin de determinar los logros del mismo. 
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Capitulo 5. Resultados 

Este capitulo se presenta en cuatro secciones: Resultados, discusion 

de los resultados, recomendaciones y difusion. En las dos primeras 

secciones, se dan a conocer los resultados de lntervenclon as! como la 

discusion de estos con otras investigaciones; posteriormente se dan las 

recomendaciones a seguir y los planes de difusion del presente trabajo para 

dar el aporte significativo al proceso educativo de los estudiantes del sistema 

de educacion basica. 

Resultados 

La situacion a resolver en este trabajo fue: (_EI nivel de rendimiento de 

los estudiantes de quinto grado de Educacion Primaria de una escuela 

catolica mejora con la utilizacion de un Programa de Aprendizaje basado en 

un Software educative en el area de Educacion Musical?, de alii que se 

formulara el objetivo general de la siguiente manera: Mejorar el nivel de 

informacion de los estudiantes de quinto grado de Educacion Primaria en 

educacion musical mediante la apticacion de un Programa de Aprendizaje 

basado en un software educativo referido a la orquesta sinfonica y sus 

instrumentos. 

Para ellogro de este objetivo general, se realizaron las acciones 

previas a la apucacion de la solucion que permitiera alcanzar dicho objetivo. 

A traves de un pretest, se determino el nivel de conocimiento y manejo por 
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parte del grupo en estudio sobre los instrumentos musicales y la orquesta 

sinf6nica. (Ver tabla 9) 

Posteriormente, basado en la teorfa consultada y la investigaci6n 

realizada, se procedi6 al diserio de un plan de intervenci6n, estructurado en 

siete sesiones de aprendizaje y enserianza directa que se dividi6 en 3 fases: 

una de exploraci6n de conocimientos de estrategias TIC y de uso correcto 

del computador; una segunda fase en la exploraci6n del conocimiento de los 

instrumentos musicales, sus formas, sus sonidos, sus familias con la 

utilizaci6n del software educativo seleccionado y una tercera fase, en la 

ejecuci6n y uso de la estrategia desarrollada para el logro del objetivo 

planteado, asf como su posterior evaluaci6n. 

La realizaci6n de estas sesiones de trabajo, dieron lugar a 

modificaciones en el desarrollo cotidiano de las clases del grupo 

seJeccionado; se cambi6 tanto su ambiente de clase (aula) como la 

estrategia, con eJ fin de incluir el elemento motivacional necesario para el 

logro de aprendizajes efectivos y significativos. 

Se aplic6 a Jos estudiantes un postest, con el fin de verificar si se 

encontraron diferencias significativas en los estudiantes antes y despues de 

la aplicaci6n del programa de aprendizaje, ver tablas 9 y 10. 

Finalmente, para verificar el impacto del mismo y las posibles 

diferencias en los resultados, se aplic6 la prueba t de Student para muestras 

relacionadas; EI resultado obtenido de la aplicaci6n de esta prueba se 

puede apreciar en la tabla 11. 
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Tabla 9 

Resultados de la prueba Pretest y Postest 
Estudiantes Calificacion Apreciacion Calificacion Apreciacion PRETEST POSTEST 

1 4 Deficiente 12 Bueno 
2 5 Deficiente 12 Bueno 
3 6 Deficiente 11 Bueno 
4 7 Suficiente 10 Bueno 
5 2 Muy Deficiente 10 Bueno 
6 14 MuyBueno 15 MuyBueno 
7 2 Muy Deficiente 12 Bueno 
8 7 Suficiente 14 MuyBueno 
9 3 Muy Deficiente 12 Bueno 
10 3 Muy Deficiente 11 Bueno 
11 4 Deficiente 14 MuyBueno 
12 3 Muy Deficiente 13 MuyBueno 
13 3 Muy Deficiente 12 Bueno 
14 3 Muy Deficiente 11 Bueno 
15 5 Deficiente 12 Bueno 
16 6 Deficiente 12 Bueno 
17 6 Deficiente 10 Bueno 
18 13 MuyBueno 15 MuyBueno 
19 4 Deficiente 11 Bueno 
20 4 Deficiente 12 Bueno 
21 5 Deficiente 12 Bueno 
22 3 Muy Deficiente 10 Bueno 
23 5 Deficiente 13 MuyBueno 
24 5 Deficiente 11 Bueno 
25 3 Muy Deficiente 10 Bueno 
26 5 Deficiente 13 MuyBueno 
27 4 Deficiente 12 Bueno 
28 4 Deficiente 11 Bueno 
29 4 Deficiente 13 MuyBueno 
30 4 Deficiente 13 MuyBueno 
31 4 Deficiente 14 MuyBueno 
32 4 Deficiente 13 MuyBueno 
33 4 Deficiente 12 Bueno 
34 3 Muy Deficiente 12 Bueno 
35 4 Deficiente 13 MuyBueno 
36 3 Muy Deficiente 13 MuyBueno 
37 4 Deficiente 14 MuyBueno 
38 13 MuyBueno 15 MuyBueno 
39 3 Muy Deficiente 12 Bueno 
40 3 MuX Deficiente 10 Bueno 

Fuente: Resultados de la Prueba pretest y postest aplicada a los estudiantes del 
quinto grado antes y despues del programa de intervenci6n. 
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Tabla 10 

Medias, Desviaci6n Estandar y Error Estandar de las Medias de los Puntajes 
Obtenidos en el Pretest y el Postest 

Pruebas X n DE ES 
Pretest 4,775 40 2,62 0,41 

Postest 12,175 40 1,66 0,26 

X= Media 
n= Numero de casos 
DE= Desviaci6n Tfpica 
ES= Error Estandar 

Los resultados del pretest y el postest, permiten observar como la 

media se elev6 en 7, 4 puntos (X= 12,175) con relaci6n a la media de pretest 

(X=4,775). 

Tomando como referencia las categorfas descritas en el capftulo 3, 

donde la media de (X=4,775) del pretest es ubicada dentro de la categorfa de 

evaluaci6n deficiente, y posterior a la aplicaci6n del programa de 

aprendizaje, la media del postest se elev6 a 12,175 (X= 12,175) ubicandose 

dentro de la categorfa evaluativa bueno, se puede afirmar que la aplicaci6n 

del programa de intervenci6n, elevo la media aritrnetlca del promedio de la 

muestra evaluada. 

Se aplic6 la prueba de t Student para muestras relacionadas, ya que 

las dos medias han sido extrafdas de observaciones consecutivas en los 

mismos sujetos en dos situaciones diferentes (pretest y postest), asf, se 

comparan los valores de cada individuo y se aplica una prueba t para datos 
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conocimientos basicos sobre guitarra, despues de haber implementado su 

curso on line. EI trabajo de Fernandez (2008) sobre la irnpiernentacion de un 

karaoke apoyado en las TIC, demostro la eficacia allograr con el objetivo 

obligado de hacer cantar a los estudiantes, que de otra forma 0 

implernentacion, no habfan resultado tan fructfferos. 

EI programa de intervencion desarrollado y aplicado en esta 

lnvestiqaclon, loqro cubrir la expectativa planteada al inicio de la misma y se 

pudo observar, como la motivacion e interes por parte de los estudiantes 

para la clase de muslca, se elevo significativamente en cornparacion con las 

primeras reacciones al inicio de la investipacion. La expectativa por la 

novedad en el uso de la herramienta TIC y la implementacion de la misma, 

incentive a los estudiantes al proceso de aprendizaje musical que se percibio 

en los resultados del post test, donde se pudo apreciar la diferencia 

significativa de dichos resultados con relacion al inicio de la lnvestiqacion. 

EI profesor especialista en cornputacion, reporto el asiduo interes por 

los estudiantes de realizar actividades musicales del software educativo 

instalado en las computadoras del colegio, incluso, algunos estudiantes 

fungfan como instructores a otros estudiantes de grados distintos al tomado 

como muestra. Tarnblen se reporto una creciente demanda del aprendizaje 

de la ejecucion de instrumentos musicales, la cuaillevo a las autoridades del 

colegio a la contratacion de un musico que impartiera enselianza en este 

campo. 
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EI desarrollo y aplicaci6n de nuevas tecnoloqlas y de herramientas 

TIC, a medida que se vayan incluyendo en las escuelas, iran logrando que el 

estudiante se incorpore de una manera mas activa a su proceso de 

aprendizaje. La implementaci6n de esta herramienta TIC en el area de 

rnustca demostr6 ser efectiva, dando respuesta positiva a la interrogante 

planteada en el objetivo general y claramente comprobada en las pruebas 

realizadas, brindando una opci6n mas al proceso de enserianza de la muslca 

en las instituciones educativas a nivel primario. 

Recomendaciones 

Realizar mas investigaciones sobre esta area que, en cierta forma ha 

sido si se quiere descuidada por parte de las autoridades educativas, yen el 

pars, queda evidenciado a traves de los escasos trabajos existentes sobre el 

area de educaci6n musical a nivel de educaci6n primaria. 

Implementar programas de intervenci6n en otros objetivos musicales 

en distintos grados, debido al exito obtenido en esta y otras investigaciones 

donde han sido aplicados dichos programas de intervenci6n y TIC, donde la 

carencia del recurso humano (especialista en musica) hace que el docente 

de aula, no estimule, desvirtue 0 sencillamente suprima el contenido musical, 

coartando con ello, la creatividad del estudiante y el estfmulo hacia las 

aptitudes que los estudiantes puedan tener en el area musical. 

Capacitar a los docentes de aula en la utilizaci6n de aprendizajes 

combinados, incluyendoles en seminarios de innovaci6n de tecnologfas, 
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estrategias TIC, entre otros, para que puedan implementar las bondades de 

estas herramientas en el caso de carecer de los conocimientos especfficos 

que sean requeridos en ese momento, como el caso de musica sin 

especialista, asf el docente podra manejar dichos contenidos a traves de 

estas estrategias y dara respuesta eficaz a las exigencias del programa 

oficial. 

Difusi6n 

Se daran a conocer los resultados de esta investigaci6n en dos 

formas: 1) Interna: la cual se realizara a traves de una exposici6n a los 

docentes y autoridades educativas de la instituci6n seleccionada para esta 

investigaci6n y, 2) Externa: se propondra a los entes gubernamentales 

encargados del area educativa, la revisi6n de la presente investigaci6n, a fin 

de evaluar la posibilidad de aplicar el programa de intervenci6n en forma 

masiva. Por otra parte, se realizara la presentaci6n de la estrategia de 

soluci6n creada para esta investigaci6n a los entes difusores de la musica, 

Orquestas Sinf6nicas, escuelas de musica, entre otras, para que sea 

evaluado por ellos, a fin de buscar los recursos necesarios para la 

distribuci6n del software musical La Orquesta Sinf6nica. 

A traves de la biblioteca de la Universidad Cat61ica Andres Bello, esta 

investigaci6n podra ser referenciada como consulta en investigaciones 

posteriores 
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ANEXOA 
Escala de Estimacion 
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Escala de estimaci6n en la observaci6n de la clase 

1 EI dominio sobre el tema de la Orquesta Sinf6nica por parte del profesor 

es: 

2 EI docente aborda con seguridad los conocimientos musicales que exige el 

programa para el desarrollo del objetivo de una manera: 

3 EI uso del tiempo para desarrollar el el objetivo por parte del docente es 

4 La utilizaci6n de herramientas y recursos pedag6gicos por parte del 

docente en el desarrollo del objetivo de la orquesta sinf6nica es 

5 EI interes que muestra el estudiante mientras se desarrolla la clase es 

6 La participaci6n del estudiante en el desarrollo de la clase es 

7 EI interes del estudiante por conocer sobre los instrumentos de la orquesta 

es 

Bueno Regular _ 

Bueno Regular _ 

Bueno Regular _ 

Bueno Regular _ 

Bueno Regular _ 

Bueno Regular _ 

Bueno Regular _ 

Deficiente _ 

Deficiente --- 

Deficiente _ 

Deficiente _ 

Deficiente --- 

Deficiente _ 

Deficiente _ 
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8 la conducta y la motivacion del estudiante durante el desarrollo de la clase 

es 

Bueno Regular _ Deficiente _ 
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ANEXO C 
Cuestionario de Diagnostico al Estudiante 
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Cuestionario al estudiante 

1 (,EI desarrollo de la clase te parecio ameno, agradable? 

Si --- No _ Nosabe _ 

2 (,Descubriste las diferencias entre los instrumentos que integran la 

Orquesta Sinfonica? 

Si --- No _ Nosabe _ 

3 (,Escuchaste los diferentes sonidos de los instrumentos de la Orquesta 

sinfonica. Te gustaron? 

Si --- No _ Nosabe _ 

4 (,Sabes diferenciar las familias de la Orquesta Sinronica? 

Si --- No _ No sabe --- 
5 (,Conoces la diferencia entre los Instrumento de viento madera y viento 

metal? 

Si --- No _ Nosabe _ 

6 (,conoces la historia de los instrumentos de la orquesta sinfonica? 

Si --- No _ Nosabe _ 
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ANEXO 0 
Prueba Pre test y Postest 
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Prueba de Pretest y Postest. 

Nombre del Estudiante: _ 

Edad: _ 

EJEMPLO: 

l,EI instrumento lIamado Gong pertenece a la familia de instrumentos 

Gffido: _ 

de? 

Percusi6n b) Cuerda c) Viento Metal 

1. l,Cual es la agrupaci6n musical mas grande de todas? 

a) La Banda Marcial b) La Orquesta Sinf6nica c) La Orquesta 

Tlpica 

2. l,C6mo identificas el sonido del Violin? 

a) Grave 0 bajo b) Agudo 0 alto 

a) 5 b) 3 c) 4 

c) Mediano 0 central 

3. l,Cuantas familias de instrumentos musicales existen? 

4. l,La flauta es un instrumento de que tipo? 

a) Viento b) cuerda c) Percusi6n 

5. l,Cual es el instrumento mas numeroso de la Orquesta Sinf6nica? 

a) Trompeta b) Violin c) Flauta 

6. l,Cual de estos instrumentos es de Cuerda Frotada? 

a) Guitarra b) Piano c) Viola 

7. l,Los instrumentos cuyo sonido se produce al ser golpeados se lIaman? 

a) Viento Metal b) Percusi6n c) Cuerda 
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8. (_Cuc:il de estos instrumentos pertenece a la familia de Viento Madera? 

a) Tambor b) Clarinete c) Tromb6n 

9. (_EI tipo de Musica que general mente interpreta la Orquesta Sinf6nica es? 

a) Clasica b) Tropical c) Bailable 

10. (_Que familia de instrumentos de la Orquesta Sinf6nica es la mas 

numerosa? 

a) Percusi6n b) Viento Metal c) Cuerda 

11. (_Cuales son los instrumentos preferidos en las marchas militares? 

a) Flauta y Violin b) Tromb6n y Guitarra c) Trompeta y Tambor 

12. (_La tuba es un instrumento de? 

a) Cuerda b) Viento c) percusi6n 

13. (_Cuales de estos instrumentos tiene un timbre Agudo? 

a) Trompeta y Violin b) Contrabajo y Contrafagot c) Tuba y 

Violonchelo 

14. (_EI mejor sitio para escuchar una Orquesta Sinf6nica es? 

a) Un desfile b) Un teatro 0 auditorio c) Una cancha de 

beisbol 

15. (_EI Arpa es un instrumento de? 

a) Cuerda frotada b) percusi6n c) Cuerda pulsada 



ANEXO E 
SOFTWARE EDUCATIVO "LA ORQUESTA SINFONICA" 
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La herramienta seleccionada consiste en un Software interactive, de 

facil ejecucion; de requerimientos rnlnimos para ser operado, con una 

diaqrarnacion sencilla a traves de iconos, teniendo como estudiantes finales 

estudiantes comprendidos entre los diez yonce afios de edad. 

La pantalla inicial del software contiene el mapa completo de 

naveqacion, a traves del cual el estudiante se puede desplazar por cada uno 

de los modules y sub-modules del mismo; con acciones sencillas como el 

hacer clic con el boton del mouse 0 raton de la computadora, ya estara 

dentro del bloque de contenidos de esta herramienta TIC. La imagen nos 

permite visualizar la pantalla inicial de la herramienta seleccionada. 

Los modulos y los sub-modules estan acompafiados de excelentes 

interpretaciones musicales de orquestas de prestigio internacional, as! 
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M6dulo de Instrumentos 

Comprende cuatro Sub M6dulos, en los cuales se describen 

basicamente los instrumentos que integran La Orquesta Sinf6nica: 1) 

Instrumentos de Cuerda: describe brevemente los instrumentos que forman 

esta familia y as! sucesivamente los dernas m6dulos. 2) Instrumentos de 

Percusi6n. 3) Instrumentos de Viento Metal; y 4) Instrumentos de Viento 

Madera. 

M6dulo de interpretes 

Se escogieron seis de los representantes mas significativos de la 

musica orquestal: Beethoven, Mozart, Vivaldi, Shubert, Strauss, Haendel. 

Para cada uno de ellos se presenta una muy breve reseria de su obra y 
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aporte a la rnusica clasica y por que son considerados, los grandes maestros 

de la musica. 

Modulo de Ayuda 

La naveqacion del software es sencilla e intuitiva; no requiere la 

elaboracion de un manual del estudiante, ya que la misma diaqrarnacion va 

lIevando al estudiante hacia 10 que quiere buscar. 

Modulo de Glosario 

Contiene la definicion de los conceptos, terrninos e instrumentos sobre 

los cuales se desarrollaron los contenidos del software. Esta definicion es de 

manera sencilla, organizada attabeticamente en la cual el estudiante podra 

ubicar cada palabra que requiera su concepto. 
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M6dulo de Evaluaci6n 

Se estructur61a informaci6n en una combinaci6n de preguntas de 

selecci6n simple y preguntas de verdadero y falso. Tarnbien se incorpor6 un 

diseno de evaluaci6n que permite adernas de cuantificar los resultados 

obtenidos, reforzar los conocimientos adquiridos a traves de mensajes 

positives y feticltacon al acertar una pregunta y correccton formativa en caso 

de errar. 

Modulo Salir 

Presenta la ventana final del software en donde el estudiante 

manifestara su deseo 0 no de salir del programa. En caso de salir, a 

continuacion seran presentados los creoltos de 10 contrario, regresara a la 



106 

pantalla de naveqacion principal. Durante la presentacion de cada modulo, 

se escucha la interpretacion musical de uno de los grandes maestros de la 

musica clasica estudiados en la secclon de lnterpretes. 


