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Resumen

El problema a resolver en esta investigacion fue si el aprendizaje de
los estudiantes de quinto grado de educacién primaria de una escuela
catolica mejora con la utilizacién de un programa basado en un software
educativo en el area de educacion musical, especificamente en lo que se
refiere a los instrumentos musicales y la orquesta sinfénica. Se plante6 como
objetivo general mejorar el nivel de informacién de los estudiantes de quinto
grado de educacién primaria en educacion musical mediante la aplicacion de
un programa de aprendizaje basado en un software educativo original
referido a la orquesta sinfénica y sus instrumentos.

El programa fue disefiado especialmente para solucionar el problema
planteado y se aplic6 a una poblacion de cuarenta estudiantes, dicho
programa tuvo una duracién de tres semanas y media. Se aplicé un diseno
pretest y postest sin grupo control, por lo cual se tomd una seccidn intacta
como grupo experimental al cual se le suministré la prueba antes y después
de la aplicacion del Programa.

Los resultados evidenciaron que este programa de aprendizaje mejora el
rendimiento de los estudiantes en el manejo de la informacién en el area de
educacion musical donde se verificé diferencias estadisticas significativas
respecto al desemperio de estos en la postprueba en relacion a la prepueba.

Descriptores: musica/ instrumentos musicales /TIC/software.
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Capitulo 1. Introduccion

En el presente capitulo se expone el ambito social e institucional
donde se desarrolla la investigacion, sus caracteristicas socio-econdémicas,
condiciones geograficas, calidad de servicios, entorno socioeducativo,
poblacién y condiciones de vida de la misma y las funciones que el
investigador desempena en ese escenario. Se divide en tres partes o
secciones identificadas como: (a) la descripcién del contexto, (b) la

descripcion del escenario del autor y (c) el rol del autor.

Descripcién del Contexto

La ciudad donde se encuentra la institucién educativa esta ubicada al
centro-occidente de uno de los estados andinos del pais, geopoliticamente
dividida en cinco parroquias, con un clima tropical lluvioso de sabana y una
temperatura promedio que oscila entre los 18 a 24 °C; es surcado por rios y
guebradas; posee una fauna tipica sin distincion importante de especies y en
produccién de minerales solo destaca la piedra picada y la arena. Como
atractivos naturales posee: Zona Protectora con caminerias, dos parques
nacionales, parques que sirven de pulmén natural a la ciudad ubicados
dentro de ella y Zonas Naturales de Proteccion Ambiental.

La poblacién total del estado estimada para el afio 2010 es de
1.242.153 segun las proyecciones de poblacion y vivienda realizado por
Instituto Nacional de Estadisticas (INE) en el afio 2001, con su respectiva

proyeccion de la poblacién estimada para afios posteriores:



La investigacion se realizé en una institucién educativa privada, bajo el
lineamiento de la Asociacion Venezolana de Educacion Catélica [AVEC], de
tipo urbana, ubicada en el centro de la ciudad. La comunidad que le rodea es
de caracter humilde, de clase media baja, habitantes de una barriada
populosa de la ciudad; Tiene acceso a pie y a todos los medios de transporte
posibles, (carros por puesto, taxis, moto, autos particulares), con una vialidad
totalmente asfaltada y acondicionada para la circulacion vehicular y peatonal.
Posee todos los medios de comunicacién existentes en la actualidad (Radio
AM, FM, Privada, oficial y comunitaria), prensa, telefonia fija y celular,
television por cable, satelital y libre espectro de tipo oficial y privada, servicio
de internet satelital y por cable, correo oficial (IPOSTEL), compadias de
envio de encomiendas, (Zoom, HTM, MRW, DOMESA); cercana a esta se
encuentran otras barriadas caracterizada por tener alto nivel de indices
delictivos y centros de distribucion de narcéticos, lo que hace muchas veces
peligroso su acceso. El estimado de la poblacién que circunda el sector de la
institucién educativa es de unos nueve mil quinientos habitantes. La
organizacién de los vecinos esta representada por un consejo comunal,
quien vela por los intereses de su comunidad; los servicios publicos son
considerados como satisfactorios, posee aguas blancas, aguas servidas
canalizadas correctamente, aseo urbano, luz, gas por distribucion en
cilindros. La comunidad cuenta con cinco instituciones educativas, tres
privadas que atienden poblacién estudiantil desde el primer nivel de

preescolar hasta el quinto afio de bachillerato y dos publicas u oficiales que



solo atiende nifios y nifias de primaria; se encuentran también tres hogares
de cuidado diario y una fundacion de abrigo para nifios y adolescentes en
situacién de abandono.

El entorno que rodea a los estudiantes del plantel en su tiempo libre,
es de tipo urbano-citadino, con las costumbres y diversiones propias de las
ciudades, (cine, matinée, parques, video juegos, gimnasios, escuelas de
danza, musica o pintura, modelaje, etcétera), asi mismo, los recursos
disponibles para la realizacion y complemento de sus procesos educativos y
de aprendizaje, se enmarca dentro de la misma categoria, disponiendo de
recursos como, hemerotecas, bibliotecas, cinematecas, Internet, programas
radiales, programas televisados de caracter educativo y cientifico, centros

culturales, informacién por medios impresos, entre otros.

Escenario de Trabajo del Autor

Como institucion privada perteneciente a la AVEC, el plantel
seleccionado presenta una filosofia de trabajo enmarcada en los preceptos
cristianos, el amor a Dios y al prgjimo, la busqueda de la verdad a través de
la verdad y el conocimiento pleno del hombre reflejado en la vida y obra de

Jesus.

La visién de la institucién es contribuir al desarrollo de la personalidad
del alumno, de su potencial creativo, critico, participativo, capaz de enfrentar

los retos de una realidad cambiante, y a su insercidon como ciudadano de una




sociedad democratica consustanciado con los grandes valores humanos,
cristianos y la opcién de los mas pobres.

La mision de la institucion es impartir una educacién de calidad que
permita a los nifios, nifas y adolescentes prepararse para la vida, teniendo a
Jesus como modelo en la consolidacion de una vida fraterna, cimentada en
los valores morales y cristianos, la justicia social, el servicio y el amor a la

patria.

La infraestructura del plantel es confortable, dotado fisicamente de
instalaciones que permite el desarrollo de las actividades escolares de
manera comoda. Lo conforman tres edificios de dos y tres plantas donde se
encuentran las aulas, los laboratorios de Biologia, Fisica y Quimica, las
oficinas administrativas y los departamentos. Posee dos canchas deportivas
multiples (basquet, futbol sala y voleibol, escenario para eventos, un
laboratorio de computacién con veinticinco equipos, sala de internet, servicio
de biblioteca, una pequena libreria, un gimnasio, sala de usos mdltiples,
cantina, areas de sanitarios separados por sexo y edad con compartimientos
individuales, dos aulas de Preescolar con su area interna de recreacion y
bafos, doce aulas de clase, Direccidén, Subdireccién, Departamento de
Evaluacién, Coordinacién de seccional, servicio de orientacion,
Departamento de Deporte y Recreacion, Departamento de Pastoral, por ser
un colegio catdlico, centro de gobierno estudiantil, tres oficinas

administrativas, un departamento de mantenimiento. La matricula de




estudiantes es de ochocientos cuarenta estudiantes distribuidos desde el

primer nivel del preescolar hasta el quinto afio de Bachillerato, ofreciendo las
menciones de Bachiller en Ciencias y en Humanidades como se observa en
la Tabla 1.

Tabla 1

Distribucion de la poblacion estudiantil de la Institucion Educativa

Nivel Secciones Género Total Estudiantes
Masculino Femenino

Preescolar 2 35 45 80

Primaria 7 110 170 280

Bachillerato 12 215 265 480

Total 21 360 480 840

Fuente: Planilla de Matricula Inicial 2009-2010 emanada por el Departamento de Control de Estudios
y Evaluacion

La poblacién objeto de estudio esta conformada por estudiantes del
nivel de Educacion Primaria del sistema educativo vigente, especificamente
el quinto grado; estos cursan estudios en horas de la tarde en horario
comprendido de una a seis de la tarde, ya que en la manana el plantel esta
destinado a la atencion de los estudiantes de Bachillerato. Los nifios hacen
uso de dos recreos en el transcurso de la tarde uno a las dos y otro a las

cuatro.

La matricula general de los nifios y nifias de Educacién Primaria esta

conformada como se especifica en la Tabla 2.



Tabla 2

Matricula Escolar por Género, Grado y Seccion. Afio Escolar 2009-2010.

Género
Gradoy  Femenino % Masculino % Total
Seccion
ler Nivel 23 57.5 17 425 40
2do Nivel 22 55 18 45 40
1°A 23 575 17 425 40
A 24 60 16 40 40
3°A 25 62.5 15 37.5 40
4° A 24 60 16 40 40
5°A 24 60 16 40 40
6° A 25 62.5 15 37.5 40
6°B 25 62.5 15 = g 40
Total 215 59.72 145 40.28 360

Fuente: Matricula 2009-2010. Coordinacion de I Etapa.

Como puede apreciarse en la Tabla 2, el género que mas predomina
es el femenino, superando al masculino con un porcentaje superior a la mitad
de la totalidad de la poblacién estudiantil inscrita en el plantel. La institucién
atiende estudiantes de distintos niveles econémicos, muy bajos, bajos,
medios, medios altos y altos. Posee una némina de personal global de 84
funcionarios distribuidos de la siguiente manera: 70 profesionales de la
educacion, cuatro secretarias administrativas, una bibliotecaria y ocho
obreros de mantenimiento. Un 98% de los profesores son Licenciados en
Educacion y el 2% restante son Profesionales Universitarios en otras areas y
cursan el ultimo afio de la Licenciatura en Educacion. Un 30% del personal
posee estudios de Postgrado culminados con titulos de Magister en

Educacion, Especialistas en distintas areas del conocimiento y Orientacion
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Del 61% de los representantes que son profesionales universitarios un
30% son Licenciados en Educacion. Por otra parte, estos representantes
son ciudadanos prestos a asistir a las convocatorias y llamados que se le
hacen a fin de corregir cualquier anomalia que se le presente a sus

representados en relacion a su actuacion escolar.
Rol del Autor

De la experiencia profesional del investigador durante 20 afios de
accion docente, primero en educacion musical, luego en informatica y
finalmente como Profesor Administrativo Coordinador de una seccional y del
Departamento de Extensién Cultural, pueden obtenerse multiples casos que
refieren la necesidad de implementar algun método o herramienta de trabajo
para los docentes y estudiantes del quinto grado de Educacién Primaria

referentes al desarrollo de objetivos especializados en musica.

El rol del investigador en la institucién es de Coordinador de seccional
y Coordinador del Departamento de Extensién Cultural. Atiende un total de
434 estudiantes y 32 profesores. Entre las labores que realiza se encuentran:
a) mantener la disciplina en todas las areas del plantel y velar por el
cumplimiento de los acuerdos de convivencia establecidos y leyes vigentes,
registrando las incidencias y procesando los casos de indisciplina escolar,
dando atencién a los estudiantes ante situaciones que interfieran en su
desenvolvimiento escolar, proporcionando los debidos derechos a ser

escuchados y atendidos en sus peticiones. b) Atencion de Representantes
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ante citaciones, quejas o cualquier otra informacién que ellos requieran y
atencién general al publico para informacién diversa. ¢) Contribuir en forma
efectiva en la formacion de ciudadanos responsables, con valores cristianos
y morales. d) Coordinar al personal docente a cargo para un desarrollo
armonioso del ambiente escolar, propicio para una formaciéon efectiva del
estudiantado y dando las orientaciones necesarias para regir sus conductas
dentro de los acuerdos de convivencia del plantel. ) Facilitar a los docentes
de cultura el desarrollo de sus actividades dandole el apoyo logistico
necesario para las mismas, asi mismo, darles la orientacion necesaria para el
éxito del programa cultural del plantel. f) Revisar los programas de accién de
los docentes de musica y cultura para verificar que los mismos sean acordes
a los objetivos culturales planteados con la filosofia educativa del plantel. g)
Prestar el apoyo necesario a los docentes de aula en el desarrollo de los
objetivos del programa de educacién musical, en ausencia del especialista.
h) Incentivar a los estudiantes hacia el logro de metas tanto cognoscitivas
como personales, propiciando el uso de estrategias para alcanzar

aprendizajes significativos.




Capitulo 2. Estudio del Problema

En este capitulo se hace un planteamiento general del problema del
estudio, de qué se trata, como se percibe en el entorno de trabajo, sus
posibles causas y su relaciéon con las teorias y recientes investigaciones; se
divide en cinco secciones: a) Enunciado del problema, b) Descripcion del
problema, ¢) Documentacion del problema, d) Analisis de las causas y e)

Relacion del problema con la literatura.
Enunciado del Problema

El problema a resolver en este practicum es ¢ El nivel de rendimiento
de los estudiantes de quinto grado de Educacién Primaria de una Escuela
Catdlica mejora con la utilizaciéon de un Programa de Aprendizaje basado en

un software educativo en el area de Educacion Musical?

Descripcioén del Problema

El Curriculo Basico Nacional(2007) en la presentacion del area de
Educacién Estética plantea que la difusion musical de estos tiempos y el
auge de los medios de reproduccién audiovisual, reclaman la necesidad de
educar a los estudiantes en estos campos de la Educacién Estética y
Musical; entonces, se aspira a educar al estudiante para que sea capaz de
observar, analizar y apreciar las realidades sonoras, en particular la realidad

musical producidas por los instrumentos musicales y se aspira también,
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formar al nifio para participar en actividades musicales de escucha activa y

de produccion o interpretacion propia.

Entre las competencias que los estudiantes deben adquirir al final del
quinto grado se encuentra la representacion del ritmo, el sonido, el
movimiento, el espacio y el tiempo en manifestaciones artisticas, para lo cual
el estudiante debe: a) discriminar visual y auditivamente instrumentos de
percusion, viento metal, viento madera y cuerdas, b) mostrar interés y
curiosidad por obtener informaciones relacionadas con la conformacion de
grupos instrumentales diversos, d) conocer la diversidad cultural de su

entorno.

En el periodo de observacion se pudo constatar que |a falta de
preparacién musical por parte de los dos educadores que imparten clases en
el quinto grado de Educacion Primaria aunado a la inexistencia, en la
mayoria de los casos de un especialista en Educaciéon Musical, ha llevado al
estudiante hacia una apatia con respecto a la musica, en especial la clasica y
la agrupacién musical de la orquesta sinfénica. El estudiante no llega a
descubrir las bondades de este género musical, debido a que estos temas
son tratados con demasiada superficialidad, tal vez por no contar con los
recursos y en algunos casos, ni siquiera el educador tiene idea de como y

qué ensefar de estos tipos de contenidos.

Al finalizar el primer lapso en el informe descriptivo del docente se

pudo apreciar que el 100% de los estudiantes aprobé el area de Educacién




Estética, con letras cualitativas A y B, sin embargo, la realidad dista de esa
apreciacioén, porque los estudiantes desconocen los contenidos del area
musica y tampoco han adquirido ningun tipo de destreza musical tal como lo
evidencié la prueba diagnéstica; salvo tres estudiantes de los cuarenta del
curso que si tienen destrezas musicales, pero por formacion extra académica
y aquellos estudiantes con letra apreciativa A se debia mas a su buen

comportamiento y rendimiento en las otras areas del programa.

Pero, ¢ qué factores favorecen a esta situacion? Principalmente la falta
de recurso humano preparado, es decir, especialistas de musica o en su
defecto, docentes capacitados para desarrollar estos temas particulares.

Bien es conocido que la musica depende mas de aptitudes y destrezas
innatas que de procesos adquiridos, pero también es cierto que la educacién
y formacién adecuada, permitira al estudiante una mejor preparacion en el

area y la posibilidad de lograr la ejecucion de algun instrumento musical,

En el desarrollo de las actividades pedagdgicas al momento de iniciar
los contenidos de musica, generalmente la docente del grado, se limité a
realizar copias y pintar dibujos de instrumentos y en algunas ocasiones, se
realizaban canciones infantiles o religiosas acompanadas de aplausos (sin
llevar ninguna métrica o medida musical) ni ubicadas en el tono requerido
para estudiantes de esas edades (nifios); a veces con colocar un reproductor

de sonidos con canciones se dio por concluida la clase de musica en el
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grado; se observé que el entusiasmo de los estudiantes del curso fue

disminuyendo a medida que avanzaban las clases de musica.

También se notdé que no habia ningun tipo de preocupacién por parte
de los representantes de los estudiantes por indagar sobre que estaban o no

estaban aprendiendo sus hijos en musica.

Los docentes al ser abordados sobre la forma de realizar sus clases, se
limitaron a decir que ellos no son especialistas musicales y hacen lo que
pueden; han solicitado en repetidas ocasiones a la Direccién del plantel, el
recurso humano, el docente especialista en musica, que pueda atender el
area de Educacion Musical con los conocimientos y destrezas requeridos

para ello.

Finalizado este primer lapso, a pesar de haber sido aprobados por la
docente en el area de musica, se puede decir que los estudiantes no han
alcanzado ninguna de las competencias, salvo los tres estudiantes que
tienen nociones musicales, no tienen idea de lo que es un timbre musical, no
reconocen ni pueden identificar los sonidos de los instrumentos de las
determinadas familias, desconocen el origen de los instrumentos de las
agrupaciones musicales (orquesta sinfénica), ni del tipo de musica que estas
agrupaciones pueden ejecutar, tal como quedo registrado en el resultado de

la prueba diagnostico. (ver resultado tabla 4)

Motivado a estas deficiencias es que se hace necesaria la aplicacion de

alguna estrategia de aprendizaje diferente, innovadora que mitigue la




carencia del recurso humano preparado en musica y permita al estudiante

alcanzar las competencias del programa.
Documentacién del Problema

La experiencia laboral del autor durante mas de 16 afios en el area de
musica, puede brindar una base para afirmar que, el nivel musical de los
nifos y nifias de los primeros grados es casi nulo en aquellas instituciones
donde no existe especialista musical, salvo contadas e individuales
excepciones, en su mayoria por formacion familiar, en comparacién con
aquellas instituciones que cuentan con el recurso humano del docente
especialista en musica. Asi que podria decirse que el problema se detecto
desde el mismo momento en que se constaté la ausencia de especialista

musical.

Para documentar la existencia del problema y demostrar la necesidad
de la implementacién de una solucién pedagdgica, se realizé una encuesta
diagnéstica de muy corta duracion, contentiva de una Unica pregunta entre
los estudiantes del quinto grado, la cual fue realizada en papel y a lapiz bajo

la supervision directa del autor en compania del docente del grado.

Los resultados de la encuesta realizada al inicio de esta investigacién
a los estudiantes del quinto grado sobre la Orquesta Sinfonica, con relacion a
las familias de instrumentos que la integran se reflejan a continuacion en la

Tabla 4.
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Tabla 4

Encuesta diagnéstica realizada a los estudiantes

Familias de Instrumentos Conoce No Conoce No Responde
N % N % N %
Familia de Cuerdas 3 7.5 30 750 7 17,5
Familia de Viento Madera 2 5,0 37 92,5 1 2,5
Familia de Viento Metal 7 17,5 31 77,5 2 5,0
Familia de Percusion 10 250 30 75,0 0 0

Fuente: Encuesta diagnostica a los estudiantes del quinto grado

Como se puede apreciar, la encuesta de Unica pregunta ¢,cuéles de
las familias de instrumentos de una orquesta sinfénica conoces?, muestra
cémo un la familias de instrumentos mas conocidas son la de percusion con
un 25% y la familia de viento metal con un 17,5%, mientras que las menos
conocidas son las familias de viento madera con un 5% y cuerda con un
7,5%, lo que evidencia que un elevado porcentaje de estudiantes,
desconocen estos instrumentos. La sumatoria de los estudiantes que

prefieren no responder por familia da un total de 25%.

En forma general, en ninguna de las familias se obtiene un porcentaje
de conocimiento mayor al 25%, lo que nos genera un altisimo nivel de
desconocimiento de las familias de instrumentos de la orquesta sinfonica que

va desde el 75% hasta el 95%.

Estos resultados, no se compaginan con los obtenidos en los informes
descriptivos de competencias alcanzadas por los estudiantes, ya que

contradicen absolutamente las calificaciones de A y B, que obtuvieron todos
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los estudiantes en el primer lapso y demuestran que los estudiantes al no
conocer los instrumentos musicales de la orquesta, por ende tampoco
conocen los distintos géneros musicales que se derivan de la interpretacion
de estos instrumentos ni el sonido y el timbre que producen estos
instrumentos al ser tocados, el movimiento artistico cultural que la ejecucion

de estos instrumento genera ni las agrupaciones musicales que les utilizan.

Arias (2006), define la técnica como el procedimiento o forma
particular para obtener datos o informacién sobre una situacion especifica,
asi pues para documentar este problema, dentro de su fase diagnéstica, se
uso la técnica de la observacion, la cual consiste en visualizar en forma
sistematica un hecho cualquiera en funciéon de un objetivo de investigacion
preestablecido (Hernandez, 1998); la observacion se utilizé para identificar la
motivacién de los estudiantes del quinto grado sobre la orquesta sinfonica,
realizada en forma simple no participante, la cual consisti6é en la participaciéon
del investigador de manera neutral sin involucrarse en el medio o realidad en
la que se realizo el estudio, es decir, en el aula de clase. También se utilizd
una escala de estimacion (ver anexo A), instrumento que permite observar
como se manifiesta una situaciéon o conducta, (Arias, 2006). El tiempo de
aplicacién de esta técnica de observacién y su instrumento fue de dos
semanas, tiempo estimado para el desarrollo del objetivo la Orquesta

Sinfénica y sus familias de instrumentos segun la planificacién del docente.
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Posteriormente se hizo uso de la técnica de la encuesta definida por
Hernandez, (1998), como la técnica que pretende obtener informacion que es
suministrada por un grupo de sujetos acerca de si mismos, o en relacién con
un tema en particular. La encuesta se apoyé en el instrumento del
cuestionario realizado de forma escrita mediante un instrumento de papel y

lapiz contentivo de una serie de preguntas.

Ledén y Montero (2008) definen el cuestionario como una técnica de
recogida de informacién que supone un interrogatorio en el que las preguntas
establecidas de antemano se plantean siempre en el mismo orden y se
formulan con los mismos términos, con el objetivo de que un segundo
investigador pueda repetirlo siguiendo los mismos pasos, es decir, tiene un
caracter sistematico, es una forma de encuesta caracterizada por la ausencia

del encuestador.

Se aplicaron dos cuestionarios, uno para el docente, con 7 preguntas
dicotémicas y otro para los estudiantes de 6 preguntas, cerradas de
seleccién simple realizado de manera individual. Los cuestionarios aplicados

pueden verse en el anexo B y anexo C al final del presente.

Los resultados de la encuesta aplicada al docente se pueden apreciar

en la tabla 5.




21

Tabla 5

Cuestionario diagnéstico aplicado al docente.

Pregunta Si No
(Tiene experiencia musical o conocimientos solidos sobre musica y sobre instrumentos &
musicales?

.Conoce la Diferencia entre la Orquesta Sinfonica y otra agrupacién musical, como por «
ejemplo la Banda Marcial?

;Sabe que género Musical interpreta este tipo de agrupaciéon musical? X
(Conoce la razén por la cual los instrumentos de la orquesta sinfonica estan agrupados en "
familias?

(Distingue el timbre sonoro de los instrumentos de la Orquesta Sinfonica? %
(Puede diferenciar entre el sonido de un trombon y un corno francés? X

(Conoce la razén por qué el Violin es el mas numeroso de los instrumentos de la
orquesta?

Fuente: Cuestionario al docente.

Como puede apreciarse, el 71% de las preguntas realizadas contienen
respuesta negativa lo que indica un desconocimiento importante del docente
en cuanto al objetivo programado en la asignatura educacién musical,

identificacion de instrumentos musicales.

En conversaciones con la docente del grado, sobre la forma en que
ella aborda los topicos musicales, hizo referencia a que sélo podia hacerles
imaginar los sonidos de algunos instrumentos como la trompeta, al hacer
referencia a los desfiles de feria y a los toques de diana de los militares en
los cuarteles, pero de ahi a diferenciar el sonido de una trompeta de pistones

al de una trompeta de tubo (corneta) o de un trombén o una tuba, no podria
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hacerlo porque ni ella misma sabe coémo, haciendo referencia que para ella,

todas sonaban igual (duro y estruendoso).

El resultado del cuestionario aplicado a los estudiantes puede

apreciarse en la tabla 6.
Tabla 6

Cuestionario diagnéstico aplicado a los estudiantes

Pregunta Si No No sabe
N % N % N %
(El desarrollo de la clase te pareci6é ameno, agradable? 4 10% 36 90% 0 0%

(Descubriste las diferencias entre los instrumentos que
integran la Orquesta Sinfonica?

(Escuchaste los diferentes sonidos de los instrumentos
de la Orquesta sinfonica. Te gustaron?

(Sabes diferenciar las familias de la Orquesta
Sinfénica?

(Conoces la diferencia entre los Instrumentos de viento
madera y viento metal?

(Conoces la historia de los instrumentos de la orquesta
sinfonica?

2 5% 36 9% 2 5%

0 0% 40 100% 0O 0%

2 5% 36 9% 2 5%

2 5% 38 95% 0 0%

0 0% 40 100% 0O 0%

Fuente: Cuestionario al estudiante

Puede apreciarse en los resultados de la encuesta de los estudiantes
que el nivel de desconocimiento es bastante significativo, superiores en
promedio al 94% confirmando la existencia del problema y la urgencia de
aplicacion de herramientas que permitan disminuir estos porcentajes tan

elevados en cuanto al logro del objetivo en estudio.

Estas situaciones traen consigo, la posibilidad de no alcanzar las

competencias en el area de educacién musical en el quinto grado ni tampoco
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alcanzar los cambios actitudinales que se esperan sean logrados por los
estudiantes desperdiciando asi, la oportunidad de incentivar la practica de la
ejecucion y aprendizaje de instrumentos musicales de una manera mas

formal en los nifios y nifias y el rescate del acervo musical de la humanidad.
Anaélisis de las causas

La técnica del analisis del contenido brinda la oportunidad de
concretar el objetivo de estudio, obteniendo de esta manera, una depuracion
de la informacién para presentar finalmente, un contenido concreto, claro y

sencillo, que facilitan el logro del objetivo de toda investigacion.

Principalmente, en razén a lo expuesto con anterioridad, una de las
causas que genera el problema en estudio esta originada por la falta de
supervision y preparacion del recurso humano que lleva a cabo el proceso de
ensefianza en los nifios y nifias del quinto grado de educacién primaria; es
indispensable la incorporacion de personal especializado en musica o la
implementacion de talleres a los docentes integradores, para que aborden de

la manera correcta este tipo de contenidos.

Por otra parte, se ha trabajado poco en la ensefianza de estrategias
de aprendizaje innovadoras generalmente debido entre algunas cosas, a la
formacién conductista y al temor tal vez de asumir nuevos paradigmas
educativos por parte de los maestros y docentes, formados en su mayoria
bajo los preceptos de la escuela-fabrica tradicional, (Lacueva, 2002); pero es

en la ensefianza de estas estrategias donde se debe trabajar, tanto el
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docente como el estudiante, a fin de lograr los cambios requeridos desde los

primeros grados de primaria,

Calderdn (2004), expresa que el aprendizaje progresa desde una
forma de conocimiento a otra diferente y desde un control externo al control
interno del propio individuo, de esta manera, una ensefanza efectiva de las
estrategias de aprendizaje en la escuela desde los grados iniciales, deberia
estar orientada de manera cognitiva, haciendo que los estudiantes lleguen a
ser mas conscientes y autbnomos en sus tareas de aprendizaje y les
exigieran tareas que demanden comportamientos estratégicos
autorregulados para que puedan asumir algan control y responsabilidad
sobre su propio aprendizaje, evitando la dependencia del maestro,
promoviendo a su vez con esta ensefianza el deseo por aprehender mas que

aprender.

La informacion para la investigacion fue tomada directamente de las
personas a las cuales esta dirigido el estudio, es decir, profesores y
estudiantes del quinto grado de educacién primaria, y de la experiencia en
labores docentes directas como profesor especialista en el area de musica

del autor.

Los instrumentos de recoleccion de datos permitieron descubrir la
debilidad existente de informacion sobre conocimientos musicales, (el
sonido, el timbre, el movimiento musical, las agrupaciones musicales, las

familias de instrumentos) asi como las limitaciones de los docentes del aula
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donde no existen especialistas de musica. El desarrollo de las clases de
musica se ha limitado a la ejecucion de canciones sin ningun soporte

especializado en cuanto a la afinacion y el tiempo

Las actividades pedagdgicas no van mas alla de un dibujo de un
instrumento, las clases son tipicamente tedricas y generalmente se limitan a
la informacién suministrada por la enciclopedia guia, haciendo copias o
dictados de la misma. En contadas ocasiones se emplea el uso de un
reproductor para escuchar y repetir canciones, por lo general de corte infantil
o religioso, pero sin ningun patrén de guia musical. Esto evidencia que la no
utilizacion de recursos o medios instruccionales adecuados pudiera estar
afectando directamente el desempeno de la ensefianza y aprendizaje en el
area de Educaciéon Musical. En este sentido, se debe sefalar que una
planificacién didactica eficiente implica el manejo no sélo de las estrategias
apropiadas sino los medios y recursos instruccionales adecuados al tema y
area, y aun mas en una sociedad donde domina una didactica digitalizada
entendida como sefala Canales (2006) aquella que ofrece aspectos
metodolégicos que intentan integrar curricularmente las tecnologias de la
informacién y comunicacién en los procesos tantos de ensefianzas como de
aprendizaje para hacerlos experiencias exitosas tanto para el profesor como

para el aprendiz.

En consecuencia, las causas que mas afectan al problema son estas

practicas desfasadas de la realidad circundante al contenido musical del
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grado, el desconocimiento por parte del docente para abordar estos temas y
la falta de estrategias novedosas de aprendizaje son las causales que motiva
la orientacidn de esta investigacién en procura de brindar una herramienta
multimedia que permita un desarrollo eficaz de estas competencias
musicales insertadas en el Programa Oficial del quinto grado de Educacion

Primaria por parte del Ministerio del Poder Popular Para La Educacion.
Relacién del Problema con la literatura

Laucirica, Ordofiana y Muruamendiaraz (2009) establecen que los
procesos psicologicos que se implican en el aprendizaje de la muasica han
sido tratados en profundidad en los Gltimos afos desde la psicologia
cognitiva y en especial, en el ambito educativo tal como lo demuestran los
estudios de Deliége y Sloboda (1996); Hallam (1998); Radocy y Boyle
(2003); y Sloboda (2005). También, aunque en menor medida, Gruhn y
Rauscher (2007); Madsen y Prickett (1987), han intentado establecer
paralelismos entre los resultados de las pruebas psicométricas,
psicoacusticas o neurolégicas y la evolucion en las competencias musicales,
pero la complejidad del fendémeno cognitivo, dependiente de muchos
aspectos que estas pruebas no controlan y la influencia del entorno social en
la adquisicidon de competencias, han derivado en la alta imprecision que
sobre los procesos de aprendizaje en materia musical pueden ser

establecidas




El ser humano esta concebido para aprender; desde los mas remotos
tiempos, escuelas filoséficas y psicologicas, han generado distintas
corrientes y teorias sobre el aprendizaje. El conductismo en su expresion
pura que rigi6é el aprendizaje durante mucho tiempo, fue pasando por las
distintas escuelas y teoricos hasta llegar al construccionismo actual y a las
teorias cognitivistas de los aprendizajes significativos. Este modelo de teorias
asume que el aprendizaje se produce a partir de la experiencia, pero, a
diferencia del conductismo, lo concibe no como un simple traslado de la
realidad, sino como una representacion de dicha realidad; surge asi, el

nacimiento del paradigma cognitivo, Pozo (1999).

Ortiz, E (s/f) senala que en el enfoque cognitivo, el aprendizaje es
concebido como un proceso de adquisicion, reestructuracion y cambio de las
estructuras cognitivas, en el que los fendmenos cognitivos juegan un papel
fundamental: la percepcion, la atencion y la memoria, a partir de una
interpretacion dinamica de estos fendmenos y no estatica como han
aparecido tradicionalmente en la psicologia general. Por otra parte, algunos
psicdlogos y pensadores coinciden en la analogia del procesamiento de
informacién en el ser humano con los procesos digitales de un computador.
De alli que las nuevas tecnologias y el reciente uso de las TIC (Tecnologias
de Informacion y Comunicacién) en los procesos educativos han ido
afianzandose en los entornos educativos como una importante herramienta

de apoyo al docente.



Barca, Gonzalez, Maimierca, Porto y Valles (1994), determinan dos
niveles de procesamiento de la informacion en el aprendizaje: a) Nivel de
procesamiento superficial, en el cual la atencién es dirigida hacia el
aprendizaje del texto en si mismo (el signo o significante), lo que es sinénimo
de hablar de un aprendizaje reproductivo o la adopcién de una estrategia de
aprendizaje repetitiva. De los estudiantes se requiere bajos niveles de
exigencia y adoptar una posicion pasiva, de manera que estos solo se
centren en los elementos del contenido, aborden la tarea de manera
irreflexiva y perciban el material predominantemente como tarea para
memorizar; y b) Nivel de procesamiento profundo, en el cual la atencion de
los estudiantes esté dirigida hacia el contenido intencional del material de
aprendizaje (lo que significa o significado), hacia la comprensién de lo que se
les queria transmitir. Constituye una forma activa de aproximacion a la tarea
de aprendizaje en la que la atencion se centra en el contenido como un todo,
se intenta descubrir la relaciéon entre las diferentes partes del texto, se
reflexiona sobre las conexiones ldgicas implicadas y la estructura del texto es

percibida en su integridad.

Ahora bien, ¢ Como hacer posible estas premisas si los profesores del
quinto grado, no poseen esa informacién musical para poder trasmitirla?; de
alli la importancia de crear una herramienta didactica de apoyo al docente en
el area de musica, que le permita por lo menos alcanzar algunos de los

objetivos previstos en el programa.

de musica como una hora de recreo entre el mismo horario académico, la



anuencia del profesor del aula a prepararse en el area en virtud de la falta del
especialista, conlleva a la realizacién de “cualquier cosa” durante la clase de

musica, por no decir que se dejo en blanco dicha hora.

Rodriguez, Quiles y Garcia, (2004) dicen que practicamente ninguna
otra materia escolar es mas apropiada que la musica para construir una
escuela mas humana, para posibilitar una vida social en el seno de una
institucion educativa, lo que constituye por si mismo todo un enriquecimiento

formativo para alumnos, profesores y colectivo de padres y madres.

Weber (1986, citado en Rodriguez, 2004) sefala que pueden
distinguirse dos tipos de actuacion de la musica en la escuela, una de orden
interno y otra de orden externo. a) Las de orden interno, refieren a aquellas
donde los estudiantes interactian con su propio medio, inter-aulas, actos
culturales, coros, presentaciones individuales, juegos de canciones, obras
culturales, festivales entre otras actividades que conllevan al enriquecimiento
de sus actitudes musicales, Esto no quiere decir en modo alguno que la
clase de musica se convierta en un ensayo continuo de representaciones
musicales de cara al publico olvidando los objetivos y contenidos inmanentes
a la materia que se recojan en el respectivo Proyecto Curricular de cada
centro, sino al contrario, que los resultados naturales que cada clase consiga
sean susceptibles de formar parte de las actividades normales de la vida

escolar sin olvidar que, reciprocamente, estas experiencias (coro escolar,




agrupacion musical, grupo de baile, construccién de instrumentos

musicales...) revierten de nuevo en la clase de musica.

Es por ello que la vivencia de la muasica tiene un peso especial que
nunca puede ser valorado lo suficiente, tanto por el alumno que participa
activamente como por los oyentes/espectadores a los que nos dirigimos
(companeros, pero también padres, madres, familiares, amigos...) y a
quienes se le puede motivar mucho de esta forma; b). La de orden externo,
son las mismas actividades generadas en esta clases de musica pero
proyectadas fuera del ambito escolar, tales como: presentaciones en teatros,
albergues o casas de asilos para ancianos o de colaboracién a centros con
pocos recursos, ya que la escuela es centro de su comunidad o entorno
donde se encuentre ubicada y es simplemente imposible aislar la vida del
aula de la dinamica institucional de la escuela, de las tensiones que siempre
existen en la comunidad y de las fuerzas sociales en general, (Liston y

Zeichner, 1993).

La elaboracion de este proyecto de trabajo, intenta cubrir un espacio
vacio en muchas instituciones y aprovechando los recursos informaticos con
los que cuentan la mayoria de los planteles educacionales, cultivar un poco
el conocimiento de la musica y de los instrumentos pertenecientes a las
distintas familias de instrumentos, asi como este tipo de agrupacién musical
que estos conforman, entre ellas la Orquesta Sinfénica, el tipo de musica que

se interpreta y todas sus caracteristicas.
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En un estudio realizado por Galera y Pérez (2008) sobre un analisis
bibliométrico de los articulos relacionados con la Educacion Musical,
indexados en la base de datos Eric (Educacional Resources Information
Center), la mas importante recopilacion de revistas y publicaciones en
educacion, sefialan como los tres descriptores 0 campos principales que
aparecen con mayor frecuencia en los 74 articulos dedicados a la
investigacion en Educacion Musical que se han realizado son: a) Student
(alumnos), b) Music Teachers (profesores de musica) y ¢) Musical

Composition (composicion musical).

Estos tres temas principales o descriptores, son tratados por 30 de los
74 articulos estudiados en la mencionada base de datos. En relacion a esos
30 articulos, los autores realizaron un andlisis que permiti6 afinar los campos
tratados en cuanto a la interrelacion de esos tres descriptores principales, de
manera que se pueda tener una idea mas concreta sobre el contenido de
dichos articulos y sobre el enfoque que se les da a esos tres campos

principales.

Todos estos estudios en musica, giran en torno a los descriptores
anteriormente mencionados, pero son muy escasos las investigaciones o
trabajos relacionados con contenido concerniente a algun objetivo especifico
del programa de educacion musical de algun grado o afio de estudio.

Generalmente los avances en la musica se han inclinado hacia la utilizaciéon




La realizacién de software para la ensefianza de los instrumentos
musicales pertenecientes a las familias de instrumentos de la Orquesta
Sinfénica es una exploraciéon nueva. En Venezuela no existe evidencia formal
de la implementacién dentro de los programas de Educacién Primaria, de
alguna herramienta informatica destinada a cubrir el déficit de muasicos
docentes en las aulas, aun cuando ya existen. Algunos programas o software
generalizados tal como el ENCARTA hacen breve referencia a los
instrumentos musicales, pero estos refieren mas al sitio de origen de algunos

de los instrumentos, que de sus mismas caracteristicas.

Existen otros estudios relacionados con objetivos musicales pero no
escolares sino especializados, como el caso del trabajo del curso de
Guitarra en linea, Blog para la ensefianza musical, creado en México por

Navarro, Lavigne y Martinez, (2009).
Teorias

Laucirica y Otros (2009) establecen que las nuevas tecnologias van
ocupando en educacion un importante y creciente espacio a lo largo de las

ultimas décadas.

También en educacion musical y en concreto, en la ensefanza
especializada, se han ido creando y utilizando diferentes programas
informaticos con fines asociados a la educacién complementaria o al

autoaprendizaje.
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Fuertes, (1997) en su trabajo sobre la Informatica Musical plantea
que el uso de las tecnologias en el mundo de la musica es hoy en dia un
hecho ineludible. Cualquier composicién musical que hoy dia se escucha
pasa en algun momento de su transmision por un proceso tecnolégico,
ampliandose en las ultimas décadas la informacién y la comunicacion

musical, gracias al uso de estas tecnologias.

Mialaret (1978) define la ensefianza programada como un método de
instruccion basado en el principio de preguntas y respuestas; como un curso
particular escrito que dividido en secuencias se encadenan légicamente y
permiten al alumno asimilar el conocimiento paso a paso, a su propio ritmo,
asi, en busqueda de los aprendizajes significativos y la auto regulacion, la

ensefanza programada se ajusta a los lineamientos u objetivos de las TIC.

De esta manera, en la implementacion de las TIC en la educacién,
también converge la teoria del aprendizaje combinado, el cual establece la
integracion eficaz de dos componentes: la ensefianza presencial y la
tecnologia no presencial o presencial. Alpiste (2002) establece que las
teorias que se encuentran detras de algunas de las técnicas y tecnologias
frecuentes en los estudios del Aprendizaje Combinado son el Conductismo y
el Cognitivismo, pero prefiere enmarcar este tipo de aprendizaje dentro de la

corriente filoséfica conocida como Constructivismo.

Bartolomé (1994, citado en Contreras, Alpiste y Eguia, 2006),

relaciona el aprendizaje combinado con las teorias asociacionistas en los
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disefios multimedia de “ejercitacion y practica”, “tutorial” y “libros multimedia”,
en tanto que asocia a la corriente constructivista a los disefios
eminentemente informativos como las enciclopedias y los hipermedia, por el

manejo de la informacion.

La teoria de las inteligencias multiples de Gardner (1995) nos conduce
a comprender que los seres humanos accedemos a la percepcion de la
realidad desde muy diferentes perspectivas. Asi, analiza la posibilidad de un
predominio de inteligencia musical, cinético-corporal, l6gico-matematica,
linglistica, espacial, entre otras, y aconseja contemplar las diferencias
individuales de la persona en lo que se refiere a su tendencia cognitiva
cuando nos encontramos en cualquier proceso de aprendizaje. El propio
Gardner sugiere que el uso de la tecnologia en educacion favorece el uso de

las diferentes inteligencias (Weiss y Gardner, 2000).

Los pedagogos y estudiosos del proceso cognitivo del educando
consideran que la educacién primaria es un periodo de adaptacion a la
escolaridad basica y supone un proceso de franca evolucion en el aspecto de
la personalidad del educando tal como lo establecen las teorias de la
psicologia evolutiva, en donde los educadores daran los primeros pasos en
el ejercicio del razonamiento 16gico y los estudiantes descubriran la
naturaleza de todo aquello que le rodea mostrando un elevado interés en

darle utilidad practica a sus experiencias adquiridas.
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La elaboracion de la Herramienta Pedagégica Educativa “La Orquesta
Sinfénica”, va a estar sustentada y creada dentro de |los principios que rigen
la informatica y las TIC, asi como en el enfoque constructivista. La
informacién que se manejara esta sujeta a los conocimientos musicales
requeridos para el nivel del aprendizaje, a la utilizacion de recursos

multimedia y de las TIC.

En la docencia musical el uso de estos nuevos recursos suponen que
la ensefianza no se desliga de las nuevas formas de hacer y escuchar
musica de nuestra sociedad sino todo lo contrario. Su introduccién ayuda a
los estudiantes a entender como se escucha, como se ha hecho y se crea la
musica y por tanto, potencia actitudes mas conscientes y criticas hacia el
hecho musical; de ésta manera el uso de recursos tecnolégicos en el
aprendizaje musical no sélo despierta el interés por aprender en el
estudiantado, también lo prepara para incorporarse en la sociedad en que

vive, cada dia mas tecnificada.

Por otra parte, la educacién musical apoyada en las TIC daran al
estudiante una oportunidad de realizar su propio aprendizaje; Craig (1988) y
Peters (1991) (citados por Laucirica et al, 2009) sefialan que la creciente
proliferacion de programas informaticos estan dirigidos a reforzar la labor
docente en materia musical, aunque no se pretende en ningun caso sustituir
a la figura docente, la amplia oferta de estas TIC y de las caracteristicas que

ofrecen, ejerce o podria ejercer una funcidbn complementaria a la practica
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curricular desarrollada en el aula. Se trata asi, de herramientas de trabajo
con un gran abanico de posibilidades didacticas quedando el docente del
aula, como un asesor mas que como un instructor, dejando a la herramienta
informatica empleada, la transmision de la informacién del contenido para su

posterior evaluacion.

La didactica en musica es compleja debido a que se deben evaluar
cualidades y capacidades en forma simultanea. Es muy dificil para el
profesor del aula desarrollar un tema de musica sin tener los conocimientos
requeridos, claro, en cuanto a practica se refiere porque a nivel teérico puede

resultar ser facil.

El software, principalmente tiene un valor informativo y esta destinado
al desarrollo de un objetivo especifico como lo es la discriminacién visual y
auditiva de los instrumentos de las diferentes familias musicales, no busca la
especializacidon sobre el tema, no pretende tampoco sustituir la labor
docente, mas sin embargo, busca brindar a los estudiantes la oportunidad de
obtener una informacién mas novedosa y atractiva que la encontrada en los

textos escolares utilizados en el quinto grado de educacién primaria.

Soportando la creacién y el disefio de este Software, se dispone de los
términos y recomendaciones del Sistema de Aprendizaje Multimedia
Interactivo (SAMI) citados por Maldonado (1997), destinados a la forma
particular de impartir los conocimientos por parte de los profesores y

maestros, es por ello que se deben aplicar los métodos y estrategias de
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ensefianza acordes con los requerimientos exigidos, tales como: a) Método
de Transmision: Destinado a transmisién de conocimiento, actitudes o
ideales, se organizan para conducir hacia los objetivos ya conocidos para
quien los transmite y desconocidos para quien los recibe. b) Método
Didactico: Conjunto logico y unitario de los procedimientos didacticos que
tienden a dirigir el aprendizaje. c) Método Analitico: Este implica separar el
todo en las distintas partes que lo integran con el fin de estudiarlo y
comprenderlo mejor, es fundamental para el estudio de un tema determinado
que se desglose en todas sus partes, es muy utilizado ya que se le presenta
el tema en forma general y a medida que se desarrolla la experiencia se va
desglosando el contenido en puntos menores. d) Método Activo: El
estudiante participa en todas las actividades de la clase, asi el estudiante
conduce la clase que ha planificado, toma decisiones y el docente se
convierte en guia del proceso. e) Método Heuristico: El profesor motiva al
estudiante a comprender y encontrar razones, los estudiantes justificacion o

fundamentan la informacién recibida al indagar.

Otra concepcion pedagdgica aplicada al SAMI establece, segun
Marton, (1996, citados en Maldonado, 1997), un proceso coordinado y
eficiente para la produccion de cualquier sistema de aprendizaje multimedia

interactivo y lo concibe de la siguiente manera. (Ver tabla 7)
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Tabla 7

Fases del sistema de aprendizaje multimedia.

FASE DEL PROCESO ETAPAS OPERACIONES

1. Consignacién de los temas sobre el e Necesidades.

sujeto. « Poblacién.

I. Planificacién de 2. Precisién del contenido. e Partes, elementos.
estudios 3. Definicion de los objetivos. « Objetivos generales,
Preliminares 4. Estructuracion. especificaciones.

¢ Elementos, secuencias.
Estrategia de aprendizaje. e Recursos, métodos,
Integracion pedagégica mensajes.
II. Concepcion Disefio del sistema * Factores pedagégicos.
e Modo, vinculos, etc.
l1l. Desarrollo 8. Realizacion del disefio audiovisual e Partes, relaciones,
de los mensajes; integracion vinculos.
pedagdgica. « Signos, significacion.
e Actividades, factores,
interactividad.
IV. Evaluacién 9. Realizacion de los instrumentos,  Cuestionarios, entrevistas,
condiciones y modalidades; puesta observaciones
en marcha; andlisis y tratamiento Lugar, calendario,
de los resultados; correcciones responsabilidades.
IS, ¢ Desarrollo
* Presentaciones
* Recomendaciones.
V. Correcciones 10. Ajustes indicados, verificacion. + Modificacién, correccion.

Fuente: Maldonado, B. (1997. p. 4)
Bien puede apreciarse la necesidad de una planificacion previa a la

elaboracién de un sistema de aprendizaje con base a una herramienta




42

multimedia, que contenga la estructura a seguir a fin de no divagar en las
necesidades mismas de la situacién a resolver. La Tabla 5 detalla los puntos
neuralgicos de dicha planificacion de una manera efectiva y organizada que

sirven de apoyo en la realizacion

Como se hizo mencién anteriormente, la ensefianza de cualquier
objetivo musical no puede ser abordada de una manera estandarizada ya
que esta es completamente variable de acuerdo a las cualidades y aptitudes
del estudiante. No es lo mismo ensefiar matematica, castellano o cualquier
otra asignatura que ensefar musica, esta ultima y el progreso de las
actividades de aprendizaje, esta estrechamente relacionada a las

condiciones del mismo proceso.

Un educador que no posea conocimientos minimos de educacion
musical, seguramente no trasmitira la fuerza implicita que lleva la musica en
cualquiera de sus expresiones. Es preciso referir, que la falta de recurso
humano capacitado para la ensefianza de la musica y las artes en nuestras
escuelas y colegios, ha mermado la calidad de la musica que hoy dia

escuchan nuestros jévenes.

El uso del computador como herramienta de aprendizaje en el aula
brinda a los estudiantes y docentes la oportunidad de interactuar de una
manera mas eficaz en contenidos donde la informacién y el dominio de los

mismos no sean muy eficientes.
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Segun Higgins y John (1984), el uso del computador en el aula de
clase y la manera de implementarlo puede describirse de tres maneras: 1)
Como soporte de toda la actividad de la clase. 2) Como soporte para
actividad en grupo, no existe un limite para el numero de estudiantes en cada
grupo y, 3) Como recurso individual, no es necesario que todos los

estudiantes tengan acceso simultaneo a un computador.

Lo importante es desarrollar actividades en que los estudiantes
trabajen de manera alterna con el computador que es la herramienta
necesaria para manejar el software, y siempre debemos considerar el caso
de que existan estudiantes que requieren interactuar con el software y que

no tienen experiencia en el manejo de un computador

Estas aplicaciones y su utilidad sirven de base para experimentar el
desarrollo de un software que logre cumplir las expectativas planteadas. Asi
mismo, dentro del proceso de elaboracion del software también se da
importancia al uso de los colores y su teoria, donde establece la relacién del
color directamente proporcional con los estados de animo que estos puedan

transmitir.

Desde otra 6ptica, la introduccion de nuevas tecnologias al campo de
la educacion y de la musica, ha brindado la oportunidad de ensanchar el
propio ambito de la actuacién educativa. Asi como el impacto que se dio en

los inicios de la introduccion de la radio y de la televisién a los medios
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educativos, asimismo las TIC han causado impacto en la nuevas formas de

ensefar y mas aun en el ambito musical. (Sustaeta y Dominguez, 2004).

Estos mismo autores, Sustaeta y Dominguez (2004), hacen referencia
al trabajo digital realizado por Interaccién Multimedia (IM) El Maestro de
Musica, que es un curso interactivo que consta de cd rom en los cuales se
puede apreciar los instrumentos musicales, una identificacién sonora y
breves resefas de intérpretes de la musica clasica. Este trabajo ha servido

de apoyo a docentes y estudiantes de los primeros grados de educacion.

De esta manera la interaccién de la musica y las nuevas tecnologias
van de la mano ofreciendo multiplicidad de beneficios para la pedagogia
musical y los nuevos paradigmas de aprendizajes significativos. (Garrido,

2002).

Se puede observar como la falta de herramientas pedagdgicas han
contribuido al no desarrollo de los objetivos programados en educaciéon
musical en los grados de primaria. El software La Orquesta Sinfonica, se
presenta entonces como un aporte para disminuir este déficit y proporcionar
al docente que carece de conocimientos musicales, un apoyo para el logro
de los objetivos programados. Las debilidades que presenta esta propuesta
del trabajo pueden identificarse como las propias de cualquier sistema
informatico, la no actualizaciéon de equipos, fallas del fluido eléctrico, la
depreciacion de equipos, (Garrido, 2002) pueden llegar a desmejorar la

calidad sonora y visual de esta propuesta de solucién. Mas alla de los




obstaculos propios del uso de los computadores en el aula, el software
representa mas ventajas que desventajas, ya que por su misma novedad,

acapara la atencion del estudiante hacia el contenido musical alli plasmado.
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Capitulo 3. Anticipacidén de Resultados e Instrumentos de Recoleccién de

Datos

El presente capitulo se divide en tres apartados: a) El objetivo general
y los objetivos especificos. b) resultados esperados y ¢) medicién de los

resultados
Objetivo General y Objetivos Especificos
Objetivo General

Mejorar el nivel de informacién de los estudiantes de quinto grado de
Educacion Primaria en educacion musical mediante la aplicacion de un
Programa de Aprendizaje basado en un software educativo referido a la

orquesta sinfénica y sus instrumentos.

Objetivo Especificos

1) Determinar el nivel de rendimiento en educacién musical de los
estudiantes de Quinto Grado de Educacion Primaria de un colegio privado
mediante la aplicacion de un pretest.

2) Disefiar un programa de aprendizaje basado en la aplicacion de un
software educativo en educacion musical.

3) Aplicar el programa de aprendizaje basado en un software educativo
de educacion musical a los estudiantes de Quinto Grado de Educacién

Primaria de un colegio privado.
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4) Determinar el nivel de rendimiento en educaciéon musical de los
estudiantes luego de aplicado el programa de aprendizaje, por medio de la
aplicacién de un postest.

5) Comparar los resultados del pretest y del postest para comprobar si
existen diferencias estadisticamente significativas en el nivel de rendimiento
de los alumnos de Quinto Grado antes y después de la aplicacion del
programa de aprendizaje basado en un software educativo.

6) Determinar si hay diferencias estadisticamente significativas entre los
promedios obtenidos por los alumnos en el pretest y en el postest.

7) Determinar el efecto que produce un programa de aprendizaje en
educacion musical basado en un software educativo en un grupo de alumnos

de Quinto Grado de Educacién Primaria de un colegio privado

Resultados Esperados

Los resultados esperados para este trabajo son los siguientes:

1) Mejora significativa del rendimiento de los estudiantes en educacién
musical mediante la aplicacién del programa de aprendizaje con base al
software referido a la orquesta sinfénica y los instrumentos de la misma.

2) Incremento en la motivacidon y aceptaciéon por parte de los
estudiantes del quinto grado para con la musica en general y la musica de

orquesta sinfénica en particular.
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3) ldentificacion mas efectiva de los estudiantes con los instrumentos
musicales, de sus familias, del estilo clasico y popular de la musica que con
ellos se ejecuta.

4) Se evidencia una diferencia estadisticamente significativa en el nivel
de rendimiento de los alumnos de Quinto Grado después de la aplicacién del
programa de aprendizaje basado en un software educativo en relaciéon a su

desempenio en postest con respecto al pretest a un nivel @ = 0.005.

Medicién de los resultados

Para medir los resultados del estudio se disefié una prueba que fue
aplicada antes y después del programa de intervencién (ver anexo D),
elaborada por expertos en musica y validada a través de una prueba piloto
hecha a nifios en nivel de estudios del quinto grado; en dicha prueba se
midié el nivel de conocimiento del estudiante en cuanto al contenido de los
objetivos de estudio referente a los instrumentos musicales, sus familias y la

Orquesta Sinfénica.

La prueba consistié en un instrumento de lapiz y papel conformado por
quince items de seleccién simple, en donde a través de una pregunta clara y
directa; los estudiante debian marcar una respuesta de las tres alternativas
que se le presentaban encerrandola en un circulo para indicar su seleccion.
Cada pregunta tenia un valor de un punto asi que el puntaje maximo era de

quince puntos, (ver anexo D).
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Consultada la opinién de los expertos en materia musical, se
determiné que un estudiante del quinto grado, debia por lo menos tener un
porcentaje minimo de 60% en conocimientos sobre este tema en musica,

para considerar que lo domina.

Motivado a ello, se establecieron las siguientes categorias de
desempenfio para la calificacion de los resultados de la prueba aplicada: a) de
0 a 3 puntos, Muy deficiente; b) de 4 a 6, Deficiente; c) de 7 a 9, Suficiente;

d)de 10 a 12, Bueno y; e) de 13 a 15, Muy Bueno.
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Capitulo 4. Estrategia de Solucién

En el presente capitulo se presenta una revision sobre la estrategia
que fue aplicada y la forma en que se abordé. Se divide en las siguientes
secciones: a) discusion y evaluacion de soluciones. b) descripcién de la

solucién seleccionada y, c) informe de las acciones tomadas.
Discusién y Evaluacién de Soluciones

El problema a resolver en este practicum es ¢ El nivel de rendimiento
de los estudiantes de quinto grado de Educacién Primaria de una escuela
catélica mejora con la utilizacién de un Programa de Aprendizaje basado en

un Software educativo en el area de Educacion Musical?

El auge de las nuevas tecnologias y el avance veloz de la informatica
no puede pasar desapercibido en los procesos educativos, ni mucho menos
en el aula. Aprovechar al maximo las bondades que estas tecnologias
aportan permiten entre cosas, mantener la atencion de los estudiantes, que
en muchos casos manejan mejor la tecnologia que sus propios maestros, se
vislumbra como una de las principales razones que justifican la incorporacion
cada dia mas activas de las TIC en los procesos de ensefianza; asi como el
cambio de la mediacidén docente en el proceso de ensefanza. Martinez
(1996) expresa que esta inclusidén potenciara ain mas, el acceso y
tratamiento de la informacion, sin barreras espacio-temporales y sin
condicionamientos, que influira en la relacién entre el individuo, la cultura y la

ensefanza.
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Ferreyro y Lavigne (citados en Navarro et al, 2009), establecen que el
uso de las TIC pueden contribuir a abrir el aula y transformarla en un nuevo

espacio; siendo estas a su vez preferidas por los estudiantes.

En la revision de la literatura se pudo apreciar que existen trabajos
sobre musica apoyados en las TIC, pero de manera mas generalizada y
aplicada al campo musical profesionalmente, es decir, al area de produccion
musical; digitalizacién y edicion de obras musicales. En esta area se
encuentran los software editores de musica, Sound Virtual Canvas de la
roland, el Cakelwalk, editor de sonidos midi, el Cool Edit Pro, editor de
archivos Wav o0 mp3, entre otros; el Finale, programa destinado
exclusivamente a la escritura, edicién y produccién de partituras musicales;
este programa es utilizado por los musicos en sus inicios para la practica de
los ejercicios de solfeo y lectura musical. Todos estos programas atienden la
demanda de miles de personas alrededor del mundo; musicos profesionales,
aficionados, estudiantes, y casi todo tipo de profesional que le interese la
musica.

México también ha incorporado herramientas pedagégicas en la
educacioén de sus nifios, algunos han sido enfocados hacia su potencial
turistico. Trabajos como “El Chiapas que todos los nifios quieren”, son parte
de su politica de cultura turistica escolar, el cual ha sido implementado con
éxito en los niveles de educacioén primaria del sistema educativo mexicano,

dando como resultado la creacién de un ciudadano consciente del potencial
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turistico, fuente de ingresos para su region; de esta manera desde nifio, se
inicia este proceso formativo que da sus frutos en cuanto a la atencién y guia

del turista que visita la region de Chiapas.

Pastrana Luis, secretario de turismo del Gobierno del Estado de
Chiapas, citado por Contreras (2006), expresa en la presentacién de la
propuesta educativa descrita, que la aplicacién de estos programas de
aprendizaje los nifios sabran que es el turismo, los lugares que pueden ser
visitados y la importancia de atender al turista como fuente de ingreso para la
region.

Navarro y et al (2009) hicieron publicacion de un curso de guitarra on
line, apoyados en la tecnologia de las TIC a través de un blog. Dicho estudio
procuraba comprobar la efectividad de un ambiente educativo natural,
usando herramientas tecnologicas y demostro después de ser evaluado, que
los estudiantes participantes en el curso al final del mismo, poseian
conocimientos basicos sobre la guitarra clasica. Demostré a su vez, la
factibilidad de facilitar la ensefianza musical, fuera de los medios
tradicionales, abriendo un nuevo camino a la ensefianza de los instrumentos
musicales y la ensefianza de la musica a distancia. Este proyecto fue
realizado en México y fue dirigido a personas particulares cuyo interés fuere

aprender nociones basicas de guitarra.

Colombia también ha dado un paso al frente al incorporar elementos

TIC en sus procesos de ensefianza aprendizaje. La fundacion Gabriel




Piedrahita Uribe, ha creado un portal web llamado EDUTEKA, destinado a la
ensenanza interactiva, presentando herramientas para catedras especificas,
asi como enlaces y servicios de buscadores para temas relacionados con un
topico escolar especial; en el caso de la musica, hace referencia a distintos
software que pueden ser empleados en las instituciones educativas con
apoyo en las TIC, abriendo un panorama nuevo e interesante a los

estudiantes de los niveles de Primaria del sistema educativo colombiano.

Un caso de especial atencion es la forma como se desarrolla la
ensefanza musical en Espafia; tal como se aprecia en la pagina de internet
del Conservatorio de musica Pablo Sorozabal, esta va acompaiada
literalmente de las TIC; a través de paginas web, escuelas virtuales,
software especializado entre otras cosas. Diferentes instituciones utilizan
estos medios informaticos para aprovechar el desarrollo de diferentes
objetivos, los estudiantes de distintos afios de ESO (Educacién Secundaria
Obligatoria) publican sus trabajos musicales en paginas de internet, realizan
festivales y jornadas de criticas musicales a traves de foros, incluso, publican

sus trabajos de fin de trimestre en los blog.

Fernandez (2008), en su trabajo “Creando un Karaoke” integrando las
TIC y el canto en alumnos de cuarto en un colegio de Madrid, destaca entre
algunas cosas la variedad de factores positivos que aporta la utilizacion de
las TIC dentro de su propuesta; ademas de haber logrado el objetivo de

hacer cantar a los estudiantes, proceso obligatorio en el colegio donde




desarrollé su propuesta, la integracion de nuevas habilidades en los

estudiantes para buscar y transformar los archivos necesarios para la
ejecucion de la cancidn; ademas, el logro de los objetivos se desarrollaron en
un ambiente de alegria, trabajo en equipo y respeto ante las interpretaciones
de los demas grupos. Esta herramienta fue aplicada a los estudiantes del

cuarto de la Educaciéon Secundaria Obligatoria (ESO) en Espania.

El trabajo de Pascual (2005), ha brindado varios aportes a la
ensefianza musical. Su proyecto La Batuta Magica, envuelve una serie de
recursos integrando como textos convencionales, TIC y programas radiales.
El proyecto abarca todos los afios de la Educaciéon Primaria (EP) y la
Educacién Secundaria Obligatoria (ESO) asi como todos los temas
musicales del programa educativo. El software La Batuta Magica, brinda
informacién acerca de la historia de los instrumentos musicales, su
clasificacién y ubicacion dentro de una orquesta sinfénica. Contiene videos y
audiciones con el significado musical, datos biograficos de algunas
personalidades célebres en la musica. Incluye videos y sonidos musicales.
Tiene cuentos musicalizados. Permite recoger los resultados alcanzados por
los nifios en la interaccion con el Software; Contiene ademas un amplio
material de consulta para los maestros, cubriendo de esta manera el ambito
escolar virtual para los nifios, nifias y jévenes pertenecientes al sistema

educativo espafiol.
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Estas formas novedosas de desarrollar programas educativos,
rompiendo los paradigmas de la escuela tradicional (Lacueva, 2000), se
estan desarrollando en forma paralela o simultanea al sistema tradicional,
han sido definida por Contreras et al (2005), como aprendizajes combinados
y consisten en la integracion eficaz de dos componentes: la ensefianza
presencial y la tecnologia no presencial. Este modelo intenta generar un
aprendizaje que influya positivamente en el estudiante y que a su vez mejore
la calidad de ensefianza y los costos (factores tiempo y dinero) destinados a

ello.

En el sitio de internet del Conservatorio Profesional de Musica, Pablo
Sorozabal de Puerto Llano, localidad de la provincia espaiola de Ciudad
Real, se puede apreciar el significativo uso de las TIC en el area de musica.
Software interactivo, clases virtuales, cursos especializados, lectura musical,
interpretacion musical, videos, enlaces y otros recursos que demuestran la
eficacia del uso de las TIC en el sistema educativo. En este conservatorio los
profesores disefiaron una herramienta pedagdgica interactiva denominada
La Voz y Los Instrumentos, software destinado al conocimiento de las
diferentes familias de instrumentos musicales, asi como el instrumento
humano de la Voz. Este software se encuentra disponible al publico a través
del internet de manera libre; es una versién en aplicacién Java, no permite

ser descargado, sino que se ejecuta desde su propio portal.
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El Software surge de la inquietud de los profesores del Conservatorio
de acercar en la mayor medida posible las especialidades que se imparten
alli. El objetivo principal de este software, tal como lo expresa Muiiz Adolfo,
director del conservatorio profesional de musica, es presentar a los futuros
estudiantes una idea de los instrumentos productores de sonido que son
objeto de estudio antes de formalizar su inscripcion, asi, estos puedan
identificar previamente la inclinacion musical que presenten hacia
determinado instrumento y tener mas clara su eleccién al momento de

ingresar en el conservatorio de musica Pablo Sorozabal.

En Venezuela se estan usando estas herramientas TIC en algunos
programas educativos, como el programa de matematicas interactivas entre
otros. Fuenmayor y Salazar (2001), expresan entre otras cosas, que
Venezuela requiere insertarse de manera exitosa en la Sociedad del
conocimiento, y para ello debe incorporarse en las nuevas tecnologias

adaptandolas al sistema educativo vigente.

El Software Educativo La Orquesta Sinfénica, pretende entre otras
cosas suplir el vacio que en muchas instituciones educativas existe en
relacion a especialistas en musica. La herramienta presenta una historia
basica sobre los instrumentos musicales, sus sonidos, su clasificacion;
presenta una pequena biografia de algunos de los maximos intérpretes de la
musica mundial, un glosario de términos y una sesién de evaluaciéon, que

permitira el avance individualizado del estudiante dentro de la misma
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herramienta, haciendo posible a su vez, el aprendizaje autorregulado por
parte del estudiante a través de las TIC, definido este, como la participacion
activa del sujeto en pro de las metas u objetivos propuestos y su accién se
fundamenta en la activaciéon conjunta de una motivacién intrinseca, una alta
habilidad metacognitiva y una clara concepcion constructiva del aprendizaje,
tal como lo expresan algunos autores citados en Martinez y
Rabanaque,(2008) como Boekaerts, (2002); Martinez-Fernandez, (2004,
2007); Pintrich, (2004); Vermunt y Vermetten, (2004); Zimmerman, (1989,

2002)

El software La Orquesta sinfénica puede aprovechar los recursos
fisicos de los laboratorios de computacion sin conexion a internet, ya que el
mismo se ejecuta desde la misma unidad de almacenamiento en que se
encuentre, un pendriver, un cd o un disco duro; de esta manera, el software
puede ser utilizado por los docentes del aula con la compaiiia del
especialista en musica y lograr el desarrollo del objetivo planteado en el

programa.

Descripcion de la Solucién Seleccionada

Para superar la situacion problema descrita en este estudio, se disené
y aplicé un programa de aprendizaje basado en el software educativo La
Orquesta Sinfonica, software original del autor, con el fin de mejorar el nivel

de rendimiento de los estudiantes en el area de Educacion Musical.
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Plan de accién
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Blogque

Objetivo

FamAtion Sesion Especifico Estrategias Materiales
1. Pretest 1 Determinar el  Inicio: Se dieron las indicaciones Pizarra
nivel de del contenido de la prueba y la
conocimiento  forma de responderla Tiza
previo de los
Instrumentos  Desarrollo: Ejecucion de la Lépiz
Musicales prueba pretest
Papel
Cierre: Se recogieron las
pruebas
2.Herramientas 2 Determinar el  -Inicio: Pizarra
TIC en musica nivel de Exploracién de conocimientos
conocimiento  previos a través de la técnicade Tiza
de la pregunta.
herramientas  Desarrollo: Marcadores
TIC y su uso
en la -Procedimiento de analisis Fotocopias
educacion. estructural para determinar el
significado de palabras a utilizar Video Beam
(TIC, Software)
Hojas
-Practica guiada en pequerios
grupos, identificacion de las Blancas
herramientas a utilizar.
Lapices

-Practica independiente:
identificacién de los equipos
electrénicos a usar para

determinar el nivel de dominio en

uso de recursos informaticos.

-Cierre:

Lluvia de ideas que recogen los
términos a utilizar durante el
programa y su significado.

(Tabla Continua)
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Materiales
Bloque Sesion Objetivo Estrategias
Tematico Especifico Pizarra
3. Sonidos de 3 Determinar el  -Inicio: Audicién de una obra Tiza
Instrumentos nivel de musical. Marcadores
Musicales conocimiento Equipo de
de - Desarrollo: Practica en grupos  Sonido
instrumentos  para identificar la mayor cantidad Disco
musicales, de instrumentos musicales enla Compacto
sonidos. audicion de |la obra musical Tarjetas con
realizando un pequefio dibujo dibujos
sobre el mismo. Practica guiada: Caja de
Identificacién sonora de los Cartén
timbres musicales: agudo, grave Hojas
y central; en equipos, identificar Blancas
sonidos de instrumentos con Colores
esas caracteristicas. Lapiz
-Cierre: Actividad recreativa:
extraer al azar dibujos de
instrumentos de una caja y
verificar si fue ejecutado en la
obra musical inicialmente
escuchada.
4. Uso de los 4 Utilizar Inicio: Exploracion sobre los Computador
equipos de correctamente conceptos basicos de con sus
computacion los accesorios informéatica, a través de accesorios

del
computador y
conocer la
ubicacion del
software
musical

preguntas simples.

Desarrollo: Encendido del
computador

Manejo y dominio del ratdn
Hacer clic y doble clic

Abrir y cerrar ventanas

Ubicar la direccién donde se
encuentra el Software Musical.

Cierre: describir brevemente las
acciones para encender el
computador, manejo del ratdn,
buscar informacion dentro del
equipo, abrir y cerrar ventanas.

(Tabla Continua)
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Bloque Objetivo
Tematico Sesion Especifico Estrategias Materiales
5.Conocimiento 5 Conocer las Inicio: Refuerzo de la sesién Computador
del Software estructura del  anterior a fin de solidificar la ruta Cornetas
Musical; Software para de ubicacién del Software Video Beam
Moédulos 4,5 y su correcto Musical.
48 uso Desarrollo:
Explicacion directa acerca del
uso del Software Musical y de
los Médulos.
Practica guiada: Apertura de los
modulos 4, 5y 7 del Software.
Revision de la informacion de
cada modulo, especialmente el
modulo (4) de ayuda y del (5)
glosario,
Lectura individual de un texto
escogido libremente dentro de
cualquier modulo y busqueda de
palabras desconocidas en el
Glosario.
Cierre: repaso de las acciones
realizadas, identificando en una
lluvia de ideas, los nombres de
los modulos del software y la
informacién que alli se guarda.
6. Uso del 6 Identificar las  Inicio: Exploracion Sobre el nivel Computador
Software caracteristicas de conocimiento de los Hojas
Musical. principales de interpretes clasicos y sobre la Blancas
Médulos 1y 3 la orquesta Orquesta Sinfonica. Léapiz
sinfonica, su ~ Desarrollo: Navegacion guiada  Software
historia, su sobre el médulo 1y 3, haciendo  Musical
evolucién y los refuerzo en los conceptos
maestros existentes.
considerados  Cierre: Elaboracién por equipos
sus maximos  de unresumen, donde plasmen
Interpretes la informacién captada del

software

(Tabla Continua)
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Blogue Sesion Objetivo Estrategias
Tematico Especifico Materiales
7 Uso del T Identificar Inicio: introduccién sobre las Equipos de
Software visual y familias de instrumentos computacién
Musical. auditivamente existentes y su clasificacién Cornetas y
Médulos 2 los cables
Instrumentos  Desarrollo: Apertura y audifonos
pertenecientes navegacion por el médulo 2,
acadaunade utilizando el total del contenido,
las familias sus sonidos y sus imagenes.
Cierre: Actividad: con el monitor
apagado, se pondra en
reproduccién la base archivada
de sonidos de los instrumentos,
y los estudiantes deberan
identificar el mayor nimero de
ellos. El que realice de primero
10 aciertos gana.
8. Uso del 8 Identificar el Inicio: Exposicién sobre la forma Equipos de
Médulo 6 nivel de logro  en que se maneja la Computacion
Evaluacion del através dela autoevaluacién, discusién de las
Software autoevaluacion normas para la aplicacion de la
presente en el misma y participacion del nivel
software minimo de aprobacién de la
misma.
Desarrollo: de forma individual
los estudiantes realizaran la
autoevaluacion ubicada en el
maédulo 6 del software.
Cierre: se discutiran los
resultados de la evaluacion a
través de participaciones
individuales que expresen las
dificultades encontradas en la
realizacidon de la actividad
9. Postest 9 Determinar el  Inicio: Se dieron las indicaciones Pizarra

nivel de
conocimiento
adquirido
sobre los
Instrumentos
Musicales

del contenido de la prueba y la
forma de responderla Tiza

Desarrollo: Ejecucién de la Lapiz
prueba pretest

Papel
Cierre: Se recogieron las
pruebas
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Informe de las acciones tomadas

La implementacion de programa de intervencién, se realizé durante la
clase de musica, estipulada en una hora de cuarenta y cinco minutos
semanal, pero a su vez también ocupd la carga horaria de computacion y de
su laboratorio cuya duracién es de una hora de cuarenta y cinco minutos
semanal. En acuerdo con el docente del aula y el especialista de
computacion, se logro realizar dos sesiones por semana, asi, se realizaron
siete sesiones con una duracion de dos horas cada una, por lo cual, el
programa se desarroll6 en siete dias comprendidos en un lapso de tres
semanas y media

Previo a la aplicacion del programa, se procuré incentivar a los
estudiantes en el desarrollo de nuevas formas de ensefianza de contenidos,
utilizando medios diferentes a los conocidos por ellos; a pesar de que la
motivacion por la clase de musica ya de por si es grande, se establecieron
lineamientos de accion durante su desarrollo.

También se contd con la colaboracién el profesor del curso y del
especialista en informatica, para la pronta movilizacién del estudiantado del
aula clases al laboratorio de computacién, contribuyendo a la menor cantidad
de pérdida de tiempo

Se extendié la invitacion a los estudiantes que tenian instrumentos
musicales los llevaran a la institucién a fin de realizar comparaciones fisicas y

sonoras entre ellos; durante la realizacion de las sesiones, se contd con la
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participacion activa de la maestra del grado en las actividades que se
realizaron, permitiendo con ello, un mejor aprovechamiento del tiempo en

cada sesion.

Las sesiones del programa de intervencién se desarrollaron en dos
etapas o blogues. Uno de exploracion y ubicacion de los conocimientos de
los estudiantes en cuanto a las TIC, manejo de equipos de computacion y
conceptos musicales previos y, otro de ejecucién de las acciones del
programa en si, tales como el desarrollo de los mddulos y las practicas
guiadas. En los parrafos siguientes se describen detalladamente la ejecucion
de cada una de las sesiones del programa de intervencion.

Bloque 1. Exploracién y Ubicacién de Conocimientos

Sesién 1

Objetivo: Determinar el nivel de los conocimientos previos sobre los
instrumentos musicales.

Inicio: Se les explico a los estudiantes el contenido de la prueba y de
la forma de responderla.

Desarrollo: Se repartié la prueba y los estudiantes y se comenzé la
realizacion de la prueba. Se respondieron las preguntas e inquietudes que
los estudiantes presentaron sobre la prueba y se dio el tiempo necesario

para sus respuestas.
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Cierre: Finalizado el tiempo destinado al desarrollo de la prueba, se
procedi6 a la recoleccién de las mismas, agradeciendo a los estudiantes la
colaboracion prestada

Sesién 2

Objetivo: Determinar el nivel de conocimiento de herramientas TIC.

Inicio: Se comenzé por darles a conocer a los estudiantes que serian
instruidos en el uso de herramientas TIC, para lo cual se les preguntd
libremente si conocian el significado de las siglas TIC; se escribieron como
ejemplo en la pizarra las siglas, ONU, OPEP y PDV. Aquellos estudiantes
que acertaron la respuesta se les pregunto en que forma pudieron reconocer
el significado de las siglas

Desarrollo: Se procedié a desglosar la sigla TIC en cada una de sus
letras indicando su significado. A través de una presentacién power point en
el video beam, se mostraron algunos ejemplos de herramientas TIC como la
enciclopedia Encarta de la Microsoft Company, asi mismo, se hizo con la
palabra Software, haciendo énfasis en el uso de recursos audiovisuales y
electrénicos para el desarrollo de estas tecnologias, tal como se estaba
haciendo con el video beam.

Practica Independiente: se les pidié a los estudiantes que en hojas
blancas representaran los equipos necesarios para el uso de las
herramientas TIC dentro del aula, asi como identificar, cuales de ellos, habia

dentro de la institucion educativa.



Cierre: Con la técnica de la lluvia de ideas, se recogieron los
principales conceptos discutidos en la clase y su posible uso dentro del
quehacer educativo.

Sesién 3:

Objetivo: Determinar el nivel de conocimiento de instrumentos y
sonidos musicales.

Inicio: Se invitd a los nifios a escuchar con la mayor atencién posible,
una obra musical del célebre compositor Wolfan Amadeus Mozart, llamada
Sinfonia N° 40 en sol menor, utilizando el equipo de sonido del aula de clase,
los estudiantes se dispusieron inmediatamente de manera atenta a escuchar
la obra musical.

Desarrollo: al terminar la audicién de la obra musical, se procedié a
explicar a los estudiantes las caracteristicas de los sonidos con relacidén a su
altura o tono, clasificandolo como Agudos, Medios o Centrales y Bajos o
graves; luego se pidié a los estudiantes que tomaran sus utiles escolares,
hojas blancas, lapices, colores, y se reunieran en equipos para identificar
segun lo escuchado, y segun sus propios conocimientos, la mayor cantidad
de instrumentos musicales; si conocian solo el nombre, debian escribir la
caracteristica que le permitié identificarlo, y si conocia como era, debian
dibujarlo.

Cierre: Actividad recreativa: Permaneciendo en los equipos formados,
se procedié a sacar de una caja previamente ubicada dentro del aula, en

forma aleatoria, dibujos de distintos instrumentos musicales y se les pidi6 a




68

los estudiantes identificar el instrumento y decir si podia reconocer el sonido
del mismo dentro de la obra escuchada, aquel equipo que lograra mas

aciertos seria el ganador de la actividad.

Sesion 4

Objetivo: Utilizar correctamente los equipos de computacién y sus
accesorios.

Inicio: Ya trasladados al laboratorio de computacion de la institucion,
se les informé a los estudiantes las normas de uso y permanencia en el
laboratorio y se les explicod la razdn de recibir las préximas clases en dicho
lugar. Posteriormente se procedié a indagar el nivel de dominio de los
estudiantes con respecto a los equipos de computacién y su uso a través de
preguntas simple de identificacién como por ejemplo: ¢ Qué es el raton?
¢, Qué quiere decir la frase Hacer clic? Entre otras y verificar asi, el dominio
de los equipos de computacién a utilizar, el cual resulté satisfactorio.

Desarrollo: se procedié a encender los computadores y a través de
instrucciones simples se hizo repaso de las funciones basicas del uso de los
equipos de computacién. Se realizaron ejercicios de apertura y cierre de
ventanas, hacer clic derecho e izquierdo, ubicacién de las carpetas y la
ubicacion de la herramienta pedagdgica que seria utilizada en la clase de
musica.

Cierre: se realizé repaso de las actividades mas relevantes en el uso

de los equipos de computacién, apertura y cierre de ventanas, carpetas y
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directorios; se cerraron todas la ventanas y partiendo de alli, ubicaron la
carpeta donde se encuentra el software usado, también se repasoé las
funciones del ratén, los términos de arrastrar, cortar, pegar, hacer clic y la
manera correcta de encender y apagar los equipos.

Bloque 2. Ejecucion del Programa de intervencién. Uso de la
herramienta pedagdgica el software La Orquesta Sinfonica.

Sesién 5

Objetivo: Conocer la estructura del Software Musical La Orquesta
Sinfonica.

Inicio: Se partié de un breve repaso de la ultima sesién, a fin de tener
clara la ubicacion del Software dentro de la maquina.

Desarrollo: Ya teniendo la ubicacién de la herramienta TIC, se
procedio a ejecutar el archivo de arranque del software y a observar las
ventanas y los sonidos que alli aparecen. Se guiaron a través de los botones
y ventanas emergentes dentro de la aplicacion, haciendo una explicacion de
sus contenidos; se hizo hincapié en el uso de los Médulos 4 (Ayuda) donde
encuentran la forma de navegar a través del software sin la ayuda de un
instructor y los requerimientos fisicos del computador para ejecutar el
software; Modulo 5 (Glosario) que encierra el total de las frases, conceptos y
términos musicales que contiene el software, organizados alfabéticamente vy,

el Modulo 7 (Salir) que a través de una seleccidn dicotdémica, Si o No,
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ejecuta la acciéon de abandonar el software o regresar a la pantalla principal.
Estos son los médulos de navegacion y ayuda del software.

Cierre: Se realiz6 una actividad de ubicacién, en la cual a través del
video beam, se proyectd una palabra, la cual debié ser buscada dentro de los
modulos estudiados. La actividad fue individual y el estudiante que obtuvo
mas aciertos resulté ganador.

Sesion 6

Objetivo: Identificar las Caracteristicas de la Orquesta Sinfénica y los
principales representantes de la musica clasica.

Inicio: Se realiz6 una pequena exploraciéon en cuanto al conocimiento
previo sobre la orquesta sinfonica y de sus principales intérpretes a través de
preguntas sencillas.

Desarrollo: Navegacion guiada a través del Médulo 1 y sus paginas,
donde se encuentra la informacién sobre la historia de la orquesta sinfénica.
Se reforzé el contenido del médulo con explicaciones. llustraciones y
audicién de obras clasicas interpretadas por grupos orquestales. De la misma
manera se hizo con los personajes considerados por la critica musical como
Los grandes Intérpretes de la musica clasica orquestal, ubicados en el
médulo 3.

Cierre: Se procedio a apagar los equipos y se organizaron en grupos
de trabajos e hicieron una hoja resumen sobre la informacién que les fue

presentada;
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Sesion 7

Objetivo: Identificar visual y auditivamente los instrumentos musicales
y su ubicacién dentro de las familias de instrumentos.

Inicio: Se hizo una breve exposicién sobre la necesidad de clasificar
los instrumentos musicales para mejorar su estudio. Posterior a ello se pidié
abrir la herramienta TIC y ejecutar el médulo 2, para terminar la exposicion
con el nombramiento de las cuatro familias de instrumentos existentes.

Desarrollo: se utilizé de forma guiada cada uno de los cuatro
submaédulos del médulo 2 y sus subdivisiones; se fue discutiendo la
informacién existente, haciendo refuerzo auditivo de cada uno de los
instrumentos musicales existentes dentro de la clasificaciéon, asi como de
otros que no se encuentran alli, pero también pertenecen a dichas familias,
tales como los instrumentos tipicos de nuestro pais (el cuatro, la bandola,
etcétera...)

Cierre: Se realiz6 una actividad de reconocimiento auditivo. Se
procedio a apagar todos los monitores y se hizo ejecucion de los sonidos del
modulo de instrumentos y sus familias, de manera aleatoria dando
oportunidad para que el estudiante lo identificara de manera correcta. Aquel
estudiante que identifico correctamente el mayor numero de instrumentos
resulto ser el ganador de la actividad.

Sesién 8

Objetivo: Determinar el nivel de logro de los contenidos del software
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Inicio: Se realizé exposicién previa de las normas a seguir para la
realizacion de la autoevaluacion y se repasé la forma de avanzar a través del
maédulo.

Desarrollo: Se procedié a dar inicio a la ejecuciéon del médulo de
Evaluacién de la herramienta TIC, dando el tiempo y espacio suficiente a que
cada estudiante realice el test alli presente.

Cierre: Se hizo una discusion de los resultados de la autoevaluacion,
verificando el nivel de logro emitido por la herramienta TIC: cada estudiante
realizo una breve exposicion de como le parecioé la actividad y del resultado
de la misma, de igual forma expreso las causas por las cuales no logro el
total de los aciertos.

Sesién 9.

Objetivo: Determinar el nivel de conocimiento adquirido sobre los
instrumentos musicales de la orquesta sinfénica.

Inicio: Se les explico a los estudiantes el contenido de la prueba y la
forma de responderia.

Desarrollo: Se repartio la prueba y los estudiantes y se comenzo la
realizacién de la prueba. Se respondieron las preguntas e inquietudes que
los estudiantes presentaron sobre |la prueba y se dio el tiempo necesario
para sus respuestas.

Cierre: Finalizado el tiempo destinado al desarrollo de la prueba, se
procedié a la recoleccién de las mismas, agradeciendo a los estudiantes la

colaboracién prestada
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La aplicacién del programa de intervencién se realizé en el tiempo
estipulado para hacerlo sin ningun tipo de inconveniente. La total
colaboracién de la maestra del grado y del especialista en informatica de la
institucién propicié un ambiente agradable en la ejecucién del programa de
intervencion.

La experiencia del autor dentro del campo musical, permitié mantener
a los estudiantes en un estado de estimulacién positivo con la ejecucion de
instrumentos en vivo, uso de videos con ejecutantes de distintos
instrumentos, siendo este ambiente favorable para el desarrollo de este
programa de intervencion.

Finalizado el programa de intervencién, en la sesion 9, se procedié a

la aplicacién del post-test a fin de determinar los logros del mismo.




Capitulo 5. Resultados

Este capitulo se presenta en cuatro secciones: Resultados, discusién
de los resultados, recomendaciones y difusion. En las dos primeras
secciones, se dan a conocer los resultados de intervencién asi como la
discusién de estos con otras investigaciones; posteriormente se dan las
recomendaciones a seguir y los planes de difusién del presente trabajo para
dar el aporte significativo al proceso educativo de los estudiantes del sistema
de educacion basica.

Resultados

La situacion a resolver en este trabajo fue: ¢ El nivel de rendimiento de
los estudiantes de quinto grado de Educacion Primaria de una escuela
catélica mejora con la utilizacién de un Programa de Aprendizaje basado en
un Software educativo en el area de Educacion Musical?, de alli que se
formulara el objetivo general de la siguiente manera: Mejorar el nivel de
informacién de los estudiantes de quinto grado de Educacién Primaria en
educacion musical mediante la aplicacion de un Programa de Aprendizaje
basado en un software educativo referido a la orquesta sinfénica y sus
instrumentos.

Para el logro de este objetivo general, se realizaron las acciones
previas a la aplicacion de la solucién que permitiera alcanzar dicho objetivo.

A través de un pretest, se determiné el nivel de conocimiento y manejo por
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parte del grupo en estudio sobre los instrumentos musicales y la orquesta
sinfonica. (Ver tabla 9)

Posteriormente, basado en la teoria consultada y la investigacion
realizada, se procedio al disefio de un plan de intervencion, estructurado en
siete sesiones de aprendizaje y ensefianza directa que se dividid en 3 fases:
una de exploracién de conocimientos de estrategias TIC y de uso correcto
del computador; una segunda fase en la exploracién del conocimiento de los
instrumentos musicales, sus formas, sus sonidos, sus familias con la
utilizacion del software educativo seleccionado y una tercera fase, en la
ejecucion y uso de la estrategia desarrollada para el logro del objetivo
planteado, asi como su posterior evaluacion.

La realizacion de estas sesiones de trabajo, dieron lugar a
modificaciones en el desarrollo cotidiano de las clases del grupo
seleccionado; se cambié tanto su ambiente de clase (aula) como la
estrategia, con el fin de incluir el elemento motivacional necesario para el
logro de aprendizajes efectivos y significativos.

Se aplico a los estudiantes un postest, con el fin de verificar si se
encontraron diferencias significativas en los estudiantes antes y después de
la aplicacion del programa de aprendizaje, ver tablas 9 y 10.

Finalmente, para verificar el impacto del mismo y las posibles
diferencias en los resultados, se aplicé la prueba t de Student para muestras
relacionadas; El resultado obtenido de la aplicacién de esta prueba se

puede apreciar en la tabla 11.



Tabla 9

Resultados de la prueba Pretest y Postest

Calificacion

Calificacion

Estudiantes PRETEST Apreciacion POSTEST Apreciacion
1 4 Deficiente 12 Bueno
2 5 Deficiente 12 Bueno
3 6 Deficiente 11 Bueno
4 7 Suficiente 10 Bueno
5 2 Muy Deficiente 10 Bueno
6 14 Muy Bueno 15 Muy Bueno
7 2 Muy Deficiente 12 Bueno
8 7 Suficiente 14 Muy Bueno
9 3 Muy Deficiente 12 Bueno
10 3 Muy Deficiente 11 Bueno
11 4 Deficiente 14 Muy Bueno
12 3 Muy Deficiente 13 Muy Bueno
13 3 Muy Deficiente 12 Bueno
14 3 Muy Deficiente 11 Bueno
15 5 Deficiente 12 Bueno
16 6 Deficiente 12 Bueno
17 6 Deficiente 10 Bueno
18 13 Muy Bueno 15 Muy Bueno
19 4 Deficiente 11 Bueno
20 4 Deficiente 12 Bueno
21 5 Deficiente 12 Bueno
22 3 Muy Deficiente 10 Bueno
23 5 Deficiente 13 Muy Bueno
24 5 Deficiente 11 Bueno
25 3 Muy Deficiente 10 Bueno
26 5 Deficiente 13 Muy Bueno
27 - Deficiente 12 Bueno
28 4 Deficiente 11 Bueno
29 4 Deficiente 13 Muy Bueno
30 4 Deficiente 13 Muy Bueno
31 4 Deficiente 14 Muy Bueno
32 4 Deficiente 13 Muy Bueno
33 B Deficiente 12 Bueno
34 3 Muy Deficiente 12 Bueno
35 4 Deficiente 13 Muy Bueno
36 3 Muy Deficiente 13 Muy Bueno
37 4 Deficiente 14 Muy Bueno
38 13 Muy Bueno 15 Muy Bueno
39 3 Muy Deficiente 12 Bueno
40 3 Muy Deficiente 10 Bueno

Fuente: Resultados de la Prueba pretest y postest aplicada a los estudiantes del

quinto grado antes y después del programa de intervencion.
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Tabla 10

Medias, Desviacion Estandar y Error Estandar de las Medias de los Puntajes
Obtenidos en el Pretest y el Postest

Pruebas X n DE ES
Pretest 4,775 40 2,62 0,41
Postest 121705 40 1,66 0,26

X= Media

n= Numero de casos
DE= Desviacion Tipica
ES= Error Estandar

Los resultados del pretest y el postest, permiten observar como la
media se elevé en 7, 4 puntos (X= 12,175) con relacién a la media de pretest
(X=4,775).

Tomando como referencia las categorias descritas en el capitulo 3,
donde la media de (X=4,775) del pretest es ubicada dentro de la categoria de
evaluacién deficiente, y posterior a la aplicacién del programa de
aprendizaje, la media del postest se elevd a 12,175 (X= 12,175) ubicandose
dentro de la categoria evaluativa bueno, se puede afirmar que la aplicacion
del programa de intervencion, elevo la media aritmética del promedio de la
muestra evaluada.

Se aplico la prueba de t Student para muestras relacionadas, ya que
las dos medias han sido extraidas de observaciones consecutivas en los
mismos sujetos en dos situaciones diferentes (pretest y postest), asi, se

comparan los valores de cada individuo y se aplica una prueba ¢ para datos




conocimientos basicos sobre guitarra, después de haber implementado su
curso on line. El trabajo de Fernandez (2008) sobre la implementacién de un
karaoke apoyado en las TIC, demostré la eficacia al lograr con el objetivo
obligado de hacer cantar a los estudiantes, que de otra forma o
implementacion, no habian resultado tan fructiferos.

El programa de intervencion desarrollado y aplicado en esta
investigacion, logré cubrir la expectativa planteada al inicio de la misma y se
pudo observar, como la motivacion e interés por parte de los estudiantes
para la clase de musica, se elevé significativamente en comparacién con las
primeras reacciones al inicio de la investigacion. La expectativa por la
novedad en el uso de la herramienta TIC y la implementacién de la misma,
incentivé a los estudiantes al proceso de aprendizaje musical que se percibié
en los resultados del post test, donde se pudo apreciar la diferencia
significativa de dichos resultados con relacién al inicio de la investigacion.

El profesor especialista en computacion, reporto el asiduo interés por
los estudiantes de realizar actividades musicales del software educativo
instalado en las computadoras del colegio, incluso, algunos estudiantes
fungian como instructores a otros estudiantes de grados distintos al tomado
como muestra. También se reporté una creciente demanda del aprendizaje
de la ejecucién de instrumentos musicales, la cual llevo a las autoridades del
colegio a la contratacion de un musico que impartiera ensefianza en este

campo.




El desarrollo y aplicacién de nuevas tecnologias y de herramientas
TIC, a medida que se vayan incluyendo en las escuelas, iran logrando que el
estudiante se incorpore de una manera mas activa a su proceso de
aprendizaje. La implementacion de esta herramienta TIC en el area de
musica demostré ser efectiva, dando respuesta positiva a la interrogante
planteada en el objetivo general y claramente comprobada en las pruebas
realizadas, brindando una opcién mas al proceso de ensefianza de la musica
en las instituciones educativas a nivel primario.

Recomendaciones

Realizar mas investigaciones sobre esta area que, en cierta forma ha
sido si se quiere descuidada por parte de las autoridades educativas, y en el
pais, queda evidenciado a través de los escasos trabajos existentes sobre el
area de educacion musical a nivel de educacion primaria.

Implementar programas de intervencion en otros objetivos musicales
en distintos grados, debido al éxito obtenido en esta y otras investigaciones
donde han sido aplicados dichos programas de intervencion y TIC, donde la
carencia del recurso humano (especialista en musica) hace que el docente
de aula, no estimule, desvirtué o sencillamente suprima el contenido musical,
coartando con ello, la creatividad del estudiante y el estimulo hacia las
aptitudes que los estudiantes puedan tener en el area musical.

Capacitar a los docentes de aula en la utilizacién de aprendizajes

combinados, incluyéndoles en seminarios de innovacién de tecnologias,
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estrategias TIC, entre otros, para que puedan implementar las bondades de
estas herramientas en el caso de carecer de los conocimientos especificos
que sean requeridos en ese momento, como el caso de musica sin
especialista, asi el docente podra manejar dichos contenidos a través de
estas estrategias y dara respuesta eficaz a las exigencias del programa
oficial.

Difusion

Se daran a conocer los resultados de esta investigaciéon en dos
formas: 1) Interna: la cual se realizara a través de una exposicién a los
docentes y autoridades educativas de la institucion seleccionada para esta
investigacion y, 2) Externa: se propondra a los entes gubernamentales
encargados del area educativa, la revision de la presente investigacion, a fin
de evaluar la posibilidad de aplicar el programa de intervencion en forma
masiva. Por otra parte, se realizara la presentacion de la estrategia de
solucién creada para esta investigacion a los entes difusores de la musica,
Orquestas Sinfénicas, escuelas de musica, entre otras, para que sea
evaluado por ellos, a fin de buscar los recursos necesarios para la
distribucion del software musical La Orquesta Sinfénica.

A través de la biblioteca de la Universidad Catdlica Andrés Bello, esta
investigacion podra ser referenciada como consulta en investigaciones

posteriores
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ANEXO A
Escala de Estimacion




Escala de estimacion en la observacion de la clase

1 El dominio sobre el tema de la Orquesta Sinfénica por parte del profesor

es:
Bueno Regular Deficiente

2 El docente aborda con seguridad los conocimientos musicales que exige el

programa para el desarrollo del objetivo de una manera:
Bueno Regular Deficiente
3 El uso del tiempo para desarrollar el el objetivo por parte del docente es

Bueno Regular Deficiente

4 La utilizacion de herramientas y recursos pedagogicos por parte del

docente en el desarrollo del objetivo de la orquesta sinfénica es
Bueno - Regular ___ Deficiente

5 El interés que muestra el estudiante mientras se desarrolla la clase es
Bueno —— Regular____ Deficiente

6 La participacion del estudiante en el desarrollo de la clase es
Bueno - Regular ___ Deficiente

7 El interés del estudiante por conocer sobre los instrumentos de la orquesta

es

Bueno Regular Deficiente
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8 la conducta y la motivacién del estudiante durante el desarrollo de la clase

es

Bueno Regular Deficiente




ANEXO C
Cuestionario de Diagnostico al Estudiante
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Cuestionario al estudiante
1 ¢ El desarrollo de la clase te parecié ameno, agradable?

Si No No sabe

2 ; Descubriste las diferencias entre los instrumentos que integran la

Orquesta Sinfénica?

Si No No sabe

3 ¢ Escuchaste los diferentes sonidos de los instrumentos de la Orquesta

sinfénica. Te gustaron?

Si No No sabe

4 ; Sabes diferenciar las familias de la Orquesta Sinfénica?

Si No No sabe

5 ¢ Conoces la diferencia entre los Instrumento de viento madera y viento

metal?

Si No No sabe

6 ¢conoces la historia de los instrumentos de la orquesta sinfonica?

Si No No sabe
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ANEXO D
Prueba Pre test y Postest
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Prueba de Pretest y Postest.

Nombre del Estudiante:

Edad: Grado:

EJEMPLO:

¢ El instrumento llamado Gong pertenece a la familia de instrumentos
de?

. Percusién b) Cuerda c) Viento Metal
1. ¢, Cuédl es la agrupacion musical mas grande de todas?

a) La Banda Marcial b) La Orquesta Sinfénica c¢) La Orquesta

Tipica

2. ¢{,Coémo identificas el sonido del Violin?
a) Grave o bajo b) Agudo o alto c) Mediano o central
3. ¢ Cuantas familias de instrumentos musicales existen?
a)5 b) 3 c) 4
4. ;La flauta es un instrumento de que tipo?
a) Viento b) cuerda c) Percusion
5. ¢ Cual es el instrumento mas numeroso de la Orquesta Sinfonica?
a) Trompeta b) Violin c) Flauta
6. ¢ Cual de estos instrumentos es de Cuerda Frotada?
a) Guitarra b) Piano c) Viola
7. ¢Los instrumentos cuyo sonido se produce al ser golpeados se llaman?

a) Viento Metal b) Percusién c) Cuerda
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8. ¢ Cual de estos instrumentos pertenece a la familia de Viento Madera?
a) Tambor b) Clarinete c¢) Trombén
9. ¢ El tipo de Musica que generalmente interpreta la Orquesta Sinfénica es?
a) Clasica b) Tropical c) Bailable
10. ¢ Qué familia de instrumentos de la Orquesta Sinfénica es la mas
numerosa?
a) Percusién b) Viento Metal c) Cuerda
11. ¢ Cuédles son los instrumentos preferidos en las marchas militares?
a) Flauta y Violin  b) Trombon y Guitarra  ¢) Trompeta y Tambor
12. ¢ La tuba es un instrumento de?
a) Cuerda b) Viento c) percusion
13. ¢ Cuales de estos instrumentos tiene un timbre Agudo?
a) Trompeta y Violin b) Contrabajo y Contrafagot c) Tubay
Violonchelo
14. ¢ El mejor sitio para escuchar una Orquesta Sinfénica es?
a) Un desfile b) Un teatro o auditorio  ¢) Una cancha de
beisbol
15. ¢ El Arpa es un instrumento de?

a) Cuerda frotada b) percusién c) Cuerda pulsada
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ANEXO E
SOFTWARE EDUCATIVO “LA ORQUESTA SINFONICA’
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La herramienta seleccionada consiste en un Software interactivo, de
facil ejecucion; de requerimientos minimos para ser operado, con una
diagramacion sencilla a través de iconos, teniendo como estudiantes finales

estudiantes comprendidos entre los diez y once afos de edad.

La pantalla inicial del software contiene el mapa completo de
navegacion, a través del cual el estudiante se puede desplazar por cada uno
de los médulos y sub-médulos del mismo; con acciones sencillas como el
hacer clic con el botén del mouse o raton de la computadora, ya estara
dentro del bloque de contenidos de esta herramienta TIC. La imagen nos

permite visualizar la pantalla inicial de la herramienta seleccionada.

2 fonde wusical que escuchas se Hawa 4 Zslaciones y su auler a8 Vivaldi

~

N O -."_-;- AT o
S~ a questa \.—nujcuuu

Los modulos y los sub-médulos estan acompafnados de excelentes

interpretaciones musicales de orquestas de prestigio internacional, asi
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Médulo de Instrumentos

Comprende cuatro Sub Médulos, en los cuales se describen
basicamente los instrumentos que integran La Orquesta Sinfénica: 1)
Instrumentos de Cuerda: describe brevemente los instrumentos que forman
esta familia y asi sucesivamente los demas moédulos. 2) Instrumentos de
Percusién. 3) Instrumentos de Viento Metal; y 4) Instrumentos de Viento

Madera.

o | l;nj.\ mensical que escnchas se tlama Marcha T uica y 3w anler o vHezanl
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Modulo de Intérpretes
Se escogieron seis de los representantes mas significativos de la
musica orquestal: Beethoven, Mozart, Vivaldi, Shubert, Strauss, Haendel.

Para cada uno de ellos se presenta una muy breve resefia de su obra y
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aporte a la musica clasica y por qué son considerados, los grandes maestros

de la musica.

=t ];mL wusical que escuchas s flama Fara Zlisa y e anlew e Sealhovan
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NTERPRETES

Maédulo de Ayuda

La navegacion del software es sencilla e intuitiva; no requiere la
elaboracién de un manual del estudiante, ya que la misma diagramacién va
llevando al estudiante hacia lo que quiere buscar.

Médulo de Glosario

Contiene la definicién de los conceptos, términos e instrumentos sobre
los cuales se desarrollaron los contenidos del software. Esta definicidon es de
manera sencilla, organizada alfabéticamente en la cual el estudiante podra

ubicar cada palabra que requiera su concepto.
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Modulo, Es un menu de opciones que aparece lnego de hacer clic en
algun menu principal, en el caso » esle tener

contenido
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Médulo de Evaluacién

Se estructuré la informacién en una combinacién de preguntas de
seleccién simple y preguntas de verdadero y falso. También se incorporé un
disefo de evaluacion que permite ademas de cuantificar los resultados
obtenidos, reforzar los conocimientos adquiridos a través de mensajes
positivos y felicitacion al acertar una pregunta y correcciéon formativa en caso

de errar.

2f fondo musical gue escuchas, se flama Ode o ta Thigua 4 3 auter ¢ Feethoren
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Enter para

conlinuar...

Médulo Salir
Presenta la ventana final del software en donde el estudiante
manifestara su deseo o no de salir del programa. En caso de salir, a

continuacién seran presentados los créditos de lo contrario, regresara a la
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pantalla de navegacion principal. Durante la presentaciéon de cada modulo,
se escucha la interpretacién musical de uno de los grandes maestros de la

musica clasica estudiados en la seccién de intérpretes.
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