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Resumen
El proposito de este trabajo fue mejorar la iniciacion a la lectura de un grupo de nifios y

nifias de un centro de educacion inicial pablico nacional mediante un software educativo. La
metodologia que se utilizé fue la aplicacion de técnicas como: entrevista a los docentes sobre la
iniciacion a la lectura, aplicacion de un pretest antes de la implementacion del software
educativo a los grupos de educacién inicial a fin de determinar sus conocimientos previos, lista
de cotejo a los docentes parp validar el software educativo a utilizar, actividad final (postest) a
los alumnos a fin de medir Jos conocimientos aprendidos y la escala de estimacion para medir
los resultados del pretest y postest. El software fue seleccionado de acuerdo criterios técnicos y
estéticos que se deben tener en cuenta para un aula preescolar y fue validado con una lista de
cotejo por docentes en el arga de educacion inicial y un experto en computacion, se aplico a los
alumnos durante un periodg de un mes, durante dos horas, dos veces a la semana, en la
biblioteca de la institucion. [Los alumnos de cuatro secciones, de ambos turnos, al terminar de
utilizar el software educativio realizaron un postest, para determinar los avances que tuvieron los
nifios en la lectura luego de utilizar el programa educativo.

Con la aplicacion del software educativo se evidencié un aumento significativo en el

proceso de iniciacion en la lectura de nifios, resultd una herramienta didactica eficaz donde los
alumnos interactuaron con |a computadora, observando imagenes, letras, palabras y oraciones.

Descriptores: Inicjacion a la Lectura / Software Educativo / Educacion Inicial




Capitulo 1. Introduccion

Este capitulo consta de tres secciones las cuales describen el contexto donde
se encuentra el problema: a) descripcion del contexto, b) el escenario de trabajo de la
autora y ¢) la descripcion del rol y sus responsabilidades en el escenario de trabajo.
Descripcion del Contexto

Es una ciudad pequefia ubicada en el centro-norte del pais, en una zona de
montafia, con carreterds como vias de acceso, sin embargo pertenece al sector urbano,
sus actividades econémicas son: la agricultura; ya que cuenta con pueblos aledafios
que se dedican a ésta y la industrial. Sus habitantes poseen una situacion econémica
mixta.
Escenario del Trabajo de la Autora

Es un centro d¢ educacidn inicial, de caracter nacional, que atiende a nifios y
nifias en edades comprendidas entre tres afios y medio hasta seis afios de edad, con
cincuenta y un afios d¢ creado, ubicado en una casa amplia, que pertenecio a la
familia de los fundadores y ha sido reestructurado en diversas ocasiones por entes

gubernamentales.

La institucion brinda educacion en el subsistema inicial en dos turnos, hay

diez secciones en total; cinco en el turno de la mafiana (de siete y treinta a once y

treinta) y cinco en el turno de la tarde (de una y treinta a cinco y media), llevan por

nombre letras; A, B, G, D, E, F, G, H, I y J, con una matricula de veinticinco alumnos

por aula. El preescolar tiene cinco salones de clase para las respectivas secciones, un

salon muy pequefio para el trabajo de la psicopedagoga con los alumnos, un salén que




funciona como bibliote

cocina y una direccion

ca, ludoteca y sala de computacion, un parque amplio, una

Los nifios y nifias que asisten al preescolar poseen un nivel socioeconémico

medio, bajo y muy bajo, cabe destacar que gran parte de los alumnos se residencian

en comunidades lejanas a este municipio.

El personal que

alli labora lo conforman profesionales licenciados, técnicos

superiores y bachilleres docentes, es importante destacar que muestran ser

responsables, trabaj

res y cordiales. La estructura organizativa es de la siguiente

adI
manera: un directivo, dos asesores pedagdgicos, equipo docente: cuatro especialistas,

diez docentes titulares

biblioteca, tres docents

de aula, dos docentes adscritas a una casa hogar, una al area de

s de atencion educativa no convencional, personal

administrativo: tres se¢retarias, cinco auxiliares de aula y por tltimo el personal

obrero con tres aseadoras.

La mision del ¢

entro de educacion inicial es contribuir al aprendizaje y al

desarrollo integral de nifios sanos, participativos, creativos, espontaneos, capaces de

pensar por si mismos,
armoniosamente en dil

La vision de la

de tomar decisiones, de resolver problemas y de desenvolverse
ferentes contextos.

escuela es fomentar valores de identidad personal, cultural,

local, nacional, de respeto y cuidado del entorno, de amor por el trabajo, de libertad,

justicia, de honestidad

, de comprension, de tolerancia y convivencia.




El Rol de la Autora

La autora del estudio tiene como funcién dentro de la institucion, el cargo de
docente de atencion educativa no convencional, atendiendo a la poblacion de
nifios en edad maternal de las comunidades aledafias al colegio, la funcion es el
enlace de la escuela con la comunidad. Durante la experiencia de la autora como
maestra de grupos con|edades comprendidas entre los cinco afios y medio a seis afios,
es decir, los alumnos que salen promovidos al primer grado de educacion basica, ha
existido la inquietud y preocupacion por la problemética sobre la iniciacion en la
lectura con nifios de las edades ya referidas.

El rol de la autora fue de investigacion, con ayuda de las docentes a cargo de
los salones y la amplia experiencia como maestra de aula, se detectaron los
problemas e inconvenientes en las cuatro secciones de nifios de cinco afios y medio a
seis, y se lograron soluciones eficientes en la iniciacion del proceso de lectura. En la
biblioteca existe el area de computacion que se puede utilizar como una herramienta
eficiente para la iniciacion en la lectura a través de un software educativo.

Capitulo 2. Estudio del Problema

El presente capitulo proporciona informacion sobre la problemética ya
planteada, se divide en cinco secciones: a) enunciado del problema, b) descripcion del
problema, ¢) documentacion del problema, d) analisis de las causas y e) relacion del

problema con la literatura.




Enunciado del Problema

El problema a tesolver en este practicum es mejorar la iniciacion a la lectura

de un grupo de nifios y nifias de un centro de educacion inicial publico nacional

J poseen matricula de veinticinco nifios cada una, con su maestra de aula y auxiliares
rotativas, ya que exist¢ un déficit en la escuela de dichas asistentes. Por tanto la
responsabilidad del grupo completo recae en la docente de aula y por la alta matricula
no se realiza un trabajo individualizado con cada alumno.

Las funciones ique realizan las maestras de la institucion son: la elaboracion

del diagndstico del grupo, la elaboracion de la planificacion y/o proyecto pedagdgico

de aula a ejecutar tomando en cuenta las necesidades e intereses del grupo de nifios,
la preparacion del material didactico y elaboracion de actividades de apresto, la
revision del cuaderno de enlace y de las tareas que alli la maestra le haya asignado al
alumno y realizacién de informe trimestral de cada nifio. Tomando en cuenta que
debe realizar también ¢l trabajo administrativo, requisito que debe entregar el docente
a la direccion del plantel.

En el preescolar los nifios tienen un horario de cuatro horas diarias y una
Jornada donde realizan diversas actividades dentro de sus aulas como: desayuno o
almuerzo segun sea el horario, reunion de grupo, planificacion del nifio, trabajo libre

en los espacios de aprendizaje, trabajos en pequefios grupos, trabajos dirigidos,
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actividades de apresto y de 16gico matematico, parque, entre otras.

Los nifios y nifias de la institucion también tienen actividades extras como:

educacion fisica, misica y biblioteca; cabe destacar que los nifios y nifias asisten dos
veces por semana a la iltima de las actividades.

Por todo lo referido anteriormente el tiempo para que la docente trabaje
con los nifios es muy corto, ademas que debe ejecutar la planificacion ya establecida
y dar cumplimiento a todas las actividades, entre ellas, la de iniciacion a la lectura, la
cual representa una actividad que exige concentracion, dedicacion, disposicion,
recursos, estrategias y tiempo con cada alumno.

Existe otro aspecto que también contribuye en el aprendizaje del alumno; es el
método como la docente enseiia la iniciacion a la lectura, las estrategias y
herramientas que utiliza, si el docente no es creativo y eficaz para aplicar éstas,
tomando en cuenta los intereses y necesidades de los alumnos, y ademas utiliza el
método tradicional de lectura; mecanico y memoristico, los afectados son los alumnos
ya que no estan aprendiendo de una forma divertida ni significativa, lo cual genera
falta de interés y apatia por parte de ellos.

Documentacion del Problema

Para la recoleccion de datos sobre las evidencias encontradas del problema en
el escenario de trabajo se utilizo la entrevista (Anexo A), permitiendo obtener la
informacion de las docentes sobre los siguientes aspectos:

¢ Dificultades en la iniciacion de la lectura

* Métoda mas idoneo para la iniciacion a la lectura.
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¢ Aplicacién de métodos en su practica.

¢ Ventajas y desventajas del método tradicional de la iniciacion a la

lectura.

¢ Ventaja del uso de las TIC (tecnologias de la informacion y la

comunicacion).

Los resultados de las entrevistas realizadas a las docentes se presentan en la

siguiente tabla.

TABLA 1. Respuestas| a las entrevistas realizadas a las docentes de la institucion

sobre la iniciacion en la lectura

1. Métodos para la ini¢iacion en la lectura  Estrategias dinamicas a través de

2. Ventajas sobre el m¢todo tradicional

para la iniciacion en la lectura

Juegos.

Banco de palabras.

Materiales rotulados en el aula.
Cuentos y revistas.

Permite manejar la parte fonética.
Permite que el nifio observe la
combinacion de vocal y consonante.
Es mas comodo para la docente repasar
la lectura en el libro.

Permite al docente tener mejor control
de las lecciones que el nifio domina en

su libro de lectura.
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3. Desventajas del método tradicional Poco idéneo.
para la iniciacion de la lectura Es memoristico, repetitivo y mecanico.
No incentiva a alumno.

No se logra un aprendizaje significativo.

4. Uso de las TIC (tecnologias de la Ofrece al alumno una metodologia
divertida,
informacién y la comunicacion) novedosa, rapida y practica para el
a través de un software educativo aprendizaje de la lectura.
para la iniciacion en la lectura Existe una motivacion.

Favorece el proceso de ensefianza —

aprendizaje.

Andlisis de las Causas'

La estrategia utilizada por parte de 1a autora para determinar las posibles
causas, fue a través del analisis de la informacion recolectada en cada entrevista a las
docentes. Las causas que fueron establecidas se plantean a continuacion:

1. La falta de motivacion por parte de los nifios y nifias ante la iniciacion de la
lectura.

2. Ausencia del trabajo cooperativo por parte de la familia con la escuela, en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

3. Ausencia de un ambiente lector en la escuela mediante videos, juegos

educativos.
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4. La falta de orientacion y guia para utilizar herramientas y estrategias

novedosas con respecto al tema por parte del asesor pedagogico.

5. La poca cantidad de auxiliares de preescolar que impide el trabajo cooperativo
de docente-a; te.
6. La alta matricula escolar en cada aula lo cual impide la atencion
individualizada a cada alumno.
7. La falta de estrategias novedosas por parte del docente para iniciar la lectura.
Relacion del Problema con la Literatura
Se ha venido desarrollando el tema sobre el problema de mejorar la iniciacion
a la lectura de un grupo de nifios y nifias con edades comprendidas entre cinco afios y
medio y seis, mediante¢ un software educativo a lo largo del Practicum, se presentan

conceptos relacionados con el desarrollo del lenguaje, la lectura en la educacion

inicial, la tecnologia de informacién y comunicacion (TIC) y el software educativo.

El lenguaje esta considerado un instrumento del pensamiento, un medio de
comunicacion que comprende los procesos productivos; hablar y escribir, asi como
los receptivos; escuchar y leer. Por tanto, la adquisicion del lenguaje tiene una gran
importancia en la educacion inicial. La relevancia del tema para el ser humano y la
complejidad del proceso lingiiistico, han obligado a que se estudie desde diferentes
perspectivas e incluso ha generado disciplinas especificas, como la lingiiistica, la
psicolingiiistica, neurolingiiistica y la terapia del lenguaje (Leon, 2003).

Los estudiosos [sobre este tema han intentando descifrar este complejo sistema

de simbolos que permite a la especie humana comunicarse, el desarrollo del lenguaje
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se define como: el pro¢eso de adquisicion de un sistema lingiiistico que permite al

nifio comunicarse consigo mismo y con los demas (Ledn, 2003).

Tomando en cyenta que no existe una teoria universalmente reconocida que

explique como se adquieren las competencias lingiiisticas y comunicativas, las

corrientes mas destaca

se agrupan de la siguiente manera:

El innatismo; 1os autores mas importantes son Noam Chomsky (1965) y
Slobin (1973), esta corriente sostiene que el ambiente sélo juega un papel
importante de las estructuras innatas del organismo y observa al desarrollo
humano como ¢l despliegue de una serie de logros para los cuales esta
predeterminado el ser humano.

El constructivismo; uno de sus representantes Piaget (1952) que consideraba
el lenguaje como producto de una accion constructiva del individuo, resultado
del desarrollo de la funcién simbdlica al servicio de la representacion mental.
Teorias centradas en la comunicacion; entre ellas las corrientes de Skinner
(c.p. Ledn, 1957), Vygotsky (c.p. Leén, 1962) y Luria (c.p. Ledn, 1984)
quienes le dan gran importancia al entorno que rodea al nifio. Segin Vygotsky
el desarrollo del lenguaje es la herramienta instrumental para el individuo,
sostiene que el|proceso de adquisicion del lenguaje es regulado y modulado
por el ambiente y por ello es importante la relacion del nifio con su medio y la
calidad del estimulo que le brinda.

Para LLuria, las primeras palabras de un individuo nacen de aquellos

sonidos del lenguaje que el nifio asimila del habla del adulto. Skinner basaba




su teoria en el
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alisis de las conductas observables. Dividio el proceso de

aprendizaje en respuestas operantes y estimulos reforzantes, lo que condujo al

desarrollo de técnicas de modificacién de conducta en el aula. Trat6 la

conducta en té

inos de reforzante positivo (recompensa) contra reforzante

negativo (castigo). El positivo afiade algo a la situacion existente, el negativo

aparta algo de una situacion determinada.

La adquisicion
inicial, sin embargo, la
todos aquellos actores

proceso de construccid

del lenguaje es de fundamental importancia en la educacion
lectura es causal de muchas interrogantes e inquietudes en
que acompafian a nifios y nifias entre cero y seis afios en este

n y practica social.

La educacién inicial, dentro de su curriculo incluye elementos tedricos y

practicos para el abordaje de la lectura bajo un enfoque constructivista social, en

contraste a una practic

a educativa conductista que se ha venido practicando en

ambientes convencionales y no convencionales, beneficiando el interés y exigencias

de los padres para que
(Ministerio de Educaci

La Lectura en la Educ

sus hijos aprendan a leer a través de lecturas fragmentadas

on y Deporte [MD], 2005).

ncion Inicial

Los nifios y nifias antes de ir a la escuela han estado inmersos en contextos

alfabetizadores, obsery

propagandas en la calls

an textos escritos como: periddicos, cuentos, revistas, libros,

2 y en television, rotulados de envases de alimentos y otros

productos. Los nifios no son indiferentes ante estas simbologias, estin en su entorno

inmediato, los ven, los

leen, preguntan sobre ello a los adultos, reflexionan y realizan




hipétesis (Garassini, 2

Goodman (200
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)04).

8) refiere a las raices del aprendizaje de la lectura, que en una

sociedad orientada hacia lo impreso, todos sus miembros utilizan la lectura a diario

desde muy temprana e
encuentran en su entor
funciones particulares

Es importante
planificacién en el aula
estrategias, tacticas y ts
seleccion de una estrats
instruccion (Ertmer & |
perspectivas diferentes

e Conductismo: B

%

dad, interactian con el significado de los textos escritos que

no. De esta forma los nifios comienzan a comprender las

que la lectura tiene en su grupo social.

estacar que el docente debe sustentar su trabajo de
considerando teorias de aprendizaje, que son un conjunto de
scnicas de instruccion verificadas, que ofrecen las bases para la
egia inteligente y razonada, y la integracion de ésta en la
Newby, 1993). Asi mismo estos autores consideran tres

del proceso de aprendizaje.

1 aprendizaje se logra cuando se demuestra o se exhibe una

respuesta apropiada después de la presentacion de un estimulo ambiental

especifico.

del conocimient

Cognitivismo: El aprendizaje se equipara a cambios discretos entre los estados

0. La adquisicion del conocimiento se describe como una

actividad mental que implica una codificacion interna y una estructuracion del

estudiante, en d
Constructivism

partir de las exp

nde éste es un participante activo del proceso de instruccion.

: Equipara el aprendizaje en la creacion de significados a

eriencias.




Dentro de los et

nfoques experimentales del conductismo maneja las

asociaciones entre estimulos ambientales y respuestas conductuales. Es importante

destacar que esta teorid funciona dentro del disefio de instruccion de educacion

inicial, ya que se trabaja con estimulacion en situaciones especificas, también se

utiliza reforzadores de

a través de materiales gl

basicos, por tanto, en o

funcional.

En el disefio de

conductas positivas, se trabaja la memorizacion
usivos a un tema en especifico para ensefiarle conceptos

casiones se implementa el modelo conductual y llega a ser

instruccién de la educacion inicial se puede utilizar la

perspectiva cognitivista, donde el docente actia como facilitador proporcionandole

suficiente informacion.

herramientas y materiales al alumno; con el fin que éste

relacione sus conocimientos previos con la nueva informacion que se le presenta,

posteriormente se produzca una retroalimentacion sobre la experiencia y

conocimientos adquiridos entre nifios y docente.

En cuanto a la teoria constructivista también se implementa en la instruccion

del subsistema inicial,

¢sta considera al igual que la corriente anterior al nifio como

un ser activo que construye significados en respuesta a la situaciéon educativa. Este

enfoque coloca al alum

durante el proceso de 4
Los enfoques a

disefio de instruccion,

El enfoque con

Ino como conductor y lo incita a encontrar su propio camino
prendizaje, donde el maestro actia como guia.

ntes expuestos pueden ser utilizados por el docente en su
segun las necesidades e intereses que se presenten.

ductista puede facilitar la adquisicion de conceptos bésicos y




reforzar conductas, el ¢
que conducen a una res
docente. Mientras que
interprete la informacig

Es importante destacar

un proceso activo.

Dado que el ap
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nfoque cognitivista es efectivo para la solucion de problemas
ipuesta, donde existe un intercambio de ideas entre alumno y

el enfoque constructivista busca que el estudiante elabore e

n suministrada para que produzca su propia realidad.

que esta corriente y la anterior conciben al aprendizaje como

endizaje es un proceso tan complejo, que se encuentra

influenciado por diversos factores externos e internos, y va cambiando en si mismo

constantemente, es de gran importancia que el maestro asuma el rol de facilitador y

sea asertivo con las esti

fin de cumplir con los ¢

ategias y actividades que empleara con sus estudiantes, con el

)bjetivos que se han planteado en un principio.

Por tanto, el do¢ente debe seleccionar con criterio y fundamento las teorias a

utilizar en su disefio de
utilizando métodos apr¢

debe estudiar diversos ¢

a
v

instruccion, escogiendo lo positivo y funcional de cada una, y

ppiados para lograr aprendizajes significativos. El maestro

nfoques, buscar nuevas estrategias para aplicarlas en el aula

de clase de manera credtiva y productiva, y en el momento que pone a prueba una

estrategia y no funcionT debe buscar otra que le proporcione resultados 6ptimos.

Didactica de la Lectura

En la educacion
contacto con materiales
situaciones reales signif

permita la exploracion,

en Educacion Inicial

inicial el aprendizaje de la lectura se logra a través del
variados, con la practica social en forma activa, en
icativas, en un ambiente informal, ladico y creativo que

experimentacion, comunicacion y los intercambios de saberes




con sus pares y adultos

las imagenes, donde lo
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Un elemento primordial de la interaccién con los textos son

§ nifios en un primer momento anticipan para

comentar con otros lo que estan leyendo e intercambian ideas sobre lo que observan

(MED, 2005).

Los individuos

que se desenvuelven dentro de un medio lector y ademas

favorecido por la tecnologia, pueden continuar evolucionando intelectualmente,

adquiriendo estrategias
encontrandose en una s

en contextos de poca e

para entender textos y producir sus propios textos,

ituacion de privilegio respecto a personas que se encuentran

stimulacion (Ramos, 2009).

Las docentes d¢ educacion inicial deben crear un ambiente lector para sus

alumnos, promover sit

paciones donde permitan al nifio apropiarse de la lectura,

desarrollar su capacidad comunicativa, con la finalidad de propiciar el inicio de este

proceso con disfrute, i

iniciacion de la lec

ambiente divertido, segt

agrupan en dos catego

terés y curiosidad. Puede utilizar diversos métodos para la
lo importante es que exista un clima de confianza y un
Braslavki (1962) los métodos de ensefianza de la lectura se

ias: los de marcha sintética y los de marcha analitica.

Los métodos de marcha sintética parten del andlisis de las unidades del

lenguaje para llegar posteriormente a las palabras u oraciones. Entre éstos se

encuentran:
L ]

El alfabético: p

El silabico: par

arte del estudio de las letras como unidad de analisis.

te del estudio de la silaba como unidad de analisis.




e El fonético: part
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e del estudio del fonema o sonido de las letras como unidad

de analisis. Considerado el método tradicional de ensefianza de la lectura.

Los métodos de

es decir, de las palabrasg

marcha analitica parten del estudio de las unidades globales,

, oraciones o parrafos para analizar posteriormente los

elementos que la constituyen: silabas, letras, fonemas. Entre los métodos de marcha

analitica se encuentran:

e Método global a partir de la palabra: parte de la presentacion de informacion

escrita que gene

re interés en el grupo de alumnos, esta informacion puede ser

a través de una palabra.

e Método global a partir de la oracion: parte de la presentacion de informacién

escrita que gene

re interés en el grupo de alumnos, a través de la oracion.

e Me¢étodo global a partir del parrafo: parte de la informacion de informacion

escrita que gene
Historicamente

presencial, siendo uno

re interés en el.grupo de alumnos, a través de un parrafo.
los procesos educativos formales se han realizado de manera

de las herramientas mas utilizadas el libro. Si bien es cierto

que los libros no desapareceran, no se puede obviar los avances que la tecnologia

proporciona; es asi como se integran herramientas digitales como medios educativos:

CD-ROM, DVD vy las redes que facilitan novedosas técnicas de educaciéon no

presencial. Lo antes ex;

puesto exige a los profesores y especialistas en el ambito de la

educacion implementar nuevas estrategias, de forma que la exigencia para el docente

no s6lo son conocimientos de los libros y materiales impresos, sino que también,

requiere la utilizacion i

nnovadora de la tecnologia (Galban & Ortega, 2004).
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El docente de educacion inicial puede y debe adoptar diferentes
procedimientos metodologicos para iniciar a sus alumnos en la lectura, utilizando
estrategias estimulantes y variadas, siempre respetando los intereses e
individualidades del niflo. Tomando en cuenta que los nifios deben ser tratados desde
temprana edad como lectores, a pesar que todavia no lo realicen de manera
convencional.

En educacion inicial el proceso de lectura debe iniciarse utilizando estrategias
novedosas, una de las herramientas que se esta utilizando con gran asertividad es el
de las TIC (tecnologias|de la informacién y comunicacion), especificamente el uso de
software educativo, que ha pasado a formar parte de las aulas, ofreciendo a los
nifios(as) la utilizacion de esta herramienta y la oportunidad de ser creativos; muestra
de ello son las diversas [investigaciones que existen al respecto. Antes de presentar las
investigaciones sobre el uso de las TIC se expondra informacion sobre lo que es un
software educativo.
Software Educativo

Es un programa|de computacion, de formacion; dirigido a la ensefianza y
aprendizaje educativo, presenta informacion textual, sonora y audiovisual de modo
coordinado (Sancho, 2001).

En el aula el do¢ente debe seleccionar el software mas adecuado para que el
alumno trabaje, por tanto, debe considerar una serie de criterios como el nivel
educativo en el que puede utilizarse, la presentacion del programa, los contenidos que

trata y su funcionamiento, la descripcion de la originalidad del contenido y la
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variedad de elementos en la presentacion; video, animaciones, texto, entre otros
(Romero, 2008).
Ademas de considerar los aspectos anteriores, este autor sostiene que se deben

tener en cuenta los siguientes criterios técnicos y estéticos que se van a utilizar en un
aula preescolar: adecuacion técnica, adecuacion didéctica y evaluacién global.
Adecuacion técnica

A. Disefio de las pantallas, acceso y control de documentos:

A.1. Los simbolos y las imdgenes.

A.2. Acabar con estereotipos.

A.3. Relacion de imagen y texto.

A.4. Relacion entre las paginas.

B. Documentacién;

B.1. Disponibilidad de la documentacion.

B.1. Contenidos y nivel educativo.
Adecuacion diddctica

A. Los objetivos de aprendizaje que se quieren.

B. Contenidos de aprendizaje:

B.1. Los temas que|aborda.

B.2. Transmision de valores.

B.3. Ensefia modelos de conducta adecuados.

B.4. Sugiere prototipos para resolucién de conflictos.

C. Presenta actividades de aprendizaje.




23

D. Estrategias de eyaluacion para medir los aprendizajes adquiridos.

C. Estrategias para|despertar el interés del usuario.

Evaluacion global

A. Empleo del programa:

A.1. Facilidad al manejarlo.

A.2. El tiempo de respuesta a la utilizacion.

A.3. Rectificacion de errores.

B. El lenguaje:
B.1. Exposicion de

B.2. Vocabulario.

sonidos, palabras y frases.

B.3. Uso de frases cortas y largas.

B.4. Realizacion de tareas correctas.

La tarea de elegir correctamente un software en el aula, supone estudiar y

considerar diversos as

ctos de gran importancia, el docente debe trabajar con cada

parte del programa y conocerlo, un software bien seleccionado y utilizado

asertivamente, es una
Tipos de Software Edu
La gran mayori

internet son combinaci

erramienta que garantiza el alcance de las metas propuestas.
cativo
a de los software educativos que existen en el mercado y en

ones de varios programas, Romero (2008) realiza una

diferenciacién de los p([ogramas en funcion de su estructura organizativa, de las

propuestas de activida:

es y del tipo de destreza que requiere, en funcion de esto se

encuentran los siguientes programas:




este medio para fortale

complementar el proce

Tutoriales: Estd
orientar su apre

y la retroalimen
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s programas aportan al alumno informacion y actividades para
ndizaje, ¢stas van a reforzar, reafirmar o inducir aprendizajes,

tacion es continua. Su estructura es lineal, contiene

informacion como pretexto para conocer conocimientos previos, informacion

con actividades
Base de datos: |
trabaje o consu

un supuesto y €

y un post test para constatar los aprendizajes.
Hstos programas aportan datos organizados para que el nifio(a)
te esta informacion. Gran parte de las bases de datos parten de

n funcion de ello se muestra la informacion, asi como también

se relacionan bases de datos entre si.

Herramientas: S

yon programas que proporcionan al alumno un contexto

instrumental que permite realizar cualquier tipo de trabajo; correccion

ortografica, tab
calculo, entre o
Constructores:

construccion de

as, organigramas, programas de disefio grafico, hojas de
[ros.
Son programas que proporcionan componentes simples para la

otros mas complejos, inducen en el alumno mayor creatividad

y produccion d¢ materiales.

Simuladores: E

stos programas tienen un sistema donde se plantea una

situacion y el alumno toma decisiones sobre la misma, muestra un nivel de

realismo asombroso y hay presencia de sonidos, imagenes, videos, entre otros.

Por lo tanto con

el software educativo se quiere utilizar las caracteristicas de
cer el proceso de ensefianza aprendizaje. Se debe

50 educativo con dicho programa como herramienta valiosa y
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funcional. Tomando c:L cuenta que se debe seleccionar el software educativo mas

apropiado y pertinente,

Instruccion Asistida pe
Es importante ¢

tomando en cuenta la |

, para dirigir el proceso educativo.

or Computadora

destacar un enfoque para la creacion de software educativos,

nteraccion que deberia existir entre los actores del proceso de

enseﬁanza-aprendizajT; docente, alumno, conocimiento y computadora. El enfoque de

la instruccion asistida
reemplazando parcials

La instruccion
contenidos que permi

y habilidades a través

por computadora sugiere facilitar la tarea del profesor,

mente su tarea.

asistida por computadora, es la que ofrece actividades y

ten la adquisicion por parte de los estudiantes de conocimientos

del computador. Teniendo en cuenta varios principios

instruccionales que
control de estimulos

Estos aspectos deben

n efectiva a la IAC como: tasas altas de respuestas relevantes,

ertivos, interaccion inmediata y aproximaciones sucesivas.

valorarse en los programas (Yaber, 2000).

Segun Poggiali

(2001) una de las variables que ha recibido interés por los

investigadores de areas del disefio y de la tecnologia de la Instruccion Asistida por

Computador (IAC) 1

tarea en la IAC, que

establece el control practicado durante la presentacion de una

bien puede ser externo o interno. El externo o control del

programa depende de los elementos del computador, mientras que el interno o control

del estudiante depende

Diferentes pe

del ritmo de aprendizaje de éste.

rspectivas sugieren que el computador debe dominar la

instruccion de una forma dindmica, cambiar el contenido de las lecciones y adaptarlas
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a las necesidades e intéreses de cada alumno, y otras sostienen que el computador

facilita la oportunidad

de crear ambientes de aprendizaje centrados en el alumno

(McKnight, Dillon y Richardson, 1996), (c.p. Pioggioli, 2001).

Esta autora con

estudiante para las div

sidera que en la IAC es necesario valorar el tipo de control del

ersas situaciones de aprendizaje que se pueden

presentar, las circunstincias bajo las cuales ¢l control del estudiantes mas positivo y

practico, la interrelaci
métodos de aprendiza
regule su aprendizaje,
académico.
Finalmente el
aprendizaje con €xito
computador, acceso ﬂ

areas.

on entre el control del alumno y su desarrollo cognitivo, sus

e, su motivacion y lo que se debe tener en cuenta para que ¢l

con el objetivo de lograr un nivel 6ptimo de rendimiento

enfoque bajo la IAC parece que incide en la ensefianza -

en los alumnos, una herramienta practica que facilita el uso del

contenidos, conocimientos, habilidades, feedback; en diferentes

Tecnologias de Informacion y Comunicaciones (TIC)

Las Tecnologjas de Informacién y Comunicaciones (TIC) pueden constituirse

en herramientas que
Por tal motivo, desde
con computadores, s¢

pesar de que son lim

poyen al mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizaje.
hace algun tiempo se ha venido proporcionando a las escuelas
pftware educativo y acceso a internet. Esto se ha efectuado a

itados los estudios e investigaciones que identifiquen qué sucede

en las aulas cuando

Esta investig

s maestros y estudiantes hacen uso de las TIC.

cion de tipo cualitativo estudia ese vacio, documentando como




se usan las Tecnologial
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s de Informacion y Comunicaciones en dos aulas de clase, tipo

de aprendizaje que fomentan los docentes y los aprendizajes de los estudiantes vistos

en sus desempefios. S¢ realizaron entrevistas, encuestas y observaciones no

participativas en dos clases de informatica de tercer nivel de ensefianza basica, en un

colegio publico de Bo

muestran, que el uso g

pota, estos datos fueron comparados entre si y los resultados

ue se da a estas herramientas se orienta en transmitir

conocimientos, reforzar aprendizajes y desarrollar habilidades para el manejo del

computador y que los

estudiantes de estos cursos no estan logrando grandes progresos

en sus competencias tecnolégicas. La investigacion mostr6 que los desempefios de los

alumnos estan por debajo de los sefialados en estandares internacionales. (Jaramillo,

2005).
En un estudio
educacion preescolar
resultados de la inves!
comunicacion en una
veintisiete docentes. |
directores y profesorg
clase de computacion
compaiiias que brind;
Los resultado

informatico y su inte

docente en referencia

revisado sobre la experiencias de uso de las TICS en la
en Venezuela (Garassini & Padrén, 2004) presenta los
tigacion sobre el uso de las tecnologias de informacién y

muestra de siete centros preescolares, con una muestra de

La metodologia consistié en realizar entrevistas a docentes,

s de computacion, asi como también observaciones durante la

. Al mismo tiempo se entrevistaron a coordinadores de las

an asesoria en informatica para centros de educacion inicial.

s sugieren la importancia del uso moderado del medio

gracion al curriculo preescolar, la importancia de la formacion

al conocimiento de las posibilidades didacticas del medio, la




evaluacion del softwar
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e educativo y la integracion de la tecnologia como

complemento de los medios tradicionales.

La incorporacis
ampliar la variedad de

proceso educativo opt

bn de las TIC en el entorno educativo sugiere la posibilidad de
recursos y estrategias del docente, con el fin de lograr un

mo, sin embargo las autoras, hacen referencia al uso controlado

y adecuado que se le drebe dar a esta herramienta.

Existe otra inv
Web para aprender y ¢
sobre un estudio reali
(Tecnologias de la inf
enfrentan las universi
eficiencia, acceso y fl
Se realizé un estudio
individuos académica

de gerencia alta, y se

estigacion se refiere al articulo sobre el uso de la World Wide
nsefiar una mejor educacion: realidad o retorica (Eynon, 2008)
rado en educacion superior que sugiere que las TIC

ormacion) pueden ayudar a solventar mucho de los cambios que

dades, argumentando que el uso de la TIC incrementara

exibilidad, fomentando la competitividad en las universidades.

entre dos universidades, la muestra fue de cuarenta y un

s que usaron la web en su enseflanza, staff de soporte técnico y

utilizo como instrumento la entrevista.

Todos los entrevistados respondieron sobre cual fue la motivacion de la

universidad para utili

zar la web para la ensefianza y el aprendizaje, y las respuestas

coinciden en que la
ensefia a un mayor n
independiente, prove

Este estudio ¢

positivo en las unives

|Ic:ivaci6n principal fue el aprendizaje a distancia, con la web se

ero de cantidad de estudiantes, promueve el aprendizaje

e recursos y mejora la experiencia del aprendizaje.
videncia que el uso de las TIC supone una garantia de cambio

sidades y que facilita instrumentos para mejorar los canales de
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informacién y comunicacion tradicionales de la ensefianza a distancia, permitiendo a
los estudiantes construir un aprendizaje con su propio esfuerzo a partir de los
objetivos trazados. Asi mismo, el argumento de esta autora que las TIC proporcionan
acceso a todo tipo de informacion, disponible en todas partes.

Asi se evidencia que se pueden desarrollar aprendizajes significativos,
contrario al que se tenia hace afios atras como: los nuevos roles de los estudiantes,
acceso a bases de datos, bibliotecas digitales y a una gran diversidad de informacion,
y a servicios virtuales, En fin el uso de las TIC debe constituir una estrategia mas
amplia para mejorar los aprendizajes de los estudiantes.

Benarroch & Contreras (2003) presentan un estudio sobre el desarrollo de un
software educativo que sea facilmente integrable con otros medios didécticos en los
diferentes contextos formativos, ademas de la implementacion del médulo de
administracion de contenidos que permitira hacer el software mas dinamico
actualizando los contenidos educativos basandose en las necesidades de docentes y
alumnos.

La metodologia utilizada fue el modelo secuencial ciclo de vida basico o en
cascada. El desarrollo de la herramienta se llevo a cabo en funcién de las

especificaciones y requerimientos orientados a los alumnos y profesores de la primera

etapa de educacion basica, la aplicacion se desarrollé en macro media director 8.5 y
microsoft SQL Server 2000. Las pruebas fueron relevantes ya que ofrecieron una
gama extensa de topicos que debian ser cubiertos por un software como: contenidos

educativos basados en el curriculo basico nacional, la definicion de las formas de
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nos y el juego.

Es evidente que el resultado de este estudio muestra que el uso de las TIC,

especificamente de un

software como complemento del proceso educativo, es de gran

importancia como pieza fundamental, conduciendo a una ensefianza de calidad que

sea accesible a los estudiantes y que propicie el aprendizaje a través del

entretenimiento.

Sanchez (2002

) investigé cuales son los software educativos mas utilizados en

los preescolares en la actualidad y a partir de ello obtuvo: sus caracteristicas, analisis

y si son apropiados p&ra el curriculo de educacion inicial. La investigacion es de tipo

descriptiva, el disefio
software educativo y

La investigadora llegg

de investigacion fue un estudio de campo, la muestra fue tres
para recolectar lo datos se utilizo el instrumento de entrevista.

) a la conclusion que muchos preescolares estan utilizando esta

herramienta tecnologica dentro de su planificacion escolar, que los software que

emplean estan adecuados al curriculo de educacion inicial y que existe una gran

variedad de éstos par
Los resultados

multiples aplicacione

a dicho subsistema.

del estudio antes sefialado evidencian que la utilizacion y

s de la tecnologia, especificamente del software, es cada vez

mayor en las instituciPnes educativas, que hay una gran diversidad de estos

programas para nifios
busca convertirse en
Ramirez (200

nifios de primer grado

y nifias en edad preescolar y que esta metodologia pedagogica

an elemento activo dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

7) trabajo sobre el mejoramiento del aprendizaje de la lectura en

de Educacion Basica, en institucion publica nacional, a través




de un software educati
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vo. La metodologia utilizada fue la aplicacion de la técnica de

la observacion estructurada con una lista de cotejo, de una encuesta y de un

cuestionario a los docentes de la escuela, sobre los estudiantes con problemas en

lectura. De igual mane

ra se aplicd un pretest a los alumnos de primer grado antes de

utilizar el software educativo de lectura, con el fin de conocer los conocimientos

previos sobre lectura.

El disefio del s
alumnos, fue evaluadg
durante dos meses y ul
escuela; teniendo en ¢
primer grado por sus ¢
software educativo, le
estudiantes en lectura

La investigado

oftware se baso en los resultados del pretest aplicado a los
por los docentes de la institucién, se aplicé a los alumnos

na hora todos los dias, en el laboratorio de computacion de la
uenta que solo fueron seleccionados algunos estudiantes de
lificultades en lectura. Al finalizar la implementacion del

s fue aplicado un postest, para anotar los avances de los

al utilizar el programa.

ra obtuvo resultados significativos y positivos, de acuerdo a las

pruebas realizadas, p

los alumnos el software educativo representd una

herramienta motivadara donde podian interactuar con la computadora, cantar,

escuchar voz, canciones, ver iméagenes, leer letras, palabras, oraciones y textos.

Se puede evidenciar que la aplicacion del software educativo en la institucion

fue funcional, el proceso de lectura en los estudiantes mejord, los alumnos observaron

el programa como una herramienta atractiva y motivadora, mostrandole el lado

funcional y entretenido de la lectura.

Para finalizar

e puede decir que los software educativos son fundamentales




como apoyo a las actiy

en el sistema educative, pues es una alternativa valida y funcional para ofrecer al

estudiante un ambients
calidad de la educacid
alumnos activos y refl

En este capitul

n. Estos programas pueden contribuir en la formacion de

EX1VOS.
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idades docentes en las escuelas, evidencia un cambio favorable

> propicio para la construccion del conocimiento y asi elevar la

o se documento sobre el desarrollo del lenguaje, la iniciacion

de la lectura en educmribn inicial, las tecnologias de la informacion y comunicaciéon y

el software educativo.

pertinencia del uso de

educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Capitulo 3. Anticipacion de Resultados e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Objetivo General

Las investigaciones presentadas anteriormente sefialan la

las TIC, especificamente de la aplicacion de un software

Mejorar el aprendizaje en la iniciacion de la lectura de un grupo de nifios y

nifias de un centro de educacion inicial publico nacional mediante un software

educativo.

Objetivos Especificos

e Determinar los conocimientos sobre la iniciacion de la lectura de un grupo de

nifios y nifias|de un centro de educacion inicial publico nacional, mediante
una actividad inicial (Anexo B).
e Aplicar un soktware educativo que facilite la iniciacion de la lectura en un

grupo de nifigs y nifias de un centro de educacion inicial publico nacional.
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e Determinar el/nivel de aprendizaje de lectura logrado por los nifios y nifias
de un centro de educacion inicial piblico nacional, mediante una actividad
final (Anexo C).

e Comparar los resultados de la actividad inicial con la actividad final para
medir el aprendizaje logrado en lectura nifios y nifias de un centro de
educacion inigial publico nacional.

Resultados Esperados
Los resultados lesperados para este Practicum son los siguientes:
1. Lograr que los|nifios y nifias identifiquen y repitan el sonido de las letras.
2. Lograr que los|nifios y nifias sean capaces de leer silabas y palabras.

3. Facilitar el manejo a los nifios y nifias del software educativo como

herramienta interactiva.
Medicion de Resultadps

Las técnicas utilizadas en la investigacion fueron: la entrevista, la aplicacion
de una actividad inicial (Anexo B) antes de la implementacion del software educativo
a los grupos de educacion inicial, la lista de cotejo para validar el software educativo
a utilizar, una actividad final (Anexo C) con el fin de medir los conocimientos
aprendidos y la escala de estimacion para medir los resultados del pretest y postest.

La entrevista se utiliza para recabar informacion en forma oral, a través de
preguntas que propone el investigador al sujeto entrevistado, con el fin de obtener
datos de un problemalespecifico y donde se produce un intercambio verbal entre el

encuestador y el investigado, puede ser estructurada y no estructurada
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(Ander-Egg, 2003). Para esta investigacion se realizé la entrevista estructurada,

donde la entrevistadora elaboré una lista de preguntas abiertas, permitiendo a los

docentes dar cualquie
palabras (Anexo A).

La actividad i
prueba que se empled
sobre el conocimiento

conocimiento de su ng

.

r respuesta que parezca apropiada y contestar con sus propias

cial (Anexo B) que se aplico a los grupos de nifios, es una
antes de aplicar el software educativo, a fin de obtener datos
que tienen los alumnos sobre lectura; especificamente

mbre propio, escribir las vocales, escribir el abecedario,

completar palabras y

ctura de union de vocales. Se realizo en base a seis

actividades que cada nifio (a) contesté en una hoja y de manera individual, tomando

en cuenta las instrucc
es utilizada para nifios

La lista de cots
evaluar (contenidos, h
de estos (MED, 2005)

instrumento con el fin

nes del docente, y cada prueba se realizé en letra scrip la cual

en edad preescolar.

¢jo es un instrumento que consiste en un listado de aspectos a

abilidades, conductas) y se registra si se presenta o no alguno
. Para esta investigacion se utilizo el siguiente modelo de este

de validar el software educativo a utilizar.
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Tabla 2. Lista de cotejo para registrar las respuestas de los expertos sobre el
software educativo, bdjo los criterios de: adecuacion técnica, adecuacion didactica y

evaluacion global

Item

Si

No

ecuacion Técnica
(Los iconos y simbolos son faciles de entender?
(Hay relacién imagen - texto?

(Transmite valores?
(Presenta modelos de
(Propone modelos para resolucién de conflictos?
(Presenta actividades de aprendizajes?
(Presenta estrategias para detectar los aprendizajes adquiridos?
(Hay motivacién para el alumno?
(Hay refuerzo para el alumno?

Evaluacion global
JEl manejo es facil?
(El tiempo de respuesta a la utilizacion es rapido?
(Corrige errores?
;Las instrucciones ofrecidas a los alumnos son claras?
JEl vocabulario para presentar los escenarios de aprendizajes es
Adecuado?
(Presenta construcciones gramaticales?

La actividad final (Anexo C) que se aplico a los grupos de nifios, es una

prueba que se empled|posterior a la aplicacién del software educativo, a fin de

obtener datos sobre el conocimiento que adquirieron los alumnos sobre lectura;

conocimiento de su nombre propio nombre, las vocales, consonantes, completar

palabras y lectura de union de vocales. La actividad consta de seis actividades que

cada nifio (a) contestd en una hoja de manera individual, tomando en cuenta las

instrucciones del docente, y cada prueba se realizd en letra scrip.
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La escala de estimacion es un instrumento predisefiado para la evaluacion
individual o grupal, incluye indicadores y aspectos a evaluar (MED, 2005). Para
evaluar los resultados de la actividad inicial (Anexo B) y la actividad final (Anexo C)
se utilizo esta técnica de recoleccion de datos (véase tabla 3 y 4).

Los instrumentos utilizados fueron validados con ayuda de expertos en el area
de educacién inicial, docentes de la institucion; cada una proporcioné sugerencias
para la constmccién de la prueba inicial y la prueba final, escala de estimacién y la
evaluaron segun su opinion y experiencia de trabajo.

Este capitulo mostrd aspectos como: objetivo general y especificos que se
plantearon para esta investigacion, los resultados esperados para mejorar la iniciacion
en la lectura de un grupo de nifios y nifias y las técnicas de recoleccion de datos
como: la entrevista estructurada, actividad inicial (pretest) y actividad final (postest).
Capitulo 4. Estrategia de Solucion
Discusion y Evaluacién de Soluciones

El problema a resolver en este practicum fue mejorar la iniciacién a la lectura
de un grupo de nifios y nifias de un centro de educacion inicial piblico nacional
mediante un software|educativo. Este inconveniente es muy comun en alumnos de
educacion inicial y que prosigue luego en la primera etapa de educacion basica, se
han encontrado algunos programas que se han llevado a cabo para solucionar o
ayudar a los nifios y nifias con problemas en la iniciacion de la lectura. A
continuacion se describen algunos de ellos.

Ramirez (2007) elabor6 un software educativo para mejorar el aprendizaje de
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la lectura en nifios de primer grado de Educacion Basica que tenian problemas para la
lectura, lo implementd con los nifios durante un tiempo y posteriormente a su
aplicacion se obtuvieron resultados significativos. Los estudiantes aprendieron a leer
y se observaron cambips desde la primera prueba a la segunda, mostrandose un
cambio en las calificaciones y aprendizaje de manera positiva luego del mangjo del

software educativo de [lectura.

Garassini (2006) disefi6 un software educativo destinado a nifios y docentes
del nivel preescolar de la educacion inicial para facilitar el desarrollo del lenguaje
escrito bajo un enfoque funcional, los resultados obtenidos fueron positivos,
mostraron que el uso del medio informatico desarrollaba el lenguaje escrito, lectura
de cuentos digitales y actividades con letras y palabras. Asi mismo se considera un
recurso adecuado pard la ensefianza.

En esta investigacion se evidencié que a pesar que el disefio de un software
educativo fue un recurso positivo y funcional, mostré que debe ser mejorado en
aspectos graficos, sonopros y técnicos para su excelente funcionamiento.

Norma, Figarella., Rosales y Trujillo (2003) disefiaron un sitio web “Curso de
Laboratorio de Quimica General II” como un espacio de aprendizaje que introduce y
familiariza al estudiante en el ambiente de laboratorio, previo a la experimentacion,
de tal forma que aumente su eficiencia y gane mayor confianza en si mismo. Asi
mismo, las simulaciones de los experimentos plantean situaciones que estimulan a
los estudiantes a cuestionar, explorar y experimentar, facilitando el aprendizaje

significativo.




El sitio esta dig
sonido, video, simulag

sustituye a la tradicion

general para estudiant

Los resultados
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efiado como un tutorial que incluye: texto, graficas, imagenes,
iones, actividades y evaluaciones de los aprendizajes, que

al guia de laboratorio de quimica, en los cursos de quimica

es de Ingenieria Quimica.

de la creacion de este sitio Web arrojan que es una herramienta

innovadora, en el ambito de la ensefianza de asignaturas de caracter experimental, a

nivel de educacion superior.

En esta investi

permitido constatar el

pacion se evidencia que la utilizacion de esta herramienta ha

logro de los objetivos planteados con éxito, tomando en cuenta

el interés de otros profesores por construir espacios de aprendizaje apoyados por la

tecnologia en otras asi%naturas de caracter experimental en el area de quimica.

Descripcion de la Solucion Seleccionada

La solucidén a i

mplementar es un software educativo para la iniciacion de la

lectura en nifios de educacidn inicial. Se eligio esta herramienta de solucion, porque

favorece los procesos

iniciar a los nifios y ni

de ensefianza y aprendizaje; facilita al docente la tarea de

fias a leer, proporciona informacion, despierta el interés y

exploracion del material, orienta aprendizajes, ensefia aprendizajes a partir de los

errores, posibilita el trabajo individual y también grupal.

Este software ¢

ducativo fue seleccionado de acuerdo a los criterios técnicos y

estéticos segun Romero (2008) que se deben tener en cuenta para un aula preescolar:

adecuacion técnica, ad

ecuacion didactica y evaluacion global y fue validado con una

lista de cotejo por dogentes en el area de educacion inicial y un docente de
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computacion, experto en informatica.

El software edi
Tollbook 4.0 consta d¢
nifios, y de esta forma

Pipo I, es un método i

hcativo que se eligio fue creado con el programa Asymetrix
> un programa con una interfaz amigable e intuitivo para los
no se precisa el apoyo de ningin manual. Aprende a leer con

nteractivo y progresivo para la iniciacion a la lectura, contiene

una pantalla de presentacion del software donde aparece un nifio llamado Pipo que

conversa con la person

)a que esté jugando, en la pantalla inicial puede introducirse el

nombre del alumno, para que Pipo acepte un nombre debe ser escrito dos veces, de

este modo se evita que

los nifios introduzcan cualquier texto por error.

El software consta de tres apartados: juegos del mar, juegos de laislay la

prueba del explorador] y éstos a su vez de juegos. Se aprovecha el recurso didactico

que consiste en iluminrar las silabas mientras se pronuncia una palabra. Los juegos

estan disefiados para que el nifio siempre pueda interactuar con el computador. A

continuacion se descri

bira en qué consiste los tres apartados del juego educativo.

1. Juegos del Mar: Se trata de unos juegos muy simples para introducir la nueva

letra.

1.1 Las Medusas: $e debe pulsar sobre todas las letras que Pipo indica. Este juego

sirve para identificar las letras.

1.2 Las Burbujas: Se trata de encajar la burbuja que da el pez, sobre otra que

contenga la misma silaba o letra. Sirve para el reconocimiento de letras y

silabas.

1.3 Las Ostras: Se

trata de pulsar sobre la ostra que tenga la silaba que Pipo dice y




ésta se cerrara.

1.4 Los Peces: Es
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Con este juego se aprende a reconocer las diferentes silabas.

un ejercicio de reconocimiento global de palabras. Hay que

encajar la burbuja, sobre el pez que tiene la misma palabra.

1.5 Los Submaring

correspondien
1.6 Las Estrellas.

puntos del dib

)s: Se debe buscar el submarino que lleva el dibujo

a la palabra que aparece en el barco.
qui se aprendera como se escribe una letra; se debe unir los

j0 en orden.

2. Juegos de las Islas: Sirven para consolidar los conocimientos, y estaran todos

disponibles una vez completados los juegos del mar. El programa ademas

registrara, parlcada letra, mediante una sefial (visto verde), todos aquellos

juegos que ha

2.1 La Selva: Este

completado.

es un juego muy util para aprender las letras. Se trata de teclear

en el teclado las letras de la palabra que aparece en las hojas. Un mono bajara

las letras hasta
2.2 Colorea: Color

2.3 Las Ruinas: Ej¢

iguales, cada s
2.4 Los Arboles:

relaciona las di

diferentes tipog

2.5 Los P4jaros: Se

el suelo.
eando se divierten y a la vez practican las silabas.

ercita la memoria, el nifio debe buscar parejas de silabas

rpiente es un jugador, gana quien tiene mas manzanas.
nifio debe lograr que la pulga salte de arbol en arbol y
erentes grafias de una silaba. En este juego se practican los
de letra.

debe arrastrar a los pajaros hasta su lugar en los troncos y

elegir las silab?s adecuadas para montar la palabra que aparece en la parte
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inferior de la Tntalla.
2.6 Los Escarabajos: Se debe ayudar a la mariposa a construir la frase del tronco,

agarrando las palabras de la parte superior de la pantalla y colocandolas en el

tronco.

3. La Prueba del Explorador: Evalua los conocimientos de las letras.

3.1 Las tortugas: Seilala la tortuga que lleva la silaba que Pipo dice.

3.2 Las arafias: Lee y busca la palabra, pulsa sobre la arafia que lleva la

palabra que Pipo Jice.

Aprendiendo 4

leer con Pipo I es un juego educativo donde el nifio se divierte

y se inicia en la lectura jugando; esto motivo su escogencia. Dicho juego abarca una

gran cantidad de posibilidades donde los alumnos pueden identificarse con el

personaje (ya que se tr

ata de un nifio) y se logra mayor empatia, los colores e

imagenes que ayudan a desarrollar la potencialidad de los nifios. Ademas, contiene un

area para la evaluacion

y refuerzos positivos para los nifios.

Informe de las Accion
La implemen
grupos de nifios en

lapso de un mes, dos h

s Tomadas
10n del software educativo para la iniciacion en la lectura de
preescolar se realizé en la biblioteca de la institucion, en un

pras, dos veces a la semana, con la orientacion de dos

docentes. Se les ensefid a utilizar el software educativo, se les invit6 a jugar con el

software y a realizar la

siguiente:

5 actividades. El procedimiento que se llevo a cabo fue el
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1. Se procedio a escoger el software por medio de la cooperacion de docentes

expertos en educacion inicial y un docente experto en informatica.

2. Se aplico la actividad inicial (Anexo B) a todos los alumnos de las cuatro

secciones con edades comprendidas entre cinco y seis afios de edad, para

conocer las competencias que tienen en cuanto a la lectura de letras, silabas y

palabras, y posteriormente se registraron los resultados.

3. Se instalo el software en las computadoras de la biblioteca de la institucion.

4. Los alumnos

biblioteca.

asistieron dos veces por semana durante dos horas al aula de

5. Se les orientd sobre como utilizar el juego.

6. Al culminar el lapso de aplicacion del software, se realizé una actividad final

(Anexo C) la

cual permiti6 reunir los datos de lo aprendido por parte de los

nifios y nifias,| luego compararlo con la actividad inicial (Anexo B) y

determinar lo

5 aprendizajes adquiridos.

El rol desempefiado por la investigadora fue de guia y orientadora junto con

las docentes a cargo s#el aula de biblioteca que brindaron el apoyo necesario para la

realizacion de esta actividad.

En este capitulo se describieron algunas investigaciones realizadas sobre el

uso de las TIC para el proceso de ensefianza - aprendizaje de la lectura y en la

educacion superior, |
presentada, como lo
para la iniciacion de

Tomando en ¢

os cuales fundamentan la investigacion, asi mismo de la solucion
es el software educativo, a manera de estrategia de aprendizaje
la lectura y todos los pasos que se realizaron.

cuenta la escogencia del software, la aplicacion de la actividad




inicial a los nifios y

final luego de imple
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iflas, la implementacion del juego, la aplicacion de la actividad

ntado el programa, a fin de definir el logro de cada alumno en

el aprendizaje de la lectura inicial.

Resultados

El problema qu

Capitulo 5. Resultados

le se abordo en esta investigacion fue mejorar la iniciacion a la

lectura de un grupo de nifios y nifias de un centro de educacion inicial publico

nacional mediante un software educativo.

De igual manera para realizar este trabajo de investigacion se plantearon los

siguientes objetivos:

e Determinar log conocimientos sobre la iniciacion de la lectura de un grupo de

nifios y nifias de un centro de educacion inicial publico nacional, mediante

una actividad inicial (Anexo B).

e Aplicar un software educativo que facilite la iniciacién de la lectura en un

grupo de nifios|y nifias de un centro de educacién inicial publico nacional.

e Determinar el

nivel de aprendizaje de lectura logrado por los nifios y nifias

de un centro de educacion inicial publico nacional, mediante una actividad

final (Anexo C).

e Comparar los resultados de la actividad inicial con la actividad final para

medir el aprendi

je logrado en lectura nifios y nifias de un centro de

educacidn inicial publico nacional.
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Para obtener los datos del pretest (Anexo B) y postest (Anexo C) se evaluo a

los nifios y nifias con una escala de estimacion con dos indicadores: logrado y no

logrado, el resultado en niimeros de alumnos se muestra en tablas (véase tabla 3 y 4)

y el resultado en porcentaje se evidencia en graficas de barras (véase figura modelo 1

y 2).

A continuacion se presenta la Tabla 3 y 4 con los resultados obtenidos por los

alumnos antes y después de aplicar el software educativo, de manera cualitativa como

se realiza en la educag

Tabla 3
Escala de estimacion
sobre el conocimiento

16n inicial.

que tienen los alumnos en lectura

para registrar los resultados de la actividad inicial (pretest)

Aspectos a Evalyar

Numero de Alumnos

Escribe la fecha

Escribe su nom

€

Escribe las vocales
Escribe el abecedario

Completa la pal
Lee la combinac

bra con la vocal que corresponde
16n de vocales

Logrado No Logrado

22 38
38 22
31 29
- 56
4 56
4 56

Tabla 4

Escala de estimacion
sobre el conocimiento
software educativo

para registrar los resultados de la actividad final (postest)
que adquirieron los alumnos en lectura luego de utilizar el

Aspectos a Evaluar

Numero de Alumnos

Escribe la fecha
Escribe su nomb

re

Escribe las consgnantes que conoce

Escribe las vocaIs

Completa la pal

ra con la vocal que corresponde

Lee la combinacion de vocales

Logrado No Logrado

35 25
50 10
52 8
22 38
53 7
18 42




A continuacio
por los nifios (as) en fi

Figura modelo 1
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n se presenta la figura modelo 1 y 2 con los resultados obtenidos

orcentaje, antes y después de aplicar el software educativo.

@ Logrado
B No logrado

100%

80%

70%

60%

50%

40%
30% -

20% -
10% -

0% -
Escribe la
fecha

Escrbe su Escribelas Escrbeel Completala  Leela
nombre vocales  abecedario palabracon combmacion
la vocalque de vocales
corresponde

Figura modelo 2

100%

90%

80%

70%

60%
50% -

40% -

30% -

20% -

10% -

0%

Escribe la
fecha

I

Escribe su Escribe las Escribe las Completala Leela
nombre vocales consonantes palabra con combmacion
que conoce la vocal que de vocales
corresponde
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Las tablas presentadas muestran los resultados obtenidos de las actividades

realizadas a la muestra total de 60 alumnos de las cuatro secciones de los altimos

grupos de la institucidn, representando el 100% de la poblacion, por parte de la

docente investigadora

aplicarlo (Anexo C), d

consonantes, palabras
actividad inicial y la
nifios y nifias que lo

inicial, luego del man

Con los resulta

antes de aplicar el software educativo (Anexo B) y luego de
londe se incorporaron actividades relacionadas a las vocales,

y frases. Alli se evidencian los cambios significativos entre la

tividad final, mostrandose un cambio positivo en el nimero de
on mejorar sus conocimientos y aprendizajes en la lectura
jo del software educativo.

dos mostrados se evidencia que la aplicacion del software

educativo a los alumnos fue satisfactoria, eficiente y relevante como herramienta de

ensefianza en la inicia

Discusion

La problematic

preescolar se viene pr

revisada se puede solu

herramientas que se e

educativos.
Asi lo demues

(2003) que evidencia

cion de la lectura para nifios y nifias de educacion inicial.

;a con respecto a la iniciacion a la lectura en nifios de edad
esentando por diversos factores, de acuerdo a la literatura
icionar utilizando estrategias novedosas, una de las

sta utilizando con gran asertividad es el uso de software

tra el estudio realizado por los autores Benarroch & Contreras

el éxito del uso del software educativo como complemento del

proceso educativo. Igualmente Ramirez (2007) que demostr6 con resultados

significativos el uso del software como herramienta motivadora en estudiantes de

educacion basica.
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Garassini (2006) disefi6 un software educativo y lo aplicd, sus resultados

fueron positivos, arrojaron que el uso de éste desarrollaba el lenguaje escrito en

alumnos. Asi mismo Norma, Figarella, Rosales y Trujillo (2003) disefiaron un curso

de laboratorio de Quimica General y sus resultados mostraron que es un instrumento
innovador en la ense de asignaturas experimentales a nivel de educacion
superior.

En esta investigacion con la aplicacion del juego educativo se ayudo a los
nifios y nifias a iniciarse en el proceso de la lectura, fortalecer el proceso de
enseflanza-aprendizaje de éste, asi como también propone alternativas innovadoras
dirigidas a los alumnas para desarrollar su comprension oral y escrita € incrementar la
imaginacion, la creatividad y el gusto por la lectura.

El uso del software educativo represent6 una herramienta y estrategia
diferente de aprendizaje para el alumno y para el docente un apoyo pedagogico que
contribuy6 en su labor. Asi mismo se pudo observar que para los nifios (as) el
software educativo fue una herramienta util, divertida, motivadora, novedosa; ya que,
a través del juego podian interactuar, jugar, escribir, leer, escuchar voces, imagenes,
acumular puntos, pasdar pruebas y mundos.

Tomando en cuenta los métodos de ensefianza de la lectura revisados, que se
agrupan en dos categorias: los de marcha sintética y los de marcha analitica, pueden
ser utilizados ambos, lo primordial es que exista un ambiente divertido y atractivo

para el alumno.

En el software|educativo utilizado ambos métodos estan presentes ya que en
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algunas actividades parten del analisis de las unidades del lenguaje para llegar
posteriormente a las palabras u oraciones y en otras actividades se parte del estudio
de las unidades globales, es decir, de las palabras y oraciones para analizar
posteriormente los elgmentos que la constituyen: silabas, letras, fonemas. Cabe
destacar que con la utjlizacion de este software los alumnos se sentian motivados,
siempre querian asistir a la biblioteca para jugar con Aprendiendo a Leer con Pipo, y

les agradaba realizar las actividades.

El objetivo ge‘Ieral de esta investigacion se logro; mejorar el aprendizaje en la
iniciacion de la lectura de un grupo de nifios y nifias, los resultados obtenidos en las
graficas de barras sobre la actividad inicial (pretest) y la actividad final (postest) lo

evidencian (véase figura modelo 1 y 2).

Esto sugiere que los docentes ademas de implementar diversas estrategias de
ensefianza-aprendizaj¢ en su aula, utilicen herramientas tecnologicas que son
didacticas y eficaces.

Las implicaciones de los resultados obtenidos luego de la aplicacion del
software educativo son las siguientes: invitar a las docentes de educacion inicial a
utilizar software educativos con los alumnos para iniciar la lectura, como
herramienta de ensefianza, utilizar y aplicar las TICS que ofrecen la posibilidad de
interaccion que pasa de una actitud pasiva por parte del alumnado a una actividad
activa, a una bﬁsquedzT y replanteamiento continuo de contenidos y procedimientos,
aumentan la implicacipn de los nifios y nifias en sus tareas y desarrollan su iniciativa.

Se puede concluir que los resultados obtenidos en esta investigacion




demuestran que el usa
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de la tecnologia, especificamente el software educativo, en el

centro de educacioén inicial se convierte en una poderosa y util herramienta que

transforma a los alumi

nos de receptores pasivos de la informacion en participantes

activos, permitiendo asi que cada alumno avance a su ritmo y segun su propia

capacidad.
Recomendaciones

1.

escolar hasta ¢

Aplicar el soft

ware educativo a los nifios y nifias desde el principio del afio

ulminar este.

Invitar a las docentes de la institucion a utilizar software educativos como

estrategia fundamental para la iniciacion de la lectura y de otras competencias.

Utilizar el soft

ware educativo ya que a los alumnos les agrada, les interesa, y

aprenden de una forma divertida.

Difusion

El software educativo utilizado para la iniciacion a la lectura en educacion

inicial, como herramie

nta fundamental de ensefianza y aprendizaje para los nifios y

nifias se difundiré entre las docentes y auxiliares, se entreg6 copias a la biblioteca

para cada computador:

correspondientes

a a las cuales todos los alumnos tienen acceso en sus horarios

Para la difusion de este trabajo se propondra una reunion con los padres y

representantes de la in|
aplicacion del softwarg

en conjunto (escuela —

stitucion con el fin de exponer sobre el éxito que tuvo la
> educativo y la posibilidad que éstos lo adquieran y se trabaje

hogar). Asi mismo se realizard una reunion con el personal




directivo y docentes dF la escuela basica para que utilicen el software educativo de

Aprendiendo a Leer con pipo para el nivel de primaria.
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ANEXO A

ENTREVISTA A DOCENTES
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Docente:

Seccion:

1

2)

3)
4)
5)
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Por ser usted docente de educacion inicial que atiende a nifios y nifias con

edades comprendidas entre 5 %2 a 6 afios. ;Cudl cree usted son las dificultades
que se le presentan en la iniciacion a la lectura?

Tomando en cpenta que la lectura es un proceso complejo que se inicia con el
lenguaje oral para luego parar al lenguaje escrito. ;Coémo cree usted que debe
iniciarse al nifio en la lectura?
(Cudles cree usted que son las ventajas del método tradicional?
(Cuales cree usted son las desventajas del método tradicional?
(Considera que seria ventajoso el uso de las TIC (Tecnologias de la
informacién y la comunicacion) a través de un software educativo para ser

utilizado en laliniciacion en la lectura?




ANEXO B

ACTIVIDAD INICIAL ( PRETEST)
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Escribe la fecha

S

Escribe tu nombre

Escribe las vocales

Escribe el abecedario

Completa la palabra ¢

Aa Ee 1i Oo

Lee la combinacion de las vocales

al ae ao au 0

ea eo el eu U

Uu

| 0a 0€ ou

11 ua ue uo

pn la vocal que corresponde

10 Iu ia ie
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ANEXOC

ACTIVIDAD FINAL ( POSTEST)
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Escribe la fecha

S

Escribe tu nombre

Escribe las vocales

Escribe las consonantgs que conozcas

Completa la palabra con la vocal que corresponde

Aa Ee Ii Oo| Uu

__strella

sla

g 3

4’ ~ f\'g"

__So

Lee la combinacion de las vocales

ai ae ao au 01 04 0€ ou i0 u ia ie
ea €0 el eu ui ud ue uo




CARTA A LA DIRE
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ANEXO D
:CTORA DE LA INSTITUCION PARA APLICACION DEL
SOFTWARE




Profa. Yolanda Al%ria

Directora del C.E.I

Los Salias

San Antonio de los Altos, 2 de febrero de 2010

La presente sirva para recordarle como se habia acordado anteriormente, que a partir del

dia 3-2-2010 hasta
alumnos de las
mafiana como en el

o«
Ry

S, Y0ryaned
A‘.g-

1 3-3-2010 se hard la aplicacion del software educativo a los
iones: “D”, “E”, “I”, “J” los dias miércoles, tanto en el turno de la

de la tarde, en los respectivos horarios del aula de Biblioteca.

Sin mas a que hacer referencia

Atentamente,

Maria Andreina Paz

ClL15315212
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ANEXOE
NTALLAS DEL SOFTWARE EDUCATIVO
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pa pe pi po pu

s |

antalla 1: Presentacion de una de las letras

S e

Pantalla 2: Actividad de colorear segun la letra




Pantalla 4: Teclear la letra que Pipo pide
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Pantalla 6: Coloca la burbuja que corresponda




Pantalla 7: Presenta
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ALUMNAS

ANEXOF

TRABAJANDO CON EL SOFTWARE EDUCATIVO
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Foto|1: Profesora encargada del Aula de Biblioteca

Foto 2: Alumnas interactuando con el software educativo
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