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INTRODUCCION

Desde hace mas de una década nuestro mundo se ha caracterizado por la
globalizacién, uno de los elementos que ha actuado directamente en este proceso es el
internet, este componente ha hecho posible el acceso a enormes cantidades de informacion
alrededor del mundo.

Hoy en dia, varios museos en Venezuela y alrededor del mundo cuentan con tours
virtuales que permiten a la persona de una manera divertida e interactiva, ver un espacio
fotografiado en 360° con s6lo mover el ratén. Practicamente permite observar el espacio

fotografiado, como si se estuviese en el lugar real.

Esto, por supuesto, constituye un elemento muy importante. Sin embargo, hay que
resaltar que la mayoria de estas visitas solo llegan a mostrar el espacio y los elementos que
hay dentro del museo. Pero no integran informacién o videos que ayuden a recrear el

ambiente del espacio real.

Al integrar estos elementos y hacer la visita méas interactiva, se vislumbra una gran
oportunidad para que otros museos se introduzcan en este nuevo método. Hay que estar al
margen de las nuevas tendencias tecnoldgicas y tratar de extender el alcance que pueda

tener una institucion, tal como lo es El Museo de los Nifos de Caracas.
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CAPITULO I
MARCO REFERENCIAL

1.1 Museologia

En primer lugar, se definira el museo como “una institucion permanente, sin fines
de lucro, al servicio de la sociedad y abierta al publico, que adquiere, conserva, estudia,
expone y difunde el patrimonio material e inmaterial de la humanidad con fines de estudio,

educacion y recreo” (Consejo Internacional de Museos, 2007, p.3).

Teniendo ya el concepto de museo, se puede definir lo que es museologia, que
segun la traduccion de la direccion general sectorial de museos-Conac sobre el ICOM,
citada por museos de Venezuela; se refiere a ella como la ciencia que estudia el museo, es

decir su historia, sus avances, su organizacion, sus fines, etc.

1.2 Componentes del museo

1.2.1 Infraestructura

La publicacion que hace Museos de Venezuela, expresa que la infraestructura de un
museo va a depender del perfil de la institucion, la concepcion que tiene esta frente a la
naturaleza, el tipo de coleccion, el tipo de publico al cual se dirige, su misién, vision,
objetivos y funciones del museo. Sefiala ademas que a partir de todos estos elementos es

que se deberia elaborar el disefio del museo.

1.2.2 Las exposiciones y exhibiciones

En cuanto a las exhibiciones EI Museo de los Nirios (s/f) lo define como un grupo de

componentes que se encuentran en un area especifica y organizada coherentemente con el
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objetivo de que el usuario interactle y cree su propia idea sobre los principios, fenémenos y

demaés elementos que se presenten.

Por otro lado Sanchez en el 2008 nos explica que las exposiciones por su parte

serian un conjunto de exhibiciones agrupadas basadas en el mismo tema.

Dentro de un museo se pueden dar diferentes categorias de exhibiciones; en primer
lugar estan las exhibiciones contemplativas, las cuales “se caracterizan porque el visitante
observa objetos, artefactos o colecciones valiosas desde el punto de vista cultural, artistico,
cientifico o histérico” (Cafizales de Andrade, s/f, s/p)

El mismo Andrade nos revela los otros tipos de exhibiciones, de las cuales podemos
encontrar de tipo manipulativas, que provocan al usuario del museo a tocar, mover y
operar diferentes elementos. La categoria de inmersion, instaura en el pablico presente la
impresion de estar en otro lugar. Y por ultimo, las interactivas, que son las que responden

a una accion que el usuario a realizado en un dispositivo especifico.

1.2.3 Personal

El personal debe estar acorde con las caracteristicas de cada museo, estar
familiarizados con su historia, sus funciones y objetivos; todo esto es segun la informacion
publicada en el perfil de la institucion museistica por Museos de Venezuela. Ademas, se
acota que el personal debe tener conciencia de las leyes que dan proteccién al patrimonio
nacional. Por otro lado, no se presenta una estructura estandar consolidada, ya que esta va a
depender de las dimensiones del museo, lo importante es mantener un trabajo disciplinado

y en equipo.
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1.2.4 Publico

Para un museo es de gran importancia atraer a sus instalaciones la mayor cantidad
de personas, para poder proyectar sus objetivos es indispensable tener claro el publico a
quienes van dirigidos. De esta manera se podra determinar la forma en que sera presentada

la informacion (Museos de Venezuela, s/f).

1.3 Funciones

Un museo realiza distintas acciones, entre ellas adquirir, conservar, investigar y
comunicar. Una de las funciones basica y mas importante del museo es la de investigacion
ya que a raiz de esta, las colecciones se estudian y se le da un orden especifico. Sin
embargo, esta va a depender de los objetivos y las necesidades investigativas que tenga el

museo (Museos de Venezuela, la proyeccion museistica, S/F).

La misma fuente en su espacio de la funcion educativa del museo, expresa que otra
funcion de gran importancia es la educativa; y se refiere a ella como unos de los aspectos
mas relevantes e importantes que tiene un museo, para ello se realizan programas
educativos, los cuales buscan generar interes e incorporar a los visitantes a las actividades
que se realicen en el museo. Asi mismo, el departamento de educacion es el encargado de
procesar la informacidn, generar objetivos y transmitirlo de manera acorde al publico con el

que esta trabajando.

1.4 Clasificacion

Basados en la normativa presentada en la pagina web oficial de Museos de

Venezuela, podemos dar la siguiente clasificacion de los museos:

De acuerdo a su alcance geografico, puede haber museos cuyas colecciones tienen

un alcance internacional, nacional, regional o comunal.
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De acuerdo a la densidad y homogeneidad, hay museos que se caracterizan por ser
generales, es decir, contienen colecciones heterogéneas bien sea por su naturaleza o por la
era a la que caracterice. Por otro lado, estan los especializados, los cuales procuran tener

colecciones homogéneas de un mismo periodo.

De acuerdo al cardcter juridico de la institucion, hay museos publicos, en las que las
colecciones son propiedad del estado; y los privados, en donde las colecciones les

pertenecen a personas o instituciones privadas.

También existen los museos de acuerdo a la naturaleza de la coleccidn; entre estos
estdn, los museos de arte, historia, antropologia, ciencia y tecnologia y los

interdisciplinarios, los cuales mezclan varios tipos de colecciones.

1.5 Descripcion del museo de los nifios

1.5.1 Historia del Museo

Basandome en libro del Museo de los Nifios de Caracas (s/f), dentro del cual se
expresa gque es una institucion sin fines de lucros que funciona en Caracas desde el afio
1982.

Esta misma fuente describe que iniciada la década de los sesenta, Alicia Pietri de
Caldera, asesorada por Roberto Guevara, forjé la idea de realizar un museo no tradicional

dirigido a nifios y jovenes de todo el pais.

Entre 1969 y 1974, Alicia Pietri, siendo primera dama de la Republica, puso en
practica el programa de arte y cultura para nifios. Este demostrd ser todo un éxito y
comprobd la necesidad de acercar a los nifios al arte, la ciencia, la tecnologia, etc. Porque

como nos dice Alfredo Fernandez Porras “Fue comprender que si aquellas iniciativas
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resultaron, més se conseguiria si se invitaba a los nifios a participar en directo, en un

espacio creado especialmente para ellos” (Museo de los Nifios de Caracas, s/f, p.11).

En el mismo libro se dice que esta nueva institucion se penso realizar de una manera
diferente a la de un museo estatico, seria un espacio donde los nifios pudiesen tocar, jugar,
explorar, adentrarse al mundo del arte, la ecologia, la comunicacién, la fisica, la biologia,
etc. De esta manera se perfeccionaria y se reforzaria los conocimientos dados en los centros
educativos, dando al nifio una experiencia que fomentaria la creatividad y ayudaria, desde
que estan pequefios, a reconocer las habilidades y gustos que mas adelante podrian influir

en su profesion.

Mientras investigadores viajaron a otros paises para conocer los museos mas
avanzados del mundo y estar al tanto de todos las innovaciones presentes; la sefiora
Caldera, junto al arquitecto Edmundo Diquez, continuaban con la busqueda de un area para
implantar el nuevo museo. Es en 1979, cuando el Presidente de la republica de Venezuela
Luis Herrera Campins brind6 en comodato una estructura de 7500m2 distribuidos en cuatro

pisos (Museo de los Nifios de Caracas, s/f).

“Hoy se inaugura un reino de maravillas”, es asi como titula ElI Nacional el 5 de
agosto de 1982, el cual expresa ademas que “A partir de ese momento el universo de la

ciencia estara dispuesto al disfrute de todos los venezolanos.”

Por su parte Cariizales expresa que con la ayuda financiera por parte de empresas
privadas y la colaboracion del estado, el Museo de los Nifios de Caracas, pionero en
América Latina, abre sus puertas el 7 de agosto de 1982 (Museo de los Nifios de Caracas,
s/f, p.30).

Segun el libro del Museo de los Nifios de Caracas se implantd un costo muy
accesible para la entrada al museo, de 5 bolivares para los nifios y 10 para los adultos, y

después de una semana, mas de 14 mil personas lo habian visitado.
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Y en 1986, con casi cuatro afios de inaugurado el Museo, llego a la cifra de 1 millon
de visitantes, cuando se afirmé que “... la poblacion infantil de nuestro pais requeria de un

lugar donde divertirse y asi mismo la educara” (EI Nacional, 1986, p. b-26).

Ese mismo afio, el Museo presento una exposicion en la sala temporal sobre el
Cometa Halley; el cual resultd ser un area interesante y hasta en ese momento no muy
conocida por los nifios. Lo que llevo a la institucion a tomar la decision de crear un
proyecto permanente sobre astronomia y astronautica. Es por ello que en 1987 se contacta a
la NASA vy a otras instituciones, para acordar que elementos valian la pena para mostrar en
publico (Museo de los Nifios de Caracas, s/f).

Segun la misma fuente, es después de 5 afios, el Presidente de la Republica, Ramon

J. Velazquez inaugura el edificio de la conquista del espacio, el 12 de octubre de 1993.

1.5.2 Operacion y organizacion

El Museo de los Nifios de Caracas es una organizacion privada sin fines de lucro,
todo aquello que se recoge con el costo de las entradas y las diferentes actividades
realizadas son reinvertidas en programas educativos (Museo de los Nifios de Caracas, s/f).

Inmersa en una informacion manejada internamente en el Museo de los Nifios de
Caracas en el 2008 se refleja que dicha organizacién consta de una presidencia, una
direccion, y seis departamentos: educacién, unidades de negocios, mercadeo,
administracion y recursos humanos, informatica y mantenimiento. Todos estos se unen para
manejar la gran constelacion del museo que abarca a los nifios, a los docentes, a los amigos

guias y por supuesto las exhibiciones.

Ademas, hay un equipo que se encarga de la diagramacion de la pagina web
del museo de los nifios, en donde se publican las novedades, las actividades y demas

informacidn para los usuarios (Sanchez, comunicacion personal, 23 de julio de 2009).
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Segun Cafizales estos departamentos manejan cada uno en su area la division de
recursos de apoyo, el centro de reservaciones y los recursos como complemento a la visita.
A través de la unidad de recursos de apoyo, se le brinda a todo el publico la informacion y
orientacion necesaria para la planificacion de las visitas. Expresa que a partir de ello
pueden efectuar una visita mas organizada y fructifera. Ademas el docente puede escoger
las exhibiciones que requiere para reforzarles a los nifios los objetivos que desee, esto lo

podra formalizar mediante una visita guiada previa al Museo de los Nifios de Caracas.

Segun el mismo autor, el museo cuenta con un centro de reservaciones, el cual
proporciona la ventaja de poder reservar las entradas tiempo antes a la visita, este método
se usa sobretodo para grupos, bien sean escolares, turisticos o particulares. Es importante
saber que las reservaciones en temporada escolar se deben efectuar al menos un mes antes,
y en el mes de mayo inicia el periodo de reservaciones para la temporada vacacional, es

decir, para los meses julio, agosto y septiembre.

Brocks (2008) manifiesta que esta maravillosa realidad, ademas, se complementa de

recursos de apoyo, los cuales permiten que la visita sea mas satisfactoria.

En primer lugar se cuenta con el “Museito sobre Ruedas”, el cual es un vehiculo que
en su interior cuenta con todos los materiales para realizar exhibiciones y actividades
concretas relacionadas con la Biologia y la Fisica. Y su exterior se adapta para realizar

talleres didacticos con los nifios (Museo de los Nifios de Caracas y Pfizer, s/f).

De segundo pero no menos importante, Brocks sefiala a los “amigos — guias”, los
cuales aportan y facilitan el recorrido al visitante. Son jovenes que cuentan con un nivel de
instruccion preuniversitaria y son instruidos para llegar a tener la capacidad de facilitarles

el aprendizaje a los usuarios.
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Por otro lado Cafiizales Andrade hace mencion a las unidades de apoyo, que por se
cuenta con las de tipo demostrativo, estas se encuentran en las diferentes areas del museo y

tienen una duracion que oscila entre 10 y 30 minutos.

Otro recurso es la ruta de exploracién, la cual congrega varias exhibiciones
relacionadas con un mismo tema que puede ser en ese momento de interés para el o los

visitantes (Museo de los Nifios de Caracas B, s/f).

Segun la guia de Caflizales de Andrade, dice que se cuenta con las dramatizaciones
y juegos simbdlicos, esto se refiere a la puesta en escena de obras de teatro breves y titeres

relacionandolo con las exhibiciones representativas del museo.

Por ultimo, el mismo autor nos resefia el recurso de las “publicaciones”, en las

cuales se trabaja con materiales como: folletos, tripticos, dicticos, libros, etc.”

1.5.3  Areas del museo

1.5.3.1 Area fisica

Segun el texto de EI Museo de los Nifios de Caracas, el museo ostenta casi 500
exhibiciones y experiencias participativas en el edificio principal, el cual se distribuye en
cuatro pisos y alberga las areas de bilogia, comunicacién, ecologia, fisica y arte,

distribuidas en un espacio de 4700m2.

Por otro lado, hablando con Sanchez me explica que el edificio contiene 350m2, en
lo que algun dia fueron areas temporales, pero que ahora pertenecen a exposiciones

permanentes.
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Y por dltimo, “Un edificio anexo [de tres pisos] alberga La conquista de espacio en
2800 m?, para transmitir a los visitantes temas de astronomia y Astronautica.” Para lograr

un area de 7850m2 en total (Museo de los Nifios de Caracas, s/f, p.68).

Segun el libros del Museo de los Nifios de Caracas, se intent6 eliminar las paredes y
usar el recurso de la camara oscura. Por otro lado, “se dejaron al descubierto secciones de la
estructura: tubos, conductos, sistemas y servicios, para fomentar la curiosidad y estimular la
fantasia” (p.25).

El mismo libro nos muestra que para desarrollar el disefio de las instalaciones se
tomO0 mucha importancia la seguridad fisica, y “se consideraron las caracteristicas y
necesidades de los visitantes, incluyendo las de aquellos que requieren sillas de ruedas u

otras ayudas para su desplazamiento” (p.25).

1.5.3.2 Exhibiciones y exposiciones

Segun Andrade el museo ofrece diferentes exhibiciones, las cuales se dividen en

contemplativas, manipulativas, de inmersion € interactivas.

Todas las exhibiciones y exposiciones del museo van acorde con las areas tematicas
del mismo, las cuales son ecologia, biologia, comunicacion, fisica, arte y la conquista del

espacio (Museo de los Nifios de Caracas, s/f).

En el area de ecologia, se muestra las relaciones existentes entre los seres vivos v el
ambiente que los rodea, es aqui y fundamentandose en la pagina web oficial del Museo de
los Nifios de Caracas, se dice que se exhiben exposiciones relacionadas al: planeta tierra,
los recursos naturales, el agua, los animales, las plantas, la siembra, el mundo marino, el
reciclaje, la contaminacion y los incendios. En esta area, tenemos “protege tu ambiente, en
el area de reciclaje hazlo tu, viajando a un pais maravilloso que son los temas centrales que

componen el area” (Sanchez, comunicacion personal, 23 de julio de 2009).

10
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En el area de biologia, se busca responder las curiosidades que retumban en los
cerebros de los nifios, tales como: conocer de donde venimos, de ddnde provienen las
plantas y los animales, etc. En este espacio se tocan elementos tales como: “la célula, el
esqueleto, el cerebro, la reproduccion, los dientes, la respiracion, el cuerpo humano, la

salud y la nutricion, la genética y las drogas” (Museo de los Nifios de Caracas B, S/F, S/P).

En el area de comunicacion se muestra el acto de comunicarse, como hacerlo y la
necesidad que significa para un ser humano este acto, en esta plaza se toca: “lenguaje,
tecnologia de otras épocas, color, fotografia, cine, television, retroalimentacion,

telecomunicaciones y computacion” (Museo de los Nifios de Caracas B, s/f, s/p).

Segun la segunda publicacion del museo de los Nifios de Caracas, en el area de
fisica se muestra los conceptos, principios y leyes de la fisica. Toca elementos de la luz y el

color, sonido, percepcion, mecanica, electricidad y petroleo.

La misma fuente nos sefiala que el area de arte se ubicaba en la sala temporal, pero
hoy en dia esta se volvio fija y se llama una gran caja de colores, inmersas en ella se

encuentran tres exposiciones: mundo de colores, area de juegos y el area del taller.

Por altimo tenemos el area, o mejor dicho el edificio de la conquista del espacio, en
donde se puede deslumbrar la constitucién y evolucién del Universo, los viajes espaciales,
la caminata en la luna, etc. Segin la segunda publicacién del Museo de los Nifios de
Caracas en esta se pueden observar elementos relacionados con: el origen del universo, el
sistema solar, la gravedad, los telescopios, los trasbordadores espaciales, satélites

artificiales y carreras espaciales.
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1.5.4 Usuarios del museo

El museo tomd como poblacién a los nifios entre 6 y 14 afios de edad, esto
basicamente porque eran los perjudicados ante la falta dentro del pais de academias
infantiles donde los nifios pudieran formarse e indagar mediante la diversion sobre arte,

ciencia, tecnologia, etc.

Sin embargo, se esta realizando un area que contengan exhibiciones creadas
especialmente para nifios mas pequefios, los cuales se encuentran en la educacion inicial

(S&nchez, comunicacidon personal, 23 de julio de 2009).

A partir de esto, y basandonos en la misma fuente, se buscé establecer un
programa educativo se basara en “las teorias del desarrollo cognoscitivo propuestas por
Jean Piaget, centradas en el dinamismo de la actividad intelectual y de las estructuras
psicoldgicas que caracterizan a los nifios en las diferentes etapas de su desarrollo” (Hein,

1995; cp. Museo de los nifios de caracas, s/f, p.48).
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CAPITULO II
MARCO CONCEPTUAL

2.1Concepcion de aplicacion multimedia

Etimologicamente multimedia se refiere a muchos medios, es una definicion que no
aclara detalladamente, pero da una idea generalizada de lo que representa. El significado va
a depender del punto de vista que tengamos, si es una perspectiva empresarial, informatica,
sobre la pluralidad mediatica, etc. Ahora, lo que se toma a consideracion es que para una
aplicacion, el sistema multimedia es un integrador de lenguajes, bien sean: sonidos,

imagenes, videos, animaciones, graficos, etc. (Castro, Colmenar, Losada y Peire, 2002).

Es interesante la mirada que le da cada individuo al concepto de multimedia, por
ejemplo: Negroponte, en su libro EI mundo digital publicado en 1995, se refiere a ella
como una simple mezcla de bits, los cuales pueden juntarse, usarse y aprovecharse

nuevamente juntos o separados.

El disefiador de cada multimedia tiene que aprovechar el medio y saberlo manejar,
un texto lineal seria muy aburrido para los usuarios. Para esto, los diferentes espacios
textuales son tratados como una unidad autonoma, la cual puede modificarse y tratarse por
separado, a esto se le conoce con el nombre de hipertexto. Cada cuerpo textual debe ser
activado por medio de los puntos de conexion, conocidos como NODOS, los cuales pueden
ser tanto elementos como palabras claves. Mediante estos nodos los usuarios tienen la
posibilidad de navegar de forma aleatoria por las partes del programa (Castro, Colmenar,
Losada y Peire, 2002).

Estos mismos autores sugieren en el libro Diserio y desarrollo multimedia Sistemas,
imagen, sonido y video; que una persona en su vida cotidiana, al contar un hecho, lo hace

de forma hipertextual, no tiene un orden especifico y menciona aspectos anexos al relato
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gue ayudan a completar la idea global. Esto quiere decir que el concepto hipertexto no lo
creamos sino que lo extrajimos del pensamiento humano y se lo adherimos al computador.
A pesar de esto, hoy en dia el término hipertexto nos queda pequefio, ya que no involucra
material acopiado en cualquier medio, bien sea: sonido, texto, video, etc. Por ello se acufia
el concepto de hipermedia, el cual se refiere a la recopilacion de datos de cualquier

naturaleza en bloques autbnomos.

Por ultimo, Bianchini (2004) nos facilita su propia concepcion de lo que para €l es
la hipermedia, la cual la define como “el resultado de la combinacion del hipertexto y la
multimedia” (p.1).

2.2 Tipos de programas multimedia

Existen varios tipos de programas multimedia, pero solo nos adentraremos en los de
tipo educativo, los cuales estan disefiados para servir como herramienta de aprendizaje,
estos se subdividen en seis segun la Ensefianza Asistida por Ordenador (EAO). En primer
lugar, estan los programas de ejercicios y practicas, que se basan en ejercicios practicos
para ejercitar y reforzar la teoria. Por otro lado, tenemos a los programas de presentacion y
demostracion, los cuales presentan la informacion como en un libro donde el usuario tiene
el control de las interacciones y son complementadas con autoevaluaciones. Seguimos con
los programas de simulacion, que constan de diversas experiencias variables y hasta
imposibles de realizar en otro espacio que no sea el computador. De cuarto tenemos los
juegos didacticos, seguido por los sistemas expertos, los cuales se refieren a un sistema de
inteligencia artificial que se apoyan cada vez que pueden en interfaces naturales. Y por
ultimo, tenemos a los programas de evaluacion, que consisten en cuestionarios y elementos

de autoevaluacion (Castro, Colmenar, Losada y Peire, 2002).
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2.3 Caracteristicas de un desarrollo multimedia

Segun Gea y Gutiérrez (2002), el desarrollo de un sistema interactivo viene dado
por la intervencion de tres elementos: “el usuario, que posee la capacidad de eleccion y
actuacion, la computadora, que ofrece un programa y mecanismos para su acceso, y el
diseriador, el encargado de anticipar las posibles acciones del usuario y codificarlas en el

programa” (p.4).

Para Manchén (2002) también se ven afectados principalmente por tres factores,
que si no se encuentran presentes en la aplicacion, esta se derrumbaria. En primer lugar,
encontramos la usabilidad, que aungue contiene un origen latino, en el contexto que se usa
es comparable con el termino usability en inglés; lo cual en castellano se estaria refiriendo a

su capacidad de uso.

El mismo autor se refiere a la usabilidad como, a lo facil de usar que puede llegar a

ser una aplicacion o cualquier otro sistema que requiere de la interaccion del usuario.

Segun la Organizacion Internacional para la Estandarizacion, citada por el propio
Manchén "La usabilidad se refiere a la capacidad de un software de ser comprendido,

aprendido, usado y ser atractivo para el usuario, en condiciones especificas de uso" (16).

El Profesor Fernando Nufiez Noda (2009) nombra varios aspectos que se deben
tomar en cuenta para obtener una buena usabilidad. Entre estos elementos menciona, la
ubicacion y anticipacion y expresa que un sitio web debe orientar al usuario, decirle donde
se encuentra y adonde puede ir.

Otros de los factores que menciona Nufiez (2009) es la identidad visual, que permite

al usuario reconocer, e identificar por medio de un logo y una personalidad en donde se

encuentra 'y qué es.
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Asi mismo, Machdn expresa que la usabilidad se basa en tres principios bésicos; el
primero es la facilidad de aprendizaje, la cual depende directamente de los usuarios nuevos
y la facilidad que tengan estos para tener una interaccion eficaz. En segundo lugar, se
encuentra la flexibilidad, que se refiere a la multiplicidad de opciones que le proporciona el
sistema al usuario para hacer una determinada funcion, los usuarios quieren tener el control
y decidir a dénde ir “control significa que la navegacién la decide el humano y no el
sistema...” (Nufiez, 2009, p.78). Y por ultimo Machdn nombra la robustez; es decir, la
cantidad de facilidades que le da la aplicacion al usuario para que este pueda cumplir

cabalmente sus finalidades.

Las personas catalogan si un programa es usable cuando hay pocos pasos para hacer
cierta tarea, cuando el tiempo que corre entre ellas es corto y si las acciones que escoge el

usuario se relacionan con lo que el desea hacer (Lacalle, 2008).

Otro de los aspectos que menciona Nufiez (2009) es la consistencia, la cual se
refiere a que los elementos que aparezcan en el sitio web deben estar estandarizados, ser

siempre los mismos para que el usuario no se confunda.

El mismo autor expresa que al tener mayor usabilidad en un programa, se podra
observar un incremento en los usuarios por la mejora en la calidad total, y una gran

disminucion de los gastos en produccion y pérdida de tiempo.

Por otro lado, Morales (1999) dice que se debe tomar en cuenta la funcionalidad de
un producto, que se refiere a los mecanismos que contiene cierta aplicacion, que hace que
el objeto realice cierta funcién, es lo que hace que corra el programa, y se comporte de

cierta manera.
También se debe tomar en cuenta el tiempo de carga y de descarga, ya que si son

archivos muy pesados y no se tiene la plataforma para bajarlo rapidamente, desestimularéa al

usuario con respecto al sitio web (Nufiez, 2009).
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Por lo tanto, Lacalle (2008) indica que un programa puede tener una funcion

excelente, pero si no es usada por los usuarios, simplemente no vale nada.

Por ultimo se debe tomar la estética del producto, pero sin dejar a un lado la
usabilidad del mismo. Por ejemplo, es mas estético colocar los textos con un bajo nimero
de contraste en relacion a su fondo, pero esto va a estorbar la lectura de los textos por parte
de los usuarios. Otro ejemplo es que a los usuarios le llama la atencion los colores muy
Ilamativos, pero estos no son usables ya que hace que los usuarios no se interesen por los
banners (Factoria de Internet S.L., 2009).

La misma Factoria de Internet S.L. expresa que con la simetria de los elementos
dentro de la aplicacion ocurre algo similar ya que “Las leyes de la proximidad y la
semejanza de la Gestalt (entre otras) actGan para que percibamos areas y contenidos
préoximos y parecidos como relacionados o unidos” (19). Asi que va a depender de mi
objetivo como disefiador y promotor del producto. Por lo tanto un producto puede ser muy
estético, pero tener una usabilidad nula. Por lo que debemos adecuar nuestro producto a las

necesidades del usuario, y tener un equilibrio entre la usabilidad, funcionalidad y estética.

Ya tocamos los tres elementos principales que se deben tomar en cuenta a la hora de
realizar una aplicacion; usabilidad, funcionalidad y estética. Pero no debemos dejar a un

lado otros elementos.

Por ejemplo, los participantes del sistema interactivo estan relacionados a través de
la interfaz, la cual se refiere, segun la Real Academia Espafiola a la “conexion fisica y
funcional entre dos aparatos o sistemas independientes” es de gran importancia tener una
apropiada interfaz, sino podria significar un obstaculo para el usuario (Castro, Colmenar,
Losada y Peire, 2002).
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Segun Guillén (1997) el disefio de la interfaz puede significar el “... conseguir que
el receptor mantenga una actitud continua de expectacion ante la aplicacion...” (p.50). Es

decir, ayudaria a mantener la atencion del usuario en el programa.

Para poder mantener la atencion del usuario la aplicacion deberia sea capaz de crear
un feedback con el operador, bien sea por tomas de decisiones, respuestas, etc. (Castro,

Colmenar, Losada y Peire, 2002).

Guillén (1997) dice que basicamente, no se debe dejar al usuario sin intervenir en la
aplicacion durante tiempos excesivamente prolongados, ya que se aburririan y simplemente

dejarian de usar el sistema.

El mismo autor da la recomendacion de que “... cada vez que se entra en un proceso
no interactivo se desperdicia la potencialidad del medio...” (p.34) y aumenta la

probabilidad de fracaso.

Esa interactividad va a depender a su vez de la velocidad de la aplicacién, para ello,
debe existir un equilibrio entre la calidad de los elementos expuestos y la velocidad que
contiene el sistema interactivo, ya que si el programa es muy bueno pero tarda mucho, es
muy probable que el usuario se aburra y lo abandone. Para contrarrestar el tiempo de
busqueda por parte de un usuario, la aplicacion deberia estar lo suficientemente dividida y
ordenada, como para encontrar la informacién precisa rapidamente y tener un disefio de
navegacion flexible, cdmodo y controlado, de manera que el usuario pueda elegir a donde ir

sin perderse (Castro, Colmenar, Losada y Peire, 2002).

Es por esto que Guillén (1997) nos aclara que “... si una informacién es de dificil
acceso es como si se hubiese perdido” (p.41).

El mismo autor expresa que la idea de un sistema operativo bueno es crear en el

usuario la idea de libertad y que navega por la aplicacion sin ningin pardmetro
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determinado, cuando en realidad estd sumido dentro de un esquema preestablecido de
nodos.

Por otro lado un multimedia busca sincronizar la mayor cantidad de medios con el
objetivo de hacer llegar el mensaje con mayor eficacia y a un mayor nimero de usuarios,

sabiendo aprovechar correctamente los canales de informacion (Guillén, 1997).

Como dicen Brunel y Chen en su libro Digital Multimedia perception and desing
(2006), el objetivo del multimedia es mejorar la interaccion humana con la computadora,
aprovechando la multisensorialidad de los seres humanos y la capacidad por parte de la
computadora de transmitir informacion tanto numeérica y textual; como en video, graficos,

iméagenes, etc. (traduccion libre de la autora).

Ahora bien, Guillén (1997) expone claramente que antes de hacer cualquier sistema
interactivo, hay que tomar en cuenta que cualquier aplicacion que se realice deberia ser
necesitada, porque sino el usuario simplemente no se interesara ni siquiera en establecer un

vinculo con ellas, y todo el trabajo se perderia.

2.4 Diserio de interfases

En la guia para el desarrollo de sitios web que realiz6 el gobierno de chile en el
afio 2008, dice que la interfaz de una aplicacion interactiva, se refiere a todos aquellos
componentes que estan pensados para proveer al usuario de ciertas acciones. Es por ello
que todos los elementos deben estar capacitados para dar acceso a los datos de una manera
rapida y sencilla, evitando los obstaculos innecesarios.

Para lograr una interfaz efectiva es necesario conocer el publico a quién suponemos

que ira dirigida la aplicacion, y de esta manera se pueda crear un producto que a la
audiencia le parezca atractiva, util y facil de usar (Gobierno de Chile, 2008).
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Veamos ahora una serie de aspectos a tomar en cuenta al momento de disefiar una
interfaz grafica para una aplicacion interactiva.

Ben Shneiderman (1998) expresa, en primer lugar, que se deberia tomar en cuenta la
coherencia de la aplicacién; es decir, la terminologia de los iconos, menas, pantallas de

ayuda y comandos consistentes deberian ser idénticas en todo momento.

Asi mismo, el uso de accesos directos ayuda a que el usuario frecuente reduzca el
numero de acciones que debe realizar, por lo que se optimizarian las operaciones y le daria

mayor interaccion.

Por otro lado, el mismo autor nos aclara que es importante permitir un facil
retroceso de las acciones, esto alivia la ansiedad y alienta a la exploracion de opciones

desconocidas.

Otro elemento que me genera una mayor interaccion y por lo tanto una mejor
interfaz, y Ben Shneiderman toma en cuenta son los comentarios informativos, los cuales

podria ser una especie de respuesta (retroalimentacion) ante una accion del usuario.

La retroalimentacion, también puede ser percibida con los dialogos que exponen la
conclusion de una accion, esto podria significar un logro para el usuario (Ben

Shneiderman, 1998, traduccion libre de la autora).

Por ultimo, pero no menos importante, Benjamin Roe (2004) expresa la necesidad
de hacer componentes distinguibles y de facil acceso, para que el usuario no se confunda

y pueda localizar rapidamente el elemento que desea accionar.
Muchos de los objetos que vemos representados en la computadora son

descripciones metaforicas de los elementos reales; por ejemplo, la papelera en el escritorio
de Windows (Bianchini, 2002).
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El mismo autor nos aclara que anteriormente se usaban comandos como elementos
de interfaz, hoy en dia no se utiliza debido a: la utilidad practica y la comunicacional; la
primera se refiere a que el usuario entienda un contexto desconocido mediante el
conocimiento que se tiene en el mundo real; por ejemplo, la papelera sirve para desechar
los desperdicios, por lo tanto el usuario intuye que debe meter alli los elementos que no
necesitara mas. Por otro lado la utilidad comunicacional, tiene que ver con que poco a poco

estas metaforas se van transformando en parte del lenguaje natural de los usuarios.

2.5 Concepcion de una visita virtual

En primer lugar, tendriamos que definir lo que es visita, que segun la real academia
espafiola, se refiere a la accion de visitar, lo cual es acudir con frecuencia a un lugar con
objeto determinado. En cuanto a lo virtual, la real academia espafola lo define como

aquello que tiene existencia aparente y no real.

Ahora bien, “La palabra virtual proviene de la palabra virtus, que significa fuerza,
energia, impulso inicial (...) lo virtual, pues, no es ni irreal ni potencial: lo virtual esté en el

orden de lo real” (Queau, trans.1995, p. 27).

Ademas, no es algo nuevo, autores que estudian la filosofia y ciencias humanas,
expresan que el ser humano vive en la virtualidad desde que nace, vivimos no solo de los
hechos, sino también de lo imaginario “porque no s6lo morimos sino que tambien sabemos

que vamos a morir” (Marin, s/f, § 27).

Para determinar qué es entonces una visita virtual, debemos aclarar que muchos
autores ven a esta como un sinonimo de las panoramicas, pero la diferencia radica en que
uno contiene al otro. Segun Estudio Luigi (s/f) las panoramicas son una serie de fotografias
unidas entre si que dan la sensacion de ser una sola y permiten al usuario desplazarse de

forma horizontal o en cualquier direccion; es decir, vertical y horizontal. En cambio la
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visita virtual es una serie de panoramicas entrelazadas, bien sea por la propia panoramica o

por un menu.

Por lo tanto, una visita virtual se refiere a un area en donde los usuarios pueden
navegar con libertad por los espacios presentados en el programa, mediante panoramicas de
360 grados, las cuales se relacionan entre si, y estas crean en el espectador la impresion de

estar realmente en el sitio que se esta representando (Vista virtual, s/f).

La misma fuente aclara que dentro de la visita virtual, el visitante puede moverse de
un lado a otro, para arriba y para abajo, acercarse y alejarse o cambiar de un nodo a otro.

Cada nodo en si mismo puede contener el enlace a varios nodos a la vez.

2.6 Tipos de visitas virtuales

Las visitas virtuales interactivas, se tratan de una serie de fotografias que son
tratadas individualmente para corregirle cualquier imperfeccion, luego son acopladas por
medio de un software para formar una sola foto panoramica. Estas tienen la facultad de
moverse de un lado a otro y contener enlaces entre escenas o Hotspots, para unir los
diferentes nodos. El tamafio de su presentacion puede variar y ser desde pequefia hasta

llegar a cubrir la pantalla completa (APB Internet, S/F).

Con este método en dD multimedia se expresa que “convertimos las fotografias
panoramicas en una experiencia inmersiva tridimensional, transportando al usuario a
cualquier lugar con un simple clic de raton” (f 2). Es decir, le permite al usuario

transportarse a mundos virtuales que reflejan la realidad, con solo tener una computadora.

El fin es mostrar y crear una idea a los usuarios sobre los espacios que se van a

encontrar en el lugar real (APB Internet, S/F).
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Existen diferentes tipos de panoramicas, y su uso va a depender de lo que vaya a
hacer y con qué objeto. En primer lugar, tenemos la panordmica cilindrica, la cual se
presenta como una foto en donde el usuario puede desplazarse horizontalmente, bien sea a
la derecha o a la izquierda. Por otro lado tenemos la panoramica esférica, que se presenta
como una foto en donde el usuario puede desplazarse en cualquier direccién, vertical u
horizontal; es decir, de derecha a izquierda o de arriba abajo. También se puede crear una
panoramica parcial, que se refiere a una foto en donde el usuario puede desplazarse por un
espacio limitado por un determinado campo de vision. Por ejemplo, 160° a nivel horizontal
y 90° a nivel vertical. Y por Gltimo, esta la vista 360° de los objetos, que aunque no sea una
panoramica se presenta como una serie de fotos de un objeto cualquiera que gira 360° sobre
su propio eje y se muestra en forma de una animacién en stop motion (Doc studio, S/F,

traduccion libre de la autora).

2.7 Meétodos de desarrollo de la visita virtual

En una publicacion de Gabriel Porras (2007) expresa que toda aplicacion interactiva
contiene una técnica para llevarla a cabo, este mecanismo consta de cuatro pasos segun: la
planeacion y analisis, el disefio, el desarrollo y la verificacion y prueba de la aplicacion.
Cada una de las etapas influye en la siguiente, incluso la verificacion puede dar pie a un
replanteamiento, la mayoria de los casos se crean constantes modificaciones, a este proceso

se le suele llamar etapa de mantenimiento.

Ahora veamos en detalle cada una de las etapas. Segun la publicacion de una
empresa llamada Zona Web Usa la primera fase, es exploratoria, se evaltan los objetivos,
los usuarios, la justificacion, el alcance que se quiere conseguir; aqui se presenta una
propuesta inicial que promueva una posible solucion, definiendo claramente el tema y

contenido, el target, la manera y el medio por el que se va a transmitir.

La misma fuente publica que al haber analizado y recopilado la informacion que se

va a necesitar para la aplicacion, se procede a realizar propuestas graficas que cumplan con
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todos los objetivos de usabilidad, utilidad y estética, se define el tipo de letra, los colores,
las imagenes, etc. En esta misma fase, se generard un prototipo, que permitird

modificaciones y elementos que mejoren el producto.

En la etapa de desarrollo, en primera instancia se hard un lanzamiento alfa, el cual
tendra toda la funcionalidad y se le permitira al cliente evaluar y sugerir aspectos que
optimicen el producto. Luego se hara el lanzamiento beta, que es una vista del producto
finalizado.

La Gltima fase es la de verificacidn, aunque ya se ha ido trabajando con las pruebas,
siempre el producto final debe pasar por una Ultima revision, que compruebe que la

aplicacion esta trabajando de manera optima (Zona Web Usa, 2006, { 30).

2.8 Panoramicas

2.8.1 Las fotos

Una foto panoramica se puede lograr de varias formas, con una sola toma usando
los instrumentos necesarios 0 realizando varias fotos consecutivas que luego seran
trabajadas dentro de la computadora, este proceso es el mas comun y el que explicaremos a
continuacion (Amaliovilla, 2008).

Primero que todo, Rodriguez (2008) sugiere que se debe decidir que elementos van
a aparecer, para asi poder ubicarse. La mejor forma de poder mantener la misma posicion
de la cdmara es teniendo un tripode, ya que con este te aseguras que todas las fotos van a
estar tomadas desde un mismo punto; es decir, que la cAmara va a girar 360° sobre su

propio eje.

Esto va a permitir que las fotos puedan quedar en un mismo nivel horizontal, lo cual
es muy importante, ya que si hay desviaciones se puede complicar todo a la hora de unir las
fotografias (Emezeta, 2007).
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Segun Rodriguez uno de los grandes problemas que aparecen a la hora de hacer
panordmicas de esta manera, es la variacion de luz que hay entre foto y foto. Para reducir
un poco esta conducta, es elemental cambiar la camara al modo manual, e ir controlando la
velocidad de obturacion y la apertura del diafragma, para que en todas las fotos sean

parecidas.

Sin embargo, Emezeta (2007) sugiere que si no se tiene, una camara con la
posibilidad de cambiarlo a modo manual, también existe la posibilidad de camaras digitales
gue aungue sean automaticas, tienen la posibilidad de ajustar para que en una secuencia de

fotos contenga un mismo nivel de luz.

Por otro lado Rodriguez sefiala que el balance a blanco también deberia hacerse de
manera manual, ya que las cAmaras se basan en la temperatura de color de cada foto, y esto
haria cambiar el estado de color entre toma y toma.

En cuanto a la distancia focal, el mismo autor expresa que se debe tener cuidado con
usar grandes angulares ya que tienden a distorsionar los extremos, por lo que se deberia
usar focales mas largos para reducir este problema.

Al tener todo listo, el fotografo debe ir sacando las tomas, rotando bien sea de
izquierda a derecha o viceversa hasta tener los 360°. Es importante que partes de las fotos
coincidan (Bedia, 2004).

Esto quiere decir, que a la hora de tomar las fotos, se debiera dejar un espacio no
menor de 10%, para que posteriormente el programa pueda solapar una foto con otra. No se
tiene determinado el tamafio del espacio que se debe dejar; pero lo importante es que los
elementos que se tomen como puntos coincidentes estén en ambas fotos (Rodriguez, 2008).
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Teniendo en cuenta todo lo anterior, no deberia haber problema, pero Rodriguez nos
sugiere que siempre es importante realizar mas de una sola foto, ya que la panoramica va a

depender de las tomas que hayas hecho.

2.8.2 Seleccion fotografica

Luego de haber tomado las fotos, se deberian descargar, hacer el proceso de
seleccion para elegir las mejores fotos y colocar ordenadamente en una carpeta (Emezeta,
2007).

Segun Bedia (2004) casi todas las camaras le colocan un nimero predeterminado a
las fotos, por lo que se deberian descargar a la computadora de manera ordenada. En el caso
que las fotos no tengan una organizacion especifica, se le agregaria el paso de enumerar

cada una de las tomas.

2.8.3 En el software

En primer lugar, debemos estudiar las fotos, y ver las diferencias en la luz. Es
supremamente dificil que todas las fotos salgan con una misma intensidad de luz; pero esto
se puede ajustar. Por ejemplo en PhotoShop uno se introduce en Image / Adjustments /

Levels y alli uno retoca los niveles (Emezeta, 2007).

La misma Emezeta (2007), enuncia que hay que tomar en cuenta que la calidad de
una foto panoramica se denota en los empates de la misma, por lo que debemos eliminar
dichos empates. Si es en PhotoShop utilizamos el eraser tool en brush y le bajamos el
hardness, y eliminamos delicadamente las imperfecciones. Pero, este paso muchas veces es

innecesario en otro software, ya que te lo hace de manera automatica.

Por otro lado Bedia (2004) expone que en programas especiales para realizar

fotografias panoramicas, lo primero que debes hacer es importar las fotos que vas a usar en
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la panoramica. Luego, debes indicar el tipo de panoramica que deseas y seleccionar el tipo
de lente que has usado. Por altimo, tendras que indicarle que realice el empalme de las
fotos. Se debe tomar en cuenta el tamafio de la foto, ya que si es muy grande la calidad de
la resolucion aumentara y por consecuencia tardard mas en realizar cada montaje. Por lo
que se deberd usar previamente un programa de edicion fotografica como PhotoShop o

Paint Shop Pro para reducir el tamario.

El mismo autor, nos sugiere que luego de haber terminado la obra, se podria guardar
como formato JPG, crear una panoramica para una pagina web interactiva, colocarlo de
salvapantallas, imprimirlo, etc. Todo va a depender del objetivo que nosotros tengamos con

la panoramica.
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CAPITULO III
ANTECEDENTES

3.1 Referencias de visitas virtuales

Segun Frank Baiz Quevedo (s/f), en una publicacion realizada en Museos de
Venezuela, el mundo virtual te acerca al espacio representado, pero te muestra una realidad
distorsionada, definitivamente es una nueva experiencia. Un visita virtual, seria una
representacion de lo representado, una nueva y original manera de ver las obras mostradas

en cualquier museo.

La misma fuente expresa que desde el virtual library museum pages, dentro del
servidor del ICOM, uno puede adentrarse al mundo virtual de cualquier museo del mundo,
galerias de arte, museos de ciencia, etc. Claro esta, entras en cualquier mundo virtual y casi
siempre en el idioma oficial de cada pais, s6lo en museos muy conocidos se percibe las
opciones en el idioma, colocando como segunda posibilidad el inglés. Cabe acotar que la
lista de museos con posibilidad de visita alrededor del mundo es interminable, pero no

todos contienen en su interior una visita virtual.

También se consigue en la web, paginas que envuelven museos de cierto estilo, por
ejemplo la Art Museum Network que abarca todos aquellos museos de arte en el mundo.
También se encuentra la pagina de los museos del vaticano, este por si mismo ya es una
visita a lo que seria el vaticano, ya que muestra un mapa de la ciudad, y te muestra donde

queda ubicado cada museo que se selecciona (Baiz, s/f).

De acuerdo a las paginas Web que he visitado, de los museos que contienen hoy en
dia una visita virtual, ain no he visualizado ninguno que tenga videos y aplicaciones en
hotspot dentro de las fotos panoramicas, casi todas se tratan de las fotos, bien sea de la

obra, de las areas del museo (tipo panoramica), o de ambas. Por ejemplo, el museo de la
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Casa Natal de Cervantes, contiene las fotos panoramicas, un pequefio mapa para poder
ubicarte en relacién al resto del museo e informacién pertinente a lo que se esta

visualizando en ese instante.

Hay otros museos que apenas cuentan con links que te llevan a ver una foto de las
exhibiciones. Muchos de los museos que cuentan con una visita virtual, la contienen con
este formato, tal es el caso del Museo de Louvre, Museo de Arte Romano o el Museo
Marino en la isla de Margarita. Esta Gltima contiene el mapa de ubicacion como elemento

adicional.

Por otro lado, estd el Museo Napolednico de La Habana, el cual cuenta con una
visita virtual basado en fotos panoramicas, que aunque no cuenta con los pequefios mapas
para ubicar al usuario, sugiere la posibilidad de usar los hotspots para enlazar un punto de
vision con otro; es decir, un visitante puede ir desde el vestibulo de entrada al gran saldn

por medio de un hotspot.

Las visitas virtuales han llegado a desarrollarse no solo en los museos, también se
ven en hoteles, bugues y hasta en cementerios, como es el caso de Pere —Lachaise uno de
los mas conocidos de todo el mundo. De este se puede realizar una visita con fotos

panoramicas del entorno y vistas de las sepulturas.

Otro ejemplo, que se toma en consideracion, es el desarrollo de una visita virtual al
museo de Ciencias de Caracas realizada como tesis en el afio 2003 por el alumno Ivan
Perdomo, la cual tom6 como referencia el caso uruma, la tortuga gigante. Este aunque ha
perdido un poco de vigencia, cumpli6 con sus objetivos en su momento, es una de las pocas

visitas virtuales que se han realizado a museos de nuestro pais.
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3.2 Nuevos elementos en el mercado

A principios de este afio 2009 el Museo del Prado y Google Earth realizaron un
proyecto en donde se publican 14 obras de ilustres pintores de la historia. Segin un
articulo publicado en El Nacional en enero de 2009, llamado Los detalles de grandes obras
maestras al fin son visibles, aclara que para estas obras se tomaron 8.200 fotografias y que
por medio de la tecnologia de acercamiento de Google Earth estas pinturas se pueden
observar mejor que con la simple percepcion del ojo humano. El gran aporte de ese
proyecto es poder llegar a observar una obra a nivel virtual con méas detalle que en la

realidad.

30


http://www.verypdf.com/

Please purchase PDFcamp Printer on http://www.verypdf.com/ to remove this watermark.

CAPITULO IV
MARCO METODOLOGICO

4.1 Planteamiento del problema

Se realizara una visita virtual interactiva al Museo de los Nifios de Caracas, con el
fin de promover la comunicacion externa y facilitar un nuevo enlace entre los usuarios y el

museo; ademas de promover las actividades y los distintos servicios que ofrece este centro.

El museo estd geogréficamente limitado, ya que la Unica manera de conocerlo es
acudiendo a Parque Central, con este proyecto se establece un acercamiento, y disminuye
esa limitante. Aunque en ningun caso sustituye a nivel educacional, los conocimientos
impartidos en el museo, ya que las experiencias del museo en su mayoria son vivenciales y

tienen que ser llevadas a cabo dentro de él.

A partir de esta visita virtual se podra realizar dinamicas interactivas, internas en el
programa, que permitird al usuario ver todos los salones, elementos, actividades y servicios
que ofrece hoy en dia el museo. Los usuarios podran tener cierto control sobre la

presentacion del contenido, por lo que podran elegir qué es lo que desean ver.

La idea de la visita virtual es que el usuario perciba el espacio, con una vista

totalmente natural y real, de manera que se cree la sensacion de estar alli.
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4.2 Objetivos

4.2.1 Objetivo General

Realizar una visita virtual interactiva al Museo de los Nifos de Caracas

4.2.2 Objetivos especificos

Disefiar una interfaz de visita virtual en donde se incorporen elementos multimedia

de forma interactiva alineados con el enfoque del Museo de los Nifios de Caracas.

Realizar un andlisis de los elementos que generan la experiencia del museo para

poder virtualizarlo.

Estructurar los elementos que definen la visita virtual para transmitir de forma

efectiva los elementos escogidos del museo.

Definir qué elementos multimedia son los adecuados para transmitir las

experiencias del museo.
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4.3 Justificacion

Es importante este proyecto para EI Museo de los Nifios de Caracas debido a que va
ayudar a mejorar la interactividad en la comunicacion entre la institucion y los usuarios.
Por lo que se va a tener un mayor conocimiento de todos los elementos y actividades que se

realizan dentro del museo.

El proyecto se va a realizar con las consideraciones técnicas necesarias para su
distribucion via Internet. Esto quiere decir, que si en el futuro el Museo de los Nifios de
Caracas desea montarlo como una visita virtual en la world wide web podria hacerlo sin

ningun problema técnico.

Esto proporcionaria a nivel educativo que los profesores, padres y representantes
podrén crearse una idea de lo que van a encontrar en el museo y asi programar el sistema
educacional que impartiran a sus hijos o alumnos. Ademas se le proporciona a las escuelas
una herramienta interactiva adicional a su educacion regular. Y por ultimo, pero no menos
importante, usuarios de todas partes del pais y hasta fuera de €él, podran visitar el museo de
manera virtual. Esto gracias al internet, que se extiende con una rapidez asombrosa

llegando a rincones del planeta inimaginables.
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4.4 Delimitacion

El proyecto que se llevard a cabo sera sobre el Museo de los Nifios, el cual se
encuentra ubicado en Parque Central, nivel Bolivar, frente al Paseo Vargas. La Candelaria,
Caracas — Venezuela.

Se realizara una visita virtual de EI Museo de los Nifios, en donde contaran con el
apoyo de los empleados, directivos y de los nifios, profesores, padres y representantes que

asisten, han asistido o quisieran asistir a la institucion.

La visita virtual se integrara por segmentos, los cuales involucrara salas, secciones,
actividades y elementos que son mostrados en el Museo. Se va a orientar a un estudio

realizado en el presente, que tomara todos los elementos expuestos en la actualidad.

En cuanto a las fotos panoramicas, van a tener un tamafio de 360° a nivel horizontal,
esto le va a permitir al usuario girar, llegar al mismo punto donde comenzé y seguir
girando. A nivel vertical s6lo va a contar con 90°, esto va a limitar al usuario de ver

aspectos en el techo o suelo del museo.
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4.5 Publico meta

La visita virtual esta dirigida basicamente al mismo puablico que va al Museo: nifios

entre 6 y 14 afios de edad, docentes y padres; sin ninguna limitacion geografica.
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4.6 Presupuesto

4.6.1 Presupuesto general

46.2
Cadigo Rubro Total Bs.

1  |HONORARIOS

11 DIRECCION 4 640

12 |INVESTIGACION - GUION 2320

13 PRODUCCION 2784

14 |[FOTOGRAFIA - SONIDO 6.612

13 POSTPRODUCCION 0306

16 |INTEGRACION MULTIMEDIA 18.096

17 |FUNCIONAMIENTO - ORGANIZACTION 4524
1 SUBTOTAL 48372

T 1 |FUNCIONAMIENTO

22  |SEGUROS 1836
2 SUBTOTAL 1.856
3 ATIMENTACION, TRANSPORTE, ALOJAMIENTO

31 TRAMSPORTE TERRESTRE 190

32  |[ALIMENTACION 5800
3 SUBTOTAL £.990
4 MATERIAL VIRGEN

41 VIDED 181
4 SUBTOTAL 181

PREPRODUCCION: INVESTIGACION, GUION

51 INVESTIGACION 200

z SUBTOTAL 280
PRODUCCION

. MATERIAL ES PRODUCCION 151

6.2 COMUNICACTONES 151
& SUBTOTAL 302
7 EQUIPO

64  |CAMARA oE6

6.6 GEIP 833

6.8 SONIDO 264
& SUBTOTAL 2.085

7 POSPRODUCCION

7.1 CD's 70
T SUBTOTAL 70
SUBTOTAL 59.146

Administracion, imprevistos 5% 2.957
M:rgmdegmulci.lsnh[uknpﬂﬁ 4.731
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4.6.2 Presupuesto Detallado

4.6.2.1 Honorarios

a o
o < i o e
<] . . alo o =< IVA 16
o ITEM DESCRIPCION E g E w @ | UNITARIO [ SUBTOTA o TOTAL | SUBTOTAL|
8 Z|Z = = o L Bs. ° Bs. Bs.
G| 5 z4
1.1 |DIRECCION
Se acuerda un paquete. Se le
111 |Director paga una cantidad especflica por | 4 |ggf | Semanal | 2 2,000 4000 | 640 | 4640 4640
la realizacion de los cortos videos
y panoramicas
11 |SUBTOTAL 4.640
1.2 [INVESTIGACION
Se acuerda un paquete. Se le
paga una cantidad especifica por
121 |Recolector de datos la realizacion de enfrevistas y 1|Bsf.| Dia 4 500 2.000 320 | 2320 2320
toma de notas de las
localizaciones
1.2 [SUBTOTAL 2.320
1.3 |PRODUCCION
1.3.1 |Productor 1 |Bsf. | Semanal 2 1.200 2.400 384 | 2784 2784
1.3 |SUBTOTAL 2.784
1.4 |FOTOGRAFIA - SONIDO
141 |Camarografo (Fotos) 1 |Bsf |Dia 4 500 2000 320 | 2320 2320
1.4.2 |Camardgrafo (videos) 1 |Bsf.|Dia 2 650 1.300 208 | 1.508 3.828
1.4.3 |Sonidista 1|Bsf. [Dia 6 400 2.400 384 | 2784 6612
1.4 |SUBTOTAL 6.612
1.5 |POSPRODUCCION
1.5.1 |Jefe de Postproduccion 1|Bsf. |semanal 3 1.500 4500 720 | 5220 5.220
1.5.2 |Editor 1|Bsf. |semanal 3 1.200 3.600 576 [ 4.176 9.396
1.5 [SUBTOTAL 9.396
1.6 [INTEGRACION MULTIMEDIA
1.6.1 |Operador Flash 1|Bsf. |semanal 3 2.000 6.000 960 | 6.960 6.960
162 |Disefiador gréfico 1|Bsf. [semanal 3 1.200 3.600 576 | 4176 11.136
163 |Programador 1|Bsf.[semanal 3 2.000 6.000 960 | 6.960 18.096
1.6 |SUBTOTAL 18.096
1.7 |[FUNCIONAMIENTO - ORGANIZACION
1.7.1 |Contador 1|Bsf. [semanal 3 500 1.500 240 | 1.740 1.740
1.7.2 |Mensajero 1|Bsf. |semanal 5 300 1.500 240 | 1.740 3.480
1.7.3 |Aseo 1|Bsf. |semanal 3 300 900 144 [ 1.044 4.524
1.7 [SUBTOTAL 4.524
Subtotal 38.976
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4.6.2.2 Gastos administrativos y de funcionamiento

(77}
5| = 218 ¢
o w DESCRIPCION |F | & = UNITARIO SUBTOTAL N.,Aw TOTAL Bs. SUBTOTAL
0 = z |2 W Bs. % Bs.
& < [ Z [=
O |2
2.2 |SEGUROS
Vdlido para toda la Duracién
Personal (salud, |duraciéndela de la visita
2.2.1|accidente, muerte) |realizacién de la 13|Bsf. |virtual 100 1.300 208 1.508 1.508
Equipos (robo, duraciénde la Duracién
dafio, realizacién de la de la visita
2.2 2|desplazamiento) |visita virtual 1|Bsf. | virtual 300 300 48 348 1.856
2.2 |SUBTOTAL 1.856
| Subtotal 1.856
4.6.2.3 Alimentacion y transporte
o |w
8 g o g SUBTOTAL | IVA16 | TOTAL | SUBTOTAL
o . . o2
8 ITEM DESCRIPCION E [=] E UNITARIO Bs. % Bs. Bs.
&) < | Z F
O | D
TRANSPORTE
3.1 |TERRESTRE
3.1.1 |Gasolina 4|BsF |Semanal 15 60 10 70 70
3.1.2 |Estacionamiento 90|BsF | 1hora 104 17 120 190
3.1 |SUBTOTAL 190
3.2 |ALIMENTACION
Se contrata un
3.2.1 |Refrigerios servicio que cobra | 100 |Bsf. |Dia 50 5.000 800 5.800 5.800
3.2 |SUBTOTAL 5.800
| Subtotal [ 5.990
4.6.2.4 Material virgen
Oo|w
8 58| ¢
= : - | =2 IVA| TOTAL| SUBTOTAL
(=] ITEM DESCRIPCIO |E | = = UNITARIO| SUBTOTAL o
re] z |2 w 16 %| Bs. Bs.
13} N < | Z [ Bs.
O |2
4.1 |VIDEO
4 1.1|Casetes DVCAM 6|Bsf | El proyecto 28 168 | 13 181 181
41 |[SUBTOTAL 181
| Subtotal 181
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cODIGO

4.6.2.5 Preproduccion, investigacion y guion

ITEM

DESCRIPCION

CANTIDAD

UNIDADES

TIEMPO

UNITARIO

SUBTOTA

L Bs.

TOTAL

SUBTOTAL

Bs.

Bs.

INVESTIGACION

Revisidn
Videografica y
Bibliogréfica

Musical, Internet

Fotocopias
libros, copias

Bsf | El proyecto

[\*]
w
=]

%)
w
=]

290

290

SUBTOTAL

290

Subtotal

290

cODIGO

4.6.2.6 Produccion

DESCRIPCION

CANTIDAD

UNIDADES

TIEMPO

UNITARI
0]

SUBTOTA
L Bs.

IVA
16 %

TOTAL
Bs.

SUBTOTAL
Bs.

MATERIALES
PRODUCCION

6.1.1

Fotocopias e
impresiones

100

Bsf.

El proyecto

03

30

35

35

6.1.2

Caja chica

Gastos de oficina

Bsf.

El proyecto

100

100

116

151

6.1

SUBTOTAL

151

6.2

COMUNICACIONES

6.2.1

Gastos telefonicos

Bsf.

Mensual

130

130

21

151

151

6.2

SUBTOTAL

151

Subtotal

302
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4.6.2.7 Equipo

ol|l®w o2
8 E,t o g % E:‘: SUBTOTAL| IVA | TOTAL | SUBTOTAL
o iTEM DESCRIPCION |E g 2 |W @ UNITARIO o
re) Zz | 9 W IrFg Bs. 16 % | Bs. Bs.
o < | Z F |20
O |3 z5
7.1 |CAMARA
Formato DVCam
7.1.1 |Cémaravideo  |DSR 390 1 |BsF.| Dia 2 200 400 64 464 464
Camara
7.1.2 |fotogréfica Nikon 1 |BsF| Dia 3 150 450 72 522 986
7.1 |SUBTOTAL [ 986
7.2 |GRIP
7.2.1 |Tripode 2 | Bsf. | Dia 3 120 720 | 115 835 835
7.2 |SUBTOTAL 835
7.3 |SONIDO
7.3.1 [Micréfono Alquiler 1 | Bsf.| Dia 2 100 200 32 232 264
7.3 |SUBTOTAL 264
| Subtotal [ 2.085
6.2.8 Postproduccion
ol o
8 g H 8 SUBTOTAL| IVA | TOTAL
fa] iTEM DESCRIPCIO |[E | < = UNITARIO o SUBTOTAL
o =z | 4 ] Bs. 16%| Bs.
3] N < | Z F Bs.
O| 2
8.1 |EDICION VIDEO
8.1.1| DVD’s Virgenes 10 | BsF |El Proyecto 6 60 10 70 70
para imepresion
laser
8.1 |SUBTOTAL 70
| Subtotal [ 70
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4.7 Escogencia de la tecnologia

El programa que se escogio para realizar la visita virtual fue Flash ya que contiene
diferentes ventajas, en primer lugar la ubicuidad del Flash Player, estandar de facto en la

web.

Por otro lado, el ambiente de autoria, Flash es amigable con los no programadores,
sin sacrificar las posibilidades de interactividad. Lo cual es muy importante, ya que se

puede lograr muy buen resultando sin depender solo de la programacion.

También, la tecnologia de compresion de video (Flash video), que esta
estrechamente integrada con el ambiente de autoria, por lo tanto las grabaciones realizadas

son compatibles y tienen una alta calidad.

Ademas, la documentacion es abundante; es decir, se cuenta con una gran cantidad
de tutoriales que pueden ayudar a resolver inconvenientes en el momento de la realizacion

de la visita virtual.
A pesar de todas las ventajas que contiene Flash, se investigaron otras opciones,

como Java FX y Silver Light, resultando ser lenguajes de programacion. También se busco,

mas no se encontraron alternativas open source.
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4.8 Diserio de la aplicacion

4.8.1 Mapa de navegacion

La visita como tal esta constituida por siete (7) espacios, la entrada, el edificio
principal, que a su vez tiene cuatro pisos; el edificio de la conquista del espacio, que se
subdivide en tres pisos; la emocion de vivir sin drogas, una gran caja de colores, el

buscador y la salida.

El primer mapa de navegacion es en relacion a la ruta general que se ira a establecer
por las panoramicas y los croquis. Se debe tener a consideracion que cuando se introduce
“EP” se estara refiriendo al edificio principal, y “CDE” al edificio de conquista del espacio.
Como se podra ver en la figura 1 las lineas determinan las conexiones que hay entre un
espacio y otro de forma general y en la figura 2 se muestra de forma grafica y se especifica
un poco mas los enlaces que hay interno en cada espacio, se ven los vinculos generales
marcados con color naranja y las uniones que hay internamente entre nodo y nodo

expresadas con el color azul claro.

—
Sl s i s b e

Figura 1 - Enlaces generales
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Figura 2 — Enlaces generales y especificos en planos

A continuacién, se va a desglosar de una manera esquematica lo que se presenté en
la figura 2. Para recordar los espacios que vamos a visualizar, tenemos: el edificio principal
piso 1 (ver figura 3), el cual esta constituido por cinco nodos y dos enlaces que nos lleva a
otros espacios, el piso 2 del mismo edificio (ver figura 4), el cual es el espacio que contiene
mas nodos y esta constituido por trece nodos y tres enlaces externos, en cuanto al piso 3
(ver figura 5) esta constituido por siete nodos internos y cuatro vinculos externos, y el
altimo piso de este edificio, el piso 4 (ver figura 6), esta constituido por ocho nodos
internos y dos enlaces que se dirigen hacia otros espacios del museo.
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Nodo 2 Nodo 1 I Nodo 3 |

Piso 2 - Nodo 1 | | Nodo 4 | | Nodo5 |

CDE Piso 1 - Nodo 1 |

Figura 3 — Mapa de Navegacion Piso 1 del Edificio Principal

| Piso3 -Nodo7 I
Pisol -Nodo2

| Piso3 -Nodol
Nod013
I Nodol Nodoz Nodo3
Nod09
Nodo4 | Nodo5 Nod06 | Nodo7
I , I '
Nodo 10 Nodo 12
| Nodo 8
I Nodo 1l

Figura 4 — Mapa de Navegacion Piso 2 del Edificio Principal
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Piso 2 - Nodo 1

Piso 4 - Nodo 1
| |
MNodo 1 Nodo2 ~  Nodo4

|

MNodo 5

\ﬁ

Modo6 __ Nodo7 __ MNodo3

Piso 2 - Nodo 13

Piso 4 - Nodo 5

Figura 5 — Mapa de Navegacion Piso 3 del Edificio Principal

h Piso 2 - Nodo 1

Nodo 1 Nodo 2

Nodo B Nodo 3

l l Nodo 4
Nodo 7 | Nodo 8 |

Nodo 5 b Piso 2 - Nodo 7

Figura 6 — Mapa de Navegacion Piso 4 del Edificio Principal

Por otro lado tenemos El Edificio de la Conquista del Espacio, que esta constituido
por tres piso, el primero (ver figura 7) esta conformado por cuatro nodos internos y dos
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externos, el segundo piso (ver figura 8) esta conformado por dos nodos internos y dos
externos, y el tercer piso (ver figura 9) al igual que el segundo contiene dos nodos internos

EP-Piso 1 -
Nodo 1

Nodo 1

Nodo r Nodo 2

CDE- Piso 2 -
Nodo 1

y dos externos.

Figura 7 — Mapa de Navegacion Piso 1 del Edificio Conquista del Espacio

CDE- Piso 1 -
Nodo 1
Nodo1 | Nodo 2
CDE- Piso 3 -
Nodo 1

Figura 8 — Mapa de Navegacion Piso 2 del Edificio Conquista del Espacio

CDE- Piso 2 -
Nodo 2

Nodo 1

| Nodo 2 |

Figura 9 — Mapa de Navegacion Piso 3 del Edificio Conquista del Espacio
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Por ultimo, podemos ademas encontrar dos areas externas, por un lado tenemos La
Emocion de Vivir Sin Drogas (ver figura 10) el cual estd constituido por siete salas
independientes y esta constituido por nueve vinculos internos y por otro lado poseemos
Una gran caja de colores (ver figura 11), que esta constituida por siete enlaces internos.

Nodo 1
Nodo2 f— Nodo3
Nodo 4
Nodo5 | Nodo 6 | Nodo 7 | Nodo 8 | Nodo 9

Figura 10 — Mapa de Navegacion La Emocion de Vivir Sin Drogas

Figura 11 — Mapa de Navegacion Una gran caja de colores
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Ya se ha observado los mapas de navegaciéon de los nodos inmersos en cada area,
ahora se vislumbrara el mapa de navegacién en relacion a los botones que se encuentran en
el encabezado de la interfaz, la cual se explicara mas adelante. Desde todos los puntos
podré movilizarme al edificio principal, al edificio de conquista del espacio, a una gran caja
de colores, a que bueno vivir... sin drogas, a la entrada, al espacio de busqueda y a la
salida; y a su vez podré regresar a ellos. Por otro lado, encontramos los pisos del edificio
principal y los de la conquista del espacio a los cuales se podra ingresar por medio del
botdn del edificio en cuestion, los pisos se conectaran entre si y aparte tendran vinculos con
todos los demas espacios excepto los pisos del otro edificio. Por ejemplo, yo desde el tercer
piso del edificio conquista del espacio no puedo ir al tercer piso del edificio principal, para

ello tengo que entrar primero al edificio principal para luego ir al tercer piso del mismo

(Ver figura 12).
Lo Edificio Busqueda Una Edificio Salida
bueno Principal gran dela
de ﬁ @ cajade || conquista ' iol‘l
Vivir... colores del
sin J espacio
CDE - CDE - CDE -
ler Piso 2do Piso 3er Piso
EP— T EP- ~ EP-— EP—
ler Piso 2do Piso 3er Piso 4to Piso

Figura 12 — Enlaces entre nodos de observacion por medio de los botones
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4.8.2 Diserio de interfaz

Se quiere realizar una visita virtual, que contenga fotos panoramicas 360° de forma
horizontal. Internas en ella se iran a encontrar algunos de los elementos resaltados por
medio de una luz resplandeciente que se encendera y apagara de manera constante para
Ilamar la atencion del usuario, basicamente estos van a hacer los Hotspots, a su vez se
encontraran pequefias dianas que serdn los enlaces con otros nodos dentro del museo.

Elementos estos tomados de los videojuegos en primera persona.

Al basarnos en la teoria, y sobre todo en el aspecto de la usabilidad, se llegé a la
conclusion que el disefio no debera estar compuesto por una banda de titulo ya que nos
quitaria mucho espacio, en cambio se colocaria una especie de banda en donde se podria

ubicar el logo de la institucion, y ciertos botones que ayudaran al usuario dentro de la visita.

En este encabezado es donde se encuentra el logotipo del Museo de los Nifios de
Caracas, ubicado estratégicamente del lado superior izquierdo, ya que segun la teoria

expuesta es el lugar donde los usuarios tienden a ver primero.

La visita virtual estara conformada por un area de encabezado, donde se ubicaran
los botones que identifican todas las areas del museo donde podemos ir, sin ningun rumbo
definido, lo que le proporciona al visitante autonomia y control de su desplazamiento

dentro de la visita virtual.

También contiene una banda negra en donde aparecera el lugar en donde nos
encontramos, eso le proporcionara al usuario su ubicacion. Esto se encuentra seguida por
una banda gris claro, para ubicar los botones de los pisos cuando el visitante se encuentre
en el edificio principal o en el edificio de la conquista del espacio.

El area de la visita también estara conformada por la foto panoramica, el espacio

destinado para los videos y la informacién que puedan complementar lo seleccionado en
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la foto. Y por Gltimo tendremos el area para el croquis, el cual proporcionara la ubicacion al
visitante dentro de un espacio especifico; por ejemplo, nos podria situar en algin punto
dentro del espacio de la emocion de vivir sin drogas (ver Figura 13).

| Emadodesinadoslencaberado A1 |
4 )

Figura 13 — Diagramado general de la interfaz de la visita virtual
4.8.3 Diserio grdfico

Los botones que se presentaran se referirdan al edificio central, la conquista del
espacio, los pisos que contendra cada uno de los edificios, lo bueno de vivir... sin drogas,
una gran caja de colores, salida, tienda y buscador.

. ARTE — UNA GRAN CAJA DE COLORES: Se eligié un crey6n para

__’ identificar esta area ya que dentro de ella los nifios pueden dibujar y
pintar sus propias obras. El color azul claro de fondo, porque es un color que

aunque proyecta vida por su tonalidad, es pacifico y relajante como cuando realizas

dibujos, que te apartas del  contexto y te envuelves en tu mundo para plasmarlo en una

hoja, cartulina u otro material.
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@ BUSQUEDA: se eligieron los binoculares para este item ya que es un
instrumento Optico que permite ampliar la imagen de los objetos distantes
que estan siendo observados. Se escogio el color mostaza, basicamente para que contrastara

con el azul de los binoculares y se diferenciara de los demas iconos.

CONQUISTA DEL ESPACIO: Se tom6 una nave espacial como objeto
n simbolico que alude directamente a la conquista del espacio. El fondo es
un azul marino, tratando de simular el color del espacio, el cual no es

absolutamente negro.

® LO BUENO DE VIVIR... SIN DROGAS: La imagen es muy clara, y se
interpreta como una prohibicion al fumar. El verde se eligid porque
aparte que hace resaltar el rojo, se quiso asociar con el ambiente, los

arboles, las plantas, y demas objetos de la naturaleza que se caracteriza por el verde.

E EDIFICIO PRINCIPAL: Una casa, se identifica rapidamente como un
L home en internet, y es precisamente el primer piso de este edificio el que
se podra ver al entrar, y el que se conecta directamente con méas areas que

algun otro lugar.

l iol SALIDA: Una puerta de salida, es sutil pero simbdlico.
¢ LA TIENDA: La imagen que se observa en este icono, es una cesta de
— compras. Se eligid el verde en la cesta y el morado de fondo para tenerun

contraste que resaltara el objeto de una forma precisa.
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LOGO DE LA INSTITUCION: Aunque no se muestra como un boton se
muestra en todos los encabezados junto a los botones, ya que es el

simbolo del Museo de los Nifios de Caracas

PRIMER PISO: Este botdn aparecera tanto en el edificio principal como

en la conquista del espacio

TERCER PISO: mantiene la explicacion dada para el primer piso.

CUARTO PISO: mantiene la explicacion dada para el primer piso. Pero,
este botdn solo estard presente en el edificio principal, porque la

9 SEGUNDO PISO: mantiene la explicacion dada para el primer piso.

conquista del espacio no cuenta con un cuarto piso.

Cada uno de los pisos y areas del museo estara caracterizado por un color; La cual
llevara el espacio del encabezado en donde se encontrardn los botones que vimos
anteriormente. La conquista del espacio sera azul marino y cada uno de los pisos tendra un
color especifico: azul oscuro para el piso uno, verde para el dos y rojo para el tres. En
cuanto al edificio principal, estara caracterizado por el color azul turquesa y los pisos
tendran el mismo color para mantener una estética; es decir, azul oscuro para el piso uno,
verde para el dos, rojo para el tres y morado para el cuatro. Lo bueno de vivir... sin drogas
tendra un color verde, una gran caja de colores se identificara con el color azul cielo, la
entrada sera color negro, el buscador color naranja, la salida color rosado y la tienda de

color morado.
Por otro lado, para ayudar al entendimiento del usuario se colocaron los botones de

una forma equidistante uno de otros y se busco la manera que todos los botones estuviesen

en el mismo lugar siempre a pesar de que cambie el espacio donde se esta la visita virtual;
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es decir, el cambio se debera al color del fondo. Esto ayudara en la consistencia de la visita,
y para que el usuario no sienta que esta perdido.

También ayudara a la identificacion del lugar donde se encuentra el visitante, el uso
de una banda negra para indicar el nombre del edificio, estructura o lugar en el que se halla
en ese instante. En cuanto a conquista del espacio y edificio principal se despleg6é una

pequefia banda gris al lado de la negra para sefialar los pisos y en qué piso nos encontramos

en el momento, como se explicé en el disefio de la interfaz. (Ver figura 14).

Figura 14 — Encabezados
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También se disefid la forma para que cada boton se le despliegue un pequefio
anuncio cuando el mouse pasa por encima o hace “Roll on”, que informa ¢a donde iria? si
presiona dicho icono. Esto ayuda al entendimiento por parte de los usuarios de la visita

virtual.

Por otro lado, se decidié que el disefio no deberia tener elementos en los

laterales ya que quitaria espacio que podria ser usado por la panoramica (Ver figura 15).

Figura 15 - Ejemplo de panoramica

Por la misma razén se decidié que los botones de ir hacia la derecha o izquierda de
la panoramica se van a colocar sobre la foto, este boton estd compuesto por dos capas; la
primera, una capa blanca y sélida semitransparente que ayudara a resalta la segunda capa
que serd un mufieco que corre hacia la derecha o izquierda dependiendo del caso. Ese

mufieco va a ser representado por un museito; es decir, la figura caracteristica del Museo de

los nifios de Caracas (ver figura 16).

Figura 16 - Ejemplo de panordmica con los botones de ida a la derecha u izquierda
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Para buscar una mayor interactividad con el puablico se tomé como referencia los
video juegos; por ejemplo, Mario de Game Cube, las vidas u objetos especiales brillan para
Ilamar la atencion del jugador. Basandose en esto se va a crear un entorno de color amarillo

brillante de luz parpadeante de manera que el visitante cuando lo vea le llame la atencion

cada exhibicidn que tiene alguna informacién desplegable (Ver figura 17)

Figura 17 - Ejemplo de panordmica con los botones de ida a la derecha u izquierda y los
objetos rodeados por luz resplandeciente

El espacio de dicha informacion se va a mantener en el lado inferior izquierdo, en
este van a aparecer los videos o la informacién pertinente al objeto que se haya
seleccionado. Para mantener un equilibrio dentro de la visita, el color que se utiliza de
fondo en esta area, coincide con el color caracteristico del lugar donde nos encontramos,

por ejemplo el de conquista del espacio es de color azul marino.

El espacio de la informacidn, para mantener la misma estética en que se lleva a cabo
la visita virtual, va a contener un mufieco “museito”. En la informacién de los nodos se
visualiza solo el rostro de perfil de dicho mufieco, para la informacion de las exhibiciones
se observa a un museito de perfil sefialando la explicacion escrita, la cual va a estar tipiada
en “Hobo Std”, ya que es una letra facil de leer, pero con un toque curvo en sus lineas, que

transmite menos rigidez a los visitantes (ver figura 18).
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Esta es la enfrada del edificio
de [a conquista del espacio,
aqui podrds enconfrar

exhibiciones relacionadas
con la asfronomia v la
astrondufica

Figura 18 - Ejemplo de area de informacion de los nodos y exhibiciones

En cuanto a los videos, no van a ocupar toda el area ya que se complementa con el
titulo de la exhibicion que estamos viendo y un museito frontal que se apoya en el video
como si fuese una pared. El titulo va estar de manera vertical, debido a que mantiene un
equilibrio dentro del espacio de informacion. Los titulos van a ser escritos con una letra
diferente ya que debe ser sencilla para que se entienda estando de lado, se escribird en
“Arial Rounded MT Bold” por ser una letra sin serif que se lee facilmente en la pantalla de

la computadora (ver figura 19).
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Figura 19 - Ejemplo de area de informacion de los videos
El color a utilizarse en la letra, tanto en los videos como en la informacion escrita,

va a depender del fondo que se utilice en cada area; por lo tanto, los caracteres van a ser de
color negro exceptuando en la conquista del espacio que van a ser de color blanco, ya que
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el fondo es de un color oscuro (ver la figura 18), esto ayudara a la legibilidad de los

contenidos.

Por ultimo tendremos en el area inferior derecha el croquis o mapa del lugar (ver
figura 20), en donde se veran los diferentes puntos de enlace o nodos dentro del piso o lugar
observado, a su vez cada nodo se activard en el momento en que se encuentre en él, esta
activacion estara representada por una cara de museito que se ubicara en el lugar en donde
se encuentra el visitante en ese instante. Ademas, mediante este croquis podre llegar

instantdneamente a otro punto simbolizado dentro del area.

Figura 20 - Ejemplo de croquis

Asi mismo se identificara con el nombre del lugar donde nos encontramos, y tendra

como detalle un “museito” en algun lugar del recuadro (ver figura 21).
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Figura 21 - Ejemplo de croquis con nombre y “museito”

A partir de la diagramacion presentada anteriormente y basados en los elementos
graficos ya mostrados, se pretende realizar una interfaz que sea agradable al publico,
practico y facil de manejar (ver figura 22).

Encabezado

N @08 E06

Edificio Principal

Flechas que

: | ayudaranalusuario

----- : - : a moverse en la foto
: 360°

Panoramica

Area
informativa

Croquis

Figura 22 — Disefio general
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Por otro lado, la entrada o inicio se realiza con una foto de fondo difusa para que no
se pudiese ver algun detalle de los elementos que alli se encuentran, en otra capa se pone un
solido de color blanco semitransparente para que resalte el escrito que se coloque en la
parte superior. En este enunciado se le da la bienvenida a los usuarios y se observa en la
parte inferior derecha un botdn de ingreso, que permitira al visitante ver un video que crea
la sensacién de estar entrado al museo. Al llegar al modulo de informacion, se desprende un
encabezado que muestra todas las areas que podemos visitar en nuestro recorrido virtual y

nos revela el significado de cada botdn.

Como la idea es acercarnos mas a la realidad una vez que estamos dentro del museo

no se podra volver a entrar al menos que se salga primero.

Para ello, se crea el espacio de la salida, la cual tiene la misma estética de la entrada,
y expresa a los usuarios un agradecimiento por la su visita. Ademas, esta constituido en su
interior por dos botones, el de ingresar nuevamente al museo, y el de créditos, en donde se
podran apreciar las personas o instituciones que hicieron posible la realizacion de esta

visita.

Por Gltimo, se trabajé en un buscador, donde el visitante podra encontrar las
diferentes exhibiciones que contienen video, es decir las mas llamativas, resaltantes o

principales exhibiciones que tiene cada area o piso del museo.
Al presionar alguna exhibicion de las que estan dentro del buscador, esta se

vinculara directamente con el video de la exhibicion junto con el mapa y la panordmica

donde se encuentra dicho video.
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4.9 Desarrollo

4.9.1 Produccion de recursos multimedia

4.9.1.1 Textos

El contenido que va a tener la visita virtual va a estar integrado por la informacion
que recolectemos sobre los elementos que se muestren en el area de las fotos panoramicas.
Esta informacion se va a recaudar por medio de anotaciones que se haran dentro del museo;
es decir, directamente en la exposicion, para que sea lo mas fidedigno a lo que se podria
encontrar el usuario en la vida real. Ademas se tendra como respaldo la informacién
publicada en la pagina web, dipticos, tripticos del Museo de los Nifios de Caracas. Y por
altimo pero no menos importante se realizaran entrevistas a directivos, amigos guias y
visitantes del museo para que cada uno segin su punto de vista pueda relatarnos y

ampliarnos la informacion.

¢Cuando y como se recolectara? Esto se realizard por medio de una grabadora
digital, sera dividido y organizado por edificio, piso y area de la exposicién o exhibicién a
trabajar y seran almacenadas en carpetas individuales virtuales, para optimizar la busqueda

en el futuro.

4.9.1.2 Fotos

Uno de los procesos que nos llevara méas tiempo, es precisamente la recoleccion de
imagenes, ya que cada foto panoramica de 360°, requiere de una serie en tamafio regular, el
numero de fotos a tomar puede variar y va a depender principalmente del lente que se use.
En este caso se hicieron cincuenta y ocho (58) panordmicas, cada panoramica tiene

veinticuatro (24) fotos es decir se tomaron una cada 15° en el giro de 360°.
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En primer lugar se deben realizar pruebas, con estas se puede saber si se van a
necesitar luces para iluminar el lugar, también para establecer con que lente se van a tomar
las fotos, con qué apertura del diafragma, a qué altura, y si van a ser tomadas horizontal o

verticalmente.

Para esta ocasion se decidid, después de una serie de pruebas, tomar las fotos de
manera horizontal con un lente gran angular en 24 cada aproximadamente 15 grados, lo
cual nos daria un total de 24 fotos por nodo. La idea es agarrar todos o la mayor cantidad
de objetos posibles en el espacio que tenemos disponible, el cual esta limitado

verticalmente.

En cuanto a la apertura del diafragma, se definira una por nodo, ya que la
iluminacion varia radicalmente entre nodo y nodo. Por otro lado, la altura también serd
definida en cada punto, para cuadrar los objetos distribuidos en el campo de vision, ahora

bien, la idea es que no varie radicalmente, para que la perspectiva se mantenga.

Al terminar de tomar las fotografias, se realizd la fase de ensamblaje, la cual
consiste en unir todas las fotos para que de la ilusion de ser una sola que abarque 360°. Esto
se realizo en el programa Photoshop y se exporto con un tamafio de 3000px por 242px de
altura, ya que se preestablecio mediante pruebas en el espacio web, que el tamafio de la

vision de la panoramica seria de 920 x 242.

Al terminar el proceso de montaje, y ya en flash se importa la foto de 360°, se ubica
el inicio de la foto en el primer frame, luego nos trasladamos al frame 240 y movemos la

fotografia de manera que concuerde con el primer cuadro y no se observe un salto.
Esto se realizd en cincuenta y seis del total de los nodos que se tenian

preestablecidos. Pero se presentaron dos casos en la sala nimero cuatro (4) de “La Emocion

de Vivir Sin Drogas”, ya que esa sala se caracteriza por ser un pasillo en donde solo un lado
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tiene elementos visuales, de resto no tiene nada y estan pintadas de negro, por lo que estaria
demas hacer en este caso dos panoramicas 360°. Por lo que se decidié crear una
panoramica que fuese desde la puerta hasta que se acabe dicha exhibicidn y se une al otro

nodo. Es decir, no va a rotar en 360°, sino que llega a un punto y se detiene.

Cabe acotar que todas las panoramicas se convierten en movie clip para poder
trabajar en el interior de estas. Luego se le colocaron los botones de adelante y atras,

simbolizados por la imagen de museito.

Mas tarde se trabajé analizando cada panoramica o nodo y se determinaron los
enlaces y las exhibiciones que deberian ser tomadas como referencia, bien sea para video o

simplemente informacional.

Al culminar se dio inicio a crear las dianas que unen nodo con nodo y ubicarlas
dentro de la panoramica, asi como también crear el contorno luminoso. El cual se realizo
dibujando el contorno de la exhibicion con una capa sélida, se le cre6 un efecto de blur de
manera de que estuviese difuso, y una animacion del alpha del blur, para que este
apareciera y desapareciera y creara ese efecto titilante. Tanto las dianas como los contornos

se convirtieron en botones y se vincularon con su respectivo contenido a desplegar.

4.9.1.3 Videos

Este proceso se va realizar después de que se hayan creado las panoramicas, ya que
a partir de éstas se podran definir cuéles seran los elementos que se deberan destacar con un
video. Por esta razon los videos estan intimamente relacionados con la lista de

exhibiciones que se tomaron al analizar las panoramicas.

Dichos videos van a estar caracterizados por ser muy cortos, se busca la manera de

que el video pese lo menos posible, ya que esta dirigido principalmente para ser montado
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en la web, por lo que se aspira que sean videos entre cinco segundos y maximo un minuto

para las exhibiciones grandes y que necesiten de mayor explicacion.

Para la mayoria de las exhibiciones presentadas en los videos se quiso mantener la
realidad del amigo guia, ya que cuando uno va al museo son ellos los que te explican las
exhibiciones. En la mayoria de los videos aparece un amigo guia explicando de manera
general la exhibicion, lamentablemente, no todas las exhibiciones estan explicadas a nivel
visual por amigos guias, ya que teniamos una limitante que eran los nifios que se
encontraban visitando el museo en ese momento, que no permitian que la grabacion fuese
fructifera, digamos que tendriamos un promedio de mil quinientos (1.500) a dos mil (2.000)
nifios diariamente. A pesar de esto se pudo grabar el audio en un lugar méas vacio, y con

tomas de apoyo de la exhibicion se logro la creacion del video.

Los videos se grabaron en 16:9 con la idea de cubrir mejor el espacio de la
informacion, la cual tiende a ser alargada. Ademas, este formato abarca un mayor espacio

en los elementos del museo.

4.9.1.4 Mapas

Basados en los croquis con los que contaba el museo se crearon los planos en
vectores en el programa flash, en una capa independiente para que pudiese ser modificado

en cualquier momento.

En cuanto al croquis se crearon dianas que varian entre rojo y blanco, cuando el
mouse pasa por encima de estos se intercambian los colores lo que era rojo se coloca
blanco y lo que era blanco se coloca rojo, se introdujo la cara de museito en el lugar en

donde se encuentre el visitante en ese momento.

Ademas se introdujo alrededor del croquis museito con el nombre del piso del lugar

donde nos encontramos.
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4.9.2 Preparacion de la media

4.9.2.1 Comprension de imdgenes

Existen dos tipos de compresion la que es sin pérdida la cual es igual a la original, y
la que es con pérdida la cual siempre va a recibir una degradacion de la imagen. En este
caso se va a realizar una compresion con perdida, porque se necesita la mejor calidad pero
con el menor peso posible; para ello vamos a analizar algunas de las alternativas posibles

para dicha compresion.

El peso de la imagen depende mucho de los colores que este posea, puede ir desde
dos colores; es decir, blanco y negro para el cual hace falta un bit para representar cada

pixel, hasta millones de colores.

En primer lugar tenemos el formato TIFF, el cual se usa con frecuencia sin
comprension y las mayorias de las camaras te la dan como opcion para guardarla en este
formato. Es un formato muy bueno para editar. En mi caso usaré el original de la cAmara, el
formato NEF (RAW), el cual es un formato no estandarizado y que entra en

funcionamiento solo con el software de la Nikon.

El formato GIF (Graphic Interchange Format), es especial para imagenes con areas
de color uniforme y transparencias, en cambio fotografias no quedan bien ya que sélo
almacena 256 colores por imagen.

En cuando al formato PNG (Portable Network Graphics) es muy similar a GIF, es
bueno para trabajar con imagenes con transparencias, pero ademas tiene la capacidad de

trabajar con mas de 256 colores y almacenar 16 millones de colores.

En la actualidad se utiliza mas GIF para la web porque los antiguos navegadores no

soportan PNG.
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El formato JPG (Joint Photograph Experts Group) es el mas elegido en las
fotografia de la web, ya que da a un alto grado de compresion una buena calidad de la

imagen. Lo que se debe evitar con este formato es precisamente la edicion de las fotografia.

Por lo expresado anteriormente, se tomaran las fotos en NEF y de alli se editaran
para luego ser exportadas en JPG y asi montarlas como panoramica de 360° en flash.

En cuanto a los botones e imagenes (mufieco museito), se exportaran en photoshop
con el tamafio en el que se vaya a utilizar, debido a que no se pueden escalar las imagenes

en flash, porque pierden su calidad original.

A pesar que hay tanto archivos JPG como PNG, el formato final de la aplicacion

SWEF de flash realiza una Gltima compresion a JPG.

4.9.2.2 Transcodificacion de video

Los videos se grabaron con una camara Sony HDV en 16:9. Se buscé que las tomas
fuesen estéticas; es decir, que no existiesen paneos, zoom in 0 zoom out, ni tild up o tild
down, ya que el movimiento obligaria a subir la calidad final del video, y por consecuencia

el peso del mismo.

Al tener los elementos grabado se procedié a la digitalizaron en Premiere pro CS3,
manteniéndose como un proyecto 16:9 o widescreen y como un formato NTSC.
Posteriormente, ya editados los videos, se hicieron pruebas para determinar la mejor forma
de exportar los videos y que fuesen compatibles con el Flash Encoder. Por ello se estipulo
exportar como Quicktime con el codec H.264, en la mayor calidad posible. Luego se
transformé en FLV por medio del programa Flash Encoder, fue con este programa que se
realizo finalmente la compresion final, la cual consistio en realizar un “resize” y asi
transformar el tamafio a 360 X 240. En cuanto al video se utiliz6 el codec On2 Vp6, se se

redujo el frame rate a 15 fps y el max data date a 512 kilobits por segundos. De esta manera
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los videos alcanzaron una buena calidad con un peso apropiado para montarlo en una

plataforma web.

4.9.3 Integracion y programacion

Se realiz6 un Print screen del navegador, se le resto el espacio de las barras de
herramientas y navegacion y se le agreg6é un margen u espacio de seguridad, dando como
resultado 950 x 600. Este numero seria el espacio total de la visita virtual. Por lo que
estando en el programa flash se cred un nuevo proyecto en Action Script 2, con un espacio
total de 950 X 600.

Se determind el index de la visita, y se importaron en el los encabezados,
ubicadndolos a cada uno en un frame diferente en el borde superior del espacio

preestablecido.

Posteriormente, se determin0 qué espacios se necesitaban para cargar los elementos,
en el caso de la entrada, la salida y el buscador requeririan un espacio total de 920 x 492, al

cual se denomino “cargarFull”.

En los demas espacios se crearon tres areas bases en donde se pudiesen cargar los
componentes de la visita. EI area de la panoramica llamada “cargar foto”, que posee un
tamario de 920 x 242. El area de la informacion o videos, denominada “cargarinfo”, con un
tamafo de 453 x 240. Y el espacio de los croquis, nombrada “cargarMapa” que contiene el

mismo tamarno del area anterior.

Cabe destacar que los espacios no tienen cargada la informacion en todo momento,
a medida que un visitante oprima algun nodo u boton, todos los elementos serdn cargados
en el momento, esto se realiza con el objetivo de disminuir el peso total que se tiene cuando

se estd navegando.
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Se tomd en cuenta que la visita virtual esta realizada con la intencién de montarla en
un futuro en una plataforma web. Por esta razon se cred para cada video e imagen un
“preloader” genérico. Este preloader quiere decir, que cada vez que el usuario presiona un
nodo va a aparecer una imagen en donde muestra cuanto tiempo falta para que se cargue

dicho elemento, asi el usuario sabra cuanto debe esperar.

Cada componente de la visita, fue trabajada de manera independiente. Por un lado
las panoramicas, a las cuales se les cred la funcion de ir al lado derecho y al lado izquierdo.
También se le implantd botones con la imagen de pequefias dianas, que conectarian al
usuario con otras panoramicas; y la luz resplandeciente en cada exhibicion que tuviese

algun elemento desplegable.

Por otro lado se trabajo el area de informacion, dentro de esta podria desplegarse
informacién de algin nodo o exhibicion, o algun video. Los videos fueron importados

como Flash Video, y ubicados del lado derecho del espacio informacional.

Por ultimo, se realizo el espacio del croquis, en donde se ubicaron botones en forma
de diana en los lugares correspondientes a cada uno de los nodos del area. Cada diana
vincularia al usuario con otra panoramica e informacion. Para ubicar al usuario, se cred un
rostro de museito que por medio del “root” y una variable llamada *“actualizarPos”, se

situaria en el nodo en donde se encuentra el visitante.
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4.10 Pruebas

4.10.1 Pruebas de funcionalidad e integridad

Se hicieron pruebas de funcionalidad e integridad del sistema, para ello se verifico
nodo por nodo; es decir, se tomaron en cuenta los nodos integrados dentro de la panoramica
y los mapas, los botones que se pueden percibir en los encabezados y aquellos enlaces que

se encuentran en el buscador.

Esto se realizo con el fin de tener todos los vinculos dentro de la visita virtual de
manera adecuada y que toda la informacion que se pueda abrir a partir de estas conexiones
se pueda visualizar de forma correcta y completa.

4.10.2 Pruebas de usabilidad

En primer lugar fue evaluado por un grupo especializado de la compafiia
“Artimagen Digital”, los cuales aprobaron el nivel de usabilidad que contenia la visita
virtual, ya que tiene un buen uso del espacio, una buena distribucion de la informacion, y

cumple correctamente con las expectativas.

Més tarde se tomo a un grupo de 20 nifios de diferentes niveles socioecondémicos y
de distintas edades comprendidas entre 6 y 14 afios. El 80% de los infantes, habian acudido
al menos una vez al Museo de los Nifios de Caracas, mientras que el resto nunca habia

asistido.
A cada nifio de forma individual, se le pidié que por un periodo de diez (10)

minutos explorar y navegar de manera autonoma el Museo de los Nifios de Caracas a nivel

virtual.
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Al realizar la prueba, dio como resultado que un 65 % de la muestra tuvo conflictos
con la interaccién que se presentaba al terminar el video de entrada, ya que el encabezado
interno en la representacion, no constituia un medio para comenzar la navegacion. Después
de superar de manera individual este conflicto, la interactividad libre y precisa estaba

presente en un 100% de los usuarios.
Al tener estos resultados, y contando con el tiempo suficiente, se busco solventar el

problema del final del video de la entrada, para que de esta forma ese nimero de individuos

que no diviso en un primer momento la interfaz puediese distinguirlo facilmente.
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1.11 Analisis de los costos

Se mostraran los gastos que se hicieron en relacion al presupuesto, en
muchos de los items colocados en él, no se hicieron gasto alguno, ya que fueron realizados
sin ningun lucro a cambio. Y en el caso de los materiales que no ocasionaron gastos, se
debe a que ya contaba con esa herramienta o simplemente se cobr6 por el uso del material.

Solo se daré el costo detallado de aquellos items que lo ameriten.

4.11.1 Andalisis de Costos Generales

1 HONORARIOS

11 DIRECCION

12 INVESTIGACION - GUION

13 FRODUCCION

14 FOTOGFAFIA - 30NIDO

15 POSTPRODUCCION

1.6 INTEGFRACION MULTIMEDIA

17 FUNCIONAMIENTO - ORGANIZACION -
1 SUBTOTAL -

2 FUNCIONAMIENTO
22 SEGUROS -
2 SUBTOTAL -

3 ALIMENTACION, TRANSPORIE, ALOJAMIENTO
31 TRANSPORTE TERRESTRE 97
32 [ALIMENTACION 696
3 SUBTOTAL 793
4 MATERIAL VIRGEN
41 VIDEQ 181
4 SUBTOTAL 181
5 PREPRODUCCION: INVESTIGACION, GUION
51 INVESTIGACION 72
5 SUBTOTAL 72
PRODUCCION
MATERIALES PRODUCCION 105
62 COMUNICACIONES 11
SUBTOTAL 22
7 EQUIPO
64  |CAMARA
6.6 GRIP
6.8 SONIDO -
& SUBTOTAL -
7 POSPRODUCCION
7.1 CD’s 763
7 SUBTOTAL 763
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4.11.2 Analisis de Costos Detallado

4.11.2.1 Alimentacion, transporte y alojamiento

3 g E g SUBTOTAL | IVA16 | TOTAL [ SUBTOTAL
E ITEM DESCRIPCION | £ 3 E UNITARIO Bs. % Bs. Bs.
o | Z F
o |2
TRANSPORTE
3.1 |TERRESTRE
3.1.1 |Gasalina 4|BsF |Semanal 15 60 10 70 70
3.1.2 |Estacionamiento 20|BsF |1hora 1 23 4 27 97
3.1 [SUBTOTAL 97
3.2 |ALIMENTACION
3.2.1 |Refrigerio 15|Bsf. |Dia 40 600 96 696 696
3.2 [SUBTOTAL 696
[ Subtotal [ 793
4.11.2.2 Material Virgen
a|jw
g s8] ¢
o - - | 2 IVA| TOTAL| SUBTOTAL
(=] ITEM DESCRIPCIO E g E UNITARIO|SUBTOTAL 16 % Bs
“ — 0 .
S N < | Z [= Bs.
Q|2
41 |VIDEO
4 1.1|Casetes DVCAM 6|Bsf | El proyecto 28 168 | 13 181 181
4.1 |SUBTOTAL 181
| Subtotal [ 181
4.11.2.3 Preproduccion: investigacion
a|lw
8 E‘: g 8 IVA | TOTAL | SUBTOTAL
o i ’ E | <
8 ITEM DESCRIPCION 'E 5 E UNITARIO SUBTOTA 16 % Bs. Bs.
(8] < |2 = L Bs.
[E=
5.1 [INVESTIGACION
Revision
Videogrdfica y
Bibliogréfica, Fotocopias,
5.1.1|Musical, Internet libros, copias 125|Bsf |El proyecto | Bs 250 32 40 72 72
51 |[SUBTOTAL 72
| Subtotal 290
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4.11.2.4 Produccion

[a "]
8 518 ¢
o iTEM DESCRIPCION | E | = = UNITARI | SUBTOTA IVA | TOTAL | SUBTOTAL
0 Zz |Q w 16 % Bs. Bs.
3} < | Z = o] L Bs.
O |D
MATERIALES
6.1 |PRODUCCION
Fotocopias e

6.1.1|impresiones 125|Bsf | El proyecto 0,3 38 6 44 44
6.1.2|Caja chica Gastos de oficina Bsf |El proyecto 53 8 61 105
6.1 |[SUBTOTAL 105
6.2 [COMUNICACIONES
6.2.1|Gastos telefénicos Bsf | El proyecto 100 16 116 116
6.2 |[SUBTOTAL 116

Subtotal [ 221

4. 11.2.5 Postproduccion
o| n
8 g % 8 SUBTOTAL| IVA | TOTAL
o] IiTEM DESCRIPCIO |E | & = UNITARIO o SUBTOTAL
o) z| g W Bs. 16 % Bs.
3] N < | Z = Bs.
Q| D
8.1 |EDICION VIDEO
8.1.1| DVD’s Virgenes 10 | BsF |El Proyecto 7 70 11 81 81
para imepresion
laser

8.1.2| Calcomanias CD 1 | BsF 40 40 6 46 127
8.1.3| Encuadernacion 1 70 70 " 81 208
814 Tinta 1 120 120 19[ 139 347
8.1 |SUBTOTAL 763

Subtotal [ 763
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

A partir de los resultados obtenidos durante todo el proceso del desarrollo de la
visita virtual del Museo de los Nifios de Caracas se puede exponer las siguientes

conclusiones:

Es determinante para el logro satisfactorio y efectivo de los objetivos de un proyecto
de desarrollo de una visita virtual, involucrar a los clientes, en mi caso el Museo de los
Nifios de Caracas, durante todas las etapas del mismo, ya que las observaciones dadas por

ellos son las que dan los parametros para el cumplimiento de sus expectativas.

Esta visita virtual colabora en la ubicacion dentro del Museo de los Nifios de
Caracas y a su vez La visita virtual sirve para que visiten el museo de forma virtual desde
cualquier lugar del mundo; es decir, facilita su difusion, pues al ser incorporada a una
plataforma tecnoldgica como internet, esta expuesta y es accesible a millones de posibles

observadores en cualquier parte del mundo.

A pesar que se busca mostrar el museo los méas parecido a lo real, las experiencias
que alli se presentan son vivenciales, por lo que este proyecto también es un modo de

incentivar a las personas a que visiten el Museo de los Nifios de Caracas.

Unos de los tesoros, que deja este producto es el alcance que pueda tener, ya que es
posible que nifios de pequefios pueblos, no tengan los recursos para viajar y visitar al
Museo, pero es muy probable que en donde vivan posean algun tipo de conexién a internet,
y puedan disfrutar del Museo de los Nifios de manera virtual, que aunque la experiencia no

es la misma, logra acercarse mucho a la realidad.
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Photoshop es un software que quizéds requiera mayor compromiso y tiempo por
parte de ejecutante pero es preciso y facil de usar. Excelente para el ensamblaje de las fotos

al convertirlas en panoramicas.

Flash es un software que apartando las ventajas que tocamos en la escogencia de la
tecnologia, permite levantar toda la informacion y los elementos necesarios de una manera

eficiente, rapida y facil, lo cual se adapta muy bien a las realizaciones de visitas virtuales.

Recomendaciones

Este es un proyecto que ha sido muy ambicioso para ser realizado por una sola
persona, por lo que se recomienda al llevar a cabo los videos, contar con un grupo de
personas que puedan ayudar o asistirte, para que se pueda obtener una mejor iluminacion y

un excelente sonido.

Ademas, tomar en cuenta el lugar, ya que se ha tenido que sacrificar elementos

técnicos por el espacio donde se encuentra ubicado el museo.

Es importante que la visita virtual no se deje de modificar, porque el museo es un
espacio que continuamente se esta poniendo al dia y modernizandose; y por lo tanto,
cambiando sus exhibiciones a nuevas experiencias. La idea es que la visita virtual cambie a

medida que el museo lo haga, para que se mantenga actualizado.

Como trabajo a futuro se le podria anexar subtitulos a los videos, tanto en espafiol
para que las personas con discapacidad auditiva puedan disfrutar de la visita, como en el
idioma inglés, para que personas en el extranjero que no dominen el espafiol puedan
disfrutar de la experiencia. También se le podria incorporar un nuevo sistema de tercera
dimensidn (3D), que mediante you tube se podrian realizar, pero es necesario mas tiempo y
el recurso de dos (2) camaras iguales para colocarlas a la distancia de los ojos humanos y

grabar la experiencia.
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ANEXOS

Lista de exhibiciones presentadas en video

CONOIHD®OO0 TP OMWNE

Explorando el Planeta Marte

El Telescopio

El Radiotelescopio

Gravedad

Planetario

Genesis: El Principio del Tiempo y del Espacio
Mas alla de Cielo: Un Viaje por la Galaxia
Los Ciclos Celestes

La Capa de Ozono

El Micro Universo de los Genes
Apolo 11

MMU

¢Cdémo Funciona un Cohete?

¢ Como se Impulsa un Cohete?
Transbordador Espacial

Una Aventura en la Luna

Saturno V

Satélites Artificiales

Agujero Negro

Explorando el Sistema Solar
Figuras Geometricas

Mundo Azul

Mundo Rojo

Mundo Naranja

Mundo Amarillo

Mundo Verde

Mundo Morado

Entrada Libre a un Mundo de Suefios
Sala de Taller

Circulo Cromético

Sefiales de Transito

Video Interactivo Sobre las Drogas
Drogas Antiguas, Mundo Moderno
Consumo y Trafico de las Drogas
¢Qué es la Droga?

¢Como Afectan al Cuerpo Humano?
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31. Efectos

32.  Sinapsis

33. Sistema Nervioso

34. Cerebro Centro de Control
35.  Areas del Cerebro

36.  ¢Cdémo afectan las Drogas al Organismo?
37.  Aprende Jugando

38.  Completa la Historia

39. El Micro Mundo

40. El Macro Mundo

41. La Vida te Ofrece

42. Dime lo Que Piensas

43. La Emocién de Vivir

44, Show de Electricidad

45, Escalera de Jacobo

46. Electricidad y Transporte
47. Generacion

48. Transmision

49. Distribucién

50. Consumo

51.  Energias Alternativas

52. Fuerza Invisible

53. Cinemateca

54, Informacion

55. Planeta Tierra

56.  Capa de Ozono

57.  Jugando a ser Amigo Guia
58.  Percepcion

59.  Ventana Trapezoidal

60. Bola Flotante

61. Cuarto de Museito

62.  Rayo Silencioso

63. Rivalidad Retinal

64.  Cubos Que Cambian

65. Estereograma

66.  Imagenes de Humo

67. Bérrale la Cara a tu Amigo
68. Estudio de Grabacion

69. Tubo del Eco

70. Membrana Vibrante

71. Piano Gigante

72. Juntos Sonamos

73.  Campanas Tubulares

74. El Sonido en las Cuerdas
75. El Pentagrama
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76. Tunel de Colores

77. Busca el Punto de Equilibrio
78. Poleas

79.  Armonografo

80. La Palanca

81. Ruedas Rodantes

82.  Maquinas de Vapor

83. Sobre Ruedas

84. Motores de Combustién Interna
85. Hidrocarburos

86. La Gruta

87.  Espejos Distorsionados

88. La Molécula

89. La Cocinita

90.  Sombras Atrapadas

91. Retroalimentacion

92.  Equilibrio
93.  Tiempo de Reaccion
94. A Saltar

95.  ¢Como Somos por Dentro?
96. Los Simbolos

97. Estudio de Television

98.  Oye la Voz de tu Amigo
99. Escalera llusoria

100. Fotografia

101. Lenguaje del Gesto

102. Telecomunicaciones

103. Laboratorio de Fotografia
104. Linea por Linea

105. Casita Antafiona

106. LaCélula

107. Microscopios

108. Cromosomas

109. Adn

110. Reproduccion

111. La Incubadora

112. Nazco en el Agua

113. El Corazdn

114. Los Musculos

115. Los Esqueletos

116. Los sistemas

117. Cuidado de los Dientes
118. Piramide de la Nutricion
119. Reconoce tus Dientes
120. Habitos Correctos Dientes Sanos
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121. Viaje a un Pais Maravilloso
122. Terremotos y Volcanes
123.  Agua Como Recurso
124.  Generador

125. Cascada

126. Flotacion de los Barcos
127. Canal de Panama

128. Remolino

129. Estacion Meteorologica
130. El Anemdmetro

131. La Huerta

132. Plantas Xerdfitas

133. ElI Compostero

134. Trilogia Vegetal

135. Proteinas Vegetales
136. Plantas Meliferas

137. El Mundo de la Semilla
138. Suelos

139. Huertos Organoponicos
140. Agua Potable

141.  Mundo Marino

142. Reciclaje

143. Hagamos Papel

144. Es Basura

145.  Reconoce tus Arboles
146. Parques Nacionales
147. Ciclo del Agua
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Lista de exhibiciones presentadas en informacion

Lea los Colores

El Abecedario
Pared de Texturas
Semaforo

Los Valores
Biomas

Planisferio
Animacion y Rotacion
Arcoiris Musical
10. Baterias

11.  Caleidoscopio

12. Sombras de Colores
13. E/S Museito

14. Haz un Cubo

15. Luz Destilada

16. Selva Cambiante
17. Somos Tuy Yo

18.  Tambores y Percusion
19. Toca el Resorte

20. Tunel de Luz

21.  Varita Magica

22.  Computacion

23. El cerebro

24, Herecia

25. Los Sentidos

26.  LaRespiracion

27. Partes del Diente
28. Rincon de la Selva

©CoOoNOA~WNE
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Script — Videos Museo de los Ninios de Caracas

REEL IN ouT PISO SEC NAME CODIGO FINAL
1 0 3800 2 1 ECO EP_P2 SEC1
1 3800 10500 2 2 MEMBRANA EP_P2_SEC 2
1 10500 [ 13600 2 3 PIANO GIGANTE EP_P2 SEC3
1 13600 | 20700 2 4 JUNTOS SONAMOS EP_P2 SEC4
1 20700 | 24700 2 5 CAMPANAS TUBULARES EP_P2_SEC5
1 24700 | 34200 2 6 EL SONIDO DE CUERDAS EP_P2 SEC6
1 34200 | 41800 2 7 EL PENTAGRAMA EP_P2_SEC7
1 44000 | 51100 2 9 TAMBORES EP_P2 SEC9
1 62100 | 73400 2 11 POLEAS EP_P2_SEC11
1 73400 | 80300 2 12 ARMOGRAFO EP_P2_SEC12
1 80300 | 84700 2 13 RUEDAS RODANTES EP_P2 SEC 13
1 |[120800 | 125700 2 18 MAQUINA DE VAPOR EP_P2_SEC 18
1 ]150700| 160000 2 19 BATERIA EP_P2_SEC 19
1 |164400 | 185400 2 21Y20 SOBRE RUEDAS Y MOTORES EP_P2_SEC20YSEC 21
1 185400 | 200900 2 22 HIDROCARBUROS EP_P2_SEC 22
1 1200900 | 222600 2 23 LA CAVERNA EP_P2_SEC 23
1 | 222600 | 230200 2 23A APOYO LA CAVERNA EP_P2_SEC23 A
23B,23C,23DY 23 EP_P2_SEC 23 B, SEC 23
1 230200 | 260000 2 E APOYO LA CAVERNA C.SEC23DYSEC23E
1 |261100 | 280800 2 24Y 25 SOMBRAS ATRAPADAS Y ESPEJOS | EP_P2_SEC 24 Y SEC 25
1 280800 | 285600 4 1 VOLCAN EP_P4 SEC1
1 | 285600 | 295500 4 2 AGUA COMO RECURSO 1 EP_P4 SEC2
1 ]312100| 320500 4 3 AGUA COMO RECURSO 2 EP_P4 SEC3
1 320500 | 324500 4 4 AGUA COMO RECURSO 3 EP_P4 SEC4
1 | 324500 | 331600 4 5 AGUA COMO RECURSO 4 EP_P4 SEC5
1 ]331600| 340000 4 6 AGUA COMO RECURSO 5 EP_P4 SEC6
1 | 340000 | 380800 1 1A APOYO CINEMATECA EP_P1 SEC1A
1 |390000 | 401700 3 1 SIMBOLOS EP_P3 SEC1
1 |401700 | 405800 1 2 INFORMACION EP_P1_SEC2
1 |[405800 | 411900 3 2 OYE LA VOZ DE TU AMIGO EP_P3_SEC2
1 |[411900 | 415800 3 3 ESCALERA ILUSORIA EP_P3 SEC3
1 |423000 | 424800 3 4 FOTOGRAFIA EP_P3_SEC 4
LENGUAIJE DEL GESTO,
TELECOMUNICACIONES . EP_P3_SEC5,SEC6 Y
1 | 424800 | 440000 3 56Y7 LABORATORIO DE FOTOGRAFIA SEC7
1 |440000 | 443000 3 8 LINEA POR LINEA EP_P3 SEC8
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1 | 443000 | 450200 3 9 BUSCA LA VOZ DE TU AMIGO EP_P3_SEC9
COMPUTACION
1 | 450200 | 455200 3 10Y11 CASITA ANTANONA EP_P3_SEC10YSEC 11
1 | 455200 | 470000 3 12 LA CELULA EP_P3_SEC 12
1 | 481400 | 483100 3 13 MICROSCOPIOS EP_P3 SEC 13
ADN Y CROMOSOMAS
REPRODUCCION EP_P3_SEC 14,SEC15Y
1 | 483100 | 492400 3 14,15Y 16 HUEVO SEC 16
1 | 492400 | 500100 3 17 LA RESPIRACION EP_P3_SEC 17
1 |500100 | 501800 3 18 TU CEREBRO EP_P3 SEC 18
1 | 501800 | 504200 3 19 LOS SENTIDOS EP_P3_SEC 19
1 | 504200 | 511900 3 20 CORAZON EP_P3_SEC 20
1 |514800 | 521100 3 21 MUSCULOS EP_P3_SEC 21
1 | 521100 | 524200 3 22 ESQUELETOS EP_P3_SEC 22
1 | 524200 | 525900 3 23 LOS SISTEMAS EP_P3 SEC 23
2 0 20700 3 24 ODONTOLOGIA EP_P3_SEC 24
2 | 20700 | 42500 3 24 A APOYO ODONTOLOGIA EP_P3_SEC24 A
2 | 42500 | 51400 3 25 PARTES DEL DIENTE EP_P3_SEC 25
2 | 51400 | 71300 2 26Y 27 PIRAMIDE Y COCINITA EP_P2_SEC 26
2 | 71300 | 73500 2 27A APQYO COCINITA EP_P2_SEC27A
2 | 73500 [ 81400 2 278 APOYO COCINITA EP_P2_SEC 27 B
2 | 81400 | 91800 3 26 RECONOCE TUS DIENTES EP_P3_SEC 26
HABITOS CORRECTOS, DIENTES
2 | 91800 [ 103300 3 27 SANOS EP_P3_SEC 27
2 | 103300 | 123500 1 3Y4 PLANISFERIO Y BIOMAS EP_P1 SEC3YSEC4
2 | 123500 | 132500 1 5 PLANETA TIERRA EP_P1_SEC5
2 | 132500 | 142200 1 6 CAPA DE OZONO EP_P1 SEC6
] ] EP_P4_SEC 7, SEC 8,
ESTACION METEOROLOGICA Y LA | SEC 9, SEC 10, SEC 11Y
2 | 142200 | 163800 4 7,8,9,10,11Y12 | HUERTA SEC12
2 | 163800 | 172400 4 13 PLANTAS MELIFERAS EP_P4 SEC13
2 | 172400 [ 180400 4 14 EL MUNDO DE LAS SEMILAS EP_P4_SEC 14
2 | 180400 | 201500 4 15 SUELOS | EP_P4 SEC15
2 | 201500 | 213900 4 16 SUELOS Il EP_P4_SEC 16
2 | 213900 | 221300 4 17 LOS HUERTOS EP_P4 SEC 17
2 | 221300 | 233400 4 18 AGUA POTABLE EP_P4 SEC18
2 | 233400 | 243100 4 18A APOYO AGUA POTABLE EP_P4 SEC18A
2 | 243100 | 245900 4 19 MUNDO MARINO EP_P4 SEC 19
2 | 245900 [ 273700 4 19A APOYO MUNDO MARINO EP P4 SEC19A
2 | 273700 | 282900 4 20 RECICLAJE EP_P4_SEC 20
2 | 282900 | 292400 4 21 ES BASURA? EP_P4_SEC 21
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2 | 292400 [ 324900 4 22 HAGAMOS PAPEL EP_P4_SEC 22

2 | 340400 [ 342900 4 23 LOS ARBOLES EP_P4_SEC 23

2 | 342900 [ 362200 4 198 MUNDO MARINO I EP P4 SEC19B

2 |362200 | 365700 4 24 PARQUES NACIONALES EP_P4_SEC 24

2 | 365700 [ 384700 4 25 CICLO DEL AGUA EP_P4 SEC 25

2 | 384700 [ 393500 2 28 VIAJE A UN PAIS MARAVILLOSO EP_P2_SEC 28

2 |393500 | 400800 3 4B FOTOGRAFIA EP_P3 SEC4B

2 | 400800 [ 403900 1 1 CINEMATECA EP _P1 SEC1

2 | 412200 [ 454600 1 8 JUGANDO A SER AMIGO GUIA EP_P1 SEC8
FIGURAS, AREA AZUL Y AREA COLORES_SEC 1, SEC 2

2 | 454600 [ 473000 [ COLORES 1,2Y3 VERDE YSEC3

2 | 473000 [ 475300 [ COLORES 4 AREA AMARILLA COLORES_SEC 4

2 | 475300 [ 483800 [ COLORES 5Y6 AREA NARANJA Y AREA ROJA COLORES_SEC5Y SEC 6

COLORES_SEC 7, SEC 8

2 | 483800 [ 494200 [ COLORES 7,8Y9 AREA MORADA, CAJA' Y MESAS YSEC9

2 | 494200 [ 504700 [ COLORES 10 SENALES COLORES_SEC 10

2 |520200 [ 522500 [ COLORES 11 CIRCULO CROMATICO COLORES_SEC 11

2 | 522500 525200 | DROGAS 1 SALA1.1 DROGAS_SEC1

2 | 525200 | 531600 | DROGAS 2 SALA1.2 DROGAS_SEC 2

2 | 531600 533900 | DROGAS 3 SALA2.1 DROGAS_SEC 3

2 | 540500 [ 542500 | DROGAS 4 SALA 2.2 DROGAS_SEC 4

2 | 542500 [ 545900 | DROGAS 5 SALA 2.3 DROGAS_SEC5

2 | 545900 [ 555500 | DROGAS 6Y7 SALA 2.4 DROGAS_SEC6YSEC7

2 | 555500 [ 562400 | DROGAS 8 SALA3.1 DROGAS_SEC 8

2 | 562400 571100 | DROGAS 9 SALA3.2 DROGAS_SEC9

3 0 3600 | DROGAS 10 SALA 3.3 DROGAS_SEC 10

3 3600 12300 [ DROGAS 11 SALA 3.4 DROGAS_SEC11

3 12300 | 22500 | DROGAS 12 SALA 3.5 DROGAS_SEC 12

3 | 22500 [ 25100 | DROGAS 13 SALA 3.6 DROGAS_SEC 13

DROGAS_SEC 14, SEC

3 | 25100 [ 51200 | DROGAS 14,15Y 16 SALAS5.1, SALA7.1YSALA 7.2 15Y SEC 16

3 | 51200 [ 55600 | DROGAS 17 SALA 6.1 DROGAS_SEC 17

3 | 55600 [ 62900 | DROGAS 18 SALAG.2 DROGAS_SEC 18

3 | 74800 | 81900 CDE3 1 PROYECTOS SATURNO V CDE_P3 SEC1

3 | 81900 [ 84900 CDE3 2 SATURNO V CDE_P3_SEC?2

3 | 84900 | 91800 CDE3 3 LOS SATELITES ARTIFICIALES CDE_P3 SEC3
AGUJERO NEGRO Y EXPLO. EL SIST.

3 | 91800 [ 103500 CDE3 4Y5 SOLAR CDE_P3 SEC4Y5

3 103500 ( 113100 CDE1 1 EXPLORANDO EL PLANETA MARTE | CDE_P1 SEC1
EL OBSERVATORIO Y

3 |113100( 121800 CDE1 2Y3 RADIOTELESCOPIO CDE_P1 SEC2YSEC3

3 |121800 | 124600 CDE1 4 GRAVEDAD CDE_P1_SEC4

3 | 124600 | 172400 CDE1 5 PLANETARIO CDE_P1_SEC5
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3 | 172400 | 1020000 | CDE1 5B APOYO PLANETARIO CDE_P1_SEC5B
4 0 265700 | CDE1 5C APOYO PLANETARIO CDE_P1 SEC5C
4 | 265700 | 281700 4 14 A APOYO MUNDO DE LA SEMILLA EP_P4 SEC14 A
4 | 281700 | 293400 4 16 A APOYO SUELOS Il EP_P4 SEC16 A
4 | 293400 | 302800 4 15A APOYO SUELOS | EP_P4 SEC15A
4 | 302800 | 320200 4 Loc1 APOYO RINCON DE LA SELVA EP_P4 LOC1
EP_P4 SEC8A, SEC9
8A,9A 10A 11AY A, SEC10A, SEC11AY
4 | 320200 | 361300 4 12A APOYO LA HUERTA (5) SEC12A
4 | 361300 | 370100 4 13 A APOYO PLANTAS MELIFERAS EP_P4 SEC13A
APOYO ESTACION
4 | 370100 | 383300 4 7B METEOROLOGICA EP_P4 SEC7B
4 | 383300 | 384800 4 7C APOYO ANEMOMETRO EP_P4 SEC7C
APOYO ESTACION
4 | 384800 | 391700 4 7D METEOROLOGICA EP_P4 SEC7D
4 |391700 | 393200 4 7E APOYO ANEMOMETRO EP_P4 SEC7E
4 | 393200 | 402500 4 17A APOYO MINI HUERTOS EP_P4 SEC17 A
4 | 402500 | 404600 4 19¢C APOYO MUNDO MARINO EP_P4 SEC19C
4 | 404600 | 415500 4 22A APOYO HAGAMOS PAPEL EP_P4 SEC 22 A
4 | 415500 | 442000 4 1B APOYO VOLCANES Y TEREMOTOS | EP_P4_SEC 1B
4 | 442000 | 452000 4 25A APOYO CICLO DEL AGUA EP_P4 SEC25A
4 | 452000 | 454700 4 24 A APOYO PARQUES NACIONALES EP_P4 SEC24 A
4 | 454700 | 462900 4 19D APOYO MUNDO MARINO EP_P4 SEC19D
4 | 462900 | 475500 4 23A APOYO LOS ARBOLES EP_P4 SEC 23 A
4 | 475500 | 485100 4 20A APOYO RECICLAJE EP_P4 SEC20 A
4 | 485100 | 495000 4 6B APOYO AGUA COMO RECURSO 5 | EP_P4 SEC6B
APOYO AGUA COMO RECURSO 3Y | EP_P4_SEC5AY SEC 4
4 | 495000 | 510800 4 5AY4A 4 A
4 510800 | 520600 4 2B APOYO AGUA COMORECURSO 1 | EP_P4 SEC2B
4 | 520600 | 523500 4 22B APOYO HAGAMOS PAPEL EP_P4 SEC22B
4 523500 | 532900 4 21A APOYO ES BASURA EP_P4 SEC21A
4 |532900 | 543800 3 7B APOYO LAB. DE FOTOGRAFIA EP_P3 SEC7B
EP_P3_ SEC1AYSEC3
4 | 543800 | 562300 1AY3A APOYO SIMBOLOS Y ESCALERA A
4 |562300| 572700 3 LOC 2_EX48 APOYO ESTUDIO DE TELEVISION EP_P3_LOC?2
APOYO ESCUCHA LA VOZ DE TU
4 | 572700 | 584500 3 9B AMIGO EP_P3 SEC9B
4 |584500| 592700 3 1B APOYO SIMBOLOS EP_P3 SEC1B
4 | 592700 | 1023400 3 4C APOYO FOTOGRAFIA EP_P3 SEC4C
5 0 13200 3 5B APOYO LENGUAJE DEL GESTO EP_P3 SEC5B
5 | 13200 | 23200 3 8B APOYO LINEA POR LINEA EP_P3 SEC8B
5 | 23200 | 40400 3 108 APOYO COMPUTACION EP_P3 SEC10B
5 | 40400 | 51300 3 6B APOYO TELECOMUNICACIONES EP_P3_SEC6B
5 | 51300 | 54500 3 LOC 3_EX25 APOYO RETROALIMENTACION EP_P3 LOC3
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5 54500 | 73500 3 118B APOYO CASITA ANTANONA EP_P3_SEC11B
5 73500 | 82500 3 LOC4_EX47 APOYO EQUILIBRIO EP_P3_LOC4
5 82500 | 90300 3 LOC5_EX51 APOYO REACCION EP_P3_LOC5
5 90300 | 93900 3 LOC 6_EX44 APOYO SALTASTE EP_P3_LOC 6
5 93900 | 114500 3 18A APOYO CEREBRO EP_P3 SEC18A
5 [114500| 140400 3 19A APQOYO LOS SENTIDOS EP_P3_SEC19A
5 | 140400 | 151800 3 20A APOYO CORAZON EP_P3 SEC20A
APOYO COMO SOMOS POR
5 [151800 | 154300 3 LOC 7_EX46 DENTRO? EP_P3_LOC7
5 | 154300 | 164200 3 21A APOYO MUSCULOS EP_P3 SEC21A
5 164200 175500 3 22A APOYO ESQUELETOS EP_P3 SEC22A
5 [175500 | 193700 3 23A APQOYO LOS SISTEMAS EP_P3_SEC23 A
5 193700 | 204200 3 17A APOYO LA RESPIRACION EP_P3 SEC17A
5 [204200| 210300 3 27 A APQOYO JUEGO DIENTES EP_P3_SEC 27 A
5 210300 | 214200 3 26 A APOYO RECONOCE TUS DIENTES EP_P3 SEC26 A
5 [214200| 224800 3 25A APQOYO PARTES DEL DIENTE EP_P3_SEC25A
APOYO LA CELULA'Y EP_P3_SEC 12 AY SEC
5 | 224800 | 240900 3 12AY13A MICROSCOPIOS 13A
5 | 240900 | 245800 3 15A APOYO REPRODUCCION EP_P3 SEC15A
5 [245500 | 254200 3 14A APOYO ADN EP_P3 SEC14 A
5 | 254200 | 263000 3 148 APOYO CROMOSOMAS EP_P3 SEC14B
5 [263000 | 270600 3 16A APOYO HUEVO EP_P3 SEC16 A
5 | 270600 | 281800 3 PENDIENTE APOYO NAZCO EN EL AGUA EP_P3_SEC PENDIENTE
5 [281800 | 282900 3 198B APQOYO LOS SENTIDOS EP_P3_SEC 19B
5 [282900 | 304500 1 LOC 8_EX10 APOYO SHOW ELECTRICIDAD EP_P1_LOC8
5 304500 | 314800 1 5B APOYO PLANETATIERRA EP_P1 SEC5B
EP_P1_SEC4 AYSEC3
5 [314800 | 340500 1 4AY3A APOYO BIOMAS Y PLANISFERIO A
340500 | 345600 1 6B APOYO CAPA DE OZONO EP_P1 SEC6B
5 [345600 | 374600 2 3B APOYO PIANO GIGANTE EP_P2 SEC3B
APOYO ARCOIRIS MUSICAL Y EP_P2_SEC8AYSEC9
5 | 374600 | 402200 2 8AYI9A TAMBORES A
5 [402200 | 404700 2 1B APOYO TUBO DEL ECO EP_P2 SEC1B
5 404700 | 412000 2 2B APOYO MEMBRANA VIBRANTE EP_P2 SEC2B
5 |412000 | 414900 2 24 A APOYO SOMBRAS ATRAPADAS EP_P2_SEC24 A
APOYO VENTANA TRAPEZOIDAL Y
5 414900 | 424600 2 LOC 9 EX24YEX21 | PERCEPCION EP_P2 LOC9
APOYO PUNTO DE EQUI. EP_P2 SEC11AY SEC
5 |424600 | 444800 2 11AY13A PALANCA, POLEAS, RUEDAS 13A
APOYO MAQUINA DE VAPOR Y EP_P2_SEC 18 AY SEC
5 | 444800 | 460000 2 18AY19A BATERIA 19A
5 |460000 | 474300 2 20A APOYO MOTORES EP_P2_SEC20 A
5 [ 474300 | 484000 2 21A APOYO SOBRE RUEDAS EP_P2 SEC21 A
5 |484000 | 491000 2 LOC 10_EX45 APOYO BOLA FLOTANTE EP_P2_LOC 10
5 [491000 ] 502700 2 22A APOYO HIDROCARBUROS EP_P2_SEC22 A
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5 [502700 | 505800 2 LOC 11 _EX14 APOYO CUARTO MUSEITO EP_P2_LOC11
5 [505800 | 511500 2 LOC12 APOYO VARITA MAGICA + EP_P2_LOC 12
5 511500 | 512900 2 LOC 13_EX49 APOYO RAYO SILENCIOSO EP_P2 LOC 13
LOC 14_EX16 EX15Y [ APOYO RIVALIDAD,
512900 [ 515700 2 EX22 ESTEREOGRAMA, CUBOS CAMB. EP_P2_LOC 14
5 512700 | 523500 2 LOC 15 APOYO SOMOSTU Y YO + EP_P2_LOC 15
APOYO DIBUJA LA ESTRELLA + Y LA
5 [523500 | 543900 2 26 A PIRAMIDE EP_P2_SEC26 A
5 543900 | 573900 2 25A APOYO MOLECULA Y ESPEJOS EP_P2 SEC25A
5 [573900 | 574800 2 LOC 16 APQOYO CALEIDOSCOPIO EP_P2_LOC 16
5 | 574800 | 584800 2 LOC 17 APOYO SELVA DE LUCES + EP_P2_LOC 17
5 |584800 | 1000000 1 2B INFORMACION EP_P1 _SEC2B
6 0 2500 1 LOC 18_EX7 APOYO ESCALERA DE JACOBO EP_P1_LOC 18
6 2500 5800 1 LOC 19_EX5 APOYO TRENES EP_P1 LOC19
6 5800 31300 1 LOC 20_EX9 APOYO GENERACION EP_P1_LOC 20
6 31300 | 43400 1 LOC 21_EX3_EX11 APOYO TRANSMISION EP_P1 LOC21
6 43400 | 64700 1 LOC 22_EX4 APOYO DISTRIBUCION EP_P1_LOC 22
6 64700 | 65000 1 LOC 23_EX6 APOYO ENERGIAS ALTERNATIVAS | EP_P1_LOC 23
6 65000 | 72500 1 LOC 24_EX2 APOYO CONSUMO EP_P1 LOC 24
6 72500 | 112400 2 5B APOYO CAMPANAS TUBULARES EP_P2 SEC5B
6 | 112400 | 122400 2 6B APOYO CUERDAS DE GUITARRA EP_P2 SEC6B
6 |122400 | 124500 2 7B APOYO EL PENTAGRAMA EP_P2 SEC7B
6 | 124500 | 132500 2 4B APOYO JUNTOS SONAMOS EP_P2 SEC4B
6 |132500| 134100 2 5C APOYO CAMPANAS TUBULARES EP_P2 SEC5C
6 |134100] 150100 CDE1 4B APOYO GRAVEDAD CDE_P1_SEC4B
6 | 150100 | 163000 CDE3 3B APOYO SATELITES ARTIFICIALES CDE_P3_SEC3B
APOYO EXPLORANDO EL SIST.
6 [163000 | 175400 CDE3 5B SOLAR CDE_P3_SEC5B
6 | 175400 | 185700 CDE3 4B APOYO AGUJERO NEGRO CDE_P3_SEC4B
6 |185700 | 195300 CDE3 2B APOYO SATURNO V CDE_P3_SEC2B
6 | 195100 [ 222900 1 LOC 8 A_EX10 APOYO SHOW ELECTRICIDAD EP_P1 LOC8A
APOYO COMO SE IMPULSA UN
6 |222900 | 233100 CDE1 8B COHETE CDE_P1_SEC8B
233100 | 240500 CDE1 6B APOYO MMU CDE_P1_SEC6B
6 | 240500 | 245800 CDE1 | LOC25 APQOYO BRAZO CANADIENSE CDE_P1_LOC 25
APOYO COMO FUNCIONA UN
6 | 245800 | 261100 CDE1 7B COHETE CDE_P1_SEC7B
APOYO TRANSBORDADOR
6 | 273000 | 284600 | CDE2 2B ESPACIAL PISO 2 CDE_P2_SEC2B
APOYO EXPLORANDO EL PLANETA
6 | 284600 [ 294300 CDE1 1B MARTE CDE_P1_SEC1B
APOYO UNA AVENTURA EN LA
6 |294300| 300600 | CDE2 1B LUNA CDE_P2_SEC1B
6 | 300600 [ 321300 CDE1 9B APOYO TRANSBORDADOR CDE_P1_SEC9B
6 |321300] 323700 2 LOC 26_EX18 APOYO IMAGEN DE HUMO EP_P2_LOC 26
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6 | 323700 | 332700 2 LOC 27_EX12 APOYO BORRALE LA CARA EP_P2_LOC 27
APOYO FUERZA INVISIBLE

6 | 332700 | 341000 1 LOC 28_EX8 ELECTRICIDAD EP_P1 LOC 28

6 | 341000 | 343300 CDE1 6 MMU CDE_P1_SEC6

6 | 343300 | 350000 CDE1 7 COMO FUNCIONA UN COHETE CDE_P1 SEC7

6 | 350000 | 351900 CDE1 8 COMO SE IMPULSA UN COHETE CDE_P1_SEC8

6 |351900 | 355200 CDE1 9 TRANSBORDADOR CDE_P1_SEC9

6 |355200| 362900 | CDE2 1 UNA AVENTURA EN LA LUNA CDE_P2_SEC1
APOYO UNA AVENTURA EN LA

6 |362900| 365800 | CDE2 1C LUNA CDE_P2_SEC1C

6 | 365800 | 401800 2 LOC 29 EX17 APOYO ESTUDIO DE GRABACION EP_P2_LOC 29
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Parametro de preguntas realizadas al licenciado Darwin Sanchez

su labor? ¢Han sido

Objetivo | Dimensiones | Indicadores items Instrumentos | Fuentes
1. Situacion del | Origen del - ¢Cudando fue creado el Entrevista Museo
Conocer Museo de los | Museo Museo de los nifios? de los

Nifios de u ' Nifos de
la Caracas . ¢Con qué fin surge este Caracas
situacion Museo?
comunica
cional del
museo, y
su mision,
vision y
objetivos.

Ventaja - ¢ Qué caracteristicas del

Museo de los Nifios de

Caracas los distinguen o

diferencian con respecto a

otros museos?
Audiencias | - /A quién esta dirigida su | Entrevista Museo
claves de los

2 ; A9 -
labor? ¢Por qué” Nifios de
Caracas

Medios - ¢Qué medios consideran | Entrevista Museo
utilizados los mas efectivos a la hora de los
por el Nifos de
Museo de difundir sus mensajes? Caracas

¢Por qué?
Desarrolloy | - ;Qué iniciativas se han | Entrevista Museo
difusion de Ilevado a cabo por parte de los
mensajes porp Nifos de

del Museo para difundir Caracas
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efectivas? (Cémo las
organizan?

- ¢ Quiénes estan
involucrados en el
desarrollo y difusion de
los mensajes?

- ¢Existe algun
departamento encargado
del area comunicacional y
educativa?

- ¢ Tienen algun alcance a
nivel nacional?

- De ser asi ¢como lo
logran?

- ¢ Qué elementos del
Museo han estado
presentes en dicho

alcance? ¢Cuales se han

omitido?
Iniciativasy | - ;Tienen algunos Entrevista Museo
proyectos e de los
del Museo proyectos de difusion/ Nifios de
alcance actualmente? Caracas
¢Cuales?
- De existir, ¢ De donde
surge esa iniciativa? ¢Con
qué fin se realiza?
Ideologia Mision y - ¢Cudles son sumisién y | Entrevista Museo
Vision vision? de los
' Nifios de
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necesidades?

Caracas
Objetivos . ¢ Cuéles son sus Entrevista Museo
. de los
? .
objetivos? Nifios de
Caracas
Valores - ¢Cuéles son los valores | Entrevista Museo
e de los
- |
de la institucion? Nifios de
Caracas
2. Necesidades | Necesidades | - ;Cuales son las Entrevista Museo
Identificar actuales del comunicaci necesidades de los
Museo onales Nifios de
las comunicacionales del Caracas
necesidad Museo? ¢Por qué?
es
comunica
cionales
del
museo.
Esfuerzos ¢Cuales han sido los Entrevista Museo
por parte de los
del Museo esfuerzos hechos por el Nifios de
Museo para satisfacer Caracas
estas necesidades?
Financiamie ¢Con qué tipo de Entrevista Museo
nto financiamiento cuentan de los
Nifios de
para satisfacer sus Caracas
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Presupuesto base de la productora “Fenix”

P Weracruz con Ppal. de Las Mercedes, Edif. La Hacienda,

FE N Ix Fizo 5, Ofic. 15-0. Laz Mercedes, Caracas 1060,

comunicaciones audiovisuales TIF. [0212) 3912632 - Feniscom@gmail.com
“‘-—--.._ wyng fenigcOMmuUnicaciones.com
FIF J-Z1063057-4
PRESUPUESTO
FECHA:
CLIENTE:
COMCEPTO:

DESCRIPCION MONTO UNITARIO UNIDAD MONTO TOTAL

Equipo téchico

- Camara de video digital HD SONY + accesorio Bs 880,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Camara de video digital CANON + accesorios Bs 725,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Sonido Bs 260,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Sonido (Boom) Bs 29500 ] dia(s) Bs 0,00
- Maleta de iluminacidn Bs 44500 0 dia(s) Bs 0,00
- 5un Gun Bs 350,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Camara de fotografia digital Bs 400,00 0 dia(s) Bs 0,00
-Gria Bs 720,00 0 dia(s) Bs 0,00
Sub-total equipo técnico Bs 0,00
Honorarios profesionales
- Camardgrafo Bs 520,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Camardgrafo / Director de Fotografia Bs 650,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Director / Productor de Campo Bs 720,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Asistente de produccidn Bs 400,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Asistente de iluminacidn Bs 400,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Director Bs 1.100,00 ] dia(s) Bs 0,00
- Director de fotografia Bs 850,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Productor Bs 770,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Fotdgrafo Bs 550,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Locutor Bs 3.000,00 0 wunidadies) Bs 0,00
- Guidn Bs 0,00 0 wunidadies) Bs 0,00
- Misica original Bs 0,00 0 wunidad(es) Bs 0,00
Sub-total honorarios profesionales Bs 0,00
Produccion
- Senvicios operativos Bs 150,00 0 wunidadies) Bs 0,00
- Gastos de produccidn Bs 0,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Pregira B=s 500,00 0 wunidadies) Bs 0,00
-Traslado Bs 0,00 0 dia(s) Bs 0,00
- Catering 35 porpersonaxcor O dia(s) #VALOR!
- Hospedaje Bs 0,00 0 dia(s) Bs 0,00
Sub-toral produccion  #VALOR!
Postproduccion
-Visualizacidon Bs 130,00 ] hora(s) Bs 0,00
- Digitalizacidn Bs 130,00 ] hora(s) Bs 0,00
- Edicidn Bs 170,00 0 hora(s) Bs 0,00
- Animacidn Bs 200,00 0 hora(s) Bs 0,00
- Musicalizacidn Bs 130,00 ] hora(s) Bs 0,00
- Estudio de grabacidn Bs 250,00 ] hora(s) Bs 0,00
Sub-total postproduccion Bs 0,00
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Material virgen y transferencias

- Casete MiniDV Advanced Bs 80,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Copias en DVD (1 a 50) Bs 15,00 0 unidad(es) Bs 0,00
- Copias en DVD (51 a 200) Bs 12,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Copias en DVD (201 0 mas) Bs 8,50 0 unidadies) Bs 0,00
- Copias en CD (1 a 50) Bs 7,50 0 unidadies) Bs 0,00
- Copias en CD (51 a 200) Bs 550 0 unidadies) Bs 0,00
- Copias en CD (201 0 mas) Bs 450 0 unidadies) Bs 0,00
- Creacion de DVD (mend y render) Bs 150,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Creacidn de DVD (mend y render) Bs 220,00 0 unidad(es) Bs 0,00
- Creacidn de DVD (mend, submenus y render) Bs 650,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Creacidn de subtitulos (0-3 min.) Bs 360,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Creacion de subtitulos (0-3 min.) Bs 550,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Creacidn de subtitulos (4-10 min.) Bs 950,00 0 unidad(es) Bs 0,00
- Creacidn de subtitulos (11-20 min.) Bs 1.600,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Transferencias (a DVD) Bs 75,00 0 hora(s) Bs 0,00
- Transferencias (a Betacam) Bs 170,00 0 hora(s) Bs 0,00
- Transferencias (a DV-CAM) Bs 130,00 0 haora(s) Bs 0,00
- Transferencias (a Mini-DV) Bs 130,00 0 haora(s) Bs 0,00
- Render de video para web o CD (0-15 min.)  Bs 110,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Render de video para web o CD (16 min. 0 maBs 220,00 0 unidadies) Bs 0,00
Sub-roral material virgen y transferencias Bs 0,00
Disefio e impresion
- Disefio de portada y etiqueta para DVD Bs 255,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Disefio de portada para DVD Bs 170,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Disefio de etiqueta para DVD Bs 85,00 0 unidadies) Bs 0,00
- Escaneo ylo retoque de fotografias Bs 75,00 0 horais) Bs 0,00
Sub-total disefio Bs 0,00
Disefio e impresion

- lmpresidn Bs 0,00 0 unidadies) Bs 0,00
Sub-total impresion Bs 0,00

Sub-total general i #VALOR!

VA (12%) i #VALOR!

TOTAL GEHMERAL i #FVALOR!

Alberto Chumaceiro Cliente

Directar

Condiciones:
* Este presupuesto tiene una validez de quince (15) dias.
* Una vezvencido el presupuesto, nuestras tarifas podran cambiar sin previo aviso.
* Para comenzar a realizar el trabajo se requerira un adelanto del 50%.
* Cualguier gasto adicional gue no este contemplado en este presupuesto sera cobrado aparte.
* Cada proyecto incluye dos etapas de revisidn y cambios por parte del cliente.
* Los gastos de catering, transporte vy hospedaje en el Interior corren por cuenta del cliente.
* El VA sera reflejado en |a Factura.
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Presupuesto base de la compariia “Artimagen Dgital”

. No 1956
© amTimMacen Fecha 29 de Mayo
=] [} G [} T A i
Vigencia 30 dfas
CLIENTE Celulas Madre
Proyecto Video Corporativo
Director de Proyecto Marco Blaksley
Duracién del Video 3 MINUTOS
Numero de Videos 1
Tiempo de grabacion NA
1 PRE- PRODUCCION 1.450
2  PRODUCCION 13.240
3 POST- PRODUCCION 18.040
TOTAL PROYECTO 32.730
14 Guién Guién 1 850 850,00
1.2 Derechos de autor -
1.3 Permisos locaciones Permiso 0 -
1.4 Gastos de oficina 1 600 600,00
SUBTOTAL PRE-PRODUCCION 1.450
:--"’A“;i.z_:x_as_'a;, s | :iwm =
2.1 Equipos
211 Cémara Dia : 2 600 1.200
2.2 Filtros camara Dia -
213 Tripode y maquinaria -
Tripode Dia 2 100 200
Dolly/ Traveling Dia -
Grua /Steady cam Dia -
Griperia Dia -
214 Monitor de video Dia 2 250 500
215 Consola de video Dia -
2.1.6 VTR Dia -
21.7 Microfonfa -
Boom Dia -
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21.8 Consola de audio Dia -
2.1.9 Luces Dia 2 600 1.200
2.1.10 Filtros luces Dia -
2.1.11 Camara fotografica Dia -
2.2 Material virgen

221 Mini DV Dia 2 20 40
231 Productor ejecutivo Dia 2 900 1.800
232 Director Dia 2 900 1.800
233 Asistente de direccién Dia -
234 Productor Dia -
235 Asistente de produccién Dia -
236 Script Dia -
237 Director de fotografia Dia -
238 Asistente de direccion de fotografia Dia -
239 Fotdégrafo Dia -
23.10 Camarégrafo . Dia 2 450 900
2.3.11 Magquinista.. Dia

2.3.12 Director de arte Dia

2.3.13 Escendgrafo Dia -
2.3.14 Vestuario/ Maquillaje Dia 2 800 1.600
2.3.15 Director de audio Dia 2 600 1.200
2.3.16 Sonidista Dia -
2.3.17 Operador de consola Dia -
23.18 Operador de VTR Dia -
2319 Gaffer Dia -
2.3.20 Electricista Dia -
2.4 Set de grabacion

2.4.1 Alquiler estudio de grabacién Dia -
24.2 Montaje/desmontaje de decorados Dia -
2.5 Utileria y vestuario

2.5.1 Utileria mayor 1 800 800
252 Utileria menor -
253 Vestuario -
2.6 Talento

2.6.1 Actores Dia -
26.2 Figurantes Dia -
26.3 Extras Dia -
2.6.4 Presentadores Dia -
265 Invitados Dia -
2.7 Catering

2.7.1 Comida Dia 2 600 1.200

272 Otros -
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2.8 Transporte

2.8.1 Alguiler de vehiculo Dia -
282 Taxis ‘ .
283 Pasaje de autobus Pasaje -
2.84 Pasaje de avion Pasaje .
285 Pasaje de ferry Pasaje -

2.8.6 Gasolina o

2.9 Hospedaje
2.9.1 Habitacion hotel Hab. -
SUBTOTAL PRODUCCION 13.240

SATST Digitalizacion Hora 4 150 600
32 Edicién y montaje Hora 20 150 3000
&gl Correccién de color Hora 4 120 480
314 Musicalizacion y edicién de audio Hora 8 120 960
3.2 Locuciones
321 Locutor il k 3000 3000
3.3 Graficas y animaciones
33 Disefio gréfico Horas 8 250 2000
ONTAZ, Animacion Horas 20 250 5000
353 Image Stock Unidades 30 100 3000
3.4 Transferencias
3.5 Duplicacién de DVDs

SUBTOTAL POST-PRODUCCION 18.040

Marco Blaksley
0424-1389166

Av. Primera con tercera transversal, Quinta Elba Margot, Los Palos Grandes. Caracas. Venezuela
++58 212 2867517 / ++58 212 9356501
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Propuesta entregada al Museo de los Niiios de Caracas

Caracas, 9 de enero de 2009

Estimados presentes
Museo De Los Nifios De Caracas

Me dirijo a ustedes, como estudiante de 9no semestre de comunicacion social de la
Universidad Catélica Andrés Bello, para pedirles su colaboracion ante mi propuesta de
tesis, que me gustaria relacionarla con su prestigiosa institucion.

Nuwmpmpumanimwdmollumplmumdemmunicmidnm
donde podamos promover la imagen de la fundacién mediante la virtualizacién de las
atracciones del museo.

La idea es establecer una visita virtual en linea que proporcione un acercamiento a
un espacio concreto (Museo de Los Nifios de Caracas), que permita visualizar el interior de
la estancia por medio de fotos panoramicas, aparte se desarrollard un drea del museo
colocandole “hotspots™ con videos, elementos interactivos, etc,

Anexo a esta carta se encuentira la explicacion de lo que se llevara a cabo dentro de
este proyecto.

Agradeciendo de antemano la atencién prestada a esta misiva, se despide de ustedes.

_Fﬁ)“wafu* '-T-g [2830; : "f

Tesista: Josmaira Quiroz
C.1. V-17977869

e W 1 g
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