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APENDICE A
INSTALACION DEL SDK DE ANDROID

Preparandose para la instalacion

Para comenzar con |a instalacion del SDK de Android, primero se debe hacer una
evaluacion con respecto a los requerimientos del sistema. Para el presente trabajo se trabajo
con el entorno de desarrolio Eclipse 3.3, el cusl es el entomo recomendado por los

desarrolladores para obtener un maximo disfrute de |a tecnologia,

Se descargd la dltima versidn del SDK disponible: 1.5 Release 3, la cual fue lanzada
en linea en julio de 2008. La misma esta disponible para su descarga gratuita a través del

siguiente vinculo: hitp:ideveloper.android. comdsdk/1, 5_rdindex. titml.

Una vez descargado el SOK, se pudo notar que cuenta con una copla local de un
archivo de documentacion, asi como una serie de muestras de aplicaciones basicas
desarrcitatias en la plataforma. Se debe lener en cuerda &l nombre vy 18 ubicacion del
directorio en el que se descargd y descomprimio el SDK dentro del computador, pues se

tomara como referencia futura para la instalacion del mismo en &l entomo de desarrollo.

Instalando &l SDK de Android

Luego de esto, y contande con la version usada de Eclipse 3.3 ya descargada y lista

para usarse, se pusde comenzar con la instalacion del SOK. Los pasas para dicha instalacian

se muestra a continuacion:

Mro.  Pasoarealizar

Inictar Eclipse, luego seleccionar: ei,*.: = Software Updates > Find and Install...

2 _L}I-'Ir-'t?quu_ﬂ:.a_l‘laf'-'a v%n!araa_paac? seleccionar: Search for new Eeﬂe&ﬁ}héﬁﬁjﬁ?ﬂer click en ||
l Next.
'3 Hacer click en New Remote Site ) _\
4 Enlanuevaveniana de tislogo, Mgresar un Nomore para nuevo Siio remoto {'ﬁ_wnﬁﬁ"'ﬁ}ﬁﬁ'ﬁﬁrﬁ"j_‘|

5]
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y luega ingresar la URL htips /fdl-sslgoogie L:Uﬂl:";?.f?df{}fdfe@'fp&é\"'. Finalmente, facer clicken OK. |

5 Ahora se deberia pader visualizar el nueve siio remato agregado 2 la Ilsia_iE]uscquaTy:
seleccionado). Hacer click en Finish.
6 En |a siguiente ventana de dizlogo, seleccionar el checkbox para el “Android Plugin’. Esto seleccionara
laz harramientas: “Android DOMS” y "Android Development Tools™ Hacer click en Next,
7 Leery aceptar las aclaraciones de Licencia, luege hacer click en Mext, ' [
8 En fa siguiente ventana de instalacion, hacer click &n Finish.
8 EI-MHEJT no esta firmado digitalmente, Finalmente hay que aceptar la nstalzcion de todas formas
hacienda click en: install All
10 Reiniciar el Eclipse. . — — — el

11
12

Seleccionar Window > Preferences.., para abrir el parel de preferencias

Seleccionar Android en el panel de |a izquisrda

13

Para el "SDK Location® en el panel principal, hacer click en Browse... y buscar el direciono en el

computador donde fue descargado el directoria SOK de Android,

Tabla 1, Pasos para la instalacion del SDK de Androld en Eclipse 3.3 (Europa) en Windows
Fuente: hitp.//develcper android comisdk!1 5_rddnstalling himl

Cumpliendo con esta serie de pasos, es muy sencilla la instalacion de la tecnologia en

el entorno de desarrollo Eclipse 3.3 como el seleccionado. Por otra parte, tambien el proceso

de actualizacion del SDK es bastante sencillo y no se desvia lo que es |a instalacion primariz.

Actualizacion del software: Nuevas versiones de Android

Hay varias razones por las cuales se deba proceder a una actualizacion del software:

nuavas versiones o herramientas del SDK de Android, nuevos API's que permitan expandir I

posibilidades de herramientas para las aplicaciones, entre ofras. Sea como sea, aungue él

desarrollador o las aplicaciones no requieran este tipo de operaciones, es importante que se

realicen las actualizaciones disponibles para asi asegurarse de que todas las aplicaciones

puadan ser ejecutadas comestamenta, aln en las versiones mas racientes.

Parg las Ultimas versiones del SDK, se requiere |a instalacion de un nuevo Plugin ADT

de Eclipse, el cual es un companente que prepara &l entorno para el uso de los distintos API's
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de los SDK's usados, como Android en este caso. Por eso es que, en el momento de una
aclualizacion, s requiere la desinstalacion del actual plugin ADT vy la instalacion de la Ullima
version del mismo asociado con el nuevo SDK. Si estos pasos de desinstalacion no se

realizan, se podria tener conflictos con los editores Android cuando se instale el nuevo SDK.

Para realizar la desinstalacién, se deben seguir los siguientes pasas:

Paso a realizar
1 Inicizr Eclipse, luego seleccionar Help » Software Updates > Manage Configuration.
| 2 Expandir la lista que se ancuentra an Eﬁ:ﬁ! |£ﬁm DE.F.EHEEHFTHEN%IH’IMS inslaladas.
L‘_ﬂ' Hacer click dereche en “Android Editors” y seleccionar Uninstall. Después, hacer click en OK para .
coffirmar,

\T Reiniciar el Eclipse

Tahla 2. Pasos para la actualizacion del SDK de Android en Eclipse 3.3 (Europa) en Windows
Fuente: hitp /ideveloper android com/sdi/1,5 rSfupgrading hilml

Con esfo ya se habria desinstaladg el plugin ADT de Eclipse antigue, Ahora se
requiere la instalacion del nuevo plugin ADT asociado al nueve SDK, para lo cual se

recomienda el sequimiento de la siguiente serie de pasos:

Wro, Pasoarealizar

1 Iniciar Eclipse, luego seleccionar: Help » Software Updates > Find and install...

2 Una vez que la nueva ventana aparece, seleccionar: Search for new features to install |
'3 Seleccionarel plugin Android y luego hager click en Finish ' ]
|4  Enlos resultados, ex—pzﬁirﬁﬁlﬁdmgimarﬁd ¥ af.egurarseﬁquﬁgpmm_n@lnper .

| Tools" esté activada, luege hacer click en Next.

{.éer ¥ aceptar las acEm_:éunaELH:Eﬂcia luego hacer crick_&ﬁ Next,

[5
8 Enla siguiente ventana de instalacien, hacer click en Finish.
T

El plugin ADT no esta frmado digitalmente. Finalmente hay que aceptar 13 instalacion de todas formas
haciendo click en: Install All,

| Reiniciar el Eclipse.

] Selecrionar Window > Preferences... para abrir el panel de preferencias.

10 Seleccionar Android en el panel defa izquierda
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11 Para & "SDK Location” en el panel principal, hacer click en Browse... y buscar el directorio en el

computador donde fue descargado el directorio SDK de Android en su dlfima versian. ‘

12 Hacerclick en Apply, y luego en OK |

Tahla 3. Pasos para la instalacion de una nueva version del SDK de Android en Eclipse 3.2 (Europa) en
Windows

Fuente: hite/fdeveloper.android.comfsdk1 & rdlupgrading himl

Con los pasos anteriormente citados, se instala exitosamente la nueva version del
SDK de Android. Los (lfimos tres pasos, se refieren a lo que seria la actualizacion del
directorio que contendra los distintos archivos descargados pertenecientes a la Gltima version

del SDK de Android.
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APENDICE B
Registro del API Key en aplicaciones de Android basadas en mapas

Para la aplicacion desarrollada, el Sistema de tareas y consulta de trafico por
posicionamiento global para dispesitivos méviles bajo la plataforma Android de Google, se
disefio una eslruclura completamente basada en |z posicion actual de un dispositiva mévil
dentro del mundo. Por esto, en el disefio de la aplicacion se vio contemplado el uso obligatorio

de mapas dentro de la misma, como un medio gréfico necesario para el usuario.

Evaluando estas condiciones, se estudio la implantacién de una aplicacion basada en
mapas en la plataforma Android. La misma contaba con todas las herramientas necesarias,
excepto una clave unica que debe ser proporcicnada por el desarrollader para la correcta
visualizacion de los mapas en la aplicacion: un AP| Key. Esla clave tnica est3 asociada al
equipo donde se desarrolia la aplicacion asi como a la version del entorno de desarrolle que
se esté usando. Siempre sera distinta, y debe ser registrada en la aplicacion para que el

usuario de la misma pueda ver los mapas sin ninguna complicacion.

Registro del AP| Key en una aplicacion Android

Para hacer el obtener y registrar el APl Key de los mapas, de una manera simple y

gratuita, se deben sequir dos pasos fundamentales:

1. Registrar una huella digital MD5 de certificado que se usara para firmar la aplicacion. El
registro del servicio de mapas luego proveerd una APl Key que esta asociada a la
aplicacion gue firmé el certificado.

2. Anadir una referencia del AP| Key en cada “MapView” que se use dentro de la aplicacion.
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Obtener la firma digital MD5 del certificado firmado

Para registrar el AP| Key, se necesitara obtener una firma digital MD5 de certificado
que se usara para firmar la aplicacion a desarrollar. Antes de visitar la pagina de registro, hay
que usar un Keytool de Java para generar la huella digitel del certificade apropiade. A

continuacion se muestra una tabla con todas las opciones del Keylool que deben ser

utllizadas para cblener la firma MD5:

Opcién Keytool

it Imprime |a firma MDS de un cerlificado

keyslore <keystore-name> keystore El nombre del keystore que contiene la clave

storepass <password> Una contrasefia para el keystore

-glias <alizs_name= El alias parala clave pé-fé |a cual se generara |a firma MDS,
| -keypass <password=> Una contrasena pera la clave

Tabla 4. Opciones Keytool para la obtencién de una firma digital MOS

Fuente: hite:/icode. google.com/inlliésiandmidfadd-cnsfgoogle-apis/mapkey himl

Para el trabajo en cueslidn, finalmente se procedit al uso del Keytool para obtener |3
huella digital de certificado MD5. Se busco el Keystore asociado a la version del Eclipse
instalada en el computador, Fue ubicada en |a siguiente ubicacién dentro de los directorios del

computader: "C:\debug keystore’.

Mediante el Keytool del computador (ubicado en el siguients path: “c:\Program Files

(x86)\ Javal jre1.6.0_02\ bin”), se usd el siguiente comando para obtener la huella digital MDS5:

keytool -list —alias androiddebugkey -keystore C:\debug.keystore
-storepass android -keypass android

11
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Finaimente se obluvo asi la huella digital de certificado, la cual se pudo registrar en Ja
siguiente direccion, para asi poder hacerse finaimente con el AP| Key que se necesitaba para

la aplicacion de Android que se estaba desarrollando:

Alli, ingresando la huella digital MDS de certificado y habiendo leido y aceptado los
terminos y condiciones del "Android Maps APl's Terms of Servics', se pudo generar el AP

key gue se buscaba |a cual luce como el ejemple gue se muestra a continuacion:
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Esta APl Key, finalmente se agregd en |z aplicacian que se estaba desarrollando para
asi procurar la visualizacion de los Mapas en la misma. Se agreqd en el codigo perteneciente
al AML que determina |a interfaz de la pantalla principal de la aplicacién, la cual tendria la
visualizacion de los mapas, Se agregd el API Key en el codigo que corresponde al *MapView”",

el cual es el siguiente:

[ <eocm.google.android.maps. MapView
: android:id="f+id/map view"

; android:layout width="fil1l parent"

: android:layout height="f£ill parent"

E android: enabled="truoe"

' android:clickable="trua"
android:apiKey=“DEwaNATLahmnytQ?uvaIZDKGEASQCW_REHQDQ“
android: textColor="#000000"

=

12
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APENDICE C

Flujo de datos en el Sistema de Tareas GPS

¥issalizadion de mapasifusrdar coordenad

Creartareas

Usuarios de la

Comsultar larex aplicacion
Consulta trafl oo
'y r
R L
b 4 W k4 ;:Zri‘i:f
detrafion
Sistema de tareas v Datas da 13rsa
consulia de trafico por consultada
il b L e posicionamiento global Corfirmas én de tares
para dispasitivus maviles registrada
Mensajes deregisiro hajo la plataforma Android 8 NTE T
de Google mapas Condir macon de
r«':]isﬁe de coordenadas

Semvidor de hlenisajes de consula
Men sajes de Texto

Figura 1. Diagrama de Contexto para el Sistema de tareas y consulta de trafico por posicionamiento
global

Fuente: Elaboracion propia

Para el Sistema de Tareas y consulta de trafico por posicionamiento global, el flujo de
datos se da a fravés de los distintos madulos que conforman la aplicacion. Cada méadulo esta
conformado por una serie de pantallas, entre las cuales se realiza el flujo de datos a nivel de
codigo. En toda la aplicacion hay un constante flujo de informacion que permite que la misma
oftezca los datos registrados de una manera congruente al usuario, mostrande la informacion

que este (ltimo esta buscando consultar en tedo momenta. Los médulos que representan la

apiicacion son los siguientes:

14
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| 1. Mdédulo Principal: en este modulo es que el usuario visualiza los mapas
perenecientas a la aplicacion y tiene la opeidn de consultar graficamente su ubicacion en
el mundo. Puede también acceder a la blsqueda de algun lugar dentro de los mapas
mediante palabras clave. Las solicitudes por parte del usuario seran las siguientes:

o Consultar ubicacién actual del dispositive mavil.

o Buscar alguna ubicacion mediante palabras claves de bisqueda.

-..f_._\“\ [ |—|I
et Simtbtas F TOESAE Conmung _I Uisicarita Qrimic s
= —_— Bl Consua e e - bzt actual =T emmm

—}( g [ l nu,ru.!-

[EEFE el
timer

Figura 2. Diagrama de Arquitectura para el Médulo Principal

Fuente: Elsboracion propla

2. Médulo de Registro de Coordenadas: este modulo esta encargado de ofrecer al
usuario la oportunidad de almacenar las coordenadas de los lugares de su preferencia.
Las solicitudes por parte del usuario, relacionadas con este madulo serdn las siguientes:

o Guardar ubicacion actual del dispositive mavil

o Guarda centro de los mapas disponibles

o Ingreso de datos de registro de un nuevo lugar
< Consulta de los lugares registrados en el modulo

o Modificar/Eliminar algan lugar que ya haya sido registrado
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Gusardar
< Inker nat Visualizacin de Ui
2 Mavil magpa ®  actualicentra dal
g
g e ditos
COma : Cressr NUNG
lugares Crisar lugar.. m:;;ﬂ:s a b

Figura 3, Diagrama de Arquitectura para el Médulo de Registro de Coordenadas

Fuents: Elaboracian propia

3. Médulo de Gestion de Tareas: este maduic representa el registro de las distintas
tareas que el Sistema ofrece para su configuracion por parte del usuario. Esta dividido a
su vez en cuatro médulos internos:

o Médulo de Gestion de Alarmas Simples: configuracion de mensajes de alerta
por parte del usuario

o Médulo de Gestion de Recordatorios: configuracion de mensajes de alerta
periddicas por narte de los usuarios,

o Modulo de Gestion de Alarmas SMS: configuracicn de alarmas asociadas al
envio de mensajes de texto,

o Modulo de Gestion de Alarmas Email: configuracion de alarmas asociadas al
envio de correos electronicos.

A pesar de que este modulo cuenta con modulos internos, las solicitudes de los

usuarios seran iguales para las cuatro tinos de tareas disponibles. Las solicitudes que podra

hacer el usuario en el Modulo de Gestion de Tareas son |as sigulentes:

o Ingresar una nueva tarea
o MedificarEliminar una tarea que ya haya sido registrada

o Consultar de las tareas registradas en el madulo

16
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o Consulta de mensajes de texlo y corrsos electronicos no enviados

¢ Registro de un correc elecirdnico (en caso de ser Alarmas Email)

o . Internat Saremna o 1araae v Crear ina
i y Pl Consilta de frafico Lisiea

Inpresan datos
Comsultar Cre
Tar Yoiaa | TE— asoc:aulu: ala
R

Figura 4. Diagrama de Arquitectura para el Modulo de Gestion de Tareas

Fuenle: Elaboracién propia

4, Modulo de Consulta de Trafico: en este modulo &l usuario es que podra realizar
consultas acerca del trafico en una ruta que el seleccione. Este madulo hace interaccion
con un servidor fuera de la aplicacion, que provee a esta con los datos necesarios para
mostrarle al usuario, Las solicitudes por parte del usuario son:

o Seleccionar nodo de origen de la ruta a consultar el trafico.
o Consultar rutas relacionadas con el nedo de origen
o Consultar nodos de destino que tengan como partida el nodo de origen
seleccionado.
o Consultar trafico en la ruta que se haya seleccionado.
o Registro de usuarios en el servicio de trafico: esta sclicitud se podra llenar al
| correr la aplicacién por primera vez o mediante una opcion de mend en la pantalla

principal de la aplicacion.

17
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Figura 5. Diagrama de Arquitectura para el Modulo de Consulta de Trafico

Fuente: Elaboracion propia

Todos estos modulos representan lo gue es todo el Sistema de tareas y consulta de

réfico, y su interaccion representa el flujo de informacién a lo largo de toda la aplicacion. En la

siguiente Figura, se puede observar como todo el flujo es disparade a través del Modulo

Principal de la Aplicacion. Este médulo es el cual con usuario tendra mas interaccion y todas

las sclicitudes del mismo saldran del Modulo Principal, quien esta capacitado para poder

brindarle las soluciones al usuario de las solicitudes que éste pueda realizar
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Figura 6. Diagrama de Flujo del Sistema de tareas y consulta de trifico por posicionamiento global para dispositivos méviles bajo la plataforma
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APENDICE D
SQLite: Base de datos para Android

SQLite, como base de datos relacional

SQLite fue una tecnologia creada por D. Richard Hipp, la cual representa un sistema
de geslion de base de dalos relacional, compatible con ACID. Presenta un motor que no
cuenta con un proceso independiente con el que el programa principal de comunica. Se
gnlaza conectandose con ese programa a fravés de su parte integral, mediante llamadas
simples a subrutinas y funciones. Esto reduce de una manera impartante la latencia en lo que
al acceso a la base de datos se refiere, debido a llamadas mucho mas eficientes que la
comunicacion entre procesos. A diferencia de olros manejadores, la base de datos especifica
usada con todos los registros son guardados como un solo archivo estandar en el computador

donde se haya creado.

SQLite es una libreria compacta. Contando con todas sus capacidades, la libreria
puede presentar un tamano de 300 KB, dependiendo de la configuracion del compilador que
se este usando. Incluso si se dejan de lado algunas caracteristicas importantes, el tamaric de
la libreria podria ser reducido a 180 KB, Esta lbreria se maneja como un sistema bastanie
inusual. No se encarga de asignar un tipo a una columna dentro de una tabla, como suelen
hacer otros sistemas manejadores de base de datos. Los tipos son asignados a los valores en
st Un ejempla claro seria la capacidad de poder insertar una cadena de caracteres en una
columna de tipo entero. Esio hace de este tipo de base de datos un sistema bastante

innovador y Gtil para los usuarios y desarrolladaores de bases de datos,

En cuanto & los accasos a una base de datos SCLite, pueden hacerse desde varios
procesos @ hilos. Incluse, mas de un acceso de leclura podria hacerse de forma paralela v los
dccesos de escritura solo pueden hacerse uno mientras que no se esle dando ofro

concurrentements,

21
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Android y SQLite

Actuaimente hay muchos productos que cuentan con SClLite entre sus caracteristicas
de funcionamiento principales. Mozilla Firefox, Adobe Photoshop Elements, Open Cutlook
Connector, PyKota v muchas otros producos usan SCLite para el mangjo de sus bases de

dalos.

Otra tecnologia que hace uso de esle tipo de base de datos es la plataforma Android
para dispositivos moviles, la cual fue usada para el desarrclio del Sistema de tareas y consulia
de trafico, implantado para el presente trabajo. Android cuenta con todas las herramientas
para el manejo de este tipo de base de datos en una sola libreria: Android.database.sqlite,
Esta libreria contiene todas las clases necesarias para el manejo de base de datos que una
aplicacion podria usar para sus bancos de datos privados, Las aplicaciones usan estas clases

para crearlas mediante un proveedor de contenido,

Trabajar con esta libreria es bastante sencillo. Junto con el entorno de desarrollo y la
libreria citada se tiene todo el trabajo garantizado. En el caso de Eclipse 3.3, el entorno
utilizado para el presente proyecto, es muy facil el manejo y acceso de la base de datos.
Permite la facil exportacion del archivo que contiene una base de datos creada y asociada a
una aplicacion. Actualmente hay muchos programas que permiten &l acceso y manejo grafico
de esios archivos de 5QLite. Para el desarrollo del Sistemas de Tareas y Consulta de trafico

fueron usados los programas SQLite Studio y el SQLite Database Browser.
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Figura 7-8, Capturas de SQLite Studio (Arriba) y SQLite Database Browser (Abaja)

Fuente; Captura propias ded entorno vilizado

Estos programas son de muy facil uso y estan disponibles para su descarga gratuita
desde los sitios gque los promocicnan. Desde Eclipse 3.3 es muy facil |z exportacion del
archiva SGLite perteneciente a una aplicacion, Una vez iniciada la emulacidn de la aplicacidn,
automaticamente en la perspectiva DOMS de Android, se tienen los directorios o bancos de
datos que contienen los archivos, Se puede tanto exportar come importar a algun terminal un

archivo de base de datos.
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Figura 8, Captura del entorno Eclipse 3.3 en su perspectiva DOMS, y muestreo de archivos SQLite para
una aplicacion Android en ejecucion

Fuente: Capiura del entorna usado en el desarmolio

Codificacion SQLite

Camo se dijo anteriormente, Android ofrece fodas las herramientas para hacer un uso
tetalmente sencillo de las base de datos del tipo SQLite. En cuanto al codigo en un proyecto
en esta plataforma sélo hacen falta unas cuantas instrucciones para poder tener un uso

eficiente de este tipo de base de datos

Frimero que nada se requiere la importacion de la libreria Indicada, la anteriormente

citada: Android.database. sqlite.
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Haciendo esto, ya se tienen todas las funcionalidades disponibles. Solo hace falla

instanciar una nueva base de datos, o referenciar una ya existente, y crearla o abrirla

respectivamente.
.lr I|
i "
I private static final DATARALE NAME = "nombrel[is i I
I
I
I
,I public SOLitelatabase bd; :
1
I
: Ld on.cpenOrCreatebdatabas VTABAS NAME, 0y mull):
i

Con la conexion ya establecida con la base de datos, se pueden hacer todas las
operaciones de escritura o lectura que se deseen definir. Se puede tambien por el mismo
codigo crear tablas, ingresar nuevos regisiios, consuliar o actualizar registros ya almacenados

y mucho mas,

; e 2 i [T e I ST
I , nomb L T ! o Dinga L NGt P = :
| 3
| I 1 [ 7 AT] Sl ol ’ ned b= | |
= T i
! ror text mot pulliys"y; ;
i
| )
A
: bd.exec SOL | "driog & I mals.nodo"] s i
1 1
)
i > e e
i ot BxeoEl 15E] NTD mod ¢ nombre; latcit 1, Lo I
" T[T . i
: SlESE rigr VALUES - P plsta ant E= i
I 83 la 1o ruicas’; L0 . 481085" ;. '-EB& ogEfe', ! 1!y ;
I I:I.:. II.- II_I 5
I
]
i
Do, execsS0L ("selact * from 1 2 | {

Esos fueron algunos ejemplos de cémo se deberia manejar una base de datos SQLite

en Android ejecutando directamente los comandos SQL. También para el manejo de datos

25




APENDICE D. SQLite: Base de datos para Android | 2()09

esta habilitado el uso de ofras estructuras de datos a nivel de codigo llamados ContentValues,
Son Unidades de datos que pueden guardar varios registros bajo un nombre que pueden ser

después insertados luege hacliendo referencia a 1a tabla de 'a base de dalos correcio,

También las librerias dotan de las base de dalos para hacer operaciones mas

genericas, desligados de los comandos directos SQL.

roLput | nombh e
coipuate Y eindad”
Eewisrro.patl "nais",

strosput ) Tlatlitud”

L]

bd s delate(™lagar”, "id="4lugar. id, nall);

bl apdata (" ligar”, registro, whers, null); h

Con respecto 2 la solicitud de una consulta de la base de dalos con las operaciones
genericas se deben tomar lo que son los Cursores en Android. El cual es un puntero que
sefiala un cbiefo en el cual se encuentran los datos que fueron consultados en la base de
datos, Los devuelve de una manera generica, y en la lectura de ese cursor es que se le

asignara el tipo al valor consultado.
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: lUgar consulta new Lugac[):

GuYsor Fag = null;

dei=gx] bd.guery i "luogar"”,; new String] [ "l
S &

&t nlatitudr”, "Longitod" Mg

S maler, nall; null, nall, mall);

gat Ink{d);
reg.getString(l); |

C&g _-]F-_:_-_ ri ng f2)

Bases de datos implemeniadas para el presente trabajo

Para al presente trabajo se implementaron dos bases de datos distintas: una que seria
la que manejaria el dispositivo mévil y otra que serla gestionada por el servidor de mensajes
de texto. En la primera intervendria |a gestion de tareas y coordenadas implementadas y en &l

sequndo manejaria |a informacion de lrafico que el usuario buscara consultar con &l sistema.
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Figura 10. Diagrama de Entidad-Relacién de Iz base de datos del Servidor de mensajes de texto

Fuente: Elaboracion propiz
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APENDICE E
Alertas de proximidad y Alarmas de tiempo de Android

El presente proyecto es un Sistema de tareas y consulta de tréfico basado
principalmente en alarmas relacionadas con la posicion aciual del dispositive mavil en &l
mundo. Ante esto, se requeria que el usuarip al llegar a cierta distancia de un lugar
seleccionado se disparara una serie de instrucciones que el equipo desarrollador se
encargara de definir. Esta tarea fue de facil implantacion por dos conceptos principales que se
usaron en el desarrollo de todos los médulos de |2 aplicacion: las Alertas de Proximidad y las

Alarmas de tiempo,

Alertas de Proximidad

Las alertas de proximidad permiten a la aplicacion configurar disparadores que sean
activados cuando el usuario de! dispositive mévil se mueva a cierta distancia de algun punte
geegrafico que sea especificado. Para configurar este tipo de alertas se debe especificar un
area mediante un punto (usando sus coordenadas de longitud y latitud), un radio de accién
alrededor de ese punto y un tiempo de expiracion para esa alerta. La alerta se disparara si el
dispositivo cruza ese limite delimitado por el radio de accion que se determine. Al dispararse
la alerta, se activard un Intent (descripcion abstracta de una operacion que se llevard a cabo:
comunmente la Invocacion de actividades dentro de la aplicacion), el cual contendra las

operaciones gue se configuren para que se cumplan segun la necesidad del desarrollador,

Todo esto es asociado a una clase u objeto que hereda funciones de |a sdaper clase
BroadcastReceiver, la cual contendra todas las instrucciones que se llevaran a cabo una vez
que el dispositiva mévil cruce el radio de accién especificade en la configuracion de la alerta

de proximidad.

Siendo mas especifico, el funcionamiento es mas metodico de lo que aparenta. Antes

de crear la alerta de proximidad, se crea un Intent con una clave, Este Intent es asociado a su




APENDICE E, Alertas de proximidad y Alarmas de | 2009
tiempo de Android

vez a un Pendinglntent (concepto similar al Intent) a través del método genérico de Android
getBroadcast(). Para finalizar este proceso, se debe crear una clave, la cual debe ser lnica
para cada alerta que se quiera configurar, y se asocia al Pending!ntent creado. Este método
se encarga de asociar el Intent con el contexto de |a pantalla en la que esla el usuario v lo
prepara para su posterior disparo. El Pendinglntent especificado es el que sera utilizado para

crear finalmente la alerta de proximidad.

Luego se crea la instancia del objeto gue tendra la serie de instrucciones que se
fuieren gjecutar una vez gue sea disparada la alarma, ascoiade a un Pendingintent que sera
creado con la clave unica creada. De agui yace la importancia de que cada alerta de
proximidad deba lener una clave diferente, va que para cada una tendra dislintas

configuraciones a ser desencadenadas.

Fara que los objetos con [as instrucciones, o BroadcastReceiver, a ejecular funcionen
cuando la alerta de proximidad se dispare, deben ser registrados en Ia aplicacion. Para esto,
hay dos maneras de hacerlo;

o A traves del AndroidManifest.xmi de la aplicacion: se declara el BroadcasiReceiver y el
Pending!ntent con su clave respectiva, y este queda registrado para toda |a aplicacion.

o A fraves del meélodo genérico registerReceiver(): recibe como parametro el
BroadcastReceiver y el Pendingintent que se asociara. Este metodo registra el
BroadcasiReceiver pero stlo en la pantaila de la aplication en donde se encuenira el

Usuario.

En vista a que el usuario deberia poder crear todas las tareas que él desee, se debio
tomar el segundo metodo de registro para las alarmas como el predilecto en el desarralic. El
AndroidManifest.xml na se puede alterar en tiempo de ejecucion hasta los momentos, y en
caso de que se pudiese hacer, seria muy costoso para la aplicacion recorrer el archive XML
para recargar toda |a aplicacion. En cambio con el segundo métode de registro se pueden

registrar de una manera mas eficiente las alertas por separado. En este caso, lo Unico que
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habria que tomar en cuenta seria el registro en cada pantalla de los BroadcastReceiver, ya
que cuando el usuario cambie de pantalia mientras se mueve por la aplicacian, estos no
estaran registrados si no se especifica de esa manera. Fara esto, se han crearon en Ia
aplicacion listas de claves de BroadcastReceiver que seran enviados entre pantallas y

registrados en las mismas, cada vez que el usuario cambie de pantalla dentro de la aplicacion.

o s B ~ e, Wt | %

 8tring locScrvice = Context, LOCATION SERVICE: \
LopationManager locationManager:
lopationManager =

i
[}
)
: {LocationManager)context getSystemService(locService] |
I
|
I

Intent Intent new Intenticlave);

PendingIntent nroxlntent = PendingIntent.getBroadoast(context;
-1, Intent, 0);

locationManager.addProximicyAlert (latitud, longitud, radio,

expiracion, proxIntent) ;
IntentFilter filter = new IntentFilter (clave+"RER"):
BecordatoricBepetir rp = new R
context .registerBecelver{rp, £1i

irdatorioRepatin();

ter);

Alarmas de Tiempo

A diferencia de las alertas de proximidad, las alarmas de tiempo de disparan en un
tiempo determinado que debe ser especificado, Para esto, se tomaria en cuenta la hora actual
del sistema v el tiempo en el cual debe ser disparada |a alarma. Fstas alarmas de tiempo
lambien son asociadas a un BroadcastReceiver, el cual se encargara de ejecutar el
procedimiento encargado de mostrar el mensaje de alerta por pantalla una vez que fue

pospuesto,

A nivel de codigo, a diferencia de las alertas de proximidad que usa la libreria
LocationManager, es usada la libreria AlarmManager, En cuanlto a la configuracion es
bastante similar a las alertas de proximidad: involucra la creacién de un Intent inicial asociado

a una clave (nica para cada alarma. Le sigue la creacién de un Pendinglntent que se
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encargara de especificar en qué contexto de la aplicacion se encuentra el usuario. Finalmente
se configura |a alarma de tiempo especificando gque tipo de alarma se busca realizar (hay
alarmas periodicas, en un tiempo fijo & incluso en tiempa real), asi como el tiempo en que se
guiere que se dispare |a alarma. En &l caso de ser periadica, se especificara también cada
cuanto tiempo de debe seguir disparando una vez que se dispard la primera vez.

¢ AlarmManager alarms = (AlarmManager)context.getlSystemService

y [(Context.ALARM SERVICE)];

i Intent intentl = new Intenti(clave); :

i - i pe T " . -

i FendingIn Fender = Pendinglntent.getBroadeast (Context, 0, :

I 1 |

| LnCantl,y Wi \

| ]

| I

I long firstTime = SystemClock.elapsedReasltime(); :

| - ' ik T J ! §

i rirstTime 4= Long.pasrselongltliempolespues); [

; i

I

1 dalarms.set{AlarmManager. FLAPSED REALTIME WAREUPR, FlrstTime,

i

s sender); }
4 :

: S
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APENDICE F
Arquitectura de clases del Sistema de Tareas y Consulta de Trafico

El Sistema de Tareas y consulta de trafico por posicionamiente global fue desarrollado

en una arquitectura completamente basada en capas. Cuenta con tres capas bien definidas:

o Capa de pantallas: en esta capa se desaralld el codige perteneciente al maneio y
gestidn de todas las pantallas que estaran a la vista del usuario. Es la capa mas cercana
a la interiaz, 'a que la maneja y la mas alla de la piramide. Esta conformada por clases
que manejan los archivos XML que tienen la configuracion a nivel de interfaz.
‘ o Capa de clases: en esta capa intermedia estan las clases que se encargan de manejar
todos los datos, los objetos que se estaran moviendo en toda la aplicacion y tambien
|‘ estan aqui las clases que contendran las instruccicnes que se deberan ejecutar cuando
se disparen las tareas para las cual el sistema ha sida configurado.
o Capa de base de datos: esta clase es la que se encargard de las operaciones de
escritura y lectura de la base de datos asociada a |a aplicacion. Es la capa mas primitiva,
y tiene las clases encargadas de manejar los objetos de las tareas a lo largo de toda la
aplicacion.
o Capa de excepciones: esta capa se encarga de la gestion de excepeiones a lo largo de

ioda la aplicacion en las anteriores capas.

Capa de Pantallas

Come se dijo anteriormente, esta capa estd formada por todas las clases que
manejan las pantallas y el flujo de informacion en toda la aplicacion. Las clases gue

conforman esta capa son las siguientes:
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MNaombre da fa clase

Descripcion
Es iz pantaila principal de |a aplicacion. Esta clase se encarga de mostrar log
mapas disponibles. Aqul hay procedimientos y funcicnes que se encargan
de mostrar ubicaciones en los mapas de una manera grafica que ef usuarle
pueda entendsr y manejar sin complicaciones. Ce esta pantalia es gue
usuario podra ir & cualguier lugar denfro de la aplicacidn: registrar y
consultar lugares, registrar v consultar lareas, buscar lugares, cambiar las

yistas de los mapas 2 incluso salir de 2 aplicacion

Es Ia pantalla de bisqueda de lugares en o8 mapas sequn palabras claves |

que &l usuario especifique. El usuano puede ingresar palabras claves para

consultarlas en el mapa.

Aplicacion java
I
Buscar.java
| ConsultaTrafico. java

Es la primera pantalia del Modulo de Consulta de frafico. Aqui el usuario
podra seleccionar de una lista el nodo de origen de la ruta gue quiere
consultarle el trafico. De esta pantalla ira a |a segunda pantalla def Madulo

en ¢ cual 8l usuaro debera seleccionar la ruta final a2 consullar,

| Con sultaTraficoRutas java

Es la segunda pantalla del Modulo de Consulla de frafico. Aqul el usuanio |
podra seleccionar la ruta que quiere selectionar conteniendo al nodo origen
que especifico anteriprmente.

“Contactos java Esta pantalla perlenece al Madulo de Gestion de Alarmas SMS. Muestra los
contactos que confiens el dispositive mawil registrade en su agenda, para
poder integrar =l ge la preferencia del usuario en una Alamsa SMS.

PanlaliaP java Esta pantalla es |a primera del Madulo de Registro de Coordenadas. En esta

pantalla el usuario ingresa los dains asociados a un lugar nueve a ingresar
Tamblen se pueden agul medificar los lugares registrados, una vez que
hayan sido consultados en la tercera pantalla del Modulo.

Pantalla2P.java

Es la segunca pantalla del Modulo de Registro de Coordenadas. En esta
pantalla & usuano padrs confirmar los datos que ingrest anteriorments para

almacenarios definitivemente en la base de dalos.

"i-;'anLaHaEF'.jaua

Es Ia lercera pantala del Modulo de Registo de Coordenadas. En esta
pantalla &l usuario puede consultar |os lugares registrados en |a base de
datos. Una vez consullados los lugares, &l usuaric podra modificarlos s asi

lo reguiers.

| PantallaAlarm1 java

Es ia primera pantalla del Module de Gestion de Alarmas Simples, Agul el
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usuario puede ingresar los dates asoclados a una alarma simple. También
una vez consultadas, se podrian modificar las alarmas simples si asl el
LIsLano o requiere,

PantallaReoard? java

Es la primera pantalla del Modulo de Gestién de Recordatoris. Aqui &l
usuario puede ingresar los datos asociados a un recordatorio. También una
vez consulladas, se podrian modificar los recordatorios si asi el usuario lo

reguiere

Pantallail java

Es la primera pantalla del Modulo de Gestion de Alarmas SMS. Aqui el
usuario puede ingresar los datos asociades a una alarma SMS. Tambign
una vez consultadas, se podrian maodificar [as alamas SMS si asi el usuaric
ko requiere.

PantallaMinE java

Esta clase s la pantala que conliene la lista ce mensajes no enviados, Al

seleccionar un mensaje de a lista, el mensaje se podrd aditar o reenviar,

PanlallaMR. java

Esta clase es la pantala que contiens los datos de un mensaje o enviada.
Presenta los datos del menssje v &l usuario los podra editar ¥ reanviar &
mensaje pulsande un boldn.

PantaIIaC.'j'a'.ra

Es la primera pantalla del Modulo de Gestion de Alammas Email Aqui el
usuaro puede ingresar los datos asociados a una alarma email. Tamblén
una vez consuliadas, se podrian modificar fas alarmas emall si 38l el usuario

[ respuisre.

PantallaCnE java

Esta clase representa la pantalla de correos no enviados. En ella estara una
lista donde el usuario podrd seleccionar el correo que deses reenviar, Al
seleccionar un correo este sera reenviado a ofra actividad con los datos del
correa.

PantallaCR java

Esta clase representa la pantalla de reenvio de coreos. Presentara los
campos del comeo a resnviar, los cuales seran el destinatario el asunto y el
cuerpo del correo. Una ver editados y confirmados, se ejecutara el envia def

COmen nuevamarite,

FantallzConsultlam java

Es la segunda pantalla del Module de Gestion de Tareas (alarmas simples,
recordatorios, alarmas SMS y azlammas emall) Aqui el usuario puede
consultar la tarea que gusle e inclusc acceder a la posiblidad de poder
modificarla st asi lo requiers,

Registrolsuaric java

En esta pantalla el usuario debera introducir s namers telefénico ¥ su tipo
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de vehiculo, luego deberd ser capaz de pulsar el boldn *Continuar consulta” |
para poder seleccionar al servidor,

ConsultaServidor. java Enesta panl:illa el usuaric tendra todos los servidores disponibles, asi pnd}ﬂ_
seleccionar el servider que desee. Luego de seleccionar deberd ser capaz
de pulsar el boton "Continuar consulta”, el cual levara &l usuano a la

siguients pantalla.

Tabla 5. Clases que conforman la Capa de Pantallas del Sistema de tareas y consulta de trafico por
posicionamiento global
Fuente: Elabaracion propia

Capa de Clases

Enire las capas intermedias, encargadas del manejo de datos y alarmas dentro de la

aplicacion tenemos las siguientes clases involucradas:

Nombre de |a clase Descripclon
AlarmaCorreo java Esta clase representa &l objelo Alarma Corres, que configng todos
los dalos asociados @ una Alarma Email dentro de Iz aplicacion

AlarmaCorreoReceiver java Esta clase represenia |a serie de instrucciones que se ejecularan una
vez que una Alarma Email sea disparada. Se encarga de preparar a
aplicacion para &l envio del corea electrdnico configurada con

antanornidad ascciada 2 la alarma.

Alarma?dén'sajes.ja-.ra Esta clase representa &l objeto Alarma Mensaje, que confiene todos
los datos asociades a una Alarma SMS dentra de (a aplicacian

AlarmaMensajeReciver java Esta clase representa la serie de instruccionss que se ejecularsn una
vez que una Alarma SMS sea disparada. 3¢ encarga de preparar la

aplicacion para el envip del mensaje de texto configurado con

antericridad asociado a la alarma

AlarmaMormal java Esta clase representa el objein Alarma Normal, que contiene todos |

los datos asociadas a una Alarma Simple dentro de la aplicacion.

Alerts java Esta class tiene la responsabilidad de mostrare al usuario por
pantalla los mensajes de alerta v las notificaciones de las alarmas

|
|

simples y de los recordatorios, asl como la actvacion de tongs de
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alarma y el vibradar del eléfono mévi.

| ConsultaTraficoRecaiver java

Esla clase representa 1a serie de instrucciones que se ejecularan una
vez que se aclive la consulta de trafico. Se encarga de preparar la .
aplicacion para el envio de mensajes de texto configurados en
relacion a la consulta de rafico,

| EsladoMensajeRecsiver java

Esta clase representa las acciones que se realizaran una vez que sea
enviado el mensgje de una alarma SMS. Mostrara un mensaje al

ustiario indicando sl el mensaje fue enviado o no.

EstadoMenTraficoReceiver java

Esta clase representa las accicnes que se realizaran una vez que un
mensala de tipo consulla trafico sea enviado. Motficara al usuario s
el mensaje fue enviado o no,

Liigarjava

Esta clase repraseﬁfa el objeto Lugar, que contiene fodos los dalos
asociados a un lugar dentro de la aplicacion

MapOverlay.java

Esta es la clase ancarga&a de dibular en el mapa & Overlay qua
siempre marca el cenfro del mapa,

MyOverlay java

Esta es la clase que marca en el mapa Ios lugares que busca el
usuario en la aplicacian.

Noda java

Esta clase rapresenta el objelo Nado, que contiene tades los datos

asociados a un nodo dentro de la aplicacion,

ProsimityintentReciver java

Esta clase &5 la qua contiene las insrucciones que se ejecutaran una
vez que se dispars une Alarma Simple.

Recordatorio java

Esta clase representa el objeto Recordalonio, que contiene todos los
datos asociades aun recordatonio dentro de la aplicacion.

RecordatorioReceiver java

Esta clase es la que confiene las instrucciones que se ejecutarin una
ver que sa dispare un recordatorio por la primera vaz.

RecordatorioRepetir [ava

Eslaclase esla que confiena las instruccicnes que se ejecularan Una
vz que Un recordatorio haya sido pospuesio la primera vez,

Rutz fava

Esla clase representa el objelo Rula, que contiene todos los dalos
asocizdos a una ruls dentro de |a aplicacién.

RutaModo.java

Esta clasa reprasenta el objefo Ruta Nodo, que confiene los datos de

la relacion entre una Ruta y un nodeo.

Tabla 6. Clases que conforman la Capa de Clases del Sistema de tareas y consulta de trafico por
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posicionamiento global
Fuente: Elaboracién propia

Capa de Base de datos

Esta capa esta encargada de manejar las cperaciones de lectura y escritura de los

distintos objetos manejados por la aplicacion, que representan las tareas y consulta de trafico.

Nombre de la clase Descripeion

AlarmaCaoraalan java Conliens las operacicnes des lectura v escritura d2 las alarmas emall.
ingresar, consultar una o lodas, eliminar y modificar una alarma ya existente
AlarmaMensajesDao java Contiene las operaciones de lectura y escritura de las alarmas SMS; ingresar, !
consultar una o todas, eliminar y modificar una alarma ya existenta.
| AlarmaNormalDao java Conliene las operaciones de lsclura y escritura de las alammas simples,
ingresar, consullar una o todas, eliminar y modificar una alarma ya existants
| DacGenericajava Cantiene lodas la operaciones bases de la base de datos, lanto lo conexidn
como el fipo de mangjader.
_LuugarD—auTj_aw____— Contiene las operaciones de lectura y escritura de Ios lugares registros,

ingresar, consultar una o todas, eliminar y modificar un lugar ya existente.

_Nnanan.;a'-fa ' Contiene las upefacinnes' de lectura y estrilura de los nodos en as consultas
de trafico! ingresar, consultar una o lodas, eliminar y medificar un nodo ya

exisente.

Fecordatonolan java Confiene \as operaciones te leclura y escritura de los recerdatorios: ingresar,

consultar una o todas, efiminar y modificar un recordatoric ya existente,

Futalan java Cantiene las operaciones de lechya y escritura de lag nuitas en la consulta e
frafico: ingresar, consullar una o todas, eliminar y madificar una wia ya

existente.
— - |

Tabla 7. Clases que conforman la Capa de base de datos del Sistema de tareas y consulta de trifico por
posicionamiento global

Fuente: Elzboracion propia

Capa de excepciones
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Esla capa define las diferentes capas que se encargaran de gestionar las excepciones

a lo largo de toda la aplicacion. Manegja tipos de excepciones especificas para cada una de las

capas anteriormente mencionadas y detalladas.

Nombre de la clase

Excepcionfplicacion java

Descripcian
Maneja las excepciones a nivel de la Capa de Pantallas, o de la |

aplicacion en si

‘ExcepcionClases java

Maneja las excepeiones a nivel de |a Capa de Clases

ExcepoionDatabase java

Manela las excepciones a nivel de | Capa de ia base de dalos

LanzarExcapcionAplicacion java

Se encarga de mostrar por pantallz las excepciones lanzadas en la

Capa de Pantallas, o de la aplicacion en si,

LapzarExcepclonClazes java

Se encarga e mosirar por pantal'fa las excepciones lanzadas an la

Capa de Clases

LanzarExcepcionDatabase [ava

Se encarga de mosirar por pantalla las excepciones lanzadas en la

Capa de |a base de datos.

Tabla 8. Clases que conforman la Capa de excepciones del Sistema de tareas y consulta de trafico por

posicionamiento global

Fuente: Elaboracion propia
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APENDICE G

Estudio comparativo: Android frente a otras plataformas

Introduccion

En el presente estudio se tomara como referencia Ia tan conocida plataforma Android
de Gocgle, como sistema operativo para dispositivos moviles, para realizar un estudic
comparativo con las tres principales tecnologia que representan su competencia direcia en el
mercado de la telefonia celular: LiMo, lanzada por la Fundacion LiMa; Symbian, lanzada por la

Fundacion Symbian; y |2 muy conacida 05 X para dispasitivos maviles, lanzada por Apnle.

Se tomaran conocimientos feoricos y practicos para la elaboracion del estudio, y se
compararan factores que permiten conocer las ventajas y desventajas de cada tecnologia, Se
evaluara el nacimiento de estas tecnclogias, sus responsables y las motivaciones iniciales

que llevaron a estas empresas a abordar este ambito tecnologico.

El ambito de funcionalidad y oportunidades de desarrallo serd muy importante, pues
dara a conocer que tanta facilidades tienen los usuarios para acceder a esle tipo de
tecnologia y si podran contribuir de alguna manera con el progreso y evalucion de la misma,

Las analogias se centraran en el desarrollo y el nivel de usabilidad de las plataformas.

lgualmente, este estudic servira de fuente de infermacién para saber gue lanto se
podria llegar a desarrcllar aplicaciones como el "Sisterna de tareas y consuffa de trafico por
posicionamiento global para dispositivos moviles bajo la plafaforma Android de Google’,
realizado por fos responsables del presente estudic. lguaimente se tomaran como referencia
aplicaciones que presenten funcionalidades analogas al sistema a ser comparado y la

posibilidad de una futura aplicacion como esta en distintas plataformas.

Finalmente se sacaran conclusiones determinadas apoyadas también por la presencia
de esta tecnologla en el mercado actual de telefonia celular, analizando la cantidad de

terminales con el que cada plataforma cuenta actualmente.
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2009

LiMo Vs, Android

. LiMo Foundation vs. Il an>=01D

An Opan Handselt Adiance Prigect

Fundacion LiMo

La Fundacion LiMo es una asociacion fundada por Motorola, NEC, NTT DoCoMo,

Fanasonic Mobile Communications, Samsung Elecironics y Vodafona a comienzos del afio
2007, que se dedica a crear el primer operativo basado enteramente en Linux para

dispositivos moviles.

Con esto, se plantea como mision principal de la Fundacion LiMo el crear una
plataforma ablerta de software basado en Linux para sy entero uso a nivel mundial, que
permita la produccion de dispositivos méviles mediante un proceso de aportacion que genere

un perfecto y ajustado ecosistema de productos, aplicaciones y servicios.

Fara su implementacion y desarrcllo, se lanzt una primera version del SDK de LiMo a
mediados del 2008. Con esto pudo garantizarse un ambito de desarrollo transparente que
permitiera la contribucion a la plataforma con software, Esta plataforma cuenta con una
arquitectura modular basada en plug-ings sobre un sistema operativo libre, sobre un entorno

de ejecucion que permite el soporte de aplicaciones totalmente descargables,

Por tedas sus caracleristicas, esta nueva tecnologia se ha sabido inteligentemente
colar en el mercado nombrandose una de los potenciales competidores de la tambign tan
innovadora y renombrada tecnologia gue surgio de un proyecio de la Cpen Handset Alliance:
Android. Por ende esle capitulo s& cenfrara en la comparacion especifica enfre Android y

LiMo como tecnotoglas influyentes en el campa de desarrollo en dispositivos méviles.

48




APENDICE G. Estudio comparativo: Android frentea | 2009
otras plataformas

Motivacion y responsables

La tecnelogia LiMo come se dijo antericrmente fue traida a la vida por la Fundacién
LiMa, la cual cuenta con alianzas iniciales con fuertes e influyentes empresas como lo son
Muotorola, NEC, NTT DoCoMo, Orange, Panasonic y Samsung y Vodafone. De forma similar,
la creacion de la tecnologia de competencia, Android, fue tarea de la Cpen Handset Alliance
{CHA), alianza que incluye como miembro cabecilla del grupo a la tan prestigiosa empresa
Google, Curiosaments, denfre de esta alianza lambien se encuentran empresas
organizaciones que conlriblyeron en el surgimiento de la tecnclogia LiMe como lo son:

Samsung, Motorola, NTT DoCoMe entre otras.

Tocando este punto, se puede afirmar que ambas plataformas cuentan con grandes
empresas que las han impulsado y apoyado desde su surgimiento, mansjando, por supuesto,
un allo presupuesto en el proceso. Solo se puede acotar que en el caso de Android, Google
se presenla como la empresa lider dentro de su alianza creadora, 1a cual ante cualquier
decision importante tendria la Gltima palabra. Sin embargo, desde el comienze, ambas
tecnologias siempre cantaron con las mismas posibilidades de triunfar en el mercado al tener
tan importanies responsables desde sus inicios y en su camina de evolucian lecnalogica.

Finalmente surgieron estas tecnologias en el afic 2007, cuando fueron lanzadas por
primera vez. La Fundacion LiMo anuncid su plataforma en enerc de 2007, prometiendo que su
primer terminal 0 handset para comienzos de 2008, un AR (Application Program Interface) y
un SDK (Software Development Kit), que fueron llevados al mercado en la segunda mitad del
afio 2008, La OHA tampoco esperd mucho, y anuncic la nueva plataforma Android para
noviembre de 2007, lanzando solo unos cuantos dias despues \a primera version del SDK de
Android. Tambien se prometio el primer handset basado en esta tecnologia para finales del
afio 2008. Con este gran pasa, ya un SDK estaba en mano de los desarrolladores permitiendo
acceso instantaneo a fa tecnologia, alcanzando rapida popularidad y desplazando a un lado &

su competidor de |a Fundacion LiMa.

49




APENDICE G. Estudio comparativo: Android frente a | 209
otras plataformas

Funcionalidades y oportunidades de desarrollo

Tanto LiMo como Android, son plataformas centradas en extender el uso de
GNU/Linux sobre dispositivos moviles, representando tecnologia de codigo abierto de facil

acceso a 1os usuarios,

Android se presenta como un sistema operativo completo, con posibilidades de
interfaz de usuario y un SDK con las herramientas perfectas para el desarrollo de aplicaciones
en Java. Por olro lado, LiMo pretende mas desarrollar un entorno comiin sobre el cual puedan
correr facilmente las aplicaciones codificadas por el desarrollador independientemente del

hardware y sin ningun problema.

Come se dijo anteriormente, Android tuvo ventaja en que lanzd el SDK tiempo
después de haber sido anunciada como tecnologia. Por ende, mucho antes de ver las
primeras aplicaciones en LiMo, ya se pudo ver cantidades de aplicacicnes basadas en
Android, la cual cuenta actualmente con gran cantidad de proyectos y aplicaciones circulando
en el mercado, Sin embargo, los handset de Android tuvieron que esperar un tiempo,
oportunidad gue aproveché LiMe desde el inicio, colocande desde temprano dispositivos en el
mercado y ofreciendo rutinas AP/ a disposicion de los desarrolladores. Sin embargo, ninguna

aplicacion de relevancia fue ofrecida en el comienzo.

Ya con ambas tecnologias en el mercado se pudo comenzar a comparar ambas en
cuande a desarrollo y funcionalidad. Android esta dotado con las herramientas para trabajar
con aplicaciones escritas en Java, lo gue hace estrictamente necesario que las mismas sean
ejecutacas en una maquina virtual Dalvik. Probablemente, esto haga que estas aplicaciones
no sean fan eficientes como si esluvieran corriendo de forma nativa, sin embargo, funcionan

perfectamente en los distintes dispositivos maviles existentes en el mercado.

Por ofra parte, las aplicaciones LiMo pueden ser codificadas en C/C++, el cual es
considerado un lenguaje méas cercano al del sistema operativo, ;Qué significa esto? Que

incluso se podria llegar a emular las aplicaciones Java de Android, siendo bastante
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compiicade llevario en la dirsccion contrana, Adicionaiments, la Fundacién LiMo cuenta
actualmente con el proyecto BONDI SDK, el cual representa un esfuerzo para ofrecer a los
desarrolladores un SDK gue les permita desarrollar aplicaciones web y widgets que puedan
correr en los dispositives maviles que soporten esta tecnologia. El actual SDK se puede
instalar facilmente en el entorno de desarrolio Eclipse 3.5 y fue lanzado el 27 de agosta de
2009.

For otra parte, Android cuenta actuglmente con su SDK 1.5, en su version 3. Cuenta
con las herramientas necesarias para el desarrollo de aplicaciones en Java, basadas en
actividades sencillas que representan las pantallas de cada aplicacion y archivos XML que
representa la interfaz gréfica de cada una. Cuenta con un Ufil emulador gque permite la
visualizacion de |a aplicacion que se esla desarrollando sin & necesidad de contar con el

equipo necesario.
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Figura 15. Entarno de desarrollo del el SDK de Android con Eclipse (arriba) y del BONDI SDK de LiMo con
Eclipse {abaja)
Fuente: Captura propia del entorno de desarroll usada para le programacion en Android v

hitp #hondisdk imofoundation org/decs/Editing Web Widgets! (Entorno Likto)

Disefo e Interfaz de usuario

En cuanto al disefio se refiere, LiMo solo maneja aspectos que estan detras de lo que
el usuario realmente ve, sblo a nivel de middleware. Se presenta como una solucion mas
exigente pero posiblemente mas abierta. En términos mas explicitos, LiMo se enfoca en el
desarrollo de lo que serian las entraias de un sistema operativo, dando menos impaortancia a

la interfaz, cuya configuracion seria en gran parte responsabilidad de los desarrolladores,
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Por oftra parte, Android se presenta como una sclucion completa; consiste en un
sistema operativo, middleware, interfaz de usuario y aplicaciones totalmenie orientadas al
usuario, Por ser de codigo libre, esta en constante expansion y actualmente cuenta con un
gran numero de capas fotalmente definidas, desde el nicleo, pasando por sus distintos
controladores y por una interfaz de usuario estandar, Es una sclucion que puede ser
remodelada totalmente de arriba abajo, dando asi |a posibilidad a los desarrolladores de elegir
el nivel en que deseen trabajar. En pocas palabras, si los usuarios buscan el desarrollo de

nuevas aplicaciones, la fecnologia Android le ofrece todas las oportunidades que necesita.

Figura 16. Interfaz de |a plataforma Android {izquierda) y LiMo {derecha)

Fuente: Captura lomadas de la red

Dispositivos maviles disponibles

La primera tecnologia en ofrecer en dispositivos al alcance de los usuarios fue LiMo,
cortesia de sus empresas asociadas como Samsung, NEC y Panasonic. Igualmente, Android
y Google de nuevo unieron fuerzas y no tardaron en ofrecer a los usuarios iguales
oportunidades de tecnologia a los usuarios.
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Motorola NEC Panasonic Dispositivos de referencia’
|o ROKREM3®) o PRIMEseriesTMN-01* o PRIME seriesTMP- o Apik
| & MOTOZINE o STYLE seriesTM N-02° ik o Kvaleberg
|z o SMART seresTMN-G4® & STYLEserssTMP- o LG
| o MoTOUS o NeoBlu 02" o Myriad
|.-, MOTOZEW o NOOEl o STYLEseresTMP- o Samsung
| o MOTCRAZR2 o  N90GI ik
Va = N7OBI o SMART sernesTM
o MOTOROKR o NTDGie R-048
76 o NaDsiu o SMART seriesTM
o MOTOROKR o N705iu P-05?
| E8 o N70si o P706ie
; o NGO o Padsie
|I o P0Gy
| o P70&
| o Pads
,| o PODSITY
| P705iy

Tabla 9, Dispositives mbviles disponibies basados en LiMo, de los distintos Fundadores de la tecnologia

en cuestion
Fuenie: hiti.len, wikipedia org/wikiiLiMo_Foundalion

Sin embargo, aunque Android fue una tecnologia que llegd luego a los dispositivos
moviles disponibles a los usuarios, fue una plataforma que no se limitd a sus empresas
creadores sino que se fue expandiendo hasta estar presenta de distintas formas en el

mercado, logrando llenarlo con mas variadas oportunidades para los usuarios.

Empresa distribuidora Nombre det equipo
| Dell

o Dell Mini3i |

FRanaral kiak == e e e

| General Mobile o General Mabile DSTL1 ESRe
JI Hrghm”- E S B _-.’}_ ﬁPS#E{T__ e i = == CRa S5 |!
I"W-——--——--— o HICDream SReaLS .= SR
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[ T & HICMagic/HTC Sapphire.

|I o HTC Hero

| o HTC Click |

Hews o Hewsvs0 il

| Lenovo & Lenovo OPhone B W I'
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Tabla 10. Dispositives moviles disponibles basados en Android

Fuente: hiltp:ten wikipedia orghwikliAndrald_{operating_system)

Aplicaciones de gestion de tareas y posicionamiento global

Actualmente no se tiene ningtin mercade en linea de aplicaciones desarrolladas para
esta plataforma, lo que ha heche que sea algo dificil. Algunos de los equipos que han sido
lanzados cuentan con la tecnologia GRS incorporada e incluso también con la posibilidad de
configuracion de alarmas y otro tipo de funcionalidad. Sin embargo, alin no se ha hecho

plblica ninguna aplicacion que integre estas funcionalidades.

Tampoco se cuenta como mucha documentacién al respecto de qué tanto se podria
llegar en la configuracion de estas especificaciones para llegar a desarrollar un sistema da
tareas en base al posicionamiento global, al igual que en el "Sistema de tareas y consulta de
lréfico por posicionamiento global para dispositivos maéviles bajo la plataforma Android de

Google’, desarmoliado por los creadores de este estudio, integrando un sistema de alarmas en

base a la ubicacidn del dispositivo movil del usuario en el munds. Probablemente por
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cuestiones de interfaz, también este trabajo de desarrollo sea mucho mas complicado pues la

tecnologla LiMo na hace mucho enfoque &n esta area de programacion.

Conclusiones: Android Vs. LiMa

Viendo el analisis realizado y fomando en cuenta las diversas diferencias y analogias
encontradas entre ambas tecnologias, se puede afirmar que aungue ambas comenzaron con
la misma fuerza en el mercado y con fundadores totalmente capaces, Android cuenta con un
camino mas amplio para su expansion en el mercado. Cuenta con herramientas mas
completas que ofrecen a los usuarios un sinfin de funcionalidades que pueden ser
aprovechadas para el desarrollo de diversos tipos de aplicaciones para los disposifivos
moviles consuitados. Sin embargo, LiMo adn tiene tedo un camine por recomer y se fiene
prometido que esia también es una tecnologia en crecimiento que ya esta ahondando en el

campo de desarrolio y se estima que también llegara a ser mucho més fuerte en el futuro.

Otra ventaia clara de Androld es que cuenta como fuerza impulsora a la empresa
Google, organizacion actualmente muy poderosa, con todos los conocimientos para saber
venider un producto de 'a manera mas eficients logrando que los usuarios tengan al alcance
de su mano toda la informacion y el soporte que necesile acerca de esla nueva tecnologia.
Por ofra parte, LiMo acapara actualmente escasas noticias y no cuenta aln con inmensas
cantidad de comunidades de aficionados y usuarios fieles de la tecnologla que fue lanzada en
2007 por la Fundacién LiMo.

En cuanio a la disponibilidad de aplicaciones con la implementacion de funciones de
posicionamiento global, se puede declr que no se tiene mucha documentacion ni
disponibilidad suficiente actualmente acerca de este tema. Se cuenta con la tecnologia y las
posibilidades de desarrollo de este fipo de aplicaciones, pero aln no se tiene bien

documentada esta area, se espera que para un futuro no muy lejano esté mas clara esta

pauta para ampliar los horizontes de esta plataforma tan prometedara.
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Tabla 11. Cuadro comparativo final de funcionalidades y oportunidades de desarrollo entre las
tecnologias Android y LiMo
Fugnte: Elzboracian propia

Symbian Vs. Android

Symb|an Vs. lml an>=201>

An Cpen Handsel AliEnce Froject

Symbian, una nueva tecnologia

La Fundacién Symbian es una organizacion fundada en 2009, Su mision es permitir al
mercado mundial un ecosistema que colabore con crear las mas ricas y satisfacterias

experiencias moviles para los usuarios. Existe para proveer soporte y tecnologia a la
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comunidad, asi como soluciones y dispositivos, basados en la plataforma Symbian, que se

estudia en el presenta capitulo.

La plataforma Symbian es un software de cédigo abierto basado en el sistema
operative Symbian, el cual es uno de los mas utilizados actualmente en los dispositivos
méviles alrededor de todo el mundo. Este sistema operalivo ha sido integrado con
herramientas de software que han dado como contribucidn importantes empresas como lo son

Nokia, NTT DaCoMeo y Seny Ericssen, incluyendo las interfaces de usuario 560 y MOAP(S),

Porciones de este codigo fuente ha sido movido al cédige abierto, bajo 1a licencia
publica de Eclipse. Para mediados de 2010 se tiene estmado gque esie proceso esté
completado. Para este iempo se tendria este codigo fuente disponible para toda la comunidad
de desarrolladores, miembros, eniusiasias, disefadores web y demas publico inleresado. Esta
plataforma tiene la intencion de seguir evolucionando & medida que mas personas y

companias participen en esie proceso

Al igual gue [a Fundacion LiMo, Symbian es una plataforma que se ha sabida filtrar en
el mercado protagonizando diversas comparaciones con las distintas plataformas disponibles

para los dispositivos méviles, entre ellas el objeto de este estudio comparativo: Android.

Meotivacién y responsables

Anteriormente se pudo conccer que Android como tecnologia innovadora tuvo a
muchas empresas de alto renombre delrés para su creacion y puesta en marcha. Fue labor de
la Cpen Handset Alliance, liderizada por Google, poner en el mercado a Android como
plataforma prometedora en el campo de |a telefonia celular a nivel mundial. Al igual que LiMo,
Symbian tambien surgio por la iniciativa de una Fundacion. La Fundacion Symbian lanza la
plataforma Symbian OS con al respaldo de tambien impertantes empresas del medio como lo
fueron: Nokia, Sony Ericason, PSION, Samsung, Siemens, Arima, Beng, Fujitsu, Lenovo, LG,

Motorola, Mitsubishi Electric, Panasonic, Sharp, etc.
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Como se expresd en el apartado anterior, se lanzo Symbian QS con el objetive de
contribuir con una nueva alternativa en €l mercado de sistemas operativos para dispositivos
moviles, y en el momento representar una alternativa para las tan conocidas Palm y Windows
Mobile de Microsoft, El objetivo siempre fue lanzar una plataforma de codigo abierto que
llegara a grandes cantidades de comunidades, mediante la combinacién de los distintos
interfaces con que se contaba: S60, UIQ y MOAP, para asl ofrecer un sistema operativo con

un interfaz basico comn,

Como podemos ver, de nuevo ambas lecnologias presentan creadores y
responsables comunes como lo son Samsung, Motorola, NTT DoCoMo, entre ofras. Y también
ambas surgieron con fuerza con intenciones de llegar al mercado con una operlunidad para
los usuarios y una serie de proyectos y planes a futuros totalmente prometedores,

despertando la comparacion desde gl nacimiento de ambos de las dos plataformas.

Ambas presentaron scluciones muy rapidamente en el mercado, pero la Fundacidn
Symbian aun aguara si solucion final para la segunda mitad del afio 2010, como un proyecto

final bajo la licencia de Eclipse como entorno de desarrollo,

Funcionalidades y oportunidades de desarrollo

Andreid es una plataforma que presente un nlcleo basado en Linux, Este nlclec, o
Kemel, es el principal responsable de facilitarie a los distintos programas del sistema un
acceso seguro y confiable al dispositivo, encargdndose de |a gestion de los recursos, servicios
y demas. En cuanto a Symbian, presenta un Kernel propietario, Una diferencia entre ambas
plataformas es precisamente el Kernel, una de libre distribucian v uno propietario. Los de libre
distribucion como Linux cuentan actualmente con una inmensa comunidad de desarrolladores,
con la cual se ayuda a defectar y gestionar répidamente fallos de seguridad, errores y demas,
logrando tanto engontrar soluciones como la adaplacién a las nuevas tecnologias, En cambio

en los sistemas propietarios, suele ser mas costoso enconlrar errores y mejorarios, ya gue
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queda enteramente en la responsabilidad de los desarrolladores encargados la deteccion y

correccion de errores en su sistema.

También ofro aspecie bastante importante que podria ser punto de comparacion es la
adaptabilidad, representada como la facilidad de adaptacion de la plataforma a diferentes
terminales. En este campo, Android presenta una muy buena adaptabilidad ya que cada vez
se e5ta empleando en mas dispositivos v no solo en teléfonos moviles. En cuanto a Symbian,
muchos se han dejado llevar al decir que presenta una adaptabilidad menor y mas
complicada, sin embarga, hoy en dia se presenta coma un sistema empotrado en muchos y

diversos terminales moviles, mas que Android,

Ahondando un poco por ofro enfoque, |a conectividad también podria ser un punto
interesante de comparacion. En este caso ambas plataformas presentan conectividad 3G,
GSM y WiFl. Android saca un poco de ventaja porque también ofrece conectividad GPRS y
Bluetooth, Ante esto ambas lecnologias presentan grandes oportunidad de conectividad,

pudiendo asi conectarse a la Internet desde cualguier lugar.

En un aspecto mas técnico podemps hablar de los SDK que ponen a la disposicion de
los desarrcllares. Amblas plataformas tuvieron desde temprano estas aplicaciones de
desarrollo, que le permitic a terceros indagar en eslas nuevas tecnologias. Actualmente
Android cuenta con su SDK 1.5, version 3, siendo este kit actualizado de manera bastante
frecuente, Por el lado de Symbian, cuenta hay en dia disponibie la quinta edicien de su SDK
S60, Ambas presentan frameworks de aplicaciones baslante bien definidos. Android permite
rehuso y reemplazo de componentes, mientras que Symbian presenta APV's para maneja de

datos y una arquitectura basada en microKernel.

Android permite la codificacion de aplicaciones escritas en Java. Sin embargo,
Symbian presenta mas oportunidades de desarrollo en este campo, Permite la programacion
en C/C++ Java y en tecnologias web. Ambas plataformas también cuentan como el acceso a

la licencia piblica de Eclipse, como entorna de desarrollo en el cual se puede comenzar a
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desarrollar en el menor tiempo posible. El entonc en ambas fecnologia cuenta con un

emulador que ofrece al desarrollador un medio grafico para codificar sus propias aplicacicnes.

T Tlor: tn

Figura 17. Entorno de desarrollo del el SDK de Android con Eclipse {arriba) y del S60 5th Edition C++
Developer's SDK de Symbian con Eclipse {abajo)
Fuente: Captura propia del entorma de desarmallo usado para le programacion en Android y
hiip:fideveloper.symbian org/wikiindex. php/Creating_C%2B%2B_Applications_Cuick_Start (Enforno Symbian)

Contando con estas oportunidades, ambas plataformas ofrecen grandes
oportunidades a los desarrolladores. Sin embargo, Android ha sabido aprovechar mas este
campo. Para apoyar esto, se cre¢ el "Android Market” un mercado para que los
desarroliadores puedan colocar sus aplicacionss para gue esta pudiera estar al alcance de

cualquier usuario. Este mercado online a lan solo seis meses de su lanzamiento, alcanzd una
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cifra de 2.300 aplicaciones registradas. Aunque Symbian actualmente no cuenta con un
mercado en linea de este tipo, esta entre los planes futuros de sus creadores.

Disefo e Interfaz de usuario

El analisis de |a interfaz de usuaric en ambas plataformas en bastante importante
porgue al fin y al cabo es con ella que &l usuario tiens contacto directo y es en definitiva con lo
que el se relaciona directamente. Android cuenta con una interfaz realmente sencilla, intuitiva
y amigable desde todo punto de vista, la cual cusnta con una precision bastante buena.
También su grado de personalizacién es bastante elevado, por lo cual los usuarios tienen
grandes oportunidades en esle campo. Esto se apoya en que la plataforma soporta graficos
optimizados con una libreria de graficos 2D y graficos 3D basado en & especificacion OpenGL
ES 1.0,

En cuanto a Symbian, actualmente cuenta con seis (6) interfaces de usuario o

plataformas adicionales para el sistema operalivo:

o 560, 580 y 590, |las cuales son usadas hoy en dia por [a mayoria de los dispositives
moviles con el sistema Symbian. Actualmente fueron elegidas éstas por la Fundacion
Symbian para ser las que continuarian evolucionando.

o IJQ: es usada principalmente por los dispositivos desarrollados por Sony Ericsson vy
Moterola. Cuenta con el apoyo de UIQ Technology.

o MOAP: usada por los dispositivos de tercera generacion, lanzades por NTT CeColMo,
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Figura 18. Interfaz de la plataforma Android (izguierda) y Symbian (derecha)

Fuente: Captura tomadas de ia red

Dispositivos moviles disponibles

Por ser plataforma que fueron responsabilidad de un gran nimero de empresas muy

importantes del medio, siempre contaron con un gran nimero de dispositives en el mercado, y

aln este alcance sigue en expansion,

Grupo de Interfaz Modelos disponibles
Sony Ericsson Ericsson R3&0
Nokiz Series80 o Nokia 9210 Communicator sn:érlphﬂne E— i
| o 8300
9500
'oi@ & sonyenessonPstC & oz
| & PO00 o Motarola A920
! o P90 o hg25
& Pogd & 41000
o WasD o RIZRZE

o Mabl = RIZRZ10
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o Pl ¢ DoCoMoMi00m |
o WEED o BepQ P30 I
o 700 o P3 |
o GO0 o MNokia 8708 :
NokaS80 o Nokia7650. 3550, 360073660 8600, 7610, 6670, 3230. '
Siemens 5X1
Sendo X
o Panasonic X700, X800
Samsung SGH-0730, SGH-0720, SGH-2600
Mokia 6620, BE30, 6680, G681, A&R2
Mokia 6120 classic, 6121 classic, 6220
Nokia N7D, N1 N72, N73, N74, NT5, NT6, NTT. N78, N79, NAT, Na1, NA2, N&3,
MEB4, NAG, MEE, NE7 NES NBS, M90, N91, N92, N93, No4, NO5, NOS, NO7,
o Nokia E5D, ES1, EBO, EG1, EG2, EG3, ERS, EB&, ETO, E71, E71x, E7E; ES0
i o Nokia 5320, 5700, 5800 XpressMusic.
! Mokias Serles 90 o Nokia 7710

Tabla 12. Dispositivos moviles dispenibles basados en la plataforma Symbian
Fuenta: hitp:/les. wikipedia.orgfwiki’Symblan_03

Anteriormente se pudieron conocer todos los dispositivos con los que cuenta
actualmente la plataforma Android, aunque difieren notablemente en cantidad al penerlos en

contraste con los dispositivos méviles basados en Symbian,

Aplicaciones de gestion de tareas y posicionamiento global

Analizande todas las oportunidades y funcionalidades que incluye esta plataforma,
podriamos decir que Symbian ofrece todas las herramientas para el desarrollo de aplicaciones
Gue puedan integrar la gestion de tareas, alarmas y mensajeria instantanea en conjunto con lo
que seria el dispositivo de posicionamiento global del teléfone mévil, Hoy en dia se ha logrado
el acceso a mapas desde estos dispositivos gracias a Google Maps, en su versian para

teléfonos celulares. Sin embargo, también se han desarrollado aplicaciones que integran el
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GPS del Teléfono, La aplicacion GSM Tracker v3.13, presenta un sistema de tracking en
tiempo real, por ejemplo, La misma fue desarrollada por la empresa Aspicore y esta a la venta
en linea actualmente, Aclualmente existen muchas aplicaciones que usan el rastreo por GPS,

como la anterior o la conocida MGMaps, que se encuentra en la version 1.3 en la actualidad,

Otro tipo de aplicaciones van mas alla con el posicionamienta global. Por ejemple,
tenemos la aplicacién Livecontacts Localizer v0.7, que permite ver qué lugares estan cerca,
ver [a ubicacion actual, compartir tu ubicacion en el camino y estar conectado con aguellos
que el usuario quiera. Cuenta con mapas. direcciones y puntos de interés, Se puede visitar &l

sitio web del mismo nombre de la aplicacion para su descarga.

También hay aplicaciones que presenta la configuracion de alarmas como principal
atractivo. Después de estudiar distintas aplicaciones gjemplos de este tipo, se enconiré que
en cuanto a la configlracion de alarmas hay en el mercado muchas opoiones, pero aun
ninguna que integre el posicionamiento global con este lipo de tecnologia y esta claro que
esto es perfectamente posible por las funcionalidades y oportunidades analizadas que ofrece

esta plataforma,

Conclusiones: Android Vs. Symbian

Después de haber realizado es anterior andlisis comparativo entre dos tecnologias
enfocadas en sistemas operativos para dispositivos méviles: Android y Symbian, se puede
asegurar que ambas presentan grandes ventajas. Ambas tecnologias supieron aprovechar

sus oportunidades en el mercado, y tienen un papel impaortante en el mismo actualmente.

Actualmente, la Fundacion Symbian se ha asegurado de fillrar su sclucion,
ofreciéndola a tedos los usuarios mediante cantidades notables de terminales y dispositivos
que cuentan con la tecnologia, sin embarge el proyecto de hacer una solucion final de codigo
abierto aln esta en desarrollo, En este campo, Android ha sido mas solido abriéndose paso y

dandole oportunidades de desarrollo a terceros vy a miles de usuarios que conforman

actuaimente grandes comunidadas.
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Como se pudo observar, también Android cuenta con una interfaz de usuario bastante
mas amigable que Symbian, y sumamente personalizable al gusto del usuario. Sin embargo,
Symbian presenta mas oportunidades de desarrollo permitienda varias alternativas en cuanto
a lenguajes de programacien se refiere, y actualmente esto lo ha llevado a ser un sistema lo
suficientemente adaptable, para llegar a distintas clases de terminales y dispositivos méviles,

representando esto una gran ventaja de Symbian sobre Android.

En el campo de las aplicaciones gue usan el posicionamiento global como
caracteristica principal, existen muchas, &l igual gue el ofrecimiento de sistemas de alarmas
bastantes completos para los usuarios. Sin embargo tampoco en la actualidad tampoco hay
aplicaciones que integren estas dos funcionalidades como se quisiera. No se tiene mucha
documentacion de aplicaciones que incluyan el envio de mensajes de texto y correo
electronice. Lo importante es que al igual que las demas plataformas, esta se perfile
perfectamente a crecer en el futuro y probablemente no se tenga que esperar mucho para

tener esle tipo de aplicaciones disponibles en el mercado.

Funcionalidades y cportunidades

Kemel Symbian Basade en Linux, con
maquing virtual Dakik |

| Coneclividad ' 3G, GSM, WIFl 3G, GSM, WiFi, GPRS |
| Interfaz Intuitiva ~ Notandesamoliada 8l el
Instalacion de nuevas aplicaciones - Compleja gty
Multitareas - Si T
' Wsistémaa’ﬁnp:}ﬁe'mulﬂmeﬂia ) oM Amazon
| Bluetoolh 3 G TS Rk
| SOKDisporible - & s
' Lenguajes de programacion soportados. ~ Clttndava Java
Aplicaciones Wab
Comunidades y soporte tcnico S si -
| Dispositivos moviles disponibles en el mercado 8 T :
Software completo - Si 5i B
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Emulador dispanible para visualizacion de aplicaciones si T

Posibilidades de expansion fulura ' 8 ' Si

Tabla 13. Cuadro comparativo final de funcionalidades y oportunidades de desarrollo entre las
tecnologlas Androld y Symbian
Fuenle: Elaboracion propia

08 X Maobile Vs, Android

B
@& OS X Mobile vs. Bl an>=301D

A Cpan Haedse! Alliance Progect

0§ X Mobile, un gran paso en la tecnologia

Como una tercer alternativa de sistema operative para dispositivos moviles tenemos &l
05 X Mobile, Es el actual sistema operalivo que esta detrds de los tan conocidos equipos
Iphone y Itouch, el cual fue lanzade en junic del 2007 por Apple, basandose en el sistema
operativo Mac OS X que utilizan los ordenadores de escritorio y portatiles de Apple. Esta
basado en una variants del Mach Kermel encontrade en el sistema aperativo de los

ordenadores.

Contando con el sistema operativo OS X, el Iphone se ha convertido en,
probablemente, el celular inteligente més popular del mundo en los tiempos actuales. Se ha
perfilado come una plataforma de gran crecimiento que ha captado la atencion desde el
principio por su interfaz tan elegante v amigable, llegando a manas de ingenleros de software,
quienes basandose en esta tecnologia crearon centenares de aplicaciones nativas y cientos

de aplicaciones web listas para usarse en esta plataforma.
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Esta tecnologia es probablemente la mas conocida actualmente, y la mas fuerte
contendora de la altlemativa creada por Google y que ha sido objeto de estudio en las
pasadas comparacicnes: Android. Ambas se perfilan como las soluciones mas fuertes en &l
mercado de sistemas operativos para dispositivos moviles y cuentan hoy en dia con gran
cantidad de sequidores alrededor del mundo y ambas estan en constante lrabajo para
expandirse en el futuro y lograr cfrecer a los usuarios inmensas posibiiidades de telefonia

mdwil,

Motivacion y responsables

El S X Mobile fue lanzado en su tolalidad por Apple, quien se ha dedicade a fabricar
y vender todos los equipos que cuenian con este sistema operativo, Esto ha representado una
ventaja bastante clara puesto que se hizo desde el comienzo muy sencillo la creacion de
aplicaciones para los disposilivos porque se asegura lotalmente que los programas
funcionaran a la perfeccion, puesto que Apple se ha encargado de que todos los modelos de

dispositivos sean creados virluaimente idénticos.

Android, como se dio a conocer fue llevado al mercado por Google principaimente,
como cabecihia de la Open Handsel Aliance. Desde su lanzamienlo se enfocd como un
conjunto de especificaciones y cddigo abierto de referencia y no como un producto en si, Esto
representa la ventaja de que cualquiera pueda desarrollar un celular inteligente con esta
tecnologia, logrando expandirse en el mercado bajo la tutela de distintos modelos de
dispositivos moviles. Este aspecio podria representar un arma de doble filo puesto que en un
futuro las aplicaciones no podrian funcionar de la misma manera en los distintos dispositivos

en el que se encuentren.

Ambas tecnologias se enfocaron desde el principio 2 estar a la disposicion de tercercs
para asi expandir sus posibilidades, sin embargo, Android no dudd en comenzar a trabajar de
inmediato y lanzo una primera version de su SDK fan solo una semana despues de ser

lanzado, aspecto para el que Apple esperd hasta marzo de 2008 para lanzar su primer SOK,
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Funcionalidades y oportunidades de desarrollo

035 X Mobile esta basado en el mismo sistema operativo que presentan los
ordenadores MAC's de escritorio y portatiles. Esto podria presentar una gran venlaja en
cuanto a estabilidad y potencia del sistema entero. Vale acotar que, como se dijo
anteriormente, esta plataforma es totalmente cerrada y controlada solo por Apple. Por su
parte, Andreid esta basado en Linux, y en Java como su punto de acceso a sus API's, lo cual

ha sido comprobado como muy buena cambinacion, en cuanto a estabilidad y flexibilidad.

Las oporiunidades de desarrollo estan bien extensas en estas dos tecnologias, y
siempre fuercn enfocadas de la mejor manera en el mercado y fue muy bien recibida por
tercerps, Para equipos como el Iphone, se ofrece un SDK que sido catalogado como
‘asombrose’, el cual incluye un simuladar, capacidad para el debug, diagnosticadar remato e
inclusa un creador de interfaces graficas. Su facilidad y usabilidad siempre ha sido objeto de
buenas criticas, sin embargo, es requerido el uso de un ordenador Mac can OS X para

proceder al desarrolio, |o cual representa una gran limitants.

El SDK de Android, no se queda muy atras pues también ofrece un emuladar,
capacidad para el debug, herramientas para la personalizacion de la interfaz, librerias de todo
tipo apoyada en la tecnologia que maneja la empresa Google, y un sinfin de posibilidades
mas, Junto con la licencia gratuita de Eclipse, cualquier desarrcllader puede tener alcance a

Android en cualguier ordenador que lengas los requerimientos minimos de funcionalidad.

Apoyando esto, ambas plataformas cfrecen un juego de libreriag bastante completa y
util. Sin embargo, en este campo Android también presenta mas ventaja pues permite tener
acceso mas hajo al sistema operativo, asi como a dispositivos externos si existieran, Tambign
en esto aplican posibles restriccicnes en cuanto a aplicaciones se refiere, en el que Apple ha
puesto bastantes sobre su sistema, y cierlas aplicaciones no sera permitida para los equipos.
Favarecienda el ofra lado, Android no presenta ninguna restriccian. Toda esta piataforma fue

disefiada con amarres que permiten que uno define un madulo por otro.
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Figura 18. Entorno de desarrollo del SDK de Android con Eclipse (arriba) y el SDK de Iphone (abajo)

Fuente: Caplura propia gel gntorno de desarrollo usada para le programacion en Android y

hitp:dfwww.ecuageek comiwp-contentiuploads/Z003(01/iphone_sdk_hello_werld jpg (Entorng Symiian)

Finalmente, todas estas caracleristicas son evaluadas por los responsables del
desarrallo independiente: los usuarics terceros. Para ello ambas platafermas ofrecen altos
niveles de informacion y documentacion. Apple da todo tipo de soporte primario tanto a los
equipos como & las herramientas de desarrollo y documentacion. Se tienen planes para la
creacion de portales futuros para las distintas comunidades de desarrolladores, Android
también presenta esta informacion en altos niveles, no sélo apoyado por Google y la Open
Handset Alliance, sino apoyada por los mismos usuarios y comunidades que proveen de todo

tipo de soporte. Y por si todo este fipe de oportunidades fueran pocas, aln hay mas. Apple fue
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gl pionero en crear un mercade virtual, conceide actuaiments come AppStore, en el que ios
desarrclladores pueden colgar sus propias aplicaciones para permitir a los demas usuarios
descargarlas. Hay de todo tipe de aplicaciones, tanto gratuitas come de pago. Aungue Android
no tuvo esta idea al inicio no tardd en poner en linea el "Android Market”, que en solo seis

meses desde su lanzamients, contd con mas de 2300 aplicaciones registradas en su haber.

Apartando este tema, y enfocandones en 1o que seria |2 adaptabilidad, Android desde
luego como se conocio anteriormente presenta una alla adaptabilidad, pudiendo asl llegar a
centenares de dispositivos y terminales distintos, Apple ofrece con su selucion de sistema
operalivo una adaptabilidad menor. El sistema operativo no es empotrable porque asi fue
decidido por sus fabricantes. Esto presentd una ventaja compelitiva con el resto de los

fabricantes de hardware que dependian completamente de sislemas ajenos.

En un lenguaje mas tecnico, los lenguajes de programacion son bastante parecidos
tambien. O5 X frabaja con un lenguaje llamado Chjective C, que &s un lenguaje tipo C
totalmente orientado a objetos, cuya facilidad y elegancia ha sido comparada con la de Java,
lenguaje de programacion usado por la plataforma Android, Se han visto casos de
programacion en C o lenguaje ensamblador en Android, pero han sido pocos casos puesto
fue no es muy recomendable v es incomparable an cuestion de calidad a la programacion en

Java,

Disefio e Interfaz de usuario

El topico de la interfaz de usuario tambign es un tapico interesante de abordar. El OS
X en los dispositivos Iphone y ltouch presenta, hasta lo momentos, la interfaz grafica mas
buscada por los usuarios, por su presentacion elegante y completamente intuitiva, Ha
marcado su propio estilo con sus iconos y su facil acceso a las aplicaciones. También
presenta caracleristicas sumamente Otiles, como la pantalla taclil presente en todos los
terminales y ofro tipo de posibilidades multimadia que hacen del manejo de este fipo de

dispositivos una experiencia Unica, Este tipo de interfaz se codifica con una version multi-
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togue de Cocoa (nombre con que se le conoce al module de interfaz gréfica de OS X) llamado
'Cocoa Touch” con Objective C. Para lo que seria el desarrollo de aplicaciones tipo web, se

suele usar HTML y algunas técnicas basicas que integren AJAX.

En cuanto a Android, se puede decir que ha seguido |a linea de equipos coma Iphone,
presentando una interfaz totalmente sencilla, intuitiva y amigable desde todo punto de vista,
legande a ofrecer una precision en algunos casos extraordinaria. En el campo de las
aplicaciones nativas, Android utiliza componentes natives que exponen sus API's de Java,
logrando un grado de complejidad bastante similar el de OS X. Para la programacion de
aplicaciones web, soporta, al igual que su plataforma competencia, aplicaciones web de tipo
HTML y AJAX. También vale acotar a que debido a la arquitectura en constante expansién de
eslta tecnologia, se ha indagado en que tal vez pronto se implemente Google Gears en esta
plataforma, una nueva tecnologla de Google que permite el usa de aplicaciones web sin la

necesidad de estar conectado a |a red.

La navegacion en internet que ofrecen estas plataformas también sin duda es muy
parecida. OS5 X ofrece el Safari, utilizado por Apple en los ordenadores Mac, cuyo
funcionamiento es muy bueno por su renderizader visual. Se ha llegado a nombrar como el
mejor navegador de internet en una plataforma movil en la actualidad. Android, usa el WebKit,
cuyo motor interno de renderizacion es el mismao en el gue esta basado el famoso Safari, por
Io que representa su uso una experiencia similar en el despliegue de paginas web. Se espera
que esta plateforma se expanda y permite el acceso a objetos Flash y Java e incluso el

soporte de otros navegadores conocidos en el mercado como Firefox.
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Figura 20. Interfaz de |a plataforma Android (izquierda) y OS X Mobile (derecha)
Fuente: Captura tomadas de la red

Ya habiendo recalcado todo eslo, un estudio de usabilidad entre ambas plataforma
salta sdlo a los ojos de los usuarios. OS5 X ofrece una experiencia Gnica y de facil uso sin
paralelc en el mercado. lgualmente Apple ha sabide ofrecer lo que quigre a los usuarios,
mediante sus innovadores eQuipos y muy potos seran los que rechacen esla plataiorma.
Android, por otro lado, también ha alcanzado un nivel muy alto entre los usuarios quienes, sin
duda alguna, lo han sabido aceptar de la mejor manera por todas las funcionalidades que
presenta. lgualmente, en [a actualidad, se buscan mas eguipos Iphone que aguellos que
contengan el Android por la promocion tan acertada de la que se ha valido Apple para

promocianar sus equipos.

Dispositivos maviles disponibles

De nuevo es bueno analizar las verdaderas ofertas que tienen cada plataforma en el
mercado al alcance de los usuarios, pues son a fin de cuentas quien decidira por cual

inclinarse, cual sequir y con cual contribuir para su futura evalucian en el ambito tecnologico.
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Tipo de eguipo odelo

| Iphang o [phone |
\ o iphone 3G i
| o Iphene 335 !
ipe }pud Tnur.h o foudh |

Tabla 14. Dispositivos maviles disponibles basados en la plataforma 05 X Mobile
Fuente: hitp./les wikipedia.orgiwikiiFhone#Versiones del iPhone

En un capitulo anterior se pude conocer todos los dispositivos con los que cuenta
actualmente la piatsforma Andreid, aungue difieren notabiemente en cantidad & ponerlos en
contraste con los dispositivos moviles basados en OS5 X Mobile, teniende Android mas

cantidad de equipos en el mercado

Aplicaciones de gestion de tareas y posicionamiento global

0S X Maobile ofrece una interfaz sin igual definitivamente, lo cual le ha permitido
desarrollar aplicaciones sumamente vistosas y amigables. De todas las plataformas
anteriormente analizadas, probablemente esta sea la mas accesible en cuanto a la
disponibilidad de aplicaciones, gracias a su famoso mercado en linea. Ante esto, hay un gran
nimero de aplicaciones disponible y muchas de ellas integran las alarmas y tareas en sus
funcionalidades y ofras hacen un uso bastante practico del GPS. Se liene la famosa aplicacion
“MotionA GPS Lite", la cual permite ver la posicion aclual del disposilive en cualguier lugar,
salvar puntos especificos en los mapas disponibles que sean de frecuencia visita por el
usuario o incluso rutas completas, ver coordenadas en cualguier momento, postear los
lugares guardados en la aplicacion en las distintas redes socigles en linga, y muchas ofras
funcionalidades. Actualmente esta disponible para su descarga graluita en la App Store, de
Apple.

También existe dispenible para su descarga la aplicacion “GPS Leg”, la cual tambien
hace un usa bastante extenso del GPS. Esta aplicacion permite almacenar cludades,

74 |




APENDICE G. Estudio comparativo: Android frente a 2009
otras plataformas

locaciones que sean visitadas en viajes, y ver éstos con Google Earth. Muchas aplicaciones
existen actualmente para hacer uso del posicionamiento global, almacenar rutas, lugares de
frecuencia entre ofros, Mas aplicaciones de este tipo son "GPS Kif®, "AroundMe’, “GPS Easy’,
‘FastMap’, todas estas disponibles para su descarga o compra desde |a AppStore. Muchas de
estas integran el envio de la posicion actual via email, pero ne lo usan como tal implementado

en un sistema de tareas.

Iguaimente, también hay una variedad bastants extensa de aplicaciones que ofrecen
sistemas de alarmas bastante completo y Otil. Algunos podrian ser “Alarm System”, que
permite la configuracién de todo tipo de alarmas personalizables de voz o sonidos, “Mobile
App Center', "Motion Alarm®, *Krenos” y muchas mas,

Tambien hay ofro tipo de aplicaciones que tienen funcionalidades que integran el
envio de mensajes y comeo electronicos. "Email and SMS Scheduler’, permite programar
correos electronicos y mensajes de texto para que sean enviados a cierta hora del dia que el
usuario quiera. Esta aplicacién juega con el tempo y con alertas programadas para que sean
enviadas en un momento determinado, lo cual puede ser de mucha utilidad para los usuarios.
QOtras aplicaciones como “A+ Talking Alarm Clock” permiten configurar una llamada como una

alarma. Permite que el teléfono haga una llamada cuando |a alarma sea disparada,

Hay centenares de aplicaciones que ofrecen las funcionalidades fragmentadas que
ofrece el "Sistema de tareas y consulta de tréfico por posicionamiento global para dispositivos
moviles bajo |a plataforma Android de Google” desarrollado por los autores de este estudio,
Sin embargo, ninguna en la actualidad las integra en un todo, usando el posicionamienta
global como tecnologia base para construir un sistema de tareas y alarmas completo que

ofrezca al usuario el maximo de las posibilidades de su teléfona movil,
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Conclusiones: Android Vs, 0S X Mobile

Despues del estudio realizado, se puede concluir que seria muy dificil nembrar a un
vencedor entre Android y OS5 X Mobile. Ambas tienen grandes planes a largo plazo y es muy
probable que ambas tengan éxito, el cual fo tienen casi garantizado. Si lo que busca un
usuario es hacer dinero desarrollando aplicaciones, su opcién probablemente sea OS5 X
Mobile, pero si para ese usuario son demasiadas |as restricciones que ofrece esta plataforma,

probablemente su mejor opeion sea inclinarse por Android.

Ambas presentan inlerfaces graficas impecables, ambito en el gue suele sobresalir
05 ¥, gue ofrecen al usuario una experencia sin igual al sstar en presencia de alguna de
gstas dos plataformas, Para la comunidad de desarrolladores también ambas tecnclogias
ofrecen un sinfin de posibilidades y facilidades de programacion, para que no $6lo dejen sus
ideas en mente sino gue la codifiguen, la compartan e incluso las vendan desarrollande

aplicaciones Unicas y no existentes en el mercado.

Sin embargo, Android se perfila como una tecnelogia en constante expansion, por o
cual podria llegar a lugares donde OS X no llegara, pero seguramente con la capacidad

innovadora de este segundo no tardara en ponerse a |a par.

En el ambito de las aplicaciones disponibles, esta plataforma es la que mas se acerca
en lo que es la implementacion de sistemas de alarmas, tareas y posicionamiento global. Hay
muchas aplicaciones disponibles que ofrecen estas caracteristicas por separado, y cuenta con
foda la disponibilidad de funcionalidades y oportunidades de desarrollo de aplicacionss como
la del "Sistema de tareas y consulta de trafico por posicionamiento global para dispositivos
moviles bajo la plataforma Android de Google'. Sistemas de alarmas que integran otras
funcionalidades hay en mucha wvariedad, asi como aplicaciones de rastreo por
pasicianamienta global y demas, Muchas de estas aplicaciones de alarmas, obviamente juega
solo en base al tiempo sin tomar en cuenta la ubicacion del dispositivo movil. Como se dijo

anteriormente aungue actualmente no se tiene estas funcionalidades concentradas en una
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misma aplicacion, se cuenta con toda la tecnolegia necesaria para ser implementada a futuro

loarando una aplicacian coma la citada en el actual estudio.

Funcionalidaces y oportunidades Os X Mobile Android
Kamel 05X Basado en Linux, gon
maquina virtual Calkik

| Conectlvidad o 33, GSM, WiF 3G, GSM, WiFi, GPRS.
1 Interfaz intuitiva. T S =1 i
| Instalacitn de nuevas aplicaciones Si ek
i_Muititaré_EIS- s o TS No 7 T Y7
| EcosistemalSoporie multimedia ftunes Amazon
| Bluetoot 3 Si SR L
| SOK Disponible T 5i 8 - -
" Lénguajes de progranacion sopoados. BoectveC Java ';
[ Gr;-munidadasysepnﬂe tecnico =¥ e S S =7
| Disposiivas mavies dispanibles en &l mercada S o K|
|§ft¥éréﬁﬁke£_ o s ar ] |
| Emulador disponible para visualizacion de aplicaciones 8 & |
' Posibilidades fi_:a*_ex{'hansﬁn_ﬁjiura— - 8 s B

Tabla 15. Cuadro comparativo final de funcionalidades y oportunidades de desarrollo entre las

tecnologias Android y OS5 Mobile

Fuente: Elaboraciin propia
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APENDICE H
Capturas del Sistema y Casos de Uso

MODULO PRINCIPAL

1. Consultar mapas

Captura

Canany

Lisiied
Style

Descripcion

Esla captura representa la pantalla principal de |a aplicacion, En
ella el usuario visusliza los mapas y bene |2 opcion de los
centroles de Zoom que le permiten visuglizar los mapas con mas

ey _ detalles, Tambien presenta un cenlro bastante visible al usuaro

que le permitira mover ese centro hasta la ubicacién que guste y
almacenar en el sisterna sus coordenadas cuando lo requiera,

B
ST
S

it W ]
i

[ gt 7 Mt

- - 1
En esta capturs vemos los mapas con ain mas detalles,
aplicindole la opcion de Zoom una vez. Incluse el usuarie padria

hacer zoom muchas mas veces ofreciende mucho mas detalies

para los usuarios, legande a visualizar cales, avenidas y

autopistas.
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Litema de Tareas G5

2. Irala ubicacion actual

Nro. Captura
(IS 1] & 8 2 an

Thtama do Taress GRS~

R
TR e Fe 1 sk
e T Rl
b R mo
AL

o | O

|Ircuardar AN ulieacitn GUrcar canira.!

5

sia F-I-'1':|_||_- E) vise | M

Q,

uscar ubkcaciin

'@

=

Entre las u;pr:lnnes de meni, Ia ap'll-i'c_ac_iﬁn permite ver los mapas
en una vista satelital, El usuario podra seleccionar esta vista
conservando los controles de Zoom y siempre teniende la opeidn

para volver a la vista de mapas nomal,

Descripcion

Ce=de 8l mend de 13 panialla principel, el usuario puede acceder a
tedas fas acciones que permile realizar |2 aplicacidn, Enfre ellas, ¢ |
usuano puede tener |a opcidn de *Ir @ mi ubicacion”, fa cual le |
permifira al ysuano visualizar su ubicacion actual en el mundo. |

80




APENDICE H. Capturas del Sistema y Casos de Uso | 2()09

Una vez que el usuario pr&smné la upc:En_ de 'Ir a mi ubicacien® el

2 m o SRS o

--‘u‘u'_". = usuano podra ver en 108 mapas de una manera grafica y bastante
visibla un punto que representa su ubicacidn actual. Esta epeion es |

a manera de consulla, despuas si quiere registrar las coordenadas

tle su ubicacion actual, el usuarie fiene la opcicn de presionar de |

nueva ka misma opcion de manl para realizar el registro.

Fansis |,

- [ v
E M Ui e Veramsmla &
= ol I
e .
s ]
i & Calanri )
frd} i
— 1
S T
Erussior 4 ™ 1

B 2Pk

¥ e ek
Dol | @)

3. Buscar una ubicacion

Nro. Captura Descripcitn
1 Desda &l menl de 13 pantalla principal, el usuaro puede acceder g |
todas las acciones que permite realizar |a aglicacion, Entre ellas, el

Ustario pueds lener |a opcion de "Buscar ubicacién’, la cual e

parmilira al Usuario reglizar la bisgueda de una ubicacion en el

[ e e | mapa mediante palabras claves,
| o |
[+ + |
|
LriSuarda MI -,.r.li.'--.: |.‘III. Al _{Elir enln...
Wisma Sattllie | WIALE Adajsa
: Buzcar sk Mure
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Una vez quTe! usuano decide buscar una uhicacion desde |a—|
pantalla principal, 12 aplicacidn lo levard a una nueva pantalla
donde podré especificar las palabras claves par las cuales quiers
realizar |2 bosgueds Yz especificadas las pelabras claves, &l
ysuario puede medizgnte &l botan "Buscar en mapa’, seguir con la

opEracion.

| 2
), ‘
| 3 L BT 1D 540 A

| e Elija el pais asociado

Spain -

! I (.

Luggo de gue el usuaris ingrest |as palabras claves para realizar la I

blsqueda de una' ublicacidn ¥ puls¢ el botdn para realizar la l

operacion, el usuario podrd volver a los mapas v ver los distintos
paises gue pueden ser asoclados con esa bisqueda, Bl usuario |

puede aceplar para seguir con |a operacion o cancelarla,

| 4 th A& 541 aM
{ Sistema de Tareas ofs
Lo “ o

Pl it
L--.!_.b.l.

Ya habiendo seleccionade el pals asociado 2 una bisqueda por
palabra clave y hablendo aceplado para seguir con 12 aglicacién, el |
usuaro podrs ver de una maneara grafica en los mapas la ubicacidn
del lugar encontrado. Se ds a conocer mediante una ebiqueta !|

visible en el mapa.
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MODULO DE REGISTRO DE COORDENADAS

4. Guardar mi ubicacion [ Guardar centro

e M
Braaata e

Injuatiiar M1 ilhiacin|  Guardar cenirg

Dlesde el mend de |a pantalla principal, el Usuario pueds acceder a
todas las acciones que permite realizar 1a aplicacion. Entre elias, el
usuanio puede tener la opoion de "Guardar mi ublcazidn” (una vez
que ya haya sido consultada), la cual le permitica al usuario realizar

la bisqueda de una ubicacion en el mapa mediante palabras
claves. Tambien fiene la opcion de *Guardar centro...” que e
permitira registrar |as coordenadas del centro del mapa,

Una E-:me el usuaro ha decidido guardar las coordenadas del '
centro del mapa o de su ubicacidn actual, la aplicacion ira a una
pantalla donde se deberan especificar los datos asociadoes al nuave
lugar; nombre asociade, cudad v pais. Mediantes botones de menl

el usuario puede coninuar o cancelar la operacian,
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La pantalla para el registro de un lugar ofrece 1as siguientes |
opciones de menl: crear uno nuevo desde los mapas, consultar los

lugares quehan side registrados; editar los lugares existentes y |
salir de |2 aplicacion. |

O &

Hugya Camsuizm

® @

zalif Edita

- T _ﬂﬁiﬂtm Habiendo & usuario ya registado los dalos asoriados A las |
e

o ingrasadon: coordenadas que consultd, tiene ahora |a opcién de revisar de
nuevo los datos infroducidos gntes de registrar el |ugar |

definifivarmants an la aplicacion. S eslén corectss, &l ususio

puede sequir la operacion y registrar el nueva lugar. De lo contranc, |

puede volvar alras y comegir los datos sl es necesario.

Ya ingresado el Iugar el Lsuario ﬁlﬁﬁ mnmrnﬁqhé se ha
aimacenado con axito en el sistema, En la pantalia de consulta el |
usuano vera un mensaj@ confirmando que se ha almacenads, ¥
podra ver el nuevo registre en Iz lista junto con todos los demas

lugaras regslrados anteriormente.

! LU TERINI b ExicmanERts |
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5. Consultar lugares

Captura
w8 2saa aw

A Consultar lugares |
| E |
Crear tarea.., |
Consuilar tarea
| = I
| |

|
| Consilta de traficn

| 1 Registro trafico

i Registro corren

J Mensajes no enviados [Al)

_ 8 4359 A0

Descripcion
Anui 56 muesta las restanies: opoiones de menu ge ta panialla |
principal de fa. aplicacion. El wsuano puede consultar lugares |
reqistrados en la aplicacion, crear una tarea, puede consulianas si '
asi lo requiers; consuitar el frafice o salir de |2 aplicacién, Con esto,
se completan las opciones de menlide fa pantalla principal,

“Una vez que el usuario decide consultar os lugares registrados, la |

aplicacian |o llevard a una pantalla con una lista con lodos los
lugares almacenados en el sislema. Si gusta, desde esta pantalla |
pusde volver a los mapas o pulsando alguno de los lugares listados

puade tener 12 opcién de modificar los datns asociados a dste |

25 |
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6. MWodificar un lugar registyado

Nro. Captura Descripcion
1 o & M@ s19pM  Para modificar algin lugar registrado per el usuario, se debe |

‘ 1 Consultar lugares primera ir-ala lista de lugares almacenados en el sistema, Desde la |
= ! pantalla principal se debe seguir |2 opcion de "Consulftar lugares”.

Crear tarea... |

gl

‘ Consultar tarea
Consulta de rrafico

™

o Registro trafica |

Registro correa |

[Mensa!es no enviados (AN |
2 O @M@ Una vez en la lista de lugares registrados, el usuaric puede |
“ll'!hi’dé.'l’lr!n_!.ﬂlﬁ_‘ e T ’
| o seleccionar cuglquier lugar de la lista para luego modificar sus
Ugar |
dalos asociados. [

O BH @

\ Mz Walwer 3 mapd Sl
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Habiendo seleccionado un lugar de la lista, [a aplicacién llevara al |
usuario de nuevo a la pantaliz de registo en donde  estaran
cargados los datos asoclados al lugar que se selecciond, Todos les
campos estan disponibles para su actualizacion, a excepeion de la
latitud v longitud que nunca variaran para un lugar. Bl usuano
puede decidr segulr con la operacion, después de haber
medificada los campos de su preferancia, o volver a los mapas de

la pantalla principal.

Ya ingresadcs los nuevos datos, el usuario fendrd la cporfunidad
de nuevo de confirmar sl los dalos ingresades han sido correctos, |
Ce ser asi, puede continuar con la operacion. Si no, puede volver

altés ¥ correg sus ingresos.

Lugsr modificadn extosimsents

Una vez modificado el lugar, Ia aplicacion lievara de nuevo al !
usuario a la pantalla de consulta de lugares y ls hard saber

mediante un mensaje por pantalla que la operacion se ha realizado

exitosamente
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7. Eliminar lugares

Nro. Captura Descripcion
1 o) >l 8 eeem  Para eliminar algiin lugar registrado por el usuario, se debe primera |
¥ Consultar lugares ir-a la lista de lugares almacenados enel sistema. Desde la pantalla

principal se debe sequir |a opcion de "Consultar lugares”.
| Crear farea...

Consultar tarea

Consulta de trafico

A Registro trafico

Reglstra correa

|
Mensajes no enviadaos (AM) |

L 430aM  Una vez en la lista de lugares registrados, el usuario puede
seleccionar cualquier lugar de la lista para fuego modificar sus

dalos asociados o eliminarlo del registro.

Trabajo

Q BH &

Huevn walver amapa S

838
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usugno de nueve a la pantalla de registro en donde estaran
cargados los datos asociados al lugar que se salecciond, Para
eliminar &l ugar, &l usuano puede & fraves de una opcidn de mend

realizar |a oparacian

) Ry
v © |
Commiliar Salir
=1y E |
17} |
Eliminnt Wasiror gn mopa

"I R T - .- e oy - = = 4
| o] M8 2w Cuande el usuaio decida pulsar la opcion para eliminar un lugar, la
aplicacion le pedira al usuario una confirmacion para contnuar con
la- operacion y eliminar el lugar definiivaments del sistema. El

usuario puade confirmar o cancelar [a operacion segun requiera en

|'l (3) ELIMINAR el momento,

LEstd sepuro que deses
eliminar e lugar consultado?

-

usuarie de nueve a la lista de consults: de lugares v mediants un
mensaie por pantalla se e informara al usuanoque la operacion fue

realizada con exito:

| Lugr elimén;

| 89
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MODULQ DE GESTION DE ALARMAS SIMPLES

8. Ingresar una alarma simple

Descripcion

iy i} < M@ s9PM  Para crear una alarma simple, el usuarie debe pulsar fa opcion l

W # f F
| § Consuitar lugaras Crear tarea. " en |la pantalla principal.
4

| Crear tarea,..
| Constltar tarea |
Cansulta de trafico

:. Reglstro trafico I |

RELISITD COrfED |

Mensajes no enviados (AR)

2 t DR A Une ver que el usuano decide crear una farea, |z splicacion lo

orienta acerca de cual tares desea crear: alarma simple

recordatono, alarma SMS o alarma Email, Para crear una alama

| Alarma Simple (=Y simple, el usuaric debs seleccianar la opoitn correcta y confinuar |a

operacidn con 2 botdn "Crear”,
Recardatorio |

Alarma-shs w2 |

Alarma-Emall

| g Capci [

_— e —_— |
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"iHacer |a tareal" en Casa

Alarma rogistrac axlmsanente

Si el usuario decide continuar con 12 operacion, la aplicacion lo
llevard a una nueva pantalla en donde podra ingresar fodos los

datos asopciados a wuna alarma. Pedrd consuliar los |ugares |

registracos ¢ asociard uno a la alarma. Una vez que el usuario ha

cormpletado lodos los datos, puede continuar ¢ cancelar la

operacion & asi lo desea,

usuang a la pantaiia de consultas de alarmas simples. Podr ver 1a
lista de slannas registradas anteriormente y un mensaje visiole que

informara que Ia operacion se ha registrado exitosamente,
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8, Modificar una alarma simple

Nro. Captura Descripcion
[ % O ol & sasew  Para modificar una alarma simple, &l usuario debe pulsar |3 opcidn
¥ Consultar lugares ‘Censultar tarea” &n la pantalla principal.
7
Crear tarea... n‘

Consultar tarea

| Consulta de trafico

o Registro trafico
Registro corren

Menszajes no enviadas [AM)

2 I W@ aeam  Una ver que &l usuaro decide consultar una -Ea;ﬂa. la aplbr:a-:;iﬂ"n lo |

orienta acerca de cudl farea desea consuliar alarma simple,

@ Tipo de tarea a consultar

recorcatorio, alarma SMS o alarma Emall, Para consultar una
Alarma Simple ] alarma simple, el usvaric debe seleccionar |a opcion corecta y

continuar la operacian con el biotdn "Consultar,
Recordatorin

Alarma-Email

|

Alarma-5M5s
I
|
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La aplicacién llevara ahora al usuario a la pantalla de consultar |
5TaE
alarmas simples en |a cual pedra visualizar una lista con tedds [as

"Lavar el carrol” én Casa

alarmas registradas. Para modificar alguna, el usuario s6lo depe

pulsar la alarma de s preferancia.

4 i M@ nsiem g aplicacion mostrard 1a pantalla de registro de alarmas simples
: con todos los datos asociades & la alamma elegida ya cargado en |
los campas. El usuario puede modificar el dato que quierz v decidir

§i proceder con (3 modlificacion o cancelar la operacion '

Ya habiendo modificada los datos v pulsado el botén para continuar '
la operacion, |a aplicacion llevara al usuario de nueve a [ pantalla |
"jLavar el carro!™ en Casa ! ,

de consulta de alarmas simples y le notificara por un mensaje por |

pantalia que la alarma ha sido medilicada edtosaments

Alarena midifcols enlosumene ‘
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10. Eliminar una alarma simple

Nro, Captura : Descripcian

1 o] o M8 sarm  Parg eliminar una afarma simple, el usuario debe pulsar 1a opcion

. : e |
Consultar lugares Consultar tarez” en |a pantalla principal, -

Crear tarea.,,

Consultar tarea !

Consulta de trafico

"
Registro trafico |
Registro correg
Mensajes no emnados (AR)

2 8] B8 a6 Una vez que el usuano decide consultar una tarea, |a aplicacion lo '

orienta acerca de cudl tarea desea consultar: zlama simple,
racordatorio, alarma SM3 o alarma Emall, Para consultar una
Alarma Simplea ] alarma simple, el usuario debe seleccionar |a opoidn cormecla

confinuar Iz aperacidn con &l botdn *Consuliar”.
Recordatorio

Alarma-ahs

Alarma-Emall

Lnnsedrar, cancelnr
——— e e,
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La aplicacion llevara ahora al usuario a la pantalla de consullar

alarmas simpies en la cual podra visualizar una lista con fodas las
"Lavar el carro!" en Casa £
alarmas registradas, Para eliminar alguna, el usuano soio debe

pulsar la-alarna de su preferencia,

| malir Liimmjrar Ml

@M@ 7osPw  Una vez que el usuario pulsa la opoion de elminar (2 alama, a |
aplicacion pedira una confimnacion &l usuario para proceder a
terminar |3 operacion, El usuaric debe slegir < quiere continuar o

cancelar |3 operacion,

& ELIMINAR

cEstd sepuro gue desea
eliminar la alarma consultada?
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Una vez que el usuaric decide continuar con Iz operacion, la alarma

[=:]

g5 eliminada del sistema finalmente. La aplicacion le mostrarg al

usuario un mensaje notficandole que Iz alarma ha sido eliminada

exitosamente.

Alarma ellminacla exiinsmente

11. Consultar las alarmas simples

& < Ml & s15PM  Para consultar una alarma simple; el usuario debe pulsar la opcion

Consultar lugares “Censultar tarea” en la pantallz principal. |

e

Crear farea...

Consuliar tarea
Consulta de trafico

Registro trafico

Registro correo

| Menzajes na enviados (AM)
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‘Pl & s64M  Una vez que el usuario decide consultar una iarea, |3 dplicacian o

orienta acerca de cual tarea desea consultar: alarma simple,
() Tipadtina & cmisiita recordalorio, alarma SMS o alarma Emall, Para consultar una
Alarma Simple o alarma simple, el usuariy debe salectionar la cpeion correcta y

cantinuar la operacion con el botdn *“Consultar,
Recordatorio

Alarma-SM5s

Alarma-Emall =

Canaifar J | Cancebar J
l

Shtema de Tareas (F5

_ elarmas simples en la cual podra visualizar una lists con todas las
“iLavar &l carrol® en Casa

alamas registradas. Desde aqui el usuario puede decidir volver a

Ios mapas, crear una nueva tarza o salir-de la aplicacion.
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MODULO DE GESTION DE RECORDATORIOS

12. Ingresar un recordatorio

Nro, Captura Descripcion
1 ] M & s1seM Parg crear Un recordatorio, el usuario debe pulsar |a opcion "Crear |
¥ Consultar lugares larea., " en la pantalla principal.
Crear tarea.., Ir

consultar tarea
Consuita de (rafico
- Registro trafico

Registra corren

Mensajes no enviados (AM)

2 M 415A  Una vez que el usuanio deoide crear una larea, la aplicacion o

mienta acercs de cudl lavea desea oresr alatha SF'F:?JE_'

® Elja el tipo de tarea

recordatorio, atarma SMS o alarma Emall. Para crear un

Alarma simple recordatonio, e usuaro debe seleccionar |3 opcion cormecta y

continuar la operacian con el botdn “Crear”,
Recordatorico

Alarma-SM5

Blarma-Emall

Crear | Cancebdr
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indos al recardatere | llevara a una nusva panlaliz en donde podra ingresar todos los

scar

datos asotiados a un recoidatono. Podrd consuliar jos lugares
registrados y asociara uno al recordatorio. Una vez gue el usuario

ha completado fodos los datos, puede continuar o cancelar la

ETIf@ e sadio 480 metros) h, ‘
fipAranr man |
Ellf un: 1igtnpo ge repetickin (en ml

usuano 8 la pantalla de consullas de recordatorios. Podra ver la
lista de recordatorios registradas anfedormente ¥ un mensaje
"iHacer la tarea!” en Trahajo vislble gue informara gue la operacion =& ha registado

edilosamente.

Recordatohis Ingresado exfosnnente
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13. Medificar un recordatorio

Nro. Captura Descripcion
1 o] &8 saseM  Para medificar un recordatorio, &l usuaria debe pulsar la opgion
' j Consultar lugares I ‘Consullar farea” en Iz pantalla princigal,

Crear tarea..,
Consultar tarea
1

Consulta de trafice

1 . -
o Registro trafico

Registro corren

Mensajes no enviados (A}

3 sl Al ® s15aM  Una vez que el usuario decide consultar una tarea, la aplicacion lo |

orienta acerca de cudl larea desea consultar alarma simpls,

E-) Tipo de tarea a consultar

recorcaloric, alarma SMS o alzrma Email. Para consultar un
Alarma Simple . recordatorio, el usuano debe seleccionar la opcion comecta y
continuar la cperacion con el bolén “Consultar”,

Recordatorio

Alarma-Shs

Alarma-Emall

':.'-:lusu‘.r"..:l -l
A
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 La aplicacién llevard ahara al usuano 3 la pantalla de cansultar |
recordaterios en [a cual padra visualizar una lisfa con fodos los
recordatorios registrados, Para modificar alguno, el usuaris sélo
debe pulsar &l recordatorio de su preferencia,

todos Yos daios asotiades & recordatonn elegido ya cargado en los |
campos. Bl usuario puede modificar el dato que guiera y decidir si |
|

procader con la modificacién o cancelar la oparacion.

i tHacer la cenal

5 " Ya habiendo madificada los datos y pulsado el botan para continuar |
"tHacer la cena prontol” en
Casa

ia operacidn, la aplicacion llevara al usuario de nuevo a la pantalia

te consulta de recordatorios y e nofificara par un mensaje por |
pantalia gue el recordatorio ha sido modificado exitosaments, {
|

Reordatorip modiflcado exilosaments
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14. Eliminar un recordatorio

Nro. Captura
1 o o Rl e

W Cansultar lugares

Crear tarea.,,
Cansultar tarea
Consulta de trafico
1

. Registro trafico

Reglstra corren

Mensajes no enviados (AM)

2 B E®smam

@ Tipo de tarea a consultar

Alarma Simple

acordatorio
Alarma-SMs

Atarma-Email

—~— J

Descripcion
Para eliminar un recordatoria, el usuanc debe pulsar |a opcion
“Consultar tarea” n la pantalia principal:

Una ?éﬁﬂe ol usuaric decide consultar una tarea, la Hi}hﬂﬂﬂlﬂ_ﬁ_k;?m
orignta acerca de cual tarea desez consultar alarma simple,
recordatorio, alama SMS o alerma Email. Para consultar un
recordatorio, &l usuano debe seleccionar la opcion comecla y |

continuar la operacian con el bolén “Consultar”
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a3 o La aplicacion llevara ahora al usuanio a la pantalla de consiitar
recordatorios en la cual podra visualizar una ista con lodos los
“|Hacer la cenal” en Casa I
recordatorios registrados. Para elimingr alguno, el usuaro sdlo |
debe pulsar el recordatono de su preferencia,
;
|
]
|
| T T e e .
4 La aplicacion mostrara la pantalia de registro de recordalorios con |
|
todos los datos asociados al recordatorio elegida ya cargado en los |
| e a ?
| campos. Para eliminar el recordafonio, &l usuaro debe pulsar la
| opeion de mend eliminar para continuar con |a oparacion,
If
|
II
15 | y,
| | |
| ] B =
| | Congultar Woleer 1 maps ‘ |
o —
e @ o
| Salir Elrminar Mus | |
5 W@ essem  Una vez que el usuario puisa la opcion de eliminar el recordatorio, |

la aplicacion pedira una confimacion 2l usuario para proceder a
tarminas ja operacion. Bl usuano debe elegir i guiere continuar o

cancelar la operacian.

[Exth sppuro que desea
¢l recordatorio
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-_‘“ B5TPM  Ung yez que e usuaro decide contnuar con (@ cparacion, @ |

recordatorio es eliminade del sistema finalmente, La aplicacién |2
miostrard al usuario un mensaje nolificandele gue el recordatorio ha

sido eliminado exitosamente.

‘ Rttty ebimneds o

15. Consultar los recordatorios

| 1 o] &HmBE saeM  Para consultar un recordatorio, el Usuario debe pulsar la opclén
| Y Consultar lugares "Consultar tarea” en la pantalla principal,
-
Crear tarea.,, I
‘ Cansultar tarea
Consulta de trafico ]
| ]

A Registro trafico

Registro corren

Mensajes no enviados [AM)

104




APENDICE H. Capturas del Sistema y Casos de Uso | 20009

orienta acerca de cual tarea desea consultar alarma simple,
recordatorg, alamma SMS o alarma Email. Para consultar un
Alarma Simplie (= recordatona, el usuario debs seleccionar la opcicn correct v

cantinuar |2 operacian con el batae, "Consultar”
Recardatario

Alarma-sms

Alarma-Email

recordatonos en la cual podra visualizar una lista con fodos [os
"iHacer la cenal” en Casa

recordatorios registrados. Desde aqul el usuario puede decidir

volver a los mapas, crear una nueva tarea o salir de |a aplicacion.

105 |
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MODULO DE GESTION DE ALARMAS SMS

16. Ingresar una alarma SMS

Mo, Captura Descripclén
1 [ur] < @MllE e rm  Para crear una alarma SMS, el usuario debe pulsar 13 opcign

Consultar lugares [ ‘Creartarea..." en la pantalla principal.

|
Crear tarea... T |

Consultar tarea

Consulia de trafico |
Registio trafice

Registro correo [

Mensajes no enviados (AM)

2 2

2 W  wMi®@aesav  LUna vez que el usuario decide crear una tarea, la aplicacion lo i
grienta acerca de cual tarea deses crear alarma  simple. |
recordatorio, alarma SMS o alarma Email. Para crear una alarma |
Alarma Simple @ EMB, & usuario debe seleccionar la apeidn correcta y continuar la |

operackan oon el botdn "Crear”,
Recordatario g |

Alarma-sMs 2 |

Alarma-Emall
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BRI
smin e Tareas GRS Suleniiriadamad

Introdupca loa dotes del mensaje;

Mensaje a 041-222-24447

Alarnsa SHS Ingresada exitosamente

§i el usuario decide continuar con |a operacion, Ia aplicacior lo-
llevara & una nueva pantalla en donde podra ingresar fodos los |
daios asociados a una alarma SMS. Podra consultar los [ugares
registrados y asoclara uno a la alarma. Una vez que el usuano ha
completado ledos Ios datos, puede continuar o cancelar [a

operacion =i asi o dessa

usuano a la pantalla de consultas de alarmas SME. Padra ver [a
lista de alarmas SMS reqgistrados antericrmente y un mensajs |
visitle gue informara gue | operacion se ha registrado

gxilosaments.
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17. Modificar una alarma SMS

P =R

Descripcion

| ;] Consultar lugarss
[ Crear tarea,..

l' Consultar tarea

| Consulta de trafico

A Registra trafico

Registra corren

| Mensajes no enviadaos (M)

@ a5 am

| @ Tipo de tarea a consultar
Alarma Simple
Recordatorio

Alarma-2M3

Alarmma-Emall

N

Para medificar tna alarma SMS, el usiario debe pulsar |3 opaién

*Consultar 2rea” en |a pantalla principal.

Una vez qn]ﬂ' el usuario decide consultar una larea, la aplicacian o

orienta acerca de oudl tares desea consultar alarma simple,
recordalorio, alarma SMS o alerma Email. Para consultar una
alarma EMS, el ususrio debe seleccionar la opcion comecta y

confinuar Iz operacion con el botén "Caonsultar”,
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|' _ o ”ﬂ*“’ ~ La aplicacion llevara ahora al usuario a la panTﬁ-IIa de consultar

alarmas SM3 en la cual podra visualizar una lista con todas las
Mensaje a 041-222-24447 [ : : 3
alarmas registradas, Para modificar alguna, &l usuario solo debe |

pulsar la alarma de su preferencia,

La ap'.-'lr:aci_ﬁn mostrara 1a bantahaErt-;;m‘-m de alarmas SMS con
todos log dales asociados a una alarma SMS3 elegida ya cargado
en los campos, El usuzrio puede modificar el dato que quiera y

decidic si procedar con la modificacion o cancelar la aperaciin,

Hurscar Concaca
2 iva llesrel
=

Ya habiendo modificado los dalos y pulsado el boton para continuar |
la operacicn, la aplicacion llevara al usuario de nuevo a la pantslia
de consula de alammas SMS y le nofificara por un mensaje por
pantaila gue Iz alarma S5 ha sido modificada exitosamente,

Alarma 5SS modiican esicsamerie
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18, Eliminar una alarma SM3

Nro. Captura Descripcian
| 1 o! M@ e9rm  Para eliminar una alarma SMS, el usuano debe pulsar la opcion |
1 Consultar lugares ‘Consultar tarea’ en la pantalia principal.
- I
Lrear tarea., ".' |
Consultar tarea |
—— |
Consulla de irafica ‘!‘ ‘
o Registro trafico |
I |
|
| Registro corren |
| -
| I Mensajes no enviados {Ak) |
|_2 @R 4680 Una vez que @l usuario decids consultar una larea, |a aplicacian lo |

orignta acerca de cudl farea desea consultar alarma simple, |
recordatona, alarma SMS o alarma Emal, Para consuliar una
Alarma Simple = glarma SMS, el ususrio debe seleccionar la opcion correcta v |

cortinuar ka cperacion con & boton "Consuliar” '|

Recordatorio

| Alarma-SMs

| Alarma-£mail

. . Lamsdtar ] v.‘.-mcnln' _.jl.
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La aplicacion llevara ahora al usuario a la pantalia de-consultar
alarmas SM3 en la cual podra visualizar una fista con iodas |as
alarmas® SM5 registradas. Para eliminar alguna, el usuario soio

debe pulsar la alarma de su preferencia.

La aplicacion mostrara |a pan*.:ailaﬁr-ég{ska de alarmas SMS con

ledos los datos asociados A la alarma elegida ya cargados en los
: . : |
campos. Para eliminar [a alarma SMS, el usuario debe pulsar |a

opcion de ment eliminar para continuar con la operacian

53 k7]

[y 111 wiolver &l mapd

@ O m

| 1 =allr, Mugyn imnniar

fi 5o I Gl @ s g vez que el usuario pulsa la opeibn de gliminar la alarma SMS, '

la aplicacion pedira Una confirmacion al ustaric para proceder &
terminar fa operacion. El usuario debe elegir si quiere continuar o |

. cancelar la operacion i
, () ELIMINAR

JEStA seguro que desea
eliminar la alarma consultada?
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19. Consultar las alarmas SMS

Nro, Captura
1 u] Eﬂ] i 5:19 PM

] i Conzuitar lugares
| r 3 I!-
| Credrtarea...
!, Consuliar area |
|
I\ Consulta de trafico |“

| J Registro trafico |

i Registro carren

| Mensajes no enviados (AM)

lUna vez que el usuarin decide continuar con la operacion. 12 alarma '

SM3 es eliminada del sistema finalmente. La aplicacitn le mostrara |

al usuario un mensaje notificandale gue la alarma ba sido eliminada

exitosaments

Descripcion
Fara congultar una alarma SMS. el usuano debe pulsar la opeion
"Consullar lares” en la partalia principa,
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2 @ @Mi@esan  (na ez que el usuario decide consullar una tarea, la aplicacion 1o |
orienta acerca de cull tares desea consullar alarma simple,
recordatorio, dlarma SMS o alama Emall, Para consullar una
Alarma Simple glarma SMS, el usuaric debe seleccionar la opcitn comecta v

continuar la operacion con el botan *Consuliar” |
Recardatoria

Alarma-SmMs

Alarma-Emall

Coorltar

. @E® s em L3 aplicacon llevard ahora & Usuano a la pantalia de consular |
d&Tareat uhs -

_ glarmas BMS-en la cual podrd visualizar una lista con fedas las
Mensaje a 041-222-24447 ; : e |

alarmas registradas. Desde aqui €| usuario puede decidir volver a |

k05 mapas, crear una nueva tarea o =alir de 12 aplicacion,

20. Consultar y enviar mensajes de texto no enviados

Nro. Captura Descripeion
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o B rT a e o TG eae e o e Brvades el T dee |

» Consultar tarea

| Consuita de trafico

Registro trafico

=]

Registro corren

Mensajes no enviades (AM)

=
] Corréos no enviados (AC)

B0 D 11:41

Mensaje a 041-222-24447

pulsar |a opcion ‘Mensajes no enviados (AM)" en la pantafla
principal,

* El usuario podra observa una lista con fodos los mensajes de texto
gue no fueren enviados por alguna razon, Podra seleccionar alguno

para madificar sus datos, &0 asi se requiers, o reenviar &l mensaig,

mastrara af usuaro bos datos asociados al mismo. El usuano endra

I opcion de modificar os datos y erviarios o cancelar 1z operacion |

s asi lo reguiere.
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Una vez que &l mensaje haya side enviado, le ser3 mosvado por

pantalla al usuaro una notificacion de que & operacion fuul

Mensaje a 041-227-56540

realizada con exito,

Merssje smdadn

MODULO DE GESTION DE ALARMAS EMAIL

21. Ingresar una alarma Email

Nro. Captura Descripcion

1 ] _ o ‘@Ml & s3epM Para crear una alamma Email, el usuario debe pulsar fa opcion

y Consullar tarea "Crear tarea. " en |a pantalla principal

4

| Conzulta de trafico ]
1 _—
|

| Registro trafico

1

{ Reglstro correa

Jhﬂensa]ns no enviados (AM)

ti_‘urrecs no enviados (AC)

Salir...
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L 154M  Una vez que el usuario decide crear una tarea, la aplicacion lo

orienta acerca de cual tarea desea crear alarma simple, |

{® Elija el tipo de tarea

|
recordatoric, alarma SM3 o alarma Email, Para crear una alarma
Alarma Simple Emall, el usuario debe seleccionar la opeibn corecta y continuar |a
aperacion con | botdn “Crear”
Recordatorio

Alarma-shas 2 |

Alarma-Email

Si el usuario decide continuar con |a operacian, Ja aplicacion lo |

llevara a una nueva pantalla en donde podra ingresar fodcs los

dalos aspoiades @ una alarma Email. Podrd consuliar los (ugares

reqistrados ¥ asociard uno a |2 alarma. Una vez que el usuano ha

completade odes los datos, puede continuar © cancelar la

ugAT Ao ade

: operacion si asi o desea

1 0T IR

Al pulsar &l boion de “Ingresar alarma’, la aplicacion llevara al

usuario z la pantalla de consultas de alarmas Emall, Podra ver la
Correo a prueba@prueba.com

lista de alamas Email regisiradas enleriormente y un mensaje

visible. due Informara que la operacion se ha registrado

exlozaments

‘ Alarma Emall ingrefin @icsaments
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22. Maodificar una alarma Email

Nro. Captura ' Descripcion

1 o] < @l @ s1seM  Para modificar una alarma Emall, el usuario debe pulsar [a opcion
Consultar tarea

‘Consultar tarea” en la pantalla principal,

Consulea de trafico I

Registro trafico

Registro:correg

Mensajes no enviados (AM)
Correns no enviados (AC)

Salir...

2 0 BRI ® 4644 Una vez que el usuario decide consultar una tarea, la aplicacion o |

orienta acerca de cudl larea desea consultar alarma simple,

@ Tipo de tarea a consultar

recordatorio, alarma 3MS o alarma Email, Para consultar una
Alarma Simple ) alarma Emall, el usuario debs seleccionar fa opcién correcta y

cantinuar |2 operacian con el boton "Consultar’
Recordatorio

Alarma-Shs

slarma-Email

l onsd i J | Cariar [
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3 La aplicacion llevara ahora al usuario a la pantaila de consultar
- alermas. Email en la cual podra visualizar una lista con todas las
Carreo a prueba@prueba.com . ;
alarmas registradas. Para modificar alguna, el usuario sélo debe
Carres a :
prueba2@prueba2.com puisar [a alarma de su preferencia.
4 La FJ[.I|:['.E$E:IIIII mostrara la panrélia de ;eg'i-él_ru de alarmas Email con
lodos los datos asociados a una alarma Emall elegida ya cargado
en los campos. El usuario puede modificar el dato que quiera y
[ulianst2o02&email.com - ; v ¥
Gl decidir 5 proceder con la modificacion o cancelar la operacion,
5 Ya habiende modificado los datos y pulsado el boton para continuar |

) |a operacion, la aplicacion llevara al usuario de nuevo a la pantalla
[ Correo a prueba@prueba.com ; 3
de consulta de alarmas Email y le notificara por un mensaje por

Correo a ; ; i i
prueba2@prueba2.com pantalla gue la alama Email ha side modificada exitosamenie.

Alarma Emall meddicada exitosrmenta
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23 Eliminar una alarma Email

Nro. Captura Descripcion
| 1 5] M@ ssrM  Para eliminar una alarma Email, el usuario debe pulsar 14 opcion
| Consullar tarea *Consultar farea” en |a pantalla principal, |

Eatii oo

‘. Censulta de trafico i ‘

| Regplstra traficn |

Registro correa |
|

I
| tlensales no enviados (AN |
Correcs 1o enviados (AZ)
callr.,, | [
|
p o] M 4sAM A vez qlm &l usuano decide consyltar una tarea, la .EFI'iiCEIE-'Iﬂﬂ Io |

orienta acerca de cual tareg desea consultar, alams simple,

T 1 orsLlL ; =
@ Tiea detarea a consultar recordatorio, alarma SMS o alama Email Para consultar una
Alarma Simple ( glarma Emall, el usuaro debe seleccionar |8 opcion corecta y |

continuar ja operacion con & botbn "Consuilar,
Recordatorio

Blarma-ShS

Adarma-Ernall

|
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Correo a prueba@prueba.cam

Correo a
pruebalirpruebal.com

La aplicacidn lievara anora al usuaric a la pentalla de -::D!'IEU1E:

alarmas Email en la cual podra visualizar una lista con todas a5
alarmas Emall registradas. Para eliminar alguna, el usuarie =0l

debe pulsar |a alarma de su preferencia.

o = 'tiim; 757 AM

juliaitat2on2Eemall com|

iUrgenta!
Tranajo w
5 -
= (7
Comsultar Wl al I
{ T ! e
| =) e
L=y m
Salir— Husvn F nat

La aplicacion mostrara la pantalla de registro de alarmas Email con
todos los datos asociados a la alarma elegida ya cargados en los
campos. Para eliminar |2 alarma Emall, el usuano debe pulsar 3

opcion de menl eliminar para continuar con la operacion,

 ali® sEan

(® ELIMINAR

LEsth sepuro que desea
eliminar la alarma consultada?

Una vez que el usuario pulsa la opcion de eliminar |a alarma Email,
la aplicacion pedira una confirmacién al usuano para proceder @
terminar la operacion, El usuario debe elegir si quiers continuar o

cancelar [a operacion.
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Correo a
pruebad@pruebad.com

Alarma Emall elimiratn exihe=mene

24, Consultar las alarmas Email

Nro. Captura
o] i R 4 e e

1
1C|:|n5ulrar tarea

Consulta de malice
\ Registra trafico
|

Reglstra corren

|
| Mensajes no enviados (AM)

1

| Correas no enviados (AC)

Salir.., !

L e
—

Una vez que el usuario decide continuar can |a operacion, la alarma |
Email es eliminada del sistema finalmente. La aplicacion la
mastrara &l usuario un mensaje nofificandole que la alarma ha side

eliminada exitosamenta,

Descripcion
Para consultar una alarma Email, el usuario debe pulsar |3 opcién |
“Consultar tarea” en 1a pantalla princioal, |
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| 2 Una vez que el usuario decide consuitar una tarea, la aplicacion .!u_i
| orignta acerca de cudl tarea desea consultar: alamma simpls, |
-| (©) Tipa de tarea a cansultar recordatonie. alarma SMS o alarma Emall, Para consultar una |
Alarma simpie . alarma Email, el usuano debe seleccionar la opcion comecta y
| = |
' cantinuar [a aperacion con & botén “Consultar’,
Recordatorio
II .
Alarma-shs
|
Alarma-Email
: : |
| Canayitar ]
: [
3 La aplicacién llevara ahora al usuanio a |a pantalla de consultar |

alarmas Email en fa cual podra visualizar una lista con fodas las
Correo a prueba@prueba.com

alarmas registradas, Desde aqul el usuario pusde decidir volver a
Correo a B WL '
prueha2@pruetia2.com los mapas, crear una nueva tarea o salir de 13 aplicacion, |
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25, Consultar y reenviar correos no enviatos

Para consultar los comsos elechonicos no enviades, &l usuaro
Consullar rarea debe pulsar |a opcian "Correos no enviados (AC)" en la pantalla

| principal
¥ Cansuita de trafloo k PR ‘

| REZISTD COIMEQ
|
[ I'p' '

fensajes no enyiados (AM) |

Registro trallco

Correns no enviados (AC) |

el =B = S e g - S I8
Bl usuaro podra observa una lista con lodes los comeos
elecwinicos gue no fueron enwiados por alguna razdn, Podra
prueba2@pruebaZ.com seleccionar alguno para modificar sus datos, sl asi se requiere, o |

reanviar el comen,
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Al sefeccionar un comen gue o fue eniado, la apicacion le |
masirara al usuario los datos asociados al mismo, E usuario tendra
la opcion de modificar los dalos y enviarios o cancelar |a operacion

513zl o requisrs:

| Una vez nue el correo haya sido enviado, e sera mostrada por |
pantalla al usuaro una nolificacion de que la operacion fue

realizaca con exito

thdsrma corropt Cores erindo a
pructadiprueba.com
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26. Registro de un correo electrénico

Descripeidn

1 o < w8 saseM  Parg registrar un correo electronicn, el usuario debe pulsar |a
y “onsultar tarea opcidn ‘Reglstro correa” &n la pantalla principal. Esta operacion sz

hara la primera vez que un Usuaric vaya a crear una alarma Email.
Cansulta de trafico

Registra trafico
Registro corren |
i| Mensajes no enviados (AM)
Carreos no enviados (AC)

Salir...

S bt L2 aplicacion permiitia regisfrar en el sistema una cuenta de corren

Dirwction de comren:

del usuario, para que de esa cuenta sea enviados, a través del |
celuler, los coreos eleclonicos de les alarmas. L aplicacion e

pedira &l usuanc los datos asociados a esta cuenta
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MODULO DE CONSULTA DE TRAFICO

Z7. Registro del usuario

| | 4 o « el @ sasem  Parg realizar el registo del servicio de trafico y colaborar con |a
o Consultar tarea informacien manejade en los servidores, desde la pantalia principal

el uzuario i ion de menld "Reoi afico’ par,
i A AT L pusde pulsar la opcio i gisfro frafice” para

asl hacer su registro manualmente. Esle registo también sera |
Registra trafico

— &

pedido por la aplicacion la primera vez que lainicie.

il I Registro corren |
Mensajes no enviados [AM) |
| Correps no enviados (AC)

1 Salir... |

Al iniciar Ia aplicacion por primera vez, [a misma le pedira al usuanio |
un brave registro que le permitird activar &l servicio de cansulia de
trafico sequn el vehicuk que tenga. Todo esio garantizard |a

| Auitoeripil : i ) :
posterior conexion con el servidor. El usvario puede elegir

furnero - cehular

prosequir con el reglstro o cancelarle para asi volver con [ panialla

principal de la aplicacion, la visualizacion de mapas,

CarorlaciOnmar rgsrg
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28. Consulta de trafico

Descripcion .
1 o Ry MIE e Parg realizar una consulla de rafico, desde el ment principal de |a
Consultar tarea aplicacion, el usuano pueds pulsar la opcidn de mend “Consuita de

Sy

rafico”
Consulia de traflco by rafico

Registra trafico

Registro corren

Mensajes no enviados (AWM}

Correns no enviados (A0

sallr..

P ET

a o que seria la seleccién de algun servidor hacia el cual hara la

consulta respectiva, El usuano debe seleccionar el servidor y
Servicing 1 |

Crrlee e consia

confinuar o cancelar [a operacidn
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IntrofaXcs voi S8tos de o congults

seleccionar Un nodo ohgen desde donde comenzara |2 nida que |

gUisre consuliar. Una vez seleccionado, el usuario decidird si |

Rustjinta Fl Sento B0 Entrada el W

coentinuar con la operacidn o cancelarla.

Ya =electionade &) nodo orgen, ahers el usuane debe especilicar
acerca de cual ruta quiers realizar la consulla, Una vez |
seleccionada, puede consultar el trafico finalmente o cancelar |z

AUtapHEta B aate coats O |3 palrac i L
Dperachin

Coristltay Traficn Laelar |
|

I
lina vez o[if= 8 p-L"Isa el botan de "Consultar Irafico’, el sistema |
enviara el mensaje de fexto de consulta al senvidor, Este mensaje |
luego sera respondido. con la respuesta de! servidor acerca del |
irafico en [a ruta selettionada, |

Mermaje anviads con alta
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DISPARO DE TAREAS
29. Disparo de alarmas simples
Nra. Captura Descripeion
1 i <Ml @ sosrM  Tepigndo una alarma simple configurada en la aplicacion y

habiendo entrado en &l radio de accidn cercano al lugar asoclado a
la misma, la alarma simple se disparard sea cual sea el lugar o
pantalla de |a aplicacion en la que esté el usuario, El usuario podra
@. ALARMA SIMPLE visualizar Bl mensaie que registro por pantalla y tendrd a opcitn de

T dasactivar la alarma, o cual la eiiminara del sistama, o cancelar el
¥

S mensaje, conservando la alarma en el mismo,
Desacmaar | | !..,slﬂ.tlh_

2 Septemberts 200 MU S06eM  gualmente, e mensaje de la alarma simple quedara en el celular

Android : afizatia 3 : : :
1y oi EStesntnaes)  mediants una nolificacion, El wsuaro podra limplar  estas

notificaciones cuando quiera y g2 mantendran alll incluse cuando ta

| i Removed 50 card
| The A0 Pas e rarmoved. Insert @ new S o a | e )
| == plicacion esie cerraadaa.

1 Alarma Simple |
[T 08 P [
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30, Disparo de recordatorios

o ME 541 pM

ﬂ RECORDATORIOD

Hacer la cenal

3 September 18, 2009 gy MDD 541 PM
Android | Elear prollcaians.

h remaved 5D card

Ihed- %0 N heen Temoved. Insera naw 30 e

i} Recordatorie
Hacer o ceral 341 M

Teniendo un recordaterio configurado en fa aplicacion y hablende |
entrado en el radio de acclin cercano al lugar asociado al misme,
el recordaloiio se disparara sea cual sea el lugar o pantalla de |1a
aplicacion en la que este sl usuario. El usugro podrd visualizar el
mensaje que regisird por pantalla y tendrd 1a opcion de desactivar
&l recordatorio, |o cual la eliminar del sistema, ¢ posponaro el

tiempo que fue especificads cuanda se registro el recordatorio,

|
Al (L RTION ... L LR W !
lguzlmente, el mensaje del recordaterio quedard en el celular |
mediante una notificacion, Bl usuario podrd limpiar  eslas
notificaciones cuando quiera y se mantendran alli incluso cuanda la

aplicacién esté cerrada
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31. Disparo de alarmas SMS

Descripcion
1 Tenigndo una alarma SMS configurada en la aplicacion y habiendo
s entrado en el radio de accion cercano al lugar asociado al mismo, |
Mensaje a 041-227-56540 . )
la alarma =e disparara sea cual sea el lugar o pantalla de |3
aplicacion en la que este el usuano. E| usuarnc podra visuglizar por
pantalla [a confirmacion de que el mansaje de lexio ha sido enviado
exilosaments al destinalanio especificada,
= Riensa)o e
2 |septambern. zoos NP nosam  lgualmente, a confirmacion de anvio del mensaje de lexlo quadard
sndrold [ omwnlieson | o o calular mediante una notificacion, El usuaric podrd limpiar
gstas nofificaciones cuando guiera y se mantendran alli incluso
[l Remowved 50 card
The 3 Fus bieel

e, b TRIrLA w500 cuando la aplicacion este cerrada

It Motificacion alarma mensaje
MENAE armdade 2041-27-96540 S04 AM
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32. Disparo de alarmas Email

Descripcion

Teniende una alarma Email configurada en la aplicacion y habienda |

Iy Alarma

enirade en &l radio de accion cercano &l legar asocliado al mismo,
|z alarma se disparara sea-cual sea el lugar o pantalla de 3
aplicacion en la que esté el usuario. E| usuaric podra visualizar por
pantalla un mensaje de confirmacion de que el comeo electronico

fue entregade con éxito,

“Alarmea corred’ Corren emviado o
prusbsbarueba com

2 sepremver 22,2009 [ olll @ 11:02PM  |qualmente, |2 confirmacion de envio del mensaje de correo |
WNo service) Clain museifican s | i ; .

{8 ! - "0 glecidnico quedard en el celular mediante una notificacion. El
usuario podra limpiar estas netificaciones cuando quiera y se

Bl use connected

t o qnpe (ihes tdecm paur ¢

mantendran alll incluso cuzndo la aplicacion esté cerada

1 Notificacion alarma Correo
Corren enviado. oiproghadprie s 1107 Pr
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