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APENDICE A. ENTREVISTA CON LA PROFESORA DE EDUCACION PARA LA SALUD Y
PEDIATRA

Entrevista realizada a |a profesora de Educacion para la salud y pediatra Inés Suérez,
el 04 de marzo de 2009.

a los habitos de higiene personal?
R. “No. Entre las diferentes edades lo que deben conocer y hacer no es muy diferente.
Depende es de la formacion del nifio”.

'

i

'

)

)

!

)

!

!

J

) 1. ¢Hay diferencias entre lo que deben saber y hacer los nifios de 3, 4 y 5 afios con respecto

!

t

i

; 2. Para el Software educativo que queremos desarrollar se van a tratar las partes del cuerpo:

} Piel, cabello, boca, manos, pies, genitales 0jos, oidos y nariz. ; Cuales son los habitos que

’ deben realizar y que les podria pasar al no tener estos habitos?

t R. “Deben realizar el lavado diario de la boca, las manos antes de comer y después de ir al
bafio. Se deben bafiar todos los dias, al principio hay que acompafiar al nifio para evitar

t accidentes con el agua caliente o que se resbalen, también porque se bafian apurados y no

l’ se lavan bien. Con respecto al lavado de boca y de los dientes, ellos lo pueden realizar solos,

' se debe poner un banquito para que alcancen el lavamanos. Después de los seis afios es que

los nifios se deben dejar solos asearse porque el movimiento de la limpieza es mas dificil. Se

deben lavar la cabeza todos los dias, supervisar y tener cuidado de los piojos. Se deben secar

bien los pies para evitar hongos. Hay que estar pendientes de que se laven detras de las

orejas porque lo tienden a olvidar. Y una vez cada quince dias se debe limpiar el oido con el

uso de hisopos, lo debe realizar un adulto. Es la edad més frecuente de los piojos por lo que

es importante cuidar el cabello. Puede surgirle a los nifios enfermedades como sama, hongos

e incluso infecciones en los genitales si no tienen buenos habitos de higiene. Por eso es

importante que se inculquen estos habitos dia a dia, no permitides tampoco compartir

cubiertos o vasos, mas aln si estan enfermos. Los habitos de higiene personal deberian ser

inculcados en casa y las maestras deben reforzar. Ademas de los habitos en esta edad se

deberia reforzar el aprendizaje del cuerpo humano. Con respecto al cuidado de la nariz,
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ademas de limpiarla varias veces al dia no deben introducir objetos o sus propios dedos en la
nariz. Deben tener cuidado del chupén ya que deforma la boca y evitar que se chupen el

dedo. Es mas facil quitarles el chupén a los nifios, ya que no forma parte de su cuerpo como
el dedo”.

3. El programa que vamos a desarrollar hemos pensado que lo debemos dividir en varios
niveles de dificultad por las diferencias de edad porque consideramos que para la parte de
los juegos (para reforzar lo aprendido) se deberian tener diferentes dificultades de acuerdo
a la edad correspondiente. De tantas caracteristicas que se pueden estudiar de los nifios
¢Qué nos recomiendas investigar para saber como manejar los diferentes niveles de
dificultad?

R. “Deben revisar sus habilidades en las diferentes edades. Si saben leer, la comprension
numérica. Revisar cuales son las capacidades normalmente en esa edad dependiendo de los
juegos que quieren dentro de su juego. Sabiendo esto podran determinar los niveles”

-78-
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APENDICE B. ENTREVISTA CON LA PROFESORA DE COMPUTACION

Entrevista realizada a la profesora de computacion Graciela Arroyo, el 09 de marzo de
2009.

1. ¢Qué caracteristicas son importantes en un Software educativo para nifios en edad
preescolar?

R. “Es muy importante que los nifios no se aburran. Por eso se deben poner premios
inmediatos, estrellas por ejemplo. La mayoria de los juegos traen un cursor mas grande para
que no sea tan dificil hacer clic en los iconos, también dejan estela, a los nifios les gusta.
También los cursores cambian de acuerdo a cada actividad. Ademas de hacer un buen
programa, el apoyo del profesor mientras lo utilizan es muy importante. Darles motivacion con
el juego, hacerles preguntas, etc. Usualmente la mayoria de los programas son de animalitos,
incluso hay un juego que es de un extraterrestre, los nifios prefieren ver en los juegos a los
animales en vez de los mismos humanos, se aburren y también se aburren si el juego no es
rapido, no les gusta esperar por mucho tiempo. En cada pantalla del software deberia haber
un boton de ayuda o un personaje guia que les de pistas o claves de que podrian hacer
estando en esa pantalla. Les encanta que suenen canciones, sonidos, que hayan
animaciones. Si es un programa para varias edades deben disefiar los juegos con diferentes
dificultades, por ejemplo un rompecabezas sin ayuda para los mas grandes y uno que tenga
una lamina de apoyo para los mas pequefios”.

2. ¢Que habitos de higiene personal usualmente refuerzan en estas edades?
R. “Considero que yo no soy una experta en esa materia, deben hablar con un experto en

salud. Pero en el colegio los habitos que méas se refuerzan en mi opinion son el lavado de las

manos antes de comer, después de ir al bafio, que los nifios se peinen”.

-79-
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APENDICE C. HABITOS DE HIGIENE PERSONAL PARA LAS DIFERENTES PARTES DEL
) CUERPO

Higiene de la piel

La piel es una parte significativa del cuerpo humano; es una de las primeras barreras
para defenderse de agresiones del exterior y ademas constituye un érgano en donde se
) encuentra el sentido del tacto. En ella se encuentran las glandulas sudoriparas y sebaceas
que son las encargadas de las secreciones y por ello es importante que la persona limpie su

piel a diario a través del bafio o de la ducha para evitar la aparicion de gérmenes o bacterias.

y . Pelo
La Piel N - - Glandula Sebacea

Terminacion Nerviosa Libre

- Epidermis
|~Nervia
)
-Cermis
- Hipodermis
Vasos
| Capilares |
Glandula ’ :
Sudoripara Grasa, Cclageno, Microblastos

Figura 01. Estructura de la piel
Fuente: La piel, [en linea]. Disponible en: http:/focw.uib.eslocwlinfermerialcurso-basico-de-masaje-de-
relajacion/masajes/moduls/m2/basic/piel.html

Al no tener un cuidado adecuado de la piel pueden surgir lesiones, salpullidos, llagas o
enfermedades como la sama; esta es causada por un parasito y produce picazon en las areas

afectadas, usualmente aparece en las manos, pies, axilas, el ombligo, genitales o en los
muslos y se contagia con facilidad.!

1 Sama, [en linea]. Disponible en: http://www.binasss.sa.cripoblacion/sama.htm.
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) Figura 02. La Sama
Fuente: Alan, Rick. La Sama, [en linea]. Disponible en: http://www.butler.org/body.cfm?id=125&chunkiid=103500

) Para evitar estas molestias y mantener una piel saludable, las personas deben bafarse
todos los dias (bafio o ducha) utilizando jabones con PH 6 que son los mejores para el
cuidado de la piel y para evitar las irmritaciones. Por dltimo se recomienda al momento del

lavado utilizar las propias manos, pero si se utiliza algin tipo de esponja, procurar que mas
nadie la utilice.

Higiene en el cabello

En la edad preescolar es de gran importancia mantener una buena higiene del cabello
ya que los nifios estan la mayor parte del dia en el colegio, lugar donde hay grandes

cantidades de infantes y donde suelen frecuentar y propagarse los piojos.
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Figura 03. Los Piojos
Fuente: Enfermedades parasitarias, [en linea]. Disponible en:
http:/fut.edu.coffcs/1002/cursos/si_1/derma/derma/patologias/enf_parasifindex.html

Los piojos son parasitos que se adhieren al cuero cabelludo y se manifiestan a través
de una intensa picazdn e irritacion del cuero cabelludo. Estos parasitos adicionalmente van
poniendo huevos llamados liendras, lo que empeora la situacién de la enfermedad,
aumentando la cantidad de parasitos en la cabeza del nifio. Para eliminar esta enfermedad se
debe seguir un tratamiento hasta eliminar todos los parasitos. Este consta de un lavado al
cabello con un champ( especial durante varios dias y la eliminacion (preferiblemente a mano
o con un peine especial) de las liendras que los piojos hayan dejado. Es importante no volver
a utilizar peines o cepillos que hayan sido usados durante la existencia de la enfermedad

hasta que sean lavados apropiadamente y por otro lado también lavar las vestimentas con
agua hirviendo antes de volver a ser usadas.?

Ademas de los piojos, existe otra enfermedad que puede surgir al no tener un cuidado
| apropiado del cabello; esta enfermedad se denomina “Pityriasis Simplex o Furfuracea” y es

2 Alimentos e higiene, hébitos de higiene personal y del medio, [en linea). Disponible en: http://www.cepis.ops-
oms.org/bvsdeescuelas/fulltext/entornosdocente/unidad6. pdf, p.4.
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comunmente llamada caspa. Un conjunto de escamas blancas que se forman en el cuero

cabelludo producto de una cantidad excesiva de células muertas y como consecuencia puede
haber picazon en el cuero cabelludo, ademas de la caida de estas escamas blancas sobre la
vestimenta de la persona. Para tratar esta enfermedad lo recomendable es ir a un
dermatologo que determine las causas que bien podrian ser por otras que |a higiene y mande
un tratamiento adecuado.

Figura 04. Particula de caspa vista por el microscopio
Fuente: Tristan, Rosa (2007). Desvelan las claves genéticas de la caspa. elMundo, [en linea]. Disponible en:
http://www.elmundo.es/elmundo/2007/11/06/ciencial1194372652.html

Como se puede constatar, un descuido del cabello o cuero cabelludo puede traer varias

complicaciones, y por ende es importante tener buenos habitos y darle el cuidado
conveniente. Para lograr esto, mantener un cabello sano y saludable, se tienen las siguientes
recomendaciones:

e Lavar el cabello por lo menos 2 veces por semana con el champu adecuado.

e Reuvision periddica del cabello para la deteccion de piojos.

e No compartir instrumentos para el cabello.

e Mantener el cabello recogido en lugares donde pueden existir piojos.

3 Caspa, [en linea]. Disponible en: http:/fes.wikipedia.org/wiki/Caspa
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Higiene en las manos

Las manos son los 6rganos que tienen mayor contacto con el medio ambiente y con
ellas se realizan numerosas actividades; debido a esto, estan expuestas a mayor cantidad de
gérmenes y bacterias que podrian causar enfermedades si no se mantienen aseadas, sobre
todo en los nifios que a menudo se tocan la cara, los 0jos y a ofras personas o nifios.

El no poseer una higiene apropiada en las manos permite el transporte de gérmenes y
de las bacterias que causan enfermedades, como por ejemplo: Conjuntivitis, infecciones
gastrointestinales (diarrea) y Hepatitis A que seran explicadas a continuacion.

e Conjuntivitis: (Ver Higiene en los 0jos).

 Diarrea: “Se denomina diarrea a un aumento en la frecuencia de las deposiciones (mas
de tres al dia) acompafiada de una disminucion de la consistencia de éstas.™

e Hepatitis A: Es una infeccion viral que produce la inflamacion del higado. Se contagia
por via oral y fecal a través de ciertos alimentos como los crustaceos, agua o materiales
contaminados. Por otro lado, la falta de higiene al preparar los alimentos o consumirlos
es una de las causas mas importantes de contagio de esta enfermedad.®

Para evitar que sucedan estas enfermedades es importante lavarse las manos con
agua y jabon al levantarse, luego de tocar animales, antes de comer o manipular alimentos,
luego de ensuciarlas, luego de ir al bafio o después de estar en contacto con posibles fuentes
de contaminacion como la basura y la tierra.

Higiene en los pies

Con frecuencia, los pies son relacionados con el mal olor... Resulta que los pies
tienen esa fama debido a que la mayoria del tiempo estan pocos ventilados por el largo uso
de los zapatos en el dia, lo que hace que se acumule el sudor y pueda aparecer el mal olor o

incluso infecciones si no se cuidan apropiadamente.

4 Enfermedades: Diarrea, [en linea]. Disponible en; http:/fiwww.dmedicina.com/saludidigestivas/diamea.html
5 Hepatitis, [en linea]. Disponible en: htp://www.tuotromedico.com/temas/hepatitis.htm
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La enfermedad mas comin que puede surgir, por un descuido de los pies, es la
I llamada pie de atleta, que consiste en una infeccidn micotica causada por hongos
dermatofitos que produce dolor e inflamacion mientras los pies estén poco ventilados. Puede
adquirirse por contagio en las piscinas si se camina descalzo pero generalmente surge en
personas que no siguen una higiene adecuada.

Figura 05. Pie de atleta
Fuente: Pie de atleta, [en linea]. Disponible en: hitp://med.umich.edu/1libr/smal/sma_sathlete_art.htm

Una buena higiene en los pies consiste en lavarlos diariamente y secarlos bien (sobre
todo entre los dedos). Se deben utilizar zapatos comodos, que faciliten la transpiracion y que
sean adecuados al tamaiio del pie para evitar rupturas o deformaciones.

Higiene en las uias

Debido a la estructura de las ufias, es facil que se acumule el sucio dentro de ellas. Es
por ello que se debe tener un cuidado especial o de lo contrario se podrian adquirir parasitos.

Como por ejemplo al llevarse alimentos a la boca teniendo las ufias sucias o llenas de tierra.




APENDICE C. HABITOS DE HIGIENE PERSONAL PARA LAS DIFERENTES PARTES DEL CUERPO

Otra consecuencia de malos habitos en las ufias es la aparicion de un hongo llamado
Onicomicosis, este se sitda en la parte inferior de la ufia y puede aparecer tanto en las ufias
de las manos como en la de los pies. Para evitar tanto la aparicion de este hongo o de los
parasitos antes mencionados es importante cortar y limpiar las ufias frecuentemente para
evitar la acumulacion de tierra o sucio.

Figura 06. Onicomicosis
Fuente: Onicomicosis, hongos en las uiias, [en linea]. Disponible en:
htp://www.esmas.com/salud/enfermedadesfinfecciosas/560233.html

Por dltimo, es importante mencionar que otro de los buenos habitos que se

recomiendan es el evitar comerse las ufas (Onicofagia), que es bastante com(in en nifios, y

aunque no es una enfermedad en si podria causar el desarrollo de diversas infecciones.

»

Figura 07. Onicofagia
Fuente: Onicofagia, [en linea]. Disponible en: http:/ftorpealino.blogspot.com/2008/08/onicofagia.html

6 Onicomicosis, hongos en las ufias, [en linea]. Disponible en:
hitp://iwww.esmas.com/salud/enfermedades/infecciosas/560233.html
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Higiene en los ojos

e

Los ojos son unos 6rganos muy delicados que permiten visualizar todo el entorno que
nos rodea. Estos poseen un mecanismo de limpieza propio (el sistema lacrimal), pero a pesar
de ello se deben lavar diariamente con agua para eliminar los sucios o las laganas que estos

producen.

ceja

aldndulas
lacrimales
’ g parpado
globe superior
ocular
s
pupila
ehiain parpaco
e 1
pestanas interior
| conducto

lacrimal

Figura 08. Estructura del ojo
Fuente: Ef Ojo, [en linea]. Disponible en: hitp://usuarios.discapnet.es/ojo_oido/el_ojo_tres.htm

\ Ademas de mantenerlos limpios es importante que no se toguen, introduzcan cuerpos
extrafos o froten los ojos sobre todo si se tienen las manos sucias, porque podria producirse
la conjuntivitis, una inflamacion de la mucosa que rodea al globo ocular.

| Esta “produce enrojecimiento, inflamacion y constante lagrimeo. Durante el suefio, se
|

| produce una secrecion de pus que al secarse hace que las pestafias se peguen entre si. La
" prevencion de esta enfermedad se logra mediante la practica de medidas higiénicas como
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lavarse regularmente los ojos, usar toallas limpias, no frotar los ojos con las manos sucias,

aplicar sélo medicamentos (colirios o cremas) recetados por el médico”.”

Figura 09. Conjuntivitis
Fuente: Conjuntivitis, [en linea]. Disponible en:
http://www.cedesna.com/accesfindex.php?option=com_tutorials&catid=28&Itemid=30

| Por todo esto es importante dar a los ojos el trato apropiado, y asi poder disfrutar de
| - todas las maravillas que el sentido de la vista permite visualizar del mundo.

Higiene en los oidos

Los oidos son los 6rganos que permiten la percepcion de sonidos del medio
| | ambiente. También requieren que se cuiden porque de lo contrario podrian surgir infecciones,
',‘ como por ejemplo la ofitis; “se caracteriza por una inflamacion intema o externa, originada por
] una infeccion a causa de un hongo o bacteria que se encuentra en el ambiente, aunque
' también se puede producir por falta de higiene.”!!

T Enfermedades de los sentidos, [en linea]. Disponible en:
http:/fwww.rena.edu.ve/SegundaEtapalciencias/enfermedasentidos. html
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Figura 10. Estructura del oido
Fuente: Emergencias del oido, [en linea]. Disponible en: http://www.taringa.net/posts/salud-
bienestar/2241346/Emergencias-del-oido.html

Tanto las orejas como su parte posterior se deben lavar diariamente, se puede utilizar
un poco de agua y jabon, pero se debe tener cuidado para evitar que el agua entre al oido
medio. Por otro lado el uso de hisopos, para limpiar el oido, debe ser una vez cada dia 15
dias y se debe hacer de forma delicada para evitar algin rompimiento del oido.

Higiene nasal

La nariz ademéas de proveer el sentido del olfato a los humanos, interviene en la

respiracion, acondicionando el aire para que llegue a los pulmones sin particulas extrafias con

una temperatura y humedad adecuada. Posee un proceso natural de produccion de mocos
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que sirve como lubricante vy filtro para el aire, sin embargo, estos se deben limpiar varias

veces al dia porque contienen microorganismos que podrian causar enfermedades.®

; : ——  Nervio olfativo
Nariz \

" Bulbo olfativo

AN

"\ Ramificaciones
Nerviosas

Fosa nasal

~
ok

Lengua ™

Figura 11. Estructura del olfato
Fuente: El olfato, [en linea]. Disponible en: htip://terceroadan.blogspot.com/2009/02/el-olfato.html

Las recomendaciones que se deben seguir, para mantener una nariz saludable, son las

siguientes:

e Lavar diariamente las fosas nasales, las veces que sean necesarias, mediante el uso
de un pafiuelo limpio y de uso solamente personal.

e No tocar la nariz con las manos sucias.

e No introducir objetos o cuerpos extrafios a la nariz que puedan romper o causar algin

dafo.

8 Alimentos e higiene, habitos de higiene personal y del medio, [en linea]. Disponible en: http://www.cepis.ops-
oms.org/bvsdeescuelas/fulltext/entornosdocente/unidad6.pdf, p.5.
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Higiene bucal

La boca es una parte muy importante del cuerpo. En ella se encuentra el sentido del
gusto, el cual permite percibir los sabores del mundo; y para no afectar o interferir estas
sensaciones es importante mantenerla limpia y saludable.

1 Figura 12. La boca y dientes
| Fuente: Tus dientes, [en linea]. Disponible en;
http://www.uofmchildrenshospital.org/kidshealth/article.aspx?artid=56068

Existen varias enfermedades que se pueden padecer al no tener buenos habitos de
higiene bucal. Una de ellas es |a caries dental, “es una desmineralizacion de la superficie del

diente, causada por bacterias que se adhieren a la superficie dental (Placa bacteriana)” .8

Figura 13. La caries dental
Fuente: Historia natural de la caries, [en linea]. Disponible en:
http://odontoblog.wordpress.com/2008/09/14/historia-natural-de-la-caries/

% ¢ Qué es la Caries?, [en linea]. Disponible en: http://www.sdpt.net/caries.htm
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Otra enfermedad que podria presentarse es la gingivitis, una de las muchas formas de
) la enfermedad periodontal, esta es causada por bacteria presente en la boca, afectando a la
estructura que da soporte a los dientes y a las encias, las cuales se inflaman y sangran con
facilidad. La gingivitis es la menos severa de la enfermedad periodontal y puede ser reversible
si es fratada a tiempo por profesionales, de lo contrario la enfermedad pasa a estados mas
avanzados donde hay perdida de hueso y tejidos. Por ello es importante que la enfermedad se
trate a tiempo en caso de ocurrir. 10

Figura 14. Gingivitis
Fuente: Condiciones A Profundidad: Enfermedad Periodontal, [en linea]. Disponible en:
[ http://www.upme.com/healthAtoZ/Pages/HealthLibrary.aspx?chunkiid=123530

] El mal aliento o halitosis es otra consecuencia de no practicar buenos habitos de
4 higiene bucal. Causa un olor desagradable en la boca de las personas, y se produce por la
descomposicion bacteriana de restos de alimentos, sangre, saliva o células de la mucosa oral.

El mal aliento puede ser producto o de una patologia, y en caso de no existir, por falta de
higiene bucal.!

Como se puede observar, es necesario conservar una buena higiene bucal y de esta

\ forma evitar el padecimiento de enfermedades. Para lograrlo se recomienda lo siguiente:

l 10 ; Qué es la enfermedad periodontal?, [en linea]. Disponible en:
\ http://www.perio.org/consumer/mbc.sp.perio.htm
| "1 Halitosis, [en linea]. Disponible en: http://es.wikipedia.org/wiki/Halitosis




APENDICE C. HABITOS DE HIGIENE PERSONAL PARA LAS DIFERENTES PARTES DEL CUERPO

e Lavarse los dientes al levantarse, después de cada comida y antes de dormir.

e Cepillarse en forma de barrido. Los dientes de arriba se cepillan hacia abajo, los dientes
de abajo se cepillan hacia arriba y las muelas con un movimiento circular.

e Usar crema dental con flaor.

e Usar el hilo dental después de cepillarse los dientes.

e Ulilizar el enjuague bucal.

e Acudir al odont6logo por lo menos una vez al afo.

Higiene genital

Los genitales requieren de especial atencion debido a que se encuentran proximos a
los orificios de salida de la orina y de las heces fecales que poseen una presencia grande de
bacterias, y al no ser aseados correctamente podrian causar infecciones, enfermedades o
irritaciones.

Sin importar el sexo de la persona es importante que se limpien los genitales cada vez
que se orine; en el caso de las nifias realizando un movimiento de adelante hacia atras. Al
evacuar, en ambos casos, se debe limpiar realizando un movimiento hacia atrés y de ser

posible utilizar alguna toalla himeda para evitar dejar restos de heces fecales o causar
irritaciones.

Adicionalmente a la realizacion de la corecta limpieza de los genitales es
recomendable, para mantener una buena higiene en los genitales, lavarlos diariamente con
agua y jabon, teniendo cuidado de no utilizar jabones que causen iritaciones, y ademas
cambiar la ropa interior diariamente.
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APENDICE D. SECUENCIAS MOIDI PARA NINOS EN EDAD PREESCOLAR (TRES Y
CINCO ANOS)

Area de desarrollo fisico

e Denticion
o De dos a ftres afios: Posee dieciséis dientes, ocho incisivos, cuatro caninos y

cuatro molares.

o Cuatro afios: Posee veinticuatro dientes temporales.
o Cinco afios: Comienza a mudar incisivos inferiores.

Area de desarrollo motor (Motora fina)

e Agarrar
o Tres afios: Ensarta macarrones grandes en un cordon de zapato e inicia agarre del
creyon de madera.

o Cuatro afios: Ensarta macarrones pequefios en un cordon de zapato.
o Cinco afios: Agarra correctamente el creyon de madera.

Area de desarrollo sexual

e |dentidad sexual

o Tres afios: Se reconoce como nifio o nifia por sus genitales. Manipula sus
genitales para reconocerlos.

o Cuatro afos: Diferencia entre nifio y nifia por cuerpo, ropas y accesorios.

o Cinco anos: Diferencia entre nifio y nifia por varios atributos fisicos expresando
uno genital.

Area de desarrollo cognitivo

e Figuras geométricas, clavijas y conceptos

o Tres afios: Conoce los conceptos temporales de dia y noche en relacion consigo
mismo. Clasifica las figuras geométricas por forma simple y color primario.

o Cuatro afios: Coloca y nombra al circulo, el cuadrado, el triangulo y la cruz en el
tablero excavado de seis figuras geométricas.
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o Cinco anos: Clasifica figuras geométricas por formas simples, colores secundarios
y tres tamarios.

e Cuentos-Lectura

o Tres afos: Es capaz de sequir la secuencia completa de un cuento corto con trama
' e ilustraciones y hace preguntas.
' o Cuatro afios: Inventa un cuento siguiendo laminas en secuencia.
o Cinco afios: Hojea un cuento, con textos cortos, letra grande e ilustraciones
grandes, hasta el final y presenta atencion al texto.
e Rompecabezas y Loto

’ o Tres afios: Arma rompecabezas de cuatro piezas grandes con ayuda, aparea
- laminas asociando ideas.
! o Cuatro afios: Arma rompecabezas de doce piezas con apoyo de la lamina.
o Cinco afios: Arma rompecabezas de veinticuatro piezas.
e Partes del cuerpo y dibujo de la figura humana

o Antes de los tres afios: Sefiala diez partes de su cuerpo: Ojos, boca, nariz, piernas,
brazos, orejas, mano, pie, barriga y rodilla.

o Tres afos: Dibuja la figura humana con cabeza, brazos y piemas. Arma un
rompecabezas de figura humana con apoyo de la lamina.

o Cuatro afios: Afiade tronco y extremidades a su dibujo de figura humana y lo ubica
correctamente.

1 o Cinco afios: Dibuja el cuello y las exiremidades en dos dimensiones.

Area de desarrollo afectivo

e Simismo
o Tres afios: Dice su edad con los dedos, dice su nombre y apellido claro y
completo.
o Cuatro afos: Se identifica con una lamina de sexo.
o Cinco afos: Reconoce cuando se viste a la nifia con ropa de nifio o viceversa.
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Area de desarrollo social

e \estirse-desvestirse

o Tres afos: Se desviste con poca ayuda al principio y luego sin ayuda.
o Cuatro afios: Se viste con el estimulo verbal del cuidador.

o Cinco afios: Coloca la ropa sucia en el lugar adecuado.
e Aseo Personal

o Antes de los tres afios: Permite que el cuidador le cepille los dientes sin protestar.
Pide que le laven las manos cuando estan sucias.

o Tres afos: Se cepilla los dientes con estimulo y bajo supervision, se limpia la nariz
espontaneamente.

o Cuatro afios: Se cepilla los dientes sin supervision después de cada comida.

o Cinco afos: Se bafia con supervision pero necesita de apoyo fisico y verbal de su
cuidador.

Area de desarrollo moral

e Bueno-malo

o Antes de los tres afios: Reconoce que es lo permitido o prohibido en su casa.

o Tres afos: Intenta hacer lo no permitido para ver la reaccion del cuidador. Bueno-
malo en funcion de la conducta del adulto (premios o castigos)

Cuatro afios: Bueno-malo en funcién de objetos concretos. Por ejemplo: Es malo si
algo se rompe.

o Cinco afios: Bueno-malo después de analizar las causas del evento.

Area de desarrollo del lenguaje

e Sonidos

o Tres afos: Discrimina dos sonidos onomatopéyicos asociandolos al objeto que los
produzca. Reconoce canciones.

o Cuatro afos: Discrimina el nombre y dice la funcion de varios objetos.

o Cinco afios: Discrimina palabras nuevas y trata de utilizarlas en forma espontanea.
e Comprension de ordenes

o Tres afos: Ejecuta una orden en dos etapas sin presencia del cuidador.
o Cuatro afios: Repite una instruccion que se le ha dado.
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o Cinco afos: Repite una instruccion mas compleja.
e Sefiala

o Sefiala cinco cosas conocidas en el parque

o Seifiala y saben donde estan sus cosas y juguetes

o Sefala en unas laminas. Ejemplo: mas, menos, pocos y muchos.
e Responde a...

o Tres afios: Responde a la pregunta ;Como?

o Cuatro afos: Ante la pregunta ¢ Por qué?, responde porque si

o Cinco afios: Ante la pregunta ; Qué? responde descriptivamente.
{ e Expresa

o Tres afios: Usa oraciones de fres palabras empleando un lenguaje mas completo:
1 articulos, pronombres, plurales, efc. Y luego usa oraciones de cuatro palabras
' presentes. Incluye adjetivos y relata experiencias sencillas.

o Cuatro afios: Emplea el futuro al hablar. Usa adverbios de tiempo y lugar.

o Cinco afios: Dice su direccion y teléfono.
e Canciones-Cuentos

o Tres afos: Presta hasta cinco minutos de atencion a un cuento novedoso y disfruta
si le improvisan algo de él.

o Cuatro afios: Atiende a un cuento novedoso y lo relata con énfasis en el desenlace
final.

o Cinco afios: Repite poesias familiares o canta cinco versos de una cancion
completa.
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Existen cuatro tipos de medicion: medicion nominal, ordinal, de intervalo y de razén. La
medicion nominal es aquella donde se utilizan los nimeros para identificar que dato pertenece
a una categoria o a otra, y no puede haber el mismo valor para dos categorias diferentes. La
medicion ordinal, como su nombre lo indica requiere que los datos sean ordenados con
respecto a una propiedad o caracteristica. La medicion de intervalo posee las caracteristicas
de la medicion nominal y de la medicion ordinal, y ademéas permite conocer la diferencia que
existe entre un objeto y el otro, en este tipo de mediciones se pueden realizar comparaciones
entre los intervalos a través de las sumas y restas, sin embargo las divisiones o
multiplicaciones carecen de sentido. Por ultimo, la medicién de razon, posee las
caracteristicas de los fres tipos de medicion anterior y también posee lo que se denomina un
cero absoluto, lo que frae como consecuencia que se puedan realizar comparaciones con los

multiplos ya que estos tendrian significado.

Para realizar una investigacion por encuesta es necesario llevar a cabo cierta
metodologia, Kerlinger y Lee (2001) mencionan que los investigadores utilizan un plan o
gréfica de flujo para bosquejar el disefio y como se va a implementar la encuesta. En primer
lugar se debe tener claramente el problema o los problemas generales a resolver y los
especificos, luego el préximo paso es definir la muestra y el plan de muestreo (definir el
universo que se va a estudiar).

El siguiente paso es bastante importante: la construccion del instrumento en si. “La
tarea principal consiste en traducir la pregunta de investigacion en un instrumento de medicion
y en otros instrumentos construidos para la encuesta” (Kerlinger y Lee, 2001, p.547). Luego

de culminar esto el investigador debe determinar si utilizara un disefio longitudinal o
transversal.

El disefio longitudinal consiste en la aplicacion de la misma encuesta a los
participantes en momentos diferentes con el fin de evaluar los cambios experimentados o

incluso determinar el impacto de ciertos eventos en participes. Por ofro lado, el disefio
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transversal consiste en aplicar el instrumento a participantes de diferentes edades al mismo

APENDICE E. INSTRUMENTOS DE MEDICION: ENCUESTAS

instante y con ello realizar comparaciones entre los grupos. Ambas tienes sus ventajas y
desventajas, por ejemplo, con el disefio longitudinal se corre el riesgo de que los participantes
abandonen la investigacion y no se pueda medir el cambio, pero por otro lado con el disefio
transversal es dificil evaluar los cambios porque se debe considerar que las personas de los

diferentes grupos han tenido diferentes experiencias y eso afecta totalmente la evaluacion.

Volviendo al plan de flujo, el paso que sigue, consiste en la recoleccion de datos. Luego
estos datos deben ser codificados (traducir las respuestas de los participantes a categorias) y
tabulados (registrar los numeros de los tipos de respuesta de cada categoria
correspondiente). Para la codificacion se puede utilizar método llamado anélisis de contenido;
“el andlisis de contenido sirve como ayuda para la codificacion, pues es un método objefivo y
cuantitativo para asignar tipos de datos verbales y de otra clase a categorias” (Kerlinger y Lee,
2001, p.548)

Posterior a la tabulacion se procede a hacer el andlisis de la data utilizando métodos
estadisticos como los porcentajes, promedio y estos se interpretan para llegar a conclusiones
sobre la data obtenida.
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Trama del juego

Pancho y los Piratas cuenta la historia de un lugar llamado Kikiriki. En ese lugar vivian
animales, piratas e incluso brujas. Cuando el Gran Capitan Ulises (abuelo de Pancho) y la
malvada bruja Maruja se pelearon, ésta furiosa, hizo un hechizo en el que el mundo Kikiriki
quedo dividido en seis Islas hechizadas, y ademas hizo que el Capitan Pancho perdiera su
Gran tesoro. En cada Isla, la malvada bruja Maruja escondio dos estrellas, que son las tnicas
que pueden abrir el tesoro. La anica forma de romper el hechizo es encontrando las 12

estrellas que se encuentran escondidas en las 6 islas.

Objetivo del juego

Romper el hechizo hecho por la malvada bruja Maruja, encontrando las 12 estrellas
escondidas en las 6 islas.
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APENDICE H. GUIONES

Pancho (Loro)

1 ) Codigo Guién

iy jAAAAARRRRRGGGGGGG! jBienvenido Pirata! Mi nombre es Pancho, pero TOOOODOS mis
' amigos piratas me conocen como jel Capitan Pancho! ARRRGGG! Estoy muy contento de verte
i aqui acompafiandome en esta nueva aventura Pirata.

i Mi abuelo, el Gran Capitan Ulises me ha dejado un mapa que muestra el camino a seguir para
conseguir EL GRAN TESORO PERDIDO... jQué emocionante!, ;Verdad Pirata? Aventuras,
tesoros, y diversion...

| Antes de comenzar, quisiera preguntarte algo: ; Sabes qué es hacer clic? Te voy a ensefiar... Con
1 tu manito toma el raton, apunta y oprime. jExcelente! Ahora si podemos confinuar...
| Para empezar esta gran aventura presiona clic sobre el dibujo del mapa. Si mas adelante quieres
salir de esta avenlura, puedes presionar el boton de salida.
iBienvenido de nuevo Pirata AAAARRRGGGG! Todavia tenemos islas que recorrer, cosas por
| | Pancho_02 | descubrir, aventuras por vivir y estrellas que encontrar... Para ir a una de las islas presiona clic

] sobre el mapa. Si quieres salir de! juego presiona el boton de salida. - B

Hace mucho tiempo en este mismo mar donde nos encontramos, existia un lugar llamado Kikiriki.

En ese lugar vivian animales, piratas, y también algunas brujas.

A pesar de las diferencias, todos eran felices viviendo en ese lugar. Pero todo esto cambio el dia

que la malvada bruja maruja (Risa de bruja) y el gran capitan Ulises (Sonido de Pirata) pelearon.

Los dos estaban muy furiosos. La malvada bruja maruja hizo un hechizo (Sonido de hechizo) para
que el gran capitan Ulises, mi abuelo, perdiera su pertenencia méas querida, su Gran tesoro

(Suenan monedas), el hechizo hizo que el mundo de Kikiriki se dividiera en 6 islas hechizadas. En

cada isla, la malvada bruja maruja escondio dos estrellas, que sirven como llaves para abrir el

cofre del Gran tesoro.

El Gran Capitan Ulises muy enojado con la malvada bruja maruja le descompuso su varita méagica

(Sonido de crack)... Y cuando los dos se contentaron ya era muy tarde, no se podia deshacer el

hechizo porque la varita no funcionaba. La tinica forma de romper el hechizo seria consiguiendo

las doce eslrellas en cada una de las seis islas hechizadas, pero nadie ha podido encontrarias...
(Sonido de misterio).

Por eso necesito fu ayuda, Pirata, para poder conseguir el Gran tesoro perdido de mi abuelo... Si
Pancho_04 | quieres ir a una isla, solo debes presionar clic encima de la isla que desees visitar. Si quieres ir de
nuevo al barco, presiona clic sobre el dibujo del barco que se encuentra a fu derecha.
iARRRRGGGGGGGGG! jFelicidades Pirata! jYo sabia que lo ibas a lograr!
iOh! jNo puedo creerio, el tesoro de mi abuelo, lo hemos encontrado!
jGracias por tu ayuda!

Ahora eres un Pirata verdadero, recuerda todo lo que aprendimos y cuando quieras puedes
regresar y jugar nuevamente con todos nosofros...

jAdios Pirata! Cuidate Mucho...

El dia de hoy sera recordado por todos los habitantes del Mundo Kikiriki como el dia en el que tu -
valiente pirata-, gracias a tu esfuerzo y dedicacion, reuniste el tesoro de mi abuelo, el Gran Capitan
Pancho_06 | Ulises, rompiendo asi el hechizo de la bruja Maruja.

Gracias a 1i se vuelve a unir este maravilloso mundo donde todos seremos maés felices que antes
porque ahora, estamos unidos.

Pancho_01

Pancho_03

Pancho_05

Tabla 01. Guion Pancho (Loro)
Fuente: Elaboracion propia
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Alex (conejo)

e Bienvenida

Cédigo Guién

jHEY, HEY!!! | ; Qué es ese sonido?... ; Quién anda por ahi?...

puedes llamar Alex como todos mis amigos. Me alegra que estés aqui, ayudando a mi gran amigo: El
capitan Pancho. De verdad que me pone muy feliz.

Qye pirata... ¢ Ves aquel libro sobre la arena...? (Pausa corta). Haz clic sobre él para que escuches
una informacién importante.

(Pausa Larga)

Si deseas ir a ofra isla presiona clic sobre el mapa a tu derecha.

Alex_01

Alex 02 Para escuchar la informacion importante haz clic sobre el libro. Para ir a ofra isla o salir de OREORE:
- Haz clic sobre el mapa.

Alex_03 | jQué lastima que te tengas que ir! Espero verte pronto por aca... Adids.

Tabla 02. Guion de bienvenida de Alex (Conejo)
Fuente: Elaboracion propia

e Parte informativa

Cadigo Guién

Alex 04 HOLA PIRATAAAAN!
- Qué bueno verte aqui....!!! jMe Encanta que quieras aprender!

Te tengo una gran pista pero SHHH! No se la digas a nadie... Para encontrar las 2 estrellas de aqui,

en laisla de OREORE, debes prestar mucha atencién a todo lo que te voy a decir. A ver, sera que me
Alex_05 | puedes decir ;donde estén tus oidos?

iGUAAQO! excelente, qué bueno que sabes dénde estan. Sabias que a mi jme encantan mis orejas!
Me gusta que siempre estén limpias y jbonitas! JEJEJEJE. MMMMM

A ver pirata, sabias que los oidos son una parte muy importante de nuestro cuerpo?, son los que nos
permiten escuchar TOOOODOOQOS los sonidos que estan a nuestro alrededor. Y ademas de eso nos
ayudan a mantener el equilibrio cuando caminamos, comemos o incluso cuando bailamos... jCONGA
CONGA! Me GUSTA LA MELONGA!

Alex_06

Cuando NO cuidamos bien a nuestros oidos nos podemos enfermar, por ejemplo nos puede dar una
Alex_07 | enfermedad que se llama OTITIS, dénde nuestros oidos se inflaman un poco y nos duelen... Por eso
es muy importante mantenerlos sanos y siempre limpiarios de la manera comecta...

Debemos lavarlos siempre con la ayuda de nuestros padres, lavandolos por la parte de afuera con un
poquito de agua y jabén, con hisopos o con la punta de una toalla. También debemos recordar lavar la
parte de alras de las orejitas cuando nos estamos bafiando, casi siempre a todos se nos olvida
lavamnos esa parte.

Alex_08

Alex 09 Por ultimo mi pirata es importante que no te metas objetos en los oidos como por ejemplo lapices,
= colores, palillos o incluso tus deditos porque podrias lastimar o romper tus oidos.

Siguiendo estos consejos tendras unos oidos limpios y sanos.
Alex_10 | Bueno mi pirata ahora que sabemos toda esta informacion podemos ir a buscar las 2 estrellas
escondidas. jMucha suerte!

Tabla 03. Guion de la parte informativa de Alex (Conejo)
Fuente: Elaboracion propia
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e Otfras interacciones

Cadigo Guion

Alex 12 Presiona clic sobre el nuevo objeto para descubrir mas pistas de las esfrellas escondidas. Si deseas
— " | salir de OREORE o ir a ofra isla, haz clic en el mapa.

Alex_13 | jHasta luego pirata! Regresa pronto... Todavia debemos encontrar las estrellas ocultas de OREORE.

iGUAOOQO! Lo sabia... Son los dos juegos escondidos de OREORE. Para conseguir las dos

Alex_14 | estrellas debes ganar estos juegos. Presiona clic sobre cualquiera de los dos juegos. Luego Puedes

venir a jugar el ofro... jMucha suerte Pirata!

Alex 15 Presiona clic sobre alguno de los juegos que estan sobre la arena. Si deseas salir de la isla haz clic
- sobre la flecha a tu mano derecha.

Alex_16 | No te rindas pirata... Estoy seguro que puedes logrario.

Alex 17 iMuy bien pequefio pirata! Has conseguido una estrella escondida de OREORE. Sélo te falta
— | conseguir la sequnda estrella.

jAnimo Pirata! Ya falta poco para terminar de obtener todas las estrellas escondidas... Yo sé que i

puedes

Hasta luego pirata! Regresa pronto... Todavia nos falta conseguir la tltima de las estrellas

escondidas.

iExcelente Pirata! Ya conseguiste las dos estrellas de la isla OREORE. Pero atin faltan estrellas por

Alex_20 | conseguir en las demas islas... Para ir a ofra isla presiona clic sobre el mapa. O si deseas volver a

jugar, haz clic sobre cualquiera de los juegos

Alex_21 | Parair a ofraisla presiona clic sobre el mapa. O si deseas volver a jugar, haz clic sobre cualquiera de

(Rep.) | los juegos

Alex 22 iMuy buen frabajo pirata! Contintia asi y seguramente encontraras el tesoro perdido. Recuerda que
= puedes volver a venir a jugar cuando quieras en OREORE. jAdios!

Alex_23 | jAnimo Piratal sé que ti puedes hacerlo.

Al Hasta luego pirata! Regresa pronto... Todavia nos falta conseguir la dlima estrella de la isla

ex_24 OREORE

jHola de nuevo mi amigo pirata! Me alegra verte por aqui... Sobre la arena sigue estando el libro que

Alex_25 | te mencioné la ofra vez. Es importante que le des clic y escuches la informacion. (Pausa larga). Si

deseas ir a ofra isla o salir de OREORE, presiona clic sobre el mapa a tu derecha.

iBienvenido de nuevo Pirata! Me alegra verte... Sigo pensando que ese objeto nuevo tiene que ver

Alex_26 | con las estrellas perdidas... Intenta darle clic para ver qué sucede. (Pausa larga). Si deseas ir a otra

isla o salir de OREORE, presiona clic sobre el mapa a fu derecha.

Para descubrir més pistas sobre las estrellas escondidas, presiona clic sobre el objeto nuevo en la

Alex_27 | arena. Para escuchar nuevamente la informacion de los oidos presiona clic sobre el libro. Parair a

ofra isla o salir de OREORE presiona clic sobre el mapa. _

iMe alegra que te guste mucho el libro! No sientes curiosidad por saber qué es el objeto nuevo...

jAdelante! Haz clic sobre él...

iBienvenido de nuevo Pirata! Me alegra verte... Solo te falta una estrella para terminar de completar

Alex_29 | las estrellas de OREORE, jAnimo! (Pausa Larga) Si deseas jugar haz clic sobre el dibujo de juegos.

Si deseas salir de OREORE presiona clic sobre el mapa.

Si deseas buscar la ofra estrella escondida, haz clic sobre el dibujo de los juegos. Si deseas escuchar

Alex_30 | informacion nuevamente sobre tus oidos haz clic sobre el libro. Si deseas irte de aventuras a ofra isla,

haz clic sobre el mapa.

Alex_31 | jQué pena! Espero verte pronto para conseguir la ditima estrella. jHasta pronto!

Alex 32 iMe alegra que te guste mucho el libro! Ahora que has estudiado de nuevo la informacion. ; Te parece
~ | sivamos a jugar el juego donde nos falta la dltima estrella? i

Alex 33 Para escuchar la informacion haz clic sobre el libro, Si quieres ir al &rea de juegos haz clic sobre la
— | folo de juegos. Paraiir a otra isla o salir de OREORE: Haz clic sobre el mapa.

Alex_18

Alex_19

Alex_28
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Cédigo Guion

Alex_34 | jGuao! Ati te encanta este libro... jExcelente!

Alex_35 | jAtisi que te gusta jugar aqui en OREORE! jQué alegria me da pirata!

jBienvenido de nuevo Pirata! Sélo te falta una estrella para terminar de completar las esfrellas
perdidas de todas las islas... jQué emocionante! Haz hecho un trabajo fabuloso! Si deseas ir al area
de juegos, haz clic sobre el dibujo de juegos. Si deseas escuchar la informacion del libro, haz clic
sobre el libro. Si deseas ir a otra isla o salir de OREORE haz clic sobre el mapa.

Si deseas escuchar la informacion del libro, haz clic sobre el libro. Si deseas ir a otra isla o salir de
OREORE haz clic sobre el mapa.

Alex_36

Alex_37

Tabla 04. Guion de otras interacciones de Alex (Conejo)
Fuente: Elaboracién propia

e Memoria

Cadigo Guion

jHola pirata! Este juego se llama memoria. Seguramente lo has escuchado antes, pero de todas

maneras te voy a explicar en qué consiste.

Debes encontrar las cartas que son iguales en este grupo de cartas. Levanta una carta, mira la foto y

luego levanta ofra carta buscando que tenga la misma foto. Es importante que prestes mucha

atencion mientras vas levantando cartas, para que recuerdes donde esta cada carta. Al conseguir

todas las cartas iguales habras ganado el juego.

Levanta una carta, luego frata de recordar donde esta ofra carta igual a esa y si crees que ya sabes,

levantala para ver si son iguales. Si no son iguales, no importa, jintenta de nuevo!

Alex 40 Debes encontrar cartas con el mismo dibujo... Trata de recordar donde estan las cartas con la misma
— | folo y levantalas.

Alex_41 | jMuy bien! Asi se hace...

Alex_42 | Qué excelente memoria... muy bien Pirata.

Alex_43 | Ta ya has jugado esto, ¢ verdad?

Alex_44 | iExcelente!

Alex_45 | jIntenta de nuevo!

Alex_46 | Presta atencion a las fotos e intenta de nuevo.

Alex_47 | jVamos piratal

Alex_38

Alex_39

Tabla 05. Guidn del juego de memoria de Alex (Conejo)
Fuente: Elaboracion propia

e Trivia
Codigo Guidn
Alex 48 ;Bimvm}idosamwwmalasmhsmuywidadosmmteypmstamuchaamdénalaspreguntas.
— | iEstaslisto? (Pausa corta) Comencemos...
Alex_49 | Mira las fotos de nuevo.
Alex_50 | ;Cual de los nifios esta haciendo algo peligroso?
Alex_51 | jMuy bien! El nifio no puede limpiarse el oido solo, puede hacerse dafio...
Alex_52 | Mira bien las fotos. Intenta de nuevo...
Alex_53 | ;Qué usamos para lavamos el oido?

Alex_54 | jCorrecto! Utilizamos un hisopo... No usamos el Champ.
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Cédigo Guién
Alex_55 | Mira bien las fotos. Intenta de nuevo...

Alex_56 | ¢Qué nifio ha cuidado mucho su oido?

Alex_57 | jMuy bien! Ese oido esta muy limpio y sano...
Alex_58 | Mira bien la foto. Intenta de nuevo...
Alex_59 | ;Qué nifio ha cuidado mucho sus oidos?

Alex_60 | Muy bien! Esos oidos estan muy limpios y sanos.
Alex_61 | jCorrecto! Utilizamos un hisopo...

Tabla 06. Guién del juego de trivia de Alex (Conejo)
Fuente: Elaboracion propia

Lisa (mona)

e Bienvenida
Codigo Guion
1...2...3...4... jAy! Perdi la cuenta otra vez... jOh! (pausa) No me habia dado cuenta que estabas
ahi... ;Como estas? Me llamo Lisa... Y esta isla es donde vivo, MUCHODEDO.
Para empezar, quisiera que vieras conmigo el libro que tiene las manos y pies en la portada... Tengo
muchas cosas interesantes que mostrarte.
Lisa_02 | Para ver la informacion conmigo haz clic sobre el libro. Si quieres ir a ofra isla haz clic sobre el mapa.
Lisa_03 | ;Ya te vas?, Que mal... Espero verte pronto aqui en MUCHODEDO. Hasta pronto pirata.

Lisa 01

Tabla 07. Guion de bienvenida de Lisa (Mona)
Fuente: Elaboracion propia

e Parte informativa

Cadigo Guidn

SHHH... Escucha pirata: (Aplausos y zapateos suenan). Sabes qué esta sonando? Excelente, si...
Lisa_04 | estaban sonando unos aplausos y unos zapatos! A ver pirata, con qué parte de nuestro cuerpo
aplaudimos? Muy bien! Con las manos...

Y a ver si sabes esta... Con qué parte de nuestro cuerpo hacemos el sonido de zapateado? Los pies!
Excelente!

Hoy te quiero hablar mi pirata sobre los cuidados que debemos tener con nuestros pies, manos y
ufias... Es importante cuidar estas partes porque al igual que el resto de nuestro cuerpo, si los
Lisa_06 | descuidamos nos podemos enfermar. Por ejemplo: podemos enfermamos por comer con las manos
sucias, nos puede doler mucho la barriguita 0 damos muchas ganas de ir al bafio a hacer pupusito. Es
muy fastidioso y duele la pancita... (Suspiro)

Por eso las manitos, las tenemos que lavar antes de comer, o después de ir al bafio, y también
Lisa_07 | después de hacer actividades dénde las ensuciemos con plastilina, tempera, fierra, pega u ofras
C0Sas.

No podemos olvidar los piecitos... es importante que los lavemos para que no huelan mal y ademas
Lisa_08 | secarlos muy bien, sobre todo entre los deditos para que no queden mojados y no nos salgan
hongos!!!!

Lisa_05
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L 4

Guidn

Lisa_09

Algo muy importante que no podemos olvidar es el cuidado de nuestras uiiitas!! Debemos
mantenerias limpias sobretodo después de jugar con fierra o en el salén de clases con tempera o
plastilina. Mm a ver qué se me olvida...? Ah si, verdad! Es importante pedirle a nuestros padres que
nos corten las ufias cada cierto tiempo, no queremos tener las ufias todas largas, y sin querer,
rasguiiar a nuestra familia cuando les damos un abrazo o cuando se acurrucan con nosotros un ratico
en la cama mientras nos cuentan un cuento.

Lisa_10

Mi pirata yo sé que estas grande! Se notaaa! Jejeje Pero siempre que quieras cortarte las ufias debes
pedir que te ayude un adulto, porque es peligroso cortamos nosolfros mismos las ufias... nos podemos
lastimar sin querer y no queremos eso, verdad? Excelente mi pirata!

Lisa_11

Por cierfo... Tu no te muerdes las ufias verdad? Eso es algo que tampoco nos gusta a los piratas, las
ufias se ponen muy feas y nos podemos lastimar los dientes si empezamos a mordernos las ufias o
incluso sin querer podemos tragarnos restos de ufias que nos causaran dolor de barriga... Uff qué lio
no!

Lisa_12

iBueno pirata! Espero que me hayas prestado muuucha atencién! Todo lo que aprendiste lo vas a
necesitar para conseguir las estrellas ocultas en esta isla. Nos vemos en los juegos! Un gran saludo

pirata! A jugaaar

Tabla 08. Guion de la parte informativa de Lisa (Mona)
Fuente: Elaboracién propia

Otras interacciones

Cadigo

Guién

Lisa_13

Espero que te haya gustado el libro... Ahora tienes informacion importante que te ayudara a encontrar
las estrellas perdidas de MUCHODEDO. Oye, hay algo nuevo en la arena, haz clic para ver qué es.

Lisa_14

Para descubrir qué es el objeto nuevo haz clic sobre él. Si quieres ver el libro, haz clic sobre él. Si
deseas salir de MUCHODEDO o ir a ofra isla haz clic sobre el mapa.

Lisa_15

Estaré esperandote para averiguar qué es ese nuevo objeto en la arena. Nos vemos pronto.

Lisa_16

iOye! Conseguiste los juegos perdidos de MUCHODEDO... Para obtener las dos (2) estrellas debes
ganar los juegos que estan en la arena. jInténtalos!

Lisa_17

Para jugar haz clic sobre cualquiera de los dos juegos. Para regresar a ver el libro presiona la flecha
regresar. Si deseas salir de MUCHODEDO haz clic sobre el mapa.

Lisa_18

iQue tengas un buen viaje! Regresa pronto para conseguir las estrellas...

Lisa_19

iBuen intento pirata! Quizas debes revisar el libro para ver si te ayuda a ganar los juegos. Yo sé que
puedes lograrlo.

Lisa_20

Espero verte pronto... Te estaré esperando para buscar las estrellas juntos. Chao...

Lisa_21

iExcelente frabajo! Asi se hace. Eres un gran pirata...

Lisa_22

iQué pena que debas irte! Haz hecho un trabajo fantastico... Regresa pronto... jHasta luego!

Lisa_23

¢Por qué no lo intentas de nuevo? Estoy segura que puedes lograrlo...

Lisa_24

iFelicidades! Ya has conseguido las dos estrellas... jHURRA!

Lisa_25

Para ir a otra isla presiona clic sobre el mapa. Si deseas volver a jugar, haz clic sobre cualquiera de
los juegos.

Lisa_26

iGracias por ayudarme a encontrar las estrellas! Continia asi... jAHH! Y recuerda que siempre seras
bienvenido en MUCHODEDO.

Lisa_27

iLa préactica hace al maestro! Intenta de nuevo pirata...

Lisa_28

Pirata nos vemos pronto... Atn nos falta una (1) estrella por encontrar....

Lisa 29

jHola pirata! Me alegra que hayas venido... Estés listo para continuar la aventura en MUCHODEDO,

jespero que si!

-112-




APENDICE H. GUIONES

Codigo Guion

Lisa_30 | Qué bueno que viniste... Es hora de ir a jugar pirata, acompéafiame...

Li ¢ Te vas tan pronto? Qué lastima... Regresa pronto Pirata, para conseguir juntos las estrellas

sa._31 escondidas

Me encanta ver como te gusta aprender... Vamos juntos a ver de nuevo la informacion sobre nuestras

manos y pies.

jHola! Me siento feliz porque estas aqui de nuevo... Falta conseguir una estrella... Vamos Pirata, no

hay tiempo que perder.

Parair al area de juegos haz clic sobre el dibujo de juegos. Para escuchar la informacion del cuidado

de pies y manos, haz clic sobre el libro. Para salir de MUCHODEDO haz clic sobre el mapa.

iNos falta una sola estrella! Regresa pronto para terminar de cumplir nuestra mision en

MUCHQODEDOQ. jHasta luego!

iMe encanta aprender a cuidarme yo solita! Las manos y los pies son mis favoritos... ;Cudl es tu

parte favorita del cuerpo? jMMM! Qué interesante.

jHOLA, HOLA! ; Como van esas estrellas de las otras islas? Me imagino que vas muy bien... Me

encanta que hayas venido a visitarme...

Lisa 38 Para jugar haz clic sobre el dibujo de juegos. Para ver informacion del cuidado de las manos y pies
- haz clic sobre el libro. Si deseas ir a las ofras islas, haz clic sobre el mapa.

Lisa_39 | jGracias por venir! Suerte con las ofras estrellas...

Lisa_40 | Me encanta ver que te gusta aprender. jSigue asi!

Lisa_41 | jExcelente Pirata! Ya estas a punto de encontrar todas las estrellas. Tan solo falta una, adelante...

Para ir a buscar la tltima estrella, presiona clic sobre el dibujo de los juegos. Si deseas ver la

Lisa_42 | informacion del cuidado de las manos y los pies haz clic sobre el libro. Si deseas ir de aventuras ofra

isla presiona clic en el mapa.

Lisa_43 | jQué lastima que debas irte! Ven pronto pirata, tenemos que conseguir la Gltima estrella...

Lisa_44 Que bueno que tengas tantas ganas de aprender sobre el cuidado de tu cuerpo. Si que eres un Pirata

Lisa_32

Lisa_33

Lisa_34

Lisa_35

Lisa_36

Lisa_37

Sano eh...
Tabla 09. Gui6n de ofras interacciones de Lisa (Mona)
Fuente: Elaboracion propia
e Trivia
Cédigo Guidén
Lisa 45 Este juego se llama TRIVIA. Debes observar las fotos con mucho cuidado y prestar atencion a las

preguntas que te voy a hacer, luego haz clic sobre la foto que piensas que es la correcta.
Lisa_46 | Mira las fotos de nuevo.

Lisa_47 | ;Qué se debe hacer antes de comer o después de ir al bafio?

Lisa_48 | jExcelente! Nos debemos lavar las manos antes de comer o después de ir al bafio.
Lisa_49 | jMMM! Seguro que debemos seguir jugando... Intenta de nuevo.

Lisa_50 | ¢Con qué nos lavamos las manos?

Lisa_51 | jPerfecto! Con agua y con jabon.

Lisa_52 | jNo pirata! Revisa bien las fotos.

Lisa_53 | ¢Qué nifio esta haciendo lo correcto?

Lisa_54 | jMuy bien! Recuerda que para cortamos las ufias debemos pedir ayuda a alguien adulto.
Lisa_55 | jlncorrecto! Intenta de nuevo pirata.

Tabla 10. Guion del juego de trivia de Lisa (Mona)
Fuente: Elaboracion propia
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e Secuencia
Codigo Guién
Lisa 56 jHola pirata! Este juego es un rompecabezas pero un poco diferente. Debes observar con mucha

atencion las fotos y colocarlas en el orden apropiado.

Observa las folos y ordénalas. ; Qué debe pasar primero, qué debe pasar después? Recuerda todo lo

— que aprendiste hoy con el libro.

Lisa_58 | Ordena las fotos. ; Qué va primero? Observa con cuidado las fotos.

Lisa_59 | {Excelente!

Lisa_60 | jPerfecto!

Lisa_61 | jMuy bien!

Tabla 11. Guién del juego de secuencia de Lisa (Mona)
Fuente: Elaboracion propia

Lola (Hipopétama)

e Bienvenida

Cédigo Guién

jHola! Me llamo Lola. Bienvenido a la isla de BURBUJOTAS...Antes de buscar las estrellas
escondidas debes presionar clic sobre el libro que esta en la arena para decirte unas cosas y
mostrarte algunas fotos importantes. (Pausa larga) Si deseas ir a otra isla, presiona clic sobre el mapa
a tu derecha.

Lola_01

Lola 02 Para ver las fotos y escuchar la informacion importante, haz clic sobre el libro. Para ir a otra isla o salir
- de BURBUJOTAS haz clic sobre el mapa.

Lola_03 | jAy! Qué pena que tengas que irte... Regresa pronto para conseguir las estrellas escondidas. jAdios!

Tabla 12. Guion de bienvenida de Lola (Hipopéotama)
Fuente: Elaboracion propia

e Parte informativa

Cadigo Guidn

Lola_04 | Te tengo una pregunta: ; Te gusta bafarte? Porque a mi jME ENCANTA! ;WOHOOOQO!

Bafarse es muy importante para nuestra salud, por muchas razones... En primer lugar cuando nos
bafiamos debemos lavamos bien el cabello con champi, manteniendo la cabecita limpia evitamos
Lola_05 | que el cabello nos huela FUCHI, FUCHI y ademas que nos salgan esas BURUSITAS blancas que
llaman caspa, claro! Siempre debemos bafiamos con ayuda de papi o mami para evitar que el
champt nos entre en los ojitos...

OHH y casi se me olvida. Con respecto al cuidado de nuestra cabecita debemos decirles a nuestros
Lola 06 papas que nos revisen de vez en cuando para ver si no tenemos piojitos y bueno en mi caso que soy

= nina debo recogerme el cabello mientras estoy en el colegio para que no me puedan pegar los piojos!
Esos piojos, hacen que pigue la cabeza mucho!!!!

Mm... Por donde iba... Ah si, jya lo recuerdo! Por mi parte favorita, cuando me bafio... j YEAH! Luego
de lavamos el cabello nos debemos echar jabon por todo nuestro cuerpo y tener mucho cuidadito por
Lola_07 | nuestras partecitas privadas jijijit Después debemos quitarnos muy bien el jabén y luego con una
toalla secar todo nuestro cuerpo... Es importante secar bien todo nuestro cuerpo porque si no podrian
salimos los llamados hongos... ENWWW!
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L J

Cadigo Guion
Bueno mi pirata creo que ya es hora de pasar al area de juegos para que ayudes al capitan Pancho a
Lola_08 | conseguir sus estrellas perdidas... Ayayay casi lo olvido! Algo muy necesario! Es importante que te
cuente sobre los cuidados de ir al bafio...
Todos necesitamos ir al bafio a hacer nuestras necesidades y luego debemos con ayuda de nuestros
Lola 09 padres, maesiras o algun adulto limpiamos nuestras partecitas intimas con un papel higiénico y un
o movimiento de adelante hacia atras... A ver, repitan conmigo: De adelante hacia atrés... Una vez
mas... De adelante hacia afrés, eso es, jmuy bien!...
Lola_10 | Ahora si pirata es hora de conseguir las proximas estrellas. Hasta pronto...
Tabla 13. Guion de la parte informativa de Lola (Hipopotama)
Fuente: Elaboracion propia
e Ofras interacciones
Codigo Guion
Lola 11 jAhora me dieron ganas de bafiarme ofra vez!... jOye!, veo algo nuevo en la arena... ;Qué sera? Haz
a_ clic para ver qué es...
Haz clic sobre el dibujo nuevo para ver qué es, también puedes hacer clic sobre el libro si deseas
Lola_12 | escuchar nuevamente la informacion y ver las fotos. O presiona clic sobre el mapa para salir de
BURBUJOTAS.
Pirata, por favor vuelve pronto... Tenemos que averiguar qué es ese nuevo objeto en la arena...
Lola_13 jHasta pronto!
iExcelente! Haz encontrado los juegos que contienen Ias estrellas perdidas de BURBUJOTAS. Hay
Lola_14 | dos juegos que puedes realizar, presiona clic sobre el que mas te guste para intentarlo... jBuena
suerte!
Presiona clic sobre alguno de los juegos que estan sobre la arena. Si deseas salir de la isla, haz clic
Lola_15
sobre el mapa.
Lola_16 | jHasta luego! Ven pronto para conseguir las estrellas...
Lola 17 Si deseas jugar, haz clic sobre alguno de los juegos. Si deseas salir presiona clic sobre el mapa. Si
= deseas regresar haz clic sobre la flecha.
Lola_18 | jAnimo pirata! Puedes logrario. Intenta de nuevo...
Veo que te tienes que ir. Te estaré esperando aqui para terminar de encontrar las estrellas. jHasta
Lola_19 pronto!
Lola_20 | jBien hecho! Conseguiste una estrella... jConfinta asi!
Lola_21 | Estaré esperandote para que busquemos la segunda estrella. jHasta luego piratal
Lola_22 | Tranquilo Pirata. Vas muy bien. Ya sélo te falta una estrella. jAnimo!
Lola_23 | jQué pena que debas irte! Regresa pronto para conseguir la dltima estrella. jChao!
Lola 24 | iMuy bien! Ya has conseguido las dos estrellas de BURBUJOTAS! ;YAHOOOO! Ahora debes visitar
—“" | las ofras islas para encontrar las estrellas que faltan.
Lol Para ir 2 ofra isla presiona clic sobre el mapa. O si deseas volver a jugar, haz dlic sobre cualquiera de
325 | 1os juegos.
Lol Te deseo mucha suerte encontrando las demas estrellas. Envia mis saludos a los demas... jHasta
Lola_27 | iNo te desanimes! Adelante... Ti puedes hacerlo.
Lola 28 Te falta ganar un juego nada mas... Témalo como un reto la proxima vez que vengas a

BURBUJOTAS... jAdi6s!
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Cadigo Guion
Hola de nuevo... El libro de la arena sigue esperando por fi... Te aseguro que te gustara todo lo que

Lola_29 | a5 3 escuchar y ver en él.

Buenas, buenas... jExcelente que hayas regresado! Tenemos dos estrellas que encontrar. jEs hora

de jugar! Vamos.

Para ir a ganar estrellas presiona clic sobre el dibujo de juegos. Para escuchar nuevamente la

Lola_31 | informacion sobre el cuidado de nuestro cuerpo, cabello y partes intimas haz clic sobre el libro. Si

deseas ir a ofra isla presiona clic sobre el mapa.

Lola_32 | jQué pena que te vas tan pronto! Te estaré esperando para jugar... jCHAITOOO!

A alguien como que le gusta mucho cuidarse y bafiarse... Sigue asi y tu cuerpo te lo agradecera

Lola_33 cha.

Te he estado esperando... Es hora de encontrar la sequnda estrella de la isla. Adelante, yo estaré

aqui para ayudarte.

Lola 35 Para escuchar la informacion y ver las fotos haz clic sobre €l libro. Si deseas ir a buscar la segunda
—* | estrella haz clic sobre el dibujo de juegos. Para salir de BURBUJOTAS haz clic en el mapa.

Lola 36 Pirata, pirata... Qué pena que debas partir... Tienes una estrella pendiente en BURBUJOTAS. Aqui
= estaré esperandote. Hasta pronto.

Lola 37 Me recuerdas a mi misma... A mi también me encanta aprender sobre el cuidado de cada una de las
—" | partes de mi cuerpo, sobre fodo bafiarme... jEs muy divertido y sano al mismo fiempo, verdad!

Lola 38 jHola! Qué bueno que vengas a visitarme ofra vez... Puedes ver de nuevo la informacion del cuidado
— | en el momento del bafio o incluso podemos ir a jugar...

Para ir a los juegos haz clic sobre el dibujo de juegos. Si deseas escuchar informacion sobre el

Lola_39 | cuidado del cuerpo, cabello y partes intimas haz clic sobre el libro en la arena. Si quieres ir a ofra isla,

haz clic sobre el mapa.

Debes ser una persona muy inteligente... Ya veo que te encantan los libros. A mi también me

Lok 40 | wncentan..

Lola_41 | jVeo que te gustan mucho los juegos de BURBUJOTAS! Qué bueno.

Lola 42 iMuy bien pirata! Casi terminas de encontrar todas las estrellas. Tan solo falta una. jVamos, Vamos..!

Lola_30

Lola_34

Para ir a encontrar la Gltima estrella, presiona clic sobre el dibujo de juegos. Si deseas escuchar la
Lola_43 | informacion de higiene del cuerpo, cabello y partes intimas, haz clic sobre el libro. Si deseas ir a otra
isla haz clic sobre el mapa.

Lola_44 | jOye! Qué pena que debas irte. Estaré esperando por fi pirata. Nos vemos pronto.
Lola_45 | jQué bueno que quieras aprender tanto del cuidado del cuerpo! Muy bien...

Tabla 14. Guion de ofras interacciones de Lola (Hipopotama)
Fuente: Elaboracion propia

e Trivia

Cédigo Guidn

Lola 46 iVamos a Jugar! Observa las fotos muy cuidadosamente y presta mucha atencion a las
- preguntas.

Lola_47 Observa las fotos de nuevo.

Lola_48 ¢Dénde debemos echamos el champii?
Lola_49 iMuy bien!, nos echamos champli en el cabello.
Lola_50 Observa bien las fotos. Intenta de nuevo...
Lola_51 ¢Donde debemos echarnos el jabon?

-116-




APENDICE H. GUIONES

&

L

v

Cadigo Guion
Lola_52 iCorrecto! Utilizamos el jabén para lavamos el cuerpo.
Lola_53 ¢ Con qué nos secamos después de bafiamos?
Lola_54 iPerfecto! Nos secamos el cuerpito con una foalla.
Lola_55 ¢ Dénde nos bafiamos?

Lola_56 iPerfecto! Nos bafiamos en la regadera o en la bafiera.

Tabla 15. Guion del juego de trivia de Lola (Hipopotama)
Fuente: Elaboracién propia

e Escoger los objetos para bafiarse

Codigo Guidn

Lola 57 jPirata! Necesito darme un bafio... En el estante hay muchas cosas... Miralas con mucho
= cuidado y haz clic en los objetos que crees necesito para bafiarme.

Lola 58 1annm!Ha_ymuchasmsenelwlanle ¢ Qué cosas me deberia llevar al bafio? Haz clic
= sobre los objetos que piensas que deberia llevarme...

Lola_59 jExcelente! Eso seria muy util.

Lola_60 iClaro! Eso también lo necesito. Gracias.

Lola_61 iAy! Menos mal que me lo dijiste, lo habia olvidado.

Lola_62 Tienes razon, me hace falta eso también.

Lola_63 MMMM. Eso no es algo que se usa en el bafio.

Lola_64 Observa bien. Eso no lo puedo usar para bafiarme...

Lola_65 ¢ Este objeto?, Umm creo que puede dafiarse si lo mojo.

Lola_66 ¢Umm seguro? Mira bien los objetos...

Tabla 16. Guion del juego de Escoger los objetos para bafarse de Lola (Hipopotama)

Fuente: Elaboracion propia

Miguel (Raton)

e Bienvenida

Cédigo

Guidn

Miguelito_01

iBienvenidos Pirataaaas!... Acaban de llegar a Dientropolis... En esta hermosa Isla nos
divertiremos y aprenderemos todos juntos.

Pero qué mal educado soy que ni me he presentado, mi nombre es Miguel, pero como tii eres
mi amigo me puedes decir Miguelito. ;Y sabes qué animalito soy? (Pausa)... Pues si, un
ratoncito.

¢ Ves el libro que esta en la arena? (Pausa). Ahi se encuentra informacién sobre nuestros
dientes... Pulsa el libro para que puedas verla. (Pausa larga)

Si deseas ir a ofra Isla haz clic sobre el mapa a tu derecha.

Miguelito_02

Pulsa el libro para que escuches una informacion muy importante Pirata... Si quieres ir a otra
Isla y salir de Dientropolis haz clic sobre el mapa.
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Cadigo Guidn
Miguelito_03 | jQué lastima que tengas que irfe! Espero verte pronto por aca... adids.

Tabla 17. Guién de bienvenida de Miguel (Ratén)
Fuente: Elaboracion propia

e Parte informativa

Codigo Guidn

iHola Piratal... Te doy la bienvenida a |a “Isla Dientropolis”, aca vamos a aprender sobre el
Miguelito_04 | cuidado de nuestros dientes, y a ver si saben, ;donde se encuentran los dientes? (Pausa) jMuy
bien! son esas piecitas blancas que tenemos dentro de la boca.

Y ¢por qué son tan importantes nuestros dientes? Porque sirven para masticar los alimentos,

Miguelito_05 unas lo cortan, ofros los rasgan, y ofros los trituran y desmenuzan, ademas quiero decirles que
= una sonrisa blanca hace que nos veamos como unos verdaderos piratas, por eso es muy

importante que los cuidemos.

Miquelito 06 Espero que disfruten su estadia en esta hermosa Isla y podamos aprender y divertimos juntos,

9 - ademés de ayudar a Pancho a encontrar las dos estrellas escondidas.

Piratas es mi deber mostrarles algunas enfermedades que podrian ocurir en nuestros dientes,

encia y boca si no tenemos una buena higiene y no nos cepillamos bien los dientes... La

Miguelito_07 | primera que les quiero mostrar es la caries, si no nos cepillamos bien los dientes y la boca,

después de comer y antes de imos a dormir, pueden quedar restos de comida que provocaran

la aparicion de microbios y bacterias (ugggh!),

Esos restos de comidas empiezan a producir pequefias manchas oscuras que se convierten en

negras y producen dolor en nuestros dientes y muelas, esas son las caries. Ademas, son los

Miguelito_08 responsables de la aparicion de la “placa bacteriana”, una piedrita que se forma en nuestros
= dientes causada por la descomposicion de los restos de comida... Debes tener cuidado al

cepillarte los dientes para que no te lastimes, pero mas importante, para que no dejes ni un solo
resto de comida.

Asi que piratas, acuérdense de cepillarse los dientes después de comer (desayuno, almuerzo y
Miguelito_09 | cena) y antes de dormir, pueden decirle a sus papas que de vez en cuando revisen si lo estan
haciendo bien, si estan usando correctamente la forma de barrido.

y no se olviden de la lengua, usar crema dental con flor y enjuague bucal, diganle a sus padres
que los ayuden con el hilo dental, asi tendran un aliento fresco todo el dia y por tltimo,
Miguelito_10 | recuerden ir al dentista al menos dos veces al afio, ellos nos ayudaran a mantener nuesfros
dientes fuertes y sanos para que sean unos grandes piratas, con una sonrisa tan linda como la
mia. jAhora vayamos a jugar!

Tabla 18. Guion de la parte informativa de Miguel (Raton)
Fuente: Elaboracion-propia

e Otfras interacciones

Caédigo Guion

iOyeeee Pirataaa! Qué interesante estuvo ;Verdad?... {Espero que sigan toooodos los
Miguelito_11 | consejos!... jOHHH mira la arena! Aparecié algo nuevo ;Lo ves? (Pausa). Ahi seguro estan
escondidas las estrellas que abren el cofre del abuelo de Pancho, haz clic a ver qué sucede...
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Cadigo Guibn _
Miguelito_12 jPirataaa! Presiona sobre el objeto nuevo que aparecio sobre la arena para que descubramos
5 nuevas aventuras... Si deseas salir de Dientropolis, haz clic sobre el mapa.
Miguelito_13 | jChaooo Pirata! Regresa pronto para continuar con nuesira aventura y enconfrar las estrellas. |
Miguelito_14 iMuy bien Pirataa! Hora de jugar y conseguir esas Estrellas. Haz clic en cualquiera de los dos
- juegos que aparecen en la pantalla. jEl que fii quieras!... jMucha suerte Pirata!
Miguelito_15 Haz clic en alguno de los juegos que estan en la arena para que empiece la diversion. O si
- quieres salir, haz clic sobre el mapa.
Miguelito_16 | jPirataaa regresa prontooo! Hay que conseguir las estrellas para ayudar a Pancho. :
Miguelito_17 jPirataJngdicsob:ealgunodelosjumoswesemhanenlama.Sﬁdeseassalirdela
= Isla haz clic sobre la flecha que esta a tu derecha. ]
Miguelito_18 | No te desanimes Pirata, yo 5& que ti puedes hacerlo... :
Miguelito_19 | jQue te vaya bien Pirata! Espero verte pronto por acé para conseguir las estrellas.
Miguelito_29 iExcelenteee Pirata! Ya conseguiste |a primera estrella de Dienfropolis, ahora vamos en busca
i de la estrella que falta.
Miguelto_21 ¢ Te vas mi Pirata?.. Espero que regreses muy pronto para conseguir la tltima estrella de
~ Dientropolis...
Miguelito_22 iVamos Pirata! No falta casi nada para terminar de encontrar todas las Estrellas... jAsi que
= adelante! j Tu puedes!
Miguelito_23 | Lastima que te vas Pirata... Espero que regreses muy pronto para conseguir la tlima estrella... |
iGuaaaooo qué excelente Pirataaa! Ya conseguiste las dos estrellas de Dienfropolis... Ahora
Miguelito_24 | tienes que ir a explorar las Islas que faltan... Para ir a ofra Isla, haz clic sobre el mapa... Si
deseas volver a jugar, haz clic sobre cualquiera de los juegos.
Miguelito_25 jPirataaa! Para ir a ofra Isla haz clic sobre el mapa... Si deseas volver a jugar haz clic en alguno W
B de los juegos.
Miguelifo_26 | jChaitooo Pirataaaa! Sigue asi y regresa pronto...
Miguelito_27 | jVamos Pirata yo sé que ti puedes!
Miguelito_28 ¢ Te vas?... Espero que regreses muy pronto... Todavia nos queda la dltima estrella de
= Dientrépolis.
iBienvenido ofra vez Pirata! Soy Miguelito y me alegra que hayas regresado... Sobre la arena
Miguelito_29 se encuentra el libro con informacién importante que deberias escuchar... Haz clic sobre él.
- (Pausa Larga)
Si deseas ir a otra isla, presiona dlic sobre el mapa a tu derecha.
jHolaaa Pirataaaa! ; Me recuerdas? (Pausa) Soy Miguelito... Qué bueno que estés de
regreso... Faltan las dos estrellas que se encuentran escondidas en Dientropolis, por qué no
Miguelito_30 | miras en la arena a ver si hay algo nuevo... Haz clic a ver qué sucede.
(Pausa Larga)
Si deseas ir de aventuras a otraisla o salir de Dientropolis haz clic sobre el mapa a ti derecha.
Si quieres volver a escuchar la informacion, haz clic sobre el libro. Si quieres explorar los
Miguelito_31 | mundos de Dientropolis, haz clic en el objeto en la arena. Si quieres ir a otra Isla o salir de
Dieniropolis haz clic sobre &l mapa.
Miguelito_32 | jChaooo Pirata! Regresa pronto para continuar con nuestra aventura y encontrar las estrellas.
Miguelito_33 I.Qg: bi:_n?que hayas vuelto a leer el libro! Pero ahora hay otro objeto en Ia arena... ;Por qué no
= e das clic?
iPirataaaa qué bueno verte de nuevooooo!l.. ; Te acuerdas de mi nombre? (Pausa) Pues si, soy
Miguelito... Ya solo te falta una Estrella para completar las estrellas de Dientropolis. Ahora a
Miguelito_34 | 192"---

(Pausa Larga)

Si deseas ir a ofra Isla o si quieres salir de Dientrdpolis haz clic sobre el mapa que esta a tu
derecha...
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Caédigo Guién

jPirataa! Si quieres escuchar la informacién de los Dientes haz clic en el libro. Si quieres ir al

Miguelito_35 | area de juegos haz clic en el icono que esta en la arena. Si quieres salir de la Isla, haz clic sobre

1 el mapa.

] Miauelito 36 iMe pone realmente feliz que escuches la informacién que el libro nos ensefial... Pero ahora
b tienes que ir en busca de la estrella que falta.

jPirataaa! Estas de regreso... Ya conseguiste las 2 estrellas de Dientropolis... Te felicito

Miguelito_37 pequefio Pirata... Si quieres escuchar |a informacion de la Isla haz clic en el libro, si quieres

il = jugar haz clic en el icono de juegos. Si te quieres ir de Dientropolis e ir a ofra isla a conseguir las

b demas estrellas, haz clic en el mapa.

Miguelito_38 | jQué excelenteee! El libro es lo maximo y a fi te gusta muchoooo!

Miguelito_39 | jVamos a jugar! Me encanta que me visites y que juegues mucho.

iPirataaaa, guaooo qué bueno ver que estas aqui de nuevo! Ya me han contado todo lo que has

logrado... Sdlo te falta una estrella para completar todas las estrellas que abren el tesoro... ;No

Miguelito_40 | estés emocionado? jYo siii! Si deseas escuchar la informacion del libro, haz clic sobre él. Si

quieres jugar y conseguir esa (ltima estrella, haz clic en el icono de los juegos... Si quieres salir

de Dientrdpolis, haz clic sobre el mapa.

Si deseas escuchar la informacién del libro, haz clic sobre él. Si quieres jugar y conseguir la

Miguelito_41 | tltima estrella, haz clic en el icono de los juegos... Si quieres salir de Dientropolis, haz clic

sobre el mapa.

Miguelito_42 | jEse libro me encanta! Y a ti también...

Tabla 19. Guién de ofras interacciones de Miguel (Ratén)
Fuente: Elaboracion propia

e Limpieza de los dientes

Cadigo Guién

Miguelito_43 jHolaaaa Pirataaaa! Vamos a jugar a “Quitarle los sucios al Diente”, suena divertido ¢ verdad?...
- Como ya sabemos, un diente limpio es un diente sano. Te voy a explicar como se juega:

Tienes que hacer clic en todas las manchas amarillas que aparecen en el diente, eso si, una a

Miguelito_44 | una, hasta que quede totaimente limpio... Cuando termines de limpiar todas las manchas,

ganaras el juego...

Miguelito_45 | Mueve la flechita hasta una mancha y haz clic para que veas qué ocurre.

Miguelito_46 jPirata! Deba hacer clic sobre las manchas amarillas que tiene el diente, una a una. jYo sé que
= puedes, animo!

Miguelito_47 | jEsos dientes si que van a quedar limpios! jExcelente!

Miguelito_48 | jGuaoooo! Asi se hace Pirata.

Miguelito_49 | jQué bien juegas Pirata!

F Miguelito_50 | jVamos pirat, intenta de nuevol

Miguelito_51 | Haz clic sobre las manchas amarillas, jintenta de nuevo!

Tabla 20. Guion del juego de Limpieza de los dientes de Miguel (Ratén)
Fuente: Elaboracion propia
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e Memoria
Cédigo Guidn
i Miquelito_52 | iFirataaaaaa! Este juego es muy divertiiido, estoy sequro que lo has jugado antes, se llama

. Memoria, te voy a explicar como se juega:
1 Debes encontrar las cartas que son iguales. Levanta una carta, mira la foto y luego levanta otra
Miguelito_53 carta que tenga la misma foto. Es importante que prestes mucha atencion mientras vas

= levantando las cartas, para que recuerdes dénde esta cada foto. Al conseguir fodas las cartas
iguales, habras ganado el juego.
Levanta una carta, fuego trata de recordar dénde esta ofra carta igual a esa y si crees que ya
sabes, levantala para ver si son iguales. Si no son iguales, no importa, jIntenta de nuevo!
jPirata! Debes encontrar cartas con el mismo dibujo... Trata de recordar donde estan las cartas
con la misma foto y levantalas.
Miguelito_56 | jGuaoooo pirata! Muy bien...
Miguelito_57 | Tu tienes una memoria excelente... Sigue asi Pirata.
I Miguelito_58 | Ya eres todo un experto...
} Miguelito_59 | jVamos Pirata! Yo sé que puedes... jIntenta de nuevo!
Miguelito_60 | Pirata, tienes que prestar atencién a las fotos jintenta de nuevo!

Miguelito_54

Miguelito_55

Tabla 21. Guién del juego de memoria de Miguel (Raton)
Fuente: Elaboracion propia

Rolly (Perro)

e Bienvenida

Cédigo Guidn

jHolaaaaaa Pirataaaa! ¢ Sabes donde estas? (Pausa) jEstamos en Narizla!... Mi nombre es Rolly y
estoy demasiado feliz porque estas aqui.

iMi pequefio gran Pirata! ; Te puedo llamar asi? (Pausa)... Como puedes ver, en la arena se
encuenira un libro con un dibujo de una nariz... ;Por qué no le das clic a ver qué ocurre? De seguro
tiene algo muy importante que decirte (Pausa larga)

Si deseas ir a ofra Isla, haz clic sobre el mapa a tu derecha.

Pulsa el libro para que escuches una informacion importante Pirata... Si quieres ir a ofra Isla y salirte
de Narizla, haz clic sobre el mapa.

Rolly_01

Rolly_02

Tabla 22. Guion de bienvenida de Rolly (Perro)
Fuente: Elaboracién propia

e Parte informativa

I Cddigo Guibn

jHola Piratas! Bienvenidos a “Isla Narizla®", me parece genial que me hayan venido a visitar. Después
' que la bruja Maruja hizo que el mundo Kikiriki se dividiera, mis antepasados se quedaron en esta
grandiosa Isla y todos hemos crecido llenos de diversion y juegos, yo me divierto siempre, pero nadie
Rolly_03 | ha sido capaz de encontrar las dos esfrellas del gran tesoro del abuelo de Pancho, aunque estoy
seguro que ustedes serén capaces de encontrarias, ;verdad que si?... Ahora les voy a contar un
poco de mi vida, de lo que me gusta hacer y lo que me han ensefiando mis padres... Entonces
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Cadigo Guidn
Rolly_04 Bueno piratas, como buen perro que soy, tengo el sentido del olfato muy desarrollado, pero ;ustedes
— | saben dénde esta el sentido del olfato? Les voy a dar una pista muy facil, ; donde est? la nariz?
Rolly_05 | jExcelente Piratas, en la nariz se encuentra el senfido del olfato!

A mi me encanta oler la comida, las flores, los perfumes, jbueno, bueno! Todas las cosas que tengan
un olor que sea muy agradable jummm que rico! pero no sélo mi nariz sirve para oler las cosas ricas
Rolly_06 que tenemos, también es importante para la respiracion, porque permite que el aire llegue a nuestros

- pulmones sin particulas exirafias y con una buena temperatura, por eso es que debemos cuidarla y
realizar una limpieza correcta, ufilizando pafuelos que estén limpios, y muy importante, no mefiendo
objetos ni los dedos dentro de la nariz, sobre todo si estan sucios.

Rolly 07 Yo siempre le pido a mi mami que me limpie mi naricita con un pafiuelo limpio y asi evito tener
- enfermedades e infecciones que me pongan enfermito.
Rolly_08 | Asi que Piratas, sigan su olfato y consigan esas Estrellas...

Tabla 23. Guion de la parte informativa de Rolly (Perro)
Fuente: Elaboracion propia

e Otras interacciones

Caédigo Guién
iMi pequefio gran Pirataaa! Hemos aprendido bastante ¢ verdad? (Pausa)... Oyee ;no ves
Rolly_09 algo nuevo sobre la arena, al lado del libro? (Pausa)... Mi olfato me dice que de seguro ahi se

encuentran las estrellas escondidas en Narizla, haz clic a ver qué sucede...
Si quieres descubrir las nuevas aventuras de Narizla, haz clic sobre el objeto nuevo que

Rally_10 aparecio en la arena... Si deseas salir de Narizla e ir a ofra Isla sélo tienes que hacer clic
sobre el mapa.
Rolly_11 iHasta luego Pirata! Regresa pronto, nos quedan muchas aventuras...
Rolly_12 iEmlentenﬁpequgﬁogranPiraIa!EshO{adeermezara buscar esas esfrellas escondidas.
- Puedes escoger el juego que prefieras jMira la arenal... jMucha suerte Pirata!
Rolly_13 Para empezar la diversion haz clic en alguno de los juegos que estan en la arena. O si

quieres salir de Narizla, haz clic sobre el mapa.
Rolly_14 iEspero que regreses muy pronto! Hay que ayudar a Pancho.
jHora de jugar!, haz clic sobre alguno de los juegos que se encuentran en la arena. Si deseas

Rolly 15 salir de la Narizla s6lo haz diic sobre la flecha que esta a tu derecha.
Rolly_16 iVamos mi pequeiio gran pirata! Yo se que puedes logrario...
Rolly_17 iRegresa pronto Pirata! Hay que conseguir Ias estrellas que abren el tesoro.
Rolly_18 iGenidnﬁpqqgeﬁogrmPi;ah!YamweguistebuimaaesﬁeﬂadeNmﬂa,sobfdta
- encontrar la ltima de estaisla...
Rolly 19 Eis'gg? que regreses pronto, sélo falta conseguir la dltima estrella de Narizla... {Chaoooo
Rolly_20 iGuaoqpequeﬁogrmPirata!Yasélotefdtauna&sireﬂapaae:mnhartodasiasmtrelIas
= escondidas. Vamos, yo se que ti puedes.
Rolly 21 ¢ Te tienes que ir pequefio gran pirata? Espero que regreses pronto, sdlo nos queda la dlima
iAsi se hace mi pequeiio gran pirata! Ya encontraste las dos estrellas de Narizla... Tienes que
Rolly_22 seguir la aventura y explorar las islas que faltan... Para ir a ofra Isla haz clic sobre el mapa...
Si deseas volver a jugar, haz clic sobre cualquiera de los juegos.
Rolly 23 jPirataaal Pam ir a ofra Isla haz clic sobre el mapa... Si deseas volver a jugar haz clic en
— alguno de los juegos.
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Cédigo

Guién

Rolly_24

jHasta luego Pirata! Sigue asi y regresa pronto...

Rolly_25

i Vamos mi pequefio gran Pirata yo sé que fi puedes!

Rolly_26

¢ Te vas?... No tardes en regresar... Nos falta una estrella de Narizla...

Rolly_27

iMi pequefio gran pirata! Me alegra muchisimo que estés de regreso... Soy Rolly ;Me
recuerdas? (Pausa)... Sobre la arena todavia se encuentra el libro, estoy seguro que tiene
algo importante que decimos, ¢Por qué no haces clic a ver qué sucede?

(Pausa Larga)

Si prefieres ir a ofra Isla o salir de Narizla, haz clic sobre el mapa a tu derecha.

Rolly_28

iBienvenidoooo Pirataaa! Qué bueno que estas de regreso, ; Me recuerdas? Soy Rolly, el
perrito pirata... ;Logras ver el objeto nuevo que esta en la arena? Mi olfato me dice que
tienes que hacer clic sobre él. De seguro tiene que ver algo con las estrellas escondidas de
Narizla.

(Pausa Larga)

Si deseas ir de aventuras a olraisla o salir de Narizla, haz clic sobre el mapa a fu derecha.

Rolly_29

Si quieres volver a escuchar la informacién del libro, haz clic sobre él, si quieres ir de
aventuras en Narizla, haz clic sobre el objeto nuevo, o si prefieres salir de la isla haz clic
sobre el mapa.

Rolly_30

iChaitooo mi pequefio gran Pirata! Regresa pronto para continuar con nuestra aventura y
encontrar las estrellas.

Rolly_31

iMi olfato me dice que a ti te gusta mucho el libro! Me encanta eso... Ahora ;por qué no le
das clic al objeto nuevo que aparecio en la arena?

Rolly_32

Mi pequefio gran pirata, ¢ estas ahi? (pausa)... jQué bueno verte de nuevo! Mi nombre es
Rolly. Ahora vamonos de aventuras, sélo te falta una estrella de Narizla, haz clic sobre el
objeto de juegos...

(Pausa Larga)

Si deseas irte de Narizla o explorar ofra isla, haz clic sobre el mapa que esta a tu derecha...

Rolly_33

iMi pequeifio gran pirata! Si quieres escuchar el libro con la informacion de la Nariz, haz clic
sobre él... Si prefieres jugar, haz clic sobre el icono de juegos. Si quieres salir de Narizlao ir a
ofra Isla, haz clic sobre el mapa.

Rolly_34

iMi pequefio gran pirata! Regresa pronto...

Rolly_35

iMe encanta que te guste el libro tanto como a mi... Pero ahora tienes que ir en busca de la
estrella que falta para ayudar a Pancho a encontrar el tesoro de su abuelo.

Rolly_36

iMi pequefio gran pirata! jQué bueno que viniste a visitarme! Ya conseguiste todas las
estrellas de Narizla... jQué emocion!... Si quieres escuchar la informacion del libro, haz clic
sobre él. Si prefieres jugar, haz clic en el icono de los juegos. Si quieres ir en busca de las
otras estrellas que faltan, haz clic sobre el mapa.

Rolly_37

jPirataaa! Mira los objetos en la arena. Si quieres escuchar el libro, haz clic sobre él. Si
prefieres jugar, haz clic sobre el icono de juegos en la arena. Si quieres irte de aventuras y
conseguir las estrellas que faltan, haz clic en el mapa.

Rolly_38

iGuaooo Pirata! este libro nos ensefié mucho ;verdad?.. Me encanta que te guste.

Rolly_39

jAhora vamos a jugar!... Que divertido pirata...

Rolly_40

iMi pequefio gran piratal... Estas de regreso... Puedo olfatear que solo te falta una sola
estrella para conseguir todas las que abren el tesoro del abuelo de Pancho... {Y esa estrella
que falta esta aqui! jWohooo!

(Pausa larga)

Si quieres ir en busca de ella haz clic en el icono de juegos en la areng, si prefieres escuchar
el libro haz clic sobre él... Si deseas salir de Narizla haz clic sobre el mapa...
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Codigo Guion
Si quieres ir en busca de la tltima estrella haz clic sobre el icono de juegos, si prefieres
Rolly_41 escuchar la informacion del libro haz clic sobre €l.... Si quieres salir de Narizla, haz clic en el
mapa.
Rolly_42 iEse libro es lo mejor! Y olfateo que i piensas lo mismo...

Tabla 24. Guién de ofras interacciones de Rolly (Perro)
Fuente: Elaboracion propia

e Lachina (proteger la nariz)

Cédigo Guién
jHolaaaa Pirataaaa! Este juego a mi me encanta... Ya nosotros sabemos que no debe entrar
Rolly_43 ningﬂr! objeto a ngaﬁ‘a nariz, ;cierto?. Bumo.'te voy a expﬁcar lo que tienes que haogr:
= Haz clic con la china para derribar todos los objetos que quieran entrar en nuestra nariz...
Cuando los derribes todos habras ganado el juego...
Rolly_44 Haz clic sobre los objetos para que no entren en la nariz.
Rolly_45 iMi pequefio gran pirata! Hay que proteger esa nariz y no dejar que entren los objetos.
Rolly_46 iGuaoooo pirata! Muy bien...
Rolly_47 Sigue asi Pirata... Lo estas haciendo excelente
Rolly_48 Ya eres todo un experto en esto...
Rolly_49 iEso es pirata! Protege fu nariz.
Rolly_50 iVamos Pirata! Protege la nariz... j T puedes!
Rolly_51 jAnimo piratal Yo se que ti puedes!
Rolly_52 Haz clic para que no entren esos objetos en nuestra nariz... T puedes!

Tabla 25. Guidn del juego de la China (Proteger la Nariz) de Rolly (Perro)
Fuente: Elaboracién propia

e Rompecabezas

Cadigo Guion
jHolaaa mi pequefio gran pirata! ; Alguna vez has jugado Rompecabezas? (Pausa)... Te voy
a explicar como se juega:

Rolly_53 Tienes que ordenar las piezas para que formen un dibujo. Si pusiste la pieza en el lugar
correcto, la pieza se quedara pegada al dibujo. Si colocaste la colocaste mal, 1a pieza se
devuelve a donde estaba; pero no te preocupes, puedes intentario ofra vez

Rolly_54 Haz clic sobre las fichas en el cuadro para formar un dibujo.

Rolly 55 mga sabes qué dibujo es? Mira bien las piezas y colécalas correctamente para formar

Rolly_56 jQué bien pirata! Excelente...

Rolly_57 Sigue asi Pirata... T ya has hecho esto antes.

Rolly_58 Ya eres todo un experto en esto...

Rolly_59 iVamos Pirata! Arma el rompecabezas... {Tu puedes!

Rolly_60 jAnimo pirata! ;Yo sé que ti puedes!

Rolly_61 Haz clic sobre las piezas para armar la figura, jintenta ofra vez!

Tabla 26. Guion del juego de rompecabezas de Rolly (Perro)
Fuente: Elaboracién propia
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Teresa (Tigre)

e Bienvenida
Cddigo Guidn
Estoy viendo algo... ;Hay alguien ahi? (Pausa)... {Ohhh pero si es un Pirata que me vino
Teresita_01 a visitarl.. jStper! Mi nombre es Teresita y te doy |a bienvenida a Ojojojo... Me alegra

mucho que estés aqui conmigo...
Ummm mis ojos estan viendo un libro en la arena... Tu lo estas viendo también,
¢verdad?... Yo soy muy curiosa, ¢ Por qué no le das clic a ver qué sucede? Seguro tiene

Teresita_02 algo muy importante que decimos...

(Pausa larga)

Si deseas ir a ofra Isla haz clic sobre el mapa a fu derecha.
Teresita_03 Ven a visitarme muy pronto Pirata...

Tabla 27. Guion de bienvenida de Teresa (Tigre)
Fuente: Elaboracion propia

e Parte informativa

Codigo Guidn
jPiratas! jBienvenidos! Estamos en Ojojojo, ésta hermosa Isla en donde aprenderemos

Teresita_04 todo lo relacionado al cuidado de nuestros 0jos, pero anfes de empezar tengo que
confesarles un secreto, jlo quieren oir? ;si?
Los ojos son mi parte del cuerpo favorita porque con sélo una mirada podemos apreciar
como son las cosas, el color, el tamafio y sobretodo ver todo lo que nos rodea... Ademas
Teresita_05

que hay ojos de todas las formas y colores, fijense en el color de ojos de sus amiguitos
¢No les parece genial?... Pero con tanta genialidad hay que tener cuidado porque son
muy delicados y deben tener un cuidado especial con ellos...
Mi mami y mi papi siempre me dicen que me los tengo que lavar tooooooodos los dias
Teresita 06 con agua, especialmente en la mafana, para eliminar todas las lagafias que me pudieron
= aparecer en la noche mientras dormia jugggh! También usar toallas limpias y no frotarlos
con las manos sucias... Espero que tU también hagas lo mismo todos los dias ¢ verdad?...
Si no lavamos nuestros ojitos siempre y los frotamos con las manos sucias, se nos
Teresita 07 pueden poner rojitos y empezar a picar y nos podria dar una enfermedad que se llama
= conjuntivitis y no queremos que nos pase eso... AH, fambién tengan mucho cuidado de no
introducir en los ojos ningun tipo de objeto, ya que podrian hacerse dafio.
Bueno piratas, abran bien esos 0jos para que consigan esas dos estrellas escondidas...

Teresita_08

Tabla 28. Guién de la parte informativa de Teresa (Tigre)
Fuente: Elaboracion propia

e QOtras interacciones

Cadigo Guién
Teresita 09 jPirata! Haz clic en el libro que esta sobre la arena, seguro nos quiere decir algo muy
= importante... O si prefieres ir a ofra Isla y salir de Ojojojo, haz clic sobre el mapa.
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) i

Cadigo Guién
iGuaooo yo creo que valié la pena haber hecho clic sobre el libro! ; Verdad?... jMiraaa
Teresita 10 pirata!aEstasﬁendobnﬁamquero?...Apamﬁédgomevoenlaarena.alladpggl

= libro. ¢ Lo ves? Estoy segura que tiene que ver con las esfrellas escondidas en Ojojojo...
¢Por qué no le das clic a ver qué ocurre?

Teresita 11 Por lo que veo, jSi quieres ir a explorar Ojojojo! Hazpl?c_sobreelpbietonuevoque%té

- sobre |a arena... Si prefieres ir a otra Isla o salir de Ojojojo, haz clic sobre el mapa.

Teresita_12 jEspero verte pronto Pirata! Que te vaya stper bien...
iYo sabia Pirata! De seguro en estos juegos se encuentran las Estrellas que abren el

Teresita_13 tesoro del abuelo de mi amigo Pancho... {Qué super genial! Ya puedes empezar a jugar y
divertirte... Haz clic en cualquiera de los dos juegos...

Teresita 14 iPirataa!Eshoradejugar!hqzdicsohredquqdehsjuggospaameanphcesa

= buscar esas esfrellas... Si quieres salir de Ojojojo, haz clic sobre el mapa.

Teresita_15 iEspero verte muy pronto! Las dos estrellas esperan por fi...
iMi Pirata! Haz clic sobre alguno de los juegos que se encuentran en la arena para

Teresita_16 conseguir las estrellas. Si deseas salir de Ojojojo sélo haz clic sobre la flecha que esta a tu
derecha.

Teresita_17 iNo te desanimes ni te pongas triste Pirata! Yo se que ti lo puedes lograr...

Teresita 18 gospero verte pronto Pirata! Hay que conseguir las estrellas que estan escondidas en

- jojo.

Teresita 19 iNo puedo creer lo que veo mi Pirata! Ya ganaste la primera estrella de Ojojojo, jQue

= stiper genial! Sélo falta encontrar la dltima estrella de esta isla...

Teresi Lastima que tienes que irte. Sélo te falta encontrar la tltima Estrella de Ojojojo... jRegresa
eresita_20 pronto!
Teresita 21 iMi Pirata! Sélo te falta la ultima estrella para conseguir abrir el tesoro del abuelo de

- Pancho... Asi que janimol.. Yo sé que puedes logrario...

Teresita 22 ;ett:e?luetienmqueirtenﬁﬁrata“. Espero que regreses pronto, sélo nos queda la tltima

& a.
jAsi se hace piratal Ya tienes las dos estrellas de Ojojojo, jQué emocion! Ahora tienes que

Teresita 23 seguir en busca de las que faltan... Me alegra que estés ayudando a mi amigo Pancho...
= Si quieres irte de aventuras a ofra Isla, haz clic sobre el mapa... Si quieres volver a jugar,
haz clic sobre cualquiera de los juegos.
Teresita 24 iMi Pirataaa! Si quieres ir de aventuras a otra isla y seguir consiguiendo las estrellas, haz
= clic sobre el mapa... Si deseas volver a jugar, haz clic en alguno de los juegos.
Teresita_25 iChaitoo mi Pirata! Sigue asi y espero que regreses pronto...
Teresita_26 iVamos piratal.. j T lo puedes lograr!
Teresita 27 Veo que tienes que irte... No tardes en regresar... Falta conseguir una estrella de
iMi pirata! Veo que estas de regreso jStiper!... Mi nombre es Teresita y estoy encantada
de tenerte en mi isla. Sobre la arena todavia se encuentra el libro, esfoy segura que
Teresita 28 dgbaiashagerdmsubreélpmavglpguemsgubrede@.(?msaLarga)

& Si prefieres ir a ofra Isla o salir de Ojojojo, haz clic sobre el mapa a tii derecha.
jHolaaaa Pirataaa! Soy Teresita ; Te acuerdas de mi?... Me alegra mucho que estés de
vuelta por Ojojojo.... ¢ Ves el objeto nuevo que esta sobre la arena? Deberias hacer clic

Teresita_29 sobre él, estoy segura que ese es el camino para conseguir las esfrellas.

(Pausa Larga)
Si deseas ir de aventuras a ofra isla o salir de Ojojojo, haz clic sobre el mapa a tii derecha.
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Cadigo Guion
jPirataa! Si quieres explorar Ojojojo haz clic sobre el icono de juegos, si prefieres
Teresita_30 escuchar la informacion del libro, haz clic sobre él.... Si te quieres ir a ofra isla o salir de
Ojojojo, haz clic sobre el mapa.
Teresita_31 iQue te vaya bien mi pirata! Espero que regreses muy, muy pronto.
Teresi iVeo que a i te gusta mucho el libro! Que stiper genial... Ahora haz clic al nuevo objeto
eresita_32 ;
que esta sobre la arena.
jHeeeyyyy Mi pirata!, has regresado... Que stper noticia... Es hora de conseguir la tltima
estrella de Ojojojo, haz clic sobre el objeto de juegos para imos a la diversion...
Teresita_33 (Pausa Larga)
Si deseas irte de Ojojojo o explorar ofra isla, haz clic sobre el mapa que esta a tu
derecha...
iMi gran pirata! Si quieres escuchar el libro con la informacién de los Ojos, haz clic sobre
Teresita_34 él... Si prefieres jugar, haz clic sobre el icono de juegos. Si quieres salir de Ojojojo o ir a
ofra Isla, haz clic sobre el mapa.
Teresita_35 jPirataaa! Regresa pronto...
Teresita 36 iEste libro es stper!... jMe gusta mucho al igual que a til.. Ahora fienes que ir en la busca
= de la estrella que falta de Ojojojo...
iHeyyy que bueno verte de nuevoooo! Es stiper que me estés visitando... Soy Teresita la
Tigresa... Ya has conseguido las dos estrellas de Ojojojo... Si quieres ir a jugar, haz clic
Teresita_37 sobre el icono de juegos... Si prefieres escuchar la valiosa informacion de libro, haz clic
sobre él... Aunque si quieres irte de aventuras y consequir las estrellas que faltan, haz clic
sobre el mapa.
iMi Pirataaa! ; Puedes ver los objetos que estan sobre la arena?... Si quieres escuchar la
Teresita_38 informacion del libro, haz clic sobre él. Si prefieres jugar, haz clic sobre el icono de juegos.
Si quieres irte de aventuras y conseguir las estrellas que faltan, haz clic en el mapa
Teresita_39 iQué genial es ese libro, Pirata! Es stper que te guste...
Teresita_40 jAhora vamos a jugarl... Qué divertido pirata...
iEs stiper que estés de nuevo aqui mi piratal... Puedo ver que solo te falta una estrella
para conseguir todas las que abren el tesoro del abuelo de Pancho... jQué geniiiiallll! Y
también veo que esa estrella esta en Ojojojo... jSuper!
Teresita_41 (Pausa larga)
Si quieres ir en busca de esa tltima estrella haz clic en el icono de juegos que esta en la
arena, si prefieres escuchar el libro haz clic sobre él... Si quieres salir de Ojojojo haz clic
sobre el mapa...
iMi pirataaa! Si quieres ir en busca de la tiltima estrella haz clic sobre el icono de juegos,
Teresita_42 si prefieres ver la informacion del libro haz clic sobre él... Si quieres salir de Ojojojo, haz
clic en el mapa.
Teresita_43 iEste libro es lo mejor! Y puedo ver que i piensas lo mismo...
Tabla 29. Guién de ofras interacciones de Teresa (Tigre)
Fuente: Elaboracion propia
e Memoria
Codigo Guidn
Teresita 44 iPirataaaaaa! Este juego es muy divertiiiiido, estoy segura que lo has jugado antes, se

llama Memoria, te voy a explicar como se juega:
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Cadigo Guidn
Debes encontrar las cartas que son iguales. Levanta una carta, mira la foto y luego
Teresita 45 levanta ofra carta que tenga la misma foto. Es importante que prestes mucha atencion
= mienfras vas levantando las cartas, para que recuerdes donde esta cada foto. Al
conseguir todas las cartas iguales, habras ganado el juego.
Levanta una carta, luego trata de recordar donde esta ofra carta igual a esa y si crees que
Teresita_46 ya sabes, levantala para ver si son iguales. Si no son iguales, no importa, jIntenta de
nuevo!
Teresita 47 jPirata! Debes encontrar cartas con el mismo dibujo... Trata de recordar donde estén las
- cartas con la misma foto y levantalas.
Teresita_48 iGuaoooo pirata! Stper...
Teresita_49 jQué memoria! Asi se hace...
Teresita_50 Ya eres todo un experto... Super.
Teresita_51 jVamos Pirata! Escoge el par correcto... jlntenta de nuevo!
Teresita_52 Pirata, tienes que prestar atencion a las fotos jintenta de nuevo!
Tabla 30. Guion del juego de memoria de Teresa (Tigre)
Fuente: Elaboracion propia
e Trivia
Cadigo Guidn
iMi pirata! Este juego es realmente Stper... Te voy a decir lo que tienes que hacer:
Teresita_53 Observa las fotos muy cuidadosamente y presta mucha atencion a las preguntas. ;Estas
listo?
Teresita_54 ¢ Qué nifio tiene los ojos sucios?
Teresita_55 Observa las fotos de nuevo. ;Qué nifio tiene los ojos limpios?
Teresita_56 iMuy bien!, unos ajitos limpios sin lagafias.
Teresita_57 Fijate bien pirata. Intenta de nuevo...
Teresita_58 ¢ Qué nifio esta haciendo algo que no debe hacer?
Teresita_59 iMuy bien! No se debe llevar las manos sucias a nuestros ojos.
Teresita_60 Observa muy bien las fotos. Intenta de nuevo...
Teresita_61 Observa las imagenes, ¢ Quién hace lo correcto?

Tabla 31. Guion del juego de trivia de Teresa (Tigre)
Fuente: Elaboracién propia
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APENDICE I. LISTA DE SONIDOS Y MUSICA

Escenario Sonido o musica
1.1 Mar
1.2 Viento

1.3 Olas

1.4 Msica de Piratas
1.5 Gaviotas

1.6 Campanitas magicas
Principio 1.7 Risa de bruja

1.8 Sonido de pirata

1.9 Hechizo

1.10 Monedas

1.11 Crack

1.12 Barco navegando
1.13 Musica o sonido de Misterio

2.1 Mar
Fin 2.2 Viento
2.3 Musica de Piratas (Créditos)
Islas (Pantalla Principal) 3. 1 Fondo musical
4.1 Limpiar el Diente - Cepillo de Dientes
\ Juegos 4.2 China- Sonido de dolor (ouch!) y golpe de china
| 4.3 Fondo musical para los juegos
5.1 MuchoDedo - Palmada
Partes Informativas 5.2 MuchoDedo - Zapateado / Tap
5.3 Fondo musical parte informativa
Botones 6.1 Icono de juegos

Tabla 32. Lista de sonidos
Fuente: Elaboracion propia
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APENDICE J. ALGORITMOS QUE SE DEBEN IMPLEMENTAR

Los algaritmos se agruparon

en tres (3) grupos. Algoritmos para el manejo de la

aplicacion, algoritmos para el manejo de elementos multimedia y de interfaz y algoritmos para

el manejo de los juegos interactivos.

Los algoritmos para el manejo de la aplicacion serian los algoritmos relacionados al

control del sistema general, en ofras palabras son las funcionalidades que debia realizar €l

Main y se definieron los siguientes:

Descripcion

Descargar una pelicula flash (.SWF)

Permite cargar un archivo ((SWF) en la pantalla de la aplicacion. Es de
gran importancia porque la aplicacion estard compuesta por numerosas
peliculas y tenerlas cargadas en un s6lo archivo implicaria una
aplicacion bastante pesada

Sirve para desmontar una pelicula flash que se encuentre en pantalla
para colocar ofra. Esta funcion es bastante importante llevarla a cabo
porque afectard en gran medida el uso de la memoria, si no se
descargan las peliculas se irian sobreponiendo una encima de la otra y
aumentando el uso de la memoria de la aplicacion.

|

Tabla 33. Algoritmos para el manejo de la aplicacion
Fuente: Elaboracian propia

Los algoritmos para el manejo de los elementos multimedia y de interfaz serian los

relacionados con el control de los sonidos, musicas, videos, animaciones y €l manejo de los

elementos de la interfaz dentro del programa. Se definieron los siguientes algoritmos:

Algoritmo o funcionalidad

Descripcion

Cargar un sonido

Reproducir/Pausar/Detener un sonido

Este algoritmo se necesita para poder agregarie a la aplicacion los
sonidos necesarios cuando sean requeridos. Esta funcion es
hnportante para que la aplicacidn solo monte los sonidos cuando

Estas funcionalidades sirven para controlar la reproducaén del
sonido dependiendo de las necesidades del sistema.

Descargar un sonido ‘

Cargar una animacion

Descargar una animacion

 Esta funcion es importante saberia para cargar en la pantalia las |
animaciones (archivos .flv)

| Esta funcidn es impartante para no sobrecargar la aplicacién, sirve

Esta funcién es importante para no sobrecargar la aplicacion, sirve
para quitar alguna animacion de la pantalla que no se necesite
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Algoritmo o funcionalidad Descripcion

Eventos de iconos y botones botdn.

Con esta funcién se pueden asignar y eliminar ciertas acciones
dependiendo de algin evento que se realice sobre un icono o

e Evento de hacer clic sobre el icono o boton
e [Evento de pasar el cursor por encima del botén o icono
e Evento de retirar el cursor del boton o icono

Tabla 34. Algoritmos para el manejo de elementos multimedia y de interfaz

Fuente: Elaboracion propia

Finalmente los algoritmos relacionados al manejo de los juegos interactivos se

precisaron en relacion a las necesidades de los juegos planteados para el sistema, Para cada

juego se definieron las funcionalidades necesarias. A continuacion se mencionan los

diferentes algoritmos necesitados.

Algoritmo o :
funcionalidad (Juego) QDD YOO
Memoria Detectar cartas iguales, detectar cartas diferentes., voltear cartas y detectar que
haya ganado el juego.
Rompecabezas Detectar si se coloco la pieza correctamente, si se coloco la pieza en el lugar
incorrecto y devolveria a su posicién original y detectar que haya ganado el juego.
Trivia Mostrar en la pantalla, detectar si respondi6 correctamente la pregunta y detectar si
gana o pierde el juego.
Completar la secuencia | Detectar si colocd la imagen en el lugar correcto y determinar si gano el juego.

China (proteger la nariz)

Animacion de los objetos tratando de penetrar la nariz., detectar si un objeto le peg6
a la nariz, determinar si se eliminé el objeto para proteger la nariz y determinar si
gand o perdid el juego.

Limpieza de dientes Detectar si hizo clic sobre alguna mancha sobre el diente, animacion de un cepillo
de diente limpiando los dientes y detectar que se limpiaron todas las manchas.
Escoger los objetos para | Detectar si se escogio un objeto correcto para bafiarse y si gan6 o perdio el juego.
bafiarse

Tabla 35. Algoritmos para el manejo de elementos multimedia y de interfaz

Fuente: Elaboracion propia
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APENDICE K. ESTANDARES DE PROGRAMACION

Tipo de variable Estandar
Se ponen las tres (3) primeras lefras del tipo de juego mas las fres (3)
s primeras letras del nombre de la isla mas el nivel en nimero arabigo. Sélo la
Pelicutas Flash (Juegos) primera letra va en mayiiscula.
Ejemplo: Mem_Bur_1
Se coloca la “Info_" més el nombre de la isla con la primera lefra en
Peliculas Flash (Partes informativas) | maytscula.
Ejemplo: Info_Burbujotas
Se coloca la palabra Plantilla méas el nombre completo de la isla con la
primera letra en mayuscula.

Peliculas Flash (Plantillas/Pantallas)

Ejemplo: PlantillaBurbujotas

Clases

La primera letra en mayuscula y las demés en mindsculas. Si se necesitan
dos (2) palabras juntas, la segunda palabra comienza con mayliscula y el
resto en mindsculas.

Ejemplo: UnaClase

Simbolos

Todo el nombre con mayuscula.
Ejemplo: MAPA

Movieclips

Se escriben en mindscula y al terminar se agrega “_mc”
Ejemplo: mapa_mc

Botones

Se escriben en mindscula y al terminar se agrega “_bin”
Ejemplo: mapa_bin

Sonidos personajes

Se coloca “Sound_" méas el nombre del personaje con la primera lefra en
mayuscula y luego “_" més el nimero con dos digitos de acuerdo al
documento de guiones.

Ejemplo: Sound_Lola_01

Canales para los sonidos

Se coloca “Channel” mas “_" el nombre del personaje con la primera letra en
mayuscula mas “_" el nimero del guion en dos digitos.
Ejemplo: Channel_Lola_01

Variables

En mintscula, precedido por *_*
Ejemplo: _segundos

Tabla 36. Lista de Estandares de programacion

Fuente: Elaboracion propia
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e Definicién de los elementos de la prueba, primera iteracion.
Pantalla g isla Situacién Errores u observaciones |
Pantalla principal Hacer clic al botdn para salir de la aplicacién
Narizla Ver parte informativa
Dientropolis Ver parte informativa
Muchodedo Ver parte informativa
Oreore Ver parte informativa
Narizla Juego interactivo la china
Narizia Juego interactivo: Rompecabezas

Dientropolis Juego interactivo: Limpieza de dientes

Pantalla de puntaje i;.l;s:‘varlqmnﬁdadde&ehﬁlasobtemdasylﬁ
Narizla Pantalla principal de la isia

Oreore Pantalia principal de laisla

Dientropolis Juego interactivo: Memoria

Oreore Juego interactivo: Memoria

Oreore Juego interactivo: Trivia

Muchodedo Juego interactivo: Trivia

Muchodedo Juego interactivo: Completar la secuencia

Tabla 37. Elementos de prueba. Primera iteracion
Fuente: Elaboracion propia

e Resultados de la aplicacion de la prueba, primera iteracion

Pantalla o isla Situacion Errores u observaciones
£ Hacer clic al boton para salir de la
Pantalla principal aplicacié No.
Narizia Ver parte informaliva fr’n'*:“‘“‘"" feimpo de Bpacitn e s
Dientropolis Ver parte informativa Dlsmm , \ir fempo de aparicion de las
Muchodedo Ver parte informativa No.
Hay unas palabras mal pronunciadas. No
; : se pronuncia la letra “S”. Se deben revisar
QOreore Ver parte informativa los archivos de sonido de los guiones en
Narizia Juego interactivo [a china :I;iI;ay SO0 CUanlo £F Diet kphoks e
: ; = El cursor empieza a temblar al seleccionar
Narizla Juego interactivo: Rompecabezas RS :
El cepillo del diente esta en una posicion
incorrecta al principio. Se puede dar clic a
Dientropolis Juego interactivo: Limpieza de dientes | varias manchas al mismo tiempo y se
interponen las animaciones del cepillo de
dientes.
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Pantalla o isla Situacion Errores u observaciones
g Observar la cantidad de estrellas

FREARE TIo s g obtenidas y las islas recorridas. e

Narizla Pantalla principal de la isla No.

QOreore Pantalla principal de la isla No.

Dientropolis Juego interactivo: Memoria Las cartas se voltean muy rapido.
Oreore Juego interactivo: Memoria Las carias de voliean muy répido.

En la primera pregunta. Al responder
Oreore Juego interactivo: Trivia correctamente se coloca en el centro la
Muchodedo Juego interactivo: Trivia No.
Juego interactivo: Completar la
Muchodedo Sectenca No.

Tabla 38. Resultados de la aplicacion de la prueba. Primera iteracion
Fuente: Elaboracién propia

e Evaluacion de los expertos en la primera iteracion

o En el juego interactivo de limpiar los dientes, el cepillo de diente se debe colocar de otra

posicion para que se entienda que esta lavando el diente.
o En el juego interactivo de Trivia, las cartas de las orejas deben colocarse mas pegado ya
que confunde a la vista saber cuéles son los pares.

o Las piezas del rompecabezas, las de completar la secuencia y las cartas de memoria es
mejor colocarlas en una posicion al azar en el tablero.

o Editar algunos guiones del personaje del conejo ya que hay varias palabras mal
pronunciadas.

o Colocar al principio del sistema, cuando da la aplicacion sobre el uso del ratén, colocar
una imagen de un raton y que tenga una animacion al hacer clic.

o Colocar a los iconos que salen al principio (mapa y boton de salida) una animacion al
hacer roll-over y roll-out con el raton.

o La animacién del mapa debe mostrarse solo la primera vez que observe el mapa, las
proximas veces no mostrar la animacion.

o Hacer una pelicula con créditos del juego.

o Colocar un botén de salida o de empezar un nuevo juego al final de los créditos.

o Subir el volumen a la voz del raton.
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e Definicién de los elementos de la prueba, segunda iteracion.

Pantalla o Isla Situacion Errores u observaciones
Narizla Ver parte informativa y realizar ambos juegos interactivos
(perder y ganar)
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recorridas
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recorridas
Dientropolis Ver part; ;matwa y realizar ambos juegos interactivos
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recomidas
Burbujotas :ferpart;;nan@;?ahvaymalmmnbosmegosmm
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recomidas
Michodads :fefparhflgr;]foganvayreaﬁzarambosmegosmum
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recorridas
O Ver parte informativa y realizar ambos juegos interactivos
(perder y ganar)
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recorridas
Ojojojo Ver parte informativa y realizar ambos juegos interactivos
(erder y ganar)
Tabla 39. Elementos de prueba. Segunda iteracion
Fuente: Elaboracion propia
e Resultados de la aplicacion de la prueba, segunda iteracion
Pantalla o Isla Situacion Errores u observaciones
Narizla Ver parte informativa y realizar ambos juegos No.
interactivos (perder y ganar) )
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recorridas No.
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recorridas No.
Dientropolis ::lerl partel_ mf(onnalhvi ;a“::)m ambos jiegos No.
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recomidas No.
Burbujotas ;:er‘ parlel_ms mforma[ Ihv?v ;:::'far smbas jusgos No.
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recommidas No.
Ver parte informativa y realizar ambos juegos
Muchodedo interactivos (perder y gana) No.
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recorridas No.
0 Ver parte informativa y realizar ambos juegos La aplicacion se empezo6 a poner
interactivos (perder y ganar) lenta.
f gan:
Pantalla de puntaje | Observar el puntaje y las islas recomridas No.
Ojojojo Ver parte informativa y realizar ambos juegos Se produjo un error de ejecucion:
interactivos (perder y ganar) Insuficiente memoria.

Tabla 40. Resultados de la aplicacion de la prueba. Segunda iteracién

Fuente: Elaboracién propia

-135-




APENDICE N. MODULO DE AYUDA Y MANUALES DEL SISTEMA

&

APENDICE N. MODULO DE AYUDA Y MANUALES DEL SISTEMA

Modulo de Ayuda

e Pagina principal del Modulo de Ayuda.

Inleie On;itlvn Hlktuﬂi Coma jugar 'F'tnni'eajcv. Creditos

[ —
BIENVENIDCS AL MOTULO OE AYUDA _

Fancho y o Firatas #5 un niego cisafiado para nifias y nifias gus se socusiiman sn

B preeacolir (18 5 8408) y prende promover Nablios de higlens pecsonal, La Wkt P el Bl

highene personal l1|ll_|mlliulﬂﬂcllmlnu_|nnmmusn| congldera gue la * Qixrmeeoiy (e de s Doan)

twenologia podiia facitar esbe irabsjo @ fos mseslios v incduso s les pations, por » Rhabuing il s les hmmi P y (¥
\ndas aa vartajan que Bene la misma sobos 1a educaadn en los nifles. W bianate (iva e s Narz)

fEptn MABI0 B NG guln par ¥ paties. B8 o oyuda al - mm-:-nw_
MEMmanto ok USET il Goftware odicativo, » Crpotn (ils e bov Oien]

1 médulo en su maend principal Bere sl Objetvo del juege ¥ el software sducative, ¥ .
Hintoria dol jusge, Cdma jugar flambkin emd dasplegado an la bama loferal), ia ALOM0 IUGARY
preseniaciin de ios Parconajes y 106 Crdiios de lau parsonas que parbciparon en

Iz 1ealizaciin del softwire

> icame
i e

Figura 21. Pagina principal del médulo de ayuda
Fuente: Elaboracién propia
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e Muestra del mapa

» LASTITOOUS (TR O R BOOE)
» Mychodedo (Idu ds les hanos, Piss y Ues)
» Marigle (Isle de |s Nasiz)

La primera vez que se entra &l mapa fllﬂ una brm animacion, donde las Islas se = Ohooig [Islm e los Cjon)
Mueven un poco para llamar |2 alencidn del nifio, luego aparece una pantalla donde % Oreces (Inln te ln Citios)
se encuentran Ias 6 |slas sin mm’.ll forman el mundo Kikirld y el niflo pueds
nacer dicd Ia |sla que deses o hacer dic sobre el fcono el Barco.

El mundo Kikdiiid esta formado par

* Manza (Isla de fa Nanz),

* Burbujotas (isla del Banno),

* Draare (1sla de los Oidos),

* Ojojojo (Isia de los Ojos),

*WMuchodedo (Isia de Manos, Plesy Ufias) y
* Dientropolis (1sia de la Boca).

= Burbuiotes (E] Estants de Lols, Trivig)
» Dientrogolis (Cepiliade, Memoris)

B de
Privia)

®  Katgie (Juege e la Chine, Rempecabezss)

» Digjcig (Memods, Trivis)

» Oryory (Memone, Trivia)

Figura 22. Descripcion del mapa en el Médulo de Ayuda
Fuente: Elaboracién propia
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e Pagina principal de la Isla Dientropolis

" DlENTROPOUIS

= Qiakouiis Tuls de ba B

* Shisboseiin fsls e tas Manes e y s
= nrgle (b vie {n et

» Cupggy Pain s bes Cjun)

» Cxacm ke e fou Cidend

» s
e :l:l-
AT
* Lanbies
W

Figura 23. Pagina principal de la Isla Dientropolis
Fuente: Elaboracion propia
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e Pantalla de Juegos de Narizla

I SO ]

JUEGOS NARIZLA
i

Lo [ueges de é5ta lsld son; Juege e da China y Rempecaberss, L

; ; g de ia China y Romoecateiss, By o Sa Al
JUEGO DE LA CHINA = | | » Risrikol (e o (s Do)
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Figura 24. Pantalla de los Juegos de Narizla
Fuente: Elaboracion propia
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e Explicacion del juego de Rompecabezas de Secuencia

Las plezas aparecen en orden alealono cada vez que enlra al juago
» Burbulctes (Islx del Bafln)

NIVEL | - PRIMERA SECUENCIA » Dignsogells (il de ls Boca)

“» Muchodede (M dw les Mancs, Fiesy Ui
» Elﬂﬂl (sln @ e Mariz)

* Oigiglg fsls de los Cjes)

‘w Oregee (Istn de liy Cides)

£COMO JUGAR?

JUEGOS

» Eurbyictes (E1 Estante de Lols, Trivis)
» ' Digrbooclis (Capillade, Memoria)

'y Muchededd (Rompecatezas de Secusnca,
Trivis)

/% Nprizip (Juego de s Chine, Rompecabezas)
= Orcigie (Memoris, Trivia)
» Oragey {Momarla, Trivia)

Figura 25. Explicacion del juego de Rompecabezas de Secuencia
Fuente: Elaboracion propia
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Pancho y los Piratas

La Historia

Pancho y los Piratas cuenta la historia de un lugar llamado Kikiriki. En ese lugar vivian
animales, piratas e incluso brujas. Cuando el Gran Capitan Ulises (abuelo de Pancho) y la
malvada bruja Maruja se pelearon, ésta furiosa, hizo un hechizo en el que el mundo Kikiriki
quedo dividido en seis Islas hechizadas, y ademas hizo que el Capitan Pancho perdiera su
Gran tesoro. En cada Isla, la malvada bruja Maruja escondi6 dos estrellas, que son las lnicas
que pueden abrir el tesoro. La Unica forma de romper el hechizo es encontrando las 12

estrellas que se encuentran escondidas en las 6 islas.

Objetivo del software educativo

Con este juego se pretende promover los habitos de higiene personal en nifios en

edad preescolar.

Objetivo del juego
Romper el hechizo hecho por la malvada bruja Maruja, encontrando las 12 estrellas

escondidas en las 6 islas.



Cowo jugar

Pasos previos:

1. En primer lugar copie la carpeta del juego al disco duro.

2. Para empezar el juego, dentro de la carpeta presione clic en el ejecutable llamado
"Pancho y los Piratas".

3. Para tener una mejor visualizacion haga clic en Ver y seleccione 100%.
4. Luego maximice la ventana.

Inicio

Al inicio del juego, aparece una pantalla en donde el nifio tiene que escoger su edad.
Pancho y los Piratas esta dividido en tres niveles: el nivel 1 para nifios de 3 afios, el nivel 2
para nifios de 4 afios y el nivel 3 corresponde a los nifios de 5 afios.




Posteriormente, después de haber hecho clic en el mapa indicando la edad, se

muestra la trama del juego y al finalizar la misma aparece un mapa con las seis islas.

El Mapa

La primera vez que se entra al mapa hay una breve animacion, donde las islas se
mueven un poco para llamar la atencion del nifio, luego aparece una pantalla donde se
encuentran las 6 Islas sin mover que forman el mundo Kikiriki y el nifio puede hacer clic a la

Isla que desee o hacer clic sobre el icono del Barco.

Es mundo Kikiriki esta formado por:
e Narizla (Isla de la Nariz),

e Burbujotas (Isla del Banno),

e Oreore (Isla de los Oidos),
¢ Ojojojo (Isla de los Ojos),
e Muchodedo (Isla de Manos, Pies y Ufias) y

o Dientropolis (Isla de la Boca).




juego.

El Barco

Si hace clic en el barco que se encuentra en la esquina inferior derecha, muestra el

resumen de cuantas estrellas tiene y cuales islas ha visitado (poniendo en color los animales
de cada isla gue ha visitado). En esta pantalla tiene la opcion de volver al mapa o salirse del




Si ha visitado algunas Islas y ganado Estrellas:

e - - i Rt 7




Las Islas

& 7 Burbujotas

"V." * Dientropolis
€9

Muchodedo 2 *M

Al entrar en cada una de las Islas, el nifio se va a encontrar con un personaje
representativo y un libro en el que tiene que hacer clic y escuchar una parte informativa del
cuidado del cuerpo dependiendo en la isla que se encuentre.




Cuando haya escuchado la informacion del libro, se desbloqueara el simbolo de juego

para que pueda jugar con los dos juegos y encontrar las estrellas.




@ = 4

Los Juegos

En cada Isla se encuentran dos juegos, para conseguir las estrellas el nifio tiene que
ganar los juegos. Los personajes en cada Isla explican las instrucciones de los mismos. Los
juegos correspondientes a cada [sla son los siguientes:

Narizla (Isla de la Nariz): Juego de la China, Rompecabezas.

Burbujotas (Isla del Bafio): Estante de Lola, Trivia.

Oreore (lIsla de los Oidos): Memoria, Trivia.

Ojojojo (Isla de los Ojos): Memoria, Trivia.

Muchodedo (Isla de Manos, Pies y Ufias): Rompecabezas de Secuencia, Trivia.
Dientropolis (Isla de la Boca): Cepillado, Memoria.

Rompecabeza de Secuencia

Juego de [a China

10




burbujotas

T Burbujotas

Burbujotas es la Isla del Bafio, su personaje principal es Lola, una hipopétamo. En

esta Isla el(la) nifio(a) aprendera sobre la higiene personal de la piel, genitales y cabello, asi
como enfermedades y recomendaciones.

Los juegos de ésta Isla son: El Estante de Lola y Trivia.

El Estante de Lola

En el Estante de Lola se muestran varios obijetos. El objetivo es hacer clic en los
objetos que se necesitan para bafarse.

Trivia

En Trivia se haran tres (3) preguntas relacionadas al bafio, las cuales el nifio(a) tiene
que responder correctamente todas, en caso de fallar alguna, tendra que jugario de nuevo.

11




Pientropolis

Dientropolis es la Isla de los Dientes, su personaje principal es Miguelito, un raton. En
esta Isla el(la) nifio(a) aprenderd sobre la higiene personal de los dientes, asi como
enfermedades y recomendaciones.

Los juegos de ésta Isla son: Cepillado y Memoria.

Cepillado

En el juego del Cepillado, el objetivo es hacer clic en todas las manchas que aparecen
en el diente, una a una, hasta que quede totalmente limpio. Cuando el nifio termine de limpiar
todas las manchas, ganara el juego. En el nivel | son 2 manchas, en el nivel Il son 3 manchas

y en el nivel Ill son 4 manchas.

Memoria
El objetico es encontrar las cartas que son iguales. En el nivel | son 2 pares de cartas,
en el nivel Il son 4 pares de cartas y en el nivel lIl son 8 pares de cartas.

12




Muchodedo

Muchodedo
&

Muchodedo es la Isla de las Manos, Pies y Ufias, su personaje principal es Lisa, una
mona. En esta Isla el(la) nifio(a) aprendera sobre la higiene personal de las manos, pies y
ufias, asi como enfermedades y recomendaciones.

Los juegos de ésta Isla son: Trivia y Rompecabezas de Secuencia.

Trivia
En Trivia se haran tres (3) preguntas relacionadas al cuidado de las manos, pies y
ufias, las cuales el nifio(a) tiene que responder correctamente todas, en caso de fallar alguna,

tendra que jugarlo de nuevo.

Rompecabezas de Secuencia

Este juego es un rompecabezas pero un poco diferente. El objetivo es ordenar las
fotos y colocarlas en el orden apropiado. En el nivel | son 2 piezas, en el nivel Il son 3 piezas y
en el nivel Ill son 4 piezas.

13



Narizla es la Isla de la Nariz, su personaje principal es Rolly, un perro. En esta Isla
el(la) nifio(a) aprendera sobre la higiene personal de la nariz, asi como enfermedades y
recomendaciones.

Los juegos de ésta Isla son: Juego de la China y Rompecabezas.

Juego de la China
El objetivo es hacer clic en todos los objetos para evitar que entren en la nariz. Para
ganar el juego tiene que derribar como minimo la mitad méas uno. En el nivel | son 3 objetos,

en el nivel Il son 5 objetos y en el nivel [l son 7 objetos.

Rompecabezas
El objetivo es ordenar las piezas para que formen el dibujo de la nariz. En el nivel |

son 4 piezas, en el nivel Il son 6 piezas y en el nivel Il son 23 piezas.

14



Ojojojo

Ojojojo es la Isla de los Ojos, su personaje principal es Teresita, una tigresa. En esta
Isla el(la) nifio(a) aprendera sobre la higiene personal de los ojos, asi como enfermedades y

recomendaciones.

Los juegos de ésta Isla son: Memoria y Trivia.

Memoria
El objetico es encontrar las cartas que son iguales. En el nivel | son 2 pares de cartas,

en el nivel Il son 4 pares de cartas y en el nivel lll son 8 pares de cartas.

Trivia
En Trivia se haran tres (3) preguntas relacionadas al cuidado de los ojos, las cuales €l
nifio(a) tiene que responder correctamente todas, en caso de fallar alguna, tendra que jugarlo

de nuevo.
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Oreore

Oreore es la Isla de los Oidos, su personaje principal es Alex, un conejo. En esta Isla
el(la) nifio(a) aprendera sobre la higiene personal de los oidos, asi como enfermedades y

recomendaciones.

Los juegos de ésta Isla son: Trivia y Memoria.

Memoria
El objetico es encontrar las cartas que son iguales. En el nivel | son 2 pares de cartas,

en el nivel Il son 4 pares de cartas y en el nivel lll son 8 pares de cartas.

Trivia
En Trivia se haran fres (3) preguntas relacionadas al cuidado de los oidos, las cuales
el nifio(a) tiene que responder correctamente todas, en caso de fallar alguna, tendra que

jugarlo de nuevo.
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Ayuda

El juego en todo momento cuenta con ayuda por parte de los personajes de cada isla
con sélo hacer clic sobre ellos.

El Final
Al conseguir la Gltima estrella, se muestra la felicitacion del Loro Pancho por haber
encontrado el tesoro de su abuelo El Gran Capitan Ulises y luego la unién de las seis (6) islas

formando nuevalmente al mundo de Kikiriki en un solo mundo.

Luego de esto salen algunos créditos del Juego y finalmente aparecen 2 botones con
las opciones de volver a jugar o salir del juego.

17
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APENDICE 0. INSTRUMENTOS DE MEDICION

APENDICE O. INSTRUMENTOS DE MEDICIOl\l

Instrumentos de medicion (Modelo representantes)

Objetivo: El presente instrumento se ha elaborado con el objetivo de medir los conocimientos

e identificar conductas basicas en el area de higiene personal que tiene su representado antes

y después de haber interactuado con el Software Educativo.

Instrucciones: Este cuestionario tiene dos (2) tipos de preguntas. Unas van dirigidas a

identificar niveles de conocimiento y otras van dirigidas a identificar presencia o ausencia de

comportamientos. Lea cuidadosamente cada pregunta y marque con una equis (X) el nivel de

conocimiento o la presencia o ausencia de conductas que en su opinion tiene su

representado.

|dentifica los dientes y las encias.
Si_ No__

Describe la funciéon de los dientes.
Si__No__

Nombra los diferentes tipos de
dientes. Si__No__

Describe las funciones de los distintos
tipos de dientes. Si__No__

Describe qué son las caries. Si__
No

Reconoce que debe cepillarse los
dientes después de cada comida, al
levantarse y antes de ir a dormir. Si__
No

Practica estos habitos con respecto al
cepillado de los dientes. Si__ No__
Estd informado sobre la forma
correcta de cepillarse los dientes.
Si_ No__

Se cepilla de forma correcta. Si__
No

. Su representado necesita asistencia

para cepillarse los dientes. Si__ No__

il

12.
13.

14.
15.

16.

1%
18.
19.
20.
21.
22,
23.

24.

Describe las funciones del enjuague
bucal. Si__No__

Utiliza el enjuague bucal. Si__No__
Describe las funciones del hilo dental.
Si_ No__

Utiliza el hilo dental. Si_ No__
Identifica el olfato. Si__ No__
dentifica la nariz. Si__No__
Reconoce que la nariz es importante
para la respiracion. Si__No__
Practica periodicamente la limpieza
delanariz.Si__No__

Usted lo ayuda para realizar dicha
limpieza. Si__No__

Reconoce que no debe introducir
objetos extrafios o sus dedos dentro
de lanariz. Si__ No__

Identifica los ojos. Si__No__

Describe las lagafas. Si__ No__

Se lava los ojos todos los dias. Si__
No

Usted o algin adulto lo ayuda a
lavarse los ojos. Si__No__

-158-
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25.

26.
27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.
35.

36.
37.

38.

39.

40.

41.

Reconoce que no debe tocarse los
ojos con las manos sucias. Si__ No__
Identifica los oidos. Si__No__
Describe las funciones del oido. Si__
No

Describe la relacion entre los oidos y
el equilibrio del cuerpo humano. Si__
No

Describe aspectos para el cuidado de
los oidos. Si__No__

Describe la enfermedad Ofitis. Si__
No

Estima el riesgo de lavarse los oidos
sin ayuda de un adulto. Si__No__
Reconoce que no debe introducir
cuerpos extrafios en el oido como
palillos, o incluso los mismos deditos
en los oidos. Si__No__
Manifiesta gusto por el
(ducharse). Si__No__

Se bafa todos los dias. Si__No__
Describe a los insectos llamados
piojos. Si__No__

Describe la caspa. Si__No__
Reconoce que al momento de
bafarse debe enjabonarse todo el
cuerpo. Si__No__

Su representado se enjabona todo el
cuerpo cuando se bafia. Si__No__
Reconoce la importancia de estar
acompafiado por un adulto para poder
bafarse. Si__No__

Se seca bien todo el cuerpo después
de haberse bafiado. Si__No__
Relaciona la aparicion de hongos
como consecuencia de un mal secado
del cuerpo. Si__No__

bafio

APENDICE O. INSTRUMENTOS DE MEDICION

42.

43.

44.

45,
46.

47.

48.

49.

50.

51.

92.

53.

54.

95.

Utiliza el bafio para hacer sus
necesidades. Si__ No__

Le pide ayuda para limpiarse sus
partes intimas. Si__ No__

Realiza el movimiento correcto de
limpieza de sus partes intimas luego
de haber ido al bafio. Si__No__

Se lava las manos antes de cada
comida. Si__No__

Describe la importancia de lavarse las
manos antes de cada comida. Si__
No__

Describe la importancia de lavarse las
manos después de ir al bafio. Si__
No__

Se lava las manos después de ir al
bafio. Si__No__

Reconoce la importancia de mantener
bien limpias sus manos, sobre todo
después de jugar en el patio, hacer
las tareas, etc. Si__No__

Al momento de baharse se lava bien
los pies. Si__No__

Reconoce la importancia de cortarse
periddicamente las ufias. Si__ No__
Identifica el riesgo de cortarse las
unas sin el acompafnamiento de un
adulto. Si__No__

Se muerde las ufas con cierta
frecuencia. Si__ No__

Describe los riesgos que corre una
persona que se muerde las ufas.
Si__No__

Su representado demuestra interés
por el tema de higiene personal:

e Poco_

e Medianamente

e Mucho__

159-
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APENDICE O. INSTRUMENTOS DE MEDICIOI!

Instrumentos de medicion (Modelo de maestras)

Objetivo: El presente instrumento se ha elaborado con el objetivo de medir los conocimientos

e identificar conductas basicas en el area de higiene personal que tiene su alumno antes y

después de haber interactuado con el Software Educativo.

Instrucciones: Este cuestionario tiene dos (2) tipos de preguntas. Unas van dirigidas a

identificar niveles de conocimiento y otras van dirigidas a identificar presencia o ausencia de

comportamientos. Lea cuidadosamente cada pregunta y marque con una equis (X) el nivel de

conocimiento o la presencia o ausencia de conductas que en su opinion tiene su alumno.

Identifica los dientes y las encias.
Si__No__
Describe la funcion de los dientes.

Si__No__
Nombra los diferentes tipos de
dientes. Si__No__

Describe las funciones de los distintos
tipos de dientes. Si__No__

Describe qué son las caries. Si__
No

Reconoce que debe cepillarse los
dientes después de cada comida.
Si__ No__

Estd informado sobre la forma
correcta de cepillarse los dientes.
Si_ No__

Describe las funciones del enjuague
bucal. Si__No__

Describe las funciones del hilo dental.
Si_ No__

. |dentifica el olfato. Si__No
. Identifica la nariz. Si__No__
. Reconoce que la nariz es importante

para la respiracion. Si__ No__

. Practica periédicamente la limpieza

de lanariz. Si__No__

14.
15.
16.
17.
18.
18.
20.

24
22.

23.

24.

25,

26.

27.

Usted lo ayuda para realizar dicha
limpieza. Si__ No__

Reconoce que no debe introducir
objetos extrafios o sus dedos dentro
de lanariz. Si__No__

Identifica los ojos. Si__No__

Describe las lagafias. Si__ No___

Se lava los ojos todos los dias. Si__
No

Usted o algin adulto lo ayuda a
lavarse los 0jos. Si__No__

Reconoce que no debe tocarse los
0jos con las manos sucias. Si__No__
Identifica los oidos. Si__ No__
Describe las funciones del oido. Si__
No

Describe la relacion entre los oidos y
el equilibrio del cuerpo humano. Si__
No

Describe aspectos para el cuidado de
los oidos. Si__No__

Describe la enfermedad Otitis. Si_
No

Estima el riesgo de lavarse los oidos
sin ayuda de un adulto. Si__ No__
Reconoce que no debe introducir
cuerpos extrafios en el oido como
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28.
29.
30.

31.

32,
33.
34.

35.
36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

palillos, o incluso los mismos deditos
en los oidos. Si__No__

Manifiesta gusto por el bafo
(ducharse). Si__No__

Describe a los insectos llamados
piojos. Si__No__

Reconoce que al momento de
bafiarse debe enjabonarse todo el
cuerpo. Si__No__

Reconoce la importancia de estar
acompafiado por un adulto para poder
bafarse. Si__No__

Utiliza el bafio para hacer sus
necesidades. Si__ No__

Le pide ayuda para limpiarse sus
partes intimas. Si__ No__

Realiza el movimiento correcto de
limpieza de sus partes intimas luego
de haber ido al bafo. Si__No__

Se lava las manos antes de cada
comida. Si__ No__

Describe la importancia de lavarse las
manos antes de cada comida. Si__
No

Describe la importancia de lavarse las
manos después de ir al bafio. Si__
No

Se lava las manos después de ir al
bafo. Si__No__

Reconoce la importancia de mantener
bien limpias sus manos, sobre todo
después de jugar en el patio, hacer
las tareas, efc. Si__ No__

Reconoce la importancia de cortarse
periodicamente las ufias. Si__ No__
Identifica el riesgo de cortarse las
ufas sin el acompafiamiento de un
adulto. Si__ No__

Se muerde las ufias con cierta
frecuencia. Si__No__

i

43. Describe los riesgos que corre una
persona que se muerde las ufias.
Si_ No__

44, Su representado demuestra interés
por el tema de higiene personal:

e Poco__
e Medianamente
e Mucho___
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Instrumentos de medicion (Entrevista de los nifios)

Pregunta 1: ; Te gusté el programa Pancho y los Piratas?
Si___No

Pregunta 2: ;Cual fue la parte que mas te gusté de todo el programa?

Pregunta 3: ; Aprendiste con el programa Pancho y los Piratas?
Si__No

Pregunta 4: ; Qué aprendiste?

Pregunta 5: ;Luego de haber jugado con Pancho y los Piratas, harias algo nuevo con
respecto a tus habitos de higiene personal?
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Encuestas

e Maestras

Boca: Describir funciones de! Hilo Dental.
Oidos: Describir enfermedad Otitis, Estima el
riesgo de lavarse los oidos sin ayuda de un
adulto.

Manos, Pies y Uiias: Describe los riesgos que
COITe una persona que se muerde las ufias.

Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 4

Motivacion Total de cambios en la motivacion: 0
Conducta Total de cambios en la conducta: 1
Total de cambios: 5

Nariz: Maestra ayuda con la limpieza de la
nariz.

Tabla 41. Resultado Maestra 1
Fuente: Elaboracién propia

Maestra N° 2 Preguntas que sufrieron cambios
Boca: Describe las funciones de los distintos
Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 2 | tipos de dientes, Describe las funciones del

enjuague bucal.
Motivacién | Total de cambios en la motivacién: 1 De“‘"‘g"“ infares por ol tema de higiene
. : Manos, Pies y Uiias: Se lava las manos antes
Conducta Total de cambios en la conducta: 1 i cada s

Total de cambios: 4

Tabla 42. Resultado Maestra 2
Fuente: Elaboracion propia
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MaestraN° 3 Preguntas que sufrieron cambios
Boca: Describe las funciones del enjuague
bucal. Describe las funciones del hilo dental.
Oido: Describe la enfermedad Ofitis.
- P Manos, Pies y Uiias: Describe la importancia
Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: § de lavarse las manos después de ir al bafio.
Reconoce la importancia de mantener bien
limpias sus manos, sobre todo después de
jugar en el patio, hacer las tareas, efc.
Motivacion Total de cambios en la motivacion: 0
Bafio: Pide ayuda para limpiarse sus partes
Conducta Total de cambios en la conducta: 2 Manos, pies y ufias: Se lava las manos
después de ir al bafio.
Total de cambios: 7
Tabla 43. Resultado Maestra 3
Fuente: Elaboracion propia
Maestra N° 4 Preguntas que sufrieron cambios
Boca: Describe las funciones del enjuague
bucal. Describe las funciones del hilo dental.
Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 4 | Nariz: Identifica el olfato.
Oido: Describe la relacion entre los oidos y el
equilibrio del cuerpo humano.
Motivacién Total de cambios en la motivacion: 0
Conducta Total de cambios en la conducta: 0
Total de cambios: 4
Tabla 44. Resultado Maestra 4
Fuente: Elaboracion propia
Maestra N° 5 Preguntas que sufrieron cambios
Boca: Describe las funciones del enjuague
bucal. Describe las funciones del hilo dental.
Nariz: Identifica el olfato.
; ; o Ojos: Describe las lagafias.
Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 6 Oidos: Describe aspectos para el cuidado de
los oidos.
Manos, pies y uiias: Reconoce la importancia
de cortarse periédicamente las ufias.
Motivacion Total de cambios en la mofivacion: 1 Demueasiha instes pot ¢ toma de higieno
Conducta Total de cambios en la conducta: 0
Total de cambios: 6

Tabla 45. Resultado Maestra 5
Fuente: Elaboracién propia
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Representante N° 1 _ Preguntas que sufrieron cambios
Baca: Describe las funciones de los distintos
tipos de dientes. Reconoce que debe cepillarse
los dientes después de cada comida, al
levantarse y antes de ir a dormir.

Oidos: Describe aspectos para el cuidado de
los oidos. Estima el riesgo de lavarse los oidos
sin ayuda de un adulto.

Baiio: Describe la caspa.

Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 5

Motivacion Total de cambios en la motivacion: 0

Nariz: El representante ayuda a realizar la
; ! limpieza de la nariz.
Conducta Total de cambios en la conducta: 2 BaﬁoPide ta para limpiarse sus part

Total de cambios: 7

Tabla 46. Resultado Representante 1
Fuente: Elaboracion propia

Boca: Describe la funcion de los dientes. Esta
informado sobre la forma correcta de cepillarse
los dientes. Se cepilla de forma correcta.
Oido: Estima el riesgo de lavarse los oidos sin
Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 6 | ayuda de un adulto.

Manos, pies y uiias: Describe la importancia
de lavarse las manos antes de cada comida.
Describe la impartancia de lavarse las manas
después de ir al bafio.

Motivacién Total de cambios en Ia motivacion: 0

Baiio: Uiliza el bafio para hacer sus
necesidades. Le pide ayuda para limpiarse sus
Conducta Total de cambios en la conducta: 3 partes intimas.

Manos, pies y uiias: Se lava las manos antes
de cada comida.

Total de cambios: 9

Tabla 47. Resultado Representante 2
Fuente: Elaboracion propia
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Representante N° 3

Preguntas que sufrieron cambios

Boca: Nombra los diferentes fipos de dientes.
Describe las funciones de los distintos tipos de
dientes.

Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 4 | Bafio: Relaciona la aparicion de hongos como
consecuencia de un mal secado del cuerpo.
Manos, pies y uiias: Describe los riesgos que
coITe una persona que se muerde las ufias.
Motivacién Total de cambios en la motivacion: 0
. : Baiio: Uliliza el bafio para hacer sus
Conducta Total de cambios en la conducta: 1 Secasitades:
Total de cambios: 5
Tabla 48. Resultado Representante 3
Fuente: Elaboracion propia
Representante N° 4 Preguntas que sufrieron cambios
Oidos: Reconoce que no debe introducir
cuerpos extranos en el oido como palillos, 0
incluso los mismos deditos en los oidos.
- S B Nariz: Reconoce que no debe introducir
Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 3 objetos extrafios 0 sus dedos dentro de a
nariz.
Ojos: Reconoce que no debe tocarse los 0jos
con las manos sucias.
Motivacion Total de cambios en la motivacion: 0
Conducta Total de cambios en la conducta: 0
Total de cambios: 3
Tabla 49. Resultado Representante 4
Fuente: Elaboracion propia
Representante N° 5 Preguntas que sufrieron cambios
= = > s Boca: Se cepilla de forma correcta.
Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 2 Oido: Describe Ia enfermedad Ofifis.
Motivacion Total de cambios en la motivacion: 0
Conducta Total de cambios en la conducta: 1 Bafio: Pide ayuda para mpiarse sus partes

intimas

Total de cambios: 3

Tabla 50. Resultado Representante 5
Fuente: Elaboracion propia
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Representante N° 6 Preguntas que sufrieron cambios
Boca: Describe la funcion de los dientes.
Nombra los diferentes tipos de dientes.
Describe las funciones del enjuague bucal.
Describe las funciones del hilo dental.
Nariz: Identifica el olfato.
Oido: Describe las funciones del oido.
Describe la relacion entre los oidos y el
equilibrio del cuerpo humano. Describe
aspectos para el cuidado de los oidos.
Describe la enfermedad Ofitis. Esfima el
riesgo de lavarse los oidos sin ayuda de un
adulto.
Bafio: Describe a los insectos llamados
piojos. Describe la caspa.
Manos, pies y uiias: Reconoce la
importancia de mantener bien limpias sus
manos, sobre todo después de jugar en el
patio, hacer las tareas, efc. Reconoce la
importancia de cortarse periédicamente las
uiias. ldentifica el riesgo de cortarse las ufias
sin el acompaiiamiento de un adulto. Se
muerde as ufias con cierta frecuencia (Dejo
de hacerlo). Describe los riesgos que corre
una persona que se muerde las uiias.
Demuestra interés por el tema de higiene
personal.
Boca: Utiliza el enjuague bucal.
Conducta Total de cambios en la conducta: 2 Bario: Pide ayuda para limpiarse sus partes
intimas.

Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 17

Motivacién Total de cambios en la motivacion: 1

Total de cambios: 20

Tabla 51. Resultado Representante 6
Fuente: Elaboracion propia

Representante N° 7 Preguntas que sufrieron cambios
Manos, pies y uiias: Describe la importancia
de lavarse las manos antes de cada comida.
Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 2 | Qidos: Reconoce que no debe introducir
cuerpos extraiios en el oido como palillos, o

incluso los mismos deditos en los oidos.
Motivacion Total de cambios en la motivacion: 0

Nariz: Practica periodicamente Ia limpieza de
Conducta Total de cambios en la conducta: 2 la nariz. Representante ayuda a realizar la

limpieza de la nariz.

Total de cambios: 4

Tabla 52. Resultado Representante 7
Fuente: Elaboracion propia
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Representante N° 8 Preguntas que sufrieron cambios
Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 0
Motivacion Total de cambios en la motivacion: 0

Baiio: Se seca bien todo el cuerpo después de
haberse bafiado. Realiza el movimiento
correcto de limpieza de sus partes inimas
luego de haber ido al bafio.

Conducta Total de cambios en la conducta: 2

Total de cambios: 4

Tabla 53. Resultado Representante 8
Fuente: Elaboracién propia

Representante N° 9 Preguntas que sufrieron cambios
Boca: Describe las funciones del hilo dental.
Oido: Describe las funciones del oido.
Describe aspectos para el cuidado de los
oidos. Describe la enfermedad Ofitis. Estima el
riesgo de lavarse los oidos sin ayuda de un

Conocimiento | Total de cambios en el conocimiento: 5

adulto.

Motivacion Total de cambios en la motivacién: 0
Boca: Utiliza el hilo dental.

Conducta Total de cambios en la conducta: 2 Nariz: Representante ayuda a realizar la
limpieza de la nariz.

Total de cambios: 7

Tabla 54. Resultado Representante 9
Fuente: Elaboracion propia

Entrevistas (Analisis de contenido)

e Respuestas de la muestra completa

Pregunta 1: ; Te gusto el programa Pancho y los Piratas?

Respuesta Frecuencia
Si 16
No 0

Tabla 55. Resultado de la Pregunta 1 de la Entrevista (Muestra completa)
Fuente: Elaboracion propia
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Pregunta 2: ;Cual fue la parte que mas te gusté de todo el programa?

Respuesta
Isla Narizla
Rompecabezas
Isla Oreore
Isla Muchodedo
Memoria
Formacion de la isla
Isla Dientropolis
Isla Burbujotas
Los juegos
Lisa (Mona)
El tesoro

_L_s_lh)_n_n.h.n—sm.hg

Tabla 56. Resultado de la Pregunta 2 de |a Entrevista (Muestra completa)
Fuente: Elaboracién propia

Pregunta 3: ; Aprendiste con el programa Pancho y los Piratas?

Si 16
No 0

Tabla 57. Resultado de la Pregunta 3 de la Entrevista (Muestra completa)
Fuente: Elaboracion propia

Pregunta 4: ; Qué aprendiste?

Respuesta
Cuidado de los oidos
Cuidado de la nariz
Cuidado de los ojos
Cuidado de los pies
Cuidado de las ufias
Aprender a hacer memorias
Importancia de bafiarse
Lavarse las manos
Sobre los piojos

-‘-*Md-ﬂb”b’w-hg

Tabla 58. Resultado de la Pregunta 4 de la Entrevista (Muestra completa)
Fuente: Elaboracion propia
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Pregunta 5: ; Luego de haber jugado con Pancho y los Piratas, harias algo nuevo con
respecto a tus habitos de higiene personal?

Respuesta Frecuencia
Pedir ayuda a papa 0 mama para realizar ciertas actividades de higiene personal
Lavarse los pies
Cuidar mejor la nariz
Bafiarse todos los dias
Enjabonarse el cuerpo
Cuidado con los piojos
Cuidar los ojos

N N Ik - I

Tabla 59. Resultado de la Pregunta 5 de la Entrevista (Muestra completa)
Fuente: Elaboracion propia

e Respuestas separadas por edad

a. 3 aiios (Cantidad: 2 niiios)

Pregunta 1: ; Te gusto el programa Pancho y los Piratas?

Respuesta Frecuencia
Si 2
No 0

Tabla 60. Resultado de la Pregunta 1. 3 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracién propia

Pregunta 2: ; Cual fue la parte que més te gustd de todo el programa?

Respuesta Frecuencia
Los juegos 1
La memoria 1

Tabla 61. Resultado de la Pregunta 2. 3 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia

Pregunta 3: ; Aprendiste con el programa Pancho y los Piratas?

Respuesta Frecuencia |
2
0

Si
No

Tabla 62. Resultado de la Pregunta 3. 3 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia
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Pregunta 4: ; Qué aprendiste?

3 " s
Cuidado de ojos 1
Lavarse las manos 1

Tabla 63. Resultado de la Pregunta 4. 3 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracién propia

Pregunta 5: ; Luego de haber jugado con Pancho y los Piratas, harias algo nuevo con
respecto a tus habitos de higiene personal?

Respuesta Frecuencia
Pedir ayuda a papa 0 mama para realizar ciertas actividades de higiene personal 2

Tabla 64. Resultado de la Pregunta 5. 3 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia

b. 4 afios

Pregunta 1: ; Te gusté el programa Pancho y los Piratas?

R : Frocaents
Si 5
No 0

Tabla 65. Resultado de la Pregunta 1. 4 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia

Pregunta 2: ; Cuél fue la parte que mas te gusté de todo el programa?

Respuesta Frecuencia
Memoria 1
Isla Dientropolis 1
Isla Burbujotas 2
El tesoro 1

Tabla 66. Resultado de la Pregunta 2. 4 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia
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Pregunta 3: ; Aprendiste con el programa Pancho y los Piratas?

—_—

s Loty 5
0

Tabla 67. Resultado de la Pregunta 3. 4 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia

Pregunta 4: ; Qué aprendiste?

Cuidado de la nariz 1
Cuidado de las uiias 2
Importancia de bafiarse 2
Sobre los piojos 1

Tabla 68. Resultado de la Pregunta 4. 4 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia

Pregunta 5: ; Luego de haber jugado con Pancho y los Piratas, harias algo nuevo con
respecto a tus habitos de higiene personal?

Respuesta Frecuencia
Pedir ayuda a papa 0 mama para realizar ciertas acfividades de higiene personal 1
Cuidar mejor la nariz 4
Enjabonarse el cuerpo 1
Cuidado con los piojos 1
Cuidar los ojos 1

Tabla 69. Resultado de la Pregunta 5. 4 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia

c. 5anos

Pregunta 1: ; Te gusto el programa Pancho y los Piratas?

Si
No

Respuesta Frecuencia
9
0

Tabla 70. Resultado de la Pregunta 1. 5 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia
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Pregunta 2: ;Cual fue la parte que mas te gusté de todo el programa?

Isla Narizia
Rompecabezas

Ista Oioioi

Isla Oreore

Isla Muchodedo
Memoria
Formacion de laisla
Lisa (Mona)

Tabla 71. Resultado de la Pregunta 2. 5 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia

=N lwio als

Pregunta 3: ; Aprendiste con el programa Pancho y los Piratas?
Respuesta Frecuencia

Si 9

No 0

Tabla 72. Resultado de la Pregunta 3. 5 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia

Pregunta 4: ; Qué aprendiste?

Respuesta Frecuencia
Cuidado de los oidos
Cuidado de la nariz
Cuidado de los ojos
Cuidado de los pies
Cuidado de las ufias
Aprender a hacer memorias

=-_=NNINN A

Tabla 73. Resultado de la Pregunta 4. 5 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia
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Pregunta 5: ;Luego de haber jugado con Pancho y los Piratas, harias algo nuevo con
respecto a tus habitos de higiene personal?

T 3 E ™
Pedir ayuda a papa o mama para realizar ciertas actividades de higiene personal 4
Lavarse los pies 2
Cuidar mejor la nariz 3
Baiiarse todos los dias 1

Tabla 74. Resultado de la Pregunta 5. 5 afios (Separados por edad)
Fuente: Elaboracion propia

Respuestas separadas en sexo
a. Sexo masculino

Pregunta 1: ; Te gusto el programa Pancho y los Piratas?

Si 9
0

No

Tabla 75. Resultado de la Pregunta 1. Sexo Masculino
Fuente: Elaboracion propia

Pregunta 2: ; Cuél fue la parte que mas te gustd de todo el programa?

Isla Ojojojo
Memoria
Formacion de la isla
Isla Dientropolis
Isla Burbujotas

Los juegos

El tesoro

-.L-.sm—m—nm_sg

Tabla 76. Resultado de la Pregunta 2. Sexo Masculino
Fuente: Elaboracion propia
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Pregunta 3: ; Aprendiste con el programa Pancho y los Piratas?

5 s
No 0

Tabla 77. Resultado de la Pregunta 3. Sexo Masculino
Fuente: Elaboracion propia

Pregunta 4: ; Qué aprendiste?

Cuidado de la nariz
Cuidado de los ojos
Cuidado de las ufias
Aprender a hacer memorias
Importancia de bafiarse
Lavarse las manos
Sobre los piojos

ENENENENFNENIN -

Tabla 78. Resultado de |a Pregunta 4. Sexo Masculino
Fuente: Elaboracion propia

v

Pregunta 5: ;Luego de haber jugado con Pancho y los Piratas, harias algo nuevo con

respecto a tus habitos de higiene personal?

Respuesta < 4 I ' Frecuencia
Pedir ayuda a papa o mama para realizar ciertas actividades de higiene personal 4
Cuidar mejor la nariz 3
Bafiarse todos los dias 1
Cuidado con los piojos 1
Cuidar los ojos 1

Tabla 79. Resultado de la Pregunta 5. Sexo Masculino
Fuente: Elaboracién propia
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b. Sexo femenino

Pregunta 1: ; Te gusto el programa Pancho y los Piratas?

—_— -
s T

No 0

Tabla 80. Resultado de la Pregunta 1. Sexo Femenino
Fuente: Elaboracién propia

Pregunta 2: ;Cuél fue la parte que mas te gusto de todo el programa?

T T

Respuesta
Isla Narizla
Rompecabezas

Isla Ojojojo
Isla Oreore

Isla Muchodedo
Memoria

Lisa (Mona)

Tabla 81. Resultado de la Pregunta 2. Sexo Femenino
Fuente: Elaboracion propia

- N = NN

Pregunta 3: ; Aprendiste con el programa Pancho y los Piratas?

R : Fracoonca
Si 7
No 0

Tabla 82. Resultado de la Pregunta 3. Sexo Femenino
Fuente: Elaboracion propia
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Pregunta 4: ; Qué aprendiste?

Respuesta Frecuencia
Cuidado de los oidos 3
Cuidado de Ia nariz 1
Cuidado de los 0jos 2
Cuidado de los pies 2
Importancia de banarse 1

Tabla 83. Resultado de |a Pregunta 4. Sexo Femenino
Fuente: Elaboracién propia

Pregunta 5: ;Luego de haber jugado con Pancho y los Piratas, harias algo nuevo con
respecto a tus habitos de higiene personal?

Respuesta Frecuencia
Pedir ayuda a papa o mama para realizar ciertas aclividades de higiene personal 3
Lavarse los pies 2
Cuidar mejor la nariz 1
j el cuerpo 1

Tabla 84. Resultado de la Pregunta 5. Sexo Femenino
Fuente: Elaboracion propia
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Encuestas

e Maestras

Una muestra de 5 maestras del preescolar Los Pinitos. Son 44 preguntas divididas en: 32
preguntas de conocimiento, 2 preguntas de motivacion y 10 de conducta.

Resultados:

o En el siguiente gréfico se muestra por maestra como percibieron los cambios en el
conocimiento, motivacion y conducta de sus alumnos. Como se puede observar la mayoria de
los cambios ocurren en el conocimiento (conceptos que los nifios aprendieron mientras
jugaban con el software), los cambios en la motivacion lo pueden observar dos de las

maestras que ven que muestran mas interés en la higiene y los cambios de conducta fueron
observado por tres de las maestras.
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B Cambio Conocimiento
31 = Cambio Motivacion
Cambio Conducta
2 -
1 -
0 : i ‘ L i I/
Maestral Maestra2 Maestra3 Maestrad Maestras

Gréfico 01. Cambios en conocimiento, motivacion y conducta (Maestras)
Fuente: Elaboracion propia

o La siguiente gréafica, muestra por partes del cuerpo, los cambios de conocimiento que
observaron las maestras. Cabe destacar que los cambios mas significativos estan en la
Higiene Bucal, donde 4 de las 5 maestras observaron cambios en los nifios en la descripcion
de las funciones del hilo dental y el enjuague bucal. Otro cambio observado por las maestras
fue la descripcion de la enfermedad ofitis y la identificacion del sentido del olfato.
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Describir funciones del Hilo Dental

Describe las funciones de los distintos tipos de dientes

Describe las funciones del enjuague bucal,

Describyir Otitis

Riesgo de lavarse los oidos sin ayuda de un adulto
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2
Describe la relacion entre los oidos y el equilibrio del cuerpo
Describe aspectos para el cuidado de los oidos
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o La siguiente grafica muestra el cambio de motivacion que observaron las maestras.
Dos de las maestras pudieron observar que sus alumnos demuestran interés por el tema de la
higiene personal.

= N”Respuaestas

0 .
Demuestra interés por el tema de
Higiene Personal

Grafico 03. Cambio en la motivacion (Maestras)
Fuente: Elaboracitn propia

o La siguiente grafica, muestra por partes del cuerpo, los cambios de conducta que
observaron las maestras. Estas observaron cambios en los nifios al lavarse las manos antes
de cada comida y después de ir al bafio, asi como pedir ayuda con la limpieza de la nariz y
sus partes intimas.
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1 N°Respuestas

Ayudarcon la | Selavalas Selavalas Pide ayuda
limpiezade la | manosantes manos para limpiarse
nariz decada después deir | sus partes
comida albano intimas
MNariz Manos, pies y unas Bano

Grafico 04. Cambios en la conducta (Maestras)
Fuente: Elaboracion propia

e Representantes

Una muestra de 9 representantes del preescolar Los Pinitos. Son 55 preguntas divididas
en: 34 preguntas de conocimiento, 2 preguntas de motivacion y 19 de conducta.

Resultados:

o Cambios ocurridos en conocimiento, motivacion y conducta. En el siguiente grafico se
muestra por representante como percibieron los cambios en el conocimiento, motivacion y
conducta de sus representados. Como se puede observar la mayoria de los cambios ocurren
en el conocimiento (conceptos que los nifios aprendieron mientras jugaban con el software).
Los cambios de conducta son percibidos por la mayoria de los representantes.



= —

m Cambio Conocimiento

m Cambio Motivacion

© Cambio Conducta

Grafico 05. Cambios en conocimiento, motivacion y conducta (Representantes)
Fuente: Elaboracion propia

o La siguiente grafica, muestra por partes del cuerpo, los cambios de conocimiento que
observaron los representantes. Cabe destacar que los cambios mas significativos estan en la
Higiene Bucal y en la Higiene de los Oidos, en donde los nifios describen las funciones de los
fipos de dientes, pueden estimar el riesgo de lavarse los oidos sin ayuda de un adulto y

describir la enfermedad Otitis.
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Describe las funciones de los distintos tipos de dientes
Nombralos diferentes tipos de dientes

Sabe que debe cepillarse los dientes minimo 3 veces al dia
Estd informado como cepillarse los dientes correctamente
Se cepilla de forma correcta

Describe Jas funciones del enjuague bucal

Describe las funciones del hilo dental

SCpIO

Describe aspectos para el cuidado de los oidos

Describe las funciones del oido

Estima e riesgo de lavarse fos oidos sin ayuda de un aduoito
Describe la relacion entre los oidos y el equilibrio del cuerpo
Describe a enfermedad Otitis

Reconoce que no debe introducir cuerpos extranos en el oido
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Describe la caspa

Relaciona la aparicion de hongos al mal secado del cuerpo
Describe a los insectos llamados piojos

Se seca bien todo el cuerpo después de haberse banado

Realiza el movimiento correcto al limpiar sus partes intimas
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Describe la importancia de lavarse las manos antes de cada
comida

Reconoce la importancia de mantener bien limpias sus
manos

Describe la importancia de lavarse las manos después de ir al
bano

Reconoce la importancia de cortarse periodicamente las
Lnias

Identifica el riesgo de cortarse las uiias sin un adulto
presente

Dejo de morderse las uiias con cierta frecuencia

Describe los riesgos que corre si muerde las unias
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Reconoce que no  Identifica el olfato | Reconoce que no

debe introducir debe tocarse los ojos

abjetos extranos o con las manos
sus dedos en la nariz sucias

Nariz Ojos

1 N’ Respuestas

Gréafico 08. Cambios en el conocimiento. Parte |l (Representantes)
Fuente: Elaboracion propia

o La siguiente grafica muestra el cambio de motivacion que observaron los
representantes. Un representante observo que su representado demuestra interés por el tema
de la higiene personal.

m N° Respuesta

Demuestra interés por el tema de
Higiene Personal

Grafico 09. Cambio en la motivacion (Representantes)
Fuente: Elaboracion propia
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o La siguiente grafica, muestra por partes del cuerpo, los cambios de conducta que
observaron los representantes en sus hijos. Los cambios méas significativos en los nifios es
que piden ayuda para limpiarse sus partes intimas y el representante ayuda con la limpieza de

la nariz.
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Gréfico 10. Cambios en la conducta (Representantes)
Fuente: Elaboracion propia
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Entrevistas

Una muestra de 16 nifios. Las preguntas fueron de fipo abierta, pudiendo dar més de una
respuesta a la pregunta realizada y de tipo cerrada (Si/No). La muestra de nifios de 3 afios es
de 2, de 4 afios es de 5 y de 5 afios es de 9. La muestra del sexo masculino son 9 y del sexo

femenino 7.

Resultados:

o Se obtuvo que el 100% de los nifios les gustaba el software “Pancho y los Piratas”.

o Se obtuvo que el 100% de los nifios dicen haber aprendido con el software.

o En relacion a la pregunta de cual fue la parte que mas les gusté del programa,
como se puede observar en la grafica, con la muestra completa de los nifios, la Isla Narizla

(sobre los cuidados de la nariz) y el juego de memoria, fueron los favoritos con 4 nifios cada

uno.
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Grafico 11. Parte que mas gusto del software (Muestra completo)
Fuente: Elaboracion propia

La siguiente grafica muestra la misma pregunta separada por edades, se puede observar
que el juego de memoria gustd en las 3 edades, para los nifios de 4 afios su favorito fue la Isla
Burbujotas (sobre el cuidado en el bafio), para los nifios de 5 afios fue la Isla Narizla (sobre
los cuidados de la nariz).
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Gréfico 12. Parte que mas gusté del software (Por edad)
Fuente: Elaboracion propia

Ahora, se muestra la grafica separada por sexos, se puede observar que el favorito por
parte de los nifios es el juego de memoria y por parte de las nifias es la Isla Narizla (sobre el

cuidado de la nariz).
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Grafico 13. Parte que mas gusté del software (Por sexo)

Fuente: Elaboracion propia
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o En relacion a la pregunta de qué fue lo aprendido, como se puede observar en la

&

gréfica, con la muestra completa de los nifios, el cuidado de los oidos y de las ufias fue el de
mayor respuesta por ellos. También es importante acotar que los cuidados de la nariz, ojos y

pies fueron mencionados.

= N”Respuestas

Gréfico 14. ; Qué aprendiste? (Muestra completa)
Fuente: Elaboracion propia

Al separar la pregunta por edades, como muestra la siguiente grafica se puede observar
que para los nifios de 3 afios el cuidado de los ojos y lavarse las manos fue lo que les llamo la
atencion. Para los nifios de 4 afios el cuidado de la nariz y las ufias fue lo que aprendieron y
mencionan los piojos. Para los nifios de 5 afios, lo que dijeron haber aprendido fue enfocado
en el cuidado de los oidos aunque también mencionan el cuidado de nariz, ojos, pies y ufias.
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Gréfico 15. ; Qué aprendiste? (Por edad)

Fuente: Elaboracion propia
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Por sexo, los nifios aprendieron sobre el cuidado de las ufias y las nifias sobre el cuidado

de los oidos.
i
s 7
2 %
1
]
=~ W " ;
= 8 2 a g 8 3 3 = g g 4
b ) = = 5 = o | = = o) 3 =
= - = o = < Ay S F= o g
— 2] 5 g o £ & @0 o s ] ]
o = = 3 o
S 2 o = [ = = ﬁ 3 2 & o
2 & o & = % E|=®T s 3 35 3
1 = 8 'S 5 5] = = = =
T o f (2 SEEEEaliHE. . 8§ 3 =
S 3 E © 2 3 k=l S 5 z 3
= < 5 a 5 < o = 5
5 . <
&= £ £
U = p—
E .
o
<
Masculino Femenino

= N Respuestas

Gréfico 16. ; Qué aprendiste? (Por sexo)
Fuente: Elaboracion propia
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En relacion a la pregunta de “luego de haber jugado con Pancho y los Piratas, si
evo con respecto a sus habitos de higiene personal’, como se puede observar
. con la muestra completa de los nifios, la mayoria concuerda en pedirle ayuda a
s para realizar ciertas actividades de higiene personal. El cuidar mejor de la nariz es
s que pondrian en préactica.

N’ Respuestas

respecto a los habitos de higiene (Muestra completa)
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Al separar el resultado por edades, los nifios van a pedirle ayuda a sus padres para

o

realizar ciertas actividades de higiene personal. Para los nifios de 4 y 5 afios es muy

importante el cuidado en la nariz como nuevo habito.
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Gréfico 18. Realizar algo nuevo con respecto a los habitos de higiene (Por edad)
Fuente: Elaboracion propia
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Por sexo, tanto los nifios como las nifias van a pedirle ayuda a sus padres para realizar
ciertas actividades de higiene personal. Los nifios van a poner en practica el cuidar mejor de

su nariz y las nifias el cuidado de sus pies.

| s

Cuidar los ojos
Lavarse los pies

Cuidar mejor la nariz
Banarse todos los dias
Cuidado con los piojos

Cuidar mejor la nariz
Enjabonarse el cuerpo

Ayuda de los padres en la Higiene personal
Ayuda de los padres en la Higiene personal

Masculino Femenino

= N° Respuestas

Gréafico 19. Realizar algo nuevo con respecto a los hébitos de higiene (Por sexo)
Fuente: Elaboracion propia
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APENDICE R. FICHA DE EVALUACION DE SOFTWARE EDUCATIVO PARA LOS
EXPERTOS
Ficha disefiada por el profesor Assaf Yamin, UCAB.

APROBADO CON
RESULTADO DE LA EVALUACION ATRCEAI RESERVA
PARTE I: Identificacion del evaluador
Nombre del organismo, institucién o empresa evaluadora:
Persona(s) evaluadora(s):
Nombre Cargo Profesion Email
Lugar y fecha de la evaluacion:
PARTE II: Descripcion del software
Titulo del software:
Tipo de software:
Persona(s)
Nombre Profesion Email
Autor(es)
Organismo, institucién o empresa:
URL:
Origen: Editor:
Publicacion Distribuidor: Fecha:
Version: ISBN:
Manual de Instalacion: Manual del Usuario:
Documentacién
Guia para el Docente: Guia de Actividades:
Espafiol | Cataldn | Ingles | Francés | Portugués | Italiano | Otro
: Comandos
Idioma ;
Mensajes
Documentacion
Si es otro idioma, especifique:
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| Preescolar: lera Etapa de Basica: 2da Etapa de Basica: :
Usuarios . % i o - .
| . . - :
D 3era Etapa de Basica: Ciclo Diversificado: Educacion Superior:
|
Adultos: Piblico en General:
Lenguaje: _ Matematica: __ Ciencias sociales: _ Ciencias Naturales:
1 Areas de Cultura General:  Valores: ___ Otra, especifique:
| Aprendizaje Tema(s) Especifico(s):
' Tipo de Individual: Red: Ambas
| Licencia
Precio
Posibilidad de actualizacién a través de Internet: No Si URL:
HARDWARE
. : : Minimo Recomendado
Especificaciones
I o Software adicional:

Otros Recursos:

PARTE III: Evaluaci6n

Disefio Conceptual

Enfoque Pedagégico:  Conductismo Constructivismo Cognitivismo

Si | No
Las reglas bésicas para trabajar con el software se captan facilmente
Es posible trabajar con el software sin leer las instrucciones
El software es un todo coherente
Las nuevas situaciones se producen en forma natural
Las “reglas del juego” se mantienen a lo largo del software
El software incorpora actividad lidica
Comentarios adicionales:

Conclusién evaluacién Aprobado Aprobado con reservas
Disefio Conceptual
Aspectos Pedagogicos
Si | No

El contenido del software se ajusta al contenido del curriculum

El software provee de objetivos de aprendizaje concisos y claros

Los pre-requisitos estdn claramente definidos

Los contenidos estan debidamente relacionados

No existen errores en los contenidos tratados

No hay ambigiiedad en las alternativas de respuesta

Se adapta al nivel educativo del usuario

Los diferentes grados de dificultad contribuyen al logro de los objetivos propuestos
Presenta caminos alternos adecuados a los distintos ritmos de aprendizaje

Incentiva la creatividad de los usuarios
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| Presenta retroalimentacion efectiva y oportuna

Utiliza claves o pistas que aclaren los contenidos
| Las ayudas didicticas permiten aclarar los contenidos presentados
i Es interactivo

Hace uso de situaciones y ejemplos adaptados al contexto cultural-nacional-regional

El léxico utilizado se adapta al contexio nacional

| Cumple con las normas basicas de redaccién y ortografia N
Comentarios adicionales:

l |
' Conclusién evaluacién Aprobado Aprobado con reservas
Aspectos Pedagdgicos r

Aspectos Técnicos y de Interfaz

Si fNo

| Corre apropiadamente

Existe confiabilidad en la ejecucion

Posee una estructura modular

! Provee ayudas adecuadas y suficientes

[ Posee seguridad de datos

El tiempo total esta adaptado a la dificultad de los contenidos
El tiempo de respuesta es adecuado

Se explotan adecuadamente los elementos multimedia
E] sonido funciona correctamente

Es facil salir de la aplicacion

| Comentarios adicionales:

Conclusi6n evaluaciéon Aprobado Aprobado con reservas
Aspectos Técnicos y de Interfaz

=
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{ PARTE HI: Evaluacién (Continuacion)

( Aspectos de Disefio Gréfico

{ Si_ | No

El tamafio de los elementos presentados favorece una buena visualizacién

{ Se mantiene una identidad grafica constante

i El tipo de letra y el estilo de disefio son coherentes

El disefio grafico es arménico con el tratamiento del tema

f Comentarios adicionales:

Conclusion evaluacion Aprobado Aprobado con reservas
( Aspectos de Disefio Grafico

| Juicio Global sobre el Software

Figura 26. Instrumento de evaluacion de un software educativo
Fuente: Profesor Asaaf Yamin (UCAB)
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