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RESUMEN

La presente investigacion es una descripcion dal’ ‘Gtaku en Caracas. Los Otaku son
culturas juveniles conformadas por aficionados ahga (coOmic japonés) y al anime
(animacion japonesa. Para describir al “ser” Oth&mos considerado tres categorias: la
naturaleza de su aficién, la pertenencia del iddiwia grupos Otaku donde comparte esta
aficion y desarrolla una serie de practicas cuksraespecificas como el cosplay o
representacion fisica y psicolégica de un persodajenanga-anime y la imagen propia
que el Otaku elabora desde su interaccion conrelsiéndo el otro todo aquel que no es
Otaku. Para comprender al Otaku como cultura juvers hemos apoyado en las nociones
de tribus (Maffesoli, 2000) y culturas juvenilesefRillo, 2000). Para acercarnos a la
elaboracion de la imagen propia desde el otro gdudel “ser” Otaku, hemos utilizado
conceptos procedentes de la sociologia del coneotmi(Berger y Luckmann, 1979,
Schitz y Luckmann, 1973, Berger, 1982). El estumine un enfoque cualitativo y un
alcance exploratorio — descriptivo. Utilizamos |aservacion participante para poder
elaborar una descripcion detallada de las préacticaburales de los Otaku vy
posteriormente, la entrevista a profundidad padagar en los significados que los Otaku
le otorgan a dichas practicas y a las apreciaciqnesel otro tiene sobre ellas. El estudio
finaliza con la presentacion de una variable, et™®©taku que tiene cuatro descriptores
desde donde es posible caracterizar a un Otakaetss.

Palabras clave: Culturas juveniles, Grupos de pertgencia, ldentidad, Sociologia del
conocimiento, Otakus de Caracas.



INTRODUCCION

El objeto de este estudio es una descripcion dal’ ‘Gtaku en Caracas. Los
Otaku son aficionados al manga (comic japonés) gnahe (animacién japonesa). En
Caracas establecen contactos via Internet y s@meton otros aficionados en grupos
oficiales, asisten a eventos especiales relaci@ado su aficion y realizan toda una
serie de préacticas culturales que nos lleva a agadbs como una cultura juvenil
(Reguillo, 1994, 2000, 2002)

Esta investigacion busca definir el fendmeno Otalku Caracas como un
fendmeno social, abordable desde la perspectivalégica bajo la comprension de la
identidad de un colectivo al que hemos denominattora Otaku. Cultura e identidad
son dos términos que van asociados (Giménez, Zyillo, 2000; Gruson, 2004), no
es posible entender el uno sin el otro. Conocésaat’ Otaku es también conocer la
cultura en la que el Otaku se inscribe y a su eezpcer como ésta se enmarca dentro

de un contexto mas general.

Partimos de una descripcion de las practicas alétsirOtaku derivadas de una
investigacion cualitativa que realizamos a lo lamg® esta investigacion. Luego
revisamos esas practicas culturales a la luz dedei®nes de cultura (Griswold, 2004)
y cultura juvenil (Reguillo, 2000), ademas del cspto de grupos de referencia
(Merton, 2002) y de socialidad (Maffesoli, 2000yga&ntender la naturaleza de estas
practicas y el contexto grupal en el cual se delam:

Luego planteamos un elemento adicional que corsites relevante para
elaborar un “ser” Otaku, que es el derivado det@raccion de los Otaku con los otros
gue no lo son (personas, colectivos o institucipndslizamos como referencia para
describir al “ser” Otaku desde su interaccion ocos dtros, los aportes brindados por
Mead (1934) y la sociologia del conocimiento (Berde82, Berger y Luckmann,
1979; Schitz y Luckmann, 1973) en relacion al tefeaa identidad. Partimos del
presupuesto de que la identidad es construidalswnge (Berger y Luckmann, 1979)

en el curso de la interaccion social, mediantebjg@tivaciéon de esas interacciones a
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medida que se aleja el contacto cara a cara yirieengretacion de la definicion de si

mismo.

Esta investigacion es de tipo exploratorio- desepya que la cultura Otaku en
Caracas es un fenomeno relativamente reciente ¢ g@quorado. Ademas este alcance
nos permite ahondar en la descripciéon y busquedsigiéficados desde los cuales es

posible elaborar un “ser” Otaku.

La metodologia utilizada en esta investigacion oedp a un enfoque
cualitativo, que fue desarrollado en dos etapaméd?o, con la ayuda de la observacion
participante se realizé una descripcion sistemaliedas practicas culturales de los
Otaku de Caracas Yy luego, se exploré sobre susisagios en relacion con el ser Otaku
mediante el uso de entrevistas a profundidad. Est@ievistas en profundidad se
hicieron mediante un muestreo intencional por camgrado o racimo hasta que las
categorias planteadas desde las referencias odepdst la observacion participante y
enriguecida con la sociologia del conocimiento ystxiologia de la cultura, se

saturaron.

Al analizar los resultados de las entrevistas esfupdidad, se exploraron
distintas autodefiniciones del Otaku que luego doepresentadas de acuerdo a la
dinamica de su aficion (el seguimiento del objetliucal del Otaku: el manga anime),
los niveles y caracteristicas de la pertenencet@ayrupos y las imagenes propias que
ellos elaboran el Otaku derivadas de su interaamdrias esferas de su vida que no son
Otaku, es decir derivadas de las apreciacionesottel De este modo se logré

configurar y caracterizar una variable descripteldser” Otaku en Caracas.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 FORMULACION DEL PROBLEMA

Los jovenes alrededor del mundo, han experimentkdonecesidad de
diferenciarse a partir de la concepcion de elensentopracticas que genera la
consolidacion de dindmicas sociales, a través derfaacion de culturas juveniles

desde las cuales sus integrantes se definen amsiosicomo parte de ella.

Una de estas culturas juveniles es la llamada Otakue denomina Otaku al
fanatico del manga (comics japoneses) y animee&animadas japonesas). No es sino
a partir de una industria cultural en torno al naaggel anime que se crea la categoria
Otaku. Se trata de un fendmeno global, dado quemledios de comunicacién han
permitido que en practicamente en todo el mundwoassmita el anime y que parte de

esa cultura Otaku originalmente japonesa, se hgyarado y adaptado a Occidente.

En Caracas, la concurrencia de aficionados en @esgios objetos culturales, es
un fenémeno relativamente reciente (al menos, delsai®o 2001) que se ha organizado
en torno a agrupaciones Otaku, donde los individegiablecen el primer contacto,
generalmente por comunidades virtuales en Intelnetjo asisten a reuniones donde
establecen espacios de encuentro e interacci@ie@s eventos especiales (llamados
convenciones) y se relnen en centros comercialestigunen tiendas dedicadas a la
comercializacién del manga- anime. En estas aciildd generan practicas culturales
gue son especificas y representativas del Otaklyyendo una vestimenta especifica,
el uso de un nickname como alterego, entre otras.iritegrantes de los grupos Otaku

tienen edades que oscilan entre los 15 y los 25 afimximadamente.

Los miembros de culturas juveniles como la Otakdefmen a si mismos desde
todas las esferas relevantes de sus vidas cot&libagprimera de esferas relevante para

una definicion del “ser Otaku” es la que se comngtren torno a la aficion por el manga-
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anime, las préacticas a las que esta asociadorglisgones intergrupales que se generan
alrededor de él. Hemos denominado a esta esfegatelno del Otaku” que produce un
espacio de interaccion desde el cual el Otaku eahoidentidad.

Sin embargo, la comprension de este fendmeno radgestan simple ya que
estos jovenes no se abstraen de la sociedad simmsestan a su modo, queda de
nosotros descubrir cuales y cdmo se crean esosan(iRleguillo, 2000). Asi como el
resto de las culturas juveniles, la cultura Ota&Cdracas no esta aislada del resto de la
sociedad sino que sigue estando en ella: no seddegar venezolano, ni estudiante ni
hijo por convertirse en Otaku. Por esto, la segussfara relevante desde la cual el
Otaku se define a si mismo es la del “otro”. Engands al “otro” como toda persona,
colectivo o abstraccion que no es Otaku ni pereenacla cultura, pero cuyas

apreciaciones sobre el Otaku y su cultura son aeteg para la identidad del Otaku.

La consideracion del “otro” como elemento relevameda elaboracion del “ser
Otaku” se debe realizar desde el Otaku mismo, dasdersion de dichas apreciaciones
con las cuales es capaz de elaborar una imageramegde el otro; ya que acceder a
las apreciaciones del “otro” directamente implieaar por alto la relevancia que tengan
dichas apreciaciones para el propio Otaku.

Asi pues, se han listado tres elementos desdeulalesc se elabora un “ser
Otaku”: la aficion del individuo por el manga yaalime, los grupos de aficionados con
los que comparte y las apreciaciones que el otnoetisobre dicha aficion. Para la
comprension de estos elementos y como intervieneh groceso de una elaboraciéon de
un “ser Otaku” en Caracas nos preguntamos: ¢ Comdefse el joven Otaku a partir de
su aficion por el manga-anime y la produccion déuca asociada a este objeto
cultural?, ¢Como las interacciones que se prodgoansu grupo de iguales y con
aquellos que no comparten su aficion, se conviatereferentes para la elaboracion de
una identidad propia? y ¢Como se define el Otaladedesl otro?. A partir de la

siguiente pregunta de investigacion buscamos dauesta a estas interrogantes:

¢, COmo es la elaboracion del “ser” Otaku desde susdgticas culturales, la
interaccion con el otro y su entorno?
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1.2 OBJETIVO GENERAL

- Definir como es la elaboracion del “ser” Otakpaatir de sus practicas culturales, la
interaccion con el otro y con su entorno

1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Caracterizar los elementos propios de la afieidmorno al manga — anime que son

relevantes para la elaboracion del “ser” Otaku

- Describir las practicas culturales que realizengrupos Otakus de Caracas desde las

cuales se elabora el “ser” Otaku

- Definir la imagen propia producida por el Otalasde su interaccion con el otro
1.4 JUSTIFICACION

El manga- anime es un objeto cultural de consumsivoala aficién en torno a
este objeto se ha convertido en un mercado deagmaergadura no sélo en Japén sino

también en el resto del mundo (Dela Pena, 2006).

Venezuela no escapa de esta influencia. Solament@aeacas durante el afo
2008 se celebraron seis convenciones que reurgenafes de aficionados del manga y
el anime y que produjeron ganancias aproximadanestite 50 y 150 mil Bs. F solo
derivadas de los costos de las entradas al ev@aloulando que asisten en promedio
unas 3.000 personas durante un fin de semana gnteadas oscilan entre 15 y 20
Bolivares dependiendo del everit@sto sin contar el mercado derivado de las tenda
de anime (en el centro Comercial City Market eng®abGrande, en Caracas, donde se
concentran la mayor cantidad de tiendas espedializan esta aficion hay siete tiendas
en total)fuera de las convenciones donde se pustsontrar desde DVD con las series
de anime hasta revistas de manga, figuras de tesmges, elementos caracteristicos de

la indumentaria de algunos personajes entre otros.

Asi como la industria, ha crecido el niumero deiafi@dos. Aunque no se

pueden obtener cifras exactas al respecto, desg@0él se han creado al menos seis

! A partir de conversaciones con los organizadoedssleventos es posible hacer una aproximacion al
monto de las ganancias solo por entradas vendidas.
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grupos Otaku de diferentes dimensiones que reun@eaes aficionados de la ciudad
donde no solo comparten el interés por el mandaapime, sino que realizan distintas
actividades relacionadas con el mismo tales commmtercambio y discusion de las
series de anime; el karaoke o concursos de cantard@ones de las series de anime en
su idioma original: el japonés; el cosplay o repnégcion por medio de un disfraz de un
personaje de una serie de anime entre otras y ¢agas inicialmente a partir del
Internet, que es su principal medio de difusiérug tjene un peso fundamental en la

generacion de esta aficion.

Estamos ante la presencia de circulos jévenes dstaa®s dentro de Caracas
gue se identifican con un producto procedente génlg que producen una cultura
particular. Estos grupos constan de una ciertan@@geion interna y buscan a través de
esta creacion de cultura, difundirla al resto deolkeiedad en la que se encuentran. Estos
procesos de apropiacion de un objeto cultural (@i, 2004) extranjero, de creacion
de cultura, de compartir una cultura y de finalreesifundirla influyen en la identidad
del joven que se ha definido como parte de estarauDtaku. Este “ser” Otaku, no esta
fuera de un colectivo mas general y por lo tantedeudefinirse a través del “Otro”, en

su busqueda de sentido.

El fenomeno Otaku se enmarca dentro de las culjuvasiles de modo que las
observaciones respecto a la cultura Otaku puederageables a otras culturas

juveniles que tienen dindmicas similares comeelosy lospunk.
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CAPITULO Il
LA CULTURA OTAKU

En este capitulo se expondra el surgimiento delga&oomic japonés) y anime
(animacion japonesa) como objetos culturales quesgwonen de elementos relativos a
cultura japonesa y que a su vez como formas deesidpr artistica, sirven de
entretenimiento y han alcanzado globalizarse @&srae los medios de comunicacion. A
partir del manga y del anime, se han venido damdoesos donde la juventud se ha
apropiado de practicas, ajenas al comun de ladatigue realizan no solo los jovenes
japoneses, sino jovenes alrededor del mundo ar mphatia difusién del manga y el
anime, como se expondra mas adelante. Los apardadeste capitulo se expondran en

el siguiente orden:

2.1El anime y el manga: surgimiento, géneros \tieaté
2.2 Surgimiento del manga y el anime
2.3 Estética
Géneros
2.4 El conocimiento del manga y el anime: El Otakuwapdn
2.5 Llegada del anime-manga a Venezuela
2.6 Surgimiento de los seguidores del Anime y Manga
2.7 Los grupos Otaku de Caracas
2.7.1Dindmica de los grupos Otaku de Caracas
2.7.1.1El primer contacto
2.7.1.2Ehickname
2.7.1.3Los encuentros cara a cara
2.7.1.4Directiva y moderadores de los grupos ©tak
2.7.1.5Metas y objetivos de los grupos
2.7.2Espacios seguros de los Otaku
2.7.2.1 Internet
2.7.2.2Las convenciones
2.7.2.3City Market
2.7.3 La vestimenta
2.7.4 El cosplay
2.7.5Karaoke y otros elementos importados deltarejaponesa
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2.1El anime y el manga: surgimiento, géneros y estétc

El animees la palabra que designa a la animacion japomadasivamente y
proviene de la palabranimation del inglés. Se diferencia de las comiquitas que
comunmente se transmiten por television para eeemimiento de los nifios, en que
son series animadas que abarcan diferentes géméeotados a distintos publicos, no
sélo el infantil. Las comiquitas, por lo genera,teatan de capitulos autoconclusivos e
historias que no requieren mayor esfuerzo por pietesspectador, en ahime este
seria el género denominatodomé cuyo contenido esta orientado a los nifios, sin

embargo, no es el Unico ni el mas popular

En Japodn, la animacion alcanzé popularidad gra@dados medios de
comunicacion masivos, y a su vez esa popularidapaso las fronteras y fue conocido
por nifios, jévenes y adultos alrededor del mundte EeEnémeno puede comprenderse
dentro de un marco de una industria cultural ds®leonjugan avances tecnoldgicos
con el surgimiento de medios audiovisuales masiyos,en consecuencia, pasan a ser

parte de la vida cotidiana (Dela Pena, 2006).

En el contexto del anime se representan aspecttss aatura japonesa a partir
de una estética que le es propia y por la temdtistgria o narrativa del anime la cual
puede ir de los aspectos mas tradicionales de Jammino lo son la vestimenta
(kimonos,yukatag), la comida, la musica hasta expresiones del EegiEn algunos
casos esas expresiones solo pueden ser compreedigdgropio idioma y no tienen

una traduccion concreta al espafiol (Giménez y Bete2D05)

Se ha mencionado queaiimealcanzé su popularidad a partir de la television,
el cine y mas adelante a gracias al Internet, mibaggo, la mayor parte de las historias
que se observan como series animadas provienemalalja que es equivalente al

comic o novelas graficas de origen japonés.

2 Kodomo: nifio o nifia en japonés.
% Kimono, yukata: vestimenta tradicional japonesa gsan hombres y muijeres.
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2.2 Surgimiento del manga y el anime

Se ha dicho que el manga es el comic japonés. miccéurge a partir de
avances tecnologicos haciendo posible “la reprdadocanecanica que pone a
disposicion del gran publico la imagen sobre papelun precio asequible” (Jiménez,
2006, p. 2) y el desarrollo de un ambito literariartistico, donde se narra a través del

uso de imagenes.

El comic en otros paises, a diferencia del casoJaleon, decayd en su
popularidad al surgir la television, sin embargoa sexta parte de la produccion de
revistas corresponde al manga (Gravett, 2004) 368 de la produccion literaria en

Japon es manga (Kinsella, 1998), de esta mangnaesie constatar que:

... Japon es actualmente el mayor productor de corSigsdifusion
disparada a partir de los primeros trabajos déten®@zamu Tezuka...
nunca ha dejado de ser masiva. Apoyado en unalesto®nexion con
el anime o japoanimacion... su consumo sigue sieminentemente

popular... (Jiménez, 2006, p. 7)

En Japon el surgimiento delangaes un fendmeno que tuvo lugar a principios
del siglo XX con las primeras ilustraciones quaespntaban situaciones ironicas frente
a la sociedad aristocratica en una época de tramaédn entre lo tradicional y lo
moderno, donde se cedia espacio a los nuevos salereccidente. (Toku, sin afio)

En cuanto al surgimiento de la anime, Osamu Teaskaonsiderado el padre
del anime y fue el primenangakd en tomar el estilo de Disney en sus obras, afi@l
1963 incursiond en la animacién con “Astroboy”, due uno de los personajes mas
populares y la primera serie de anime que senm#idsa nivel internacional. Asi
mismo, la produccion de peliculas con la estételaadime fue evolucionando, tal es el
caso de las peliculas realizadas por el estudidliGlgjuienes produjeron “Sen To
Chihiro no Kamikakushi”, la cual gano el Oscar comejor Pelicula Animada en el
2002 y que fue dirigida por Hayao Mikazaki, creader“Marco” y “Heidi”. (Pavon,
2006).

* Mangaka: palabra japonesa con la que se conatibuiante de manga.
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Otra de las historias que resulté exitosa a nivigrnacional fue “Akira”. Esta
pelicula basada en un manga del mismo nombre, lgapza popularidad en los afios
80 y cuyo contenido muestra una tematica de cidiotigbn de un futuro apocaliptico o
“Ghost in the Shell”, que fue pionera en la introcidn del tema de la inteligencia

virtual y que sirvié de inspiracion a los directode la pelicula “Matrix”. (Pavon, 2006)

Sin embargo, la produccién de manga y anime no euwednprenderse solo
desde la industria. Kinsella, (1998), expone lasoi@es por los cuales el manga guarda
una estrecha relacion con la juventud en Japontdalajue la creacion de un manga no
se limita exclusivamente a los mangakasfesionales, sino que consiste en parte de un
movimiento cultural que tiene grandes implicaciosesiales en su juventud, como es
el caso del manga amateudajinsi, realizado por estos jévenes aficionados, quienes
son denominados Otaku por el resto de la sociegfamhgsa, como se expondra en los

préximos apartados.

2.3 Estética

El manga se desarroll6 influenciado en gran medida por élmic
norteamericano, por eso los personajes que sesegpad en el manga moderno tienen
0jos grandes y expresivos, éste es quizas unosdaspectos estéticos por excelencia

del manga (Pavon, 2006).

Zunzunegui, (1995), propone que comprender el derdstético del manga,
podemos partir del concepto de comic, el cual ‘@iedo a sus aspectos del lenguaje...
que subraya su caracter de estructura narrativegradda por una secuencia de
pictogramas susceptibles de incluir en su integlementos de escritura fonética” (p.
122). Sin embargo, el surgimiento del comic, nedaucomprenderse sin recordar su
relacion con los medios de masas, a partir de & adquirio “una autonomia tanto

estética como expresiva” (p.122).

En el manga es posible identificar aspectos qumeegentran en el hecho de que
existen codigos en el comic similares a los quenseentran en el manga (ver Anexo A

en CD ROOM), tal es la formulacién de urestructuranarrativa y desecuencia de
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pictogramaslas cuales poseeunnidades significativasdentro de esa secuencia o

estructura’(p. 122).

Asi mismo es importante destacar que la composigbrcémic se basa en una
estructura de vifietas, las cuales Zunzunegui (188&nera como una de las unidades
significativas del cémic. La vifieta permite enmaideaimagen en un espacio y tiempo
significativos, donde en la composicion narratidsien sea a través de lineas
demarcadas en las vifietas o por su ausenciacetet fmieda encontrar la articulacion de

una representacion.

Las figuras, como segundo componente de las ursdsigaificativas, se tratan
de los personajes y objetos dentro de las viflatbanas de la escena y el fondo. Los
personajes representados en el comic tienen unwafidad que se encuentra
codificada, encontramos gestos de alegria, dolmjcp, ira, entre otros, asi como
ciertos “trazos”, que también tienen un significaplee permiten orientar al lector en
cuanto a expresiones de ciertas ideas, situacmpensamientos, como pueden ser los
trazos de movimientos u otros. Otra de las uniglaidesignificado es la de la palabra
en textos que son ubicados dentro del comic enogl@irededor de la persona que
“habla” o “piensa, siente”, ademas de otros teftesa de los globos que pueden ser

ruidos u onomatopeyas (Zunzunegui, 1995).

El manga tuvo un desarrollo semiotico que lo difei@ del comic
norteamericano, como se ha explicado, a pensa ohllencia que tuvo occidente en
los dibujos japoneses, como es el caso de TezLk#rega mantuvo un estilo artistico
particular. Las vifietas mantienen la lectura japangue es de izquierda a derecha, el
manga es dibujado y publicado Unicamente en blgmaEgro, a excepcion de la portada
qgue lleva colores. El uso de los trazos u otrosasigdentro del comic, asi como del
manga remiten a la representacion de una manesandie en particular, y que se han
generalizado tanto en el manga como en la animasiéndo el mas popular, como por
ejemplo, la gota que aparece al lado del rostrardpersonaje cuando la situacién en
gue se encuentra es decepcionante, esa gota dénggica decepcion (Ver Anexo B
en el CD-ROM).
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Masami Toku (sin afio) en su investigacion sobrieflaencia de la cultura del
manga japonés en un estudio comparativo sobre tel iafantii en Japén y el

norteamericano, plantea que:

De igual manera, la funcién de cada elemento delgaas un poco
diferente de aquellos elementos en el comic anmmarjga que el manga
se desarrolla desde una simple caricatura o umaribisobre el bien
contra el mal a una historia compleja, que contidiversos temas
incluyendo politica, religion, problemas historicesciales y culturales,

y mas. [...] (Toku, sin afio, pag 5.)

En relacion a los elementos comunes de la cujp@nesa que estan presentes
en el anime, encontramos que todas las seriesime dienen lo que se conoce como el
“opening” y el “ending”, que es la apertura y ekreé del capitulo respectivamente,
(Ver Anexo C en CD ROOM). Este suele tratarse devideo que introduce a los
personajes y parte de la trama sincronizado caiema musical de grupos o vocalistas

japoneses a la que se ha denominado en geherasié.

Los animes son series que no tienen un numerapitutos definido, segun el
estudio de animacién que produce el anime, lasspreden constar de entre 10 y 600
capitulos. En el caso del manga, el mangaka &% quiblica su obra por volumenes o
tomos, o bien en publicaciones por capitulos eadag dentro de revistas
especializadas en el tema, la duracién de lasgagibnes tanto de los encartados de
manga como de los volumenes depende del creadarhdstoria, como usualmente es

el formato de publicacion del comic segun JimeR2eDE)

®> However, the function of each element of manga listle different from that of the American comic
book since manga developed from a simple caricatugmod Vs, evil story to a complicated story whic
contains diverse themes including politics, religiphistorical, social, cultural issues, and sd froku,

sin afio, pag. 5). Traduccidn propia.

® J-music: abreviacién de las palabras en inglépaidamusic” que significan musica japonesa cuyos
generos mas conocidos son el J-pop y el J-rockealdd a los géneros musicales pop y rock de Japén.
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Géneros

Tal como se ha mencionado, las historias en elgmananime pueden estar

orientadas al publico segun el género y grupo @e edpor temas (Ver Anexo D en el

CD-ROM), aunque en el contexto de la cultura japan@uede tratar sobre cualquier

tema posible, (Gravett, 2004), entre los mas calosogstan:

Shojo: el género que se orienta al publico femenaven y que trata por lo
general de historias romanticas y protagonistaghemas.

Shonen: al igual que el shojo, pero orientado &lipd masculino joven, que
contiene historias de accion.

Kodomo: esta palabra en japonés significa “nifiafierdado a un publico

infantil.

Segun temas encontramos los siguientes géneros:

Mechas: Se tratan de historias donde los protagenisuelen usar robots
gigantes y la historia se centra en las batallasielse hace uso de los mismos.
Yaoi: Muestra historias que versan sobre relacianesrosas entre hombres, sin
ser necesariamente explicitas.

Yuri: Muestra relaciones amorosas entre mujeres.

Ecchi: Se trata de historias con alto conteniddigr&gensual pero no llegan a
ser explicitas.

Hentai: Son las series que muestran imagenes gaplig tienen un alto

contenido sexual.

Entre estos géneros pueden existir combinacionesnyJapdén tienen una

clasificacibn sumamente extensa que va desde lowesarde horror, de deporte, hasta

los que resaltan la belleza de las mujeres o lasnquestran relaciones entre hombres

donde una de las parejas es mostrada con unaddacg aspecto casi femenino.
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2.4 El conocimiento del manga y el anime: El Otakan Japon

Existe una fascinacion por las historias que somaclas a través del anime y
manga, lo cual genera una motivacion por conocewestigar acerca de series de
anime y este es el punto de entrada a lo que ereplugar se convierte en un hobbie,
que mas adelante puede dar lugar a la entrada eeemobro en alguna agrupacion y al

proceso de configuracion de la identidad como Qtaku

El término Otaku puede tener muchas acepcionesxigie una traduccion
concreta de lo que significa la palabra, sin emiaegtd compuesta por los kanjis
(ideogramas usados como escritura en algunos paiisegales como China, Korea y
Japon) “O”, que es un sufijo que presta un caratgerespeto y “Taku”, que significa

casa; en conjunto Otaku, es una manera de decgu‘dasa”. (Dela, 2006)

Se configuran en el marco de una subcultura japeriabu urbana o cultura
juvenil, segun lo han plateado diversos autorestgCet Al, (1998), Maffesoli, (2000) y
Reguillo, (2000)). EI término entonces se ha w&diz para designar a la persona que,
inmersa en su aficion; el anime, manga, videojuetgmsiologia o el ciberespacio en
general, ya no sale de su casa y tiene poco oaesoatacto con las demas personas; se
encuentra con otros, que como ¢€l, comparten elogpsir objetos culturales
relacionados. Asi pues son seguidores acérrimasudaobby, el cual incluso puede

convertirse en un modo de vida.

Dela Pena (2006) en su articuldtaku Images and Identity in flux” puntualiza
gue el Otaku Japonés es fundamentalmente un jolitari® y abstraido de la sociedad:
“Esta idea de desconectarse de la sociedad a camhin mundo de fantasia es un tema
central de la identidad Otaku” (Dela Pena, 20061 ptraduccién propid)La palabra
Otaku en Japonés puede tener muchos significadogquos se centran en esta idea de
desconexion. El Otaku en Japdn no es bien vistgueolse asocia a un estigma,
recriminando esa abstraccion a la que se sometgidvenes Otaku. (Dela Pena, 2006,
p. 17).

"“This idea of disconnecting from society in excharior a fantasy world is a central theme of thekOt
identity” (Dela Pena, 2006, p 11).
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En Japon, los Otaku tienen como lugar de encuéadroomunidades virtuales o
el emblematicaAkihabard, que se constituye como un gran centro comeroiaflel se
localiza a los Otaku, en primer lugar que por suacdiferenciacion en cuanto a los
productos que se encuentran en dicho espacio (@exltelacionados al manga, anime,
videojuegos y lo ultimo en lo que a tecnologia séiere) y segundo, por las
interacciones que tienen lugar dentro del mismaahekspunto de que el resto de la
sociedad japonesa reconoce al Akihabara como @atiesptaku

Bien sea por medio la television, el internet o im&dmpresos, la generacién
del conocimiento del manga y anime se transformanemodo de reconocimiento entre
pares que comparten los mismos gustos, hasta tioseem una aficion o en manera de
pasar el tiempo de ocio que conjuga varias dimaesiy que se configura en el marco
de una cultura juvenil, donde se involucran difegsractores en el proceso de creacion

de la cultura.
2.5 Llegada del anime-manga a Venezuela

Muchas series animadas provenientes de Japonnseniteeron por canales
nacionales, poco se sabia en un primer momentdenian su origen en Japon, sin
embargo, alrededor de unas 120 series de aninnansenitieron por television nacional

en Venezuela desde el afio 1965 hasta el afio 2007.

En Venezuela se transmitieron las primeras seriesaalas a partir de los
afos setenta, series como Astroboy de Osamu Te@aactico, Mazinger Z, Capital
Centella, Candy Candy o Heidi, son una muestraadeskries deanime que son
popularmente conocidas y se transmitieron entrafios 1960 y 1980.

En Venezuela hay una generacion de Otakus quedarexido la programacion
de series de anime en canales nacionales. Enteditss1996 y 1999 se transmitian en
una sola tarde las siguientes series de animelot9doon”, “Caballeros de Zodiaco”,

8 Akihabara: Distrito de Japén donde usualmenteiske £ncontrar a los Otaku por tratarse de un@entr
de comercio de mercancia relacionada al manganyeani

° En: Animeven URL: (http://usuarios.lycos.es/animeven/animelren). Consultado el 10 de Mayo de
2008.
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“Samurai X", “Dragon Ball”, “Slam Dunk”, “Supercampnes”, “Estas arrestado y

“Los Justicieros”, esto por mencionar sélo algutasas serie&’

Asi mismo, en el canal nacional Televen, a pamtr afio 2001 se cred un
programa dirigido al publico Otaku, denominado “Zddtaku”** Este programa es el
antecedente mas directo que podemos encontrar dacknales grupos Otaku de
Caracas, si consideramos ademas que el primer EfEBM&nto Nacional de Manga y
Anime) se llevé a cabo en el afio 2001 en la ciua@arquisimeto. La existencia de
este programa arroja luces sobre la presencia ya pse afio de un publico

especificamente Otaku.

Zona Otaku transmitia series animadas japonesais, ten foro en Internet y
promocionaba bandas que tocaban canciones en g@p@we contenido estaba
programado para todas las tardes de lunes a vieHEleprograma fue cancelado
alrededor del afio 2004. Una de las ultimas setiegr@nsmitieron fue Evangelion.

Para el periodo del 2000 al 2005 el nimero desseue se transmitieron por
television nacional crecié exponencialmente. Er pstiodo, algunas de las series que
se transmitieron fueron: “B-Daman”, “Neon Genesivagelion”, “Gundam?”,

“Pokemon”, “Sakura Card Captors”, “Shaman King”,ifMo Zibang” y “Yu-Gi-Oh!”

Para el afio 2007, se comenz6 a transmitir “Nargierie que esta marcando una
pauta para una nueva generacion de Otakus, cuyaidipertenece al genesbhoneny
la cual los Otakus han denominado como “la nuexag@r Ball”, dada la popularidad

que ha alcanzado la serie entre nifios y adolescente

De igual manera, en canales de sefial por cabletadies hacia el publico
infantil, tales como Cartoon Network y Locomotigartsmitieron también series que
marcaron pauta en la época en que existia la @taleuy que aun hoy en dia siguen

transmitiendo animados japoneses. Desde el afioe18%l aire en television por cable

1% Dato autobiogréfico (De la investigadora Luciadéatama quien ha formado parte de un grupo Otaku
desde el afio 2006)
* En: AnimevenURL:http://usuarios.lycos.es/animeven/otaku.fdmnsultado el 10 de Mayo de 2008
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un canal especializado en anime; “Animax” que tismasmisiones en Latinoamérica

pero que su sede se encuentra en Tokio.

2.6 Surgimiento de los seguidores del Anime y Manga

Se mencion6 anteriormente que gracias a los mediaomunicacion masivos
ha sido posible que el objeto cultural por excateme los Otaku se haya hecho tan

popular alrededor del mundo y que haya reunidot@sasseguidores.

Evidentemente existen diferencias entre el OtakuJapmdén y el Otakuwe
Caracas, dado que para unos el anime y el mangmriesde su vida cotidiana o bien
parte de la cultura popular del pais y en Caragamime y manga llegan a las manos
de los aficionados por un proceso que se puedeildieste la siguiente manera: el
anime produce en los estudios de animacién en Jép®mruales se trasladan al resto
del mundo a través de la Internet. Asi, serieanime que se transmiten en televisoras
locales de Japon, son colgadas en portales webrsorases alrededor del mundo
descargan la informacién, otros se encargan ddtidabas (fansub$) y otros se

encargan de distribuirla copiando las series ensdvd

Ahora, para efectos de este estudio, nos inteeeshién, cOmo otras practicas
propias de los Otaku en Japdn son también asimijpdaOtaku a lo largo del mundo y
especificamente en la ciudad de Caracas. Si biehasipersonas han visto anime en la
television, no saben o desconocen que se trataide@dn japonesa o0 ignoran que
existen grupos de aficionados en torno a ella. I®aeneral el interés se desarrolla
cuando reconocen la estética particular del anirdel amanga y reconocen que éste se

diferencia de otros tipos de animaciones que urgkrse ven por television.

2 Fansubs: Personas aficionadas al anime y el amimee dedican a traducir y poner subtitulos tanto
los capitulos de series de anime como a capit@asahgas de manera gratuita, que pueden llegar a se
grupos muy populares en Internet. (Dato obtenidia ddservacion participante)
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2.7Los grupos Otaku de Caracas

La identidad Otaku es desde luego, una identidgmitada de Japdn pero que
tras la difusion de los objetos culturales a trale$os cuales se constituye inicialmente
(el anime y el manga) se puede afirmar que el Otxkwna identidad internacional
(Dela Pena, 2006, p 23).

Tanto en Japon como en el resto del mundo el Géakun seguidor avido del
manga y el anime, objetos culturales alrededoosg&liales construye su identidad. En
Occidente, dicha identidad es construida a trawéfadnteraccion real o virtual con
otros Otaku, conformados por individuos que congpadicha aficion, los cuales mas

adelante pueden constituirse como grupos Otaku.

En el portal decosplay.comque recibe aproximadamente unas tres mil visitas
diarias, encontramos afiliadas aproximadamenteta@i@mincuenta mil personas, y
registrados veinticinco paises, cada pais tiennandentro de la pagina en su idioma,
donde se publican datos sobre cosplay, informasdne nuevos animes, sobre eventos
y convenciones, prOXimos concursos, tutoriales paosplays y se realizan
convocatorias para realizar cosplays grupales. Béra Latina figuran actualmente

paises como Argentina, México, Brasil y Venezuela.

Se toma como ejemplo esta pagina web en partidaldo porque evidencia la
magnitud del fendbmeno en una de sus caracterigtiéasrepresentativas: el cosplay,
que cada vez ha tenido mayor relevancia en la reuldtaku. Aunque no es
indispensable que todos los Otaku deseen hacdiagaspean cosplayers, se muestra la
influencia que ha ejercido este aspecto culturapiprde las convenciones en Japon

alrededor del mundo.

El Otaku Japonés no aspira cruzar la linea entaideel y fantasia sino

simplemente permanecer en la fantasia al estar:

(...) creando un ‘'mundo virtual” donde ellos puedestie sin tener que

lidiar con las presiones sociales de lo real. Ba ésntasia virtual
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pueden ser apreciados, admirados e incluso améxds Pena, 2006,

p. 21, traduccioén propi&)

Esta descripcion corresponde con lo que Bergerckrmann (1979) denominan
“zonas limitadas de significado” (p .43) que “seacterizan por desviar la atencion de

la realidad de la vida cotidiana” (p 43.)

Sin embargo, al menos en el caso caraquefio, lasndiones de estas zonas
limitadas de significado no son iguales para tddssintegrantes de un grupo Otaku
pues dependen de la intensidad con la que se deattieauno de ellos al conocimiento
de sus objetos culturales y las practicas reladiasiaEl Otaku japonés, vive inmerso en
un mundo en sus practicas y establece si no nuanuny escasa relaciébn con su
entorno afuera del mundo de significados que tjeni® a otros Otaku.

Ademas, la formacion de estas zonas limitadas giefisado en Occidente es
distinta de la de Japon. Fundamentalmente, el Qiegidental opta por elegir la aficién
al anime y al manga como una fantasia de muchas,diwersion sin la intencion
explicita de desconexion o reto a la sociedad ylecamino construye su identidad
Otaku que se asemeja y se diferencia a su vez gj@ecial por el origen de cada

identidad) a su contraparte japonesa.

De modo que, para el otaku Americano, no se tratguwe “dejo la
sociedad porque siento que no soy aceptado, corglzaaime y el
manga, soy otaku,” sino mas bien “conozco el anjneé manga, soy

otaku y entonces dejo la sociedad porque sientonqusoy aceptado
(Dela Pena, 2006, p. 24, traduccion prdfia)

134(...) creating a “virtual world” where they can gxwithout having to deal with the social presswks
the real. In this virtual fantasy they can be apjated, praised and even loved” (Dela Pena, 20081 )p

14«30 for the American otaku, it is not “l leave &ty because | feel | am not accepted, | find anime
manga, | am otaku,” but rather “I find anime andhge, | am otaku, so | leave society because Il fagl
not accepted,” (Dela Pena, 2006, p. 24)
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2.7.1 Dinamica de los grupos Otaku de Caracas

A través del método de observacion participantgyalla a cabo durante la
investigacion, pudimos constatar que los grupoSamacas, a pesar de mantener ciertos
aspectos particulares para cada uno de ellos,ntidg® siguientes caracteristicas
comunes al momento de establecer una interaccidosootros grupos Otaku, que va
desde su entrada al mundo Otaku hasta las rivalsdgde pueden sucintarse con otros

grupos o culturas juveniles.

A partir de la observacion participante, se logmardentificar seis grupos de
Otakus en Caracas, estos son: Capital Otaku, KakQkiba, Youkai, Team Bleach y
Utaki, de los cuales se hara una descripcion m@adlatta sobre su origen y nimero de

miembros en el andlisis de resultados.

2.7.1.1El primer contacto

Se ha expuesto el proceso por el cual elagigl manga, y por ende, la cultura
japonesa conllevan a que un determinado actoralstia gustos en torno a tales objetos
culturales; hemos planteado la trayectoria de Isqm@a que conoce sobre anime y
manga Y los procesos por los cuales le es podiljeirir bienes u objetos culturales. La
persona interesada por el anime puede, progresitamaformarse sobre su aficién y
conocer a otros que también estan interesadomanos con la misma intensidad,

hasta que de con la existencia de un grupo Otaku.

Existen dos caminos para llegar a ser miembro dederestas tribus: o bien por
medio de la pagina Web de un grupo o bien por méedialgin amigo o conocido que
ya pertenezca a un grupo. Por lo general es unainanion de estos dos caminos: un
amigo o conocido (un contacto) proporciona al ggado informacion sobre las

actividades del grupo.

En el caso de Capital Otaku (el grupo Otaku maedgrale Caracas) el modo
méas comun de establecer el primer contacto y asatio es a través de una péagina
WEB (www.capital-otaku.net). La inscripcion en diclpagina no reviste mayor
dificultad: basta con una aficion confesada poramime - manga. Ni siquiera es
indispensable un conocimiento amplio sobre el tpoes algunas personas manifiestan

Su interés en pertenecer al grupo precisamentaugtalde mas informacion sobre el
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objeto cultural, ademas de facilidades para obtalgema serie particular de anime que

pueda ser menos accesible fuera de los prediagsb.

No basta desde luego con esta inscripcion pararsser a un grupo Otaku.
Capital Otaku, asi como otros grupos en Caracase tiin amplio desarrollo fuera de
Internet pero también dentro de la pagina Web eeafi a cabo las primeras
interacciones del recién llegado con el resto darleembros a través de la participacion
en foros virtuales sobre anime, manga y otros &spete la cultura japonesa e incluso

otros foros menos especializados y que guardanrgta@on con el anime.
2.7.1.2El nickname

La interaccion entre los miembros de un grupo Qtdken sea a partir de la
inscripcion en la pagina web de un determinado@uupien sea a partir de encuentros
cara a cara se produce a partir de la auto asignaa un nickname (sobrenombre o
alias en inglés). Esto se debe a que a travésteimén, las personas no suelen dar sus
nombres reales en foros, por lo que se asignamickname (viene del inglés,
sobrenombre) con el cual la persona participa fidims virtuales. Pero luego, cuando
la persona tenga contacto cara a cara con el desios miembros del grupo, sera

llamada también por estgcknamey no por su nhombre real.

Por lo general este nombre se caracteriza pa@cioglarse con nombres
japoneses de personajes vistos en el anime, comakke siente alguna afinidad pero
también pueden ser sobrenombres inventados pagréoima que no guarden relacion

con el anime.
2.7.1.3 Los encuentros cara a cara

El encuentro cara a cara de la persona que as@nzando a formar parte de un
grupo Otaku se puede producir de dos modos: poloras la asistencia a alguna
reunion o evento que organice formalmente el gsugoe anuncie en su pagina Web o
bien, por medio de la asistencia a lugares espesin Caracas donde se reunen. Por
tanto es preciso describir en detalle las reunioenentos y espacios urbanos donde se
desarrolla la dinamica propia de estos grupos rfi@sla los contactos establecidos a

través de los foros virtuales.
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Las reuniones se producen en espacios publicoded®mga cabida el niumero
de miembros del grupo asistente. Capital Otaku,uke Okiba y Youkai se reune
generalmente en el Parque del Este o en el Ceniitar&l La Estancia en Altamira

principalmente. (Ver Anexo E en el CD-ROM)

En las reuniones los miembros transmiten inforomaale manera informal
relacionada con el mundo del anime, comentan dabrgeries en boga o las series que
han hecho historia, sus personajes y la musicaaqompana a la serie (rock y pop en
japonés). También las reuniones son un espaciadpsréouir discos de series de anime

bien sea en caracter de préstamo o de venta.

Quienes asisten por primera vez a alguna de esiagones pasan por una breve
ceremonia de introduccion al grupo; hacen una ptasgn, diciendo su nombre y
nickname vy si lo desean, la motivacion que losallavwertenecer al grupo. Los demas
agradecen su presencia con un aplauso e inmedmme@mienzan a interactuar con

otros miembros.

Asi mismo se puede observar que en estas reuniones interacciones mas
cotidianas también - manejan un codigo de comuidinactilizando expresiones
japonesas, costumbre que surge de observar el amneélenguaje japonés, palabras
como kawar® que designa cosas agradables de vengni® que significa genial son

usadas con frecuencia.

Con menor frecuencia los grupos organizan otro ti{@ reuniones mas
orientadas hacia el grupo en si que a la aficitnep@nime. Estas reuniones pueden
estar motivadas por el cumpleafios de alguno dmiesibros o algun evento especial

como el aniversario del grupo o un viaje a la playa
2.7.1.4 Directiva y moderadores de los grupos Otaku

Para la organizacion de estas reuniones y otno@ss concernientes al grupo,
los Otaku pueden asumir una minima jerarquia qu@agital Otaku tiene la forma de
un “Comité Organizador”. Este comité estd compuestteralmente por las personas

15 Kawai: expresion japonesa que denotan las cosadatgjes, infantiles o cuchis. (Segun se preciso a
partir de la observacion participante)

'8 Sugoi: expresién japonesa que significa “geni8Bgin se preciso a partir de la observacion
participante).
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que tienen mas tiempo dentro del grupo aunque gadwuisitos indispensables para
pertenecer a él. En el caso de Kakumei Okiba, #ambuentan con una directiva o
especie de administracion del grupo, conformadaiparupo o un lider.

Sus miembros suelen permanecer en el comité paciesde un afio por lo que
la pertenencia es asi mismo rotativa y parece esaar orientada a la asignacion de
tareas especificas que a algun tipo de autoridexdqubre el comité recaen decisiones
como donde y cuando serda la proxima reunion odsstica para algun evento especial

asi como la moderacién de los foros de la pagina. We
2.7.1.5Metas y objetivos de los grupos

La meta formal que en menor o mayor medida compéotegrupos Otaku es la
de difundir la cultura japonesa. Algunos miembresesta tribu urbana aprovechan
ciertos espacios culturales relacionados con Mureujaponesa para hacer foros sobre
anime. En dichos foros elaboran una presentacibnessu objeto cultural, historia,
desarrollo, géneros y series mas destacadas pgiblico no especializado. El resto de
los miembros asisten como espectadores y aplaudenean algun tema de una serie

mostrada en el foro para dar apoyo a los miemhresgtén realizando la presentacion.
2.7.2 Espacios seguros de los Otaku

Desde las teorias que sustentan las culturas Jes/ese ha puesto en evidencia
que existe una simbiosis entre la localidad y laegecion de la identidad de los
miembros de una cultura juvenil (Reguillo, 20063tdEse debe a que en principio hay
una deslocalizacion entre las estructuras socigldes espacios por los cuales

usualmente se genera la identidad en los jovenes.

El proceso de esta desvinculacion obliga a logrjés a reencontrarse en los
espacios urbanos, principalmente, que han elimireddeentido de convivencia que
tenian antes. Es la metafora que usa MaffesoliQRQfara referirse a la “selva de
concreto”, donde las tribus desarrollan su vida wataria, quienes como tribu,

aseguran su espacio de entidades ajenas, ya quenpeenvertirse en una amenaza.

En el caso de los Otaku, se ha nhombrado espaescs (y seria importante

acotar que son espacios seguros de convivenca@oaauel espacio del cual ellos se
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apropian no solo de manera fisica sino simbdlicalesentido en que pueden mostrarse
sin temor de sentirse excluidos o rechazados d#b rée los ambitos de su vida

cotidiana, donde podrian entrar en conflicto alari@lguna de las normas que rigen
esos ambitos. Son espacios donde pueden actusertirse extrafios o donde puedan
realizar alguna actividad Otaku sin ser criticadiis,que esto, por ende, afecte el resto

de sus repertorios de rol. (Reguillo, 2000).

Entre los espacios que el Otaku tiene para compartaficion de una manera

segura encontramos los siguientes:
2.7.2.1 Internet

Refiriéndose al fendmeno de la aficion al mangmiyne, Giménez y Esteban,
(2005), plantean que:

El manganime es un fendmeno de la cultura de nmsga®xtendido en
Japon y Occidente, hasta el punto de que mas allénd opcion de
diversién se ha convertido para los adolescentes yovenes en una
intensa aficién, que guarda, a su vez, una estreglagion con la
aficion por los videojuegos. Y, precisamente, pkrs jovenes es
también Internet el gran medio, sino en muchasiates el Unico, para

acceder a la informacion.” (Giménez y Esteban, 2005

Las interacciones de los Otaku parten de forossguencuentran en internet,
muchos grupos Otaku cuentan con portales que tesitpa conocerse a partir de temas
relacionados con el anime, el manga y la cultypanasa en general, es en estos foros
donde los Otaku pueden expresar sus opiniones yesxge, ya que todos los
participantes tienen un acervo de conocimientolaimeéncuentra también valores que

le permiten aproximarse en mayor medida a lo querhg son los Otakus.

Paralelamente a la transmision de anime por téfeviel foro dedicado al
anime y manga en la pagina Web de CANTV, fue undode primeros sitios de
encuentro para quienes comenzaron con su aficidoseafios noventa. Este foro adn
existe en la actualidad y se concibe como un esgmeea la difusion de opiniones sobre
el anime, manga y sobre el mundo Otaku, en eld®m@n que existe una serie de

vinculaciones en el mundo real sobre la aficion sprediscutidos dentro del Internet.
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Para Castells (2003), el Internet ha generado rsuespacios para la interaccion
social. Asi habla de comunidades virtuales handoreantrariedad entre lo que antes
era un proceso de simbiosis entre localidad y Bdath donde la critica se ha centrado
en el aislamiento que produce el Internet, dadolagente se concentra ya no en vivir
en una interaccion directa, sino en una realidagiali o0 de fantasia, en la cual los
individuos pueden refugiarse en el anonimato. 8ibargo, su posicion se orienta mas
bien a criticar la insuficiencia de ésta afirmaci@cerca de la acusacion sobre la
ausencia de interrelacion cara a cara que produlcgeenet: “En la actualidad, estas
limitaciones se estan disipando, por lo que debmas$aser capaces de calibrar los

patrones de sociabilidad que surgen de la verdadéctica de Internet”, (2003).

Asi mismo expone que la socialidad que se alcanzevés de Internet, nada
tiene que ver con el blogqueo de las demas relagimnerpersonales y a su vez expone
gue ese anonimato del que se puede hacer usceemeinho separa la identidad que se
muestra dentro de una comunidad virtual, de latidath que muestran en su interaccion

cara a cara, por lo que existe coherencia.

2.7.2.2Las convenciones

Avalancha, Osecon, Nippon Zero, Dattebayo, son mesnteconocidos por los
Otaku por tratarse de las convenciones 0 eventoandee, manga, merchandising
relacionado principalmente y que pueden incluio®temas como el rol, trading cards y
coleccionistas en general, por ende, estan oriagstadcia un publico conocedor, como

seria el caso de los Otaku. (Ver Anexo F en el CIMR

Por lo tanto, en una convencion de anime, mangacuyltura japonesa, se
pueden encontrar actividades para el publico aestmo proyecciones de peliculas o
capitulos de series de anime, juegos de mesa waridorneos de videojuegos que
incluyen una serie de consolas y pantallas, aciiled en tarima como: foros sobre
musica japonesa, caligrafia japonesa o sobre lugescde doblaje de las series de
anime, talleres sobre origami, demostraciones da@dapjaponesa, concursos variados
de karaoke, cosplay (que se explicaran mas adglantweografias. Mientras
transcurren las actividades es usual que el espmt® ambientado con musica en

japonés o de openings y endings de anime. (Ver &@k&n CD- ROOM)
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En el caso de los openings y endings, estos haidseale inspiracion para los
jovenes aficionados de todo el mundo, quieneszaaaledicién y sincronizacién de
estos videos o de parte del contenido de los dapitlel anime para hacer lo que se
han conocido como AMV’ (Anime Music Videos). Estos videos son creaciones
originales que llevan el slogan de “por y para Tansuelen haber concursos en los
eventos de los Otaku de AMV'’s. (Ver Anexo G en BFROM)

Ademas de las actividades mencionadas, las tieqdasofrecen productos
exclusivos sobre comics, manga anime y otros, camgtands o espacios dentro de la
convencion para la exhibicion y venta de mercapdéacual atrae en mayor medida al
publico asistente. La mercancia es muy variadepssiguen en un rango de precio que
va desde los cinco Bs. F. por una chapa de unmaesde anime hasta los quinientos o
seiscientos Bs. F. por una figura importada deccoda, pasando por DVD’s piratas de
series de anime y musica japonesa (jrock y jpoihes, carpetas, vasos, llaveros,
bolsos, peluches, collares, libretas, revistasckisio cosplays alusivos a las series de

anime y manga en japonés.

Las convenciones suelen tener lugar los fines desa cuando hay quincena
para permitir a las tiendas comprar stands y aseguws ventas. Estas pueden durar

entre dos y tres dias dependiendo de la convencidn.

Asi mismo, la publicidad de un evento de mangaimarse hace principalmente
por internet; las convenciones crean paginas wellelel publico puede encontrar el
precio de las entradas, sitio a realizarse, ladilbmay las actividades, los reglamentos
de los concursos, entre otras. Las paginas incliyess donde las personas que se
registren pueden plantear sus dudas y opinionéss,atlurante y después del evento.
Ademas se crean listas de correos con las perafiliadas a grupos Otaku o afiliadas a
foros de Venezuela relacionados y la invitacionapaser via mails que se transmiten
en cadena. La publicidad en medios televisivos dior&s escasa, sin embargo, se
pueden ver afiches de los eventos en los lugarescoricurridos por los Otaku y en la

mayoria de las tiendas daimey manga.

" AMV: abreviacién de “Anime Music Videos”, del ireg que significa Videos Musicales de Anime.
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Dependiendo de la magnitud del evento, en relagiG@spacio disponible para
su realizacién, el numero de tiendas que participninnovacion de sus actividades,
este puede reunir entre dos mil y ocho mil persodasante un fin de semana y las
entradas oscilan entre los diez y veinte boliv@@spersona, es un atractivo de las
convenciones el reducir el costo de la entrada lpargersonas que hacen cosplay, ya
gue esta actividad se puede incluir como parteeetenimiento que ofrece el evento,
dado que las personas asistentes disfrutan particgm sus cosplays o tomandose fotos

con los personajes que estan representando lasosplayers

Las convenciones son el centro de reunién y deetemimiento por excelencia
para los Otaku, incluso se preparan para asistimeeses de antelacion y se generan
muchas expectativas sobre lo que podran encontrlr misma, muchos se dedican a
hacercosplays, otros se preparan para participar eodipsursos y otros van a apoyar a
sus compaferos, suelen ir en grupos y reunirsevenan el sitio de la convencion,

asistiendo todos los dias que dure la convencion.

En Caracas particularmente, las convenciones tuviem precedente de
importancia que fueron las Semanas Culturales p@Jarganizadas por la Embajada
de Japén en un marco festivo-cultural, que en mimcno incluian actividades
relacionadas al anime y manga, aunque en ciudamias 8arquisimeto, Valencia y
Maracay se habian realizado los Eventos Naciom#ddanga y Anime, que en el afo
2008 cumplié su octava edicion, llevada a cabo@@kus en Venezuela, que redne

Otakus a nivel nacional.

En Caracas el Osecon, como se conoce entre losu,Ofak la primera
convencion que tuvo lugar en Caracas, realizadasaspacios abiertos del Museo de
Bellas Artes en el afio 2003. El programa de la enodn tuvo un concurso de cosplay,
de karaoke, un breve taller de dibujo y tres staledgentas, la convencion se publicitd

via correos electronicos y a partir del foro dereny manga de CANTV.

En Latinoamérica existen convenciones que reunestahaincuenta mil
personas, como es el caso de la TNT en México. EsilBla convencion Anime
Friends, dura una semana y media (dato que seqhidoer a partir de conversaciones

informales que sostuvimos con organizadores detesem Brasil y México durante su
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visita con motivo del Concurso Latinoamericano dsylay, celebrado en Caracas el 1
de Diciembre de 2008). Para el 2007, se hicierooxapadamente entre cuatro y cinco
convenciones a lo largo del afio, movilizando a w@yon nimero de tiendas, lo cual
entra dentro de un circuito econdomico que movihzites de bolivares en productos
Otaku y en pirateria, por lo expuesto anteriorment®e la venta de dvd’s. (dato que se

pudimos constatar a partir de la observacion ppate).

2.7.2.3 City Market

El Centro Comercial City Market estd ubicado endabGrande, y se ha
convertido en uno de los espacios donde los Otakuafcanzado mayor visibilidad.
Dentro del “City”, como es conocido entre los Otake encuentran seis tiendas que se

dedican exclusivamente a la venta de anime, mapgedyctos relacionados.

Es de esperar que se haya convertido en un espaditeraccion y encuentro
ya que en este centro comercial hay por lo memds sendas dedicadas al expendio de
Dvd’s de anime, figuras de convencion, revistamdaga; entre otros. Por lo general se
les encuentra en la feria de comida diariamentayersando sobre anime, planear
actividades, dibujar, exhibir las nuevas adquisie®) hablar de proyectos para
cosplays jugando con consolas de videojuegos portatilesingplemente pasando

imagenes por el celular.

Es en el City donde se celebran los cumpleafiosoglaniembros del grupo
Otaku, que se convocan en la pagina Web y se plama hora de encuentro en la que

se les ve en mayor namero reunidos en la feriadeda.

2.7.3 La vestimenta

La vestimenta de los Otaku suele distinguirlos éfa vcotidiana. Aunque
cosplayearse esta mas bien reservado para las convencionessued gue muchos
jovenes usen prendas que hagan alusion a alguonp@gsde anime y que sea

reconocido dentro de su circulo o grupo Otaku.

De la misma manera, hay ciertos aspectos en tangga que son comunes a
casi todos los Otaku: la tendencia a utilizar @dooscuros, gran predominancia del
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negro y en el caso de las mujeres, maquillaje lismmg colores brillantes sobre una
base de color negro y variados accesorios reladomal anime como pulseras, collares,

zarcillos, correas, bolsos, pines, ganchitos pacaleello, entre otros.

Algunas muchachas copian el estilo de vestir deatiblescentes en Japén, que
surgen a partir de la forma de vestir de ciertop@s musicales, como es el caso de las
decorg que usan muchas capas de ropa con colores viragiyos y una cantidad de
accesorios tanto en el cabello como en el resteulipo. También lagothic lolitas
gue suelen vestirse como mufiecas en un estilo tasiga de vestidos con encaje y de
una elaboracion muy delicada, aunque esta vestmesta reservada para las

convenciones por lo general.

El uso de chapas o broches en las gorras o bdisosn inmediatamente
identificable a un Otaku, ya que tienen motivopdesonajes de anime o incluso llevan
la consigna de “soy Otaku”; también se encuenthapas que muestran rechazo a los
Tukis, al regueton o incluso a algun otro grupok@t&uelen usar camisetas bien con el
logo del grupo al que pertenecen o bien con elvoaate alguna serie de anime sirven
también para identificarse como Otaku. (Ver AnexerHCD-ROM)

Este es un elemento que diferencia sustaneméra los Otaku del resto de las tribus
urbanas. La vestimenta y ornamento que otorgaildsil a estas tribus (piénsese en
los punks o en los emo) no es tan rotunda en elda$os Otaku ni se manifiesta como
una regla. Muchos Otaku no utilizan colores oscurbgienen sefial alguna en su
vestimenta que los identifique con el grupo y sitbargo, su identidad no es puesta en

cuestionamiento por el resto del grupo por esteviamot
2.7.4 El cosplay

La palabracosplayviene de la combinacion de dos palabras inglesassqn
“costume” y “play”, que se podria traducir comosfiazate y actua”. (Ver Anexo | en
el CD-ROM)

La practica del cosplay se inicio en Japén en @niC Market, que es la
convencion mas grande que se realiza en Tokionafgjpvenes comenzaron a asistir a

las convenciones disfrazados con trajes de loopajes de las series de anime o de
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videojuegos principalmente, asi mismo, se volvia aficion el tomar o tomarse fotos

con las personas que llevaban puesto un cosplasdka, 1998)

Los cosplays son disfraces elaborados a imagemgjanza de algun personaje
de anime, manga o videojuego. En algunas ocaslamassma persona que se pone el
cosplay ha sido la responsable de elaborarlo. Esisplays son presentados en las
convenciones, bien sea solo para entretenerseatgén concurso donde deben actuar

como el personaje que estan representando.

En los eventos son comunes los concursos de gosplachos Otaku se
cosplayealf, para competir por tener el mejor cosplay, lo cual aunado a su
capacidad para representar al personaje y a stivadaed a la hora de presentarlo en
tarima. Se designa a un jurado que toma en cudatawaluacion tanto a la elaboracion

del cosplayen si como aperformancé’ realizado.

Los concursos de cosplay no son exclusivos dec@sraambién se realizan a
nivel internacional, tal es el caso del World Cagpbummit, que relne a parejas de
cosplayeres de muchos paises y tiene lugar em.Toki

La planificacion y elaboracion del cosplay regeide meses e incluso afios por
parte de la persona que decide representar unnages@sta va desde el disefio de los
patrones, la seleccion de telas o materiales glac@n de los accesorios, y un sinfin de
técnicas de manualidades para imitar todos lodleetasi bien la persona no posee
capacidades para la costura o las manualidadespraiepsxiste la posibilidad de

mandarlo a hacer o pedir apoyo entre los compaiierss grupo Otaku.

Hacer cosplay incluye también cambios a nivelcdiscomo usar pelucas,
pintarse el cabello o usar extensiones y usardetgecontacto del mismo color de los
ojos del personaje, lo cual puede ser critico anamo de hacer el cosplay, dado que
en el anime y en los videojuegos la gama de cokgextensa y no es facil encontrar en

el mercado nacional pelucas o lentes de contacimsdmlores que se precisan.

18 Cosplayear, cosplayearse: Acto de usar un cosplay.
19 performance: presentacion o actuacion que reallizasplayer en tarima y que puede ir acompafiada de
musica y escenografia.
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La importancia del cosplay a su vez radica no sdlel Otaku que elabora y
utiliza el cosplay como una manera de realizace&nsgnal o forma de exhibicién de la
aficion, sino en un factor social que tiene lugam@palmente dentro de las
convenciones cuando los cosplays se conviertemea gel entretenimiento, como una
manifestacion de reconocimiento y encuentro erugarlcomun. Uno de los Otaku que
entrevistamos para esta investigacion se refitas a&onvenciones como equivalentes a

estar en un Disneylandia, version anime.
2.7.5 Karaoke y otros elementos importados de la ltura japonesa

Ademas, algunas préacticas culturales fuera de Japanconsideradas como
propias de grupos Otaku aunque se traten de eadiegdde la sociedad japonesa en
general. Lo que sucede es que el Otaku fuera dm Jafirapola su fascinacion por el
anime y manga a muchos otros aspectos de la cyéipomesa, como puede ser la
musica, la comida u otras actividades. En el casla @domida hay una fascinacion por
comer algunas de las cosas que comen los pers@mg@sanime, como por ejemplo el
ramen, que es una sopa japonesa a base de fideossodemuy facil de encontrar en
cualquier mercado y a la cuales e le hace alusiéel anime. De igual manera esta el
hecho de coleccionar; muchos de los jovenes, tiemensus hogares extensas
colecciones de manga, de anime en dvd’s, asi cyu@$ 0 maquetas de personajes de

manga, anime o de videojuegos. (Ver anexo J en ODIR

Otro ejemplo de esto es el karaoke, actividad zad#i por grupos Otaku de
Caracas en donde cantan por lo general, los teemagaponés) de alguna serie de

anime. Pero el karaoke es practica comun en tqatindano exclusiva de los Otaku.
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CAPITULO Il
LOS OTAKUS DE CARACAS COMO GRUPO DE PERTENENCIA

Los Otaku en Japdn, como se expuso en el capanterior, tienen algunas
caracteristicas que los han obligado a recluirsdoemo a una serie de objetos y
practicas que los han aislado del resto de la dadieen su pais. Sin embargo, las
dinamicas juveniles sobre la cultura Otaku en Veekyg si bien mantienen en comun el
gusto por el anime y manga, tienen aspectos pragasuestro pais, los cuales seran
observados desde las teorias sociolégicas en #otaccultura y a la definicion de la

juventud actual.

3.1 Los Otaku en el marco de una cultura juvenil

La cultura se refiere a una serie de creenciagresl costumbres y practicas
compartidas por un agregado dado de individuossy@id, 2004). Al definirse la
cultura como compartida por un grupo de individwssentonces un elemento capaz de

distinguir significativamente a un grupo socialateos.

Un modo de operacionalizar los componentes de leurauy ubicar el
significado que los conecta entre si y que lesgatorerdaderamente la condicion
cultural, sea vista en sus valores y creenciaslasepracticas culturales, es mediante el

diamante cultural propuesto por Griswold (2004):
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Grafico 1. “El Diamante Cultural” (Griswold, 2004, p 17)

El diamante cultural esta compuesto por (1) eltolgeltural, (2) el creador, (3)
el receptor y (4) el mundo social. Colocados estementos como los vértices de un
diamante encontramos que el diamante cultural Weldéro puntos y seis conexiones.
Es importante destacar que “un entendimiento a@dain objeto cultural dado requiere

entender los cuatro puntos y los seis enlacess¢@iil, 2004, p. 189

El significado se ubica como el enlace entre el aousocial con el objeto
cultural, con el creador y el receptor de dichoetibjcomo mediadores. Asi pues la
cultura estd hecha de significados, manifestadogré&cticas, creencias y valores que
pueden entenderse definiendo bajo la forma de wamahte a sus dos actores
principales (los creadores y los receptores), @stexto (el mundo social) y a su objeto

(el objeto cultural).

Asi pues, se ha utilizado el término de “subcutimara designar ciertos grupos
que, dentro de una cultura dominante, tienen unvacgue los diferencia e incluso

puede oponerlos a dicha cultura.

20 (...) a complete understanding of a given cultulgeot requires understanding all four points and si

links (Griswold, 2004, p 18 — traduccion propia)
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Maffesoli (2000) utiliza el término de “tribus urm@s” para referirse a estos
grupos, denotando en ellos una vuelta a lo tratitigue abandona la consecucion
moderna de objetivos concretos. Se vuelven, pacamtdgnte, hacia el elemento mas
basico de nuestra definicion de cultura: cempartir. Este compartir en lugar de
ubicarse en proyectos, se concentra en lazos afestde modo que estos grupos no
trascienden (ni tienen la intencion de trascend&t$ alla del “estar-juntos”, de igual
manera se produce un aislamiento en lo que ha dama “retorno a lo tribal’. La
busqueda se concentra en vivir Io que el autordldan“socialidad” en el presente

inmediato.

Asi pues, la “socialidad” es un modo opuesto asteciedad” caracterizado por
la preeminencia de lazos afectuales sobre losaxintles, el vitalismo (manifestado en
el deseo dionisiaco del disfrute del presente) auksencia de metas mas alla del “estar-
juntos”. El estar-juntos se convierte en la razanua ambiente donde predomina la
socialidad.

Maffesoli (2000) describe a las tribus urbanas canmdos de organizacion
social basados en el disfrute del presente y uo@lgtad que parte del principio del
“estar-juntos”; en oposicidén a organizaciones fdemanodernas basadas en el contrato
y en la consecucion de metas concretas. El esteogupermite ademas la realizacion
de un principio de similitud (Maffesoli: 20000) gaie al interior de las tribus urbanas

priva el “nosotros” sobre el “yo” individual.

Esta observacion de Maffesoli (2000) plantea lagaja de que la cultura tiene
el potencial de ser un elemento capaz tanto deedidear hacia afuera (una cultura de
otra, incluso por medio de simbolos intencionalmernsibles y susceptibles de entrar
en conflicto), como de igualar hacia dentro (eoaslo de las tribus urbanas, al forjar un
sistema de significados compartidos sin otra rap@nla de estar-juntos en el presente

inmediato).

La socialidad como modo de organizacién sociakrdeca esencialmente en lo
que Maffesoli llama el “ideal comunitario”, el cudésde el punto de vista socioldgico:

“se trata... del deslizamiento deldividuo de identidad estable ejerciendo su funcidn
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dentro de los conjuntos contractuales a la pergoeadesarrolla papeles dentro de las
tribus afectuales”. (Maffesoli, 2000, p 36).

Es importante acotar que Maffesoli (2000) se refi@rdas tribus urbanas y en
otras ocasiones al “tribalismo” en varios sentidairiendose a grupos juveniles
especificos,como valor: “tribalismo” frente al “imi@lualismo”, como suceso

contemporaneo y como fenémeno cultural.

El tribalismo le otorga preponderancia al gruptasarelaciones interpersonales
alli establecidas, a las redes en lugar de la parsodividual. Esto debido a su
busqueda de superar las frias vicisitudes de lmidderna a través de la capitalizacion
de emociones colectivas. Asi, poco se ha habladmieinidades afectivas en cuanto
se oponen a formaciones institucionales concraindallas experiencias son concretas
y es a lo que Maffesoli contempla como “la sustiinadde un social racionalizado por
una sociabilidad de predominio empatico” (Maffesa000, p 59).

Se trata ya no de identidades previamente defiqdascumplen con diversos
roles en la sociedad sino de personas que “desampapeles dentro de tribus
afectuales” (Maffesoli, 2000, p 36). La personaosékiste en la medida en que
pertenece a determinada tribu en el que comproerets costumbres, en resumidas
cuentas: su cultura. Vale aclarar que este compmetiemporal, pero nos ocuparemos

de la temporalidad de las tribus urbanas en lipesteriores.

Asi pues, las tribus urbanas son especificamenénijes aunque no siempre se
entiende el apelativo de juvenil por un rango dadeekspecifico sino como una cultura
que glorifica lo juvenil. Maffesoli trabaja al tabsmo como un fendbmeno que tiene una

naturaleza “juvenil” y que alcanza proporciones htumas generales.

Otros autores, como Costa et al (1996), sin negared) tribalismo es producto
de un fendmeno mas complejo y que alcanza a tefidosles mas amplios, sujeta el
término de tribus urbanas a grupos juveniles qae spr juveniles, la permanencia de

los individuos en tales grupos no es para siempre.
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Maffesoli admite la temporalidad de las tribus mdms como grupos concretos:
dado que en el tribalismo se identifica “un sergimm de necesidad del desorden”
(Maffesoli, 2000, p. 20) se deduce que las tribidmmnas hacen del desorden presente

una constante deseable, cuestion que genera iidsidb

Asi pues las tribus urbanas se ubican en el pesest juventud, bien sea por
ubicarse en un rango de edad especifico bien goesabilidad que produce su deseo

de desorden constante, determina la temporalidad d&istencia.

De ahi el enlace que se establece entre tribusasbg hdbitos de consumo
estipulados como modas. Las tribus urbanas comfiigun objeto cultural que se adopta
como mascara (Costa et al, 1996) y que le otorghiMilad a un grupo al que se sabe,
no se pertenecera de por vida, dado lo que sephgesto como el proceso transitorio en

que se encuentra la juventud.

El tribalismo constituye una fuente de creativieadel sentido cultural: nuevos
modos, practicas, creencias y costumbres supegsuastopuestos a la cultura
dominante. En resumen, los tiempos de cambio csitid@m son propicios para el
florecimiento cultural y Maffesoli (2000), juzganébperiodo actual como tal le otorga

al tribalismo el caracter de “fendmeno cultural’gffésoli, 2000, p. 27).

El tratamiento del tribalismo como fenémeno cultyparmite acercarse al

estudio de sus rituales y costumbres cuyo:

(...) denominador comun es que invariablemente resatl hacia la
proxémica. Asi, en el sentido mas simple del téomienemos esas
redes de amistades cuyo Unico objetivo es la darsgusin objeto ni
proyecto especificos, y que cuadriculan cada vezleaida cotidiana

de los grandes conjuntos (Maffesoli, 2000, p. 76)

Para materializar este estar-juntos (Maffesoli,(2p0148), utiliza esta misma
expresion aunque en un sentido completamente diterepara referirse a la

epistemologia del quehacer sociologico en lo qua & tribalismo), las tribus urbanas
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han escogido objetos culturales a su disposiciotagrciudades modernas donde se

ubican caracterizadas por:

(...) las condiciones de la vida urbana contempor&igaedomino del
consumo, de la moda, del espectaculo y de la caacion, y todo ello
en un ambiente cada vez mas tecnologizado e infimada (Costa et
al, 1996, p. 36)

Ahora bien, se ha mencionado que es precisameniigtezés, y en ultima
instancia, los lazos culturalmente creados, lospgreniten que la tribu configure sus
propias maneras de estar-juntos y que se le otosigmficado al espacio que
comparten. Todo esto se define desde los ritossyplacticas que permiten la

proxémica, como plantea Maffesoli (2000)

Expuesto el ambito juvenil en que se desarrolla f3tdmeno y sus nexos con
la cultura, se ha preferido denominar a los Otakua cultura juvenil, antes que
catalogarlos como “tribus urbanas”. El término ttéols urbanas” se refiere mas a una
metafora sobre movimientos juveniles, en cambidéshino culturas juveniles nos
permite enfatizar en el tema de la cultura en EB@gtos grupos estan inmersos y que lo

consideramos especialmente relevante.

Entre los autores que definen o problematizanregrfeeno en torno a la cultura

desde una categoria juvenil tenemos a Feixa:

Mi propuesta es retomar el concepto culturas juesr{en plular y sin
prefijo), como forma de evitar tanto el uso esdist@a vy

homogeneizador del término cultura juvenil, comoasciacién del
término subcultura a compartimientos desviados,tesbatarios o
explicables Uunicamente desde una perspectiva de.ckste cambio
terminoldgico implica también un cambio en la mande mirar el
problema, que transfiere el énfasis de la margimaaila identidad, de
las apariencias a las estrategias, de lo espeataglh vida cotidiana,
de la delincuencia al ocio, de las imagenes a ttares (Feixa, sin

fecha, p. 3.)
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Estamos de acuerdo con Feixa en cuanto a prefeéimeino de cultura sobre el
de subcultura. Pero no utilizaremos el término é&map debido a que vamos a
referirnos a una cultura juvenil en particular.Xégplantea que prefiere hablar de estilos
antes que singularizar a las culturas juveniles para nosotros, la cultura Otaku no
puede comprenderse abordandola solo como un estito que debe afiadirsele el

calificativo de cultura como tal.

Reguillo (1994), identifica que en los estudiogumalles existe una ambigtiedad
en cuanto al uso de la categoria juventud, daéo‘lgujuventud es quizas una de las
etapas de la vida del ser humano donde la congirude identidad como movimiento
de diferenciacion es mas nitidamente observab@941p.171). De esta manera pone
en manifiesto que dentro de las estructuras mosemauietud que también muestra
Maffesoli (2000), no hay ya suficientes rituales pigsaje que permitan al joven
encontrarse con los nuevos roles que debe asuras, @ue se esperan a partir de los
derechos ciudadanos o comportamientos socialds/osla

Todas las industrias culturales generan emblemas lpa jOvenes, quienes se
adscriben o identifican a un estilo, la juventugerikmenta entonces, en términos
culturales, una globalizacion de identidades deergp no comparten los modos de
insersion en las estructuras sociales, “los cubbes sido analizados desde su no-

incorporacion a los esquemas de la cultura dom#iagReguillo, 2000, p. 106).

Igualmente, se trata de abordar a la cultura jliver@mpre desde su sentido
simbdlico y desde el poder transformador que gensus practicas, sin embargo, se
realiza el analisis desde un sentido global, sedgu solo de parte del tema cultural o

del tema econémico, antes expuesto.

Para Reguillo (1994), los elementos caracterisiilsna cultura juvenil y que
para fines de esta investigacion nos sirven comdamnentacion teorica de la creacion
de una cultura Otaku en Caracas, se pueden enuidedieasiguiente manera:

- Lo comunitario, que mantiene la idea de Maffesaliceanto se integran

grupos en la socialidad.

- El dominio territorial o lo que hemos llamado cofispacios seguros del

Otaku”



48

Las formas de liderazgo informal, que es sumamigeéle y no depende
Gnicamente de una conquista del poder sobre el.rest

La ritualizacion de las practicas, en el caso deQdaku, en cuanto a su
aficion por establecer lazos y actividades a pddimanga y el anime

La teatralizacion de la identidad, que también etramos en la teoria de
Maffesoli al plantear que las personas actuan spgpales, donde existe un
préstamo constante de valores, simbolos y objktadras culturas, bien sea
en el modo de vestir u otros aspectos.

El hermetismo como frontera al exterior, en elisenén que reciben, desde
las industrias culturales, conectandose con urnaraujjlobal y adentrandose
o permeando la entrada a partir de cédigos inted@ogomunicacion, la
salvedad esta en que los Otaku mas bien pareaierarer difundir y no
marginarse.

La capacidad “metabolizadora”, donde los gruposenies trazan
estrategias de resistencia o bien de transformacaire la cultura

dominante.

Asi pues, para fines de la investigacion se véaatilel término cultura juvenil

antes que del tribu urbana, ya que permite una ramn del fendmeno que abarca no

solamente el ambito de la socialidad como nuevendode organizacién sino que

permite conocer las dimensiones entre el tema @esémtud, el consumo y la difusion

de cultura, y por ende, de practicas culturales:Qtaku son una cultura.

3.2 El consumo del objeto cultural

Las culturas juveniles pueden ser a la vez prodasty consumidoras de

cultura. Aunque es probable que sus objetos cldgiestén ya dados, disponibles en el

mercado; dejan de lado muchos factores si es dadgerithicamente como consumo,

entonces entra en juego el proceso por al cuaradupe la cultura. Puesto que, tal

como afirma Reguillo (1994):

(...) hay elementos en la conformacion de estas #ubasl juveniles
que apuntan a un uso “distinto” de los significagospuestos por el

mercado, una reinvencion de viejos simbolos y quizdo mas
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interesante — una capacidad “metabolizadora” gsig@éemite integrar
en un mosaico de nuevos sentidos no solo los cantpie operan de
continuo en el mundo entero, sino recuperando elraaue parecian

aniquilados con el paso de la modernidad (p 172)

La produccion de objetos culturales, su presencidisponibilidad en el
mercado, esta relacionada con los significadosinteraccion entre productores y
consumidores no se limita a lo econémico cuanddrata de ofertarlos. Un objeto

cultural tiene entonces un significado dado quetadidde ser simple:

El significado complejo se encuentra en los sigiipisamente
llamados simbolos. En lugar de tener un solo referelos
simbolos evocan una variedad de significados, algufe los
cuales pueden ser ambiguos. Los simbolos no deramtanotan,
sugieren, implican. Evocan emociones poderosasas@iesn
cuantas personas han muerto por una bandera -epadmunen

y desunen grupos sociales (Griswold, 2004, p?22)

Los objetos culturales pueden ser objetos concketasibles (libros, banderas,
vestimenta, en el caso de este estudio, seriesadagrjaponesas) pero la categoria de
objeto cultural también es valida para hablar édmloyias. La produccion de objetos
culturales ha sido tradicionalmente entendida ea sociedad de consumo moderna
como procesos propios de la llamada “industriaucalt por la escuela de Frankfurt
(Griswold, 2004, p. 81). Pero antes de considerardduccion en abstracto debemos
atender a la interaccion entre los productoressyctmsumidores de objetos culturales,
gue son capaces de modificar la propia producasbmlsjeto en el proceso. Ademas, la
simple produccion masificada de un objeto no esiisé#q suficiente para que el
fendmeno sea entendido como cultural, sino quéjetmcultural para ser tal debe estar

provisto de significado.

2L Complex meaning is found in the signs typicalljleth symbols. Rather than standing for a single
referent, symbols evoke a variety of meanings, sofghich may be ambiguous. Symbols do not
denote; they connote, suggest, imply. They evokeepful emotions — think how many people have died
for a flag — and can often both unite and disrggfa groups (Griswold, 2004, p 22 — traducciéngiap
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Crewe et al, (2005), estudian la relacion entresafdnaticos, especificamente a
los Otaku y las firmas y empresas que producen esi@&a sector. Explican que los
fanaticos en general, son potenciales co- prodestdel mercado, lo que ha permitido a
los productores innovar a partir de ese entusiagemmrdando como se plante6 en el
apartado anterior la importancia del afecto y |pegiencia para los jovenes dentro de

las culturas juveniles), en bienes y servicios.

Entonces, cuando hablamos de la creacion o deoduecion de un objeto
cultural no sélo nos referimos a la creacion dégtobcultural en si sino a un momento
en que un objeto dado se convierte en significgha@ un colectivo, lo cual es clave

para comprender en contexto en que se da el semionile una aficiébn o un hobby.

El significado de un objeto cultural puede ser pefaliente — incluso
contradictorio de la industria, colectivo, fuentgie originalmente lo concibié y un
mismo objeto puede tener distintos significados jpiElerentes colectivos o significados

ambiguos para un mismo grupo.

El objeto cultural se provee de un significado @mledida en que un colectivo
se lo apropia. La apropiacion del objeto cultumlua proceso de interpretacion del
objeto por parte del colectivo, pero antes es uacgso de seleccion cuyas
condicionantes pueden o no estar dadas por elxtordgecial en el que se mueve dicho
colectivo, y esto nos remite nuevamente al hechguadlas practicas, como una nueva
dimensién del concepto de cultura, no estan ndeesante ligadas a las creencias y

valores.

En relacibn al consumo que realizan los joéveneskiDtas indispensable
comprender que este tiene una dimension simbolgpaeypor ende deriva en una serie
de practicas que llevan a satisfacer una serieedesidades creadas a partir del gusto
por el manga y el anime, inicialmente, y que ludgova en otra cantidad de productos

que le permiten identificarse con su aficion.

Como plantea Saltalamaccia (sin fecha) refiriéndalsearacter simbdlico del

consumo en su articulo “La Juventud hoy, un arsatisnceptual
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“...las necesidades que se satisfacen son bien mliésre su
caracter es es su caracter es especificamente-caditical, en
tanto sus objetivos son: proveer de formas de wEorento
para aquellos que se consideran socialmente "gjualdre si y
formas de distincion que marquen eficazmente allaguque,
por no considerarselos iguales, o se pretende memadejados o
identificarlos para hacer posible un trato que dstacuerdo con

su condiciéon”. (p. 14)

Entonces, existe un mercado que masivamente genedactos para Otakus,
Ahora es posible también encontrar dentro del ndercena variedad de productos que
bien puede permitir a los productores del animemgcionar y dar a conocer la serie,
como lo son las figuras de accion, las camisasneotivos, temas en general que se
pudieron constatar a partir de la observacion @paite: esto permite a los fanaticos
llevar consigo su aficion a otro nivel, se exhibgwsto que se tiene por el manga, el

anime o los videojuegos o bien coleccionar.

Asi mismo, gracias a la posibilidad de accesoiaftamacion a través de la red,
comenzé un auge en la comercializacion de biereedod cuales los Otaku se
apropiaron y que luego se podran formular comcepdetla cultura Otaku, en un marco
global, la comercializacion de objetos culturaleggnecientes a una cultura Otaku, no
nos remite Unicamente a Japon, sino a un procedualglado, donde los jovenes
retoman actitudes identitarias desde su interéspanime, el manga y por la cultura

japonesa.
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CAPITULO IV
LA IDENTIDAD OTAKU Y SU IMAGEN DESDE EL OTRO

En el capitulo anterior se abandon¢ la idea dekWte Caracas como igual al
Otaku japonés, que responde al término japonésuOthk su casaque esta en un
espacio cerrado experimentando su aficibn en solitacomo maximo, con una o dos

personas mas.

El Otaku de Caracas, construye un circulo de @h@s muy cercanas con
grandes grupos de pares que comparten su aficibayés de su inscripcion oficial en
un grupo Otaku y las continuas actividades quéziedentro de éstos. La exposicion y
comprension de las dindmicas de estos grupos darfiental al momento de elaborar
una identidad Otaku, pues la identidad no es ungsm que se desarrolla en solitario

sino que se desarrolla y confirma en el curso detdasaccion social.

El Otaku no sélo convive con miembros pertenecgeatgrupos Otaku sino que
a la vez que mantiene esta aficion y estas relasioon aquellos que la comparten, es
hijo, hermano, estudiante, trabajador, ciudadanourerentorno habitado por otros:
actores, colectivos, instituciones y abstraccianes no pertenecen a la aficion Otaku.
Para Merton los grupos de referencia son tambiamellag a los que uno no
necesariamente pertenece y que “pueden ser pumtosferencia para moldear las

actitudes de uno, sus valoraciones y su conduktarton, 2002, p 313.)

Schitz (1973) plantea que nuestra vida, o nuestiradmde la vida; se compone
de varias esferas, de entre las cuales la viddiaoé es la que ejerce un mayor peso.
Esta idea es apoyada y ampliada por Berger y Luckni®73). La cultura Otaku y la
interaccion en los grupos Otaku en los cuales serd#la; por muy intensa que sea, de
grado mayor o menor segun el caso, constituyedianuna esfera del mundo de la vida

del Otaku y nunca es capaz de abarcar a la tadatidala vida del individuo. Como
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comentaba un Otaku de Caracas en una conversadamal, sencillamente “no te

vuelves una comiquit&®

Por ello es preciso considerar en la elaboracionn@eidentidad Otaku, no solo
los grupos exclusivamente dedicados a su aficionla® que interactia sino cualquier
otro actor, colectivo u abstraccion relevante camlie el Otaku se vea obligado a
interactuar en el resto de las esferas de su mimdsovida.

Este capitulo tratara sobre la identidad del Otkwwonjuncion con la idea del
otro, que es precisamente toda persona, colectaostraccion que no es Otaku pero
que es relevante para el individuo al momento dboghr una imagen propia desde la

cual construye su identidad. Lo organizaremos derdo a los siguientes apartados:

4.1 La identidad Otaku como una identidad cons#rdielsde el otro
4.2 Tratamientos comunes de la idea del otro @vstigacion social
4.3 Tratamiento y definicion de la idea del otroesta investigacion
4.4 Acceso a las apreciaciones del “otro” sobi@taku
4.5 Los “otros”
4.5.1 El otro segun los niveles de interaccion
4.5.1.1 El otro inmediato y el otro generalizado
4.5.1.2 Influencia del otro inmediato en la constidn de la identidad
Otaku
4.5.1.2.1 La familia
4.5.1.2.2 Los grupos de pares
4.5.1.2.3 El medio educativo laboral

4.5.1.3 Influencia del otro generalizado en la tmesion de la identidad
Otaku
4.5.1.3.1 Los medios de comunicacion
4.5.1.3.2 Las culturas juveniles
4.5.2 El otro segun la procedencia de su aprecia€dros de hecho y
otros supuestos
4.6 La sociedad en general
4.7 Hacia una elaboracion de una imagen Otaku desuteo

%2 Dato obtenido de la observacion participante
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4.1 La identidad Otaku como una identidad construid desde el otro

En primer lugar sostenemos que la identidad Otaksenconstruye Unicamente
desde el otro. En segundo lugar, que el Otaku e glabora su propia identidad, su
vision de si mismo y la elabora con los elementios auales tiene acceso, aquellos con

los que se identifica.

Goffman (2003) habla de una identidad personal yrte identidad social. La
identidad personal se elabora desde si mismo,aluCisume un gusto por el manga
anime gue se traduce en una serie de practicagsa@unales se identifica. Desde luego
no ha fabricado esta identidad en solitario, siesdé el objeto cultural y lo que
representa, que como objeto cultural tiene uncadores y unos difusores, en definitiva
un colectivo que contribuye a proveerle de sigadm (Griswold, 2004). Luego, los que
comparten con el individuo el gusto por el objaitiuzal: el manga y el anime, también
son una fuente generadora de identidad

En resumen, el Otaku elabora su identidad dessigraéficado que le atribuye al
manga y el anime, a las précticas culturales adasia él, al circulo de relaciones que
comparten esta cultura pero también a los elemepteson ajenos a la cultura Otaku

gue Griswold denominé muy someramente “el restia deciedad”.

Las autodefiniciones del Otaku se construyen arpketlas apreciaciones de los
horizontes de referencia de su vida. El Otaku po@ estas apreciaciones, las
modifica, las almacena en su acervo de conocimigthitz y Luckmann, 1973) que
tiene, entre otras cosas, la informacion proveeiel® multiples fuentes sobre lo que
“es” ser Otaku y sobre si el individuo mismo es @ un Otaku de acuerdo a esa
informacion. Al reaccionar a estas apreciacionigglaaificar sus actos segun su acervo,
se define a si mismo. Debido a que todas las sstelamundo de la vida del Otaku
influyen en este proceso, no se podian excluirrdealaboracion del “ser” Otaku los

elementos referentes a la interaccion con el otro.

Para simplificar el andlisis y facilitar el accestas apreciaciones del otro sobre

el Otaku y el modo en que el Otaku construye uregén propia a partir de alli, hemos
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tificado al otro, a las esferas de la vida no Otqle tras una observacion participante;

consideramos relevantes para el Otaku y sus digiigis de si mismo.

4.2 Tratamientos comunes de la idea del otro en lavestigacion social

La idea del otro ha sido ampliamente estudiada edesd campo de la
antropologia. Bartra (2002) afirma que, para logsagesenta, la antropologia era “la
ciencia que se ocupaba de estudiar sistematicaradoseotros” (Bartra, 2002, p.2). No
hay razones para pensar que esta definicion, absnen lo esencial haya cambiado
(Augé, 1996); mas alla de un cuestionamiento dielgere y de extender el estudio del
otro a disciplinas como la psicologia (Bartra, 200 sociologia (Montero, 2002)

En estos estudios, (Augé, (1996), Bartra, (2002)nteéro, (2002)), se ha tratado
comunmente la idea del otro en al menos, cuatroomogie son: 1) la idea del otro
como objeto de estudio, 2) la idea del otro conavidelo o extrafio, 3) La idea del otro

como causa de conflictos, 4) la idea del otro ceintma.

Es preciso aclarar que la clasificacion que propmsese refiere a la idea del
otro, como un supuesto; no como una categoria grmrte definida. Asi pues la
ubicaciéon de la categoria donde reside el otro gpwadiar. Estas ideas dificilmente se
observan en las investigaciones de un modo puraugasolo se diferencian por el
punto primordial de partida epistemologico, no sacluyentes, y las fronteras entre

unay otra idea no siempre son claras.

La primera idea es la idea del otro como objet@stadio. Por ejemplo Augé

(1996), trata la definicién del otro como objetoedtudio para el etnélogo.

La segunda idea es la del otro como “desviado” xtraéo”. Los grupos
juveniles, llamados también culturas juveniles ibus urbanas entre los que pueden
contarse lotaku, han sido frecuentemente estudiados como “otroferelido éste
“otro” como algo distinto (Costa et al,1996), (Kafia,1998). En estas investigaciones
no se procura, desde luego, juzgar a los grupanijles bajo la idea del “otro”, sino

explicar los juicios que la sociedad hace de elR@so para hacer estas explicaciones,
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los investigadores, elaboran las descripciones rpxapaciones de los grupos que

estudian con un cierto grado de exotismo.

Bartra (2002), a este respecto, sugiere la idea ofi@ para interpretar
“fendmenos de alteridad transgresora” (Bartra, 2@021) y cita entre sus ejemplos a

“la ciberpornografia, las tribus urbanas, los tessies y la brujeria” (Bartra, 2002, p. 4).

La tercera idea es la idea del otro como causadiiatos. Se usa al explicar
malentendidos culturales y problemas de interpi@iageneralmente causados por el
desconocimiento (0 el mal conocimiento) del otree gqlesembocan en conflictos
(Velasquez, 2001).

La cuarta y ultima idea, la del otro como victintaaonstituye una revision del
otro como objeto de estudio y el otro como desviadoasgresor, desde los mismos
campos (antropologia, sociologia, psicologia) en doe se efectuaron. Se procura
“rescatar” la voz de los otros sobre la que seadirier una vision errada porque no se
les habia “escuchado”, porque no se habian coasidern realidad. Aunque en este
caso se pone en cuestion la idea del otro, noa®dahan las definiciones de la idea del
otro como el objeto de estudio, como lo extrafimma lo enfrentado. (Augé, 1996 y
Montero, 2000).

4.3 Tratamiento y definicion de la idea del otro emsta investigacion

Para Marc Augé (1996), la cultura de los otros eknd como “una segunda
naturaleza” (p 14). El otro corresponde a todo bhque no es propio, cuya naturaleza

en términos de Augé es distinta.

Augé ubica esta definicion en la relacion del itigaslor con su objeto de
estudio. Nosotros tomaremos la definicion de Augé ena ubicacion diferente y con

actores diferentes, se descarta la relacion imaahir- objeto de estudio.

Consideraremos a los Otaku como el punto de refexrelesde el cual podemos
ubicar a los otros. El otro sera toda personactioteo abstraccion que se ubique fuera

de los grupos Otakus y que no sea considerada de alguno como Otaku. Sera en la
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relacion entre el Otaku y los otros, los que nosamo él, desde donde localizaremos

la definicion del otro como una “segunda naturdlefstinta a la Otaku.

El otro que estudiaremos es el extrafio (solameamtel sentido de que no es
Otaku) para el Otaku. El Otaku ya habia sido califo de extrafio por otros
investigadores. El nosotros no se refiere al rdstta sociedad convencional enfrentada
al exotismo (al otro), el nosotros es en este @&wde — antes llamado — exotismo
enfrentado o, mejor dicho, interrelacionado de mlgiodo al resto (a nosotros), a su

otro que es todo aquel que no comparte su idenGdaki.

Aqui el “otro” toma la forma de una categoria indiefa e inaccesible para
nosotros como investigadores y desde “otro” séloos@a lo que el propio objeto de

estudio (el “nosotros” en este caso) ha recogiditodie®” para si mismo.

4.4 Acceso a las apreciaciones del “otro” sobre @taku

En lineas anteriores definiamos al “otro” como tadoella persona, colectivo,
abstraccion que no es Otaku. El otro funciona coeferencia para el Otaku, es una
indeterminacién que reune todo aquel individuo leactovo que se encuentra fuera del
grupo Otaku pero que es de algun modo relevante gdaa tal punto que el Otaku lo
identifica como otro, distinto, no pertenecientegalpo, que no comparte y es posible

gue ni siquiera entienda sus practicas culturales.

Es imposible e indeseable para esta investigacitmanzar al “otro”
directamente, preguntandole sus opiniones, visjgressamientos, creencias sobre los
Otaku. Esto primero porque no todo “otro” es refgggpara el Otaku, no todo “otro”
interactlia con el Otaku en su vida diaria o cangtitde algin modo una referencia; Y

no todos los juicios del otro interesan al Otaku.

Los unicos que pueden definir cual es el otro ey y cuél no lo es son los
cudles son las apreciaciones relevantes y cualesondos Otaku mismos. El Otaku en
su vida diaria tiene a sus otros y desde esos sergdantea imagenes sobre si mismo
que pueden ser 0 no relevantes para su identiBad.ello nuestro acceso al otro sera

mediado por el Otaku.
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Asi pues, se interrogard al Otaku sobre como lossdb ven. Sus respuestas
basadas en hechos o0 en suposiciones, constituygmdoms que el otro ha hecho sobre

el Otaku y que el Otaku puede o no haber recogada @laborar una imagen propia.

A propodsito de una definicion del otro para el @tas preciso afirmar que el
Otaku es una identidad muy visible: la indumentdasa objetos culturales particulares
por los que se demuestra especial devocion y comemio (el anime y el manga), su
asistencia a convenciones vestido con un cosp&ydsentacion de un personaje de
anime generalmente elaborado a mano por la peganb use). Esta particularidad de
ser Otaku frente al resto de las esferas de su andada vida, convierte a quienes
pertenecen a estas esferas en otros. La proxindeia®taku con estos otros, les ha
permitido a los otros convivir de modo mas directmnocer aunque sea vagamente las

practicas culturales Otaku.

4.5 Los “otros”

La identidad Otaku como las identidades modernasshana identidad total.
Maffesoli (2000) diria que es un “papel desempefatm una identidad definida. En
esta investigacion hemos decidido usar los térmimes identidad y papel
indiferentemente. Esto debido a que la identidadk®tla consideramos, por su
intensidad, una identidad y por su capacidad de&igiorton el resto de las esferas del
mundo de la vida del Otaku sin absorberla ni toaala, un papel. La posible
temporalidad asumida por algunos Otaku de dichatidked, es otro elemento que le

otorga caracteristicas propias de un papel desedperi

En otras palabras, el Otaku es a la vez una idehtien el sentido de
identificacién con un paquete cultural claramermgnido y es un papel en el sentido de

que el ser Otaku no es una identidad que desdribdigduo en su totalidad.

Mead (1934) afirma que “la personalidad multipleeascierto sentido, normal”
(Mead, 1934, p.142. traduccién propralya que nosotros dividimos nuestra identidad

23 A multiple personality is in certain sense norifdéad, 1934, p. 142.)
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en diferentes identidades “en referencia a nuestoo®cidos” (Mead, 1934, p.142.

traduccién propid&f Por el contrario, la identidad Otaku es una méstafgas,

compartida con el resto del repertorio de idenegdadel individuo. Un a la vez que es

Otaku es estudiante, hijo, venezolano etc. AsseelOtaku puede ser entendido como

un papel en el sentido que le da Maffesoli de ysepde tantos, ejecutado en forma

temporal.

Por el hecho de que la identidad Otaku es pareiaDtaku se ve obligado a

convivir con distintos otros en su vida diaria guesden emitir juicios relevantes para

Su imagen propia.

Tabla 1. Cuadro- resumen de los otros desde los cualesakl@uede elaborar una

imagen propia

Tipos de otro

Segun la procedencia de la apreciacion del otro

Otro de hecho

Otro supuesto

La familia La familia
Los grupos de pares Los grupos de pare
Medio educativo y/o Medio educativo y/o
laboral laboral
Otro
. . Otros grupos/ culturas Otros grupos/culturas
inmediato : - . : ; :
juveniles conocidas juveniles conocidas
Seatn los Otro grupo o espacio Otro grupo o espacio
nivgles de relevante de interaccion relevante de interaccion
. o directa directa
interaccion . .
con el otro Grupo etareo con quien ndsrupo etareo con quien 1
tiene interaccion directa] tiene interaccion directa
Otros grupos/ culturas |  Otros grupos/ culturas
Otro juveniles juveniles
generalizado Prensa Prensa
Medios de Radio Medios de Radio
comunicacion Television| comunicacion Television
Internet Internet
. . Pais, mundo y otras
La sociedad No aplica y

abstracciones similares

24 __.with reference to our acquaintances (Mead, 1p3442.)

[92)

(0]
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4.5.1 El otro segun los niveles de interaccion

La teoria de Mead (1934) sobre la formacién delf (ser), expuesta
primordialmente en “Espiritu, persona y sociedd®3@) aunque desarrollada también
en diversos articulos, se basa en la idea de quselfeés elaborado a partir de la
interaccion con los otros en el curso de la s@aaldn. Elself es a la vez objeto y
sujeto (Mead, 1934, p. 136).

Las respuestas que el otro da al individuo sobrmismo se convierten en
elementos constitutivos de su identidad. Somosu spmos por el modo en que los

otros reaccionan a nuestros comportamientos:

Estamos mas o menos inconscientemente viéndonos otnws nos
ven. Estamos mas inconscientemente dirigiéndonasa haosotros
mismos como otros se dirigen hacia nosotros; daidana manera que
el gorrién copia el canto del canario, nosotro®gemos los dialectos

acerca de nosotrd@p. 68, traduccion propif)

Asi mismo, Mead distingue dos grandes etapas atesrrollo del af. La
primera consiste erfuna organizacion de las actitudes particulareslate otros
individuos hacia si mismo y hacia cada uno de foss@n los actos sociales especificos
en los que cada uno participa conjuntamente” (|8, %®duccién propidj. En la
segunda etapa surge la figura del otro generalizag® es asi mismo un otro

organizado.

Este otro generalizado no puede reducirse ni avithabbs particulares ni a
situaciones especificas pues consiste mas bienafotganizacion de las actitudes que
son comunes para el grupo” (p. 162, traducciénipjdpDe este modo, eklfse forma
al incorporar tanto las actitudes de aquellos iddies con los que mantiene una

interaccion directa, como las actitudes de la codagh

% “\We are more or less unconsciously seeing oursehgeothers see us. We are more unconsciously
addressing ourselves as others address us; imthe way as the sparrow takes up the note of thergan
we pick up the dialects about us” (Mead, 19348).

% «(,..) an organization of the particular attitudes dfestindividuals toward himself and toward one
another in the specific social acts in which hdipigates with them” (Mead, 1934 p. 158).

27 «(...) organization of the attitudes which are commothgroup” (Mead, 1934, p. 162).
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4.5.1.1 El otroinmediato y el otro generalizado

Entonces el otro relevante para la formacion dékseubica en dos niveles: uno
de interaccion directa (que nosotros llamaremom“otmediato”) y uno superior de
interaccion con la comunidad en general (el “o#nagalizado”).

Dentro de los otros de interaccion inmediata esigoedistinguir varios grupos
relevantes. La familia es la primera escuela deaknacion del individuo. De alli
podemos mencionar otros espacios de interacci@vamies y los actores que hacen
vida en dichos espacios: la escuela (los compafdeosclase), el trabajo (los
comparfieros de trabajo) y los grupos de pares. Gr@vaku esta obligado a convivir
en esos espacios independientemente de su aficgjuicios que efectlien estos otros
pueden influir con mucha fuerza en la imagen prageh Otaku. En palabras de
Goffman (2003):

Lo que dicen acerca de la identidad de un individgaellos que lo
rodean, en todo momento de su diario vivir, tiem@apél enorme

importancia (Goffman, 2003, p.64.)

Respecto a los “otros generalizados” extenderemdsfinicion de Mead que se
refiere a la comunidad en general para designagllagucolectivos e instituciones con
los que el Otaku no tiene interaccion directa (artegpporque no se trata de actores

individuales).

Aunque el Otaku no tiene interaccion directa cadtros generalizados pero

que de algun modo le sirven de referencia

Entre los “otros generalizados” hemos consideradanfluencia que puedan
tener en la imagen propia del Otaku los juicioggos etareos en general con los que
no tiene interaccion directa, otras culturas julesnifrente a las cuales el Otaku
contrasta su identidad y los medios de comunica@#&prensa, la radio, la television y

el Internet).
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Tabla 2. Cuadro resumen del otro segun los niveles de TtEna

Otro inmediato Otro generalizado
Familia Grupo etareo en general
Grupos de pares Prensa
Medio educativo y/o laboral Radio
Conocidos de otras culturas juveniles Television
Otros conocidos Internet

4 .5.1.2 Influencia del otro inmediato en la constrecion de la
identidad Otaku:

4.5.1.2.1 La familia
Es en la familia, como circulo de socializacionnmtio, a través del cual se
transmiten, creencias, valores y representacioaga el nifio, en la configuracion de su
futura identidad. (Gruson, 2004). La relevancidad@amilia para el Otaku, se da en la
medida en que ésta le inculca la cultura mas gerada cual nunca esta del todo
fuera, a pesar de encontrar significativos otroditos culturales en los cuales se

desarrolla como Otaku.

4.5.1.2.2 Los grupos de pares

Para la formacién de culturas juveniles es impoetalestacar que los jovenes
tienden a establecer lazos con otros que comer@riio comparten intereses, si bien no
todos los jovenes entran dentro de esta categerigudto por el anime y el manga, es
necesario recrear la imagen que genera el Otakle dssge grupo con el cual interactia

de una u otra manera por ser un grupo de referermasao menos concreto para él.

4.5.1.2.3 El medio educativo laboral

Es de esperarse que dentro de las estructurasradé&sdnales, como lo son la
escuela o el trabajo, las normas sean patronesdejpen seguirse so pena de ser
descalificado o incluso de ser marginado. A su eémmanejo de significados para el
Otaku, que pasan a conformar un ambito de su viag nelevante, por lo general no
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puede compaginarse con estos otros ambitos queéandrman parte de su vida
cotidiana.
4.5.1.2.4 Otros “otros” inmediatos relevantes

En este apartado se tratan a todas aquellas agrasn@as que no entran en
ninguna de las categorias anteriores pero queudé igodo interactian con el Otaku en

su vida diaria.

4.5.1.3 Influencia del otro generalizado en la cotrsccion de
la identidad Otaku:

4.5.1.3.1 Los medios de comunicacion

Los medios de comunicacion, tales como el Intetagglevision, la prensa y la
radio, son a su vez espacios que han sido glodakzadonde el Otaku se puede
encontrar reflejado, bien sea desde su culturdizaedo el encuentro con su objeto
cultural (en el caso del Internet y la televisiém)hien desde la opinidén, que en estos
espacios, otras personas hacen de la Cultura Qtda&tnet es un medio de ocio, donde
los contenidos y aplicaciones van de la mano carakesmision de conocimiento y por

ende, de cultura.

Mas alla de la transmision de las series de aponéelevision de sefial abierta o
por cable, los interesados por el anime tienensatnedios de acceder a él que van
conociendo a medida que crece su aficion. Est&afiee va haciendo cada vez mas
visible en los otros medios, desde el surgimiem@grupaciones juveniles en torno a

ciertas tendencias culturales, lo que ha llamadddacion de estudiosos en este tema.
4.5.1.3.2 Las culturas juveniles

A partir de la observacion participante encontramgog los Otaku tienen
rivalidades con los Tuki, quienes forman parte deanovimiento que todavia no se ha
podido definir con precision y sobre los cualesfosmos Otaku tienen ciertas dudas
en cuanto a la procedencia del nombre e incluspgies son o no son Tuki, pero que
se manejan como un horizonte de referencia patiadu. Uno de los indicios que se
tiene con respecto a este tema es que la musicgupia a los Tuki desagrada de
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manera intensa a los Otaku, asi como el hecho elelqiuki copia elementos del anime
en su manera de peinarse y de vestir. Es comwngacen los stands de ventas de las
convenciones chapas anti- Tuki, asi como chapasragtieton, las cuales se exhiben
sin la menor preocupacion, esto nos da un marcecefdeencia para comprender la
relacion que el Otaku tiene con el otro que compegétenece a una cultura juvenil o

tendencias.

En cuanto a los Emos y Punks, quienes se encuerdgraanos al ambito en que
se desarrollan los Otaku, bien sea porque parecieraar parte del grupo dados
ciertos estilos de vestir o de actuar son similades de los Otaku o bien porque
comparten algunos gustos musicales, deben ser tsmam cuenta a lo largo de la
investigacion, dado que estos movimientos estaralgena manera vinculados al
fendmeno Otaku por tratarse de fenOmenos juveaibtsales que son visibles en la

ciudad Capital.

Los Punks, segun Marcial (2008), surgen de los rbidmide Londres como un
movimiento de rebeldia y con tendencia anarquisas,embargo, muchos de los
simbolos Punks, fueron tomados como una moda eesed de los paises, asi se
formaron grupos culturales donde no es clara ydelnicion del Punk fuera del
contexto inglés, pareciera mas bien orientarse austo por la musica y a una
vestimenta particularmente oscura. Lo relevante esibargo, es que el Otaku, puede
reconocer en sus filas a quienes les gusta la mpsiteneciente al estilo metal, punk, o
el rock. Por otro lado, sucede algo similar conHosos, quienes surgen también de la
tendencia Punk y esta estrechamente relacionaddaconisica. Los jovenes Emo se
definen como extremadamente emotivos; expresaretsaimiento de la sociedad a

partir del dolor y de la tristeza, y esta es l@vigjue tienen sobre la vida.

Asi mismo, los grupos Emo han sido atacados ersdagdades donde han
hecho aparicion, fuera del ambito norteamericaantot por otros grupos juveniles
como por el resto de la sociedad, por apropiarsasgectos simbodlicos de esos otros
grupos y por tener la tendencia a ser depresivoslgso suicidas, o bien se ha tratado
de una actitud homofébica, dado que los Emos ueatinventas androginas. (Marcial,
2008).
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Al igual que el movimiento Punk puede sempunto de referencia para los Otaku y
los pueden reconocer como una tendencia o movimigiobalizado (la musica y la
forma de vestir), los Emos lo son en la medida @n &€ mercado produce una moda
para ellos, que también va asociada a la formaestr\de los Otaku, segun se constato
a partir de la observacion participante. Con egtapos por lo general no encuentran
tanta rivalidad como con los Tuki, sin embargo, ireportante dado que son los
principales grupos juveniles reconocidos por loskOt

4.5.2 El otro segun la procedencia de su aprecianiéOtros de hecho

y Otros supuestos

El lenguaje es clave para los modos en los quegsmiaan las respuestas en el
curso de la interaccion (Mead, 1934). La ima@taku desde el otro llega a nosotros
por medio del modo en que el Otaku habla (se eapeserca de las impresiones que
causa — 0 cree causar — en el otro que le proparaiertas apreciaciones sobre si

mismo.

Las apreciaciones, juicios del otro llegan a nasota través del filtro del
lenguaje del Otaku. El Otaku interpreta tales psaile su experiencia con el otro, de
modo que sus interpretaciones no pueden considerara reproduccion o reflejo
exacto de lo que el otro ha establecido sobreatDDe la imagen Otaku desde el otro
que estamos elaborando sélo se pueden establawgdusiones sobre el Otaku mismo
pero no sobre el otro. Esta imagen implica montad®e la perspectiva del Otaku

Unicamente.

Podemos encontrar entonces un otro reunido deguriemcias concretas con
individuos de manifiesta proximidad en el munddadeida del Otaku (Schutz, 1973), o
desde la lectura de textos procedentes de otroramaelo. A estos otros los
llamaremos “de hecho” por haberse originado en iesaigcciones o lecturas concretas.
Pero existe también una apreciacion del otro dirextgeneralizado que procede
“aquello que han oido”, pudiendo ser la experiesaimamente vaga o de “aquello que
creemos que otros piensan de nosotros”. En esém alel ideas, lo que hemos definido
como “el resto de la sociedad” no puede entonaegirse a interacciones reales, por lo
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que las apreciaciones relatadas por el Otaku qodegmen desde la “sociedad” son

supuestas.

4.6 La sociedad en general

El intercambio social rutinario en medios preesteidlos nos
permite tratar con “otros” previstos sin necesidaddedicarles
una atencion o reflexion especial. Por consigujezgeprobable
qgue al encontrarnos frente a un extrafo las prsngpariencias
nos permitan prever en qué categoria se halla psgén sus
atributos, es decir, su “identidad social” (Goffmaa03 p. 13.)

El resto de la sociedad no debe confundirse caromaunidad en general tal
como entiende Mead (1934) al otro generalizados meese trata Unicamente de los
“demas en general” que puedan tener alguna inflaesubre ekelfsino que responde a
una abstraccion aun mayor. La sociedad engloba niegles de interaccion
anteriormente mencionados (el otro significativeelyotro generalizado) al mismo

tiempo que se le atribuye un caracter propio yrdist

Peter Berger (1982), en “La identidad como problesnala sociologia del
conocimiento”, conjuga la sociologia del conocinenon la psicologia social para
establecer tres dialécticas de la identidad quepate la idea basica, planteada en su
trabajo con Luckmann, de que “(...) la identidad esfenémeno que surge de la
dialéctica entre el individuo y la sociedad” (BergeLuckmann, 1973, p. 217). Para

efectos de esta investigacion son especialmergeargies las dos primeras dialécticas.

Berger y Luckmann (1979) en “La Construccion Sodmla Realidad” afirman

que:

El yo es una entidad reflejada, porque refleja dasitudes que

primeramente adoptaron para con él los otros $ignifes (p. 167)

La segunda dialéctica de la identidad supera losgsos de socializacion dados
mediante las respuestas recibidas en el curso ideetaccion. Mediante las respuestas

que el yo ha recibido de sus otros significant@e¢tbs o no) se configura su identidad.
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Por esto se afirma que la identidad es socialmeostruida (no estd simplemente
dada) y asi es también socialmente construido eldmen el que se desarrolla dicha
identidad.

A pesar el mundo donde se desarrolla su identidab@almente construido, se
le presenta al individuo como si fuese algo extgrobjetivo, que se le impone. En esto
constituye la segunda dialéctica. El modo en gtee edlanundo socialmente construido
se convierte en objetivo, dado para el individuegyasi como observa a la “sociedad”)
es lo que nos permite ubicar a “la sociedad” enivel de abstraccion mayor que el que

le otorgamos al otro generalizado.

La tercera dialécta se halla entonces entre la realidad psicol6gmastruida en
base a la socializacidon y los modelos piscoldgiessjecir, los individuos alcanzan una
conciencia de si mismos y a su vez, se explicarsporismos. Asi, la sociedad se ha
incluido porque a la vez que puede reunir bajo aipstraccion a los otros, tiene su
propia naturaleza que se le presenta al Otaku @enamera objetiva, como una manera
de explicarse por si mismos, en base a toda agoefistruccion psicolégica en el

ambito de su realidad.
4.7 Hacia una elaboracion de una imagen Otaku des@¢otro

Elaboramos la imagen Otaku desde el otro porque reds permite dar una
mirada al contexto social mas amplio en el queesemvuelve el Otaku, en lugar de
limitarnos Unicamente a la naturaleza de sus peEcttulturales y al grupo inmediato
con el cual las comparte. El Otaku es a su veziestie, trabajador, profesional, amigo,
hijo, hermano, forma parte de un pais, de una dadiemas amplia que las fronteras del

“mundo Otaku”.

El concepto de internalizacion puede explicar @icpso mediante el cual el
Otaku incorpora los juicios del otro en la imager giene de si mismo. Este proceso
por lo tanto, se compone de una aprehension inmaedia algin acontecimiento
objetivo en cuanto este expresa significado, esr,dea la medida en que una
manifestacion de los procesos subjetivos de ot @m consecuencia se vuelven
significativos para si mismo. Asi se desata unagaencia entre significados

subjetivos y conocimiento reciproco, aunque eragbde los Otaku, pareciera mas bien
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gue este conocimiento es parte ya de un mundol speivo desde la situacion en que

es Otaku.
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CAPITULO V
MARCO METODOLOGICO

En los capitulos anteriores hemos expuesto cénadidedbn por el manga y el
anime ademas de otros elementos relacionados cauitlaia japonesa; la afiliacion a
grupos Otaku y la relacion del Otaku con el otrmn lementos que, mediante su

descripcion, es posible elaborar desde ellos u@tu, la identidad Otaku.

En este capitulo exponemos la metodologia que emgpl®s en esta
investigacion para estudiar desde el Otaku; sagabs y practicas y su relacion con el

entorno que nos serviran para describir la idedt@taku.

5. 1 Alcance y enfoque de la investigacion

La presente investigacion tiene un alcance exmgooatdescriptivo. Esto debido
a dos motivos: la naturaleza misma de la investigag la escasez de estudios previos
sobre el tema de la identidad Otaku en la formka&ue nos estamos aproximando en

este estudio.

En esta investigacion buscamos describir la idadtael Otaku con la ayuda del
entorno de éste, nos enfrentamos a un proceso rErwecion de significados, de
interacciones e interpretaciones para las cualesassadecuado aproximarse a un nivel

descriptivo.

En segundo lugar, aunque abundan los estudios swdmmga y anime, cultura
japonesa, culturas juveniles y Otakus en Japorgcoore lo mismo en el caso de los
Otaku de Caracas, que una observacion no sistam@i sugiere que son distintos a
los Otaku de Japon y tienen también sus diferertiasotras culturas juveniles que ya



70

han sido previamente estudiadas, por lo cual,teesak la importancia del entorno en

el que estos jovenes se desenvuelven.

Ademas, los grupos Otaku de Caracas son relativi@mecientes (la referencia
que se tiene de los grupos Otaku y su formacitteesfio 2001) y han adoptado sus
propias reglas, espacios, dinamicas y relacionasla® otros que no son Otaku. En
resumen nos encontramos ante un fenomeno sobmgakhay poco conocimiento y
pocas fuentes secundarias a las cuales accedai)@et alcance de la investigacion es

exploratorio- descriptivo.

Por otro lado, el enfoque es cualitativo. Un en®qcualitativo permite
profundizar en las interpretaciones y significadas los actores dan a las situaciones.
Un estudio sobre la elaboracion de la identidakexige que los sujetos estudiados
reconstruyan aquellos aspectos relevantes pagestidad como Otaku; los elementos
con los cuales se identifican, las razones pocuases hacen determinadas actividades
relacionadas con su objeto cultural, los gruposlosrtuales se relacionan y la mirada
que ellos perciben que el otro tiene sobre talestmnes y que influye en la vision que

ellos tienen de si mismos.

Dentro del enfoque cualitativo, empleamos un eamogetnografico,
caracterizado por la observacion participante. 8e@teswell, (1998), los estudios
etnograficos se basan fundamentalmente en “la idegnor e interpretacién de una
cultura o grupo social...” (p.58), donde el investigapuede explorar patrones o estilos
de vida y por lo cual es necesario que éste sduovodirectamente con el objeto de
estudio y en consecuencia conocer “los significatBdscomportamiento, el lenguaje y
la interaccion del grupo que comparte la cultu@ab8). En este caso, se refiere a los

grupos Otaku quienes se configuran en el marcaodeultura juvenil Otaku.

La unidad de analisis segun el alcance que tiete iesestigacion es la
identidad de los Otaku de Caracas, dado que tomamasienta no soélo el grupo de
pertenencia del Otaku y el nivel de su aficionpsn relacion con un entorno que da
respuesta a las actividades que realiza y quesssetanen la imagen que tiene de si

mismo, desde estas distintas fronteras.
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5. 2 Poblacion y muestreo

El universo de estudio fueron los miembros de tapgs Otaku de Caracas. Nos
interesaba el ser Otaku teniendo como componentictia identidad el compartir la
aficion Otaku, por este motivo no seleccionamos@iados que no estuviesen inscritos

en alguno de los grupos Otaku.

Asi pues el universo poblacional estuvo constitumhy alrededor de 400
individuos distribuidos en los diferentes gruposd& uno de los grupos reune una
cantidad de miembros que puede variar entre 1Myp&Bsonas. En Caracas existen las
siguientes agrupaciones: Capital Otaku, Kakumeb&kKakumei Osekon, Youkai y
Utaki. Las agrupaciones con mayor cantidad de miesnbon Capital Otaku, grupo
que tiene aproximadamente a 150 miembros activé&akumei Okiba que reune

alrededor de 70 miembros.

La mayoria de los miembros de estos grupos se meimaneen edades
comprendidas entre los 15 y los 26 afios de edddstellos jovenes y adultos jovenes
aficionados a la cultura japonesa y que estan ifascrpertenecen y asisten a las
reuniones de los grupos previamente mencionadosickiso tienen encuentros

extraoficiales con otros miembros en los espa@gsarm®s de los Otakus de Caracas.

Primero, intentamos efectuar un muestreo de tipbgbilistico e intencional a
partir de sujetos- tipo, es decir, todas las pasajue fueron parte del estudio en el
momento de llevarse a cabo pertenecian a por losngmgrupo Otaku donde el objeto
de estudio presenta uniformidad, dado que los estsociales involucrados forman

parte de la misma categoria en cuanto pertenelosnQtaku de Caracas.

Asi mismo, al momento de adquirir la informacise,mantuvo el criterio de que
todos los sujetos podian ser representativos dadastra.; y procedimos a realizar un
censo sobre la poblacion Otaku de Caracas. Rea&ainededor de cien encuestas
donde preguntabamos la edad, el tiempo que lleeatedvistado en el grupo Otaku y
un correo electronico o teléfono para poder coathrt
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Sin embargo no todos los miembros de los grup@kuOasistian a todas las
reuniones y teniamos la dificultad adicional ddrécuencia de las reuniones de los
grupos mas grandes: Capital Otaku y Kakumei OKistos grupos se reunen cada
quince dias en el Parque del Este en la mayoriasdecasiones pero durante el mes de
Octubre la frecuencia disminuy6 debido a las liswaurante el mes de noviembre se
celebré una convencién (Avalancha Nippon celebdelal5 al 17 de noviembre de
2008) que interrumpié el curso normal de las renggoya que la mayoria de los Otaku

desean asistir a las convenciones.

Luego, cuando procedimos a contactar a los suggieshabiamos encuestado
casi ninguno acudia a la cita para ser entrevistadm se habia acordado. Debido a
todas estas dificultades descartamos la posibilidadhacer un muestreo de tipo
probabilistico. Y comenzamos a realizar las enstasidirectamente en los lugares que
suelen frecuentar los Otaku, en las horas en doesess mas probable, llevando a cabo
de este modo un muestreo no probabilistica, indeati por racimo o conglomerado.

Los lugares para los conglomerados eran los espasguros del Otaku de
Caracas: el Centro Comercial City Market, las cocuanes y aquellas reuniones que
pudieron celebrarse durante la etapa de recoledadatos. Acudimos a estos lugares
tantas veces como fuera necesario buscando a sujeenbros oficiales de algun
grupo Otaku de Caracas, que no fueran menores @#d$ni mayores de 26 y que
estuvieran dispuestos a conversar durante media Bobre diversos aspectos
relacionados con su aficion y sus relaciones cemtms. Esto, hasta que las categorias

gue habiamos previsto se saturaran.

El investigador, en la medida en que va recolectdaddata, va de hecho,
analizandola y por ende, va sumando mas informadianto desde el compendio
tedrico del que dispone como desde el objeto dediedt en la medida en que este
proceso tiene lugar, hasta que en algun momeniata se “satura”, es decir, la
informacion se sigue acumulando y ya no aporta nagevo a las categorias
preestablecidas (Creswell, 1998). En esta inveastigase preestablecieron tres
categorias (que se exponen mas adelante en est® mapitulo) y se entrevistaron a
tantos individuos como fuera posible hasta quenfarmacion aportada en estas

categorias ya no fuese innovadora.
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5.3 Técnicas de recoleccion y presentacion de datos

5.3.1 La observacion participante

La observacion participante, como método de recmlaale datos consiste en:

Recoger, registrar e interpretar los datos al @pdr en la vida diaria
del grupo u organizacion que se estudia, entranda eonversacion de
sus miembros, y estableciendo alguna forma de as0ni 0 estrecho

contacto con ellos. (Anguera, 1997, p. 128.)

Es importante destacar que la observacion partitépse basa en la experiencia
personal de los investigadores con el objeto del&stEn nuestro caso este elemento es
especialmente relevante ya que una de las una dievisstigadoras, Lucia Balderrama,
es miembro de uno de los grupos Otaku de CaracgsitéC Otaku) desde hace tres
afos; ha hecho cosplay, asistido a convencion@mpartido con un gran numero de
joévenes Otaku tanto de Caracas como del restoadel u experiencia como Otaku a la

vez que investigadora, fue el punto de partida [gaohservacion participante.

La otra investigadora: Carmen Corina Pérez, a gisan considerarse Otaku ni
pertenecer a ninguno de los grupos, compartié jantacia durante los dltimos tres
afos algunas actividades Otaku como foros y reesiofficiales e interactuo repetidas
veces con los miembros del grupo Capital Otaku.niismo se presté especial atencion

a sus discusiones en los distintos foros de la Wdk las paginas oficiales de cada

grupo.

Anguera (1997) sugiere una serie de fases de lan@ison participante, que

podemos describir a continuacion, tal como se Ieeéabo en la investigacion:

- Definicién de conceptos e indices: en esta etajradsga en los fendmenos que
permitan un mayor entendimiento del problema dedestcomo un primer
acercamiento a partir de los relatos de los infotegclave. Nuestra experiencia

personal interactuando con los grupos Otaku peyregie primer acercamiento.
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- Comprobacién de la frecuencia y distribucion de fesdmenos: Al haber
cumplido la primera fase, se puede conocer la gédad de los fendbmenos

observados y esto permite distribuirlos en categori

Como el estudio tiene un enfoque cualitativo no mo$ocamos en una
frecuencia y distribucién estadistica, sino entagergeneralidades que pudieran
servir de guia como por ejemplo, que todos los miesmde los grupos Otaku que
habiamos observado usan un Nickname y asisten semciones. También
observamos aspectos como la vestimenta y las daties que desempefian en su

rutina diaria, como Otaku y en el resto de lasrasfde su mundo de la vida.

- Incorporacion de los hallazgos individuales en widefo de organizacion: en el
cual se disefia un modelo descriptivo, 0 en el dasesta investigacion, lo que

se conjugd como un marco contextual del fenébmeno.

- Recoleccion e interpretacion de datos: los datoenados de las etapas
anteriores sirvieron como marco de referencia ahemio de elaborar un guién
de entrevistas que permitiera profundizar en laegoaias que habiamos

encontrado que formaban parte de lo que constéwdafinicion del ser Otaku.

El resto de los datos recopilados fueron expuestosn relato descriptivo de las
actividades de los Otaku de Caracas, en un nivedrgede sus practicas individuales y
grupales; que como basamento referencial y compiena sustento tedrico de nuestra
investigacién, se incorporo a los capitulos antesoEsto seria equivalente a la Ultima

fase del andlisis de la observacion participamgyus Anguera (1997).

Sin embargo la observacion participante no bastmra el conocimiento que
buscdbamos de la unidad de observacién, requeridmoslatos mas especificos que
conversaciones informales para poder reconstruimdeera sistematica el ser Otaku
desde su interaccion con el otro y su entornofi¢tgda Otaku, las relaciones dentro del

grupo Otaku y el modo en que el Otaku se percisdelel otro.

5.3.2 La entrevista a profundidad
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Para complementar y profundizar en los datos otddsnide la observacion
participante, recurrimos a las entrevistas a puifiad, porque ella nos permite

acercarnos al objeto de estudio de manera sistanatetallada.

Ortiz, (2007), plantea que las entrevistas a pmpdifiad pertenecen a las
entrevistas no estructuradas, donde se plantegorégsintas a partir de una “guia de
temas” que el entrevistador prepara previamentt&a Eenica de entrevista permite
partir de temas o preguntas generales hacia la@btede informacion precisa. Por lo
que tanto el entrevistador como el entrevistadaagale libertad; el entrevistado para
poder realizar su respuesta y por parte del esteslor, porque puede estimular al
entrevistado (volviendo sobre las preguntas o gepriando) hasta lograr un nivel de

introspeccion en la respuesta, con lo cual se lelgneoposito de profundizar.

Taylor y Bogdan (1992) agregan que a diferenciaitenero intercambio de
preguntas y respuestas, las entrevistas a profathdgiguen el modelo de una

conversacion.

Las entrevistas a profundidad fueron el principatrumento de recoleccién de
la informacion. Por medio de ellas, los sujetos capaces de enmarcar dentro de una
narrativa el modo en que ellos perciben los dissiidpicos referentes al ser Otaku. En
la entrevista a profundidad se complementan digh@xepciones con relatos y
experiencias de vida. La entrevista aunque arrdecan guion previamente disefiado,

no lo sigue al pie de la letra sino que se dedareol la forma de una conversacion.

Durante el periodo en el que formalmente se readigta investigacion, se
asistieron a dos convenciones y por lo menos aalosones (una de Kakumei Okiba y
otra de Capital Otaku), asi mismo se frecuentaepetidamente los espacios seguros
del Otaku de Caracas, como el City Market. La prartécnica empleada fue la de la
observacion participante (asistencia a convencideesnime y manga y otros espacios
seguros del Otaku). Los resultados han sido incaduws en los capitulos previos a esta

investigacion.
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Debido a que el conocimiento sobre el objeto dadés era escaso antes de
comenzar a recolectar la informacion, las convérsas desarrolladas con los Otaku de
Caracas que pudimos entrevistar dieron luces seneentos que se podian considerar
para la elaboracion del ser Otaku que no se ha&oiasiderado previamente, ademas de

practicas culturales y significados de las mismastgmpoco se habian previsto.

En las entrevistas se les pidid a los Otaku queritésran en detalle las
caracteristicas de su aficion, el modo en el cstl aficion se encuentra relacionada
con el grupo Otaku al cual pertenecen, las actidague ejecutan solos o con sus
amigos del grupo relacionados con su aficion, y,(itimo, las apreciaciones que los
otros hacen sobre todo lo anterior.

5.4 Categorias de analisis y elaboracion del instmento de recoleccion de datos

En una investigacion con enfoque cualitativo, ses@ntan los tdpicos,
categorias o temas sobre los que se profundizdeafase de campo y sobre la base de
los cuales se elaboraran los instrumentos de @iolede datos (en este caso, el guion

de la entrevista).

Una categoria representa “una unidad de informac@mpuesta por eventos,
sucesos e instancias” (Crewell, 1998, citando auSg y Corbin, 1990, p. 56), que
fueron elaboradas por los investigadores a pagtitaddata recolectada a partir de la
observacién participante.

Para poder elaborar una definicion del ser Otakde&lsu interaccién con el otro
y su entorno, se definieron tres categorias desdeuales se canalizé la observacion y
se elaboro el guién de la entrevista a profundidad; la aficion Otaku, dos, los grupos
Otaku como grupos de pertenencia y la terceragjodeees el otro y la elaboracion de

una imagen desde el mismo.

A continuacion exponemos en detalle los elemestime los que se busca
profundizar en cada categoria. Luego, el modo entgles elementos se traducen en

items dentro del guidn de la entrevista a profusmlid
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Esta categoria esta determinada por la elaboraeida identidad Otaku a partir

del modo en que se relaciona con el objeto culpmaiordial que caracteriza la aficion

Otaku: el manga y anime, ademas de ciertos elesadiicionales relacionados con la

cultura japonesa.

En esta categoria se busca profundizar por e€steonocimiento, significado,

gusto por el manga y el anime; el modo, las razgrias circunstancias dentro de las

cuales el Otaku comenzo6 a ser Otaku (es decir, moine interesarse por el manga vy el

anime) y la intensidad con la que percibe o cultlicho interés en relacién con otras

esferas de su mundo de la vida: el niumero de sprese, los objetos relacionados que

adquiere el Otaku, los eventos relacionados comagiga, si hace un cosplay y por qué

lo hace y el anime a los que asiste y el tiempoimyierte en su aficion.

Tabla 3. Cuadro de operacionalizacion de categoria€ategoria 1: La aficion

Otaku

Categoria

Definicion

Subcategorias

[tems

La aficion Otaku

Elaboracion de la
identidad Otaku a
partir del modo en

que se relaciona conGUSto o interes en

el objeto cultural
primordial que
caracteriza la
aficion Otaku: el

el manga-anime

- ¢ Te gusta el manga y
el anime?

- ¢ Por qué te gusta el
manga y el anime?

- ¢ Cuantas series de
anime / manga has vist
aproximadamente?, -
¢ Con qué frecuencia ves
series de anime?

O

manga y anime,
ademas de ciertos
elementos

Formas de
adquisicion y
contacto con el
manga-anime

- ¢ Como adquieres las
series de anime?

(Compra o descarga via
Internet)

adicionales
relacionados con lg
cultura japonesa.

Inicios de su aficion
por el manga-
anime

- ¢COmo empezaste a
ver anime / leer Manga

~

Productos
relacionados con el
manga-anime

- Ademés de ver anime
y manga, ¢ Qué otros
productos relacionados
con el anime y el manga
has adquirido?
(chapitas, bolsos,
afiches, figuras,
llaveros)

- ¢, Donde los adquieresf?
- ¢ Es facil adquirirlos?
- ¢ Cuéanto dinero gastas
en esos productos?
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- ¢ Te parece importante
tener esos productos?
- ¢ Por qué?

Convenciones

- ¢ Has asistido a
convenciones
(avalancha)?

- ¢ A cuales has ido? -
¢ Con qué frecuencia vas
a los eventos o
convenciones?
-¢,Con quiénes vas?

Cosplay y
vestimenta

- ¢ Has hecho algin
cosplay?

- ¢ Cudles cosplay has
hecho?

- ¢Los haces tu mismo?
- ¢Con quiénes haces
cosplay?

- ¢ Cuéanto tiempo te
lleva hacer un cosplay?
- ¢Por qué te gusta/ te
parece importante
hacerlo?

- ¢ Tu aficién por el
anime y el manga
influye de algin modo
en tu estilo, manera de
vestir?

Categoria 2 Los grupos Otaku como grupos de pertenencia

Se consider6 como criterio para seleccionar aslggtos de estudio que

pertenecieran a un grupo Otaku por lo menos dunamtperiodo superior a los seis

meses donde se supone que han asistido a un boesmande reuniones e interactuado

en diversos espacios seguros del Otaku, realestyalds con otros miembros de su

mismo grupo Otaku. Esta categoria busca profundz@se modo en las relaciones que

el Otaku ha construido, gracias a la pertenenaia grupo Otaku, como producto de

una aficién desarrollada en torno al objeto cultoranga- anime.

Para comenzar, se realiz6 un inventario de lawidatles que realizan los

grupos Otaku de Caracas. Los datos para elabarho dnventario, provienen de la

observacion participante. Era relevante tenergelisnte cuadro en cuenta para atender

a las descripciones y relatos que los entrevistgualieran realizar sobre dichas

actividades.
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Tipo de Actividad

Ambito donde se

realizan

Formales

Semiformales

Informales

Encuentros cara a

cara

1 - Trato del
miembro del grupo
por medio del
nickname
2- Reuniones
anunciadas
oficialmente
3- Reuniones del
comité organizador
4- Eventos especiale
5- Foros oficiales
sobre el anime
6- Cosplay
(representacion de

personajes de anime

7- Karaoke

1- Intercambio de
DVD’s deanimey
otros materiales
vinculados al objeto
cultural
2- Visualizaciéon de
animeen grupo
3- Asistencia a
lugares comunes
Otakude Caracas

para aficionados al
anime)

4- Dibujo deManga
5- Escuchar musica
relacionada con el
anime (-pop, J-rock

) y otros géneros)

6- Elaboracion de

AMV (Anime Music

Videos)

2S

(tiendas de articulos

1 — Cumpleaiios
de alguno de 104
miembros de las
tribus
2- Viagjes a la
playa
3- Otras
reuniones

U7

Internet

1- Acceso a la pagina

Web del grupo
2- Inscripcion en el
grupo y asignacion
del nickname
3- Participacion en
los foros formales dé¢
la pagina Web

A%

1- Participacion en lo
foros informales de |3
Pagina Web
relacionados con el
anime
2- Conversaciones e
tiempo real (Chat,
“Messenger”

| 1-Convocatorias
no oficiales
creadas por
cualquiera de
los miembros
2- Participacion
en foros de la
Pagina Web no
relacionados

=~U

=]

con elanime

Ademas de las actividades que realizan los gr@ypaku, interesan la naturaleza

de las relaciones que el Otaku ha establecidoadet grupo, las razones que llevaron

al Otaku a establecerlas por primera vez, lasideaties que el Otaku comparte con el

grupo, el balance que hace el Otaku del periodantieirel cual ha pertenecido a un

grupo Otaku y si considera que la pertenenciawg@Otaku es relevante para definirse
a si mismo como Otaku.
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Asi mismo, el tiempo que ha permanecido dentraydgbo y la vision a futuro

gue tiene el Otaku sobre el grupo: las metas,esisai permanecer en el mismo por un

largo periodo de tiempo son otros elementos retegsan

Tabla 5. Cuadro de operacionalizacion de categorias. CategobLos grupos Otaku

como grupos de pertenencia

Categoria

Definicién

Subcategorias

items

Los grupos Otaku
como grupos de
pertenencia

Relaciones que el
Otaku ha
construido, gracias
a la pertenencia a
un grupo Otaku
como producto de
una aficion
desarrollada en
torno al objeto
cultural manga-
anime.

Entrada del
individuo al grupo
Otaku

- ¢,Coémo te enteraste d
la existencia del grupo?
- ¢,COmo entraste en el
grupo?
- ¢ Por qué entraste en
grupo?

¢

el

Actividad del Otaku
en la pagina Web d
Su grupo

- ¢ Te has registrado en
los foros de la Web con
un nickname?

- ¢ Cual es tu nickname
- ¢ Por qué decidiste
crearlo?

e- ¢Cada cuanto tiempo
ingresas en la pagina
Web del grupo?

- ¢ Posteas en los foros|
del grupo en la Web?
- ¢ Sobre qué temas? -
¢, Con qué frecuencia?

Importancia del
grupo y de las
actividades que ést
desempeifa para el
Otaku

- ¢ Realizas actividades
relacionadas con ser
Otaku en beneficio del
grupo o lo a titulo
individual?
- ¢.Cudles actividades?
- ¢ Cémo es tu grupo
Otaku?
- ¢ Qué aspectos te
agradan del grupo?

- ¢ Cudles aspectos te
desagradan?
- ¢ Piensas estar siemp
en el mismo grupo
Otaku?
-¢,Cambiarias de grupo,
- ¢Por qué?
- Para ti, ¢ Es posible s¢
Otaku sin estar en un
grupo Otaku?

re

D
=

- ¢ Por qué?
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Categoria 3: El Otro y la elaboracion de una imamg Otaku desde el mismo

Esta categoria responde al otro y a la elaborgoidrparte de los Otaku de
Caracas de una imagen propia desde el otro. Aqueassario volver sobre los distintos
otros ya planteados y descritos en el capitulo I ynodo en que los entrevistados
perciben que estos otros reaccionan ante su iden@daku. Recordamos que el otro es
toda persona, colectivo o abstraccion que no ekuOQta pertenece a ningdn grupo
Otaku pero que es relevante para la elaboracioondeidentidad Otaku por cuanto

interactua o influye en las distintas esferas deda del Otaku.

Para poder elaborar una imagen Otaku desde elsetidousca interrogar al
sujeto de estudio acerca de las apreciacioneso§uiopiniones etc) que pueda tener el
otro sobre los Otaku en general, y sobre si misemogl curso de la entrevista en
profundidad. A partir del relato de estas apreores y el modo en que el Otaku
reacciona a las mismas; se elabora una imagen Qeskie el otro.

Sabemos ya que el Otaku interactia con distirttas en distintos niveles de
interaccion (otro directo con el que interactUand@nera real e inmediata; un otro
generalizado con el que puede construir referen@ages aunque se trata de un
colectivo mas abstracto como para traducirse eraotion directa y el resto de la
sociedad que corresponde a una abstraccion magoeldDtaku no puede reducir ni a

referencias ni a interacciones directas de ningabaraleza.

Asi mismo, la naturaleza de las apreciacionesrglata sobre los distintos
otros es distinta ya que puede provenir de unarexmega real o concreta o de

suposiciones que el Otaku no logre basar en exp#gconcretas.

Por esto, hemos planteado subcategorias que cesparcada otro y sobre los

que se les interroga al Otaku de manera diferente.

Estas sub categorias son:
1. Las apreciaciones sobre el Otaku desde el otromediato

Que puede ser de hecho o supuesto



2. Las apreciaciones sobre el Otaku desde el ofgeneralizado

Que asi mismo puede ser de hecho o supuesto
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3. Las apreciaciones sobre el Otaku desde el reste la sociedad

Que, como se expuso en el capitulo IV, logicamesdle puede tratarse de

apreciaciones supuestas.

Tabla 6. Cuadro de operacionalizacion de categorias. Cdte8oEl otro y la

elaboracion de una imagen Otaku desde el mismo

Categoria Definicion Subcategorias items
La familia Tu familia
Tus amigos
Los grupos de pares | que no son
Otaku
El otro es . . Tus
Medio educativo y/o comparfieros
todo aquella Ot
ersona _ ro laboral de clase
P lect ’ inmediato [Trabajo
cg etc VOO 1 supuesto o de '-Cl’(_s emOk'
Zuz rn"’z)cggn hecho Otros grupos/ culturas th‘j"e '*Cgr‘:gces
juveniles conocidas -
que es gue conoces
El Otroy relevante Otro grupo o espacio Otras
| i i ersonas que
a para el Otak relevante_ de interaccion| p q
elaboracion directa conoces
deuna |Po cuanto - Los jovenes
. interviene en Grupo etareo con quien no que no son
Igtaglj(en distintas tiene interaccion directa| ' giaky
aku
desde el esferas de su Otro | Los emo,
mismo mundo de |a Generalizado Otros'grupqs/cu {Uras |k punk
vida. A partir juveniles Los pavitos
de las Supuesto o de
. hecho Prensa La prensa
apreciaciones Medios de Radio y la radio
dOetI (lztro, el comunicaciéon Televisién | La television
g Internet Internet
elabora una
imagen sobre
si mismo. Pais, mundo y otras
La sociedad » Mu y La sociedad

abstracciones similares
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Las categorias planteadas sirven solo de mareolgpa@iaboracion de la guia de
entrevista y no son excluyentes. Por esto, adibimrde a los items anteriores, se
incluyeron los siguientes items relacionados cometio en que el Otaku se ve a si

mismo:

-¢, Te consideras un Otaku?

- ¢Por qué?

-¢ Qué se necesita para que una persona sea Otaku?

-(En caso de que no se considere un Otaku). gasspiconvertirte en un
Otaku?

-Para ti, ¢ Es posible ser Otaku sin estar emupogOtaku?

- ¢Por qué?

Estos items surgen de una reunion de las categamtariores por cuanto el ser
Otaku tal y como ha sido planteado en esta invastig; pasa por la aficion por el
manga y el anime, la pertenencia a un grupo Otaku jnteraccion con este grupo

ademas de su interaccion con su entorno no Otaku.

El guion de entrevistas final fue elaborado atemditle a las categorias
anteriormente planteadas y fue ademas organizadmem partes tal y como se expone

a continuacion:

1. Preguntas generalesestas preguntas sirvieron para romper el hielo e

introducir al Otaku en la tematica de la entrevista

2. Preguntas sobre la aficion Otaku:estas preguntas indagaron sobre
el gusto del entrevistado por el manga-anime, logivos por los
cuales se convirtid en un aficionado de este olgetmral, como fue
el proceso por el cual conocié dicho objeto adedeastros elementos
relacionados con la aficion, como la adquisiciércdapas vy figuras,
la vestimenta etc. En esta parte de la entre\astdien se incluyeron
las preguntas relacionadas con los espacios sedatd@taku como

las convenciones.
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3. Preguntas sobre su grupo Otaku como grupo de pertencia: en
esta parte de la entrevista se incluyeron pregwaiae la historia del
entrevistado dentro del grupo Otaku al que pereffe@@mo se enterd
de la existencia del grupo, las actividades quédwhno dentro de él
entre otros elementos) ademas de sus motivaci@arasfgrmar parte

de un grupo Otaku, para compartir con otros sudaric

4, Preguntas sobre lo que significa para el entrevisttb ser Otaku:
estas preguntas buscaban averiguar por un lagbiaku se veia a
si mismo como un Otaku y cuales eran las razomes gtro lado; las
definiciones de Otaku que estaban detrds de lanvide si mismo
sobre Otaku. Se les pidi6 que definieran al Otdkaliy si era posible
ser Otaku sin pertenecer a un grupo Otaku comas @értenecian.
Aqui se agruparon parte de los items que surgamdeeunion de

todas las categorias.

5. Preguntas sobre el otro y la elaboracion de la imag Otaku desde
el mismo: Al momento de la entrevista, se mostraron dos mdpas
“otros” con los que el Otaku mantenia niveles diss de interaccion.
El primer mapa mostraba Unicamente los “otros” espondientes al
“otro directo” y el segundo los otros correspontisnal “otro

generalizado” y al resto de la sociedad.

Para evitar influir en las respuestas que nos padiar el Otaku sobre las
apreciaciones de los otros; organizamos los distintros en circulos de igual tamafio.
De esta manera el Otaku podia escoger libremehte saal de los otros queria hablar

primero, si por ejemplo de la familia o de los caifiigros de clase.

Primero les fue presentado a los entrevistadosapbhrsorrespondiente al “otro”
inmediato, llamandoles la atencion sobre la int@éacinmediata con los grupos que les
eran mostrados en los graficos y pidiéndoles gsporalieran a la pregunta “¢;Qué

piensan ellos de qua seas Otaku?”.
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OTRAS
PERSONAS QUE
CONOCES

LOS EMO, TUKI,
PUNK QUE

CONOCES

COMPANEROS

TUS

TUS AMIGOS

DE CLASE

COMPANEROS
DE TRABAJO

LOS PAVITOS
QUE CONOCES

Grafico 2. Mapa del otro inmediato.

Luego se les mostré el

mapa correspondiente alo™otgeneralizado,

explicandoles que se trataba de grupos con losigtenian interacciéon directa y se les

pedia que respondieran a la pregunta “¢, Qué piatiesrsobrdos Otaku?”.

JOVENES
QUE NO
SON OTAKU

PAGINAS DE
INTERNET

LA TELEVISION
Y LARADIO

OTROS GRUPOS
COMO EMO,

PUNKS, TUKIS

LA PRENSA

LOS PAVITOS

LA SOCIEDAD

Grafico 3. Mapa del otro generalizado y el resto de la sodieda

La guia de entrevista se caracterizd por su andphtusu flexibilidad. Era

necesario segun el Otaku entrevistado, pregunkae sros temas como las rivalidades

entre las culturas juveniles, su participacion vidilial dentro del grupo, como se

sintieron frente a ciertas experiencias etc. Aioolcion se anexa la guia de entrevista

utilizada durante el trabajo de campo:
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Guia para la entrevista en profundidad

Somos estudiantes de sociologia de la UCAB y esam@izando una investigacion
para nuestra tesis de grado. El objetivo de nuestestigacion es conocer la cultura de
los grupos Otaku de la ciudad de Caracas. Estaecsemion se utilizara solo con fines
académicos y nos va a tomar unos 30 minutos apeakimente. Muchas gracias por tu
tiempo, es de gran ayuda para conocer mas acdrizange

1. Preguntas generales

hwpE

¢, Como te llamas?

¢, Qué edad tienes?

¢Estudias? / ¢ Trabajas? ¢ Qué estudias? ¢ En digudgBdgbre el trabajp

¢, Qué te gusta hacer en tu tiempo lilaiguf va a empezar a hablar de cosas
Otaky

2. Preguntas sobre la aficion Otaku:

1.
2.
3.

¢ Te gusta el manga y el anime? ¢ Por qué?

¢, Como empezaste a ver anime / leer Manga?

¢, Cuantas series de anime / manga has visto apmaimamte?, ¢ Con qué
frecuencia ves series de anime?, ¢ Como adquiarssrias de anime? (Compra
o descarga via Internet)

Ademas de ver anime y manga, ¢ Qué otros produglaasanados con el anime
y el manga has adquirido? (chapitas, bolsos, afjdiguras, llaveros), ¢ Ddnde
los adquieres?, ¢ Es facil adquirirlos?, ¢ Cuanterdigastas en esos productos?,
¢ Te parece importante tener esos productos?, ge€or g

¢, Tu aficién por el anime y el manga influye de algiodo en tu estilo, manera
de vestir?

¢, Has asistido a convenciones (avalancha)?, ¢ Ascuaseido?, ¢ Con qué
frecuencia vas a los eventos o convenciones?, g@énes vas?

¢,Has hecho algun cosplay? ¢ Cuéles cosplay hastgthe haces tu mismo?
¢, Con quiénes haces cosplay? ¢ Cuanto tiempo tenbees un cosplay? ¢ Por
qué te gusta/ te parece importante hacerlo?

3. Preguntas sobre su grupo Otaku:

1.

2.

¢, Como te enteraste de la existencia del grupo? @ €dtraste en el grupo? ¢ Por
qué entraste en el grupo?

¢, Te has registrado en los foros de la Web conakmame? ¢ Cual es tu
nickname? ¢ Por qué decidiste crearlo?

¢,Cada cuanto tiempo ingresas en la pagina Webruleh®) ¢, Posteas en los foros
del grupo en la Web? ¢, Sobre qué temas? ¢ Con guéfiaa?

¢ Realizas actividades relacionadas con ser Otakereficio del grupo o lo a
titulo individual?, ¢ Cudles actividades?

¢, Como es tu grupo Otaku?, ¢ Qué aspectos te agtadgmupo?, ¢ Cuales
aspectos te desagradan?

¢ Piensas estar siempre en el mismo grupo Otakufhi@#as de grupo? ¢ Por
qué?
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4. Preguntas sobre lo que significa para el entrevisti ser Otaku:
1. ¢Te consideras un Otaku? ¢ Por qué?
2. ¢Qué se necesita para que una persona sea Otaku?
3. (Preguntar si dice que no se considera un Otalkispigas a convertirte en un
Otaku?
4. Parati, ¢Es posible ser Otaku sin estar en urogbigku? ¢ Por qué?

5. Preguntas sobre el otro y la elaboracion de la imag Otaku desde el otro

1. A continuacion te voy a mostrar un grafico doagarecen grupos con los que
probablemente has tenido algun tipo de contactoane, no tan cercano, bueno, malo,
no importa (mostrar mapa datro inmediato). ¢ Dime qué piensan ellos de que tu
Otaku/ estés en un grupo Otaku?

2. Ahora te voy a mostrar otro grafico en el @pdrecen otros grupos,
instituciones que estan a tu alrededor (mostraandajptro generalizado y el resto de
la sociedad). ¢ Dime como ven ellos a los OtakysagDtaku?

Bueno ya terminamos la entrevista, gracias poolaboracion.

Los datos obtenidos en las entrevistas a profuddid@ron analizados y
comparados con aquellos obtenidos de la observaaiditipante, en un marco tedrico
que combinaba procesos de identidad, procesosuge,grultura y significados a fin de
elaborar una variable: el ser Otaku desde los @8piseleccionados e incluso
considerando otros elementos que surgieron errgb cle la entrevista. En el siguiente
capitulo se exponen los resultados de las entasvisprofundidad y el analisis que de

ellos se puede extraer.
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CAPITULO VI
PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se hicieron 22 entrevistas en total a individuodgmecientes a grupos Otaku.
(Ver Anexo K en el CD-ROM). De las 22 entrevistasegtraen tres casos “especiales”
debido que ya no pertenecen o ya no quieren pedeaeun grupo Otaku. Sin embargo,
estos casos se consideraron de interés para latrenud=bido a que uno de los
entrevistados aunque ya no estd en Capital Otakoof el grupo y participd
activamente en él durante muchos afios, mientrasogueros dos quieren retirarse de
su grupo actual y queriamos indagar en las razomekas cuales un Otaku se retiraria
eventualmente de un grupo. A continuacion presesgdan distribucién de la muestra
por edad, sexo, grupo y ocupacion

Tabla 7. Grupo, edad, sexo y ocupacion de los Otaku enteslos

Inicial del Ocupacion

nml;r:jzrge y Grupo Sexo Estudio Trabajo
A, 26 Capital Otaku M TSU Informética Analista programad
D, 23 Capital Otaku M - Tienda de Comics
E, 24 Capital Otaku M Enfermeria -
F, 22 Capital Otaku F Cristobal Rojas Freelance
H, 20 Capital Otaku M Informatica Trabaja (no especifida)
l,18 Capital Otaku M Disefio grafico Analista contable
L, 17 Capital Otaku F Bachiller -
M, 20 Capital Otaku F Administracion de empresas Tierelaldctronica
N, 21 Capital Otaku F Ingenieria mecénica Dibujante
N, 22 Capital Otaku M Musica Profesor de misicg
R, 16 Capital Otaku F Estudia (no especifica) Trabajagspecifica)
R, 19 Kakumei Okiba M Informatica -
S, 15 Capital Otaku F 4to de Ciencias -
S, 17 Yokai M 5to de bachillerato -
Sf, 17 Capital Otaku F Idiomas modernos -
Sm,17 Kakumei Okiba M 5to de Ciencias -
S, 22 Kakumei Okiba M Disefio grafico -
S, 26 Capital Otaku M - Convenciones
Y, 18 Kakumei Okiba F Bachiller -
T, 19 Capital Otaku M Mecanica industrial Tienda de Vigdegos
W, 19 Kakumei Okiba M Ingemenan en Sistemas, Trabaja (no especifica

publicidad

Z, 23 Capital Otaku M Ingenieria informatica -
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La mayoria de las entrevistas se hicieron en alui® los denominados
“espacios seguros” del Otaku, como las convencitAealancha Nippon” (celebrada
en Caracas, en los espacios de la Universidad Ntsparta, el 15 y el 16 de
Noviembre de 2008) donde se pudieron entrevistdos Otaku Yy la convencion
“Nippon Zero” (celebrada en Caracas, en una dedéss de convenciones de Parque
Central los dias 5,6 y 6 de Diciembre de 2008) dosel pudieron entrevistar a seis
Otaku. Otros Otaku fueron contactados en reunidedss grupos a los que pertenecen
o acudimos al City Market en horas en que fueraltoencontrar a los Otaku para

poder entrevistarlos.

A lo largo de este capitulo citaremos extractotadeentrevistas realizadas. Para
identificar al Otaku entrevistado utilizaremos técial de sus nickname y sus edades
separados de una coma. Como la entrevista en piidathno se restringe Unicamente
al guién de entrevista y toma mas la forma de wraversacion, en ocasiones sera
necesario citar ademas, la pregunta que se legd&eal las intervenciones del

investigador en alguna conversacion, en cursivas.

Asi mismo, aunque la observacién participante hssamicamente averiguar
sobre las practicas culturales de los Otaku pramoaodo un esquema de referencia
desde el cual elaborar el guidbn que se usO pararasvistas a profundidad; los
resultados aqui presentados referentes a las istéieen profundidad, fueron alli donde
fuese necesario, complementados con conversaciofigmales que sostuvimos con

los Otaku durante la observacion participante.

Los resultados fueron organizados de acuerdo sidagentes apartados:

6.1. Laidentidad Otaku desde su objeto cult@lalhanga- anime
6.1.1. Iniciacidn en el gusto por el manga y efreni
6.1.2. El gusto por el manga- anime
6.1.3. La adquisicion de productos relacionadosetonanga- anime

6.2. La identidad Otaku como una identidad colectiv
6.2.1. Los espacios seguros del Otaku
6.2.2. Los grupos Otaku de Caracas como grupo riengacia
6.2.3. Ser Otaku en un grupo Otaku

6.3. La identidad Otaku desde si mismo
6.3.1. El Otaku fanatico y el Otaku “friki”
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6.3.2. Los requisitos para ser un Otaku
6.3.3. El Otakwerdadero
6.3.4. El Otaku como una identidad visible

6.4.. Laimagen Otaku desde el otro
6.4.1. La Otaku desde el otro inmediato
6.4.2. La imagen Otaku desde el otro generalizaglagsto de la
sociedad

6.1 La identidad Otaku desde su objeto cultural: emanga- anime

Los aspectos concernientes al Otaku y su interésepomanga y el anime,
incluyendo las razones que lo motivaron a seguer ggeto cultural y los primeros

contactos que tuvo con él, se organizaran de agw@elas siguientes apartados:

6.1.1. Iniciacidon en el gusto por el manga y efrani
6.1.2. El gusto por el manga- anime

6.1.3. La adquisicion de productos relacionadosetonanga- anime

6.1.1. Iniciacién en el gusto por el mangay el ane

Se identificaron tres modos por los cuales losegigtados comenzaron a ver
anime; en canales de television, todos acotand@spisucedié cuando eran nifios, por
lo que ambas van ligadas en sus respuestas, etipgirporque manifestaban la
trayectoria por la cual comenzaron a ver anime, spi@xpondra mas adelante. La
segunda causa fue la influencia de pares, bienaweaos del colegio o por la familia,

guienes también conocian sobre anime.

Tabla 8. Formas en las que comenzaron a ver anime

“¢,COmo comenzaste a ver anime?”

Formas en las que # de

i . Ejemplos
comenzaron a ver animemenciones Jemp

“Cuando era nifia que daban los Caballeros del Zogd|a
. | 18 yo estaba guindada a las cinco de la tarde en &ielev
nacionales viendo Los Caballeros del Zodiaco”. (F, 22).

De nifio / en canales

Influencia de pares o 5 “Desde los 6 afios, por mi familia que también veia
familia anime, aunque no se conocia a eso como Otakw24{E
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Entre los canales nacionales que mas mencionas®tiaku se encontraban
Televen, donde se transmitieron las series queswifan mencionar los entrevistados,
como “Caballeros del Zodiaco”, “Dragon Ball”, sexidel género shonen y del género
shojo las mas nombradas fueron “Sailor Moon” y ‘iBakCard Captor”. No podemos
establecer aqui una diferenciacion entre la predemepor cualquiera de estos géneros

en particular, sin embargo, las series shojo fuarencionadas solo por las mujeres.

En cuanto a la trayectoria entre establecer unogost el anime y el conocer
que se trata de un anime, es decir, hasta conwstir en el objeto de su aficion,
encontramos que los entrevistados se refirieroneavgian comiquitas de nifios, antes
de descubrir que se trataba de anime y que esterpeo de Japdén. Podemos

ejemplificar este proceso de descubrimiento cositagentes opiniones:

¢Por qué te gusta el anime y el manga? ¢ Cémo estpeaaerlo?

I: Como todos en este pais lo empecé a ver povdeleue siempre
pasaban Dragon Ball, ese tipo de series pues. Hast unos pocos
afos fue que estaba como mas fanatico y empecé a las
convenciones, bajar series por Internet, bajar amrgpmprar mangas,
saber dénde quedan las tiendas.

¢, Cuéndo lo veias de repente que si en televisiGaliias que eso era
anime?

I: Este, bueno cuando lo fui viendo, o sea no estaby enterado de
que eso era hecho en Japdén ni nada pero luego eellepd a
Venezuela en los canales de cable Locomotion, afgeeaban a
mostrar de que como era animacion japonesa viendtnternet y

entonces fue ahi como me fui dando cuenta de tstédaundo. (I, 18)

Asi pues, se traduce el proceso de conocer ekaaiestablecer una dinamica en
la que es posible compartir con el resto de lositfams. Como se ha mencionado
anteriormente en este mismo capitulo, la relac&tadaficidon con las convenciones es
fundamental para establecer el proceso de intégragi es un espacio para el

reconocimiento del mundo Otaku, como plantea demyel8:

...empecé a bajar las series, también manga, vareEs \qpue pasaba

por centros comerciales veia “cofio ahi hay unaléieque vende series
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de anime y broma”. Entonces hasta que un dia pasamio a una
tienda en el Sambil (...) vi un anuncio de una coni@mn entonces le
dije a mis amigos para ir y fue ahi cuando me éntai que habia mas

fanaticada y todo eso. (I, 18)

6.1.2 Gusto por el manga y el anime

Al momento de realizar las preguntas relacionadls aantidad de series que
veian los Otakus entrevistados, en algunos momeetegntia la duda con respecto al
namero de series que podian contar. Esto en padel®, a que las series no tienen una
extension definida, como se dijo, hay capitulosmueden incluir solo 10, 13 capitulos,
como “Suzumiya Haruhi No Yuutsu” o “Hellsing” y &3 como “Naruto” o “Dragon

Ball” que sobrepasan los 200 y 300 capitulos.

En cuanto a la frecuencia con la que observan amsta puede variar entre ver
anime diariamente, por temporadas, es decir, ecioal al tiempo que le queda luego
de realizar sus otras ocupaciones o bien en degaalide cuanto le guste o no la serie

gue esta viendo en el momento.

Se lograron identificar también cinco modos por dosles los Otaku ven o
adquieren anime. En sus respuestas casi siempi@r@non dos 0 mas opciones para
adquirir las series o0 verlas, a esta pregunta nespmn 19 personas Yy los modos se

pueden enumerar de la siguiente manera:

Compra
Préstamo
Descarga por internet

Television

A

Portales de internet (youtube)

A partir de estos modos de adquisicion de seriedenqmos entender parte de las
dinamicas que tienen los Otaku con su objeto @lltitas series se pueden comprar en

tiendas especializadas, las cuales venden dvaiapiy tienen estantes de todo tipo de
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series e incluso catalogos, numerados por la Gahtieé dvd’s que tiene una serie. Estos

dvd’s cuestan entre 10 y 15 bolivares cada uno.

Ahora, las descargas por internet es otra de la®ras que tienen los Otaku de
ver las series de anime, estas son gratuitas gcseetran subtituladas, son las mismas
series que se pueden conseguir en las tiendagetantia radica en que en las tiendas
estas tienen un mena al inicio del dvd y tambiéneh una portada para identificar la
serie, las descargas los Otaku las realizan direstte a sus computadoras y luego

pueden “quemarlas” o copiarlas.

M, 20, como Otaku, también se encarga de distrijppirestar las series no solo

a sus amigos sino también a las tiendas:

Estoy pendiente de las descargas inmediatas cussidg pegada y
cuando no lo veo vengo para aca a estar con loeanhos. O si no las
veo por Youtube, por lo general yo siempre est®faaddada a lo que
tienen las tiendas de anime y hasta se las doyos @n la mejor

calidad para que otros puedan verlas. (M, 20)

En cuanto a la television, actualmente existeamakexclusivo de anime que es
Animax, donde transmiten series de anime durarde & dia. Portales en internet
donde se pueden subir videos es también otra dedasras que tienen los Otaku de
ver anime, en el portaloutubé® es posible encontrar playlists (listas de videos)
aficionados alrededor del mundo que suben seriegletas, quienes no tienen una
computadora en su hogar o bien no tienen la sofeEienemoria para descargar las
series pueden verlas por ahi sin preocuparse dpwpaa faltar algin capitulo e incluso
se las puede conseguir subtituladas en varios aippomo ingles, francés, portugués e

italiano.

Los Otaku entrevistados relataron una gran varielgaghzones para explicar su
gusto por el objeto cultural en torno al cual seuentra el Otaku: el manga- anime.

Entre las razones expuestas destacan las siguientes

%8 http://www.youtube.com
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Tabla 9. El gusto del Otaku por el manga y el anime

¢,Por qué te gusta el manga — anime?

Razones que explican e
gusto por el manga-
anime

# de
menciones

Ejemplos

Entretenimiento/
Diversion

No sé, porque es como un medio para distraerme.

23)

Es la mejor forma de entretenimiento que hay apartg

de la musica. (R, 19)

Historia /Trama

Z,

...muchas veces las tramas atrapan pues, sus hsstoria

es como leer una novela pero sélo que la

ves

graficamente, tiene muchas historias muy variadas y
cosas asi que tu j¢,Dios mio como se inventarof?!gsto

¢,Como se inventaron esta trama? O jQué frito es

est

personaje! Son cosas que te van llamando la atencio

de esto, de aquello o lo otro y te quedas siempmag
con ganitas de ver otra y otra y asi poco a poso
aumentando tus expectativas y vas hurgando mas
ver qué encuentras y qué puedes seguir viend@1(N

Cultura (japonesa)

...no solo los animes te dicen que te diviertas, etef
también te ensefian sobre su cultura y es integes
(L, 17)

Fantasia

Me parece que es porque se sale un tanto poqilite as

la realidad pero sigue estando en ella que unaces
piensa, “wow si las cosas fueran asi todo sertathis
o0 “wow qué imaginacion tan grande tienen

japoneses”, es muy entretenido ver el anime cusado

pones en el lugar de alguno de los personajei5]s,

La animacion tiene temas més profundos que lasss
normales y tiene mas libertad.

Ok, ¢ por qué tendria mas libertad?
H: Precisamente por que coye, ahi es donde enf

imaginacion del creador de la historia, de repeme

una serie normal se puede hacer pero se tiern
limitacién de la realidad, en cambio en lo que k
anime uno lo puede imaginar y es exactamente lo
aparece en el papel o en la animacion, por es@te

gue tiene mucha mas libertad en ese tipo de cBsas.

es0 no tiene que ser exactamente realista porgjle
que te permite la animacion y puede pasar lo ga€
(H, 20)

La estética (“estilo de
dibujo”)

Primero que nada por el estilo de dibujo...(Sm, 17)
Los dibujos me gustan, como se ven, como e
animacion
(N, 22)
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Transmisiéon de valores/
enseflanzas

Me gusta porque me ensefia cosas sobre la vida. Te

dejan una reflexion, por ejemplo el sacrificio pora
lucha. (S, 16)

Eso tiene una historia, déjame resumir, yo pof
general no me llevaba bien con mis compaferas

consideraba que ellas tenian unos valores muyisti

a los mios, de repente un dia viendo televisiérocioa
Sakura Card Captor, veia también Sailor Moo

lo
y Yo

y

comencé a descargar anime y me di cuenta que

habia
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una cantidad grandisima de anime y asi fue |que
comencé... y no sé, me gustd porque yo veia muchos
valores y cosas muy bonitas en el anime (M, 20)

Porque me parece bastante original, es algo bastant
nuevo, son cosas que aqui no se hacen puesd... y
siempre me han parecido que son historias que se
Originalidad 2 cuentan de una manera bastante original, siemme qu
veo un manga es bastante diferente a un comicnaa u

pelicula que es lo que cominmente se ve por |aca,
siempre me atraen esas historias (S, 22)

Porque, ¢A qué clase de nifio no le gustan| las
comiquitas?
(T, 19)

Otras razones 4
...empecé a ver la masica, realmente lo que me atrap6
fue la musica, los openings los endings y tal y sgie
yo; me gusté muchisimo la masica como tal. (N, 21

(*) Se refiere al nUmero de veces que los entr@da® mencionaron esa razon para explicar su gosto p
el manga y el anime. En su mayoria, los entrevistakpusieron mas de una razon para explicar dicho

gusto.

Aungue en esta investigacion se ha hablado del amargme como si fueran el
mismo objeto cultural, porque tienen una relacigtreeellos, provienen de la misma
cultura y se diferencian basicamente por su prasgmt en serie animada 0 en comic
escrito; no todos los entrevistados manifiestaafsidn por ambos objetos culturales,
algunos prefieren uno sobre otro y la mayoria sigiricamente el anime o prefieren

ver anime en lugar de leer manga.

6.1.3. La adquisicion de productos relacionados cai manga- anime

Pocos entrevistados admitieron haber invertido waatidad de dinero
considerable en la adquisicién de productos ref@clos con el manga y el anime (tales
como chapas, figuras, mangas, entre otros). Uni& pi&r los entrevistados adquiere
estos productos para coleccionarlos, mientras tjas prefieren adquirirlos si tienen
fines utilitarios. Asi tenemos basicamente dosstige Otaku: un Otaku coleccionista y
otro utilitario. Las diferencias entre ambas omemines se pueden apreciar mas
claramente en el siguiente cuadro, donde se reaugspuestas emblematicas de cuatro

entrevistados.
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Otaku coleccionistbQtaku utilitario

“Ademas de ver anime y manga
anime y el manga has adquirido?
¢,Doénde los adquieres?, ¢ Es facil

productos?, ¢ Te parece importante tener esos prtakit; ¢ Por qué?”

, ¢, Qué otros producedacionados con el
(chapitas, bolsafches, figuras, llaveros),
adquirirlos?, ¢ @tadinero gastas en esos

Otaku Coleccionista

Otaku utilitario

No puedo comprar figuras grandes porque

no tengo espacio en el cuarto asi que mas| que
todo son gashaporféspequefios, que si un

Ichigo, este un Hugues, la figura mas grande

compre que es un Evangelion, la dltima qu

compré que es una Haruhi que es grande pe
tuve que comprar. (H,20)

Bueno figuritas asociadas, mas que todo, que
NéJelluc_hes, que yo adoro los peluches y cosas ag
& 'estilo. No tanto maguetas asi como tal porgsie
Veo muy rigidas, un poco que las tienes ahi y
q gedes interactuar con ellas; yo soy asi mas gu
uiero jurungar, que quiero jugar y cositas asi 1
ue puedas armar y desarmar y cosas asi son
gue mas me llaman la atencién. Los peluche
porque los puedo tener, los puedo agarrar, lo
puedo abrazar y si se ensucian pues a la lavad

se murié. Ahi quedé. (N, 21)

=

(0]

Bueno, me gusta, mi aficion es grande. Me g
mucho coleccionar figuras de las series
broma... no sé... es bueno... se siente bien t
las figuras. Es como decir “cofio, tengo
personaje de tal serie” y te recuerda la emo
de la serie tenerlo ahi, saber que tienes
pedacito de la serie que te gusta y que lo pu
ver a cada momento. (I, 18)

gty soy muy amante de las figuritas, soy n
amante de las cosas Utiles, entonces las U
pigesas inudtiles que si me gustan son las chapita)
taksto compro bolsos, billeteras, cosas asi querti
cidna utilidad, carpetas y figuras que tengan alg
areatividad, que se armen, que se muevan, que
ceeda cambiar la pose, figuras de repisa no
gustan. (N, 22)

6.2. La identidad Otaku como una identidad colectia

’
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En este apartado se exploraran los espacios ynitiad en los que socializa el

Otaku como Otaku y se organizara de

6.2.1. Los espacios segu
6.2.1.1. Las

acuerdo adoenstes apartados:

ros del Otaku
convenciones

6.2.2. Los grupos Otaku de Caracas como grupo rdengacia
6.2.2.1. Origen de los Grupos Otaku de Caracassy s

metas

6.2.2.2 Dindmica de las paginas Web de los grupakuO

de Caracas

6.2.2.3. El uso del nickname como alter ego
6.2.2.4. Orientacion (individual o colectiva) ds la

actividades

llevadas acabo por el Otaku

? Figuras de anime-manga armables (Dato obtenida deservacion participante)
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6.2.2.5. Descripcion del Otaku desde su grupo
6.2.2.6. Permanencia en el grupo Otaku

6.2.3. Ser Otaku en un grupo Otaku

6.2.1. Los espacios seguros del Otaku

Yo también hago mi frikada... Yo hago mi frikadageon la
gente de mi grupo pero en un ambiente controlado.abl
donde todo el mundo te ve y pasa y ves un rep@tdjee eso,

¢Qué es lo que van a pensar? (H, 20)

El espacio seguro puede referirse a una amenagavaelal posible peligro que
represente para el Otaku el ejecutar cualquierlagl@ctividades que lo caracterizan
como Otaku en un *“espacio inseguro”. H, 20 lo dbscrcomo un “ambiente
controlado” tal como se desprende del extractoudengrevista. Sm, 17 en su lugar,
recalca la nocién de un espacio seguro como esfia@ae amenazas:

...no es lo mismo ir al Parque del Este con un kim@eoo es porque
ellos ya estan o son grupos que van planeadosimpaoa el cosplay
para pasarla bien, yo no lo haria porque no estdl eontexto o me
podria meter en problemas, no sé...

¢, Qué tipo de problemas?

Sm: Alguien que se meta conmigo o un malandritlgo.Sm, 17)

Pero como el mismo Sm sugiere; la distincion queelms entre espacios
seguros y espacios inseguros también estad dadi pomodidad, la proteccion que
proporciona el desempefar ciertas actividades Ot¢akalguno de estos espacios. El
Otaku juzga estos espacios como el “contexto” aamypara ser o comportarse como
Otaku. Son los espacios donde los Otaku se siemésri‘comodos”, mas “Otaku”, mas

“ellos mismos”.

Los espacios seguros del Otaku fueron especialmel#eantes en el curso de
esta investigacion ya que se trabajé con un muwesttencional por racimo, acudiendo
a los lugares donde los Otaku comunmente se reuDmareste modo casi todos los
Otaku que formaron finalmente parte de la muegitadieron ser contactados y

entrevistados en sus espacios seguros (como coomesgc reuniones y el centro
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comercial City Market en Sabana Grande, Caracalsy, tomo lo muestra la siguiente

tabla:

Tabla 11.Entrevistas realizadas en espacios seguros deliOtak

: # de entrevistas
Lugar donde se hizo la o
: gue se hicieron
entrevista
en ese lugar
City Market 8
Convencion: Avalancha 2
Nippon
Convencion: Nippon Zero 6
Reunién de Capital Otaku en |a 2
UCcv
Otro lugar 4
Total de entrevistas realizadas
en espacios seguros del Otaku 18 de 22

6.2.1.1. Las convenciones

Todos los Otaku entrevistados han asistido a cawees en compafia de sus
amigos pertenecientes a algun grupo Otaku. Pocedepurecordar exactamente a
cuantas convenciones han asistido por lo que essillp contabilizar el nimero de
convenciones a las que hayan asistido como un mdg¢vante. En lugar de esto,
centraremos el analisis en las descripciones yifisigdo que tienen para los

entrevistados las convenciones.

Las convenciones, también conocidas por los Otakmoc “eventos” son
especialmente relevantes para N, una Otaku de @&l aggbido a que, segun nos relata,
fue una convencion la que le permitié conocer iatemrcia de un “mundo Otaku” mas
alla de su aficion personal. Entr6é a esta convenpod casualidad y en ella se maravillo
ante el encuentro de la fanaticada en torno al eangne, conocié a su novio (también
un Otaku) y se inscribidé en un grupo Otaku. A awmicion, presentamos un extracto de

su relato:

Mira, la primera(convencionue fui fue a la FMA que fue en la GAN
(la Galeria de Arte Nacional) y la verdad me atrgodque era la
primera vez que me daba cuenta de que habianp#rasnas que les

gustaba lo mismo que a mi. O sea yo me sentiarmasiasi extrafia, asi
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como que era mi lado oscuro y lo escondia asi ctargente no puede
saber que veo comiquitas” y tal y qué se yo.

Pero después vi que no, que es una vaina nornalagente...
que es normal pues, que la gente lo ve, que | gemparte la aficion.
Yo me sentia asi como “debo ser la Unica en Velezne ve estas
cosas y tres nifios nulos mas que lo ven conmigs’ eo resulta que
no, que era un gentio, y entonces me entusiasméla gente con
cosplay y entonces me entusiasmé y dije jDios piisto existe! jEsto
es un mundo!...

(...) me quedé asombrada de lo que estaba viendo jDiok gbie
donde sali6é esta gente?

(...) Ese dia fue el dia que jpum! Me quité una veexdos 0jos y
descubri otro mundo diferente, pasé la barreraciubes que existian

mas Otakus en Venezuela. (N, 21)

Las convenciones se traducen en la primera evidefmgible de la existencia de
una cultura Otaku mas alla de una aficién pers@salin espacio de encuentro de Otaku
pertenecientes a diferentes grupos y una especiediebracion” de sus practicas

culturales, un espacio para compartirlas como $erilge N, otro Otaku de 22 afos:

Es divertido, primero estas con un monton de gquotetiene algo en
comun contigo, me gusta ir de cosplay, entoncesnas divertido
porque todo el mundo te pide fotos y es mas chélayactividades.
(N, 22)

Al mismo tiempo las convenciones permiten un ealtie la aficibn Otaku, no
s6lo a través del intercambio personal con otrimsoatidos sino también a través de la
comercializacion de productos relacionados conaiga-anime, centralizados durante
las convenciones. Asi lo relata S, de 15 afiosewstada precisamente durante una
convencion:

S: He ido a 7 donvenciongsen lo que tengo de memoria, la primera
fue en el 2006 que fue un OSECHN

¢ Y ta sabias que existia esto de las convenciones?

% Una de las convenciones celebradas en Caracdanegute.
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S: Bueno no, mi iniciacién fue que desde chiquitatigndo a ver
mucho las comiquitas, en ese momento comiquitas...regente
empezo a salir una oleada fuerte de comiquitasperdsccionadas, mas
dibujadas (...) y lo de la convencion fue que sati@keperiddico y dije
wow, voy a ir y todo fue demasiado bueno.

¢,Como te sentiste en ese entorno?(de la convencion)

S: Fue asi que para todos lados miraba y el peatirle asi tan cerca
me hizo desear tenerlo todo y fue mi primer dereodh dinero, ahi

compré mis primeras 32 series... (S, 15)

Algunos Otaku entrevistados se preocupan por kntiica y organizacion de las
convenciones y a medida que asisten a un mayor roudee convenciones, son mas
criticos con las mismas; sin privilegiar la impod&a del encuentro con otros
aficionados. Como espacio seguro para el desarmddosu aficion, buscan el

perfeccionamiento de tales eventos. Este es eldmsode 26 afios y de S, de 22 afios:

Yo creo que la calidad del evento no es como tbdwuedo dice que la
calidad del evento la hace uno como participantel@® amigos que tu
vayas, porque si es para eso yo hago una salideyngara otro sitio y
hago lo mismo que estoy haciendo ahi y no tengoggstar en nada,
¢sabes? Entonces si, la calidad del evento depauncieo, yo diria que
en un 70 por ciento de la organizacién y pienso gherita en

Venezuela no hay muy buenos organizadores de evento

(A, 26)

...bueno yo pienso que las convenciones o0 los quaanaan

convenciones deberian replantear algunas cosayestigar mas y
difundir aqui la cultura japonesa y asi la gentieaey no saben lo que
es, mas de una sefiora en un Osecon me preguntfuguera eso, los
organizadores deberian de poner informacion pagetde que no es

Otaku y difundir la cultura japonesa y no repetinlismo. (S, 22)

Sin embargo, todos los entrevistados asisten aaados a las convenciones —
preferiblemente con otros miembros de su grupo takbien esperan encontrarse en
las convenciones con sus amigos, de modo que ta®icoiones son sin duda espacios

seguros de encuentro para los Otaku entrevistagd$o confirman F, 22:
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&Y con quiénes vas a esas convenciones?

F: Con los comparfieros de los grupos (F, 22)

6.2.2. Los grupos Otaku de Caracas como grupo denenencia

Todos los entrevistados salvo uno, pertenecen ettlaalidad a algun grupo
Otaku. La unica excepcion es S, 26 al que se ledstd por ser uno de los fundadores
de uno de los grupos Otaku mas grandes y antig@adkcas: Capital Otaku y quien en
la entrevista comento sobre los origenes y la ttayi@a del grupo. Dos entrevistados
estaban decididos a retirarse de su grupo Otakwadento de la entrevista, no obstante
conservaban su circulo de amistades que hicienatncdgel mismo grupo.

Otros cinco entrevistados se desempefiaban conredidentro de sus grupos,
eran los responsables principalmente de organaridades dentro del grupo tales
como la convocatoria a las reuniones. Los 14 eisteglos restantes participaban en
distintas actividades dentro de sus grupos, unellde deseaba incluso convertirse en

lider del grupo.
16 de los entrevistados pertenecen o estuvieroouhados, en el caso del
fundador, a Capital Otaku. Cinco pertenecen a Kaku@®kiba y finalmente, se

entrevisto a un lider de un grupo mas pequeno: aiouk

Tabla 12.Situacién de los entrevistados dentro de su grup&lO

Situacion del entrevistado dentro del grupo #
Normal 14

Lider del grupo 5

En situacion de retiro 2

Fundador del grupo, retirado 1

Total 22

Tabla 13.Distribucién de los entrevistados por grupos OdéCaracas

Grupo #
Capital Otaku 16
Kakumei Okiba 5
Youkai 1
Total 22




6.2.2.1 Origen de los Grupos Otaku de Caracas yswmetas

Los grupos Otaku de Caracas

UTAKI
(Afio

2003-)

GAKUEN

(A fio 2000
—2003)

CAPITAL
OTAKU
(Afio
2004)

KAKUMEI
OSEKON

(Ano
2007-
2008)

YOUKAI

(Afio
2008)

KAKUMEI
OKIBA
(Afo
2008)

TEAM
BLEACH
(Afio
2008)
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Gréfico 4: Los grupos Otaku de Caracas y los afioug llevan de existencia

El primer antecedente de un grupo Otaku en Catagasestrecha relacion con

el programa televisivo “Zona Otaku” que se trangmgn Televen. Segun una

conversacion obtenida a partir de la observacidticp@ante, se conoce que este

grupo surgié a partir del conocido “chat” del pramgia, donde las personas desde sus

casas enviaban mensajes que se iban mostrandmtigoa lo largo del programa.

E, 26, un miembro de Capital Otaku al que no seeeistd formalmente pero con el

cual se sostuvieron diversas conversaciones infesmda messenger durante la

observaciéon participante; pertenecié a Gakuenctyaimente pertenece al grupo

Capital Otaku:

Para ese momento el messenger no existia y cono@naaeunirse un

monton de frikis en el chat eso era una fiebrel,td¢@lo el mundo

entraba al chat hasta gente de otros paises, sidmpfa uno que otro

gue estaba pegado al chat dia y noche. El vismRarata Cobra que se

le ocurri6 hacer una convocatoria para reunirnosogocernos esa

primera reunion fue en el Sambil, yo no fui pergémte me dice que
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fue mucha gente y que los botaron del Sambil yd€abra aprovechd
para realizar una lista de los asistentes y pedals correos ya que el

messenger estaba volviéndose popular en ese mar(ienfs)

La dinamica de Gakuen en su momento era muy similas actividades que

encontramos actualmente en los grupos Otaku de&armb, 26 expone:

La segunda reunion fue en la Plaza Francia, autagfieeel mundo la
conocia como plaza Altamira, en esa reunion coaodiro y a otro
panas mas y terminamos cuadrando para reunirnosasa de
Otokonoko para ver las ovas de Kenshin y comer méraen palitos, el
ramen en esa época no era tan popular como alauli® sabia de su
existencia excepto yo y obviamente era algo nueva ellos y la Plaza
Francia aun no habia sido remodelada por los ssicestiticos
posteriores. Uno compartia bastante porque conouiaka gente pero
se formaron grupitos rapidamente y dejaron de ilgsistego nos
pusimos a hacer unas proyecciones en el Celarg gmteramos de que
habian hecho la primera convencién de anime enuiantgto, luego
conocida como el ENMA. (E, 26)

La desaparicion del grupo se debié a conflictéasritos de diversas indoles, tal

como comenta E:

... después comenzaron problemas personales entos valembros
del grupo hasta que al final se termind disolviémd&l messenger
también hizo que la gente entrada cada vez menchatlde Zona
Otaku, hasta que se terminé abandonand(ig. 26, observacion

participante)

Por las entrevistas que pudimos realizar con Wexds de los grupos Otaku y
otros de sus integrantes, podemos hacer una bxglieaeion de como se formo cada

uno de los grupos.

31 Sopa japonesa de fideos de arroz
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Capital Otaku tiene 4 afios desde que se fundénsaugl conversacion con uno
de los fundadores del grupo, quien actualmenteoypentenece al grupo, sabemos que
este se conformo a partir de una convocatoriazegddi en el foro de Anime y Manga en
la pagina de Cantv y a partir de una cadena dee@®relectréonicos en la cual se
informaba que quienes quisieran unirse a un nueupogOtaku podian asistir a una

reunion que se realizé en el Centro Comercial Slambi

¢ Por qué creaste ese grupo?

S: Bueno en principio era porque era burda deildditontrar gente
gue le gustara las mismas cosas que a ti, siemprenda universidad,
en el colegio, siempre era otro chamo que le gastls mismas vainas
gue a ti y generalmente ese chamo no era asi papar Era bastante
introspectivo y no te paraba bolas, a lo mejorokegs siempre habia
como esa necesidad de tener gente con quién cangbdrobby. Y yo
creé el grupo porque si Mahoma no va a la montafi@asCel grupo y
conoces gente que le guste esta broma, esa énalldad al principio.
(S, 26)

Capital Otaku mantuvo la mayor parte de sus ctogaademas de las reuniones
por foros publicos y luego decidieron adquirir yp&gina web como tal y crearon un
Grupo Organizativo, al cual denominan GOCO, poiinagales del grupo. EL GOCO,
eventualmente incluyo a grupos de voluntariadogep cwomités de los cuales los
mismos miembros puedan encargarse de actividades fgeeferencia y asi hacer mas

dinAmicas las reuniones, fiestas, aniversariose enttas.

En el caso de Kakumei Okiba, el grupo tiene apradiamente un afio de
antigiiedad y surgié del evento Osecon, que teniarapio grupo llamado Kakumei
Osecon, el cual se separ6 por conflictos interntre eniembros:

¢, Como se cred el grupo o como te enteraste tu dexiktencia del
grupo?

Kakumei Okiba naci6 del antiguo Osecon, nosotr@nés Osecon
porque hubo una reunion en Julio del afio pasadesarreunion que
fue la primera del grupo a la que yo asisti y vhlatacion en Internet y

dije, bueno, vamos a ver qué tal.fui con un par de amigos y la



105

pasamos bien, en el frikismo otra vez y la verdadjwe fue bastante
chévere. Luego de eso surgieron varios problema rmuevoy a

mencionar, hubo ciertos problemas internos comgagde Osecon y
practicamente todos los que estabamos ahi formatmogrupo que es
Kakumei Okiba. Desde lo de Osecon para aca tenema&o y pico de
habernos formado... y de resto Kakumei Okiba, de uneses para
aca, desde hace seis meses para acd hemos estado.recuerdo bien
pero si tenemos bastante tiempo juntos y la vegdad.. todo ha sido

normal hasta ahora. (Y, 17)

De igual manera el grupo de Kakumei Okiba tiepersigue una meta desde su

creacion y esta se mantiene por las actividadesegligan sus miembros lideres:

Al principio quisimos hacer nuestra propia convéngr dijimos que no
porgue no teniamos ni idea... asi que primero pediomsion de

expertos en el tema, (...) y yo la verdad me gustgropo, yo me

quiero quedar en KO y tenemos un pequefio stafftiimmja en las
convenciones y de ahi recogemos experiencias,ggoaglie en 10 afios,
no en 5 o 6 sino en 10, podamos hacer nuestragpogmivencion de
nosotros. (Y, 17)

Otro de los grupos que fue perdiendo importaneratrd del mundo Otaku que
no pudieron ser contactados para realizar estastigeeion, pero sobre los cuales se

encontraron algunas referencias son Utaki y elaiitgam Bleach.

Del grupo Team Bleach sabemos que cuenta con apadaimente unas 60
personas, quienes en principio se reunieron poafs@onados exclusivamente de la
serie de anime “Bleach” y se han presentado emedifes eventos realizando cosplays
grupales de dicha serie. Este grupo no es exclug@ogue en el se encuentran a

miembros de otros grupos como Kakumei Okiba y Youka
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Sobre Utaki, logramos contactar a una ex miembrgmgpo quien actualmente

pertenece a Capital Otaku:

¢,Como fue ese inicio en los grupos de anime?

M: Bueno yo posteaba el foro de Cantv.net y soladgjaban meterme
en el foro de anime y hablaba con la gente ahicatmdci a Mefisto y
Otakon, ellos eran mis amigos en el foro y al mesbnoci en persona,
luego ellos me presentaron a Utaki y yo era modeeadentro del foro
en su pagina, ahi habia muchisima informacion.

¢, Cuénta gente habia en el grupo?

M: Al principio éramos poquitos y llegamos a semp@dsonas en menos
de un afio y gente que yo conocia la metia en pbgru

¢ Y qué paso con el grupo?

M: Bueno la realidad es que un Otaku no suele gend en ciertas
cosas, perdi un poco el contacto con la gente aleatgl grupo por
problemas personales y por la administracion dealgina y termine
desligandome pero aun sigo teniendo contacto dos.elel problema
es que el grupo no salia mucho por eso cuando Kiehdijo para ir a
Capital Otaku, me fui con él.

¢Entonces Klaha que era de Utaki te llevé?

M: Me dijo que el grupo era chévere y estuve yedds meses para
CO, era maravilloso, conocias gente que no le itaparcomo eras, era
compartir gustos, conocer de anime, y compartirocionientos, era
como un colegio, cada quien se llevaba algo, ysatda de manga pero
Fengari me ayudd a conocer de manga, aunque ke neieido a ella
porque la vi molesta un dia... y asi poco a poco cioros
muchachos... (M, 20)

Sobre el grupo Otaku Youkai, se conoce que elgregfundd a partir de las
desaveniencias con Kakumei Osecon al no sentitagumetas relacionadas a difundir
el manga, el anime y la cultura japonesa se esewridevando a cabo como el grupo
deseaba. Este grupo surgié con la idea de solo amimpon otros Otaku y hacer
reuniones dinamicas, segun pudimos constatar dederos lideres del grupo en una
conversacion informal realizada en el Parque d&d.Bd lider convoco a la formacion
de un nuevo grupo mientras se realizaba una rewt@bgrupo Kakumei Osecon. Este

es el grupo mas reciente, apenas cumple un aficndarfdo y cuenta aproximadamente
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con entre 30 y 40 miembros activos. Realizan rewesocada fin de semana en el

Pargue del Este y no tienen todavia una pagina Web.

Los Otaku, en el desarrollo de su aficion, enaaenfundamental el estar-juntos
con otros, que como ellos, comparten el mismo gosteel anime. Estos grupos, como
ya se expuso, trabajan mas o menos de manera zadanien cuanto realizan
actividades de integracion y existe cierta homaggaidn de sus practicas en cada uno
de los Grupos Otaku. Como se expuso, el primeactmse da generalmente a partir de
las paginas Web de los grupos y luego a partir ade réuniones, aqui podemos
contrastar como se enteraron de la existencia mglogy mas adelante explicar el
porqué decidieron unirse, lo que es necesario gargrender la formulacién de una

identidad Otaku dentro de un colectivo.

Tabla 14.¢;Como te enteraste de la existencia del grupo Qtaku

¢, Como te enteraste de la existencia del grupo?

Modos en que se entero # Ejemplos
) o Me enteré por mi primer evento que fue un festiva. no
Convenciones: asistio a canto pero me obligaron a cantar. Y habia conoaidma de
una convencion y conocié| 6 | mis mejores amigas del grupo que es Karen. Ellaaidd del
a miembros del grupo grupo y tenia camisa del grupo. Me interesé y as me

integré en ellos. (L, 17)

Bueno cuando yo era chiquita y ya tenia Internetmad en el

A través del foro / foro, pero no entendia como se manejaba porque dstiba
Internet: bien sea a partir en ingles, sabia como registrarme porque las aesasgistro
de la pagina web oficial de son facilisimas... es casi lo mismo, te pones losdgtya

- esta... mi cuenta quedd en el olvido y recuerdo paefero
un grupo, foros de anime | 10 era el de Capital Otaku, luego no recuerdo biereyencontré

y manga (Cantv) o un grupo de personas cosplayers y wow qué finosdeplays
cadenas de correos en una Semana Cultural de Japén, y luego me emteré
electrénicos intercambiar correos que existia el foro como ¢teilgllos”.
(S, 15)

Estoy en Youkai desde que surgié hace seis mest® por
un amigo. Me gusto lo que hacian, disfrutar conselkalir,
echar broma, hacer distintas actividades como molieo y
cosas relacionadas con el anime (S,16)

Amistades 3

Bueno en ese momento lo hicimos via... por un fordor®
de CANTV y se les envié, se puso un post genena fmlos
los que quisieran asistir a esa reunion y broma ez
convocando a un grupo nuevo y asi fue como nosants la
gente que pertenecemos ahora, los que pertene@ocs al
grupo. (D, 23)

Miembros fundadores 3

TOTAL 22

Si bien en algunos de los ejemplos expuestosla gue conocieron el grupo
por una convencion, es importante destacar quéaims de amistad creados en ese

primer encuentro con miembros ya pertenecientgsuglo Otaku fue fundamental para
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integrar a los nuevos miembros. Es por esto quedouse les pregunta las razones por

las que pertenecen al grupo, es una de las reapumds comunes.

Un mayor numero de personas se enteré0 de queaexigtupos Otaku en
Venezuela a partir de foros o paginas de Intenmho plated uno de los entrevistados
(S, 26) , esto se trata de un movimiento “undenggdyorque tiene poca visibilidad si
apenas se estd comenzando a tener conocimientterdal y se pone de nuevo en
manifiesto la importancia que tiene Internet al reato de crear lazos entre las

personas aficionadas a la cultura Otaku.

Por otro lado, T, 19 expone el cobmo una persoremt®a de la existencia de un

grupo dentro de una convencion:

¢,Como te enteraste de la existencia del grupo?

T: Como la mayoria de la gente... después del prAmatancha... yo
soy de esa camada y me enorgullece.

¢, COmo es eso de esa primera camada, cuéntame...?

T: Bueno, porgque... no es secreto que el manga yieleaes para la
gente que sabe, la gente que de verdad le gustar{tor)ces después de
gue se hizo esta primera convencion Avalancha,age llos afios me

enteré de grupo y gracias a un primo mio me intebgéupo. (T, 19)

No a todos los miembros de los grupos Otaku s@ithé que expusieran una
razon precisa del porqué decidieron unirse al grdpdo que en las preguntas previas
manifestaban su interés de compartir en una unogédida su aficion con otros Otakus
al momento de su primer contacto con el grupo.eBibargo, logramos identificar las
siguientes razones: La primera responde a una idadede conocer gente o hacer
amigos. La segunda responde a una necesidad dedreeitirse, salir, reunirse con sus

amigos. De tal manera, ambas se enfocan en el-‘@sttos”.

6.2.2.2 Dinamica de las paginas Web de los gruposa®u de Caracas

¢Mira y te habias registrado antes en un foro daman tu
tenias algun contacto con eso?

N: Nada, nada... nulo... el anime existia dentro de mi
habitacion y burda de furtivo asi... “que nadie se de
cuenta”.(N,22)
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Para los miembros del grupo Capital Otaku, lacief®s que se establecen a
través de Internet son muy relevantes. Tal comtieaxp18, sobre la dindmica de la
pagina web del grupo al que pertenece:

¢Cada cuanto tiempo participas en la pagina WelCdpital Otaku?
¢ Qué posted® ¢Qué haces dentro de la pagina?

I: Bueno la dinamica de la pagina es que existaiasede interés mutuo
entre los miembros del foro ademas de noticiasquisa uno conozca
pero los demas no y uno las coloca para compartidbatir, y hablar
sobre ellos con los demas. La dinamica es queesigeiliza un tema,
los demas lo ven y dan sus opiniones y nosotrasrciambiamos
opiniones e ideas acerca del mismo.

(1, 18)

Segun la frecuencia con la cual acceden a la ad&gi de su grupo, esperamos
que los temas a los que acceden dentro del fomo efegtivamente sobre manga y
anime, sin embargo, expusieron que revisaban sol@g que les interesaran, algunos
sobre descarga de anime, noticias sobre serieagumas culturales y los préximos

eventos.

Si bien la pagina tiene un foro dedicado exclusemte a la discusion sobre
manga, y otro sobre el anime, los miembros puedear ¢nfinidad de temas que no
necesariamente estan relacionados ni a la culapangsa ni a las actividades que
realizan como Otakus, se pueden encontrar temampidén diversos, pero siempre
exceptuando el tema politico, lo que forma unaadeéglas del foro que expresamente

aceptan todos los miembros, sino podrian ser bdnséa

De igual manera, por las opiniones que emiten dedgl foro se dan a conocer
con su nickname, el que pueden acompafar, conatarayvfirma personalizados y con

la cual se sientan identificados.

% posteas de Postear: De “post” del inglés queudsicar y se refiere al hecho de que se publiqae un
entrada u opinién en algin tema del foro en lan@agieb. (Dato obtenido de la observacién partitglan

% Banneados de Bannear: Que proviene de bannedgliés ique significa borrar. Se usa ese término
cuando se elimina la cuenta de una persona depfmrbaber presentado un comportamiento inadecuado
con respecto a las reglas de la pagina, luego dgallono puede acceder a la pagina. (Dato obtatgda
observacioén participante)
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6.2.2.3 El uso del nickname como alter ego

¢ Por qué los Otakus usan un nickname, en Japonnisks?

S: Porque en Japon los japoneses ya tienen nomtreehos, y
tu también quieres tener uno...

(S, 26,dato extraido de una conversacion informal, duealat

observacién participanye

Otro de los aspectos relevantes para la creaeiamd identidad Otaku es el uso
del nickname, ya que la mayor parte de los cordaetotre los Otaku se dan
exclusivamente a partir del mismo, tanto en loodopor Internet, como en las
interacciones cara a cara. En el momento de pragpot qué habian decidido usar su
nickname, la mayor parte de las respuestas set@idenna fuerte identificaciéon con el
personaje; se ven a si mismos adoptando las cdaedde un personaje de anime o

manga.

En un segundo nivel se encontré que el nicknamggasde una serie de anime o
manga por la que la persona siente mucho apegmjckname puede derivar del
nombre de algun personaje, pero en su respuestdeséaron a decir el nombre de la

serie.

Otros sin embargo, decidieron inventar un nicknaprefirieron crearlo sin
ninguna orientacion especifica a nombres relaciosal anime y manga o usaron su
propio nombre agregando algun sufijo o nombre erdi@cionado a algun significado

de la cultura japonesa.
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Tabla 15.Uso del nickname

¢, Cual es tu nickname? / ¢ Por qué decidiste crearlo?
Razones # Ejemplos

“En el colegio yo era lo que se dice un buhoneoygpe
llevaba cajas de chucherias y vendia todo y meadétia
Me identifico o me veo a mi comadreja”, me decian que atracaba a la gente a®n |
. . 13 | precios, y como amaba Kenshin me identifiqué cor
mismo como el personaje porque ella siempre buscaba algo lindo de si migraea
una ladrona y vi que le decian Comadreja en la sare
identifique 100%.” (M, 20)

: . ... Queria una combinacion de dos cosas que margus
Por la serie de anime 0 manga ?’ne gusta Naruto y Dragon Ball..” (N, 22)

“Bueno me puse (...) pero mi nick surge del hechauke
todos los Otaku tienen nombres de personajes daeapi
entonces tu siempre te consigues que si con 30tdéaru

Usan su cuatrocientos cincuenta y tres mil Sasukes...Kaorus a
nombres 2 montones, Gokus como no tienes una idea y entoywes
agregando un pensé que mas inteligente seria usar el diminudeani
sufijo nombre que es (...), el diminutivo lo pasas a (...), lo
japanizas un poquito, le metes el “Kun” que asflite=n a
Es inventada los muchachos en Japon, le dicen por ejemplo “Goku-
p p jemp

kun”... bueno (...), ya, ese es mi nick.”. (A, 26)
“Mi nickname es (...), cuando me meti en todo estodime
cuenta de que todos tenian el nombre de algunmgesde
Completamente anime y se hizo como fastidioso porque todos era el

4 | sobrenombre y bueno, mas de lo mismo. Entonces habi

inventado una comparfiera mia que era griega y yo le dije ‘g ofimo
se dice (...) en griego?” — “(...)" — “Ah bueno, plonese
es mi nick” (F,22)
TOTAL 22

6.2.2.4 Orientacion (individual o colectiva) de laactividades llevadas

acabo por el Otaku

Esta orientacién la hemos clasificado a nivel imtiial o nivel grupal, si el
Otaku realiza actividades que beneficien al grupacual pertenece o actividades,

igualmente relacionadas con la aficion, que serhaagvel individual.

Encontramos que hay una diferencia importante egrupos al momento de
responder a la pregunta de: “¢Realizas actividadiesionadas con ser Otaku en

beneficio del grupo o a titulo individual?, ¢ Cudesvidades?”

De los 16 miembros de Capital Otaku entrevistaddsmencionaron que las
actividades las hacen en nombre del grupo, destacarhacer cosplay grupal o incluso
haciendo cosplay individual haciendo uso de la altam el logo del grupo. Asi mismo,

6 de ellos pertenecen o bien a comité organizaelogrdpo o bien son parte de los otros
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comités que existen actualmente dentro del grupmopcel comité de musica, comité de
cosplay y comité de videojuegos, quienes se encdmaealizar actividades bien sea
ayudando como voluntarios en eventos, Semanas r@leude Japén y reuniones o

fiestas que realiza el grupo, aportando actividadesel colectivo.

Cabe destacar también que Capital Otaku, por sgruplo mas numeroso, ha
tenido que establecer formas de organizacion qumifaam llevar adelante a los

miembros y logrando que estos se sientan partidi@esi desarrollo como grupo.

Asi mismo, los lideres del grupo, recalcan la inguria de su rol dentro del

grupo:

&Y qué actividades realizas tu o qué rol tienesrdetel grupo?

D: Bueno dentro del grupo ya en la actualidad sastepdel grupo
organizativo, como quien dice los lideres de lo gerdria siendo este
grupo.

¢Y mira como funciona ese grupo organizativo, 0 I%&& O menos
cuanta gente tiene dentro del grupo, o sea ustedesolan de alguna
manera eso?

D: Bueno si se controla, bueno, como que no entrat total como
quien dice pero si hay un cierto control, somosaipersonas los que
lideramos el grupo por ahora, siempre serdn cincmsotros SOmMos
como que los lideres generales de eso.

Aj4, eso de ser lider ¢ Cémo se manifiesta eso legjeupo?

D: (...) nosotros los guiamos, decimos como debdréaer las cosas y
que ellos vean que teniendo esa organizacion nos yequito mejor.
(D, 23)

En el caso de Kakumei Okiba, se evidencia mas dpiensus miembros tienen
una intencion de realizar actividades no tantontaigas hacia el grupo sino a titulo
individual, si bien la proporcion de miembros dekimei Okiba que fueron
entrevistados fue mucho menos en comparacion & I€apital Otaku, los Otakus
entrevistados mencionaron que el ver anime o hakRr’s en un concurso los hacen
en representacion propia, si se trata del grugza@dcer es solo en algun voluntariado
gue se requiera para apoyar algun evento, quendarientalmente la meta que tiene
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Kakumei Okiba, como se expuso anteriormente. Raweaio haber unos lazos de
identidad colectiva tan fuerte como se presentaDagital Otaku.
6.2.2.5 Descripcion del Otaku desde su grupo

A continuacion presentamos un cuadro resumen dedasripciones que los
Otaku relataron sobre los grupos a los cualesmerésn.

Tabla 16.Descripcion del Otaku desde su grupo Otaku

¢, Como es tu grupo Otaku y que aspiras tu del grupo?

Aspectos # Ejemplos

I: Bueno, actualmente la experiencia que es colnpart
con los demas tu gusto, en comdn pues, es muyl dific
Conocer gente encontrar personas que compartan la misma afiagn,

sean tantas personas en un grupo (...) Si vas cas |otr

con la misma 7 personas que no sean de este tipo de gruposntessim

aficion poco fuera de lugar porque nunca puedes hablar
Positivos extensamente de este tipo de temas (...)
(1,18)
Unidad en el S: La unidad, me gusta que el grupo este muy uiedo,

grupo y en sus participacion de los deméas miembros del grupo. (Yo)
5 | quiero que el grupo crezca, porque es bueno y lace

metas 90m° que realmente hace un grupo Otaku: difundir laucalt
colectivo japonesa, anime y eso. (S, 16)

E: Si hay roces como en todo grupo, me molestaieg
Los Chismes 2| mal hablada. (E, 24)

[}

L: El grupo (...) yo creo que es como una familiarop
i siempre como familia ha habido peleas y se| ha
Negativos Disputas internas| 2| desintegrado y hemos cambiado. En verdad si|nos
ayudamos (...) Pero cuando hay una disputa todgs se
separan, se dispersan y por su lado. (L, 18)

Problemas de S: Lo desagradable son detalles de organizacidg)s,

Organizacion

6.2.2.6 Permanencia en el grupo Otaku

Asumiendo que en el marco de las culturas juvendleproceso de creacion de
la identidad del Otaku, en un grupo nos indica tmagectoria, que se ha venido
desarrollando desde los apartados anteriorespgdargo, es indispensable comprender
cOmo se visualiza a si mismo el Otaku en cuanto fatsiro dentro de un grupo, donde
las aspiraciones sabemos indican hacia lo que ptrenede significativo en ese
colectivo. Recordemos que tres entrevistados seeatran retirados o en situacion de
retiro dentro de sus grupos. De los 22 entrevistatlé asumieron con total seguridad
gue no abandonarian al grupo y las razones priesige enumeran en el siguiente

cuadro:
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Tabla 17.Permanencia en el grupo Otaku

¢ Piensas estar en el mismo grupo Otaku? / ¢ Por qué?

Respuestas: #| Razones citadas por los entrevistados
Permaneceria en el mismo 16 - El grupo es mi familia
grupo

- Ahi estan mis amigos

- Quiero permanecer por muchos afos

Depende 4 - No todo es para siempre

- Uno debe madurar

Estoy retirado 2 - Yano estoy en el grupo tan activamente

TOTAL 22

Se debe explicar que la pregunta fue interpretaddop Otakus de dos maneras
al momento de ofrecer una respuesta: Una estuventada a la posibilidad de
abandonar el grupo de manera definitiva sin ope@mensar en unirse a otro grupo
Otaku o estuvo orientada a dejar el grupo parasemirotro grupo Otaku, solo en el caso
de los que respondieron que si permanecerian misglo grupo. Donde encontramos

respuestas como:

I: Diria que si, siempre que me sienta comodo detet grupo. Hasta
ahora no he tenido ningdn problema (...) quiza estami otro pero no
es probable. No estaria en el grupo pero seguiriands amigos que

tuve en ese grupo que es Capital Otaku. (I, 17).

Ahora, en relacion a quienes respondieron depesedpuede asumir que otras
esferas de la vida del Otaku, asumen no su afisido su permanencia en el grupo
como algo temporal, reconocen que en algun monesitopuede terminar, quizas no
exponen las razones que sospechan que podriamldkeva tomar tal decision, sin
embargo otros exponen que es una cuestion de nmzagluabandonar eventualmente al
grupo.

¢ Estarias siempre en el mismo grupo Otaku?

H: Bueno depende, no todo es para siempre entantmdras dure

bien, sino bueno, uno conoce la gente y siempmne tientactos. (H, 20)
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Si bien hay dos entrevistados que en la actualwadstan en el grupo, lo cual
fue tomado desde su discurso, sin embargo, e dee fncontrando en los espacios
seguros para el Otaku y frecuentando a los mismugoa que todavia dicen ser

miembros del grupo.
6.2.3. Ser Otaku en un grupo Otaku

Independientemente de las actividades que desebmefigentro del grupo, el
circulo de amistades desarrollado en él y la ppa©dn que tenian en el grupo; era
importante averiguar si la pertenencia a un grupgkera para los entrevistados un
componente indispensable de su identidad. Porselltes pregunt6 si para ellos era

posible ser Otaku sin estar en un grupo Otaku yjpér

Diez y siete de los entrevistados afirmaron queraiposible ser Otaku fuera de
un grupo Otaku. Los cinco entrevistados restantem respuestas confusas sin negar
de modo alguno la posibilidad de ser Otaku fuerardgrupo. Al momento de explicar
el por qué de su respuesta, se presentaron das caso

1. Un grupo de nueve entrevistados que caractenizéb aficion Otaku como

una aficién personal y completamente independigata afiliacion a un grupo.

2. Un segundo grupo de ocho entrevistados que,uauadmitian la posibilidad
de ser Otaku sin estar en un grupo, juzgaban deenamgositiva al Otaku que esta
dentro de un grupo y planteaban una situacionildifésa el otro Otaku que no forma

parte del mismo.

De modo que, aunque todos reconocian la posibiliadna identidad Otaku
aislada de un grupo, una parte resaltaba la impoaale ser Otaku como una aficién
mas personal y un segundo grupo resaltaba la temmoa (y su preferencia) de la
identidad Otaku como una aficion compartidan el siguiente cuadro se presentan

ejemplos de ambos grupos:
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Tabla 18. Cuadro comparativo entre las percepciones del Qtakwo aficion personal

y compartida

“Para ti, ¢ es posible ser Otaku sin

estar en un gauOtaku? ¢ Por qué?”

Ser Otaku como una aficion personal

Ser Otaku como una aficién
compartida

Si, por supuesto, hay muchos fanaticos que
bien no les agrada estar dentro de un grupo, es
personal para ellos pues, ven sus series...(F, 2

Ppasar con los raperos y si tu eres patinetero

...La cosa es que siempre uno tiende a agrup
N@® sus semejantes. Si tu eres grafitero te lay
ggsar con los grafiteros, si tu eres rapero tatsa)

vas a pasar con gente que patina. (T, 19)

Si, tU no necesitas que a otras personas les
para que a ti te guste (R, 16)

Si es posible, pero ser Otaku fuera de un grup

glr'r?&% rudo porque no todo el mundo te compre

en ese sentido. (S, 16)

Si... para mi es posible, porque no hace falta
estés en un grupo Otaku, no hace falta que ¢
incluido en una red social, sino que suficiente
gue vayas a convenciones, que conozcas

WE Es posible sin estar en un grupo. El problg
2STE'S y
['eS que quiza estando tu por tu cuenta, puede

“?odas las series que quieras, puedes leer, pu

DO,
!

arse
as

e la

o0 es
nde

2ma
5 ver
edes

-~| tener todas las figuras que pudieses desear pero no
cultura Otaku, que vayas a convenciones ! Lo . |
Sientes qué se yo, la experiencia enriquecedora que
culturales, que no te quedes estancado en lo queeg ; -
. . . e da un grupo de compartir las aficiones con|los
el manga y el anime sino que vayas mas alla. .
demés. (I, 18)
(Y, 18)
Si
¢ Para ti cual es la diferencia?
Si, porque el Otaku es mas como una afigid@n el grupo tienes como mas compartir, tienes
personal (R, 19) oportunidad de aprender, mas sobre... tu puedes
ser Otaku, pero... si lo has hecho solo puede ser
como chimbo, el grupo tiene mas gente...(N, 22)
Si, es posible. Pero seria mas divertido que se
Si, yo siempre fui Otaku antes de entrar al grupmieran al grupo porque asi conocen mas ggente
(Sf, 17) tipo bromas de otras series y tienen rmas

participacion digamos, en los eventos. (L, 17)

6.3. La identidad Otaku desde si mismo

En este apartado exploramos cémo el Otaku se degfaeedescribe a si mismo

después de haber hablado de su objeto cultural yudepracticas colectivas. Sera

expuesto de acuerdo a los siguientes apartados:

6.3.1. El Otaku fanatico y el Otaku “friki”

6.3.2. Los requisitos para ser un Otaku

6.3.3. El Otakwerdadero

6.3.3.1. El Otakdriki es el Otakwerdadero
6.3.3.2. El Otakwenezolangy el Otakujaponés

6.3.4. El Otaku como una identidad visible
6.3.4.1. El Cosplay
6.3.4.2. El estilo de vestir Otaku como un edtéaible
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6.3.1) El Otaku fanatico y el Otaku “friki”

. como todo Otaku en el mundo uno se siente solo y
excluido... entonces uno dice — a nadie le gustai®ami me
gusta- entonces uno también se acopla a lo que @knsan, a
lo que los otros piensan, entonces si dicen quelkeéseso es
friki.

&Y qué significa para ti eso de ser friki?
Este, bueno... eso es medio complicado...Es como dstih

es algo como muy extremo. (H, 20)

Ante la pregunta “¢Tu te consideras un Otaku?”,e9las 22 entrevistados
respondieron que si se consideraban Otaku, sin ldgjar a dudas y manifestando una

gran pasion por la cultura Otaku. A continuaciéigunos ejemplos:

¢, Te consideras un Otaku?

E: Si me considero un Otaku. Hay series que menHrar. Muy poca
gente lo entiende pero tendrias que estar en ebrparh entender.

(E, 24)

Ya me lo has dicho pero, ¢por qué te consideraQtaku?

Y: Nuevamente te repito que soy Otaku porque siengaficion en el
corazoén y no solo por el manga y el anime sindgoultura japonesa.
(Y, 18)

Mira, y después de todo lo que nos has contado,tg Tonsideras un
Otaku?
N: Mira yo si, de verdad que §N, 22)

Por el contrario, uno de los entrevistados dijo qoese consideraba Otaku
porque se consideraba m@mmer (fanatico de los video juegos) que Otaku
propiamente dicho y el resto manifestaron sus dual#s la pregunta: “¢Tu te
consideras un Otaku?”, preguntandole generalmehtinvastigador cual era su
definicion de Otaku o bien, proponiendo una defimae Otaku que calificaban como

comuny distanciandose de ella.
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Estas dudas tenian principalmente dos motivacionesian presente la
definicion del Otaku japon&sy marcaban su distancia de la misma. La segunda
motivacion parecida a la anterior, era una dishimajue casi todos los entrevistados
(incluyendo los que dieron una respuesta afirmaiva pregunta sin dudar) hacian y
recalcaban: la distincion entre el Otaku fanaticel Ytaku “friki”; como se puede ver
en estos dos ejemplos donde los entrevistados mé&spo a la pregunta “¢Tu te

consideras un Otaku?":

Bueno, realmente yo me considero es fanética no pamque no es que

estoy viendo todo el dia anime a cada rato, mevgdeta... (F, 22)

Este... me considero un fanatico del manga y del ercomo tal,

muchos no saben pero en Japdn es considerado Wtakpersona mala
pues. O sea que es un friki que no aporta nadasaciadad que esta
pendiente todo el tiempo del manga y el anime peeso en el buen
sentido de la palabra, como aficionado, si puedsiderarme que en
cierto modo soy Otaku y como nuestro propio grupalice somos

Capital Otaku pero no en ese mal sentido de ldbpmlgue tiene en

Japon sino en un buen sentido sano y como unamieana pues (I, 18)

Entonces, la diferencia entre el Otaku fanaticol yOeaku friki, para los
entrevistados, radica en la intensidad de su afipar el manga anime. Consideran al
Otaku japonés como un Otaku “friki” aunque el Otakiki” de Caracas tenga aun,
grandes diferencias con el japonés. Un fanaticotievam esta intensidad a un nivel
moderado, puede tener amplios conocimientos soargay el anime, hacer cosplay y
reunirse a menudo con el grupo Otaku pero aun euiexcalcar la importancia de las

esferas de su vida no — Otaku y evitae a los extremos:

JY tl te consideras una Otaku?

M: Depende, yo no me considero friki que ando dogoerito y ando

con las chapitas, yo busco otras cosas y tambiégustea la musica, me
gusta ir a los museos... el arte es lo que me matd aHay ciertas

cosas que el Otaku no resalta y hay que tener ooimto de todo,

3 Descrita en el capitulo Il de esta investigacion
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aungque seamos cultos no podemos tener una cukquasia Si no es

algo general(M, 20)

¢ Y0? Mira eso es bastante relativo. Porque si tues leer manga y
ver anime y asistir a convenciones y hacer cosgilayle considero que
Si.

Pero si es estar obsesionado con eso... no... 0 se@agaemas vives
en paginas de Internet foreando acerca del temasénocoye es que
son tantas aristas que tiene esa definicion deuQtakno tal que es

complicado definirlo. (T, 19)

...hay gente peor que yo. Porque yo veo algo asi tasneeries basicas
pero no me considero asi tan Otaku como otros.

¢ Y cOmo seria alguien “peor que tu"?

R: No sé... una persona que conchale cada dia, glaesegundo no
tenga otra cosa que hacer que ver anime, hablangam hablar como
Naruto. No me gustaria llegar a los niveles de ibae llegar al

fanatismo...Mas no a la obsesion. (R, 19)

De modo que, 12 entrevistados se considerabantifasdy 9 no tenian
problemas en admitir que eran “Otaku” sin dudade @cuerdo a la propia definicién de

los entrevistados, “frikis”.

Es preciso sefalar que dos de los entrevistadosidesaron la palabra friki
como un insulto pero esta consideracion no fueragka. Los entrevistados restantes,
tanto los definidos como fanéaticos como los “Bikicompartian la definicion de
“friki”. En la siguiente tabla que extrae dos ewiséas, una de una Otaku “fanatico” y la
otra de una Otaku “friki", se puede comprobar cdaridad la similitud de las
definiciones de “Otaku” y “friki”, asi como la difencia de sus respuestas a la hora de

definirse como Otakus.
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Tabla 19. Comparacion entre definiciones de Otaku fanatitriky

Tipo de Otaku

Otaku fanatico
(moderado)

Otaku friki

(sin dudas)

Autodefinicién

¢ Tu te consideras una Otaku?

R: Este no sé, ¢Cual es
definiciéon de Otaku?

t8: No te sabria definir la palab

¢ Y ta te consideras una Otaku?

ra

Definiciéon de fanatico y
de friki

Otaku, pero si, soy una Otaku|y
muy pero muy friki.
Tu me tienes que dar fugY qué significa para ti eso de
definicién, segln que ser friki?
parametros puedes ser una
Otaku o no...
R: Segun tengo entendido Otak®: Friki es llevar hacia... de
es el fanatico del manga y ehlguna manera, el gusto por |el

anime, y segin es0 Yyo S
fanatica del manga y el anim
he hecho cosplays en |
eventos, no rayo en lo qQu
llaman “friki”, no dejo de vivir
mi vida por la de un personaj
no caigo en eso sSino m
mantengo en la raya y tampo
soy tan ida como para n
prestarle atencién, le presto
atencién suficiente, me voy

ecomo un personaje, hablar
ngaponés en clases o llegar y
eotros ambientes, que si reunior
familiares y decir “Ohayoy
egozaimasu” o vestir diferente, ¢
emanera extravagante, caminar

ocomun, que es como andar ¢
lain cintillo o un ganchito. (S, 15
a

considerar Otaku. (R, 16)

pyanime muy arriba, considerarme

cda calle con orejitas es algo muy

en

es

e
en

on

El “friki” también es definido por los entrevistaslcomo un Otaku con mucho

conocimiento sobre el anime, como lo describe HQtaku “fanético” de 20 afos:

(...) a mi me dicen “agarrao friki” porque vi la setina vez y ya me

aprendi todo y me dicen que soy friki porque meéldodo de memoria

y no tengo la culpa de estarle prestando atendi@serie. (H, 20)

Como ultima acepcion, el Otaku friki puede venirugjuicio desde el otro, que

el Otaku luego toma para si. Al menos ese es eldas’ de 19 afios, cuya parte de la

conversacion a proposito de las convenciones ertra@ continuacion:

..vi un pontén de frikis conversando de naruto, diéorsanoon de

jrock...

¢Cuando me dices frikis te parece discriminatorige do digan de

afuera o dentro de tu grupo, como se maneja el

Y: Friki para mi no es mas que aficionado, en otntexto significa

raro, pero para mi no es nada raro, aqui es cowio we halago, “es
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gue yo me considero friki", es como cuando alggusta te vuelves

adicto, te encanta (Y, 18)

Las nociones de Otaku friki y Otaku fanatico soilizaidas por otros para
distinguir a grupos Otaku entre otras cuestionksldinento importante, en resumen, es
que el Otaku fanatico es un Otaku cuya identidaplaesial, compartida con otras, que
no llega a los extremos, una aficion controladaentnas que el Otaku friki tiene una
aficibn mucho mas intensa. Finalizamos entonceslamicomparaciones entre grupos,
en la opinibn de Sm, 17 quien utilizo las definn@e de Otaku friki y Otaku fanético

para efectuarlas:

¢,Cudl es el lado serio de Capital Otaku?

Sm: Capital Otaku es participar seriamente en |@splays,
organizacion, cultura, los foros son muy serios,def@an off topic ni
temas que no tengan nada que ver con la cultuoagsp.

&Y Kakumei Okiba?

Sm: Kakumei Okiba tiene su espacio propio apartegquye aunque
nosotros seamos Otakus, nos guste el manga, lasrmaones, el
anime, la cultura, no todo puede girar en torne@ porque seriamos
frikis.

&Y qué tiene de malo ser friki?

Sm: No tiene nada de malo

&Y por qué Kakumei Okiba se opone a eso?

Sm: No es que esté en contra, pero se tiene clemg es 100% eso,
asi que hay su debido espacio para lo demas, asequeoquito. (Sm,
17)

6.3.2. Los requisitos para ser un Otaku

... siento que un fanatico busca como darle salidanatismo,
si no pintas haces cosplay, si no escribes hist@iano escribes
historias, qué se yo haces firmas de anime pameébchundo,
siempre buscas como esa salida de tu fanatismaptesarlo

de alguna manera. (F, 22)
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Es importante recalcar una vez mas que la entaedgprofundidad sigue la
forma de una conversaciéon y no se restringe alngolinteado. Asi pues, cuando se les
preguntd qué se necesitaba para ser Otaku, enaslguntrevistas se discutié sobre los
requisitos minimos para ser un Otaku mientras queoteas se elaboré una cierta

imagen de Otaku “idealdeseado), “verdadero”, o muy “friki”.

Los requisitos minimos para ser Otaku pasan pgusto por el objeto cultural
manga y anime, llevados a un cierto nivel de can@gito que se ubica por encima del
publico de manga y anime. No es preciso que egét t¢ conocimiento sea elevado ni
gue abarque todos los géneros y facetas del skuQta idea es ir un poco mas alla de
ver una serie de manga y anime, y abarcar otrogt@srde la aficion, “en combo” (N,
21) como se puede observar en algunas de las stapuke los entrevistados frente a la

pregunta: “¢ Qué se necesita para que una persai@taau?”:

Mira yo siento que lo que se necesita es que llgisanime. Que le
guste mucho. Que le gusta no solamente algo erciéispesino que

busque, que mire, que busque mas... No es que “WBomas series de
robots” y ya. Sino que veo series de robots, veesele chicas con
super poderes, veo series de romance, veo seriesoldgialas...

variedad. Para ser un Otaku necesitas moverte e@hasuambitos y
escuchar la musica y tal y qué se yo. Viene todooanbo pues, viene
todo junto. Es parte de eso. No es que “veo ursasssle y ya me siento

Otaku”. Para mi eso no es ser Otaku. (N, 21)

iQue le guste!. Por lo general que les guste ehamn si, que lo vean,
gue sientan la pasion de verlo. Que no se enfrasgueina serie. Que
les interese ver otras mas, que les interese tanfdi€ultura en si, que

investiguen. (L, 17)

6.3.3. El Otakuverdadero

Algunos entrevistados identificaron al Otaku fritefinido en lineas anteriores
como el Otaku “verdadero”; mientras que otros abersiron la imposibilidad de que
exista un Otaku “verdadero” en Venezuela pues ak®tverdadero es el japonés. Asi
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pues compararon sus ideas y conocimiento sobretakuQde Japdén con el Otaku

venezolano.

6.3.3.1. El Otakufriki es el Otaku verdadero

En otros casos, la pregunta “¢ Tu te considerastaku®, ¢ Por qué?”, llevo a la
discusion sobre lo que hacia un Otakerdaderq del cual en algunos casos el

entrevistado se sentia identificado, mientras quet®s, se distanciaba:

¢Por qué tu te consideras un Otaku? ¢;Qué elemamt®s que se
necesitan para que alguien sea Otaku?

F: Bueno, realmente yo me considero es fanatidamo porque no es
gue estoy viendo todo el dia anime a cada ratoumko loca...

Un Otaku verdadero se volveria loco...

F: Un Otaku verdadero creo que debe ver por lo salos series
diarias pero yo en cambio, en lo personal yo pyedar tiempo sin ver
anime y no me voy a morir pues, o sea es algo epleente lo veo es

para distraerme en mis tiempos libres. (F, 22)

¢ Qué se necesita para que una persona sea un Q&kerdad, que no
haya duda de que esa persona es un Otaku?

S: Bueno, primero que nada tendria que salir cgplap a la calle y a
todos lados, tiene todos los animes que existene tiodas las figuras
de coleccion...

¢ Cuantas series de anime has visto tu?

S: ¢Yo?, como unas 20 o 30

Entonces un Otaku verdadero tendria que haber visto

S: Como mil...(Sm, 17)

6.3.3.2. El Otaku venezolano y el Otaku japonés

Encontramos que el Otaku maneja dos referentés giee significa ser Otaku;
una se relaciona con la idea o creencia que tiermuho es el Otaku en Japon, que en

la mayor parte de los casos se referian al Otakoco
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Normalmente en Internet se puede conseguir denaasifmmacion asi
de todo lo que es Otaku, también existen en téfeviseries que tratan
sobre la vida de un Otaku, se ven por ejemplo cdsda cultura pues,
como son vistos los Otakus en Japon por ejemplonyc®sas muy
interesantes como que los Otaku por ejemplo ennJapd una clase
completamente retrasada porque son muy nerds,eskagencerrados
en su casa, tienen muchas colecciones, hacen nsae@.vistos por la

sociedad de una manera diferente. (Sf, 17)

Asi mismo, conocen las razones por las cualesaduQaponés es rechazado en
su sociedad, sin embargo, esto no es el idealyma@taku venezolano o no lo mantiene

como una concepcion del Otaku al que aspiran ctirser

...todas las discriminaciones que existen hacia ak@tsobre todo en
Jabdn, que aqui no es tan notorio como es allgupazl Otaku alla, el
Otaku rajado tiene su propio lugarcito que es elhélkara y la
discriminacién es mas abierta, aqui nosotros nasiagsmen grupos,
discutimos sobre el anime y vamos a convenciortesetc, (...) (Y,

17)

El Otaku japonés se ve como algo extremo o aislsidbien los Otaku se rednen en
torno a algo que no es comun al resto de la satjeta desean verse abstraidos de otras
dimensiones de la vida.

...un Otaku es alguien que solo esta metido en lps, ser el mejor,
estar actualizado y solo. En ese término ningurez@ano es Otaku,
aqui todos salen con chamas... comparten. Comatesreho en Japon
no es asi aqui, ellos tienen problemas de comuéitgorque estan
encerrados en una sola cosa, aqui siempre va a imatzmigo que te
saque de tu casa y te lleve para una fiesta, Gbaku como tal aqui

encerrado en el anime ya no existe. (M, 20)

Por otro lado, hay una imagen que tiene el Otanexolano de como lo ve la
sociedad al realizar practicas que tienen su orgencultura japonesa, como por

ejemplo, el ver anime:
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(...) Por ejemplo esta la parte que dice que "soniguitas y son para
nifos". Esté la parte que dice, "son comiquitas,reay violentas y no
son para nifios", entonces esta todo como en eskctmorPero claro,

ese conflicto se genera porque nuestra sociedatuggliferente de la
japonesa, all4 que un nifio vea anime no es nadatrdeinundo y aqui
bueno, le han creado una ley para evitar que salgaefial abierta”. (F,
22)

Entonces es posible identificar un conflicto quebasa en la cultura de cada
pais, el anime es parte de la vida cotidiana dgdpsneses, es parte de su cultura
popular, en el caso de Venezuela, segun los esitaelais, alin existe la percepcion

sobre las animaciones destinadas meramente a liogoiditiantil.
6.3.4. El Otaku como una identidad visible

En este apartado comentaremos dos elementos desdeudles es posible
identificar al Otaku por medio de su aspecto eatekl primer elemento es el cosplay
por medio del cual representan a un personaje d®meamgeneralmente en una
convencion. La mayoria de los entrevistados harhdiem algin momento algun
cosplay y relatan cdmo es su confeccion, si hatdisiaz ellos mismos o con ayuda

de otros; por qué deciden cosplayarse (ponersespiay) y asistir a una convencion.

El segundo elemento sobre el que se discutio comidrevistados a propdsito
del Otaku como una identidad visible fue su vestitmelLos entrevistados hablaron de
ciertas caracteristicas comunes de un modo de @stku y lo identificaron como un

modo flexible, antes que obligatorio.

6.3.4.1. El Cosplay

...yo me senti tan emocionada de tener el cosplagtpue
iWow! jSoy (...)! (...) soy alguien més y la gentedent fotos
y entonces te sientes asi apabullada de que la geeobnoce, te
habla, te toma asi una foto (...) eso es como elosdeftodas
las personas pues, que esté chiquita, que quieggriseesa y

cuando llega carnaval y se disfraza de princesk gkoria.
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(...)Y qué emocionante es que la gente también saluore
con eso.

Y ademds de que implica muchas otras cosas pues, no
nada mas eso sino muchas otras cosas: para pagercbaplay
tienes que saber primero, meterte en el personsgeegtas
representando (...) Segundo que jtienes que apranciEser!...

(N, 21)

De hecho, de los 22 Otakus entrevistados, sOloa@ueat han hecho ningun
cosplay y de éstos, dos manifestaron su interélgumar un cosplay en el futuro. De los
18 cosplayer entrevistados catorce hacen todo sglay por si mismos (incluyendo
accesorios como espadas) y los otros cuatro adomtieecesitar la ayuda de otros.
Quienes requerian de la ayuda de otros decianrqueoeque no sabian o no podian
coser, pero todos los cosplayer entrevistadostabsal la importancia de hacer el
cosplay por ellos mismos, aunque sea en algunadmedgregandole algun detalle
como lo manifiesta “I", uno de los Otaku- Cosplagatrevistados:

Bueno, creo que me consideran como el Unico cosplaye no realiza
en cierto modo su traje como tal. Si bien en ciertmlo realizo ciertos
complementos como pueden ser espadas, cristalesteggen los
trajes... como tal no soy muy diestro al momentoadgue es coser y

entonces siempre hay alguien que me ayuda en @sespr(l, 18)

Las razones que los llevaron a hacer por lo menososplay son basicamente
de dos tipos: una que apunta hacia la satisfaqmdsonal derivada de caracteristicas
individuales del cosplayer y otra que apunta masaha colectivo, al poder compartir

la aficidbn con otros, generalmente en el marcade&bnvenciones.

Las razones de tipo individual citadas por los @&y pueden clasificarse a su

vez, también en dos tipos.

Un tipo se refiere a la satisfaccion personal @deldvdel esfuerzo que implica
elaborar un cosplay por cuenta propia y el halrenitedo dicho cosplay. En resumen
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se refiere a la satisfaccion derivada del cosptayaccreacion propia. Tal y como lo
relata S, 26:
Pero en si lo que mas me gusta de hacer cosplaynes el reto pues,
porque siempre los trajes son bastante dificilentpnces me siento
como... viendo cémo carrizo hacemos esta pieza, donigualamos

todo, como hacemos esta curva y €5].26)

La segunda razon de tipo individual que los Otakuesistados manifestaron es
la satisfaccion personal derivada del poder reptesal personaje del cual hicieron el
cosplay. Algunos cosplayers entrevistados eligasop@jes parecidos a si mismos,
cuanto menos fisicamente, mientras que otros etrameoomo un reto el representar
personajes completamente distintos a ellos. Petodencaso, conciben el hacer cosplay
como algo mas que usar un traje a imagen y senzefizanime. El cosplay implica

una representacion no sélo fisica sino tambiéral@cter del personaje que encarnan.

La segunda razon que los Otaku citan para hacelagogs la busqueda de
atencion del colectivo que asiste a una conven&déspués de todo, el espacio seguro
por excelencia del Otaku para usar un cosplayads) saras excepciones como algunas
reuniones Yy fiestas tematicas, las convencioneatr€ule los Otaku entrevistados en

convenciones, tenian puesto un cosplay al momenseidentrevistados.

Una escena comun en las convenciones es la devabsecosplayers siendo
fotografiados una y otra vez por el resto de léstestes. También, como se menciond
en el capitulo 11l de esta investigacion, en lasvemciones se llevan a cabo concursos

de cosplay.

Los Otaku entrevistados describieron estas expmagrcomo algunas de las
razones que los motivaron a hacer un cosplay. Alguncluso, se atrevieron a hacer su

primer cosplay después de haber visto a diferaugslayers en las convenciones.

El siguiente cuadro elabora unos tipos de cospl@yen total) derivados de las
razones que los llevan a hacer un cosplay. Estéogfa ha sido elaborada unicamente
para simplificar el analisis ya que es dificil emicar estos tipos puros en la realidad. La

mayoria de los cosplayer relnen varios de estos &p sus motivaciones para hacer un
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cosplay y cosplayarse (asi se le denomina a l@mack® ponerse el cosplay y asistir a

una convencién con el cosplay pué3toLos tipos de cosplayer estan expuestos en el

siguiente cuadro:

Tabla 20.Tipos de cosplayer segun las razones que llevata&iu a hacer un cosplay

Tipos de razones que
llevan al Otaku a

convertirse en Cosplayer

Razones que los llevan a

hacer un cosplay

Tipos de cosplayer
segun las razones que Igs
llevan a hacer un

cosplay

Satisfaccion personal deriva
del esfuerzol/talento que

implica hacer un cosplay

da

Cosplayer de trabajo

Que apuntan hacia lo

individual

Cosplayer de

representacion- imitacion

) » Que el
Satisfaccion _
personaje
personal
_ representado
derivada del _
sea parecidg
poder
al cosplayer
representar a
_ Que el
un personaje .
_ personaje
del anime lo
i representado
mas o
o sea distinto
fidedignamente
) del
posible
cosplayer

Cosplayer de

representacion- fantasia

Que apuntan hacia lo

colectivo

Blusqueda de una reaccion
positiva por parte de la
fanaticada al asistir con el

cosplay a una convencion

Cosplayer de exhibicién

Deseo de ganar el concurso
cosplay organizado en una

convencion

de

Cosplayer de competencia

% Dato obtenido durante la observacion participante
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Tabla 21. Ejemplos de los tipos de cosplayer segun las razque llevan al Otaku a

hacer un cosplay

Tipos de
razones que
llevan al
Otaku a
convertirse
en Cosplayer

Razones que los llevan a

hacer un cosplay

Tipos de cosplayer segun
las razones que los llevan

a hacer un cosplay

Ejemplos de los tipos
de cosplayer

Que
apuntan
hacia lo

individual

Satisfaccién personal derivad
del esfuerzo/talento que
implica hacer un cosplay

Cosplayer de trabajo

(¢Los cosplays lo
haces tu mismo?)odo
100% hecho por mi...
(¢Por qué te gusta
hacerlo?) Por un lado
porque me ahorro €
mandarlo a hacer, pg
otro lado el sentimient
cuando lo terminas y t
queda bien es
demasiado genial.
(N,22)

1°2)

==

1]

Satisfaccion
personal
derivada del

representar a
un personaje
del anime lo

fidedignamente
posible del

Que el
personaje
representadq
sea parecidd
al cosplayer

poder

Que el
personaje
representadq
sea distinto

mas

cosplayer

Cosplayer de
representacio

Cosplayer
de
imitacion

...Ilo hago mas que
nada por representar |a
un personaje que me
gusta con el que me
siento muy
identificado...(Sm, 17)

Cosplayer
de
fantasia

(¢Por qué te gusta
hacer cosplay?)

Porque me gusta por lo
menos sentirme en la
carne de un personaje
de anime que me guste
mucho y es muy
divertido. Me gustg
mucho porque me meto
mucho en un personaje
gue tal vez no se parece
en nada a mi y m
gusta  caracterizarlg.
(Sf, 17)

D

Que
apuntan
hacia lo
colectivo

Busqueda de una reaccién
positiva por parte de la
fanaticada al asistir con el
cosplay a una convencién

Cosplayer de exhibicion

(Hacer cosplay) Es
entretenido, es
divertido estar en los
eventos y que la gente
te reconozca, te to
fotos. En si, eres parte
del evento, eres el
entretenimiento. T
reconocen y adquiergs
prestigio por es
cosplay”. (L, 17)

Deseo de ganar el concurso
cosplay organizado en una

convencion

de
Cosplayer de competenci

El Unico (cosplay)que
he hecho y fue ganadar,

afue el de Cosplay d

(...)y gané junto con u
compaifiero (D, 23)
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6.3.4.2. El estilo de vestir Otaku como un estilfitexible

El cosplay otorga visibilidad inmediata al Otakunmp Otaku, pero se trata de
una indumentaria temporal y exclusiva, puesta @ggudnicamente en un espacio
seguro: las convenciones, con muy extrafias exaggxide otros casos. Por esto surge
la necesidad de conversar con los entrevistadasaade su vestimenta diaria. En el
curso de las conversaciones se hicieron dos tipopréguntas: una en la que se le
preguntaba al Otaku si existia una forma particdiawvestirse del Otaku en general y

otra en la que se le preguntaba al Otaku si éésdascomo Otaku.

Con nueve entrevistados se discutié sobre si axista forma particular de
vestir del Otaku. Solo tres de ellos negaron lahilatad de la existencia de una forma
de vestir Otaku. R, 16 afirma que la vestiment&k@faoviene mas bien, de una vision

errada del otro sobre el Otaku:

¢ Tu crees que hay una forma de vestir del Otaku?

R: No

¢Algo que los caracterice?

R: Las personas que no saben o que no estan embirae dicen que

esos se visten de negro, rogueros diabodlicos, edgsutener el estilo

gue tu quieras y te puede gustar el anime, yoitagpa vez que bien

para aca a mi me dijeron que tenia que vestirme cora loca

¢ Como es eso?

R: Si, a mi me dijeron que la gente se vestia aderas y yo “versia”

me bien con unas medias negras con rojo y de solorae encontré

gente adentro vestida como yo y adultos en traesgmas en ropa
casual y hasta sifrinitos, y yo “conchale”, no &smue vestirte asi para

ser Otaku, no le veo nada distintivo”. (R, 16)

Tal es el caso de D, 23 que afirma que “no haystifoecomo tal de un Otaku”,
pues la Unica posibilidad de que exista este estoque el cosplay no se use
Gnicamente en las convenciones sino permanentemPet® antes de negar la
existencia de una vestimenta de un estilo Otakuhdde mencion de algunas
caracteristicas de una cierta forma de vestir Otedm las que el resto de los

entrevistados coinciden:
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Ok, ¢Y a ver una ultima pregunta ya para termin@ogo definirias tu

gue es el estilo de vestir de los Otaku? ¢ Por Ioanelel grupo Capital

Otaku? ¢Como crees que se visten ellos? (O seaguénpodrias

compararlo?

D: Ehh... bueno ellos son muy peculiares, ellos hesteapas de anime,
algunos se compran las bandanas de Naruto, otrester también tipo

Rockero, pero tienen sus chapas de anime, o se@sunhibridos.

¢ Hibridos?

D: Si, son muy hibridos. Muchos de los Otakus senesa manera
porque no hay, o sea no hay un estilo como tahdetaku a menos que

guieran andar cosplayados toda tu vida. (D, 23)

De una vestimenta Otaku, las chapas parecen stgneénto mas comun. Estas
chapas que por lo general decoran los bolsos detlial tienen alusiones a personajes
del manga- anime, entre otros disefios como el ijmgatdel grupo Otaku al que

pertenecen o un eslogan como “soy Otaku” o “Ne@gbeton”.

I, 18; aun cuando niega la existencia de un edéleestir Otaku, concuerda en
qgue el uso de las chapas es un elemento distintigs, resalta que no se trata de una

practica exclusiva de los Otaku:

Hablando del estilo de vestir, ¢ Como me defined @stilo de vestir de
un Otaku? ¢0 sea qué llevan ellos, como se visten?

I: Bueno, es muy variado el estilo que pueda temerOtaku pero

generalmente pero algunos este... utilizan chap#ssdiolsos, utilizan

camisas que tengan imagenes de alguna serie wgotras que tengan
el nombre de alguna serie, pero seria dificil ébaaa las personas que
les gusta el manga y el anime, o sea es muy vapadoencasillarlos
pero si se pudiera dar un ejemplo quiza seria dbaslehapas, muy
reducidamente.

¢ Por qué se usan por lo general chapas y es pasdraro..?

I: Si, no es algo que tampoco te puedo decir, aefi@icho como que
eres Otaku porque muchas otras personas tambl&amtthapas con

otro tipo de consigna personal o consigna por delgo, los que
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estudian en la UCV, entre otras cosas siempreairilchapas para ser

identificados como de esa universidad. (I, 18)

S, 15 las considera como un modo de identificap@nricular entre los Otaku

como lo relata a continuacion:

¢ Y por qué te gustan las chapitas o las cosas gup@as?
S: Por ejemplo, yo puedo ir caminando por la caliéra persona ve las
chapas y te dice “oh a ti también te gusta el ahisecomo una forma

de identificarse hoy en dia. (S, 15)

Otros, coinciden:

&Y como es el estilo de un Otaku para ti?
A: Son demasiado clasicos. Tienen ajuro algo nggnm que tiene
alguna estampa de anime, tienen un bolso de memsaje chapitas, de

hecho tu no ves el bolso tu lo que ves son lasitesaf#\, 26)

Hablando de los grupos, ¢como es la forma de vestiun Otaku?,
¢ Tienen una forma de vestir?

Y: Los estilos son muy diversos, mas que todo stewide negro, a
algunos les gusta el rock, a otros el metal, |apiths en el bolso si es

algo inconfundible, “¢ ese tiene chapitas?, jes@taku!” (Y, 18)

Como lo mencionaron Y y A, ademas del uso de chapa®Otaku “se visten de
negro”. Durante el periodo en que se realizé estastigacion y en los afios previos en
los que estuvimos observando y compartiendo deaceon los Otaku, llamaba la
atencion la preponderancia del color negro en Kimenta de la mayoria de ellos.
Aunque durante las entrevistas admitieron estedheuhtodos los Otaku entrevistados
lo calificaron como “caracteristico de una vestitae®taku” y ademas, no pudieron
brindar explicaciones concretas de por qué la niayte los Otaku usan el color negro
con tanta frecuencia. A continuacion presentamograao de la conversacion con F,
donde a partir de las preguntas sobre los otragjésel tema del color negro en la

vestimenta del Otaku:



133

F: Ehhh... bueno si ha habido muchachas del grupm,eanespecial
pero no me acuerdo el nombre de ella, que la mamadria alejar de
Capital Otaku, no la queria ahi porque todos vestite negro... y eso
le parecia malo a la mama pues.

¢Por qué tu crees que los Otaku se visten de negro?

F: iNo tengo ni la mas minima idea!

¢,De donde surgié eso? ¢Cuando empezé? ¢ Cuanda fueriera vez

gue tu empezaste a ver Otakus vestidos de negro?

F: Yo no me di cuenta de eso hasta que esta spiiotaalmente me
dijo “¢ Pero por qué estan todos vestidos de negrg®™“Sefiora, yo no
estoy vestida de negro pero si ellos se quieretir ks negro por algo
sera...

La mayoria...

F: Yo creo que es porgue les da miedo combinaopa Iy entonces
aprovechan y se visten todos de negro.

¢ Pero no hay ningun motivo ulterior?

F: No, por lo menos para mi no. Yo ho me visto egra, yo soy muy

variada. (F, 22)

Respecto al uso particular de la vestimenta Otd&ups 10 entrevistados con
los que se discutié este tema en especifico y gsigondieron directamente a estas
interrogantes, al menos 6 hacen visible su idedtedavestirse como Otaku fuera de los
espacios seguros, frente a @sosy admiten este hecho abiertamente. Asi lo relata E

de 24 afnos:

¢ Tu aficién por el anime y el manga influye de algibdo en tu estilo,
manera de vestir?

E: Si. Mi bolso con chapas por ejemplo y he pendadabién en
hacerme una chaqueta como la de Naruto para keadd universidad.

Me gusta que la gente sepa que soy Otaku. (E, 24)

Otros, en cambio, restringen una vestimenta Otakas espacios seguros del

Otaku, o a las reuniones con otros Otaku. Estmalés el caso de L, de 17 afos:

...En parte si, en parte no, depende de la ocasion.
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¢En gqué ocasiones y de qué manera te vistes? ¢ @éna@scribes esa
forma de vestir?

L: Digamos, no me puedo vestir como Otaku en umeewsidad pero si

me redno con el grupo en el que estoy me vistdfadas de colegiala

o con algo que caracteristico de ciertas seried L

6.4. La imagen Otaku desde el otro

... ¢QUé es esa convencion, qué es esa comiquitagupaese
tipo hace eso? (S, 22)

En este apartado exploramos como el Otaku elab@anagen propia desde el
otro. Debido a que la mayoria de los entrevistados relataron apreciaciones
procedentes de interaccion de hecho sino que @dgs tsus relatos fueron originados
por apreciaciones supuestas; no hicimos una di&tinentre otro supuesto y otro de
hecho como se habia expuesto en capitulos anteri@ie lugar de esto, nos
concentramos en las imagenes producidas desdastostas otros segun el nivel de
interaccion (otro inmediato, otro generalizado oesto de la sociedad) y de esta forma

organizamos el apartado segun los titulos sigusente

6.4.1. La imagen Otaku desde el otro inmediato
6.4.1.1. Advertencias a proposito de la elaborad®mnina
imagen Otaku desde el otro inmediato
6.4.1.2. No todos los “otros” son “otros”, alguriosros”
resultaron ser Otaku
6.4.1.3. Elaboracion de una tipologia de la imaQéaku
desde el otro inmediato
6.4.1.4. Distribucion de la imagen Otaku desde tebd o
inmediato

6.4.2. La imagen Otaku desde el otro generalizaglagsto de la
sociedad
6.4.2.1. El otro generalizado y el resto de laextail en la
elaboracion de una imagen Otaku
6.4.2.2. La imagen Otaku desde otras culturas jlegen
6.4.2.1. El Otaku y los medios de comunicacion
6.4.2.2. La imagen Otaku desde la sociedad en gener
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6.4.1. La imagen Otaku desde el otro inmediato

A continuacién presentamos un analisis de las mieaes relatadas por los
Otakus entrevistados de los otros inmediatos. Reowos que el otro inmediato es toda
aquella persona, grupo, colectivo que no es Otaka gue interactia con el Otaku en
distintas esferas de su mundo de la vida comoacesde estudio, trabajo, su familia

entre otras.

A los entrevistados se les presentd un “mapa as aimediatos” (los distintos
otros organizados en circulos) y se les pidi6 gspandieran a la pregunta: “¢Qué
piensan ellos de quel seas Otaku?” generando asi distintas apreciacidesde los
otros inmediatos. Los entrevistados hablaron ddikisitos otros en el orden en que asi
lo desearon, no fueron obligados a hablar de tddssotros inmediatos que se

mostraban en el gréfico sino sélo de aquellos gsiparecieran mas relevantes.

6.4.1.1. Advertencias a proposito de la elaboracidode una imagen

Otaku desde el otro inmediato

Son dos las advertencias que deben realizarse @midaborar una tipologia de

la imagen Otaku desde el otro inmediato:

6.4.1.1.1. No todos los “otros” son “otros”, algsriotros” resultaron ser
Otaku

6.4.1.1.2. Fronteras entre el otro inmediato ytre generalizado

6.4.1.1.1. No todos los “otros” son “otros”, algun® “otros”
resultaron ser Otaku

Es preciso comenzar el analisis advirtiendo que afgunos casos, los
entrevistados no identificaron a ciertos gruposa@datros” sino tan Otaku como ellos
mismos. Estas respuestas fueron comunes cuandabhabile sus amigos y de otros

miembros de culturas juveniles que conocian.
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El primer caso donde los Otaku no describieron coitno sino como parte de
ellos mismos a un grupo ubicado en el mapa de wtnosdiatos que se les mostro, es el
de tres de los entrevistados que dijeron no temégas que no fueran Otaku. Asi lo

relata claramente “A” de 26 afos:

Mis amigos... mis amigos en realidad no tengo amipos no sean
Otakus (A, 26)

Los entrevistados trataron el tema de las cultfunzniles de dos maneras: una,
afirmaron que dentro del grupo Otaku habia miemlatesotras culturas juveniles
expuestas en el mapa de otros; como los emo ylds fal es el caso de S, de 26 afos
gue describe una particular situacién de toleraecie distintas culturas juveniles
dentro de un grupo Otaku, como si el grupo Otalarawn espacio de encuentro de

varias culturas y grupos juveniles aparentemergeanciliables:

... es bastante peculiar ver cdmo un tuki se la I@ea con un emo y
con un punketo dentro de una reunion Otaku (.. epdle Catia y habla
como gente de Catia y se viste como gente de GabiaiJa como gente
de Catia... pero ahi se consigue con una de las t@smmés palidas,
mas emo, que de vaina no llega a la reunion codageean las mufiecas
y todo y se llevan burda de fino; que en otra sitiraseria distinto, si
ellos no fueran Otaku los dos, probablemente éia thira al tal Tuki
y este... ¢ves? (...) Hay como una mezcla de todas Esas

subculturas o como se llamen. (S, 26)

Otro Otaku entrevistado: H, de 20 afios también hhrs#on a esto:

Los otros grupos, emos, tukis, punks, en el mismpahay asi que si

hay aceptacion independientemente. (H, 20)

Estos casos fueron légicamente excluidos del andlesla imagen Otaku desde

el otro inmediato.
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Elaboracion de una tipologia de la imagen

Otaku desde el otro inmediato

Las apreciaciones desde el otro van adquiriendacaracter mas general a
medida que la interaccién es mas lejana. Como yhjeen lineas anteriores, cuando
en el mapa del “otro inmediato” se les pidi6 a@iaku que hablaran de los emo, tuki,
punk, pavitos y de otras personas que conocianhesuentrevistados utilizaron
términos mas generales para referirse a estasnpsrso colectivos que los que

utilizaron para referirse a sus familias, amig@®mparieros de clase o de trabajo.

En el caso de las otras personas que conocenrsa dies casos: uno en el que
efectivamente se hablé de conocidos con los queasgenia una interaccion directa y
otro en el que el circulo de “otras personas queaes” le servia al entrevistado para

hablar anticipadamente de la sociedad en general.

En el caso de las culturas juveniles, al obseevatifueta afladida a cada cultura
juvenil “los emao”, “los tuki” la mayoria de los eavistados no hicieron observaciones
producto de interacciones cercanas sino que mas pientearon caracteristicas que
suponian comunes a todas las personas pertenscéersas culturas juveniles. Es por
esto que el tema de las relaciones del Otaku cooukwras juveniles se tratara como
otro generalizado Unicamente. Mientras que ensg da “otras personas que conoces”,
se emplearadn las apreciaciones para una imagerotaelinmediato sélo cuando
efectivamente el entrevistado haya hablado de tdo®aon los que mantiene una

interaccion real. El resto de las apreciacionasdor parte del otro generalizado.

Estos casos l6gicamente se excluyeron del an&lidise la elaboracion de la
imagen Otaku desde el otro inmediato.

6.4.1.1.2. Fronteras entre el otro inmediato y eltm generalizado

Las apreciaciones desde el otro van adquirienda@caracter mas general a
medida que la interaccién es mas lejana. Como yhjeen lineas anteriores, cuando
en el mapa del “otro inmediato” se les pidi6 a@iaku que hablaran de los emo, tuki,

punk, pavitos y de otras personas que conocianhosuentrevistados utilizaron
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términos mas generales para referirse a estasnpsrso colectivos que los que

utilizaron para referirse a sus familias, amig@®mparneros de clase o de trabajo.

En el caso de las otras personas que conocenrsa dies casos: uno en el que
efectivamente se hablé de conocidos con los queasgenia una interaccion directa y
otro en el que el circulo de “otras personas queaes” le servia al entrevistado para

hablar anticipadamente de la sociedad en general.

En el caso de las culturas juveniles, al obseevatifueta afladida a cada cultura
juvenil “los emo”, “los tuki” la mayoria de los eavistados no hicieron observaciones
producto de interacciones cercanas sino que ma&s pientearon caracteristicas que
suponian comunes a todas las personas pertenscéersas culturas juveniles. Es por
esto que el tema de las relaciones del Otaku cooukwras juveniles se tratara como
otro generalizado Unicamente. Mientras que ensa da “otras personas que conoces”,
se emplearan las apreciaciones para una imagerotaelinmediato sélo cuando
efectivamente el entrevistado haya hablado de ado®a@on los que mantiene una

interaccion real. El resto de las apreciacionasdor parte del otro generalizado.

6.4.1.2. Elaboracion de una tipologia de la image®taku desde el

otro inmediato

En la entrevista planteamos como “otros” inmediatda familia, los grupos de
pares y entre estos, los compaferos de clase,jargbdos conocidos de otras

subculturas. Ademas dejamos una categoria aboérés. personas que conoces.

Basandonos en las respuestas de los entrevistaaie f la pregunta: “¢,Qué
piensan ellos de que seas Otaku?” clasificamos la mayoria de las agries que
nos contaron de los otros inmediatos en apreciasiae aceptacion, rechazo y
desconocimiento. Desde cada una de estas apremacise generaron distintas
imagenes Otaku desde el otro: ocho en total, tres grovenian de apreciaciones
distintas de aceptacion, tres que provenian degesciaciones de rechazo y dos que

provenian de las apreciaciones de desconocimiento.
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Desde luego, esta clasificacion no responde a pposs Yy la distincion incluso
no solo entre una imagen y otra sino entre unacEwWién y otra no siempre era clara.
Las fronteras entre una imagen y otra fueron esiogas dificiles de definir. Y, por
altimo, algunas apreciaciones contadas desdeclm#nos recurrentes, quedaron fuera

de esta clasificacion por tratarte de casos indaliks.

Como ultima dificultad, algunos Otaku entrevistadeataron apreciaciones
distintas e incluso contradictorias desde un misot, |0 que generaba una
combinacion de imagenes. Esto debido a que se ndramnerar una imagen Otaku
desde el otro colectivamente hablando y para a@lgreguntd sobre grupos y no
individuos. Algunos de los entrevistados difereranaa los individuos que formaban
parte de un mismo grupo Yy relataron que éstosrteapeeciaciones diferentes sobre el

Otaku. Estos casos eran comunes cuando el enddhvisablaba de su familia:

Para ver, mi familia en parte me apoya y a la vezne apoya. Mi
madre me dice “has lo que quieras” pero si cuaragoscon mis
compafieros me dice “ah, ¢los raritos esos?” y yoocque...Mis
hermanos me dicen que estoy loca, que deberiaegarcy mas por la
carrera que quiero pero en si yo no les paro. @lodet que me apoye
alguien, por lo menos estoy bien. Mi papa me apayajue esté lejos

pero me apoya y me dice si es lo que me hace fglejo haga. (L, 17)

También ocurrio en el caso de los grupos de pares:

Bueno mis amigos que no son Otaku estan los qea djce estoy loca
y los que me apoyan, si estas feliz y pasaste nouaato tiempo
cosiendo y pasaste todo un dia caminando paraedoenen fotos, si te
hace feliz, dale. (R, 16)

A pesar de estos inconvenientes, la tipologia t@std es util para el analisis

porque reune las apreciaciones mas recurrentes aairevistados.

Organizaremos esta tipologia de acuerdo a losesitps apartados:
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6.4.1.2.1. Imagen Otaku desde el otro inmediat@igela a partir
de apreciaciones de aceptacion
El Otaku aceptado
El Otaku difusor
El Otaku independiente

6.4.1.2.2. Imagen Otaku desde el otro inmediat@igela a partir
de apreciaciones de rechazo
El Otaku raro
El Otaku loco
El Otaku nifio
6.4.1.2.3. Imagen Otaku desde el otro inmediat@igela a partir
de apreciaciones de desconocimiento
El Otaku doble vida
El Otaku desconocido

6.4.1.2.1. Imagen Otaku desde el otro inmediato gerada a
partir de apreciaciones de aceptacion

El primer tipo de Otaku que sera descrito a coattan corresponde a grandes
rasgos a un tipo general de Otaku aceptado. Losimlssque le siguen son variaciones
mas particulares del mismo, son también Otakus tadep pero con algunas
caracteristicas adicionales que proporcionan uriaralaza diferente de ese Otaku
aceptado concebido originalmente. En total, seoetabn tres imagenes Otaku desde el

otro inmediato a partir de relatos sobre aprecisale aceptacion:

- El Otaku aceptado

El manga y el anime se convierte en un punto endoomser compartido por
otros grupos y de esta manera el Otaku es acegéadm de los mismos. El otro ayuda
al Otaku con su aficion, sin involucrarse completata. En algunos casos lo asesora
con la confeccion de cosplay, y en otros juzga corteesante lo que la cultura Otaku

tiene que ofrecer. La imagen proporciona comodalddtaku.
- El Otaku difusor
El Otaku difusor es un Otaku aceptado que decideudapaso mas alla:

involucrando al otro en su aficion. A pesar de guetro no se convierte en Otaku

propiamente dicho, el Otaku le instruye sobre lesmmentos de su cultura, se convierte
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en maestro y las lecciones versan sobre el conecimidel manga y el anime entre
otros temas. En los casos mas comunes, presta\dd's Oe sus series favoritas y se

alegra cuando el otro regresa para pedirle masubagi

- El Otaku independiente

El otro acepta la aficion Otaku. No es relevanteestie caso que la comparta o
no, lo relevante es que no se involucra demasiédpa que el Otaku participe

libremente de sus practicas como Otaku sin entenset

6.4.1.2.2. Imagen Otaku desde el otro inmediato gerada a

partir de apreciaciones de rechazo

En el caso de la elaboracion de imagenes Otaldedstro inmediato a partir
de apreciaciones de rechazo, se hicieron utilizalado mismas palabras que los
entrevistados emplearon para describir dichas inggyd._as apreciaciones de rechazo
pueden resumirse en una idea de que el Otaku resté Rigar que no le corresponde
por la edad que tiene, porque el Otalalberia estar ocupado en otros asunfogr lo
poco convencional de ser Otaku frente al otro dal se trata o por losxtremosa los
que pueda llevar su aficion. En resumen, son grahciente tres las imagenes desde el

otro inmediato elaboradas a partir de apreciacideegchazo:

- El Otaku raro

El Otaku raro también fue descrito por los enttediss como extrafio o

diferente. Es un Otaku indeseable por ser poco nomu

- El Otaku loco

Otra palabra utilizada para describir esta imagepipa fue la de “friki”, por lo

general responde a preocupaciones del otro pontensidad” o el “extremo” al que el
Otaku lleva la cultura Otaku.
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- El Otaku nifo

La imagen del Otaku nifio es muy interesante poeguella se identifica al ser
Otaku como una identidad por un lado infantil y po lado implica una transitoriedad
del ser Otaku: en este imagen juzga el otro quaelatidad Otaku deberia ser temporal.
Dentro de la imagen del Otaku nifio se reunierorapasciaciones del otro preocupado
por el tiempgperdidopor el Otaku en sus practicas Otaku, que bienipadrinvertido
en otras ocupaciones méaadultaso masutiles®. Para describir esta imagen se uso,
ademas del calificativo de “nifio”, otro calificadivcomun: el de “mentepollo” que lo

asociaron los entrevistados con una mentalidadtihfa

6.4.1.2.3. Imagen Otaku desde el otro inmediato gerada a

partir de apreciaciones de desconocimiento

En algunos casos el Otaku intencionalmente, n@sia ftonocer por el otro y en
otros casos, el Otaku relataba haber sido simpl@&rignorado por el otro; este es el
criterio en el que nos basamos para clasificarid@genes Otaku desde el otro

inmediato generadas a partir de apreciacionessimdecimiento, que son dos en total:
- El Otaku doble vida

Este Otaku tipicamente se remite a desempefiarestiddd Otaku Unicamente
en los espacios seguros del Otaku. Algunos detsos inmediatos desconocen que se
trata de un Otaku precisamente porque el entrelisai o ha querido. El entrevistado
separa exitosamente las distintas esferas de aysetiretodo en los casos de estudio y
trabajo) aunque viva la cultura Otaku con grannsigad. EI Otaku doble vida
diferencia los espacios seguros del Otaku de leshguo son, esto es lo que le permite

mantener esta “doble vida”.

% pocas apreciaciones relatadas hicieron referarleiosible pérdida de dinero en las practicakiOya
éstas no fueron incluidas dentro de la imagen titnifio.
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Como la palabra lo dice, el otro simplemente descera existencia del Otaku

pero, a diferencia del Otaku doble vida, al Otalescdnocido le gustaria que esta

situacion fuera diferente.

Dentro del Otaku desca@® se encuentran también, las

descripciones que el Otaku juzga como erréneasy p&e no encajan en las

apreciaciones de rechazo sino que apuntan masahiea situacion en la que el otro

“no entiende”, no conoce lo que es ser Otaku.

Tabla 22.Cuadro- resumen con ejemplos, de la Imagen Otasdedel otro inmediato

Apreciaciones del “otro”
inmediato contados por

el Otaku

Imagen Otaku desde el “otro” inmediato elaboradas
por el Otaku a partir de dichas apreciaciones

Aceptacion

El Otaku
aceptado

...mis amigos emos ven mucho el anime y
tienen nada asi en contra, mas bien lo apoy;
ellos también dibujar(S, 15)

no
an y

El Otaku
difusor

(...) muchos de los amigos que no son Otaku
he transformado en Otakus poco a poco po
llegan, ven con curiosidad qué estas hacie

los
que
ndo,

entonces tu les explicas un pelo y terminan

convirtiéendose de alguna u otra forr(f, 26)

El Otaku
independiente

Mis amigos no Otaku también lo ven como U
aficion normal, no les llama la atencién pe
tampoco les molesta. En cierto modo
indiferente, no le prestan mucha atencién en
sentido a ese tipo de gustos.

(1,18)

na
2ro

es

ese

Rechazo

El Otaku raro

Mis compafieros de clase, voy a empezar
acé arriba, siempre me vieron como una ra
siempre me molesté que dijeran, “te gustan
comiquitas chinas”, me molesté y me moles
me molesta. (Y,18)

por
ay
las

sta,

El Otaku loco

Que estoy loco, bueno porque me gustan €
cosas, porque todos esos hablan en “chin ¢
chan wan” y cémo hago yo que les entien
(A,, 26)

stas
hun
do

El Otaku nifio

Con compafieros de clase he ten
encontronazos, dicen que soy demasiado 1

(...)
(E, 24)

ido
ifo.

Desconoci-
miento

Deseado
por el
Otaku

El Otaku doble
vida

Trabajo... bueno no sé, el trabajo es el trab
uno no tiene por qué mezclar las cosas y cua
estas en el trabajo, estas en el trabajo.
supongo que si ellos se enteraran de que

me gusta el manga y el anime lo verian cg
que “Ok, qué extrafio” pero si yo soy bue
haciendo mi trabajo. (N, 21)

ajo,
indo
Yo
A mi
mo
na

No
deseado
por el
Otaku

El Otaku
desconocido

Otras personas que conozco bueno, no s
que soy Otaku, muchos no saben, a pesar d
avatar del Messenger, mis notas en

aben
e mi
el

facebook... (Y,18)




144

6.4.1.3. Distribucion de la imagen Otaku desde etro inmediato

En el préximo cuadro que se va a presentar salgitinaron por entrevistado,
las imagenes desde el otro inmediato que relatslegdn hablaban de cada otro
inmediato (la familia o el grupo de pares) a finaderiguar cuales eran las imagenes y

apreciaciones mas frecuentes que se generabameratoada uno de estos otros.

Los numeros enteros corresponden a imagenes Otekde del otro puras

encontradas en cada entrevistado.

Las décimas corresponden a imagenes combinadass®encontraron casos en
que, por ejemplo, el entrevistado describia lag@aciones de su familia sobre si
mismo utilizando diferentes imagenes e incluso@sedistintas apreciaciones a la vez.
Esto, como ya se dijo en lineas anteriores, biegqueodiscriminara el comportamiento
distinto de cada miembro de, por ejemplo su faml@orque era posible que este otro

tuviera varias apreciaciones a la vez e inclusorgradictorias.

El total de los entrevistados que de algin modocioaaron alguna imagen
Otaku desde el otro inmediato es la suma algebdglcaimero entero y la décima. Por
ejemplo, dos entrevistados afirmaron que sus anmggesno son Otaku, lo consideran
“loco”. Otros dos entrevistados afirmaron que smsgas que no son Otaku no solo lo
consideran “loco” sino ademas otras imagenes camm En la tabla aparece entonces
en la imagen del Otaku loco desde el otro, en moig@s que no son Otaku, el nUmero
2,2. Sumando 2+2 obtenemos que cuatro entrevistatidaron que sus amigos que no

son Otaku les consideran “loco”.
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Tabla 23.Frecuencia de aparicion de las imagenes Otaku d@¢sde seglin cada otro
inmediato del cual provienen. (*)

_ Otros Imagenes Otaku desde el otro inmediato
inmediatos

como fueron Aceptacion Rechazo Desconocimientp
planteados Otra

enla Aceptado| Difusor| Independiente Rajo Logo Nifio Dalidla | Desconocidd )
entrevista

Tu
familia
Tus
amigos
que no 5 1 5,2 0,1/ 2,1 0, 0 0 1 5
son
Otaku
Tus
compafie-
-ros de
clase
Tus
compane-\ 5 1,1 3 ol of| 2 2,1 o | o 10
-ros de

trabajo
Otras
personas |-, 0,1 0 1] 2| 1 3,2 41 | 2 5
que

conoces

* El nimero entero corresponde a imagenes purasiéimas a imagenes combinadas en un mismo
entrevistado. Por ejemplo 1,5: 1 imagen pura ycoambinadas con otra imagen.

** Corresponde a imagenes individuales que no aédérc con ninguno de los 8 tipos de imagenes
planteadas

No
aplica/No
contesta

4,1 0 7,2 0,1 03 1,4 0 0 1 2

3,2 11 3 1 3,2 21 1 2 0 3

A continuacién describiremos cada imagen segurtrel en el que se basé el
relato en el siguiente orden:

6.4.1.3.1. La imagen Otaku desde la familia

6.4.1.3.2. Laimagen Otaku desde los grupos des faneigos que
no son Otaku)

6.4.1.3.3. La imagen Otaku desde los comparierctade
6.4.1.3.4. La imagen Otaku desde los compariertabiao
6.4.1.3.5. La imagen Otaku desde otras personasanoeen

6.4.1.3.1. La imagen Otaku desde la familia

A simple vista, pocos entrevistados han recibidee@pciones negativas por
parte de sus familias en lo que respecta al s&uOla gran mayoria de las imagenes
descritas por los entrevistados provienen de agmieries de aceptacion, y de éstas, 6

entrevistados afirman ser aceptados por sus fanila es el caso de | y de Sf:
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En el caso de mi familia nunca he tenido ningurblema con mi

aficion, siempre al momento de realizar algun aospl realizar alguna
actividad para algo nunca me han impuesto, o mdimméado o se han
molestado de que yo haga estas actividades, siemptean ayudado,
me han tratado de facilitar los medios para reatieatas cosas, por lo
menos nunca me dicen nada si voy a realizar uraypgeneralmente
me preguntan si ven que estoy muy ocupado si quIAian

ayudarme en algo y cosas por ese estilo. (I, 18)

...en mi familia me apoyan porque dicen que eso psiitante para mi
identidad personal, que yo haga lo que me gustalg que los demas

guieran que yo haga. (Sm, 17)

Nueve entrevistados mas afirman que no soélo sopta@s sino que sus
familias permiten que desempefien aquellas actigglgde los identifican como Otaku
sin interferir. Estos son los que generan una imaQ&ku independiente desde la

familia como se puede ilustrar con los siguientesos:

Ehh Mi familia, nah... ellos bien porque ellos lo petan ¢no? De
hecho a unos amigos mios que son Otaku que seumaladp en mi
casa y mi mama asi como “cofio qué bien, estosigos tranquilos,
son sanos”. Eso es lo que interesa a ella puesnpgse metan nada

malo pues, si. (Z, 23)

Aja, ¢Qué dice tu familia?

K: Que... bueno en realidad no dicen mucho. Y portqugusta, y qué
es eso, y qué hacen. Y yo les explico cuales sestras actividades,
qué es lo que hacemos, por qué nos disfrazamogugaasistimos a los
eventos y todo ese tipo de cosas pero ya mi fagaliestan conscientes
de como soy yo y qué es lo que me gusta, o sedhanbabido
ninguna... conflicto con respecto a eso.

¢Ellos entienden realmente como es esta aficidn weh como algo
distante?

K: Lo ven como algo distante pero entienden qud enengusta, o me

lo respetan pues. (D, 23)



147

Es preciso sin embargo, hacer la salvedad de quaras de los entrevistados,
la imagen Otaku desde la familia de aceptaciénoresp a una historia: cuando estos
Otakus entrevistados empezaron a consumir mas nmaagane, a entrar en un grupo
Otaku, a asistir a reuniones y eventos, y espeergina hacer lo mas visible: a

cosplayarse (ponerse un cosplay) generaron iniergenun rechazo de sus familias.

Luego, estas familias sufrieron un proceso de adapt donde, a medida que
paso el tiempo, los Otaku les fueron describiendosafamiliares todo lo concerniente a
la cultura Otaku o que la intensidad de la aficidembio y los familiares se
acostumbraroma la idea de tener a un Otaku en casa. Asi fueoaoma percepcion
original de rechazo fue modificada por apreciacgon®&s positivas, desde donde se

generaron las imagenes de Otaku aceptado y Otdkpendiente actuales.

Encontramos cuatro casos donde la imagen Otakuedasthmilia sufrio un
proceso de modificacion del rechazo a la aceptaddoontinuacion citamos dos de

ellos: Este es el casode Sf, My T:

Mi madre... bueno al principio me veia asi como... gpies empezo a
verlo y normal porque ella dentro de todo siempeeapoya en lo que a
mi me gusta y siempre esta cuando lo necesito gdhuena mama y
normal sabes ella... me pregunta que por qué me gugtadigo que

simplemente me gusta, me llama la atencion. Lo sjues que antes
cada vez que poniamos los openings de las seaiemarbatalla campal
porque era ¢(Qué es eso? ¢(Qué estas escuchando@eBeués se

acostumbrd. (T, 19)

Mi familia, bueno mi familia mas bien, ehh.... (...) gamo que se les
pasé un poco porque hubo una época en la que gbaedemasiado
obsesionada con el anime y veia casi todo el tatl, el tiempo que
estaba siempre coleccionando bromas, todo eltato, el tiempo (...),
y siempre mis papas me regafiaron por eso. Petosaed gusta, ellos
de hecho se divierten mucho cuando me ven con sfmadinuevo,
cuando sale un disfraz ellos siempre se sorpretatlos y me dicen

“qué bonito te queda” o “qué fino te queda” entenoe sé pues mi
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familia también, a mi familia les gusta, si yo tenga aficién siempre

van a estar apoyandome. (Sf, 17)

Mi familia, mi hermano es cerrado, no me apoy6 dodrice cosplay, y

yo también era un poco mas cerrada, a él no |& gust hiciera cosplay

pero igual él ahora ve Naruto.

¢, Qué te decia de los cosplays?

M: Es que a él no le gusta el fanatismo, le molestindo... me dice

“eso no te hace vivir, eso no te da plata”. Lo gade gusta es que me
guede enfrascada y que no progrese, pero ya rerde ahora me dice
gue necesita un capitulo de algo y yo se lo consagrelacion es muy

distinta. (M, 20)

Tres de las imagenes derivadas de apreciacionesajgacion (1 del Otaku
aceptado y 2 del Otaku independiente) aparecen inagds con otras imagenes que
provienen de apreciaciones de rechazo. Véase @mpl) el caso de A, un Otaku que

desde su familia genera una imagen de Otaku aceptado al mismo tiempo:

Mi familia en realidad bueno ni les va ni les vieabos me dejan ser,
también dicen que estoy medio chiflado. A mi mafré preocupa que
yo vea tanto anime, no entiendo por qué. Yo mequem porque ella
vea tantas cadenas de Chavez, eso si me preocnppexo bueno, x.

Cada quien con lo suyo. Vive y deja vivir. (A, 26)

Como ya se sefialo, las imagenes combinadas, inguswenientes de
apreciaciones contradictorias se pueden presegiédala que el entrevistado distingue

dentro de la familia las opiniones disimiles dersigmbros. Tal es el caso de R:

Mi papa es el que siempre me ha apoyado en estogdfae a los
eventos, me da el dinero para la entrada, me Hesamprar las cosas
para el cosplay... mi mama es otro cuento “tu pietdegempo viendo
esas comiquitas chinas, pierdes tu futuro”, “pesomd, yo salgo bien

en la escuela...” (R, 16)

En otros casos, se trata simplemente de aprecexcioontradictorias, sin

distincion de los actores que las originan o priesean un mismo actor. En estos casos
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las apreciaciones de aceptacion toman un caraetativo que denota rechazo o
preocupacion en las familias de los entrevistadwsg aficion Otaku, a pesar de que
manifiesten por un lado la intencion de apoyarlasegoermitirles sin ningun tipo de

interferencia, el desempefio de sus practicas aldsur

Encontramos luego otras imagenes de rechazo, dend&s comuin que se
presenta en combinacién con otras imagenes, ed @taku nifio. La imagen del Otaku
nifo desde la familia se manifiesta claramente eanBevistados, 4 de ellos en
combinacion con otras imagenes. Como ya se deSa@ibilineas anteriores, el Otaku
nifio asi como el resto de las imagenes Otaku pievi&s de apreciaciones de rechazo,
responden a la inquietud de que el Otaku estbubicado, en un plano temporal en el

que nodeberiaestar.

A continuacion presentamos el testimonio de L, asocdonde se presentan
varias imagenes derivadas de apreciaciones deaag@pty rechazo al mismo tiempo
pero donde a la vez esta muy claro en el relatcessabfamilia, la percepcidon que el ser
Otaku implicano estar donde deberiestar. EI Cosplay es un factor generador de

imagenes de rechazo:

L: Para ver, mi familia en parte me apoya y a la we me apoya. Mi
madre me dice “haz lo que quieras” pero si cuaralgoscon mis

compafieros me dice “ah, ¢los raritos esos?” y yoocque...Mis

hermanos me dicen que estoy loca, que deberiaegarcy mas por la
carrera que quiero pero en si yo no les paro. Glodet que me apoye
alguien, por lo menos estoy bien. Mi papa me apayaue esté lejos
pero me apoya y me dice si es lo que me hace fele/o haga.

Y por lo menos cuando has hecho cosplay, ¢Qué&detuimama o tus
hermanos?

L: Bueno, mi mama siempre me ayuda con la costuegr@sa parte si
me apoya, ya que ve que estoy tan decidida, dicédbti@no, vamos a
hacerlo”. Al momento de hacerme un traje me llevdogo pero

digamos que le da penita y se aleja: “tu por to kago por el mio”. Es

aceptable pero bueno... (L, 17)
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Y, de 18 maneja esta imagen contradictoria expdeiensu familia Unicamente
aquellos aspectos de la cultura Otaku que seataaasppor la misma, y manteniendo a

raya aquellos que generan rechazo en la familia:

Mi familia, ¢Qué te puedo decir?, a mi familia mogusta que haga
cosplay, mi mama ya me ha aceptado como Otakwa basiienta a ver
anime conmigo, no le gustan todas las series greartiuando yo veo
gue si Sailor Moon o series shojo, 0 de esas quensts 0 Menos
romanticas, con los ojos grandotes, mi mama les d# “con ojitos

lindos, me encanta”, le gusta ese tipo de anime

Y de repente se pone a ver contigo anime...

Y: si, se puede poner a ver conmigo el anime

¢ Y cuando empezaste a hacer cosplay qué te decian?

Y: Mi mama no sabe que hago cosplay, le comeniek una vez, le
dije “mira este personaje quiero vestirme de estegmaje, me gusta’ y
me dijo que es una estupidez, cosa que a mi mesthdiastante. Y lo

he estado haciendo a escondidas de ella... (Y, 18)

Por udltimo, se destaca que los entrevistados, faringe a estas imagenes
contradictorias pueden comunicar un cierto el tender sus familias de una
prolongacionde su juventud, ya que el otro estd juzgando EGafiOtaku como una
aficion infantil. N, un Otaku de 22 afios, en ladlgxidon de las apreciaciones de su

familia ofrece una imagen de Otaku independientebteada con un Otaku nifio:

N: Bueno mi familia, me pregunta cuando voegdesto...

¢,Desde cuando te lo preguntan?

N: Cada vez que me ven dibujando, haciendo cogmas un evento
me preguntan “¢tu todavia estas en esto?, ¢ Cudnds b dejar?”

¢ Mas alla no se meten?

N: No, méas alla no se meten, me dejan la liberadhater lo que yo

guiera en ese sentido (N, 22)

N, 22 es un ejemplo de imagen de Otaku nifio emdilem El; entre otros
entrevistados, incorporar esta imagen del Otako mifsu propia identidad, incluso
aungue genere rechazo en sus familias y en el destos otros inmediatos, en estos

casos se juzga Otaku niflo como algo positivo:
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Toda la gente que me rodea me acepta como sogoguen hifio, pero

hasta ahi, realmente no me importa, jamas serégréN, 22)

6.4.1.3.2. La imagen Otaku desde los grupos de par@amigos

gue no son Otaku)

Amigos que no son Otaku... {No tengo amigos que mo so
Otaku!
(L, 17)

Tres de los entrevistados dicen no tener o cadiener amigos que no sean
Otaku. El resto de los entrevistados que si tiemmigos no Otaku, como era de

esperarse, relatan en su mayoria apreciacioneegeaion:

Mis amigos que no son Otaku también me aceptan opuch quieren

mucho, de hecho me dicen que estoy loca, que soggiado chévere
pero que soy muy abierta luego, por el hecho deCsaku. Ehh...

supuestamente el Otaku es una persona bastardaépovilo menos en
lo que respecta a ser un poco escandalosos tamsbiémuy brincona y
pego muchos gritos, entonces mis amigos me coreman que Yo Soy
bastante brincona y bueno les gusta porque soyQtakeno no sé, les

llama la atencién.(Sf, 17)

Mira mis amigos, si son mis amigos es porque ellesaceptan tal cual
COMo yo soy, con mis gustos, con mis defectospuercosas. Si no los
comparten por lo menos me los aceptan y me losatolg chévere;
muchos de ellos incluso me han acompafado sélelgwcho de estar

conmigo, a las convenciones y tal y qué se yo,digerten (N, 21)

Una imagen de aceptacion muy frecuente fue la dekiOindependiente, un
circulo de amigos no Otaku que mantiene una distaespetuosa de la esfera Otaku

del individuo:

Mis amigos que no son Otaku me dicen, si te gusti®, nosotros no

nos vamos a burlar, es tu decisién, si a ti teagbigtn por ti. (Sm, 17)
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Bueno mis amigos que no son Otaku estan los qea djce estoy loca
y los que me apoyan, si estas feliz y pasaste nouaéto tiempo
cosiendo y pasaste todo un dia caminando paraedoenen fotos, si te
hace feliz dale. (R, 16)

Las apreciaciones de rechazo y de desconocimientmngadas no son
demasiado fuertes; se trata de circulos de amigegppcuran que el Otaku no viva su
fanatismo con demasiada intensidad. O, para empbdsatérminos de los propios
entrevistados, que no se vuelva “friki”. Sirve dengplo el caso de S, 15y, en alguna
medida el de T, 19:

...me dicen siempre que no lo lleve a los extremo4gy,

Mis amigos que no son Otaku... mira esta dificil perane ven con
cara de loco cada vez que les digo “jPero estemssiado bien! Mira
esto chamo...” Cuando les comento asi super emoaopadque
ademds cuando algo me gusta no... el corazén gquergopes...
entonces me miran asi como loco pues pero iguaitanis amigos.

(T, 19)

Mis amigos que no son Otaku me dicen, bien... perquiero conocer

a tus amigos.(N, 22)

6.4.1.3.3. La imagen Otaku desde los comparierosdase

Solo 2 de los 22 Otaku entrevistados no estan iesia en la actualidad y en
estos casos, al presentarsele el mapa del otrodiatoey observar el circulo
correspondiente a “tus comparieros de clase”, natren lo que sucedia cuando ellos

estudiaban.

Entre los relatos de los entrevistados sobre spsriexicias con sus compafieros
de clase en relacion con la identidad Otaku, emaoms 10 relatos donde se
presentaban diversas imagenes de aceptacion fieéhitdonde habia rechazo y 2 que
eran propios de una imagen surgida de apreciacome®sconocimiento por parte del
otro. Sélo un relato presentaba elementos que c@bén apreciaciones de aceptacion
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y rechazo al mismo tiempo al hablar de un grupdodecomparieros de clase que
apoyaba al Otaku entrevistado y otro que no loahaaliresto combinaban imagenes
surgidas de la misma naturaleza de la apreciasi@nas imagenes de aceptacion o

varias de rechazo.

El colegio parece ser un ambiente més dificil ghi@taku que la universidad o
los institutos de educacién superior.

Las imagenes de rechazo se presentaron con magouefrcia en los
entrevistados que estudian bachillerato o que abaacde graduar en el colegio. De
hecho, los 6 Otaku entrevistados que asisten a@gmolo se acaban de graduar de
bachilleres y no han comenzado la universidadtaa apreciaciones de rechazo
desde sus comparieros de clase. A manera de ejpregkntamos extractos de algunos

de estos relatos:

Mis comparieros de clase me tildan como loco, tpatoser anime.

(S, 16;estudiante de quinto afio de bachillerato

L: Y mis compaferos de clase no... cuando estabaliastio me
criticaban mucho.

¢, Qué te decian? ¢ Qué comentarios te hacian?

L: Veian mis cuadernos de imagenes o llenos dedrde series y me
miraban feito, me decian que estaba loca, que meacz en lo que era
importante que era los estudios, mi futuro. Y yomoaque “Ok, puedo
hacer ambas cosas a la vez y vivir feliz”, entonaesé, me daba igual
porque ellos vivian mas pendientes de mis cosaslapiale ellos
mismos y no les paré mucho.

(L, 17; bachiller recién graduada, no habia comenzado lavensidad

al momento de la entrevigta

En mi colegio, me ven como si yo fuera el bicho el colegio porque
me visto como los personajes y dicen que vivo emundo de fantasia
pero yo estoy claro...

(Sm, 17;estudiante de quinto afio de bachillerato
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R: Mis compafieros de clase... piensan que estoy loca

¢Por qué?

R: Hay personas que les gusta el anime pero no tanto a mi, se han
visto pero decir asi lo béasico, a veces nos sabejud hablo y a veces
les contesto y me pongo muy apasionada y les digtaba en un
evento y tal” y me dicen “tu tienes complejo de mpria” y yo les
digo “es anime, no comiquita, respeta”

(R, 16;estudiante de cuarto afio de bachillefato

En cambio; de los 12 entrevistados que asistenumilgersidad, sélo 2 tienen
imagenes Otaku desde el otro son producto de apreces de rechazo, y dos de
desconocimiento. Los 8 entrevistados restantesaqisten a la universidad, han sido

aceptados en su medio educativo como Otaku.

Llama la atencion que la Unica imagen de rechaeaejataron los entrevistados

gue estan dentro de la educacion superior es lAtd&l nifio:

Con compaiieros de clase he tenido encontronazosn djue soy

demasiado nifio. (E, 2éstudiante de enfermejia

Mis comparieros de clase, pocos saben que soy Otake.dicen “tu

nunca vas a dejar de ser nifio ¢verdad?” (Ne@2diante de musita

Esto puede deberse a que el grupo de referencieegen caso el medio
educativo) les exige que se apeguen a las nornesmplican abandonar la infancia y

la adolescencia para entrar en un ambito mas adllde la educacion superior.

A continuacion presentamos un cuadro con la distidn de la imagen desde
los compafieros de clase de los Otaku entrevisa®®stan en la educacién superior

segun la carrera que cursan:
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Imagenes desde el otro segln la carrera cursada

Carrera Aceptacion Rechazo Desconocimientd T
gue cursan Doble
Aceptado| Difusor] Independiente Nifjo Loco Raro " Desconocidg
vida
Disefio
gréafico 0 1 2 0 0 0 0 1 4
/Arte
Ingenieria 1 0 1 0 0 0 1 0 3
Informatica| 0,5 0,5 0 0 0 0 0 0 1
Mecanica
_ ) 1 0 0 0 0 0 0 0 1
industrial
Idiomas
1 0 0 0 0 0 0 0 1
modernos
Enfermeria 0 0 0 1 0 0 0 0 1
Musica 0 0 0 1 0 0 0 0 1
Total de entrevistados que cursan estudios eniVansidad o en un instituto de educaciéon 12

superior

Es dificil extraer de la tabla anterior conclus®rs®bre la relacion entre las

imagenes desde los comparfieros de clase y la cauerastudian. Sin embargo, la

concentracibn mas grande de

independiente provienen de estudiantes de disedificgry artes. Son también las
imagenes cualitativamente mas claras y fuerteprésiso hacer la salvedad de que
disefio grafico es la carrera mas frecuente en kstraientrevistada. A continuacion,

presentamos algunas imagenes Otaku desde los cernpadie clase tal como las

relataron Otakus estudiantes de disefio graficoartde

imagenes de aceptaaidmjue de naturaleza

Mis compafieros de clase... bueno ellos mas bien sajpa@a como

inquietud por saber por qué me gustaba el anime,bigd acerca del

mundo para empaparse, no les molestaba, mas bidesyprestaba

algunas series que les podrian agradar y ellosvédan y me

comentaban. Traté de jalarlos al mundo Otaku perpude(risas) Son

muy rockeros realmente. (F, 2Brién graduada de artes grafigas
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Comparieros de clase bueno, yo estudio disefio grgfice visto de
todo, muchos jovenes que les gusta el anime perovaro a

convenciones o0 ven nada mas algunos anime, “yaste €aballeros
del Zodiaco, yo he visto Naruto” pero no le paraesy pero como yo
en mi campo ya soy disefiador y ellos son mas e&peos y abiertos,
ellos no le paran, si fuera una carrera mas sefigemsa otra cosa pero

no... (S, 22;estudiante de disefio grafico

Sin embargo, otros Otaku entrevistados, que estudiareras “mas serias” (en

las palabras de S, 22) presentaron también, imagknaceptacion:

Mis comparieros de clases se prestan para esohaliogisto series y
no son tan aficionados como uno pero lo respetan.

(H, 20;estudiante de informéati¢a

Bueno para empezar con mis compafieros de classoquas personas
con las que mas convivo, la mayoria... no todos ptieegn un
conocimiento béasico y les gustan las series masl@@s que Si
Caballeros del Zodiaco o Dragon Ball y ese tipcasas pero a la hora
de que me pongo exquisito yo y empiezo a hablaldestras series,
entonces si se quedan como chinos asi... no sabegnédées estoy

hablando. (T, 19%studiante de mecénica industjial

En resumen, e independientemente de la carreraurgan, la aceptacion del
otro en el medio educativo parece presentarse masnditos de educacion superior

que en el bachillerato.
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Tabla 25.Imagenes del otro desde los compafieros de claselestentrevistados que

cursan estudios en la actualidad o que estan rgcaéluados

Relatos de apreciaciones sobre el Otaku
~ # Total de
desde los compafieros de clase )
_ _ entrevistados
Aceptacion | Rechazo| Desconocimiento
Que asisten al
: 0,5(™) 5,5 (%) 0 6
colegio
Que asisten a la
universidad/Instituto 8 2 2 12
educacion superior
Total 8,5 7,5 2 18(**)

(*) Corresponde a un relato que combina apreciasiaie aceptacion y rechazo en un Otaku

entrevistado que asiste al colegio

(**) Dos entrevistados que cursan estudios actualen@o elaboraron ningun tipo de imagen

desde sus compafieros de clase

6.4.1.3.4. La imagen Otaku desde los compafierostdabajo

De los 22 Otaku entrevistados, 12 trabajan o hamajado en algun momento.

La mayoria de las apreciaciones que relatan decengparieros de trabajo son de

aceptacion, exceptuando tres apreciaciones dem@sotento y dos de rechazo.

¢Y tus compafieros de trabajo, qué opinan de eso?

A: Mis comparieros de trabajo se rien conmigo, @wvégmbién se rien

de mi pero

¢ Pero como es eso de que se rien pues?

A: Es que son super chéveres, bueno porque ellogemeyo en mi

trabajo por ejemplo durante el almuerzo que me dia» horas de

comer, yo como media hora y la otra hora y meda ateime o leo

comic o leo manga, algo. Mira yo sé cuando, buemchecho, yo

enfiebré a una de las sefioras ahi y vio Full Mélgliemist completa

porque me vio ahi viendo Full Metal Alquemist, dé&p le tuve que

guemar la serie para que ella lo viera pues, pdegesto la cosa pues.
(A, 26)
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Mis compafieros de trabajo, pues no estoy hablaedgpee de anime,
la verdad no les importa y yo pongo mi musica ydisen, tu musiquita
loca, me dicen que yo soy punk y por como me wstmomo llego
siempre con converse, me dicen Punky Bruster... ioglan el anime
con lo punk y no les importa, ademas me dicen gudasconsentida.
(M, 20)

Todas las apreciaciones de desconocimiento comdspaa la imagen del Otaku
doble vida: a una accion deliberada por parte oleéeistado de separar (y esconder) su

esfera Otaku del resto; cuestion quiza mas neeesanin ambiente de trabajo.

Mis compafieros de trabajo... esos si como que tammpecmvolucro

mucho con ellos... no lo saben. Y de paso quisas es que ahorita
mis compafieros del trabajo son Otaku. Pero cuanath@jaba en una
cosa normal no era muy... es que no sé... de pana tEreonalidad
doble...(S, 26)

S, 26 actualmente trabaja en la organizacion deecmiones. Llama la atencion
su distincion entre un trabajo “normal” que se dedla fuera del ambito Otaku y uno

“no —normal” desarrollado en el &mbito Otaku.

Al igual que en el caso de la imagen provenientdodecompaferos de la
universidad o de institutos de educacion supeasriinicas imagenes Otaku de rechazo
que se encontraron corresponden al Otaku nifioaptetmente por las mismas razones
gue se expusieron en el apartado anterior: el Gtakencuentra ante un medidulto,
ante un grupo de referencia cuya regla va en caletnealizar cualquier actividad que

consideren propia de un nifio.

Mis comparieros de trabajo ya se crea un poquitaliserepancia
porque ya es otro nivel, ya uno es profesional ydo a uno con ese
tipo de cosas y lo ven a uno con mala cara, unggregintan para que
les consiga una serie y otros me dicen, “por f@gais son carajitadas”
(H, 20)
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Mis compafieros de trabajo (...) Bueno precisameiiiigs ene dicen
“oye, tu vienes con un look nuevo cada dia” y de gea Otaku me

dicen “madura...” (N, 22)

No se pueden establecer relaciones significativaie da aparicion de estas
imagenes y la naturaleza del trabajo que ejerandd a que muchos entrevistados no
especificaron cual era su trabajo en realidad. ®&mo, no existen relaciones

significativas entre estas imagenes y la edadslertrevistados.

6.4.1.3.5. La imagen Otaku desde otras personas geenocen

La mayoria de las apreciaciones desde otros car®sioh de desconocimiento.

Al considerar el circulo “otras personas que cosbtms Otaku entrevistados reunian
alli a personas menos cercanas que las corresptexlia los circulos anteriores. La
mayoria de los otros que conocen al Otaku y qupentenecen ni a la familia, ni a su
medio educativo o laboral ni a otras culturas jilesnni a su circulo de amistadas;
sencillamente no conocen al Otaku (imagen del Otilseonocido) o el Otaku prefiere
0 no considera relevante darse a conocer como Otakie a estas personas (imagen
del Otaku doble vida)

6.4.2. La imagen Otaku desde el otro generalizado y el resde la sociedad

Organizamos la descripcion y andlisis de la ima@daku desde el otro
generalizado y el resto de la sociedad de acuelasaguientes apartados:

6.4.2.1. El otro generalizado y el resto de laestexdl en la elaboracion de una
imagen Otaku

6.4.2.2. La imagen Otaku desde otras culturas jlegen
6.4.2.2.1. “Los que son como nosotros”: La imageak® desde
los Emo y los Punks
6.4.2.2.2. “Los que no soporto”: La relacion end® Otaku y los
Tuki
6.4.2.2.3. “Los que estan en otra onda”: Imagerk@tiesde los
pavitos
6.4.2.2.4. Los desconocidos: Imagen Otaku desd@veses que
no son Otaku

6.4.2.1. El Otaku y los medios de comunicacién
6.4.2.1.1. El Otaku y la prensa
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6.4.2.1.2. El Otaku y la radio
6.4.2.1.3. El Otaku y la Television
6.4.2.1.4. El Otaku y la Internet
La Internet como espacio
La Internet como otro

6.4.2.2. La imagen Otaku desde la sociedad en gener

6.4.2.1. El otro generalizado y el resto de la sedad en la

elaboracion de una imagen Otaku

El otro generalizado se refiere a todo colectivosidicientemente abstracto
como para carecer de interaccion directa algunaet@iaku. Aln cuando es abstracto,
el Otaku puede hacer referencias directas de éugollamamos un “otro generalizado
de hecho”), por ejemplo un programa de televisiimg mencion de un articulo de

prensa.

El resto de la sociedad (fue expresado como “léedad” en la entrevista) no
puede ser referido de modo alguno a una refereticgcta y concreta; todas las

apreciaciones son supuestas.

Al mostrarle al Otaku el mapa de “otros generalisddionde los distintos otros
(como la television y otros jévenes que no son Mtaktaban expuestos en circulos de
igual tamafio y preguntarle “¢,Qué piensan ellosugetg seas Otaku?” se busco que el
Otaku no respondiera basandose en un individumeoreto, en un grupo en concreto

sino de modo mas general.

Algunas de las apreciaciones obtenidas son baspamtézidas a las que los
Otaku describieron cuando se les mostré el mapgasdetros inmediatos. Sin embargo
otras apreciaciones fueron radicalmente distintds, naturaleza de las mismas hizo
necesaria la elaboracion de un analisis distinto @iando éste también parte de la
nocion basica de que existen apreciaciones desoleoetjue reflejan aceptacion de la
identidad o de la cultura Otaku, otras apreciagote rechazo y otras que reflejan

desconocimiento.
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6.4.2.2. La imagen Otaku desde otras culturas juvées

Bueno, como grupos que son, a la final a ellos i&mb
los consideran raritos. Ellos viven en su mundo y
nosotros en el nuestro. A la final es asi.

(...)

La mayoria de los emo y tuki y todos ellos quegiesta

y por eso les da igual la cultura. Pero en cieaidepal
igual que ellos nos critican a nosotros, nosotass |
criticamos a ellos y eso es una criticadera coatinu
¢Nunca va a hacer como consenso?...

L: Si, porque siempre va a haber alguien, por loagse

si estan calmados, siempre va a hacer alguien @jae v
armar el caos y va a volver otra vez la pelea

Ok pero son peleas ¢de qué tipo? ¢De que a mi no me
gusta eso y a ti si te gusta eso...?

L: Si, pero las peleas de ellos son “el mundo no me
entiende” o “yo vivo peleando” o “me corrieron &in
Ignacio” como estan ahorita aqui

Si, me llama la atencion que ahora, por como estan
vestidos, veo al grupo de metaleros, de punketos

L: Siy de géticos por alla.

Si, estdn como que se conjugaron aqui...

L: Si si, por lo menos el mundo esta practicamente
rechazandolos y aqui también el City Market nos
rechaza a nosotros, nos bota; practicamente edos s
vinieron para aca y ahora falta que nos corran a
nosotros. Ahora que estan los grandes grupos wbano
de Venezuela que son emos aqui y frikis Otakus aca
entonces es “ay, los Otaku hicieron esto y los emos
aquello” y es como...

&Y como ha sido esto del centro Comercial? ¢Los han
sacado de aqui? ¢Por qué? ¢Les han dado alguna
explicacion?

L: Ah porque la mayoria... bueno por lo menos
nosotros es porque saltamos mucho o alzamos macho |

VvOZ 0 no consumimos. Por eso nos botan. Los emo son
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porque o fuman, o agarran las sillas, dejan todo
desordenado y se la pasan criticando a otras @son
(L, 17)

El extracto anterior, de la entrevista realizadla &7 da cuenta de la interaccion
de los Otaku con otras culturas juveniles, de kaidades que pueden llegar a
compartir y de las dinamicas que suceden entrs eltoCaracas. El City Market no es
s6lo espacio seguro del Otaku, también en ocasiesesl espacio seguro de otras

culturas juveniles.

Gracias a los datos obtenidos en la observaciditipante, preguntamos a los
entrevistados sobre su imagen propia desde tragasijuveniles que les sirven como
referentes al Otaku: los Emo, los Tuki, los Purlks/ Pavitos. Se incluyé ademas un
circulo en el que se le pedia al Otaku definirsglddos “jéovenes que no son Otaku”; a

fin de incluir jovenes que no formaran parte degiagos anteriormente mencionados.

Existen dificultades al momento de llamar a estag@s Culturas juveniles
propiamente dichas, especialmente en el caso d®dwgos. Asi mismo es dificil

definir y comprobar su existencia real y sus relaes con los Otaku.

Algunos Otaku entrevistados nos dieron sus propliafniciones de estos
grupos, especialmente de aquellos de los que sdistamciados que son los Tuki y los
Pavitos. Con los Emo y los Punk como se vera emitagentes lineas parecen tener
relaciones “mas amigables”. En todo caso no nasasaba la definicion o existencia
real de estos grupos, sino el hecho de que esatpsgefectivamente —reales o no en la
forma en que el Otaku los ve- son un horizonteeflerencia para el Otaku; y el Otaku

se define a si mismo desde ellos.
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6.4.2.2.1. “Los que son como nosotros”: La imagen té€ku

desde los Emo y los Punks

Los que conozco de otros grupos, los emos queliecoo les
gusta el anime, les gusta o les da igual, pero cemo la
estética, no se si como emos se sienten reflefaalda estética,

no hay mayor..(R, 16)

Entre los Otaku entrevistados existe una opinidrs mamenos homogénea
acerca de las apreciaciones y las relaciones denhasy los Punks sobre los Otaku. De
17 entrevistados con los que conversamos sobrénas 14 de ellos nos dijeron que
los Emo veian anime y que incluso algunos Emo aran vez Otaku y parte de los
grupos. Durante la investigacion pudimos obseruarajgunos miembros de los grupos
Otaku se consideraban a si mismos como “Emo” dateléncia Emo” pero adn asi, su
horizonte de referencia mas fuerte era el Otaka glfEmo.

En cuanto a los Punks se observaron los mismokaess: de 17 entrevistados
con los que conversamos sobre los Punks, 14 dijguenlos punks veian también
anime por lo que suponian aceptacion hacia el Qiakgparte de esta cultura juvenil y
gue habia Punks dentro de los grupos Otaku. Dutantdservacién participante no
pudimos detectar la presencia de “punk” propiamditieos, sino de algunas tendencias
que se adjudican a los punk como la vestimenta glstos musicales en algunos de los

miembros de los grupos Otaku.

6.4.2.2.2. “Los que no soporto”: La relacion entréos Otaku y

los Tuki

Y cuéntame, ¢como es eso de los Bukis

S: Los tukis... ehhh no es por degradar a esa gemayge se
les dice asi normal, ellos aceptan que son tukeses la gente
de barrio, no solo de barrio sino gente que tamiéée acceso,
pero es gente que escucha regueton y anda habtamdel
malandreo. (S, 15)

Cuando se trata de los Tukis, los relatos son mistintbs a las que se

observaban en torno a los emo y los punk. De Ii@wstados con los que se converso
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sobre los Tukis, solo cinco relataron apreciaciateeaceptacion. El resto de los relatos
se centré en apreciaciones de rechazo en dosidimesc no sélo de los tukis hacia los
Otaku sino también, y con mucha fuerza, de los ©Okeicia los tukis; como lo describe

R, 16; que entrevistada durante una convencion:

...he notado en las convenciones la aparicion ds tuki

¢ Y como reaccionan los Otaku?

R: jAqui el encargado de los videojuegos era un!,tukigote
decolorado, gelatina para atras, piedras de estafita (en el cuello),
pantalones tubito y yo decia, “¢Como no lo handmitgz Qué hace este
espécimen ajeno dentro del evento?”

¢ Pero es un rechazo, qué piensan los tukis detialsu®

R: Bueno los Otaku no sienten mucho afecto hacg tlkis, no

precisamente somos amigos y vamos a comer held&g.16)

¢, Cual es el origen de esta enemistad? Aunqudgsaeatrevistados no era muy
claro, citaron al menos dos razones. La prime@eajirtorno al manga- anime: los tukis,
en opinién de los Otaku no conocen o detestaniglegry si lo conocen no tienen el
conocimiento “suficiente” sobre anime para entrar @ mundo Otaku y en las

convenciones, a juicio de los entrevistados.

En conversaciones informales sostuvimos con loskOtaurante esta
investigacion, nos hablaban frecuentemente de gsieTuki tienen contacto con el
mundo Otaku debido a que han visto una serie poddfagon Ball, donde el peinado
del protagonista es ligeramente parecido al peipad@l| cual es posible distinguir a un
Tuki: cabello tefiido de amarillo y engominado haaiaba, al que se ha denominado
“peinado sayayiri”. El que los Tuki se sientan identificados con dgama Ball por
causas totalmente distintas a las que motivan@taku a ver esa serie, puede provocar
gue los Otaku los acusen de desconocimiento o geertenencia al mundo del manga-
anime. Continuamos con el relato de R, que iluedta razon:

...no tienen una definicién clara entonces se ponersecular al

respecto y no saben, se ponen a decir barbaridaléski que venga a

37 Sayayin: raza a la que pertence Goku, personaijeipmal de la serie Dragon Ball, que cuando libarab
su poder su cabello cambiaba al color amarillotd@étenido de la observacion participante)
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una convencion porque nada mas se vio Naruto ns¢grdru eso si me
molesta. (R, 16)

También S, 15 cita el desconocimiento o el disgpstoel manga-anime como

una razon para la enemistad entre Otakus y tukis:

Los tukis detestan el anime aunque ellos todosueimfancia vieron
Dragon ball y Digimon, dicen que ya son grandesrgquienen por qué

estar viendo comiquitas (S, 15)

Durante esta investigacion se sostuvieron algunagecsaciones informales con
Otakus acerca de los Tukis y citaban como una skegrazon, quiza mas fuerte que la
primera, para la enemistad entre ambos grupos,fésedcia radical entre gustos
musicales. La musica que identifica a los Tukilaggueton y es el tipo de musica que
detestan los Otaku. Una chapa caracteristica goeral@lgunos bolsos de los Otaku
dice “No al reggeton”, como también puede decir ‘dNims Tukis”. Las observaciones
de Y, 18; lo confirman y dan algunas pistas sobrgue podrian ser las apreciaciones

de los Tukis sobre los Otaku:

Bueno los que conozco de otros grupos, detests &ukis, aparte de
qgue no me gusta el regueton y no lo soporto, esesnmusica, no

soporto cOmo se visten, no es por discriminaciénada, es personal,
no me gustan y ahorita se le ocurrié la gran ide@aher en Televen
Naruto y ahora todos conocen Naruto, tu ves a ®ikisonvenciones,
ascol!

Te quedas asi como gue jn0000, nos vienen a irffesta

Ahora sientes que hasta los tukis ven anime, ¢hasechazo de los

Otakus hacia los tukis?

Y:Y de los tukis hacia los Otakus, aunque ellcamsaruto, que eso es
lo Gnico que ellos ven y asistan a las convenciotgesen como que

somos los raritos, la sociedad nos ve también cramitos, pero a

nuestra manera porgue somos chéveres.

Los emos son Otakus, mas alla de la corrienteudoimpporta de estos
grupos, lo que importa es que ven anime, pero ks no los soporto,

rechazo pero no discriminacién
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(...) yo pienso que los tukis, ellos nos ven comosaeso es lo que yo
pienso
¢ Por qué piensan los tukis que son raros?

Y: Porque no entienden la filosofia de hacer cospléy, 18)

6.4.2.2.3. “Los que estan en otra onda”: Imagen Oka desde

los pavitos

Los pavitos tu sabes que andan en una onda, yeelmgue
ellos estan en una onda que yo no estoy y yo nbearoasi asi

que nada que ver. (M, 20)

Los “pavitos” no corresponden a una cultura juvgmopiamente dicha, sino
mas bien a una tipologia que elaborada desde lakuQEentre otros jovenes) para
identificar a grupos de jovenes cuyos interese®gas de diversion son distintos a los
de los Otaku. Con la categoria de “pavitos”, idar#n a los jovenes interesados en las

fiestas fa rumbita):

Que si los pavitos que conozco, son como buenxplicaria mas o
menos como lo que dije aqui. Asco... yo estoy gratmea pa esas
vainas. Yo voy a agarrar, voy a la rumbita con amifa, con la jevita...

vainas asi... No... estan locos todos ellos, realmén@.3)

...los pavitos y los pavitos viven en su mundo deateca y rumba y
todo eso (L, 17)

Durante la observacion participante notamos queceraln identificar a los
pavitos como los asiduos a los locales nocturndCdatro Comercial San Ignacio.
Segun los Otaku que pudimos entrevistar o convanfammalmente con ellos; lo que
para el Otaku es el Centro Comercial City Markétugar de reunion, el lugar para ser

vistos; para los “pavitos” es el Centro Comercimh &nacio, especialmente de noche.

Los pavitos, los que andan por el San Ignacio smsubitas (Y, 18)
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En todo caso, al igual que los tukis, el pavitostituye una referencia para el
Otaku que reconoce como distinta al Otaku y deukd quiere diferenciarse lo mas

posible.

En esta categoria se relataron pocas apreciacimaseptacion. El mundo del

Otaku es “extrafio”, “raro” o “infantil” para el p&o segun lo relata el Otaku:

¢ Y los pavitos que conoces?
Sm: ¢Un sifrino? Bueno me verian muy raro, aundepeiede que

vean anime y manga, no les interesaria mucho eésm.,. 16)

6.4.2.2.4. Los desconocidos: Imagen Otaku desde josenes

gue no son Otaku

De los 15 entrevistados con los que se converg@cts a las apreciaciones de
los jovenes que no son Otaku sobre su identidakuQi#® relataron apreciaciones que

corresponden a una imagen Otaku desde el otro cardesconocido:

Los jovenes que no son Otaku no opinan, no sabeneqa esta tan
arraigado. (E, 24)

4 imagenes mas se derivaban de apreciacionesctiazee y una sola de

aceptacion.

6.4.2.1. El Otaku y los medios de comunicacion

Al presentarles en el mapa del otro generalizadomedios de comunicacion,
los entrevistados hablaron sobre los mismos dentiseras: o bien trataron a los
medios de comunicacién como medio, como espacie] easo de la television para la
transmision del anime y en el caso de Internet clanherramienta desde la cual no sélo
consiguen anime y manga sino también se ponenmaato con otros Otaku; o bien
trataron a los medios de comunicacion como “otragie tienen una opinion, una

percepcion sobre los Otaku desde la cual construganmagen propia.
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Consideramos relevantes ambos tratamientos: el epsinporque permite
reconstruir los modos en que el Otaku tiene comtaonh su aficion y cultura y el
segundo, porque era el objetivo inicial de la préguaveriguar cual era la imagen que

el Otaku elabora desde los medios como parte debeneralizado.

6.4.2.1.1. El Otaku y la prensa

La prensa para el Otaku proporciona informacionimmnacerca de la cultura
Otaku generando una matriz de opinidén que en afguasos, los entrevistados juzgan
como errénea. |, 18 y R, 16, relatan una aprgmage desconocimiento o ignorancia
por parte de la prensa y por otro lado, hablanéeocla opinién de la prensa sobre el

Otaku es asimilada por el resto de la sociedad.

I: En el caso de la prensa se puede observar gyenha&ha
desinformacion, no desinformacién en el sentidogde no estén
informados sino en la manera en que muestran tnnafcion (...)
hacen ver a las personas que nos gusta esta afioio personas
aparte de lo que es la sociedad en general.

¢,Como se han expresado ellos acerca de los Otaku?

I: Bueno un término en especifico no, pero (...) ro la necesidad de
usar un término tan rebuscado para simplemente decigrupo de
anime y manga, un grupo de personas que les gustiniree y el
manga. Asi como hay un grupo de personas de lggtgs facilimente
podrian llamarlos asi a los de anime y manga sier tgue ir con cosas
tan rebuscadas que si la tribu o la aldea tal queiegto modo suena
ridiculo. (I, 18)

Prensa, lo que yo he leido de articulos sobre la&u® hasta cierto
punto me ha molestado como se expresan porquenpaesesto como
una actividad infantil (...) pero no voy a decir @eprensa sino de la
persona que escribe el articulo y esa es la petegpie terminan
tomando las otras personas al leerlo, pero buenppdemos obligarlos

a pensar como nosotros. (R, 16)
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6.4.2.1.2. El Otaku y la radio

Los entrevistados no relataron apreciaciones retegadesde la radio salvo
alguna escasa promocion que escucharon sobrerlasmmones y eventos. La radio no

parece ser un medio de comunicacion relevantegb&gaku.

6.4.2.1.3. El Otaku y la Televisién

La mayor parte de los entrevistados hablo de &vigbn como el medio por el
gue tienen acceso a su objeto cultural (el animég, tuvieron en el pasado (cuando
existia una Zona Otaku en Televen), mientras que gupo identificé a la television
como un otro que produce una matriz de opiniénesebOtaku, al igual que sucede con

la prensa.

Los Otaku entrevistados conocieron al anime poriondd la transmision de
series en canales nacionales pero con La “Ley d@dResabilidad Social de Radio y
Television”, que entré en vigencia en el afio enagd 2005; segun los Otaku
entrevistados se dej6é de transmitir anime en hwmafantil ya que muchas de las series

de anime, tienen contenido violento, como explica A

(...) el error que han cometido muchos aqui, hanidoi@ncasillar con
gue todas las comiquitas son para nifios y por &sdransmitian en
horarios infantiles. Pero series por ejemplo cormm@ai X, yo por lo
menos no lo hubiera transmitido en un horario texesible a nifios

porque muestran violencia (A, 26)

De esta manera, N, 22 y D, 23, se refieren aladibn actual de la transmisién

anime en television:

(...) con la ley resorte ya casi no hay anime eaviglon nacional,
horrible, de verdad pasan Naruto en la mafianayeschimbo eso...

hay que tener cable para ver anime. (N, 22)
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Bueno yo creo que ha cambiado mucho aqui en e$teppa cosas
politicas que sabra Dios que sera, pero aqui hdiadm mucho por
eso. (D, 23)

Esto, en parte, puede explicar por qué el OtakCa®cas ha desplazado su
centro o medio predilecto para aproximarse a setobgultural: el anime, de la
television hacia Internet. Aunque por supuestopregiso considerar el auge de la
Internet y las posibilidades que genera en térmil@osontactos con otros Otaku como

factores de importancia; ademas del acceso alcobjdtral.

6.4.2.1.4. El Otaku y la Internet

Bueno las paginas de Internet son las que nos ltadw diria
yo, porgque son las que nos proveen, sSon nuestros

narcotraficantes por decirlo de alguna maneraqy, 1

Al colocar “péginas de Internet” en el mapa sobreoteo generalizado se
buscaba que el entrevistado recordara paginas €mua hubiera visto juicios,
opiniones, comentarios, noticias etc, en dondetrel e refiriera al Otaku. En otras
palabras, donde identificaran a aquello que haleido o recordaban de las paginas de

Internet como otro generalizado desde el cual gedieonstruir una respuesta.

Sin embargo, no todos los relatos trataron a lgipa de Internet como otro.
Una gran mayoria se refirid a las paginas de Istecomo el espacio por excelencia
donde se desarrolla la cultura Otaku, donde coasigon mayor facilidad las series de
manga y anime, donde contactan a los grupos Ow@kprgmera vez.

De los 22 entrevistados; 11 identificaron la Ineércomo un espacio del Otaku,
8 le dieron a las paginas de Internet el tratamiespecifico de otro y relataron las
apreciaciones que habian leido en paginas de éttsobre los Otaku. 2 consideraron a
las paginas de Internet tanto como un espacio @duomo otro quien ademas, apoya
la cultura Otaku. Finalmente, uno de los entredlizéano dijo nada respecto a las

paginas de Internet cuando se le mostr6é el mapaspamdiente al “otro generalizado”.
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La Internet como espacio

El tratamiento de por lo menos 13 entrevistadomsi@aginas de Internet como
un espacio en el cual es posible la identidad Qtaguntd a designar al Internet como
un espacio seguro de los Otaku. Después de tosl@thkiku por lo general se inician y
en su aficibn por medio del Internet, alli consiguseries con mayor facilidad,
contactan a los grupos, se enteran de los lugaréecha de las convenciones e

interactian con otros Otaku; tal y como lo reftae 26 anos:

Lo primero que se me viene a la mente es que @isgsde Internet no
pueden opinar mucho sobre los Otaku porque losuGtagenden de las
paginas de Internet generalmente. La cultura Oggkun movimiento

underground que se mueve por Internet... casi tod@g)S

En Internet es muuucho lo que abarca, los fords, &xdo, por ahi se
consigue el anime, por ahi se consiguen los juegosanga, el Internet
es el medio del Otaku, si no fuera por eso muy pestarian aqui 0 no
se harian convenciones porque no seria muy conotdo esto fue

conocido gracias al Internet (S, 22)

...las paginas de Internet son mas que todo, sonfuelstes de
comunicacion y de informacién, gracias a eso lasgmas son Otaku,
digame en facebook, en facebook hay cuatro miliggaigle anime y
cosplay y millonadas de series, pues la verdaduescgn el medio de
comunicacion con el que estoy mas familiarizadéntsgnet y con el
gue estoy mas complacida, porque ahi al gente padmesu

conocimiento, ahi no lo hacen terceros, la gente ptsoy Otaku, esta

es mi pagina” y todos leen y participan (Y, 18)

La Internet como otro

P4ginas de Internet, ehhh bueno, el Internet, malrela
informacion, ahi hay de todo, hay aceptacion y tamthay
burla y critica, asi que no sabria decirte... esatéepy parte,
como el Internet es accesible para todos no diswinas

opiniones...(H, 20)
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Fieles a la concepcion de la Internet como espa@omayoria de los
entrevistados que hablaron de las paginas de étteomo otros (6 en total, de 8
entrevistados que le dieron ese tratamiento adgmas de Internet); decian que alli era
posible encontrar cualquier cosa, desde aprecieside apoyo hasta duros juicios en
contra de los Otaku. De manera anecdotica, algdadss entrevistados contaron estos

juicios. Relataron asi mismo la presencia de p&diaati-Otaku”:

...hay péaginas donde... como el foro de Capital Otaladd son Otaku
hablando de anime y de su aficion y lo que le gunsta paginas donde,
hay paginas de anti Otaku que se ha visto muchsoouegente que le
tiene un odio acérrimo, inexplicable honestameiigichlos Otakus vy
nos critican con todo pues, nos destruyen, nodtémsunos... pero
bueno x. Y también estan las paginas que ni lonino otro pero que

se encargan de informar por lo menoA,.26)

Las péaginas de Internet tienen mdaltiples opiniohesyisto videos de
grupos religiosos que se meten con los Otaku yndmge somos

satanicos. (N, 22)

Pero las reacciones presentes en las paginas takti-@o parecieron causarle
mayor molestia a los entrevistados. Internet, de@s un espacio donde cualquier cosa
tiene cabida; asi que para evitarse un disgustplesmente optan por solo visitar el lado

pro-Otaku de la red.

...hay péginas que presentan las cosas como sompetasnas que

escriben desde su punto de vista y encuentrasidg®) 16)

6.4.2.2. La imagen Otaku desde la sociedad en gealer

Para la sociedad yo soy un loco (Sm, 17)

La sociedad... la gente siempre le teme como a lo rque
conoce (S, 26)
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Casi todas las apreciaciones que percibe el Owlhe si mismo de la sociedad
en general son, o de rechazo, o de desconocimiente las apreciaciones de rechazo,
la mas comun es la que desde el otro inmediatalars “Otaku nifio”. Para los Otaku
entrevistados la sociedad critica que no se comapake acuerdo a su edad y califica su

objeto cultural: el manga- anime como infantil.

....la sociedad en general estima que ver una saiieada, digase
comiquita, anime, entre otras, es algo que delseriavisto nada mas
por nifilos y no por personas que ya (...) tengandgonia de edad,
incluso aun mas edad, entre 25 y 30 afios (...) yaequaerto modo
consideran que ese tipo de personas que tienen ¢alatd, pero les
gusta ver esto, estdn como que deslindados deslesyla sociedad pero

no considero que deberia ser asi. (I, 18)

La sociedad bueno, la sociedad como te dije loagérromo te dije que
lo ven a uno, es algo de chamitos, “bueno si lestagasa comiquita,
bueno déjalos”, pero la cosa cambia cuando una yaagor de 25... te
ven que tu todavia te disfrazas (...) como que “gB®domo que no

crece, eso es para chamitos de 16", es mal vig®,. 22)

Las apreciaciones de rechazo tienen en comun aqusgdesan que el Otaku esta
en donde no deberia de estar. No se encuentra espagio temporal adecuado (en el
caso anterior, del Otaku visto como un nifio) ygaoo se encuentran en la realidad

adecuada.

La sociedadgritando) jNos critican! jSon unos sin oficio! (...)

¢Eso es lo que piensa la sociedad?...

L: Si, esa la verdad, por ejemplo estamos aquiaygeste nos ve en los
eventos cosplayados y nos rechazan. Piensan quracsstocos o que
no tenemos oficio, que nuestros padres no nos rdikerceducacion
correcta o el punto de vista en verdad de lo quet feguro de nosotros.
(L, 17)

La sociedad ve a los Otaku como gente loca, garger@plmente vive
en un mundo de fantasia, piensan que vivimos enunto de fantasia.
(S, 16)
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...yo sé que la gente ve la cultura Otaku como ultareuextrafia, algo
raro pero realmente son prejuicios y son puntogista, si la gente no

lo acepta bueno, igualito ahi esta. (Sf, 17)

Las imagenes negativas provenientes de la “socies@ddeben, segun los
entrevistados, al desconocimiento de la sociedackda cultura Otaku; de ahi que tras
relatar las apreciaciones de la sociedad sobrdaiuQlos entrevistados recalcaran la

necesidad de “darse a conocer”, de difundir swailt

No sé la cuestién es como te digo; la lucha deglys para que los
acepten, es informar a la gente de quiénes sos &llosotros también
(...) De que asi usted no se haya dado cuenta, estaltjin momento
vio un anime y eso no lo denigra, no lo cambialonace diferente, no

le va a salir un cacho en la frente porque algwzawo un anime. (N,

21)

El Otaku no reclama exclusividad de sus practicétsirales (salvo en el caso de

los Tukis), ni aislamiento del resto de la sociesiad todo lo contrario:

La sociedad como tal para mi le falta mucho poiocenal Otaku y a
nosotros nos falta bastante darnos a conocer astecliedad (...) y yo
pienso que la sociedad en general deberia conoeémotivo de por
gué la gente es Otaku, no solos los Otakus ahi..Darsg la tarea de
conocernos a nosotros, de parte y parte... es corao relacion
amorosa, se pone de parte y parte, para mi ladsotieene que dar un

poquito de posibilidad a los Otaku. (Y, 18)



A MODO DE CONCLUSION:

UNA TIPOLOGIA DEL “SER” OTAKU EN CARACAS

En esta investigacion hemos caracterizado lasipadotulturales del Otaku, las
dindmicas propias de los grupos y la imagen prqp&el Otaku genera desde el otro.
Los modos en que estos elementos se relacionanséiueden apreciarse en el grafico
# 5. Primero, la aficion Otaku es compartida pampgs de aficionados que generan
practicas culturales especificas. A quienes erstawin afirmaron que se podia ser
Otaku fuera de un grupo pero cuando hablamos deé Qtaku no nos estamos
refiriendo a un gusto por el manga y el anime adto en solitario sino a una identidad
que como tal es social e implica una cultura. Urlua no se posee en solitario, es un
proceso colectivo. Segundo, ya que el “ser” Otaitd aamerso en un proceso cultural,
se vincula también con las respuestas 0 reaccignesobtiene del otro sobre su

identidad. EI Otaku fija posicion ante estas reawes y se define a si mismo desde

ellas: negandolas como parte de si mismo, o coafidolas.

La Imagen
Otaku desde &l
otro

Reaccionar

La Intensidad
de la aficidn
Otaku

“Ser” Otaku

Grafico &: El "ser” Otaku desde la interaccion con el otrg v su entorno

Compartir

Los grupos Otaku
como grupos de
pertenencia
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Considerando estos elementos hemos elaboradopahegiia del “ser” Otaku en
Caracas. Esta tipologia tiene cuatro grandes @¢s@s que pueden 0 no estar
presentes en todos los Otaku de Caracas, en mayanor intensidad, con mayor o
menor acento en una u otra tipologia dependientionddo en que cada individuo
configura su aficion en relacion a otras esferasuleida, del significado que le otorga
al grupo al que pertenece y de la imagen propiatigne desde las reacciones de los
otros ante su cultura Otaku. Presentamos a cowimuastos descriptores del “ser”
Otaku.

1. “Ser” Otaku es “ser” joven y nifio al mismo tiemm

Este descriptor sera expuesto de primero a prapgdsitque el tema infantil es el
eje central aunque no el Unico desde donde eslpasibender los descriptores que le

siguen.

El Otaku de Caracas comenzd a ver anime cuandmiBoa por lo que es
inevitable que identifique esta aficion hasta uertoi punto con los recuerdos de su
nifiez. Ahora bien, no todo anime es para nifio) gal género de anime responde
explicitamente a esta categoria: el Kodomo. Sin aegib otros géneros para
adolescentes como el Shonen y el Shojo han sidmitidos en Venezuela en canales
de sefal abierta durante el horario infantil. EStéa causa de un esquema preconcebido

gue asocia a la animacion con la nifiez.

Una de las préacticas culturales asociada al maageie es el cosplay, el cual
produce otro esquema preconcebido que asocia plagoson la nifiez. Fuera de los
significados que le da el Otaku a ponerse un cpspla implican la representacion de
un personaje del anime lo mas fidedignamente paslal confeccion propia de los
trajes, la exposicion publica en las convencionks yoncursos; para el otro, el acto de
“cosplayarse” (0 ponerse un cosplay) es simplemgoiterse un disfraz al igual que lo

hace un nifio durante los carnavales en Venezuela.

Estos dos esquemas se manifiestan con particuazaudesde el otro que
identifica al Otaku como nifio, que le pide que mmadwue se enfoque en otras

actividades “mas apropiadas con su edad”. En utektinmas general, el Otaku como
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todo joven, se encuentra en la emergencia de abandsu nifiez; entonces la
concepcion de la aficion por el manga y el aninma@oina actividad infantil, le genera
conflictos. Los conflictos se presentan con magudaza a medida que el Otaku crece,
en especial cuando supera los 20 afios y se engwntm medio universitario o en un
medio laboral. Para el Otaku, que el otro lo com@bmo nifio implica que el otro no le
puede comprender realmente, no puede entendetulieza del manga y el anime no

necesariamente disefiada para el publico infantil.

El Otaku busca superar este conflicto y a la véaegxponerse al “ridiculo” de
parecer nifio, al mantener una separacion entrsféaacOtaku y el resto de las esferas
de su vida. Asi, en algunos casos sOlo habla safiree y manga con sus amigos
pertenecientes a los grupos Otaku y sélo usa gpspilacluso puede que soélo se vista
caracteristicamente como Otaku en sus espaciosose@omo las convenciones. Este
caso es mas comun para los Otaku que hemos dermmrifanaticos”, que buscan
equilibrar la intensidad de su aficion por el mangaime y las practicas culturales

asociadas a él, con el resto de las esferas ddau v

Pero en otros casos, el Otaku se define sin reseprao “nifio” a pesar de “ser”
verdaderamente mayor y congenia con las aprecixiodel otro, la Unica diferencia es
que mientras a los otros les causa molestia, dud&aenorgullece. Esta situacion es
mucho mas probable que se presente en el cases d@tdBu que hemos denominado
“frikis”: Otakus que llevan su aficion al extremidespués de todo, el Otaku de Caracas
no ha roto la continuidad del gusto por el mangaanime que se inicié en su infancia
y al pertenecer a una sociedad mas amplia queltarawOtaku, aun mantiene los
esquemas preconcebidos que asocian tanto su atioo algunas de sus practicas

culturales con la nifez.
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Laimagen Otaku La aficion Otalku Los grupos Otaku como
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Grafico 6 Resumen esquematico del descriptor del "Ser” Otaku 1 "Ser” Otaku es ser nifio v joven al mismo tiempao

2. “Ser” Otaku es “vivir” temporalmente en un mundo de fantasia

Las historias del manga y el anime no seales ya que la mediacion del dibujo
le crea al objeto cultural un caracter fantasihsoestética del anime implica ademas la
exageracion de ciertos rasgos fisicos como los qjos se engrandecen al modo
occidental a pesar de que las historias traten ntagiamente sobre la vida y cultura

japonesas.

El Otaku se siente capturado por la naturalezasléiktorias (series de anime y
manga) con las que entra en contacto. Dependieeldgétiero, algunas hablan de la
naturaleza humana y las relaciones mientras que attroducen toda una serie de
elementos fantasticos: robots, princesas, samiinajips, magos, individuos comunes
con super poderes etc. El Otaku se identifica ¢gumas de estas series, conversa sobre
ellas en el contexto de su grupo Otaku, las “vi#e’'una manera muy intensa: sigue las
historias, dedica gran parte de su tiempo a ellasirywestigar sobre los personajes y
otros elementos de las series que le gustan. loaaaion permite desdibujar facilmente
los limites de la realidad. EI mundo del manga gréine le proporciona al Otaku una
valvula de escape de la realidad de la vida coidide divierte, le hace sentir mas

tranquilo y mas libre porque tiene la posibilidad d
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...llenar la expectativa vacia de su fantaseo cotqoiga contenido
concebible. Si es posible designar el fantaseo carnn en el pleno
sentido de la palabra, entonces es una accionménree realizada
(Schitz y Luckmann, 1973, p.50)

Todos los miembros de los grupos Otaku se llamé&e shno por sus nombres
reales sino por un nickname que en la mayoria sl€dsos se trata de personajes de
series de anime con los que el Otaku se ha sehtadta cierto punto identificado.
Llamado como si fuera un personaje de anime, esia@es también se viste como un
personaje de anime. La practica del cosplay seili@sen parte dentro de esta dindmica
de “vivir’ una serie al representar fisica y pst@tamente a un personaje. Los Otaku
hablan de una actitud particular que debe asurairbevar el cosplay y que consiste en
adentrarse en el personaje, alejandose un podaneraos, al menos por el tiempo que

dura la convencion.

Para el otro estas vivencias fantasticas no pasaapdrcibidas. El Otaku es
acusado de vivir dentro de las historias, de narest la realidad, de estar loco, de ser
un extrafo.

Ante estas acusaciones, el Otaku apela al cartestgroral y limitado de su
mundo de fantasia. El cosplay soOlo se lleva enclasvenciones o en eventos
especialmente disefiados para su usanza, en defimh espacios seguros. El Otaku no
habla con todos de su profundo conocimiento sobmeaega y el anime y el modo en
que las historias han influido sobre él. La faasilo se comparte con gran intensidad
dentro del circulo de aficionados. La ruptura yitawion de este mundo de fantasia
depende por supuesto, de la intensidad de la afidiaku, de si se es simplemente
fanatico o friki. Pero en todo caso, siempre ses#aruptura, el escape a la fantasia sélo

constituye un ensayo; no un deseo real de permanenc
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Grafico 7. Resumen esquematico del descriptor del "Ser” Otaku 2 "Ser” Otaku s vivir temporalmente en un mundo de fantasia

3. “Ser” Otaku es solidarizarse con quien compartesu aficion, o con quienes se

interesan por ella.

El Otaku no vive su aficidn en solitario sino digne un interés expreso por
compartir esta aficion. “Ser” Otaku en Caracas ioaptle parte del individuo el poder
congeniar su identidad Otaku con otro amplio repertde identidades que debe
ejecutar en el transcurso de su vida cotidianaot@s con quiénes entra en contacto en
estas otras esferas no se sienten identificadosetananga- anime ni conocen lo
suficiente de este objeto cultural por lo que elkDtbusca la interaccidbn mas continua y

mAas intensa con otros que tengan la misma aficion.

La entrada a un grupo Otaku le permite al individi@cceso a un mercado
tangible e intangible donde se reconfirma la n&aeade su aficion, y se transforma en
un proceso de produccion de cultura. EI mercadgiltée esta dado por las series de
anime y manga, las figuras, entre otros, que elcafado es capaz de conseguir gracias
a la ayuda de otros en su misma situacion; el rdera@atangible esta dado por el
conocimiento del objeto cultural, por la necesidiedhablar con alguien sobre esas

historias que marcaron la nifiez del Otaku y sadsectiales fantasea de vez en cuando.
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Ademas, el grupo le permite al Otaku la entrada anundo donde finalmente siente
gue se comprende la naturaleza real de su afid@me no es sefialado ni como nifio ni
como loco ni como extrafio, donde sus practicasi@léts adquieren un cierto sentido
de normalizacion. Por esto, el Otaku crea redesotidaridad en su grupo, asiste a las
reuniones o es el organizador de las mismas, agmida confeccion de los cosplay de
otros, intercambia sus series de anime y mangaektoesto de los miembros de los

integrantes del grupo.

Fuera del grupo, el Otaku sigue procurando su&anbteédn con los otros en el
marco de su aficién. En estos casos produce oamépto rechazo en los otros ante la
naturaleza de sus practicas culturales. El Otalesfeerza por dar explicaciones a los
otros, por exponer los elementos relacionados iaheary al manga, en definitiva por
difundir su cultura. Entre las metas de los grupaaku esta explicitamente la de
difundir la cultura japonesa en relacion con ehany el manga, que se normalice la
cultura Otaku, que deje de ser vista como algoaBgtr subterraneo y diferente. La
posicion del Otaku al respecto es que, despuésdde tiodos los no Otaku han visto por
lo menos un anime (sabiendo que es anime o nonalgez en sus vidas y esto

automaticamente los enlaza con la cultura Otaku.
4. “Ser” Otaku es poseer una cultura Otaku

En el descriptor anterior de esta tipologia ya seaaiond que el Otaku produce
cultura al interactuar con sus grupos iguales,ntfegracticas de manera colectiva y
busca convertirse activamente en difusor de unge pde la cultura japonesa. Es
entonces relevante considerar la relacion que lestalel Otaku caraquefio con un
referente lejano y cercano a la vez: Japon. Lamlisa geografica es insalvable pero el
Internet y la familiaridad con el objeto culturabnga- anime crea una relacion de

cercania con esta cultura.

El “ser” Otaku es un proceso condicionado por labglizacion. El Otaku de
Caracas busca asumir a su manera un objeto y aom“@laquete” cultural procedente
de Japon. La fascinacion, la fantasia no soloagireorno al anime y manga como tales
sino también en torno a la cultura japonesa corhcEtaOtaku conoce la légica del
lenguaje japonés y es posible que muchos caradteresive. Al exigir ver anime o
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leer manga en su idioma original se van familiamiza con este idioma. Son
conocedores de las condiciones en que vive suagarte Otaku de Japon, de aquello
gue los asemeja y aquello que los diferencia. Ple@iaku de Caracas es ante todo, una
adaptacion antes que una copia de la nocion guentidel Otaku en Japon en particular
y de la cultura japonesa en general. El Otaku dedaa contextualiza las practicas

culturales que ha visto y oido en los medios.

Y es de este modo que produce cultura al infundmificados particulares a
distintas actividades que se traducen en practo#tsrales. Los grupos Otaku de
Caracas no son solamente clubs de aficionadosadwsae intercambio de manga y
anime; son culturas en el sentido de compartiristeraa de significados, creencias,
valores y practicas especificas dado. Son culemas sentido de coexistir en espacios
determinados, de tener productores y difusorevadajue consumidores de un paquete
cultural definido (Griswold, 2004).

El ser joven y nifio a la vez, el vivir temporalmeeen un mundo de fantasia, el
solidarizarse con sus iguales y buscar difundcustura hacia los otros y el poseer una
cultura propiamente dicha; son en definitiva lasyentos que describen al “ser” Otaku
en Caracas.

Esta tipologia es, desde luego, inacabada. Sélmisedescrito los rasgos mas
generales y por la metodologia empleada en eliestadse han podido convertir estos
rasgos en rasgos susceptibles de medirse cuastitegnte aunque hemos dado pistas
sobre los modos en que estos rasgos pueden Maaidipologia responde al alcance,
método, enfoque y propositos de esta investigagjoe busco describir lo mas
exhaustivamente posible aquellos elementos queegenli ser relevantes en la
elaboracion de un ser Otaku.

Este estudio ha finalizado entonces con la pres@émtade una variable
descriptiva, el “ser” Otaku, que busca abrir el tenpara futuras investigaciones sobre
un tema poco explorado hasta ahora. Estas investiggs pueden tomar esta variable
como punto de partida hipotético para llevar la pmmsion del fenébmeno a niveles de
analisis mas alla del exploratorio descriptivo.iAds donde reside el valor de una

investigacion de enfoque cualitativo y de alcancelaratorio descriptivo: no
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proporciona todas las respuestas, sino que trascaongrension sistematica del
fendmeno construye las bases, exhaustivas y noovuispdas para plantearse nuevas

preguntas.



184

BIBLIOGRAFIA

Animeven [Homepage]. Recuperado el dia 10 de Mayo de 2063

http://usuarios.lycos.es/animeven/otaku.htm.

Capital Otaku.[Homepage]. Recuperado el dia 10 de Junio de/Mtypwv.capital-

otaku.com

Ley de responsabilidad social de radio y televididomepage]. Recuperado el 20 de

Enero de http://www.leyresorte.gob.ve/index.asp

Anguera, Maria Teresa (199Metodologia de la observacion en las Ciencias
Humanas Madrid: Catedra

Augé, Marc (1996FEI sentido de los otros. Actualidad de la antrogdéo Barcelona:
Paidds

Bartra, Roger (200! otro y la amenaza de transgresifitomepage]. Recuperado el
dia 6 de septiembre de 2008 de
http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/139/13900908.p

Bermudez, Emilia (2003Malls”, consumo cultural y representaciones de ndidades
juveniles en MaracaibgHomepage]. Recuperado el dia 20 de mayo de 2608 d

http://www.globalcult.org.ve/pub/Rocky/Librol/Beruhez. pdf

Berger, Peter y Luckmann, Thomas (1919 construccion social de la realidad.

Buenos Aires: Amorrortu

Berger, Peter (1982)a identidad como problema en la sociologia deladmientq en
Gunter W. Remmling (ed.Hacia la sociologia del conocimientiléxico: Fondo

de Cultura Economica, pp. 355-368.

Bourdieu, Pierre. (1998).a Distincion: Criterios y bases sociales del gus#adrid:

Taurus



185

Crewe, Louise et al (200%)taku fever? The construction of enthusiasm andcthe
productions of market§Homepage]. Recuperado el dia 23 de enero de @608
http://www.nottingham.ac.uk/geography/contactsfBafes/louisecrewe/docume

nts/ibgfans.final.pdf

Creswell, John, (1998)ualitative inquiry and research design: Choosingamg vide

traditions. Lincoln: Sage.

Creswell, John, (2004esearch Design. Qualitative, Quantitative, and ediMethods
ApproachesLincoln: Sage.

Contreras, Daniel (1996ujeto juvenil y espacios rituales de identidadmeatarios
sobre el caso del CarrettHomepage]. Recuperado el dia 10 de febrero de
http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/195/19500506% .p

Costa, Pere-Oriol et al. (199&)ibus urbanas: el ansia de identidad juvemadrid:

Paidos

Dela Pena, Joseph. (200B)aku: identity in fludHomepage]. Recuperado el dia 19 de
Enero de 2008 de

http://repository.upenn.edu/cgi/viewcontent.cgiielet1012&context=curej.

Doménech, M., Ifiiguez, |. & Tirado, F. (200@eorge Herbert Mead y la Psicologia
Social de los ObjetogHomepage]. Recuperado el dia 13 de Junio d& 2e0
http://www.scielo.br/pdf/psoc/v15n1/v15n1a03.pdf

Feixa, Carles (sin fech®e las culturas juveniles al estijfblomepage]. Recuperado el
dia 19 de Enero de 2008 de
http://www.juridicas.unam.mx/publica/librev/rev/imigcont/50/cnt/cnt4. pdf



186

Feixa, Carles (1995)Tribus Urbanas y Chavos Banda’. Las culturas juilea en
Cataluiia y MéxicojlHomepage]. Recuperado el dia 19 de Enero de 2@08
http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/159/15904766.p

Ferraris, Sabrina. (2009)os practicantes de Rol, Un a&mbito de socialidadaaés del
juego [Homepage] Recuperado el dia 03 de Enero de 20@9 d
http://perio.unlp.edu.ar/question/numeros_antesionemero_anteriorl3/nivel2/ar

ticulos/informes_investigacion/ferraris_1_inform8vé&rano06.htm

Giménez, Gilberto (sin fecha)lateriales para una teoria de las identidades slesia
[Homepage] Recuperado el dia 03 de Enero de 2009 de
http://mwww.lie.upn.mx/docs/Diplomados/LinealnterdBlel/Identidad/Lecl.pdf

Giménez, Gilberto (2005)a cultura como identidad y la identidad como cultura
[Homepage] Recuperado el dia 05 de Enero de 2009 de

http://vinculacion.conaculta.gob.mx/capacitaciotuall/b_virtual/tercer/1.pdf

Giménez Lopez, Mobnica y Esteban Navarro, Miguel éin@005)La imagen de la
mujer japonesa en el manga y el animé: disefio desamicio de recursos
electrénicos e identificacion de estereotigbtomepage] Recuperado el dia 03 de
Enero de 2009 de http://eprints.rclis.org/9814/1MEJ _Manganime_Texto.pdf

Goffman, Erving (2003Estigma: la identidad deteriorad®uenos Aires: Amorrortu

Gravett, Paul (2004Manga. La Era del Nuevo Cémidadrid: H Klickzkowski-
Onlybook

Griswold, Wendy (2004Lultures and Societies in a Changing WoiBalifornia: Pine

Forge Press.

Grusoén, Alberto (2004)Cultura e identidad [Homepage]. Recuperado el dia 16 de
enero de 2008 de http://www.cisor.org.ve/docs/catl0e%20identidad.PDF



187

Kinsella, Sharon. (1998)apanese Subculture in the 1990s: Otaku and thetéma
Manga [Homepage]. Recuperado el dia 22 de mayo de 20@8 d
http://www.jstor.org/stable/133236

Marcial, Rogelio (2008)Jovenes en diversidad: Culturas juveniles en Guaded
(México) [Homepage]. Recuperado el 19 de Enero de 2008 de
http://ojs.portcom.intercom.org.br/index.php/conuatiaomidiaeconsumo/article/
viewFile/5296/4851

Maffesoli, Michel. (2000)El tiempo de las tribus: el ocaso del individualsm®n las
sociedades postmodern&iglo XXI Editores: México.

Maffesoli, Michel (2004)Juventud: el tiempo de las tribus y el sentido ndende la
existencia [Homepage]. Recuperado el dia 15 de Mayo de 20@8 d
http://www.imjuventud.gob.mx/pdf/rev_joven_es/2@@ntud%20el%20tiempo%
20de%20las%20tribuos%20y%20el%20sentido%20n%F3m20i@8%020la. pdf

Maffesoli, Michel (2007)La potencia de los lugares emblematicdsiomepage].
Recuperado el dia 15 de Mayo de 2008 de

http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/105/10504468.p

Mayntz, Renate; Holm Kurt et al (197®)troduccion a los Métodos de Sociologia
Empirica Madrid: Alianza editorial.

Mead, George H (191T)a Psicologia de la justicia punitivfHomepage]. Recuperado

el dia 13 de Junio de 2008 de
http://catedras.fsoc.uba.ar/pegoraro/MaterialeséMBaicologia_Justicia_Punitiv
a.PDF

Mead, George H. (1932)La génesis del self y el control socigHomepage].
Recuperado el dia 13 de Junio de 2008 de
http://www.reis.cis.es/REISWeb/PDF/REIS_055 10.pdf



188

Mead, George H (1934Mind Self and Society from the Standpoint of a @oci
Behaviorist.Chicago: University of Chicago

Merton, Robert K (2002)Teoria y estructura socialesviéxico: Fondo de Cultura

Econdémica

Molina, Juan (2000Juventud y Tribus Urbangdslomepage]. Recuperado el dia 10 de
febrero de 2008 de http://www.cidpa.org/txt/134d¥é.doc

Montero, Maritza. (2002 onstruccion del otro, liberacién de si misfitmmepage].
Recuperado el dia 03 de Junio de
http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/279/2790166#.p

Olguin Hevia, Raul (2007Ciudad y tribus urbanas: el caso de Santiago deleChi
(1980-2006) [Homepage]. Recuperado el dia 10 de Enero de 2068
http://www.ucentral.cl/Sitio%20web%202003/Revistd¥%arg/pdf/10_ciudad_y
tribus.pdf

Ortiz Uribe, Frida Gisela (200Da entrevista de investigacion en las Ciencias &8esi

México: Limusa

Pavon, Héctor (sin fech&p historieta japonesa sera una de las bellas adelsfuturo
[Homepage]. http://www.clarin.com/diario/2006/12/8&ciedad/s-03701.htm
Recuperado el dia 7 de Enero de 2008

Reguillo, Rossana (1994)as tribus juveniles en tiempos de la modernidad
[Homepage]. Recuperado el dia 11 de mayo de 2008 d
http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/316/31601568.p

Reguillo, Rossana (200@gas Culturas juveniles: un campo de estudio; bragenda
para la discusién [Homepage]. Recuperado el dia 10 de Mayo de 2068
http://www.scielo.br/pdf/rbedu/n23/n23a07.pdf.



189

Reguillo, Rossana (2002l otro antropoldgico. Poder y representacion enaun
contemporaneidad sobresaltadi#lomepage]. Recuperado el dia 30 de Octubre
de 2008 de http://www.raco.cat/index.php/Analisi¢de/view/15119/14960

Saltalamaccia, Homero (Sin Fech&jp juventud hoy, un andlisis conceptual
[Homepage]. Recuperado el dia 06 de enero de 200 d

http://www.bifurcaciones.cl/006/Rizo.html

Sanchez, Ignacio. (1991)nterdependencia y comunicaciéon. Notas para leés.aH.
Mead [Homepage]. Recuperado el dia 13 de Junio de 20@8

http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codig&8618

Schuitz, Alfred y Luckmann, Thomas (1973s estructuras del mundo de la vida

Buenos Aires: Amorrortu

Taylor, S. J. y Bogdan R. (1992)ntroduccion a los métodos cualitativos de

investigacion: la busqueda de significadBsircelona: Paidos.

Toku, Masami. (20055hojo Manga! Girl Power!California: Chico

Veldzquez, Teresa (200Lp sociedad multicultural y la construccion de ‘lamagen
del otro” [Homepage]. Recuperado el dia 30 de Octubre de8 208
http://www.portalcomunicacion.com/catunesco/catip@down/TEREVEL.PDF

Whittier, John. (1993)Yoshimoto Banana Writes Home: Shojo Culture and the
Nostalgic [Homepage]. Recuperado el dia 22 de Mayo de 20@38
http://www.jstor.org/stable/132644

Zarzuri Cortés, Raul (2000Yotas para una aproximacion tedrica a nuevas cakur
juveniles: las tribus urbang$iomepage]. Recuperado el dia 10 de enero de 2008
de http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/src/inicio/AitRed.jsp?iCve=19501304



190

Zubillaga, Verodnica (20071)o0s varones y sus clamores: Los sentidos de la deande
respeto y las logicas de vida violenta entre jogethe vida violenta de barrios de
Caracas [Homepage]. Recuperado el dia 6 de enero de

http://svs.osu.edu/documents/zubillaga.pdf

Zunzunegui, Santos. (199Bgnsar la imagenMadrid: Catedra.



