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Especificacidn de requerimientos de Software

Introduccioén

Este documento proporciona una vista funcional del Médulo de Arranque del sistema Vianyx,
identificando sus funcionalidades principales y complementarias, aspectos de disefio,
restricciones y otros aspectos basados en los diagramas y definiciones de los casos de uso.

Descripcion del Modulo

El Subsistema Arranque tiene la finalidad de cargar en memoria al nucleo de Vianyx, este
maodulo permitira seleccionar el nlclea a cargar, madificar parametros, y proporcionar el
enunciado de las practicas correspondientes.

El Médulo de Arranque es una parte fundamental para el funcionamiento del sistema Vianyx
(aunque no forma parte del mismo), debido a que es el encargado de colocar en memoria y dar
el control al sistema Vianyx y ademas con la informacion que se obtiene a través de él se
estableceran las estructuras necesarias.

Definiciones, Acrénimos y Abreviaciones

A continuaciéon se describen los términos, acronimos, y abreviaciones necesarias para
interpretar de forma apropiada el presente documento.

e Gestor de Arranque: Es un programa que te permite elegir, en el momento de arrancar el
ordenador, con qué Sistema Operativo quieres trabajar. Una vez eliges uno, arranca éste
y el otro Sistema Operativo "desaparece" del disco. En realidad no desaparece, sino que
el gestor de arranque se encarga de ocultar su particion para hacerla invisible. Asi, ambos
Sistemas Operativos nunca se solapan e interfieren uno con el otro. De esta forma, con
sélo reiniciar y entrar en el otro ya podremos seguir trabajando.

e Grub: (GRand Unified Bootloader) es un gestor de arranque multiple que se usa
comunmente para iniciar uno o mas sistemas operativos instalados en un mismo
ordenador y permite elegir cual sistema operativo iniciar.

e Nacleo: Es el software responsable de facilitar a los distintos programas acceso seguro al
hardware de la computadora o en forma mas basica, es el encargado de gestionar recursos,
a través de servicios de llamada al sistema. Como hay muchos programas y el acceso al
hardware es limitado, el nucleo también se encarga de decidir qué programa podra hacer
uso de un dispositivo de hardware y durante cuanto tiempo, lo que se conoce como
multiplexado. Acceder al hardware directamente puede ser realmente complejo, por lo que
los nacleos suelen implementar una serie de abstracciones del hardware. Esto permite
esconder la complejidad y proporciona una interfaz limpia y uniforme al hardware
subyacente, lo que facilita su uso para el programador.

e



Referencias

e http://es.wikipedia.org/wiki/lN%C3%BAcleo %28inform%C3%A1tica%29
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Especificacion de Requerimientos

Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales representan todas aquellas funciones basicas y primordiales del
médulo. En esta seccion se presenta un breve resumen que permitira entender el requerimiento

y hacerle seguimiento a lo largo del desarrollo del sistema Se describe

la referencia del

requerimiento, impacto, descripcion, tipo (funcionalidad, confiabilidad, seguridad, desempefio,
usabilidad), relacion con otros requerimientos o moédulos, observaciones y/o soporte:

Cargar ei sistema operativo

:Referencla

RF.1.1.1 Cargar el sistema operativo

Impacto. (Riesg_o}

Alto

Descripcion

| Esta funcionalidad debera permitir

cargar el nucleo del sistema operativo

seleccionado.

| A continuacion se muestran los datos basicos necesarios

Nombre del nucleo

Ubicacion de memoria a ser cargado
Dispositivo donde se encuentra almacenado
Ubicacién en el sistema de archivos (ruta )
Parametros de carga

Tipo

Funcionalidad

[ Ninguna

Base de Datos

Crlterzos de
Aceptacién

e El nlcleo del sistema es cargado satisfactoriamente en la ubicaciéon de

memoria asignada.

Puede resultar util comprobar el estado de los registros




Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales asociados al médulo en desarrollo, son listados en ésta
seccion.

|RC 1.1.1 Cumplimiento de especificaciones.

| El Sistema debe cumplir con todas las especificaciones propuestas.

- [N/A

|RC 1.1.2 Posibilidad de Incorporar cambios

El Sistema debe tener la disponibilidad y facilidad de incorporar cambios vy
nuevas funcionalidades al mismo.

TN/A

|RC 1.1.3 Legibilidad del cédigo

| El cédigo del sistema debe ser legible.

Observaciones

ylo soporte




Actores.

Luego de un estudio entre las partes interesadas en el desarrollo del sistema se elaboré una
lista de los actores que daran uso al sistema, estos se presentan a continuacion.

Actores Descripcion
GRUB Gestor de arranque elegido para el médulo.

Luego de identificar los usuarios del sistema se continda con la lista de los casos de uso, los
cuales se obtuvieron por medio de un estudio de todos los procesos y eventos que realizan los
usuarios dentro de la aplicacién.

Para la presentacion de los casos de uso se toma como referencia la notacién que se ha
estado usando hasta el momento (UML).

Diagrama de Casos de Uso

\
/

Cargar el sistema operative >

>
7%

GRUB

Figura 1 - Casos de Uso. Mddulo de Arranque

Elaboracién Propia.
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Especificacion de requerimientos de Software

Introduccion

Este documento proporciona una vista funcional del modulo de Video del 1er entregable
de Vianyx, identificando sus funcionalidades principales y complementarias, aspectos de
disefo, restricciones y otros aspectos basados en los diagramas y definiciones de los
casos de uso.

Descripcion del Médulo

El Modulo de Video del 1er entregable de Vianyx tiene la finalidad de explicar, definir y dar
los detalles méas importantes acerca de la implementacion del video en el sistema, explicar
sus definiciones y como deberia actuar el sistema.

Este modulo se encarga de controlar el hardware de video, permitirda mostrar por pantalla
distintos mensajes para el usuario.

El Modulo de Video es una parte fundamental dentro del 1er entregable de Vianyx, debido

a que con las funcionalidades que éste provee, puede verse por pantalla el
comportamiento del sistema y se puede generar una retroalimentacion de la aplicacion.

Definiciones, Acronimos y Abreviaciones

A continuacion se describen los términos, acrénimos, y abreviaciones necesarias para
interpretar de forma apropiada el presente documento.

e Controlador: pequefio programa cuya funcién es controlar el funcionamiento de un
dispositivo del ordenador bajo un determinado sistema operativo.

Referencias

e http://www.conozcasuhardware.com/diccio/index.htm




Especificacion de Requerimientos

Requerimientos F

Los
primordiales del m

requerimientos funcionales

uncionales

representan todas aquellas funciones basicas vy
odulo. En esta seccion se presenta un breve resumen que permitira

entender el requerimiento y hacerle seguimiento a lo largo del desarrollo del sistema se
describe la referencia del requerimiento, impacto, descripcion, tipo (funcionalidad,
confiabilidad, seguridad, desempefio, usabilidad), relacion con otros requerimientos o
modulos, observaciones y/o soporte:

Imprimir por pantalla un caracter

RF.1.2.1 Imprimir por pantalla un caracter

Alto

erimiento o
on :

Esta funcionalidad debera permitir mostrar un caracter por pantalla.

A continuacién se muestran los datos basicos que deberan ser mostrados:
El caracter a ser mostrado.
Lugar en la pantalla donde sera mostrado el caracter.

Funcionalidad

Ninguna

_A"_ceﬁ_técién

Se logra imprimir por pantalla el caracter indicado.

Comportamiento

e Puede resultar util poder indicar el color del caracter y del fondo de la

pantalla.

RF.1.2.2 Imprimir por pantalla una cadena de caracteres

0) | Alto

| Esta funcionalidad debera permitir mostrar una cadena de caracteres por pantalla.

R 2rm _ ['.tq | A continuacion se muestran los datos basicos que deberan ser mostrados:
De_sqzl_:i_pc_tén- e La cadena de caracteres a ser mostrada.

= e Lugar en la pantalla donde serd mostrada la cadena de caracteres.
Tipo | Funcionalidad

Base de Datos | Ninguna

Criterios de e Se logra imprimir por pantalla la cadena de caracteres.
Aceptacion

Comportamiento

Relaciones | RF.1.2.1

Observaciones

Puede resultar util poder indicar el color de la cadena de caracteres y el color
del fondo de la pantalla.
Puede resultar atil poder indicar el formato de la salida.




RF.1.2.3 Imprimir por pantalla niimeros enteros

Alto

Esta funcionalidad debera permitir mostrar un nimero entero sin signo por pantalla.

A continuacion se muestran los datos basicos que deberan ser mostrados:
El numero entero a ser mostrado.
Lugar en la pantalla donde serd mostrado el nimero entero.

Funcionalidad

Ninguna

e Se logra imprimir por pantalla el nimero entero.

Puede resultar util poder indicar el color del nimero entero a ser mostrado y
el color del fondo de la pantalla.

Puede resultar util poder indicar el formato de la salida.

Puede resultar util mostrar el signo del nimero entero.

Puede resultar atil mezclar la salida por pantalla de numeros enteros y
caracteres.

Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales asociados al médulo en desarrollo, son listados en

ésta seccion.

Refere

ncia

|RC 1.2.1 Cumplimiento de especificaciones.

Requerimiento
scripcion

El Sistema debe cumplir con todas las especificaciones propuestas.

1PpO

Relaciones

N /A

Observaciones
ylo soporte

Referencia

|RC 1.2.2 Posibilidad de Incorporar cambios

El Sistema debe tener la disponibilidad y facilidad de incorporar cambios y

| nuevas funcionalidades al mismo.

'Tipo. =

‘Relaciones

N /A

Observaciones

/o soporte

s




RC 1.2.3 Legibilidad del cédigo

Requerimiento

' Descripcion El cédigo del sistema debe ser legible.

N /A

Actores.

Luego de un estudio entre las partes interesadas en el desarrollo del sistema se elaboro
una lista de los actores que daran uso al sistema, estos se presentan a continuacion.

Actores Descripcidn
Sistema Encargado de colocar los caracteres en pantalla

Luego de identificar los usuarios del sistema se contintia con la lista de los casos de uso,

los cuales se obtuvieron por medio de un estudio de todos los procesos y eventos que
realizan los usuarios dentro de la aplicacion.

Para la presentacion de los casos de uso se toma como referencia la notacién que se ha
estado usando hasta el momento (UML).
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Elaboracién Propia.
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Especificacion de requerimientos de Software

Introduccion

Este documento proporciona una vista funcional del médulo de Interrupciones del sistema
Vianyx, identificando sus funcionalidades principales y complementarias, aspectos de disefo,
restricciones y otros aspectos basados en los diagramas y definiciones de los casos de uso.

Descripcion del Médulo

El Médulo de Interrupciones del 1er entregable de Vianyx tiene la finalidad de explicar, definir y
dar los detalles mas importantes acerca de la implementacién de las interrupciones en el
sistema, explicar sus definiciones y como deberia actuar el sistema.

Este mddulo se encarga de controlar las Interrupciones del Sistema.

Definiciones, Acronimos y Abreviaciones

A continuacion se describen los términos, acrénimos, y abreviaciones necesarias para
interpretar de forma apropiada el presente documento.

e GDT: Tabla de descriptores global. Cada segmento del area global esta definido por
un descriptor, existiendo una tabla llamada Tabla De Descriptores Globales o Tabla
Global De Descriptores (GDT), que contiene todos los descriptores del area global.
Contiene la infarmacidn (descriptores) referente a los diferentes segmentas existentes
en el sistema.

o [DT: La tabla de descriptores de interrupcion (IDT) contiene los vectores de
interrupcion, junto con informacion sobre permisos, inhabilitacion de interrupciones,
entre otros. En los descriptores de interrupcion hay selectores sobre la tabla GDT o
LDT.

e PIC8259: Este chip admite hasta 8 sefiales de interrupcion, pero también admite ser
configurado en cascada (sus entradas proceden a su vez de ofro controlador) de
modo que un conjunto de controladores 8259 pueden gestionar hasta un maximo de
8*8 serfales de interrupcion procedentes de otros tantos dispositivos de entrada
salida.

Referencias

e http://sop.upv.es/eso/es/t2-arquitectura/gen-t2-arquitectura.html

o http://64.233.169.104/search?g=cache:9g7JxvHmHnlJ:serdis.dis.ulpgc.es/~itis-
byp/NotasDeClase/informacion/SISTEMA%2520x86/Controlador%2520Int%252082
59.doc+pic+8259&hl=es&ct=clnk&cd=18&gl=ve&client=firefox-a

e http://www.sleepersbrains.com/tutorials/saccopharynx/RingQ/Tutorial RO03/R003.htm




Especificacion de Requerimientos

Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales representan todas aquellas funciones basicas y primordiales del
modulo. En esta seccion se presenta un breve resumen que permitira entender el requerimiento
y hacerle seguimiento a lo largo del desarrollo del sistema Se describe la referencia del
requerimiento, impacto, descripcién, tipo (funcionalidad, confiabilidad, seguridad, desempeno,
usabilidad), relacién con otros requerimientos o modulos, observaciones y/o soporte:

Capturar excepciones

| RF.1.3.1 Capturar excepciones

| Alto

| Esta funcionalidad manejar las excepciones del sistema.

| A continuacion se muestran los datos basicos necesarios

e Registros de estado del procesador

| Funcionalidad

| Ninguna

a)

Ante alguna excepcidn el sistema mostrara un mensaje y el numero de la excepcion
ocurrida y el sistema termina su ejecucién

interrupcion de dispositivo

| RF.1.3.2 Capturar interrupcion de dispositivo

| Alto

Esta funcionalidad manejar las interrupciones de los siguientes dispositivos
e Relogj
e Teclado

A continuacion se muestran los datos basicos necesarios
Registros de estado del procesador

| dispositivo

|Ante la interrupcion producida por alguno de los dispositivos mencionados

anteriormente el sistema debera invocar el objeto manejador correspondiente al




Especificacion de Requerimientos

Los requerimientos no funcionales asociados al médulo en desarrollo, son listados en ésta
seccion.

|RC 1.3.1 Cumplimiento de especificaciones.

El Sistema debe cumplir con todas las especificaciones propuestas.

[N/A

. RC 1.3.2 Posibilidad de incorporar cambios

- | nuevas funcionalidades al mismo.

| El Sistema debe tener la disponibilidad y facilidad de incorporar cambios y

%

[N/A

1

RC 1.3.3 Legibilidad del cédigo

o Descripcion El cédigo del sistema debe ser legible.

Relaciones N /A
'Observacion




Actores.

Luego de un estudio entre las partes interesadas en el desarrollo del sistema se elaboro una
lista de los actores que daran uso al sistema, estos se presentan a continuacién.

Actores Descripcion
Médulo de Interrupciones | EL encargado de manejar las interrupciones y excepciones
ocurridas

Luego de identificar los usuarios del sistema se continta con la lista de los casos de uso, los
cuales se obtuvieron por medio de un estudio de todos los procesos y eventos que realizan los
usuarios dentro de la aplicacion.

Para la presentacién de los casos de uso se toma como referencia la notacion que se ha
estado usando hasta el momento (UML).

Diagrama de Casos de Uso

Médulo de Interrupeiones

Figura 3 - Casos de Uso. Médulo de Interrupciones

Elaboracién Propia.
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Namero Fecha Version Descripcion Estado Autor
orden

1 15/05/2008 1.0 Inicio En Aneriz Rodriguez
Revision
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Revision
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Especificacion de requerimientos de Software

Introduccion

Este documento proporciona una vista funcional del Médulo de Teclado del 1er entregable
de Vianyx, identificando sus funcionalidades principales y complementarias, aspectos de
disefo, restricciones y otros aspectos basados en los diagramas y definiciones de los
casos de uso.

Descripcion del Médulo

El Médulo de Teclado del 1er entregable de Vianyx tiene la finalidad de explicar, definir y
dar los detalles mas importantes acerca de la implementacion del teclado en el sistema,
explicar sus definiciones y como deberia actuar el sistema.

Este mddulo se encarga de controlar el hardware de teclado, permitira mostrar por
pantalla distintos mensajes escritos por el usuario.

El Mddulo de Teclado es una parte fundamental dentro del 1er entregable de Vianyx,

debido a que con las funcionalidades que éste provee, puede verse por pantalla el
comportamiento del sistema y se puede generar una retroalimentacién de la aplicacién.

Definiciones, Acronimos y Abreviaciones

A continuacion se describen los términos, acronimos, y abreviaciones necesarias para
interpretar de forma apropiada el presente documento.

e Controlador: peguefio programa cuya funcion es controlar el funcionamiento de un
dispositivo del ordenador bajo un determinado sistema operativo.

Referencias

e hitp://www.conozcasuhardware.com/diccio/index.htm
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Especificacion de Requerimientos

Requerimientos Funcionales

Los

requerimientos funcionales

representan todas aquellas funciones basicas y

primordiales del médulo. En esta seccidon se presenta un breve resumen que permitira
entender el requerimiento y hacerle seguimiento a lo largo del desarrollo del sistema se

describe la referencia del requerimiento,
confiabilidad, seguridad, desempefio, usabilidad),

impacto, descripcion, tipo (funcionalidad,
relacion con otros requerimientos o

moédulos, observaciones y/o soporte:

Leer un cardcter del teclado

Referencia

RF.1.4.1 Leer un caracter del teclado

Alto

Impacto (Riesgo

Requerimiento o
Descr:pcién

Esta funcionalidad deberd permitir mostrar por pantalla un caracter introducido por
teclado.

A continuacién se muestran los datos béasicos que deberan ser mostrados:
El caracter a ser leido.

Tipo -

Funcionalidad

__Base_de Datos

| Ninguna

Se logra imprimir por pantalla el caracter indicado por teclado.

. | Procesa la interrupcion producida por la pulsacién de una tecla lo transforma a ascci
_| ¥ lo imprime por pantalla

RF.1.4.2 Imprimir Teclas alfanuméricas

Alto

Esta funcionalidad debera permitir mostrar por pantalla teclas numéricas y de letras.

| A continuacién se muestran los datos basicos que deberan ser mostrados:

Las teclas que sean tecleadas.

e Lugar en la pantalla donde serd mostrada la cadena de caracteres.

TIpO

Funcionalidad

Base de Datos

| Ninguna

Criterios de
Aceptacion

Se logra imprimir por pantalla las teclas elegidas.

Comportamiento

Relaciones

Observacmnes

ylo soporte
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Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales asociados al médulo en desarrollo, son listados en
eésta seccion.

| RC 1.4.1 Cumplimiento de especificaciones.

Referenci

Requer:mlento . ’ B
0Des crl p ci én EI Sistema debe cumplir con todas las especificaciones propuestas.

Tipo
Relacmnes
Ob"' rvac:o

N/A

- RC 1.4.2 Posibilidad de Incorporar cambios

| El Sistema debe tener la disponibilidad y facilidad de incorporar cambios y
nuevas funcionalidades al mismo.

Tibb

N /A

l RC 1.4.3 Legibilidad del cédigo

i |El codigo del sistema debe ser legible.

N /A

| Relaciones
Observacio es
y!o soporte ______
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Actores.

Luego de un estudio entre las partes interesadas en el desarrollo del sistema se elaboré
una lista de los actores que daran uso al sistema, estos se presentan a continuacion.

Actores . Descripcion
Sistema Representa el encargado del procesamiento directo de la
interrupcion, y el cambio de estado del teclado

Luego de identificar los usuarios del sistema se continda con la lista de los casos de uso,
los cuales se obtuvieron por medio de un estudio de todos los procesos y eventos que
realizan los usuarios dentro de la aplicacion.

Para la presentacion de los casos de uso se toma como referencia la notacién que se ha
estado usando hasta el momento (UML).

Diagrama de Casos de Uso

.f—#——m—q—h\.

1 / Leet un caracter del teclado

Figura 4 - Casos de Uso. Mddulo de Teclado

Elaboracién Propia
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Especificacion de requerimientos de Software

Introduccion

Este documento proporciona una vista funcional del Mddulo de Reloj del 2do entregable
de Vianyx, identificando sus funcionalidades principales y complementarias, aspectos de
disefio, restricciones y otros aspectos basados en los diagramas y definiciones de los
casos de uso.

Descripcion del Médulo

El Modulo de Reloj del 2do entregable de Vianyx tiene la finalidad de explicar, definir y dar
los detalles mas importantes acerca del reconocimiento del reloj en el sistema, explicar
sus definiciones y como deberia actuar el sistema.

Este mddulo se encarga de controlar los ticks o ciclos del reloj, permite mostrar por
pantalla cada tick de reloj al determinar cuando ocurre.

El Modulo de Reloj es una parte fundamental dentro del 2do entregable de Vianyx, debido
a que con las funcionalidades que éste provee, se pueden generar interrupciones,
intervalos de tiempo regulares y puede realizarse la planificacién de procesos.

Definiciones, Acronimos y Abreviaciones

A continuaciéon se describen los términos, acrénimos, y abreviaciones necesarias para
interpretar de forma apropiada el presente documento.

e Controlador: pequerio programa cuya funciéon es controlar el funcionamiento de un
dispositivo del ordenador bajo un determinado sistema operativo.

e Ciclo de reloj: También denominado cielos por segundo o frecuencia, este término
hace referencia a la velocidad del procesador incorporado en la CPU del ordenador,
y se mide en megaherzios (MHz). A mayor indice de frecuencia, mas rapido es el
procesador y, en consecuencia, el ordenador. Hace unos ahos era frecuente
encontrar procesadores a 16 MHz, pero hoy en dia lo normal es que éstos superen
jos 120 MHz.

Referencias

e hitp://www.conozcasuhardware.com/diccio/index.htm (Julio, 2008)
o http://www.mastermagazine.info/termino/4250.php (Julio, 2008)




Especificacion de Requerimientos

Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales representan todas aquellas funciones basicas y
primordiales del médulo. En esta seccién se presenta un breve resumen que permitira
entender el requerimiento y hacerle seguimiento a lo largo del desarrollo del sistema se
describe la referencia del requerimiento, impacto, descripcion, tipo (funcionalidad,
confiabilidad, seguridad, desempefio, usabilidad), relacion con otros requerimientos o
moédulos, observaciones y/o soporte:

Funcionalidad

Ninguna

interrupcion del reloj

Reconocer

Permitira reconocer y procesar segun los requerimientos especificos la interrupcion
de reloj, en este caso se debera activar el planificador cuando el niumero de ticks sea
igual al valor definido en la constante QUANTUM, y luego debera restablecer el
numero de ticks a cero.

Funcionalidad

Ninguna

e Debe activarse el planificador en intervalos establecidos por la variable
QUANTUM

» Esta capacidad varia segun el tipo de planificacion elegida




Requerimientos No ¥

uncionales

| Los requerimientos no funcionales asociados al mddulo en desarrollo, son listados en

ésta seccion.

“ RC 2.1.1 Cumplimiento de especificaciones.

| El Sistema debe cumplir con todas las especificaciones propuestas.

_IN/A

~ |RC 2.1.2 Posibilidad de Incorporar cambios

El Sistema debe tener la disponibilidad y facilidad de incorporar cambios y
nuevas funcionalidades al mismo.

N /A

b Tlpo

~ |RC 2.1.3 Legibilidad del cédigo

Requenmlento
o Descnpcmn

| El codigo del sistema debe ser legible.

;-Ti po“,

ERe!aciones

N/A

'Observaciones

ylo soporte

Actores.

Luego de un estudio entre las partes interesadas en el desarrollo del sistema se elabord
una lista de los actores que daran uso al sistema, estos se presentan a continuacion.

Descripcion

Actores
Sistema

Modulo encargado del procesamiento de la interrupcion de
reloj

Luego de identifica

r los usuarios del sistema se continta con la lista de los casos de uso,

los cuales se obtuvieron por medio de un estudio de todos los procesos y eventos que
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realizan los usuarios dentro de la aplicacion.

Para la presentacion de los casos de uso se toma como referencia la notacion que se ha
estado usando hasta el momento (UML).

Diagrama de Casos de Uso

_—

-,

( Establecer la frecuencia de reloj >

S ol
———— —

Sistema

— T ———
——— ———

< Reconocer interrupcidn del relo] )

Figura 5 - Casos de Uso. M6dulo de Reloj

Elaboracién Propia.

37




Vianyx — 2do Entregable

Vision del Médulo
Procesos (Méd - 2.2)

Version 1.0




Lista de Cambios

Nimero Fecha Version Descripcion Estado Autor
orden
1 22/07/2008 1.0 inicio En Aneriz Rodriguez
' Revision
2 24/07/2008 1.0 Cambios de formato En Victor Ocanto
: Revision
3 24/07/2008 1.0 Cambios del diagrama de Aneriz Rodriguez
clases

39




Tabla de Contenido

Introduccidn .....ovevveenns

Diesoripeaon del MOAUIO: . s s i iy s crisarea oy o viosd s b oo s biamt S i 41
Definiciones, Acronimes vy ADreVIGCIONEE 115, 0 i, i it fabmis o s e G e, 41
RETOTBNTIAL. o durussnsetsss s L oLt psstsanssannsoprniSsibsebho st sestods Sie CHShiis wisra T RA PR RHTMVE ST SR Y 41

f Requerimientos FUnCiONAIES .. .. oo e s sssasessiasssesssss w2
i RE 2T O r e I DY ORESOIIE . (it inssnrsnnororssorsris sosssns s binne s enassres 618 sns vATiE RS IAS LA RA ST (RIS XSS 0R AR SATEEO AR SRR AR 42
RC 2.2.1 Cumplimiento de especifiCaciones. ... e s 43

RC 2.2.2 Posibilidad de Incorporar cambios ..o s 43

ACTOITES e vmersspassn s ss ey s s s an s sEnans sy 1 s e she s 44

Diagrama de Casos de Uso

.........................................................................................................................................




Especificacion de requerimientos de Software

Introduccion

Este documento proporciona una vista funcional del Médulo de Procesos del 2do
entregable de Vianyx, identificando sus funcionalidades principales y complementarias,

aspectos de disefio, restricciones y otros aspectos basados en los diagramas vy
definiciones de los casos de uso.

Descripcion del Modulo

El Médulo de Procesos del 2do entregable de Vianyx tiene la finalidad de explicar, definir
y dar los detalles mas importantes acerca de la implementacion de los procesos en el
sistema, explicar sus definiciones y como deberia actuar el sistema.

Este modulo se encarga de la creacion de un proceso lo que en este caso se refiere al

establecimiento de los valores del BCP (Bloque de control de procesos) y la inclusién de
dicho bloque en el arreglo del sistema.

El Médulo de Procesos es una parte fundamental dentro del 2do entregable de Vianyx,
debido a que con las funcionalidades que éste provee, se puede realizar el modulo del
planificador.

Definiciones, Acronimos y Abreviaciones

A continuacion se describen los términos, acrénimos, y abreviaciones necesarias para
interpretar de forma apropiada el presente documento.

e Proceso: es un concepto manejado por el sistema operativo que consiste en el
conjunto formado por:

o Las instrucciones de un programa destinadas a ser ejecutadas por el
microprocesador.

o Su estado de ejecucién en un momento dado, esto es, los valores de los
registros de la CPU para dicho programa.

o Su memoria de trabajo, es decir, la memoria que ha reservado y sus
contenidos.

o Ofra informacién que permite al sistema operativo su planificacion.

e Bloque de control del proceso (BCP): en inglés PCB (Process Control Block) es
un registro especial donde el sistema operativo agrupa toda la informacion que
necesita conocer respecto a un proceso particular. Cada vez que se crea un proceso
el sistema operativo crea el BCP correspondiente para que sirva como descripcion en
tiempo de ejecucion durante toda la vida del proceso.

Referencias

e http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso (inform%C3%A1tica)
e http://es.wikipedia.org/wiki/Blogue de control del proceso
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' Especificacion de Requerimientos

Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales representan todas aquellas funciones basicas y
primordiales del moédulo. En esta seccion se presenta un breve resumen que permitira
entender el requerimiento y hacerle seguimiento a lo largo del desarrollo del sistema se
describe la referencia del requerimiento, impacto, descripcidn, tipo (funcionalidad,
confiabilidad, seguridad, desempefio, usabilidad), relacion con otros requerimientos o
modulos, observaciones y/o soporte:

|RF.2.2.1 Crear un proceso

0) | Alto

El sistema debera crear 3 procesos, indicando los valores de ia pila y del registro eip

ademas de la seccién Tss, para cada uno de ellos

Funcionalidad

Ninguna

e Se ejecutaran los procesos indicados, en este caso solo 2 de ellos, uno que

imprimira |a palabra "hola" en pantalla y el otro que imprimira la palabra
“chao”.

l_

P S (P—

« Los procesos son "infinitos” este comportamiento podria cambiar en el futuro.
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Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales asociados al médulo en desarrollo, son listados en
ésta seccion.

AT

cla < RC 2.2.2 Posibilidad de Incorporar cambios

equerimiento |El Sistema debe tener la disponibilidad y facilidad de incorporar cambios y
Jescripcion | nuevas funcionalidades al mismo.
R g b
e .; 5‘1.' s ‘“’.‘Z‘v%{::"
elaciones  [N/A
'Observaciones
. &:ﬁ ',Q'E__‘F,'fé'

 |RCc 223 Legibilidad del cédigo

ez El cddigo del sistema debe ser legible.

TN/A




Actores.

Luego de un estudio entre las partes interesadas en el desarrollo del sistema se elabord
una lista de los actores que daran uso al sistema, estos se presentan a continuacion.

Actores =~ = = = =7 = Descripcion
Sistema Modulo encarg_do de Ia creacion y manejo de Erocesos |

Luego de identificar los usuarios del sistema se contindia con la lista de los casos de uso,
los cuales se obtuvieron por medio de un estudio de todos los procesos y eventos que
realizan los usuarios dentro de la aplicacion.

Para la presentacion de os casos de uso se toma como referencia la notacion que se ha
estado usando hasta el momento (UML).

Diagrama de Casos de Uso

" ——

1 4 -~ 'a\\

= o Crear un procesa /)
e

-‘—'_‘——n.__,_._._.-—-""'-’

>0
A

Sistema

Figura 6 - Casos de Uso, Modulo de Procesos

Elaboracion Propia
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Especificacion de requerimientos de Software

Introduccién

Este documento proporciona una vista funcional del Médulo del Planificador del 2do
entregable de Vianyx, identificando sus funcionalidades principales y complementarias,
aspectos de disefio, restricciones y otros aspectos basados en los diagramas y
definiciones de los casos de uso.

Descripcion del Modulo

El Modulo del Planificador del 2do entregable de Vianyx tiene la finalidad de explicar,
definir y dar los detalles mas importantes acerca de la planificacién de procesos en el
sistema, explicar sus definiciones y como deberia actuar el sistema.

Este modulo se encarga de ejecutar la planificacion segun del algoritmo que se utilice el
cual dependera de la légica elegida para el planificador, en este caso se otorgara un
determinado tiempo determinado QUANTUM a cada proceso, formando asi la estrategia
de administracién de tiempo de procesador denominada Round Robin, mientras la forma
de seleccionar el siguiente proceso sera la estrategia FIFO.

El Médulo del Planificador es una parte mas importante del 2do entregable de Vianyx,
debido a que con las funcionalidades que éste provee, pueden planificarse los procesos y
asi poder mostrar la funcionalidad del sistema.

Definiciones, Acréonimos y Abreviaciones

A continuacion se describen los términos, acrénimos, y abreviaciones necesarias para
interpretar de forma apropiada el presente documento.

e FIFO First In First Out: Es un método utilizado en estructuras de datos,
contabilidad de costes y teoria de colas. Guarda analogia con las personas que
esperan en una cola y van siendo atendidas en el orden en que llegaron, es decir,
que la primera persona que entra es la primera persona que sale.

* Round Robin: Es un método para seleccionar todos los elementos en un grupo de
manera equitativa y en un orden racional, normalmente comenzando por el primer
elemento de la lista hasta llegar al Ultimo y empezando de nuevo desde el primer
elemento. El planeamiento Round Robin es tan simple como facil de implementar,
y esta libre de inanicion.

Referencias

e http://es.wikipedia.org/wiki/FIFO
e hitp://es.wikipedia.org/wiki/Planificaci%C3%B3n Round-robin
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e  Pspecificacion de Requerimientos.
Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales representan todas aquellas funciones basicas Yy
primordiales del médulo. En esta seccion se presenta un breve resumen que permitira
entender el requerimiento y hacerle seguimiento a lo large del desarrollo del sistema se
describe la referencia del requerimiento, impacto, descripcion, tipo (funcionalidad,
confiabilidad, seguridad, desempefo, usabilidad), relacién con otros requerimientos o
modulos, observaciones y/o soporte:

e Seleccionar el siguiente proceso a ejecutar

| RF.2.3.1 Seleccionar el siguiente proceso a ejecutar

Alto

1 El sistema podra seleccionar, basado en la estrategia determinada (FIFO), el
| siguiente proceso a ejecutar, y dicha planificacion se activara en el un intervalo
| regular de tiempo.

Funcionalidad

| Ninguna

e Se ejecutaran procesos de forma alternante.

| Mddulo de Relgj

e Se espera que la implementacion de este modulo cambie a futuro.
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Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales asociados al médulo en desarrollo, son listados en
ésta seccion.

RC 2.3.1 Cumplimiento de especificaciones.

El Sistema debe cumplir con todas las especificaciones propuestas.

N /A

RC 2.3.2 Posibilidad de Incorporar cambios

El Sistema debe tener la disponibilidad y facilidad de incorporar cambios y
nuevas funcionalidades al mismao.

N /A

RC 2.3.3 Legibilidad del cédigo

El cédigo del sistema debe ser legible.

N /A
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Actores.

Luego de un estudio entre las partes interesadas en el desarrollo del sistema se elaboré
una lista de los actores que daran uso al sistema, estos se presentan a continuacion.

Actores e Descripcidn .'
Sistema Modulo encargado de ejecutar la politica de planificacion

Luego de identificar los usuarios del sistema se continta con la lista de los casos de uso,
los cuales se obtuvieron por medio de un estudio de todos los procesos y eventos que
realizan los usuarios dentro de la aplicacion.

Para la presentacion de los casos de uso se toma como referencia la notacién que se ha
estado usando hasta el momento (UML).

Diagrama de Casos de Uso

O 1 1 ,/‘“"F—d- ‘-ﬁ“"\
e o B . ™
Seleccionar el siguiente proceso 3 ejecutar ’)
/k ‘\\ ,..._n”’"--lwww
—
Sistema

Figura 7 - Casos de Uso. Médulo del Planificador

i Elaboracién Propia.
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Especificacion de Requerimientos
Introduccion

Este documento proporciona una vista funcional del Médulo de Consola del 2do
entregable de Vianyx, identificando sus funcionalidades principales y complementarias,
aspectos de disefio, restricciones y otros aspectos basados en los diagramas y
definiciones de las casaos de uso.

Descripcion del Médulo

El Modulo de Consola del 2do entregable de Vianyx tiene la finalidad de explicar, definir y
dar los detalles mas importantes acerca de la implementacién de | consola en el sistema,
explicar sus definiciones y coma deberia actuar el sistema.

Este modulo se encarga de interpretar ciertas instrucciones que el usuario seleccione, la
interfaz sera en modo texto y estara basada en menus en donde se presentaran diversas
opciones que el usuario podra elegir.

El Médulo de Consola es una parte fundamental dentro del 2do entregable de Vianyx,
debido a las funcionalidades que éste provee, se considera como la parte final del
desarrollo e integra todos los demas modulos, para proveer un sistema funcional.

Definiciones, Acronimos y Abreviaciones

A continuacion se describen los términos, acrénimos, y abreviaciones necesarias para
interpretar de forma apropiada el presente documento.

e Modo Texto: Se llama modo texto a cualquier modo de video de un ordenador en
el que el contenido de la pantalla se representa internamente en términos de
caracteres textuales en lugar de pixeles individuales. Tipicamente, la pantalla
consistira en una rejilla uniforme de «celdas de caracteres», cada una de las
cuales contendra un caracter del juego de caracteres.

Referencias

e http://les.wikipedia.ora/wiki/Modo texto
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e  Especificacion de Requerimientos,

Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales representan todas aquellas funciones basicas vy
primordiales del modulo. En esta seccion se presenta un breve resumen que permitira
entender el requerimiento y hacerle seguimiento a lo largo del desarrollo del sistema se
describe la referencia del requerimiento, impacto, descripcion, tipo (funcionalidad,
confiabilidad, seguridad, desempefio, usabilidad), relacion con otros requerimientos o
modulos, observaciones y/o soporte:

Alto
Se tendra una serie de opciones, de la cual se puede seleccionar una, el sistema
debera realizar el comportamiento establecido.

El sistema debera responder a los comandos elegidos por el usuario, en este
caso se presentaran 3 comandos basicos los cuales son:

a) Mostrar la tabla de procesos

b) Activar el planificador

c) Desactivar el planificador

|Ante la opcion seleccionada el sistema deberd realizar el comportamiento
establecido, si la seleccién no se encuentra en el menu se ignora dicha opcion.

e Se espera que los comandos sean ampliados , en el futuro




Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales asociados al médulo en desarrollo, son listados en
ésta seccion.

RC 2.4.1 Cumplimiento de especificaciones. |

El Sistema debe cumplir con todas las especificaciones propuestas.

IN/A |

RC 2.4.2 Posibilidad de Incorporar cambios

| El Sistema debe tener la disponibilidad y facilidad de incorporar cambios y
| nuevas funcionalidades al mismo.

.Q N /A

RC 2.4.3 Legibilidad del cédigo

| El cédigo del sistema debe ser legible. '

N/A

S




Actores.

Luego de un estudio entre las partes interesadas en el desarrollo del sistema se elabord
una lista de los actores que daran uso al sistema, estos se presentan a continuacion.

Actores . i i - ~ Descripcion
Sistema Médulo de teclado, encargado de mterpretar los comandos
introducidos por el usuario

Luego de identificar los usuarios del sistema se continta con la lista de los casos de uso,
los cuales se obtuvieron por medio de un estudio de todos los procesos y eventos que
realizan los usuarios dentro de la aplicacion.

Para la presentacion de los casos de uso se toma como referencia la notacién que se ha i
estado usando hasta el momento (UML). _ 'm

Diagrama de Casos de Uso i

—— e

[:’j 1 1 /,.f"""“" B i
1\\ Interpretar los comandos ) I
A . -

—_— Py
,———
SIS[E ma

Figura 8 - Casos de Uso. MGdulo de Consola

Elaboracion Propia.
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Apéndice A — Diagrama de Clases

o int, base - PunteraFuncion, selector : shart, bandsras - nt)

AR e T
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+ agregarDescriptor(numero - int, base | ulong, limite | Wong, acceso - uchar, grarularidad : uchar)
T
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Pianificador
+ planificar()
+ achivarProceso()
+ activar()
+ desactivar()
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= - e5p0 it
) - a5l int |
- azpl it |
Planificadot z ”‘:‘m 1
- procesoAdiual _ 3“ II‘
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Figura 9 - Diagrama de clases del sistema

Fuente: Creacion Propia




Apéndice A — Diagrama de Clases :

|
|
La figura anterior muestra el diagrama de clases del sistema, en el cabe destacar i
ciertas caracteristicas:

e [Leyenda:

@ Representan las clases para el reconocimiento de las interrupciones.

& Representan las clases para el control de los dispositivos (video, teclado,
reloj).

S Representan las clases para la proteccion basica de memoria.

Representan las clases para la planificacion y control de procesos.

e Acerca de las propiedades de accesos:

Las propiedades (get*, set*), no se encuentran modeladas.
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Apéndice B — Casos de Prueba
APENDICE B — CASOS DE PRUEBA
Caso de Prueba Modulo Arranque

La prueba sobre el médulo de arranque consistié en agregar unas instrucciones

basicas al nticleo inicial del sistema, las cuales establecerian los valores de los

registros ebx y ecx a 0x10, antes de terminar la ejecucién, y en el archivo de
salida bochs. log dichos registros reflejarian el valor indicado. En la imagen

siguiente se muestra la pantalla inicial que presenta GRUB corriendo sobre el

simulador Bochs.

=

i X
rl.n Dpowe

GNU GRUB wversion 0.94 (639K lower ~ 264K upper memory)

is highlighted.
‘e’ to edit the
a command-1ine.

Figura 10 - Pantalla inicial mostrada por el gestor de arranque.

Fuente: Elaboracién propia.

La figura anterior muestra la interfaz presentada por GRUB, en ella se puede

observar el nombre del nicleo que puede cargarse en memoria y posteriormente
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Apéndice B — Casos de Prueba

ser ejecutado, en este caso la opcidn Vianyx.bin representa el nicleo basico que

contiene las instrucciones para cambiar el valor de los registros, como se indicé

anteriormente.

Al seleccionar la opcion deseada, el gestor colocard en memoria el codigo del
niicleo y pasara el control al mismo, GRUB imprimird unos mensajes indicando:
el dispositivo donde se encontraba almacenado el ejecutable del nicleo, el tipo de
sistema de archivos que posee el dispositivo, la linea que describe la ruta relativa
del archivo y el formato ejecutable en el que se encuentra el ntcleo. En este caso

‘ el formato es ELF', todos estos datos se muestran a continuacion.

CTRL + é*d button enables mouse ! 4 I | | | I | J |
e

Figura 11 - Arranque del sistema.

Fuente: Elaboracién propia.

[ | ' El formato ELF (Lxecutable and Linkable Formar) es un formato de archivo para ejecutables,
i codigo objeto. librerias compartidas y volcados de memoria. Fue desarrollado por el UNIX System
‘ Laboratory (USL) como parte de la ABI. En principio fue desarrollado para plataformas de 32 bits,

a pesar de que hoy en dia se usa en gran variedad de sistemas.




Apéndice B — Casos de Prueba

La ejecucion del nucleo no tiene efecto visible alguno, ya que en esta etapa aun no
se contaba con los modulos necesarios para generar informacion en la pantalla, sin

embargo el simulador genera un archivo con la informacién del estado de los

registros, entre otros. Dicho archivo se muestra a continuacién:

frchwvo Editar Proyecto Documento Yer Marcadorss Hemamientas Preferspcias  Veglana  Ayuda

@00 @m0+ vd DRAK

AR e e e T . ———

TR |915187380001 [CPUO ] C5.d_b = 16 bit e
_bochercht 515187380001 [CPUO ] 5S.d_b = 16 bit
8 sanien 515187380001 [CPUO ] | EAX=00000000 fEBx=00000010 ECX=00000010
2 EDX=00000000
¢ 515187380001 [CPUO ] | ESP=00001ff4 EBP=00001£f0 ESI=0002¢ch87
5 EDT=0002ch85
] 515187380001 (CPUO | | 10PL=0 id vip vif ac vm rf nt of df IF tf sf zf
gi af PF cf
£ 515187380001 [CPUQ ] | SEG selector hase limit 6 D
3| 515187380001 [CPU0 | | SEG sltr(index|ti|rpl) base  limit G D
§ 515187380001 [CPUO ] | C€S:0000( 0003| 0| ©0) 00000000 000OEEfE 0 0
ga 515187380001 [CPUO | | DS:0000( 0004 0| 0) 00000000 000OEEEE 0 0
5 515187380001 (CPUO ] | SS:0000( 0004] O] 0) 00000000 0000ffff 0 0
& 515187380004 [CPUO ] | ES:0000( 0004] O] 0) 00000000 O000OLEff 0 0
5| 515187380001 [CPUO ] | FS:0000( 0004] O] 0) 00000000 O0COEEEE 0 O
B 515187380001 [CPUO | | GS:0000( 0004| O] 0) 00000000 O0DOFEff O O
| 515187380001 (CPUO ] | EIP=000082b6 (000082b6)
515187380001 [CPUO | | CRO=0x00000010 CR1=0 CR2=0x00000000
515187380001 [CPUO ) | CR3=0x00000000 CR4=0x00000000
515167380001 [CPUO ] >> jmp .+0xfffa (0x000082b3) : ESFAFF
\ 5151873800011 ] restoring default signal behavior ‘I
515187380001 [CTRL ] quit_sim called with exit code 1 I

Unea <o 1 S NORM bt _

.......................................
Ecchy 16 #Miting with the Collewing message: ity
[GUT | FOER burton teened off, it ¥

e . )
uni =/ Dezlitep) ceede/Vidnyx-hrvangue,

Er

{1 = [4] v | Enconirar en archvos @ Terminal

Fipgura 12 - Archivo de logs de Bochs

Fuente: Elaboracién propia.




Apéndice B — Casos de Prucba

En la figura anterior se aprecia el estado de los registros (en el marco de color

rojo). Como puede observarse, los registros eax y ebx poseen el valor 0x10,

lo que indica el éxito de la ejecucion.

El cédigo que establece los valores de los registros en el nicleo se muestra a

continuacion;

_,start:

mowv ebx, 0x10
moNr ecxx, 0210

ToeE,  E

Figura 13 - Cédigo inicial de la funcién Start. ll

Fuente: Elaboracion propia. L
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Apéndice B — Casos de Prueba

Caso de Prueba Video

Se utiliz6 una prueba unitaria para este médulo donde cada método de la clase que
representa la prueba se encarga de comprobar el correcto funcionamiento de las

diferentes funciones que ofrece el mddulo de video.

La ejecucion de la prueba unitaria se muestra a continuacion:

ket ]

p T'l Resetsusnenwwe '

S una Prueba si see lee estu en pantalla es exrtosa
Esto debe imprimir un uns:gncd long 12345 ualur 12345
Esto debe imprimir un unsigned int 12345 valor=12345
Esto debe imprimir un con signo negativo int -12345 wvalor=-12345

CTRL + 3rd button ena_bles rlEu_SE-JE|' | I | Hl | F | i | ‘

Figura 14 - Ejecucion de la prueba unitaria para el video

Fuente: Elaboracion propia.

En la figura anterior se observan diferentes mensajes, donde cada uno de ellos

indica que se estd realizando una prueba e indican el valor o comportamiento

esperado, las funcionalidades probadas para este modulo fueron:




Apéndice B — Casos de Prueba

e (Capacidad de mostrar un mensaje indicando colores de fondo y texto.

e Capacidad de mostrar distintos tipos de datos entre estos :

e unsigned long: representa un entero largo sin signo.
e unsigned int: representa un entero simple sin signo.
e int: representa un entero simple con signo.

e char: tipo de dato que representa un caracter imprimible en pantalla IN
|

Al observar el comportamiento del sistema durante la ejecucion de la prueba, se

concluyé que el modulo de video cumplia con lo esperado. 1

66




Apéndice B - Casos de Prucba
Caso de prueba Interrupciones

Se probaron las respuestas del sistema ante los siguientes casos:

|

a) Excepciones por fallo al dividir por cero

b) Excepcion por intento de acceder a un segmento de memoria no

presente,
¢) Excepeion por intento de acceder al segmento de memoria nulo.

d) Excepcion por intento de acceder a una posicion de memoria fuera del

segmento establecido.

Las imdgenes a continuacion muestran la ejecucion de cada una de las pruebas

realizadas:
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Apéndice B — Casos de Prueba
|

Pruebas del componente Tdg y Tdi:

=ficcesos no Autorizados y manejo de Exepciones en General :

Division por 0 (Cero):
Excepciont:1 Division por cero

CTRL + 3rd button enables nouse [N Joes Jon | | | | | | |

Figura 15 - Ejecucion de la prueba de divisién entre cero

Fuente: Elaboracion propia.

La imagen anterior muestra la gjecucion de la primera prueba, para ello se cre6 un
método que, de forma deliberada, realiza una division entre cero, (el compilador
de C++ s6lo genera un aviso), la ejecucion de este método produce una excepeion
que serd capturada por el sistema, luego este mostrard un mensaje indicando que

la excepcion fue reconocida y capturada, y asi el sistema detendra su ejecucion.
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del componente Tdg y Tdi:

*ficcesos no Autorizados y manejo de Exepciones en General

Esto es una Prueba de acceso a un segmento no presente debe ocurrir una excepcio
n:
intentando acceder al Seymento no

Excepciont?: 13

CTRL + 3rd button enables mouse

Figura 16 — Ejecucién de la prueba de acceso a un segmento no presente.

Fuente: Elaboracion propia.

La imagen anterior muestra la ejecucion de la segunda prueba, en el métoda setUp

de esta prueba se establece una Tdg (Tabla de descriptores globales) con tres
segmentos, cuyos valores de acceso son 0x0 segmento nulo, 0x10 segmento de

codigo y 0x18 segmento de datos. EI método de prueba intenta realizar el acceso a

un segmento no definido en la Tdg, en este caso el valor de acceso es 0x20, lo

3 cual producird una excepcion.
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PO 15, I'l: rga'_;_.;

USER Copy @ sy Tl Resetuminmiover]
Eg ldo o ®

*fAccesas no Autavizados y wane jo de Uxepciones en General

T duiucumpununte Tdg uy Tdi:

Esto es una Prueba de acceso al segmento nulo debe ocurrir una excepcion:

- | Cerrn - { N 1l :
al Segmento Nulo:

Intenta
Excepciont

Figura 17 — Ejecucién de la prueba intentando acceder a un segmento nulo.

Fuente: Elaboracion propia.

La figura anterior muestra Jos resultados de la ejecucion del método de prueba

intento de acceso al segmento nulo.

El segmento nulo debe ser definido de forma obligatoria, pero cualquier intento de
aceeso a este segmento por medio del selector 0x0, producird una excepcion. Por

ello, se programod un método que intentara realizar un acceso a dicho segmento

para la prueba.
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ResetiusPenDPored

L™
Pruebas del componente Tdg y Tdi:

»ficcesos no Autorizades y mane jo de Exepciones en General

Esto es una Prueba de acceso al segmento de codigo debe ocurrir una excepcion:
intentando o sdey al Segmento Datos (Offset:1t : -
Excepciont:

CTRL + 3rd button enables @ML'.- ] ;

Figura 18 - Ejecucién de la prueba intentando acceder al segmento de datos.

Fuente: Elaboracién propia.

La figura anterior muestra los resultados de la ejecucion del método de prueba,
que intenta sobrepasar el limite establecido en el segmento (1000 bytes), en este

caso se intenta referenciar un dato que se encuentra en la direccion 1001, lo cual

produce una excepcion.
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Caso de Prueba Mdodulo Teclado

Para este caso de prueba se instancid un controlador de teclado y se abservd la

respuesta del sistema al escribir alguna frase.

e

Pruebas del componente Teclado:

Esto es una Prueba del teclado escriba algo:victor y aneriz hicieron esta prueba

CTRL + 3rd button enables mnusem ‘Z i J LRl | I | ‘ | |

Figura 19 - Prucba del madulo de teclado

Fuente: Elaboracion propia.

La figura anterior muestra la ejecucion de la prueba para este modulo. Se esperaba
en esta prueba que al pulsar los caracteres imprimibles del teclado, estos fueran

mostrados en la pantalla del computador.
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Caso de Prueba Modulo Reloj

El reloj genera una interrupcion a intervalos regulares de tiempo (dependiendo del
procesador), la prueba para este modulo consistio en capturar la interrupcion y
mostrar un mensaje por pantalla. La siguiente figura muestra la ejecucion de la

prueba:

<> Bachs for Windaws - Display

HEHAR @S @& STY

CTRL + 3rd button enables mouse IP5; 25765642

Figura 20 - Ejecucion de la prueba del médulo de reloj.

Fuente: Elaboracién propia.

Como se puede observar en la figura, durante la ejecucion de la prueba se
imprimia la frase “Tick...” repetidamente, indicando que se logré capturar la

interrupcion de reloj.
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Caso de Prueba Maodulo Planificador

El planificador, segiin la estrategia de planificacion que se haya programado, en
este caso FIFO y Round Robin, ejecutaria un proceso (Proceso A), para luego en
un determinado instante indicado por la constante QUANTUM, interrumpirlo y

ejecutar el segundo proceso (Proceso B). Las siguientes imagenes muestran la

ejecucion de la prueba para este modulo.

CTRL + 5rd button enables mouse IPS: 24517451 W oy

Figura 21 - Ejecucién de la prueba del planificador (ejecucion del proceso A).

Fuente: Elaboracion propia.

En la imagen anterior se observa la ejecucion del Proceso A, el cual imprime en
pantalla el mensaje “HOLA™ en color verde brillante sobre un fondo blanco. En
este instante el QUAMTUN de dicho proceso no ha expirado por lo que no es

interrumpido.
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<5 Bochis for Yindows - Display

% % “TM& mSe m;;mp o

HAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAD CHAO CHAD CHAD CHAD CHADL CHAD CHA
CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAOD CHAO CHAOD
CHAD CHAOD CHAOD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAOD CHAOD C
A0 CHAD CHAOD CHAO CHAOD CHAO CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHARO CHAO CHA
0 CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD
CHADL CHAD' CHAD CHAD CHAOD CHAO CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD
A0 CHAOD CHAOD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAOD CHAD CHAD CHAO CHAD CHA
CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAOD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD
CHAOD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAO CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAOD CHAD C
HA0L CHAOD CHAD CHAOD CHAD CHAO CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHA
CHAD. CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD
CHAD CHAOD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD C
HAD CHAD CHAD CHAOD CHAODO CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAO CHAD CHA
] CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAO CHAD CHAD
CHADL CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAOD CHAOD CHAD CHAD CHAOD CHAOD CHAD CHAD C
a0 CHAD 1 CHAQ CHal CHAQ CHAO CHAO CHal CHal CHAQ CHaO CHal  CHe
) CHAD CHAO CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAOD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAOX CHAD
CHAOD CHAD CHAD CHAD HAOD CHAOD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAD CHAOD C
HAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAOD CHAOD CHAOD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHA
) CHAD CHAD CHAD CHAO CHAD CHAD CHAO CHAD CHAG CHAD CHAD CHAD CHAD
CHnG  CHAD  CHAD CHAD CHAR CHAD CHAD CHAG CHAG CHAD CHAO CHAO CHAOl C
HAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAD CHA
CHAD CHAD

CTRL + 3rd button enables mouse s z3oesvon | B oM | chps. seR)

Figura 22 - Ejecucion de la prueba del planificador (ejecucién del proceso B).

Fuente: Elaboracion propia.

En este caso la figura muestra la ejecucion del Proceso B, este proceso muestra el

mensaje “CHAO” en color blanco brillante sobre un fondo negro. Al igual que ¢l

caso anterior el proceso no es interrumpido.
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3 Hochs for Windows - Display

: L USER @wg snapshot T'l Reset susrin0 Power
% H : R M % @ COMFIG m lb
Fﬁ- Ty o ¥ =Y LA K 0 RN P Wi 4 ¥ &1 n: =0 1
VoGRS O Aty RS IR s RS 13 fr ) AT 3 Wi
i ¥ R 5 it 4 0 WLh oy H WLl G ¥ by '
i | I i TRy TWSsY - e LT R | R TR T HEH D b AWISA .
w14y iy =] =0 VT ke n s M 1| L s ] (171 Wk O
| { P (EST (LS LT o T I ) PAC COE ©vT S [ T | Yo AN O MEE
1fgA MOLS WETE  ISTEA NG RREA LS i PR T L M TR T Y s
eF iy AL e Witqa P A LT iy &y T foake W tan [FATE- L h Wiy [FiH ]
1S, fl s CHAD CHAOD CHAO CHAD CHAOD CHAODO CHAD CHAODO CHAD CHAD C

HAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHADK CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHA
" CHAD CHAO CHAD CHAD CHAD CHAO CHAD CHAOD CHAOD CHAO CHAD CHAD  CHAD
CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAO CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD C
HAD: CHAD CHAD CHa CHAD CHAD CHAOD CHAO CHAD CHAD CHAO CHAD CHAD CHA
CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD
CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAO CHAD C
HAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAODO CHAD CHAOD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHA
0 CHAO CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAOD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAB CHAD
CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAO CHAOD CHAD CHAD  CHAOD C
HAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD  CHA
0 CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAOD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD
CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD C
HA0 CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHA
) CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAO CHAD CHAD CHAD
CHaAO CHa CHal CHAOD CHa0 CHA0 CHeOo CHaO CHaO0 CHa0 CHAOD CHAO #CHAOD C
1A0  CHAD' CHAO CHAOD CHAD CHAD CHAO CHAD CHAD CHAD CHAOD

CTRL + 3rd button enables mouse s 23627165 [ oM | caps f

Figura 23 - Ejecucidn de la prueha del planificador (ejecucian de ambos procesas).

Fuente: Elaboracién propia.

En esta figura se muestra el momento en el que ocurre el cambio de proceso, el
primero de los procesos (Proceso A), se encuentra en ejecucion. su tiempo de
procesador termina y el planificador elije el siguiente proceso a ejecutar
(Proceso B), por lo tanto el Proceso A es interrumpido y comienza la ¢jecucion del

Proceso B.

El planificador tuvo el comportamiento esperado en esta prueba por lo que se

consideré que el modulo cumplia con los requerimientos.
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__Apéendice C — Practica Modulo Video

PRACTICA MODULO VIDEO

OBJETIVO DE LA PRACTICA

El objetivo de esta practica es que el alumno extienda el funcionamiento del controlador de

video para agregar una funcionalidad que permita indicar la posicion donde se desea que el

caracter sea impreso en la pantalla (esta posicion serd otorgada de forma matricial).

PROBLEMA
EL MODULO VIDEO

El controlador VGA en modo texto tiene una zona de memoria que comienza en la
direccion 0xB8000 y que puede verse como un arreglo de enteros cortos sin signo
(unsigned short), para colocar un cardcter en la pantalla basta con colocarlo en una posicion

de ese arreglo por ejemplo:

zonaMemoria = (unsigned short *) 0xB800;

zonaMemoria[0] = "H’, colocaria la letra ‘H” en la pantalla.

Actualmente el controlador no permite indicar la posicion de impresion por pantalla, en
lugar de esto las variables privadas pos y off, son las que indican el lugar de la pantalla
donde se debe colocar el caracter y estas variables son incrementadas automaticamente por
el confrolador, ademas no usan las coordenadas matriciales sino un algoritmo particular que

obtiene el lugar en RAM donde debe colocarse el caracter.



DESCRIPCION DE LA FUNCIONALIDAD PEDIDA

Se desea que el estudiante sobrecargue la funcién escribir del médulo de video de forma

que se permita indicar la posicion del cardcter que se desea imprimir.

Ejemplo:
PANTALLA
0 1 2 G 80
0 H O L A
1
25
|

En este caso la letra “H” ocupa la coordenada (0,0), la funcién seria:
escribir(‘H', 0, 0, NEGRO, BLANCO);

La “O” ocupa la coordenada (0,1), la funcion seria:

escribir(‘O’, 0, 1, NEGRO, BLANCO);

La “L.” ocupa la coordenada (0,2), la funcidn seria:

escribir(‘L’, 0, 2, NEGRO, BLANCO);

La “A” ocupa la coordenada (0.3), la funcion seria:

escribir(‘A’, 0, 3, NEGRO, BLANCO);
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CARACTERISTICAS DE LA FUNCION

Valor de retorno: void.
Nombre: escribir
Parametros: int posX,int posY, int colorFondo,int colorTexto

Acceso: public
void escribir(char c,int posX,int posY, int colorFondo,int colorTexto);

Para realizar la practica se deben modificar los archivos ubicados en:
/nucleo/Controladores

Video.h

Video.cpp

OTROS REQUERIMIENTOS

posX debe ser menor(estricto) a 80, posY debe ser menor(estricto) a 25

Esto se debe validar (imprimiendo un mensaje que diga valor “X” o “Y” fuera de rango)

CONCEPTOS UTILIZADOS EN LA PRACTICA

e Controlador
e VGA
e Manejo de Arreglos

e Sobrecarga de funciones

EL ENTORNO DE DESARROLLO

El entorno de desarrollo de la practica sera Linux.
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SOLUCION PROPUESTA

void escribir(char c, int posX, int posY, int colorFondo, int colorTexto)

|
{ |
if((posX<80) && (posY<25))
: |
pos = posX;
off = posY*80; //ancho de la pantalla
escribir(c, colorFondo, colorTexto);
!
¥
else |
{
escribir(**Valores fuera del rango”); |
} I
}
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PRACTICA MODULO PLANIFICADOR

OBJETIVO DE LA PRACTICA

El objetivo de esta practica es que el alumno extienda el funcionamiento del planificador
para agregar una funcionalidad donde el criterio de seleccién sea uno basado en: - Turnos -,

para ello se cuentan con dos esquemas:

® Desarrollo desde cero de un planificador que implemente la interfaz

IPlanificador.

e Heredar del planificador existente y sobrescribir el método planificar

(recomendado)

PROBLEMA
EL MODULO PLANIFICACION

El actual modulo de planificacion, basa su estrategia de seleccién en el algoritmo FIFO, se
desea cambiar esta dicha estrategia de seleccion.

Cada vez que el tiempo de procesador expira para el proceso en ejecucion se invoca el
método planificar del objeto Planificador en el se encuentra la logica para

seleccionar el siguiente proceso a ejecutar, la actual estrategia es el algoritmo de primero en

entrar primero en salir.
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DESCRIPCION DE LA FUNCIONALIDAD PEDIDA

Se desea que el estudiante sobrescriba la funcién planificar del modulo de planificador de

seleccione el siguiente proceso a ejecutar seglin un turno.
Ejemplo: No Aplica.

CARACTERISTICAS DE LA FUNCION

Valor de retorno:; void.
Nombre: planificar
Parametros: void

Acceso: public

void planificar();

OTROS REQUERIMIENTOS
No Aplica.

CONCEPTOS UTILIZADOS EN LA PRACTICA

o . Controlador
e Planificacion por turno
e Manejo de listas

e Sobre-cscritura de funciones

EL ENTORNO DE DESARROLLO

El entorno de desarrollo de la préctica serd Linux.
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SOLUCION PROPUESTA

I
I

5]

lanificador

Archwvo  Editar

Proyecto Documento  Ver Marcadores Hemamientas Preferencias Ventana Ayuda

=) U = 8«
g3/**
g % file Planificador.h
g » author E Voknto
£ # br f fichs: mue contiene la definicisn de la clase Planificador me hereda
ﬁ l.- - “
g
3
(S
g : -4 Z
TE $incl "IF] 1€ o
7 3 - o
"
§ 4
- 1 ¥
5
-
&
v
z
z
w e/

Linea: 3 col 20 NS NORM Planficador2 b

Enconirar en archivos & Tenninal

Figura 24 - Planificador2.h

Fuente: Elaboracion Propia
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3. Implementar el método planificar en la clase Planificador2 modificando el archivo

Planificador2.cpp

= pla

Archivo  Edtar Proyects Documento Ver Marcadores Hemamientas Preferencias Ventana  Ayuda
. —_ :
200 Hi = @ & L R E
sa/° -
N le Planificador.cpp
g author b Veknto
(=1 » b d af Elahavs mab
s Esta clase represen nterfaz ISistemadedrchivoe
v
v
g
Gl .
2 L oty =
g h| 2
| = x !
Z r
i}
1
u .
= video;
n
£
8
»
#
% | void Planificador2::planificar
2B
m
o
L
> .
3. i (turno==0)
e B0 i
turno=1;
tdg-»>setTas( (unsigned long) contreladorProcesos->getProceso(l) .getTssi);
=)
sontroladorProcesos-»getProcesa(l) .getiss ;
a
Linea 17 col 11 NS NORM Planficadoe2 cpp
Encontrar en archives ™ Temuinal

Figura 25 - Planificador2.cpp

Fuente: Elaboracion Propia
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4. Agregar la entrada en el makefile para incluir el planificador2.0

o akehile - fate =

Archive Editar Proyecto D Ver d Veptana  Ayuda
Q0 i = @ "L LT
2 # Makefile para generar el kernel =
§
g + - 'S
ai|# C compilador.
8 |Gt = g+a
H
3
& |CPPFLAGS = -Wall -nostdlib -fno-builtin -frno-rtti -fno-exceptions -0 -1
% Nasm
i - nas
<
"
E
=
4 . W " . - "
¥ all: Proceso.c Planificador.c Planificadori.o
E
g Pr
B -¢ -0 ../Binaric/5@ $<
-
Planificador.o Planificador.cpp.
S (Gt++  (CPPFLAGS| -c -0 ../Binaric/5e 5<
Planificador2.o Plani 1
7 (G++ CPPFLAGS . /Binario/3S@ 5<

Linea: 11 cat 1

Encontras en archivos ¥ Terminal

INS | NORM ‘Makefile

Figura 26 —

Makefile

Fuente: Elaboracion Propia
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5. Agregar en el Main.cpp el uso la inclusién de planificador2.h

¥ Waincpp  Rate

Archvo  Editar  Proyecio Ver M 3 N Vegtana Ayuda

=G0 dd =~ © 5 A

§ - w S o - I I o -
§ e

£ ;

2 . file Main.cpp

- B auttl xr Vietaor Ocanto

£ - author b Aneriz Rodriguez

T - Y

% * brief Ifichero que contiene la funcionalidad del nuclec ena crt

* aguli se incian 1lo

(0]

objetos basicos de control y los elementos

é que compomen.
*|* al nucleo.
= *

£

| L~V

=

-

5 #1L

H #1 e "brue Initarias/Test.h"
H )

= el : 3

-

Linea: 1 col: 1 INS | NORM  Main cpp

Enconirar en archivos  # Termmnal

Figura 27 - Main.cpp

Fuente: Elaboracién Propia
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6. Cambiar la implementacion del Planificador a --> Planificador2

Archwo  Editar Proyecio Documents  Ver Marcadores Hemamientas Preferencias Veptana  Ayoda

=G0 dd -~ @

S N2

g video.escribir ("Ahora Pueds Comenzar a =
£ teclear:\n", NEGRO, BRILIANTE AZUL) ;

&

§ videco.escribir (" Inic Reloj con Planificador i

3

[ =

ControladorReleo]j reloj;

Planificador2 planificadorﬂ

[§ Navegador del sistema de archives

planificador.iniciar (controladorProcesocs, tdg);
reloj.iniciar (planificador) ;.
videc.escribir (" . Relej Liste!!!\n\n",NEGRO,BRILIANTE VERDE) ;

videc.escribir ("Activande
hardware: \n\n",NEGEQ, BRIL
videc.escribir("mulrtitare
liste!l ! \n\n", NEGRO, BRILLI

videc.escribir("iniciando la tabla de
procesos: \n\n",NEGRO, BRILLANTE VERDE} ;

Linca: 145 col: 36 INS  NORM Man cpp

Enconirar en archivos  # Teminal

Figura 28 - Main.cpp

Fuente: Elaboracién Propia
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7. Agregar la entrada en el makefile del kernel para que incluya a Planificador2.o0

Archwo  Editar Proyecwm  Documents  Ver Marcadoes Heramientas Preferencias  Veptana  Ayuda

=00 3U =~ 0~ BN RS

§ |# Makefile para generar el kernel

£

ol s o &

& |# Comando para Borra archives
REMOVE = rm -f

g

- C and C++ compilador.

E JoC

& Mavegader del sistema de archivos

Linea: 18 cok 1 (g INS NORM Makelle (2)

Encontrar en archivos ™ Teminal

Figura 29 — Makefile

Fuente: Elaboracién Propia
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Ejecucion del cédigo:

%% Bochs for Windows - Display

USER ! Reset suseenD Power
“ BEACIrNO
CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAO CHAD CHAODO CHAOD CHAO CHAD CHAD CHAD CHAD C
A0 CHAOD CHAD CHAD CHAO CHAO CHAD CHAO CHAD CHAD CHAD CHAO CHAD CHa
CHAD CHAODO CHAO CHAO CHAO CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAO
CHAD CHAO CHAO CHAO CHAO CHAD CHAO CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD C
A0 CHAOD CHAODO CHAD CHAODO CHAOD CHAOD CHAO CHAD CHAO CHAD CHAO CHAO CHa
CHAD CHAD CHAOD CHAD CHAO CHAD CHAO CHAD CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAOD
CHADO CHAO CHAO CHAOD CHAO CHAD CHADO CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD C
A0 CHAO CHAD CHAD CHAO CHAO CHAO CHAO CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHA
CHADO CHAO0O CHAD CHAODO CHAD CHAD CHAO CHAD CHAO CHAD CHAD CHAO CHAO
CHAOD CHAOD CHAO CHAD CHAD CHAD CHAO CHAD CHADO CHAO CHAD CHAD CHAD C
A0 CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAO CHAOD CHa
CHAOD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAOD CHAO CHAD CHAD CHAO CHAOD
CHAD CHAOD CHAO CHAODO CHAD CHAD CHAO CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD CHAD C
HAD CHAOD CHAO CHAO CHAO CHAD

CTRL + 3rd button enables mouse IPS: 25849803 [0

Figura 30 - Ejecucion del e6digo (primer proceso)

Fuente: Elaboracién Propia
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%2 Bochs for Windows - Display

USER R e . T Reset SUSFEND Power
el |
= < K &
| | I L HULA HOLa HOLA
HOLA HOLA 'HOL® HOL#

HOLA

\
CTRL + 3rd button enables mouse 1Ps: 23079712z &8
Figura 31 - Ejecucion del codigo (segundo proceso)
Fuente: Elaboracion Propia
i
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