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Plan de Desarrollo del Software

Introduccion

El siguiente documento es el plan de desarrollo del software para la
implementacion de la herramienta Flex Project Management. En él se tratan los
aspectos de la organizacion que se tendran que cumplir para lograr eficazmente
las metas prapuestas para cada fase de desarraollo del mismao. Este documento

provee una vision global del enfoque de desarrollo propuesto.

Flex Project Management es un proyecto basado en una metodologia de
Rational Unified Process (RUP), en el cual se procedera a cumplir con cada una
de las fases que la metodologia estipula. Se incluira el detalle para las fases de
Inicio y Elaboracién y adicionalmente se esbozaran las fases posteriores de

Construccién y Transicion para dar una vision global de todo proceso.

El enfoque desarrollo propuesto constituye una configuraciéon del proceso RUP
de acuerdo a las caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los
participantes, las actividades a realizar y los productos que seran generados.
Este documento es a su vez uno de los productos de RUP.

Propdsito

El proposito del Plan de Desarrollo de Software es establecer una planificacion
en el tiempo estipulado para la entrega de un software de calidad, mas
organizado, eficaz y eficiente. También se hara una estimacién de cuanto tiempo
tomara la realizacion de cada actividad, para poder hacer una distribucion

equitativa del trabajo.
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Alcance

El alcance del Plan de Desarrollo de Software es explicar cuales son las fases y
las actividades que se tendran que realizar para poder desarrollar un proyecto
eficiente y de calidad. Este documento no sélo sera de gran ayuda para las
empresas e instituciones académicas que vayan a utilizar la herramienta FPM,
sino que también servira de apoyo al jurado encargado de hacer la evaluacién
del proyecto.

Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento esta organizado en las

siguientes secciones:

Vista General del Proyecto: proporciona una descripcion del proposito, alcance y

objetivos del proyecto, estableciendo los productos que seran producidos y

utilizados durante el proyecto.

Gestion del Proceso: explica los costos y planificacion estimada, define las fases

e hitos del proyecto y describe cdmo se realizara su seguimiento.

Planes y Guias de aplicacion: proporciona una vista global del proceso de
desarrollo de software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran
utilizadas.

Definiciones, acronimos y abreviaturas

e RUP: Son las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una metodologia
para describir el proceso de desarrollo de software.

o FPM: Flex Project Management, sistema de gestion de proyectos.

e W3C: World Wide Web Consortium, es un consorcio internacional que produce
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estandares para la World Wide Web.

Referencias

o Glosario.

e Especificacion de Requerimientos.

e Especificaciones Adicionales.

o Especificacion de Casos de Uso del negocio
» Documento de Vision.

* Documentacion de Rational Unified Process, manuales de ayuda, tutoriales, etc.

Vista General del Proyecto

Propdésito, Alcance y Objetivos

I Propésito

El proposito del sistema Flex Project Management es ofrecer una herramienta
Web para la gestion del control del tiempo invertido por los recursos de un
proyecto, que ayude tanto a los altos niveles gerenciales de las empresas como
a los desarrolladores y distintos empleados que intervengan en el desarrollo de
un proyecto.

Alcance

El sistema que se va a desarrollar esta asociado directamente con la necesidad
que tienen las empresas de mantener organizado el proceso de desarrollo de
proyectos y los recursos que intervienen en el mismo. Este sistema se esta
desarrollando para atender las necesidades de todas aquellas personas o

empresas que quieran ahorrar tiempo y dinero en el desarrollo de sus proyectos.
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En un ambito mas especifico FPM sera capaz de:

El sistema brindara la opcidn de cargar proyectos en linea o a través de un
archivo de formato XML.

El archivo XML que va a ser usado sera definido por los desarrolladores
haciendo adaptaciones de estandares existentes ajustandolo a las necesidades
del sistema.

El sistema de gestion de tiempo sera capaz de administrar las operaciones en
cuanto a los proyectos los cuales se podran cargar, modificar, habilitar o
deshabilitar y guardas; en cuanto a las tareas se podran agregar nuevas tareas,
habilitar o deshabilitar y guardar; y en cuanto al archivo XML se podra cargar,
modificar y guardar.

Por proyecto el sistema podra gestionar varios recursos.

Generara reportes generales y especificos sobre los tiempos de realizacion tanto
de las tareas de cada proyecto como de los proyectos en general.

El objetiva general del prayecto es disefiar e implementar un sistema Web para
gestionar la inversion de tiempo del recurso humano en el desarrolio de
proyectos.

Entre los objetivos especificos tenemos:

1, Disefar e implementar los flujos de trabajo para la gestion de proyectos y la

Confidencial ©E&J Solutions, 2007 Pagina 87




| lex Project Management I Version, 1.0

de Desarrollo de Software | Fecha: 22/05/2007

aprobacion de horas invertidas en un proyecto por los recursos humanos.

2. Definir los distintos roles que interactuaran en el flujo de trabajo y sus
responsabilidades.

3. Definir un estandar para la generacion de archivos de planificacién en formato
XML.

4. Desarrollar un modelo de datos para soportar la gestion de proyectos y el control
del tiempo.

5. Desarrollar un moddulo de administracion que permita cargar las tareas del
prayecta a través de la lectura de un archiva XML y que tambien permita guardar
las maodificaciones realizadas al proyecto en un archiva de formato XML
estandar.

8. Desarrollar un moédulo de reportes para la comparacion periddica de las horas
invertidas versus las horas estimadas, ademas debe generar las hojas de tiempo
por proyecto por recurso.

7. Desarrollar un sistema Web que permita implementar el mddulo de

administracion y el modulo de reportes para llevar a cabo la gestion del tiempo

de los recursos humanos invertidos en un proyecto.

Suposiciones y Restricciones

Entre las suposiciones y restricciones del sistema FPM podemos destacar las
siguientes:

* Este sistema solo puede ser ejecutado sobre servidores Web 11S.
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* La carga de proyectos se realizara mediante la lectura a un archivo XML de

formato estandar.

* En caso de cambios en la estructura del proyecto se debera cargar nuevamente

*

el archivo XML.

No se eliminara ninguna tarea del proyecto, en caso de que una o mas tareas no

sean necesarias pasaran a un estado de deshabilitada o inactiva.

Entregables del proyecto

A continuacién se indican y describen cada uno de los productos que seran
generados y utilizados por el proyecto. Esta lista constituye la configuracion de

RUP desde la perspectiva de productos, y qué proponemos para este proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso
iterativo e incremental), todos los productos son objeto de madificaciones a lo
largo del procesc de desarrollo, con lo cual, sélo al término del proceso
podriamos tener una version definitiva y completa de cada uno de ellos. Sin
embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del proyecto estan enfocados
a canseguir un cierta grado de completitud y estabilidad de los productas.

1) Plan de Desarrollo del Software

Es el presente documento.

2) Glosario

Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto.
Permite establecer una terminologia consensuada. .
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3) Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta |as funciones del sistema y los actores

que hacen uso de ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

4) Vision

Este documento define la vision del producto desde la perspectiva del cliente,
especificando las necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una

base de acuerdo en cuanto a los requisitos del sistema.

5) Arquitectura del software

Este documento define la arquitectura del sistema.

6) Especificaciones de Casos de Uso

Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o
que no baste con una simple descripcion narrativa) se realiza una descripcion
detallada utilizando una plantilla de documento, donde se incluyen:
precondiciones, post-condiciones, flujo de eventos, requisitos no-funcionales
asociados. También, para casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo
podréa adjuntarse una representacion grafica mediante un Diagrama de
Actividad.

7) Especificaciones Adicionales

Este documento capturara todos los requisitos que no han sido incluidos
como parte de los casos de uso y se refieren requisitos no-funcionales globales.

Dichos requisitos incluyen: requisitos legales o normas, aplicacion de

Confidencial ©E&J Solutions, 2007 Pagina 90




ex Project Management Version: 1.0

e Desarrollo de Software Fecha: 22/05/2007

estandares, requisitos de calidad del producto, tales como: caonfiabilidad,
desempefio, etc., u otros requisitos de ambiente, tales como: sistema operativo,
reguisitos de compatibilidad, etc.

8) Especificaciéon de Requerimientos Funcionales

Este documento contiene todos los requerimientos funcionales del sistema y
los describe detalladamente.

9) Material de Apoyo al Usuario Final

Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema.

10)Producto

Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con ios
mecanismos apropiados para facilitar su instalacion.

Evolucion del Plan de Desarrollo del Software

El Plan de Desarrollo del Software se revisara periddicamente y se refinara
cuando sea necesario.
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Gestion del Proceso

Estimaciones del Proyecto

Flex Project Management es una herramienta que se desarrollara como trabajo
especial de grado, el presupuesto del proyecto y todos los gasto que éste

acarree correran por cuenta de los tesistas.

Plan del Proyecto

En esta seccién se presenta la organizacion en fases e iteraciones y el
calendario del proyecto.

Plan de las Fases

El desarrollo se llevara a cabo en base a fases con una o mas iteraciones en cada
una de ellas. La siguiente tabla muestra la distribucién de tiempos vy el nimero de
iteraciones de cada fase.

}
i |
[

|

1 ! 4 Semanas }

N B

l Fase de L 4 | 5 Semanas I

| Elaboracian l [ l

... | el

[ ﬁ | |

Fase de 5 10

Construcceidn ] ] Semanas

I | } ||

’ Fase de i 1 } 4 Semanas ‘

Transicién J| | i

—

Tabla #A-1: Organizacion de las lteraciones
Fuente: Elaboracidn Propia, 2007
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Los hitos que marcan el final de cada fase se describen en la siguiente tabla.

Fase de Inicio | En esta fase desarrollaran los requisitos del producto
' desde la perspectiva del usuario, los cuales seran
‘ establecidos en el producto Visién. Los principales
casos de uso seran identificados y se hara un

refinamiento del Plan de Desarrollo del Proyecto. Se

desarrollaran los documentos de Visién y el Plan de
desarrollo. Se analizan los requerimientos
funcionales y no funcionales del sistema FPM y se
generan ambos documentos. Ademéas se realizara
un modelo inicial de casos de uso incluyendo los
casos de uso mas criticos para el sistema. La
aceptacion del cliente /usuario del producto Vision y

el Plan de Desarrollo marcan el final de esta fase.

Fase de | Esta fase consta de cuatro iteraciones:
Elaboracién
o En la primera iteracion tendra como objetivo la
descripcion de todos los casos de uso del
sistema. Se generaran los documentos de
especificaciones de casos de uso y se refinara
el modelo de casos de uso generado en la
fase anterior. Ademas, se generaran todos los
diagramas necesarios para comprender vy

desarrollar mejor el sistema: diagramas de

actividad, diagrama de clases, diagramas de
—

Confidencial ©E&J Solutions, 2007 Pagina 93




X Project Management Version: 1.0
e Desarrollo de Software Fecha: 22/05/2007

secuencias, dragramas de navegacion.

]

o La segunda iteracion tendra como objetivo

|
explicar el archivo de entrada del sistema y el |
archivo de salida (exportacion). Ademas de {
expondran las consideraciones importantes en \

|

|
o En la tercera iteracion se desarrolla lal\ |

arquitectura que soportara al sistema. La

revisibn y aceptacion del prototipo de \a‘

arquitectura del sistema marca el final de esta |
|

iteracion. ||

o En la cuarta iteracion se explican Ios\

componentes del sistema y las \

consideraciones en cuanto a la interfaz de ‘

J
i cuanto al flujo de aprobacion de horas.
|
|
| usuario se refiere. |

Fase de Durante la fase de construccuén se desarrollan e |

Construccion | implementan todos los casos de uso. El producto se
| construye en base a § iteraciones, cada una
produciendo una entrega a la cual se le aplican las

‘ pruebas y se valida con el cliente / usuario.

herramientas utilizadas en el desarrollo del |

sistema.

iteracion se explicaran los modulos que
componen el sistema.
En la quinta iteracion se integraran los modulos y se

| |
| ] En la segunda iteracién y hasta la cuarta
|
| |
|
|
[reahzaran las pruebas necesarias. Ademas, se

|
|
|
|
o La primera iteracion se explicaran todas las \
|
|
|
|
|
|
}
|
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)

comienza la elaboracion de material de apoyo al

usuario.
Fase de En esta fase se preparara la entrega final del sistema
Transicion para su distribucién. El hito que marca el fin de esta

| fase incluye, la entrega de toda la documentacion del
proyecto con todo el material de apoyo al usuario y el

empaqguetamiento del producto.

Tabla #A-2: Descripcidn de las Fases
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

Calendario del Proyecto

A continuacion se presenta un calendario de las principales tareas del proyecto.
Como se ha comentado, el proceso iterativo e incremental de RUP esta
acterizado por la realizacion en paralelo de todas las disciplinas de desarrolio a o
0 del proyecto, con lo cual la mayoria de los productos son generados muy
pranamente en el proyecto pero van desarrollandose en mayor o menor grado de
erdo a la fase e iteracion del proyecto.

Para este proyecto se ha establecido el siguiente calendario

Elaboracion del
Plan de Desarrollo

Elaboracion del Semana‘ ! 1
documento de
Vision
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Elaboracion del

Documento de

Requerimientos
funcionales

Elaboracion del

documento de
especificaciones
adicionales

A E

laboracién del

glosario

Semana 2

Semana 2

Semana 3

Elaboracion del

modelo de casos de

Semana 4

F Fas . ;

Elaboracl

Refinar el modelo

de casos de uso

Elaboracion del
documento de
especificaciones de
casos de uso y
elaboracién de los
diagramas.

1
l

Semana 1

Semana 2y
Semana 3

Elaboracion de la
arquitectura del
software

Semana 4

Disefio de los

archivos

l Actualizacion de los

documentos

|
|
|

Semana 5

Semana 1

ijWﬁfmw—
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)h necesarios _)' - \'_ ]
' Desarrollo e Semana 2 hasta | 1
‘ implementacion del Semana 10 \
|| modelo | i
’\ Fase de Pruebas | Semana2hasta i_ - 2 =]
‘ Semana 10 \
BN T | Fase de pruebas r Semana 1 :\' 1 \
finales ] |[
| Guiadeusuarios |  Semana 27___"\&__1 |
| Semana 3 | |
| Recomendaciones _r_ Semanad | 1 _‘"
[ Entregadel | Semanad | 1
producto ‘ 1

Tabla #A-3: Calendario del Proyecto
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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Vision

de este documento es recopilar, analizar y definir las necesidades y
ticas del sistema FlexProject Management, en un alto nivel. EI mismo hace
las necesidades y requerimientos de los actores y usuarios finales y en por
dichas necesidades y requerimientos. Los detalles de como el sistema a
r cumple con todas estas necesidades seran detalladas en el Modelo de
Usa del negocio v en las especificaciones adicionales.

al este documento se desarrolla con el fin de abtener una vista global del
a aprovecharlo al maximo y lograr una mayor eficiencia en cuanto al manejo
ectos y sus recursos se refieren.

I gue se va a desarrollar esta asociado directamente con la necesidad que
mpresas de mantener organizado el proceso de desarrollo de proyectos
0S gue intervienen en el mismo. Este sistema se esta desarrollando para
las necesidades de todas aquellas personas o empresas que gquieran
(HEMPO y dinero en el desarrolio de sus proyectos. Este documento presenta
on general de quienes son los actores del sistema y cuales son sus roles
lismo, asi como también se explica la descripcion global del producto y
teristicas, los requisitos del producto y los requisitos de documentacion del

ones, Acronimas, y Abreviaciones

P: Son las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una metodologia

a describir el proceso de desarrollo de software.

. FlexProject Management, sistema de gestion de proyectos.

» W3C: World Wide Web Consortium, es un consorcio internacional que produce
estandares para la World Wide Web

sncias

e Glosario.
o Especificacion de Requerimientos.
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s Especificaciones Adicionales.
8 Especificacion de Casos de Uso del negocio

lesumen

fin de optimizar el proceso de creacién y gestion de nuevas oportunidades de
0 y proyectos en general, E&J Solutions se identifica con las necesidades y se
a una importante oportunidad de mejorar el proceso de planificacion de los
08, lanzando al mercado su herramienta de gestion de proyectos FlexProject

herramienta satisface una necesidad detectada en por E&J Solutions, logrando
imizar los tiempos de planificacion y por consiguiente de desarrollo de un proyecto
neral mediante la centralizacion y control de los recursos que intervienen en el
ollo del mismo.

rganizacion de este Documento

ie documento esta organizado en diez secciones para mantener asi un orden y por
Iguiente para que sea mas explicito para el lector.

la seccion 1 se presenta una introduccién al documento y al proyecto, propoésito,

ce, definiciones, acrénimos y abreviaciones utilizadas en el mismo, referencias y
umen.

| la seccion 2 se describe el posicionamiento de la herramienta, la oportunidad de
io, el planteamiento del problema y el establecimiento de la posicién del producto.
~seccion 3 se describen los skateholders y los usuarios que interactian con el
ema. En la seccion 4 se da una descripcion global del producto, la perspectiva del
0, sus caracteristicas, costo y precio, licencias e instalacion. En la seccién 5 se
ben las caracteristicas generales del producto, En la seccion 6 se describen las
cciones del sistema. En la seccidon 7 se describen los rangos de calidad. En la
n 8 se toca en tema de precedencia y prioridad. En la seccion 9 se explican otros
ftos del producto con son las estandares aplicables, los requisitos del sistema y
8 requisitos de desempefio y el la seccion 10 se describen los requisitos de
gcumentacion, manual de usuarios, ayuda en linea.
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sicionamiento

portunidad de Negocio

doportunidad de negocio que se presenta con el desarrollo € implementacion de la
ffamienta FPM son:

e |ograr una mayor eficiencia en la gestién de proyectos.

e Facilitar el trabajo de los gerentes, directores de proyectos, lideres de
proyectos y demas usuarios.

» Tener un mayor dominio en el desarrolio de un proyecto.

» Manejo eficiente de recursos.

e Ahorro de tiempo y dinero.

lanteamiento del Problema

- Uso indebido del tiempo por parte de
los recursos que intervienen en el
desarrollo de un proyecto.

- Gerentes, directores, lideres de
proyectos, usuarios y a la empresa en
general.

- Aumento en el tiempo de desarrollo de
proyectos, disminucién  de las
ganancias de los trabajadores y de la
empresa. Mal uso de los recursos y del ,;
tiempo. |

- Organizar los recursos y el tiempo que
ellos emplean en el desarrollo las
actividades cruciales para la
finalizacion y el éxito de un proyecto, a
través de una herramienta facil de
manejar que permita optimizar los I
recursos.

Tabla #B-1: Andlisis del Problema ‘

Fuente: Elaboracion Propia, 2007

Stablecimiento de la posicion del Producto
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s aquellas empresas e instituciones académicas que necesitan realizar de
as simple el control de sus recursos y proyectos, FPM es una herramienta
a y adecuada que permite un desempefio mas eficaz y eficiente, brindando
sfaccion a los usuarios y aumentando las paosibilidades de ahorrar tiempo,
un éxito total en el proyecto que se implemente. Esta herramienta brinda una
- cantidad de facilidades y beneficios para todos los actores del sistema
iendo asi una mejor interaccién entre ellos y garantizando el éptimo uso del
y los recursos.

escripcion de Stakeholders (Participantes en el Proyecto) y
suarios

ercado Asociado al Producto

mercado son todas aquellas empresas e instituciones académicas que deseen
zar el uso de sus recursos para mejorar el tiempo de desarrollo de un proyecto.
ra herramienta cuenta con un ambiente amigable, eficiente y flexible que permitira
diferentes usuarios gestionar de manera mas facil y eficientes sus recursos y
 asociadas dentro de un proyecio, logrando de esta manera garantizar el éxito
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gsumen de Stakeholders

|

herramienta.

| Nombre s j nsabilidades

| Disefiador - Persona Se encarga de (a planificacian y
encargada de disefio de la herramienta.
disenar la Debe tener conocimientos de

lenguajes de programacion y
disefio de sistemas.

[ Desarrollador

|

i

- Persona
encargada del
desarrollo e

implementacion
de la herramienta.

desarrollar, |
y desplegar la

Se encarga de
implementar
herramienta.
Debe tener conocimientos de
lenguajes de programacion vy
disefio de sistemas.

| Administrador

Persona  dentro
de la empresa o
institucion

académica que
asumira el rol de
administrar la
herramienta FPM.

Se encarga de flevar el control
total del sistema.

Ademas, es el encargado de
cargar los usuarios del sistema.
Es la Unica persona que tiene
permisologia para ver los datos
de todos los usuarios cargados
en el sistema, todos los
proyectos y tareas asociadas a
los mismos.

Debe tener conocimiento total del
sistema.

en

- Persona dentro
de la empresa o
institucion
académica que va
a ser quien use la
herramienta FPM.

Uso general de |la herramienta.

Tabla #B-2: Resumen de los Skateholders
Fuente: Elaboracién Propia, 2007

8sumen de Usuarios

los  usuarios |

Administrador - Es el usuaric el - Representad
que tiene encargado de 0 por;
todas las inicializar el Administrador
permisclogias sistema.
dentro del Es el
sistema. encargado de

cargar todos

ifidencial
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del sistema,
Es la (nica
persona que
tiene
permisclogia
para ver los
datos de todos
los  usuarios
cargados en el
sistema, todos
los proyectos y
las tareas
asociadas @
los mismos.
Debe tener
conocimiento
total del
sistema.
Puede generar
todos los
reportes.

Es el usuario
encargado de
planificar,
disefiar, cargar
y  supervisar
los proyectos
que se desean
gestionar en el
sistema

Es el
encargado de
cargay los
proyectos que
se van a
gestionar.
Puede
modificar  los
datos de los
proyectos vya
cargados en el
sistema.
Gestionar los
proyectos en

- Representad
0 por:
Usuarios en General

Aprueba las
horas
invertidas en
una tarea en
especifico.
Asigna
aseguradores
de calidad a

general.
Puede generar
todos los
reportes. |
de - Es el usuario Gestionar las - Representad
oS encargado de tareas en o por;
dirigir y general. Usuarios en General
supervisar un Asigna
proyecto  en TECUrsos a un
especifico. proyecto.
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un proyecto.
- Puede generar
reportes
especificos.
urador de - Es el usuario - Consulta los - Representad
ad encargado de proyectos (v o por:
supervisar la sus tareas) || Usuarios en General
gestion de que estén bajo
proyectos. su
responsabilida
d.
- Puede generar
reportes
N 4 especificos.
~ Usuarios - Es el usuario | - Gestionar las|[ - Representad
mas basico del tareas a las 0 por:
sistema. que esta || Usuarios en General.
Puede asignado.
solamente - Puede generar
gestionar las reportes
tareas a |las especificos.
cuales esta
asignado.

Tabla #B-3: Resumen de los Usuarios
Fuente: Elaboracién Propia, 2007

rno de los Usuarios

iente en el cual se desenvuelven los usuarios finales de este sistema es
mente todas aquellas pequefias o medianas empresas e instituciones
cas que deseen gestionar de manera efectiva sus proyectos y recursos. El
e personas que seran usuarios de la herramienta no puede ser estimado con
ud, pues depende del total de personas que pertenezcan a la empresa y que
en de una u otra forma interactuar con el sistema. En cuanto a las restricciones

le Jos Stakeholders
enador
0 Il - Persona encargada de disefiar la herramienta.
| e Il - Experto en disefio de sistemas vy lenguajes de programacion.
i Respo |l - Disefio de una herramienta que cunipla con las necesidades vy |
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requerimientos de los usuarios. B

- Creacién de una herramienta efectiva para la gestion de proyectos
Y SUS recursaos.

- Esquien genera todos los modelos de disefio del sistema FPM.

- Modelos de disefios recomendados por la metodologia RUP.
- Prototipos iniciales.

Tabla #B-4: Perfil del Disefiador
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

arrollador
[ - Persona encargada de desarrollar € implementar la herramienta. B

[ - Experto en disefio de sistemas y lenguajes de programacion. |

- Desarrolio e implementacion del sistema FPM cumpliendo con las
especificaciones de disefio definidas por el disefiador.

- Creacidn de una herramienta efectiva para la gestién de prayectas
Y SUSs recursos.

Es quien desarrolla todo el sistema FPM.

Implementacion del sistema FPM
- Aplicacién terminada.

Tabla #B-5: Perfil del Desarrollador
Fuente: Elaboracién Propia, 2007

- Persona encargada de administrar el sistema. ]
[ - Usuario critico. |

- Se encarga de llevar el control total del sistema.

- Ademas, es el encargado de cargar los usuarios del sistema.

- Es la tnica persona que tiene permisologia para ver los datos de
tados los usuarios cargadas en el sistema, todos los prayectas y
tareas asociadas & los mismos.

- Debe tener conocimiento total del sistema.

- Conocimiento total del sistema.
- Carga de datos completa y satisfactoria.

- Sigue de cerca todo el proceso de gestién de los proyectos. ]

Antefactos, 0 - NINGUNO.
_ adiciopales’

Tabla #B-6: Perfil del Administrador
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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s en General

- Es el usuario de la herramienta ya desarrollada. 1
- Usuario critico.
- Se encarga de usar la herramienta en forma general

- La herramienta FPM cumple con sus necesidades y requerimientos |
- Usuario general de la herramienta

- NINGUNOC.

Tabla #B-7: Perfil del Usuario en general
Fuente: Elaboracién Propia, 2007

es de Usuario

- Es el administrador del sistema |
- Usuario Critico |

_ - Es el encargado de inicializar el sistema.
es . = - Es el encargado de cargar todos los usuarios del sistema.

! Gl - Es la Unica persona que tiene permisologia para ver los datos de
todos los usuarios cargados en el sistema, todos los proyectos y
las tareas asociadas a los mismaos.

- Debe tener conacimiento total del sistema.

- Puede generar todos los reportes.

- Otorgar la funcionalidad completa de la herramienta para facilitar la
_gestidn de [os proyectos

- Sigue de cerca todo el proceso de gestion de proyectos.

1

NINGUNOC l

Tabla #B-8: Perfil del Usuario Administrador
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

r de Proyectos

- Es el usuario encargado de planificar, disefiar, cargar y supervisar
los proyectos que se desean gestionar en el sistema

Usuario Critico ]
Es el encargado de cargar los proyectos que se van a gestionar. l

L

L}
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Puede modificar los datos de los proyectos ya cargados en el
sistema.

Gestionar los proyectos en general.

Puede generar todos los reportes.

Criterio de

Facilitar la gestién de proyectos.
Supervisa el pleno desarrollo de los proyectos.

Sigue de cerca todo el proceso de gestion de proyecto
Es pieza clave a la hora de cargar un nuevo proyecto al sistema.

Grado. " il L :

NINGUNO

r de Proyectos

Tabla #B-9: Perfil del Director de Proyectos

Fuente: Elaboracion Propia, 2007

Es el usuario encargado de dirigir y supervisar un proyecto en
especifico

Usuario Critico

Gestionar las tareas en general.

Asigna recursos a un proyecto,

Aprueba las horas invertidas en una tarea en especifico.
Asigna aseguradores de calidad a un proyecto.

Puede generar reportes especificos.

Facilitar |a gestion de proyecios especificos.
Supervisa el pleno desarrollo de los proyecto a su cargo.

Sigue de cerca todo el proceso de gestion de proyecto.

NINGUNQ

urador de Calidad

Tabla #B-10: Perfil del Lider de Proyectos

Fuente: Elaboracién Propia, 2007

Es el usuario encargado de supervisar la gestion de proyectos en
especifico.

Usuario Secundario

|

Consulta los proyectos (y sus tareas) que estén bajo su
responsabilidad.
Puede generar reportes especificos.

Supervisa el pleno desarrollo de los provecto a su cargo.

Sigue de cerca todo el proceso de gestion de proyecto. —‘
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- NINGUNO

Tabla #B-11: Perfil del Asegurador de Calidad
Fuente: Elaboracidn Propia, 2007

las tareas a las cuales esta asignado

- Es el usuario mas basico del sistema. Puede solamente gestionar

I - Usuario Secundario

|

- Gestionar las tareas a las que esta asignado. ]
- Puede generar reportes especificos.
riteric ] - Lleva a cabo todas sus tareas asignadas satisfactoriamente _]

[ - Usuario basico del sistema

] ~ NINGUNO

Tabla #B-12: Perfil del Usuario
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

dcesidades Claves de los Stakeholders o Usuarios
o Razones del Problema

Perdida de tiempo en el proceso de desarrollo de un proyecto debido a la mala
gestion los recursos que intervienen directamente en el mismo.

&0 Como se soluciona actualmente el problema.

Actualmente, las empresas e instituciones académicas que necesitan llevar el
caontrol de los proyectos que realizan lo hacen de forma manual 0 mediante el
uso de herramientas de gestion de proyectos licenciadas, es decir, que tienen

gue asumir un costo adicional para adquirir las licencias de uso de dichas
herramientas.

Cuando el proceso lo llevan de forma manual basta con la asignacién verbal de
tareas para que éstas se lleven a cabo, no existe ningun repositorio de datos
estable donde se almacene la informacion critica de los proyectos. Lo anterior

tfrae como consecuencia perdida de tiempo, dinero y hasta fracaso total del
proyecto.
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el casa de que las empresas o instituciones académicas utilicen herramientas
gestion de proyectos existentes en el mercado, corren el riesgo de invertir
cho dinero en las licencias y luego no sacarle el pleno provecho a la misma.
Ademas, tienen que invertir en cursos de capacitacion de personal.

,Que soluciones esperan los Skafeholders y los clientes?

minuir los tiempos de gestion de los proyectos.

ecer a los clientes una herramienta de facil uso para llevar a cabo la gestion

proyectos y recursos.

ecer a los recursos involucrados en los proyectos una manera segura de

evar el control sus horas invertidas en las tareas de los proyectos.

. Generar reportes seguros y confiables que contengan la informacién mas
mportante de los proyectos.

antener un repositorio de datos centralizado y organizado que puede ser

accesado de manera rapida y facil.

[ los tiempos de || ALTA ] Es Los tiempos de || El sistema FPM ofrece
proyectos. sumamente || gestion son aitos, || una manera mas rapida
importante ain cuando se ||y segura de gestionar
puesto que |l utilicen todos los proyectos vy
el tiempo se || herramientas sus tareas.
transforma complejas.
el dinero.
Menos
tiempo mas
J dinero.
na herramienta || ALTA Mientras Proceso de gestion || El sistema FPM ofrece
0. mas facil de || de proyectos || una interfaz amigable y
manejar se || manualmente o || comprensible al usuario.
la mediante el uso de
herramienta || herramientas
. menos || complejas.
tiempo y
dinero  se
tendra que
invertir para
capacitar al
persanal
que la
utilice.
]
seguridad  y || ALTA Tener Proceso de control || El sistema FPM ofrece
eficaz al momento respaldo del tiempo || una manera segura,
Iegistrar &l frabajo seguro  del j; manualmente O || répida y facil de
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tiempo
invertido en
los
proyectos vy
tareas
conlleva a
obtener la
remuneraci

on correcta.
b

1[

mediante el uso de
herramienta
compigjas.

registrar el
realizado
usuarios.

trabajo

por los

 feportes seguros
S,

ALTA

Mientras
mas exacta
sea la
informacion
que
tenemos
mejores
decisiones
se pueden
tomar.
I

Reportes
manuales,

verbales o]
simplemente muy
complejos.

I

El sistema FPM ofrece
los reportes justos con
l2 informacién
necesaria.

un repositorio
centralizado

ALTA

i

Tener
centralizada
la
informacién
ayudara a
accesarla
mas rapido
Yy

faciimente.

No existe
repositorio  alguno
0 existe un
repositorio
complejo de
acceder.

El sistema FPM cuenta |

con un repositorio de
datos centralizado y de
facil y rapido acceso.

Tabla #B-13: Analisis de Soluciones

Fuente: Elaboracion Propia, 2007

Llevar el proceso Manualmente: Esta no es una opcidn sensata, ya
que continuarian teniendo los mismos problemas de pérdida de tiempo
y dinero.

ii.  Utilizar herramientas complejas y costosas: Esta opcion podria
resultar si las empresas o instituciones académicas cuentan con el
capital suficiente para depender anualmente de unas licencias de uso
de las herramientas.

iii. — Utilizar el sistema FMP: Esta opcion es las mas acertada si se
quiere obtener el mejor beneficio con el mejor costo posible.
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ipcion Global del Producto
) del Producto

ttificar al sistema FPM como un sisitema Unico y completo, no se ve
de ningun otro subsistema. Esta disefiado para que pueda ser utilizado por
'sona gue tenga conocimientos en desarrollo de proyectos y que aprecie la
‘de llevar el control del tiempo y de los recursos del mismo. El sistema
distintos componentes y operaciones dependiendo del rol que tenga el

ita también con un modelo de manejo de actividades que ayuda a
ejor el pleno desarrollo del proyecto utilizando esquemas de actividades
También cuenta con reportes predefinidos para cada rol del sistema
la forma en que se muestra la informacion. En general maneja de forma
S recursos, los proyectos y las tareas involucradas en cualquier proyecto
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Modelo de Soporte

| Caracteristica qu

v_,l’i

que lo per J

“eneficios para el Cliente

directores de proyectos
ran cargar un proyecto
existente, o cargar un
nuevo

Existe una plantilla (documento
XML) que se puede cargar el
sistema o} simplemente
generarla en linea, para que
todo proyecto que esté cargado
en el sistema tenga el mismo
formato.

|

[Tanto los directores de
| proyectos, como los lideres
K proyectos podran
' nar los recursos
.ecesanos a cada proyecto
| yasus tareas.

b

Mediante la funcién de asignar
recurso y asignar asegurador
de calidad se podra llevar el
control de las asignaciones que
se realizan a cada proyecto.

ﬁLa informacion cargada se
}' guardara automaticamente.

Toda la informaciéon que se
carga en el sistema es
guardada autométicamente en
la bases de datos.

4 Se puede ver el estado
1[ actual de un proyecto y de
‘sus tareas

Mediante el atributo de estatus
que poseen los proyectos y las
tareas se puede llevar un
control de cuan avanzados
estan los mismos.

1Toda informacion cargada
i en el sistema no podra ser
1

eliminada, solamente
‘deshabilitada 0
desactwada

La opcidon de modificar el
estatus de un proyecto y sus
tareas permite llevar mejor
control de cuales son los
proyectos activos y cuales no.
Impidiendo que se puedan
eliminar, logramos mantener un
historial de todos los proyectos
gestionados en algin momento
por la empresa o institucion
académica.

osiciones y Dependencias

Tabla #B-14: Resumen de Caracteristicas
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

actores que pueden afectar las distintas caracteristicas que tendra el producto
e han sido establecidas en este documento son: Cambios en el documento

idencial ©FE&J Solutions, 2007 Pag. 117




Management Version: 1.0

Fecha: 14/05/2007

a cargar en el sistema (tiene que mantenerse el formato estandar),
la interaccion entre la base de datos y el servidor.

las asunciones, se puede pensar que los usuarios tienen conocimiento
0 de gestion de proyectos. Sin embargo, la herramienta esta disefiada
Nno sea necesario que los usuarios conozcan el proceso de gestion,
on seguir las instrucciones y completar los datos necesarios podran
manera exitosa los proyectos.

recio

al de Ja implementacion del sistema, se encuentra en el hardware requerido.
50 se necesita un servidor con al menos 512MB de memoria RAM, 30 GB de
Pentium IV.

aplicacion WEB los clientes lo Unico que necesitan es contar con un
jor actualizado y conexion a Internet estable.

e Instalacion

liere de ningln tipo de licencias puesto que estamas trabajando con software

0 a la instalacion y configuracion, se requiere del esfuerzo de los tesistas
alar el software donde se vaya a utilizar.

acteristicas del Producto

. Manejo de perfiles de Usuarios. Los perfiles de usuarios definen a que
ponentes y menus puede acceder un usuario en particular, dependiendo de
bor que desempene dentro del proyecto podra ver una u otra cosa. El
inistrador del sistema FPM es el encargado de asignar los perfiles a los
recursos.

acion de un proyecto por medio de un archivo estandar. El archivo XML a
aves del cual se carga el proyecto es un archivo XML estandar de Microsoft
oject o un archivo con formato estandar FPM. Esto permite trabajar con un
ndar en todos los proyectos.

acion de una base de datos. La base de datos que se creara sera una base
datos relacional centralizada donde se almacenara toda la informacion
Importante referente a los proyectos.

i Planificacion de actividades seguin sus predecesoras. Una actividad o tarea de
\Un proyecto no puede culminar sin que antes hallan sido culminadas todas las
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areas predecesoras a ella.

gnacion de recursos. El administrador, el director de proyectos o el lider de

yectos podran asignar jos recursos que sean necesarios para culminar una
a tiempo.

ridad u confidencialidad de los proyectos. Sélo los recursos responsables
proyecto determinado podran acceder al mismo.

nibilidad de reportes dependiendo del rol tenga dentro del proyecto.
ricciones

a las restricciones gue tiene el sistema FPM se pueden destacar las

e sistema sdlo puede ser ejecutada saobre servidores Web (IS,

L ;‘t'-iarga de proyectos se realizard mediante la lectura a un archivo XML de
formato estandar.

caso de cambios en la estructura del proyecto se debera cargar nuevamente
el archivo XML.

:
A

"3se eliminaré ninguna tarea del proyecto, en caso de que una o mas tareas no
Sean necesarias pasaran a un estado de deshabilitada o inactiva.

jos de Calidad

a los rangos de calidad que tendra el sistema FPM, podemos distinguir que

ema desarrollado para que cumpla con altos estandares de robustez, que
ivel medio de tolerancia fallos. También se buscara que posea un alto nivel
idad para los usuarios finales. Adicionalmente, se tomara en cuenta la
, la cual se espera que esté en un alto rango, pues se debe controlar el
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5 privilegios de cada tipo de usuario de manera que no se presente ninguna
de error.

edencia y Prioridad

fo a la prioridad y precedencia de las diferentes caracteristicas mencionadas
seer el sistema, se tiene que las principales prioridades saon: manejo de
uarios, la carga del archivo XML estandar que pueda contener el proyecto
ctividades y recursos bien definidos. Luego de esto podriamos tomar en
signacion de recursos vy la seguridad y confidencialidad de la informacion.

u:e.quisitos del Producto
Jares Aplicables

istema a desarrollar debe ser un sistema Web y cumplir con las
endaciones de la W3C.

sitorio de datos sera implementado en MySQL.
plicaran las normas ISO 9126.

lisitos de Sistema

Windows XP Profesional
PC, 512 MB RAM

| Red de area local (LAN)

e

Conexion a Internet

jisitos de Desempefio

E’é servidor donde se alojara el sistema debe ser al menos un Pentium [V con
912MB de memoria RAM.

. Toda la informacion cargada en el sistema sera almacenada en la base de datos
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y esta sera respaldada regularmente.

Requisitos de Entorno
Para la implementacion éptima del sistema es necesario:

o Al menos un computador con conexién a Internet para cada usuario.
o Elsistema operativo debe ser Windows XP Profesional.
o Sedebe caontar con un espacio fisica en donde se debe colocar el servidor.

Requisitos de Documentacion
Manual de Usuario

El proposito del manual de usuario de la herramienta FPM es guiar al usuario y tratar
esolver l[a mayor cantidad de dudas que tenga con respecto al funcionamiento de Ia
mienta. Su contenido sera realizar una explicaciones de cada una de las
lones que se pueden llevar a cabo y como se ejecutan. El nivel de detalle no sera
extenso pero suficiente para resolver las dudas de los usuarios. Contara con un
ndice para localizar rapidamente el area a consultar. Sera redactado en un lenguaje
rensible para todo tipo de usuarios, con graficos y pantallas explicativas de las
lncionalidades mas relevantes del sistema.
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Glosario

10sito de este documenta es definir las terminologias especificas que se
n el desarrolio del tomo; la idea principal es explicar los términos gue no
y familiares para los lectores de cualquiera de los documentos del

locumento también puede ser utilizado como un diccianario de datos
I, ya que los términos que aqui se explicaran sera solamente para dar
dea general de lo que se trata cada uno mas no una explicacion detallada
lismo.

pecificacion de Requerimientos.

umento de Vision.

ecificaciones Adicionales.

tectura del software.

ecificacion de Casos de Uso del negocio

liciones

fine a ja Confiabilidad como la habilidad que tiene un sistema o componente
- sus funciones requeridas bajo condiciones especificas en periodos de
rminados.
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Ion economica en la que se basa el desarrolio del proyecto.

po en que una tarea pude variar su fecha de comienzo respecto a la
ialmente para esa tarea.

e Flex Project Management.

trol de objetivo intermedio antes de que el proyecto finalice.

6nimo inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas
enguaje de marcacion disefiado para estructurar textos y presentarios
hipertexto, que es el formato estandar de las paginas Web.

golo de transferencia de hipertexto (HTTP, HyperText Transfer Protocol) es el
Usado en cada transaccion de la Web (\WWW).

afion Services (o Server), 1IS, es una serie de servicios para los
ue funcionan con Windows. Este servicio convierte a un ordenador en un
ternet o Intranet es decir que en las computadoras que tienen este
do se pueden publicar paginas Web tanto local como remotamente.

r internacional que establece ciertos criterios para la evaluacion de un
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0 necesario para realizar modificaciones especificas.

jjeto del proyecto. Resultado que debe obtenerse.

nalizar una secuencia de simbolos a fin de determinar su estructura
N respecto a una gramatica formal dada.

e tareas programadas y planificadas con un fin.

lumano necesario para llevar a cabo un proyecto.

Inificado de Rational (RUP, el ariginal inglés Rational Unified Process) es
de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado
ye la metodologia estandar mas utilizada para el analisis, implementacion
on de sistemas orientados a objetos.

0 sistema designa un conjunto de elementos en interrelacion dinamica
funcion de un objetivo, con vistas a lograr los resultados del trabajo de
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lefine el alcance de un proyecto.

, horas y/o minutos necesarios para llevar a cabo las tareas abjeto del

fficado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling
el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y
ctualidad. Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y
In sistema de software.

e refiere a la capacidad de un software de ser comprendida, aprendida,
activa para el usuario, en condiciones especificas de uso.

de Web Consortium, abreviado W3C, es un consorcio internacional que
ndares para la World Wide Web.

sigla del inglés eXtensible Markup Language (lenguaje de marcado
xtensible).
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Tabla de Contenidos

WCCION 134
posito 134
ance 134
ones, Acronimos y Abreviaciones 134
erencias 134
men 134
MIENTOS FUNCIONALES 135

ir un estandar para la generacion de archivos de planificacion en formato
135
ar proyectos en linea. 135
rgar proyectos mediante un archivo XML estandar predefinido. 136
estionar los proyectos. 136
onar las tareas de un proyecto. 136
onas los usuarios del sistema. 137

portar el archivo de planificacian generado por Flex Project Management.
137
Disefiar un flujo de trabajo para la aprobacion de las horas invertidas en un
0Or UN recurso. 138
nerar reportes generales y especificos sobre los recursos y proyectos.

138
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Specificacion de Requerimientos Funcionales

uccion

pioposito de este documento de Reguerimientos Funcionales es dar una
cion mas detallada de los requerimientos funcionales del sistema Flex
'anagement. La idea principal es explicar y desglosar las caracteristicas
rtantes de cada uno de los requerimientos funcionales para facilitar su
miento y desarrollo.

nce de este documento es exponer cuales son los atributos mas
tes de cada uno de los requerimientos funcionales del sistema Flex
Management.

ciones, Acronimos y Abreviaciones

.;._“ U

I: Flex Project Management, sistema de gestién de proyectos.

ento de Vision.
to de especificaciones adicionales.
ficacion de Casos de Uso del negocio.

| principal mision del sistema Flex Project Management es satisfacer las
dades de un mercado que carece de herramientas sencillas para
onar los recursos de un proyecto. Para cumplir con esta mision es
0 conocer y tener bien claro cuales son los requerimientos funcionales
0s para llevar a cabo esa mision exitosamente.

ontinuacion se describen cada uno de los requerimientas funcionales que se
gben desarrollar para cumplir con el desarrollo de un sistema FPM.
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ientos Funcionales

|

|| Definir un estandar para la generacion de archivas de planificacian
|| en formato XML.

o

" || Bl sistema FPM debera convertir los archivas XML generados por Microsoft

-._';.ES X =
CCIONES
.-_':‘j{':lN __
DICION

IPCION

OGBS

B

Project en archivos con formato XML de FPM.

| Funcional

|

|| Este archivo XML generado por FPM tendra un formato estandar

predefinido para el sistema.

[1.0

| Debe (Obligatorio)

Tabla #D-1: Requerimiento funcional 1

Fuente: Elaboracién Propia, 2007

Fprayectos en linea.

]

| Cargar proyectos en linea

El sistema FPM debera permitir la carga de archivos XML en linea, es decir,

1] crear un proyecto desde cero,

1l Funcional

|| llevar a cabo la carga de un proyecto o archivo.

11.0

| Debe (Obligatorio)

J_

| |
||El administrador y el director de proyectos son quienes pueden]
]

|

Tabla #D-2: Requerimiento funcional 2
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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Droyectos mediante un archivo XML estandar predefinido.

3 ]
[Cargar proyectos mediante un archivo XML estandar predefinido. |
!TE‘. sistema FPM debera permitir ja carga de un archivo XML generado por

Microsoft Project y transformar su formato a un formato compatible con FPM.

N

R | [Funcional
ETALLES) El administrador y el director de proyectos son quienes pueden
|l llevar a cabo la carga de un proyecto o archivo.

[1.0 |
| Debe (Obligatorio) B
Tabla #D-3: Requerimiento funcional 3

Fuente: Elaboracion Propia, 2007

gstionar los proyectos.

14
| Gestionar los proyectos ]

|| Con el sistema FPM se podran gestionar los proyectos cargados en el
|| sistema.

L |

{ Funcional
- |l Se podran consultar y modificar los proyectos.

B 1.0
_ || Debe (Obligatorio)

Tabla #D-4: Requerimiento funcional 4

il

Fuente: Elaboracion Propia, 2007

iestionar las tareas de un proyecto.

(6]

I
'|[ Gestionar las tareas de un proyecto. |

\I || Con el sistema FPM se podran gestionar todas las tareas pertenecientes a
1! los proyectos cargados en el sistema.
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@ncional g

NES

NUMERO.
NOMBRE

JESCRIPCION

Sel podréan cargar, consultar y modificar tareas, ademas de
asignarlas a los recursos que sea necesario.

1[1.0

1.0 |
I Debe (Obligatorio) ]

Tabla #D-5: Requerimiento funcional 5
Fuente: Elaboracién Propia, 2007

stionar los usuarios del sistema.

Gestionar los usuarios del sistema.

Con el sistema FPM se podran gestionar todos los usuarios del sistema.

|| Funcional

Se podran cargar, consultar y modificar todos los usuarios cargados
en el sistema

|| Debe (Obligatorio)
Tabla #D-6: Requerimiento funcional 6

Fuente: Elaboracion Propia, 2007

jortar el archivo de planificacion generado por Flex Project

|

|| Exportar el archivo de planificacion.

|| El sistema FPM debera permitir exportar el archivo de planificacién que se

|| genera cuando se gestiona un proyecto.

Funcional

El administrador, el director de proyectos o el lider de proyecto son

" || quienes pueden llevar a cabo esta funcion.

\1.0 N

ifidencial

Debe (Obligatorio)

J

Tabla #D-7: Requerimiento funcional 7

Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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Fun flujo de trabajo para la aprobacion de las horas invertidas

royecto por un recurso.

R0 |
RE i|Disefiar un flujo de trabajo para la aprobacion de las horas

|l invertidas en un proyecto por un recurso.

|l Se debera establecer un flujo de trabajo para llevar a cabo la aprobacion de
1| las horas invertidas en un proyecto.

> [Funcional ]
| El administrador, el director de proyectos o el lider de proyectos son
|l los actaores que intervienen en el flujo de aprobacidn de las horas.

B0 J
ICION || Debe (Obligatorio) |

Tabla #D-8: Requerimiento funcional 8

el i
1)

Fuente: Elaboracion Propia, 2007

portes generales y especificos sobre los recursos y

B |
|l Generar reportes generales y especificos sobre los recursos vy
|| proyectos.
|| El sistema FPM contara con una serie de reportes predefinidos
1| en los cuales se mostrara informacion acerca de los proyectos y

| Sus recursos..

_ " || Funcional |
I8 1 Se generaran reportes acerca de los costos de un proyecto y de los
@l recursos del mismo.

son | |
S50 |[Debe (Obligatorio) |
Tabla #D-8: Requerimiento funcional 9

Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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Versién Descripcion Autor
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Especificaciones Adicionales

Management es recopilar y formalizar todos los requerimientos del
ue no fueron expuestos en documentos anteriores, Se explicara qué
. con respecto a funcionalidad, usabilidad, confiabilidad, desemperio,
ad y restricciones de disefio seran tomados en cuenta para la
on del sistema Flex Project Management.

ma que se va a desarrollar esta asociado directamente con la necesidad
en las empresas de mantener organizado el proceso de desarrollo de
'y los recursas que intervienen en el mismo. Este sistema se esta
ndo para atender las necesidades de todas aquellas personas o
as gue quieran ahorrar tiempo y dinero en el desarrollo de sus proyectos.
e de este documento es exponer cuales son los atributos con respecto
nmonahdad usabilidad, confiabilidad, desempefio mantenibilidad y
_B.n.es de disefio que seran tomadas en cuenta para el desarrolio del
Flex Project Management.

ones, Acronimos y Abreviaciones

) las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una metodoliogia
cribir el proceso de desarrollo de software.

?ex Project Management, sistema de gestion de proyectos,
: World Wide Web Consortium, es un consorcio internacional que produce
idares para la World Wide Web

< ,;:,I ‘s

to de Vision.
ificacion de Requerimientos
ficacion de Casos de Uso del negocio
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 Seguridad de la informacion: el acceso a la aplicacion se lleva a cabo mediante

la verificacion de un nombre de usuario y una contrasefa.

- Privacidad de la informacion: Toda la informacion y los datos cargados en el
sistema se mantienen privados y solamente tienen acceso a ellos los recursos
- Que cuenten con la permisologia necesaria para acceder. Cada recurso tendra

un nombre de usuario y una clave de acceso que sera la llave para acceder a la
informacion.

Portabilidad

Flex Project Management es un sistema Web, puede ser accedido desde

cualquier exploradar, lo Unico que se necesita es contar con una conexion Web.
Desempeiio

En cuanto a desempefio Flex Project Management optimizara el proceso de
control de proyectos, reduciendo el tiempo en que se demora un recurso en
registrar el trabajo realizado. Las transacciones se llevaran a cabo de la manera
mas rapida posible dependiendo de la carga de la transaccion. El disefio de la
interfaz hace que se acorten los tiempos de carga de la misma.

Restricciones de Disefio

La herramienta FPM es una herramienta WEB disefiada para operar bajo
servidores |IS y con una arquitectura de Cliente-Servidor. Preferiblemente debe
ser ejecutada con un explorador de Windows aungque puede ser abierta con
cualquier otro explorador.

Jocumentacion y Ayuda del Sistema

El contenido del manual de usuario proveera explicaciones de cada una de las
funciones que se pueden llevar a cabo y como se ejecutan. El nivel de detalle no
sera muy extenso pero suficiente para resolver las dudas de los usuarios.
Contara con un indice para localizar rapidamente el area a consultar. Sera
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redactado en un lenguaje comprensible para todo tipo de usuarios y con gréficos
y pantalias explicativas de las funcionalidades mas relevantes del sistema.

Requerimientos de Licencias

No se requiere de ningun tipo de licencias puesto que estamas trabajando con
software libre.

En cuanto a la instalacion y configuracién, se requiere del esfuerzo de los
tesistas para instalar el software donde se vaya a utilizar.

Estandares Aplicados

o El sistema a desarrallar debe ser un sistema Web y cumplir con las
recomendaciones de la W3C.

o El repositorio de datos serd implementado en MySQL.

o Se aplicaran algunas de las normas 1SO 9126.
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ject Management

o de Casos de Uso

Version: 1.0 ‘
Fecha: 14/05/2007

Autor “

Historia de Revisiones
~ Fecha Version | Descripcion
|
007 1.0 Version Preliminar a ser corregida Eliana Onsalo, Juan h
A Pablo Regueira
Confidencial
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LO DE CASOS DE USO 151
)S DE USO POR ACTOR 151
Administrador 151
) Lider de Proyecto 153
Asegurador de calidad 154
Usuarios 155
MA DE CASOS DE USO 166
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Modelo de Casos de Uso

0S de Uso por Actor

Proy arios || ‘Roportes.
= | Cargar Cargar tarea Cargar Generar
proyecto con usuario reportes
XML
Cargar Consulta/Actualizar || Modificar || Consultar
proyecto tarea usuario
0 _manualmente L
Modificar Modificar tarea || Consultar |[ Modificar i
proyecto usuario
Consultar Aprobar horas Consultar
| proyecto invertidas mis datos
Exportar Asignar recurso Modificar ||
Proyecto || mi datos B
Asignar )
aseguradores
de calidad

Tabla #F-1: Casos de uso del Administrado
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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r de Proyecto

Il Cargar Cargar tarea Consultar | Generar

_proyecto con mis datos reportes
XML |

Cargar Consultar/Actualizar || Modificar mis

proyecto tarea datos

Manualmente

Modificar Modificar Tarea

proyecto [

Consultar Aprobar horas ]

proyecto invertidas

Exportar Asignar Recurso |
_proyecto | _
Asignar i
aseguradores

de calidad N

Tabla #F-2: Casos de uso del Director de Proyectos

Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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der de Proyecto

_ Pro) __Usuarios | Reportes
Consultar Consultar Generar
prayecto mis datos reportes
|[ Exportar Consultar/Actualizar || Modificar mis
Proyecto tareas datos
| |
Asignar || Modificar Tareas
aseguradores
de calidad
Aprobar horas ||
invertidas
|| Asignar recurso I I ]

Tahla #F-3: Casos de uso del Lider de Proyectos
Fuente: Elabaracidn Propia, 2007
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_ Proyectos | Tareas | Usuarios | :
Consultar Consultar/actualizar || Consultar || Generar
royectos fareas | mis datos || reportes
Modificar 1
mis datos

Tabla #F-4: Casos de uso del Asegurador de Calidad
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

©FE&]J Solutions, 2007 Pag. 154




Version: 1.0
Fecha: 14/05/2007

Usuarios | |
Consultar
mis datos

Modificar
mis datos

reportes

— 11

Tabla #F-5: Casos de uso del Usuario
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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Especificacion de Casos de Uso

50 de Uso #1: Iniciar sesidn

nistrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad o los usuarios en
general se registran al sistema colocando su nombre de usuario y su clave de acceso. Los datos
gresados son verificados en |a base de datos y si son correctos se inicia la sesion.

ormacion Caracteristica

diciones: El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad
usuarios en general deben haber ingresado a la pagina de inicio Flex Project Management.
ion final de éxito: El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador
lidad o los usuarios en general ingresan al sistema.

dicion final de fallo: El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador
calidad o los usuarios en general no pueden ingresar al sistema.

for primario: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de
dy los usuarios.

rador: El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad o
uarios ingresan a la pagina de inicio de sesién de Flex Project Management.

nario Principal de Exito

| administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad o los usuarios
resan a la pagina de inicio de sesién de Flex Project Management.

| sistema despliega un formularic en donde le pide al usuario que ingrese sus dates (nombre
usuario y clave de acceso).

El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calided o los usuarios
general ingresa sus datos y presiona el boton "Aceptar”.

sistema valida los datos contra los valores de la base de datos y le da acceso al sistema.

=xtensiones

3, El sistema muestra un mensaje donde indica que faltan campos obligatorios por llenar o un
nsaje de error en caso de que la clave de acceso o el login sean incorrectos.

| administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad o los

arios en general completan los campos obligatorios que falten y vuelve a presionar el botdn
eptar’.

equerimientos Especiales

El administradar, director de proyecto, lider de proyecto, aseguradar de calidad o las usuarios
1 engeneral deben ser usuarios validos en el sistema y su estado debe ser activa.

nificacion
o Prioridad: alta.
o Fecha de entrega: 29/09/2006

Tabla #G-1: Casos de uso # 1: Iniciar Sesidn
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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ripcion

ministrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad o los usuarios en

condiciones: El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad
s usuarios en general deben haber ingresado a la pagina de inicio Flex Project Management.
III ondicion final de éxito: El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador

| de calidad o los usuarios en general modifican su clave de acceso.

| Condicidn final de fallo: El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador

| de calidad o los usuarios en general no modifican su clave de acceso.

| Actor primario: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de

| calidad y los usuarios en general.

| Disparador: E| administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad o

| los usuarios en general seleccionan “Cambiar clave de acceso” en la seccion de "Mis datos” en
El_'e_;-pégina principal de Flex Project Management,

5ESI:enarin Principal de Exito

El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad o los usuarios
general seleccionan “Cambiar clave de acceso” en la seccidon de "Mis datos” en la pagina
incipal de Flex Project Management.

| sistema muestra el farmulario de cambiar clave de acceso.

| actor completa los campos del formulario y presiona el botén “Aceptar”.

_El sistema muestra un mensaje donde se debe confirmar si en realidad se desea cambiar la
ave de acceso.

| 5. El actor presiona el boton “Aceptar”.

}-6. El sistema muestra un mensaje informativo donde indica gue la clave de acceso ha sido
| cambiada exitosamente.

El actor selecciona de “Aceptar’

El sistema vuelve a la pagina principal.

E‘

 Extensiones
-:l'q 3a. El actor presiona el botén “Cancelar”.
1321, El sistema regresa a la pagina principal del actor.
..-Bb. El sistema indica al actor que faltan campos por llenar.
| 3b.1. El actor ingresa los datos requeridos y presiona el botén "Aceptar’.
| 3c. El sistema indica al actor que los datos ingresados son incorrectos.
;,|' 3c.1. El actor corrige los datos y presiona el botdn “Aceptar”.
| 5. El actor presiona el botén de “Cancelar”

6.1 El sistema muestra nuevamente el formulario de cambio de clave de accese.

| Requerimientos Especiales

1. El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad o los usuarios
| en general deben ser usuarios validos en el sistema y su estado debe ser activo.
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o Prioridad: aiia.
o Fecha de entrega: 29/09/2006
Tabla #G-2: Casos de uso # 2; Cambiar Clave de Acceso

Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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}Easo de Uso 3: Qlvidar Clave de Acceso l

}I' r

'{'-;Descripcién

{ Si el administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad o los usuarios
general olvidan su clave de acceso, tienen la opcidon de recuperarla si responden

ectamente un formulario con sus datos claves. La nueva clave de acceso seré enviada al
correq principal que haya definido el actor al momento de crear su perfil (cargar usuario).

nformacidon Caracteristica

recondiciones: E| administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad
los usuarios en general deben ser usuarios registrados en el sistema de Flex Project

lanagement.

ndicion final de éxito: El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador

e calidad o los usuarios en general recuperan su clave de acceso

Condicién final de fallo: El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador

calidad o los usuarios en general no logran recuperar su clave de acceso.

tor primario: El administrador, directar de proyecto, lider de proyecto, aseguradar de calidad
S usuarios en general.

isparador: El actor presiona el link de "Olvide mi clave de acceso” en la pagina de iniciar

esion de Flex Project Management.

| Escenario Principal de Exito
El usuario presiona el link de "Olvide mi clave de acceso” en la pagina de iniciar sesion de Flex
roject Management.

), El sistema muestra un formulario donde se debe completar el nombre se usuario, nombre,
pellido, cédula.

. El actor ingresa su nombre de usuario, nhombre, apellido y cédula y presicna el botdn
Aceptar”.

. El sistema automaticamente valida los datos y busca el correo electronico del actor que olvidd

glave y le envia par correa electrdnico una clave de accesa nueva.

El sistema muestra un mensaje informativo indicando que la nueva clave ha sido enviada por
carrea electronico, al correo electrénico registrado en el perfil del actor y regresa a la pagina de

| Extensiones

El actar presiona el hotdn de “Cancelar”

1. El sistema regresa a la pagina principal del actor

El sistema indica al actar que los datos ingresadas son incorrectas.
1. El actor corrige los datos y presiona el boton “Aceptar”.

equerimientos Especiales

1. El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, asegurador de calidad o los usuarios
| en general deben ser usuarios validos en el sistema y su estado debe ser activo,
. El correo electrdnico registrado en el perfil de actor debe estar activo

anificacion

o Prioridad: alta,

o Fecha de entrega: 29/09/2006

Tabla #G-3: Casos de uso # 3; Olvidar Clave de Acceso

Fuenie: Elaboracién Propia, 2007
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Caso de Uso #4: Cargar Proyecto con un XML predefinido

 Descripcion

ji:EI administrador y director de proyecto una vez que hayan iniciado la sesién tienen la opcién de
 cargar un proyecto nuevo. Existen dos formas de cargar un proyecto, la primera, cargando el
| archivo XML predefinido con los datos del proyecto que se desea gestionar; y la segunda es
| treando el proyecto manualmente.

|

’5"-’1_n'formacién Caracteristica
Precondiciones: El administrador o el director de proyecto deben haber ingresado a la pagina
| principal de Flex Project Management.

>ondicién final de éxito: El administrador o el director de proyecto cargan un proyecto
exitosamente.

C ndicion final de fallo: El administrador o el director de proyecto no logran cargar un proyecto
| nueva.

| Actor primario: El administrador y el director de proyecto.
| Disparadar: El administradar o el directar de prayectos ingresan al meni de Prayectas, presiona
link de “Cargar Proyecto” y luego selecciona el link de “Cargar proyecto desde un archivo

‘Escenario Principal de Exito

El administrador o el director de proyectos ingresan al menu de Proyectos, presiona el link de

‘Cargar Proyecto” vy luego selecciona el link de "Cargar proyecto desde un archivo XML".

2, El sistema muestra una pantalla donde el actor debe introducir la ruta desde donde se va a

rgar el archivo XML.

| 8. El administrador o el director de proyectos introduce la ruta desde donde se va a cargar el

| archivo y presiona el botén de "Aceptar”.

';'H 4, E! sistema muestra un formulario donde se debe introducir el nombre del proyecio que se esta
cargando y el lider del proyecto. Ademas, se muestra la fecha de inicio del proyecto y la fecha de

minacion.

5. El administrador o el director de proyecto completan los campos necesarios y presionan el

botén de “Siguiente”.

6. El sistema muestra una lista donde aparecen los recursos que tenian predefinidas cada una

ie |as tareas del proyecto y los recursos que pueden ser reasignados

. El administrador o el director de proyecto reasignan los recursos y presionan el botén de

siguiente.

| 8. El sistema muestra una ficha con todos los datos principales del proyecto que se va a cargar.

18, El administrador o el director de proyecto verifica que todos los datos sean correctos Y

,@'r’esiona el botén de “Aceptar”.

110, El sistema muestra un mensaje de alerta donde pide confirmar si realmente se desea cargar

|| ése proyecto.

@:1, El administrador o el director de proyecto presionan el botén de “"Aceptar”

12. El sistema muestra un mensaje de éxito indicando que el proyecto se ha cargado
| satisfactoriamente.
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. El administrador o el director de proyecto presionan el boton de “Cancelar”.

2.1 El sistema regresa a la pagina donde se selecciona el tipo de carga que se desea realizar.

b. El sistema muestra un mensaje informativo donde indica que la ruta que se introdujo no es
na ruta correcta.

3.1, El sistema muestra nuevamente la pantalla donde el actor debe intraducir la ruta desde
‘donde se va a cargar el archivo XML.

. El sistema muestra un mensaje informativo donde indica gue no se ha completado el campo

El administrador o el director de proyectos presionan el botén de “Anterior”.

. El sistema regresa a la pagina de cargar el archiva XML.

| 5b. El administrador o el director de proyectos presionan el botdn de “Cancelar”.

El sistema regresa a la pagina donde se selecciona el tipo de carga que se desea realizar.

. El sistema muestra un mensaje informativo donde indica que no se han completado los
| CaMPOS Necesarios.

. Bl sistema muestra nuevamente la pantalla donde el actor debe introducir el nombre del
yecto y el lider del proyecto.

El administrador o el director de proyectos presionan el boton de “Anterior”.

a.1 El sistema regresa a la pagina anterior

. El administrador o el director de proyectos presionan el botdn de “Cancelar”.

El sistema regresa a la pagina donde se selecciona el tipa de carga que se desea realizar.
El sistema muestra un mensaje informativo donde indica que no se han completado los
mphas necesarios.

c.1 El sistema muestra nuevamente la pantalla donde el actor debe asignar los recursos al
oyecto.

a. El administradar o el director de proyectos presionan el batén de “Anteriar”.

a.1 El sistema regresa a la pagina anterior.

r b. El administrador o el director de proyectos presionan el botdn de “Cancelar”.

El sistema regresa a la pagina donde se muestra el formulario de los datos.

£l administrador o el director de proyectos presionan el botén de “Cancelar”.

1.1 El sistema muestra nuevamente la ficha de datos del prayecto que se intenta cargar.

equerimientos Especiales

. El administrador y director de proyecto deben ser usuarios validos en el sistema y su estado
| debe ser activo.

HE

| Planificacion
o Prioridad: alta.
o Fecha de entrega: 15/12/2006

Tabla #G-4: Casos de uso # 4: Cargar Proyecto con un XML Predefinido
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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;_!Qaso de Uso #5: Cargar Proyecto en Linea

fDescnpcion

‘ El administrador y director de proyecto una vez que hayan iniciado la sesion tienen la opcion de
| cargar un proyecto nuevo. Existen dos formas de cargar un proyecto, la primera, cargando el
hivo XML predefinido con los datos del proyecto que se desea gestionar, y la segunda es
‘creando el proyecto en linea, asignandoie el nombre, la fecha de inicio y culminacion, las tareas
| asociadas y demas caracteristicas propias del proyecto.

lnformamén Caracteristica

| Precondiciones: El administrador o el director de proyecto deben haber ingresado a la pagina
pnnclpal de Flex Profect Management.

| Condicién final de éxito: El administrador o el director de proyecto cargan un proyecto
 exitosamente.

| Condicion final de fallo: El administrador o el director de proyecto no logran cargar un proyecto
nuevo.

5 Actor primario: El administrador y el director de proyecto.

Disparador: El administrador o el director de proyectos ingresan al menu de Proyectos,
seleccionan el link de “Cargar Proyecto” y luego selecciona el link de “Cargar Praoyecto en Linea”.

d Escenario Principal de Exito

1 1. El administrador o el director de proyectos ingresan al menu de Proyectos, seleccionan el link
| de “Cargar Proyecto" y luego selecciona el link de “Cargar Proyecto en Linea’.

2. El sistema muestra un formulario donde se van a introducir los datos del proyecto.

3. El administrador o el directo de proyectos introducen los datos y presionan el botén de
| “Aceptar”

| 4. El sisterna muestra el formulario para cargar los datos de las tareas del proyecto.

18, El administrador o el director de proyecto completan los campos del formularic de agregar
| tarea y presionan ef botén de “Aceptar”.

1 6. El sisterna muestra una ficha con todos los datos del proyecto

{ 7. El administrador o el director de proyecto verifican la ficha y presionan el botén de “Aceptar.

| 8. El sistema muestra un mensaje informativo de éxito donde indica que el proyecto se cargd
| exitosamente.

| 9. El administrador o el director de proyecto seleccionan el link de “Aceptar”

1 10. El sistema regresa a la pagina principal del actor.
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| Extensiones

| 3a El administrador o el director de proyectos presionan el botén de “Cancelar’.

| 3a.1 El sistema regresa a la pagina principal.

[ 3b. El sistema muestra el formulario y un mensaje de error indicando que los datos que se
[ introdujeron no son validos o hay datos faltantes.

1301 El administrador © el director de sistemas rectifican los datos y presiona el botdn de
| '-"ACeptal'".

| ba. El administrador o el director de proyecto presiona el botén de "Cargar Otra Tarea”.

5a.1 El sistema muestra nuevamente el formularic de cargar tarea.

5b. El administrador o el director de proyecto presiona el botdn de "Cancelar”.

5b.1 El sistema muestra un mensaje informativo de que no se pudo cargar satisfactoriamente el
| proyecto.

| 7 El administrador o el director de proyectos presionan el botén de “Cancelar”.

| 7.1 El sistema regresa a la pagina de cargar tareas.

| Requerimientos Especiales

1. El administrador y director de proyecto deben ser usuarios validos en el sistema y su estado
debe ser activa.

2. Para cargar un proyecto nuevo exitosamente se tiene que cargar al menos una tarea asociada
aél en el momento de su creacion.

| Planificacion
o Prioridad: alta.
o Fecha de entrega: 27/04/2007

Tabla #G-5: Casos de uso # 5: Cargar Proyecto en linea
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

onfidencial ©E&J Solutions, 2007 Pag. 171




Project Management Version: 1.0
ificacion de Casos de Uso Fecha: 14/05/2007

aso de Uso #6: Modificar Proyecto.

|

| Descripcion

 Por medio de este caso de uso se pueden modificar los datos de un proyecto, su nombre y el
estatus del mismo. Los proyectos que se ingresan al sistema, no pueden ser borrados
 definitivamente de este. Para manejar aquellos proyectas que par alguna razén na se llevaron a
‘cabo o se suspendieron se utiliza un estatus que lo marca como deshabilitado en caso de que se
requiera. Si por algun motivo se necesita volver a retomar algunos de los proyectos que habian
sido deshabilitados, entonces, el administrador o el director de proyecto pueden habilitar
_nuevamente ese proyecto y terminar su gestién satisfactoriamente.

‘Informacion Caracteristica

Precondiciones: El administrador y el director de proyecto deben haber ingresado a la pagina
principal de Flex Project Management, ademas, el proyecto a modificar ya debe estar
previamente cargado en el sistema.

Condicién final de éxito; El administrador y el director de proyecto modifican exitosamente el
proyecto,

Condicion final de fallo: El administrador y el director de proyecto no logran modificar el
proyecto.

Actor primario: El administrador y el director de proyecto.

Disparador: El administrador o el director de proyecto ingresan al menu de Proyectos vy
seleccionan el link de "Ver Proyectos”.

| Escenario Principal de Exito

1. El administrador y el director de proyecto ingresan al menu de Proyectos y seleccionan el link
de "Ver Proyectos”.

2 El sistema muestra una pantalla con una lista donde aparecen todos los proyectos cargados en
el sistema.

3. El administrador y el director de proyecto seleccionan el proyecto que desean modificar y
presionan el link de “Modificar”.

4. El sistema muestra un formulario con los datos del proyecto que se desea modificar.

5. El administrador y el director de proyecto corrige los datos que desea y presiona el botdn de
"Aceptar”.

6. El sistema muestra un mensaje de alerta para confirmar que realmente se quiere modificar
ese proyecto.

7. El administrador y el director de proyecto presionan el botén de "Aceptar”.

8. El sistema muestra un mensaje informativo de éxito donde indica que e! proyecto se ha
modificado satisfactoriamente.

9. El administrador y el director de proyecto seleccionan el link de "Aceptar”.

10. El sistema regresa a la pagina principal del actor. J
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if

| Extensiones

| 5a. El administrador y el director de proyecto presionan el botén de “Cancelar”.
| 9a.1. El sistema regresa a la pagina donde aparece la lista de todos los proyectos activos
| cargados en el sistema.
| 5b. Ei sistemna muestra un mensaje informativo que indica que los datos introducidos no son
| validos.
| 5b.1. El administrador y el director de proyecto presionan el botén de “Aceptar’.
| 5b.2 El sistema regresa a la pagina del formulario de modificar los datos del proyecto.
7 El administrador y el director de proyecto presionan el boton de “Cancelar”.
7.1 El sistema regresa a |a pagina de! formulario de modificar los datos del proyecto.

| Requerimientos Especiales

| 1. El administrador y director de proyecto deben ser usuarios validos en €l sistema y su estado
| debe ser activa.

2. El proyecto que se desea modificar debe estar previamente cargado en el sistema.

|

Planificacion

o Prioridad: alta.
o Fecha de entrega: 23/02/2007

Tahla #G-6: Casos de uso # 6: Modificar Prayecto
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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Caso de Uso # 7: Consultar Proyecto

Definicidn

El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto o el asegurador de calidad son
quienes pueden consultar un proyecto completo. E! administrador podra consultar todos los
proyectos que estan en el sistema y el director de proyecto, el lider de proyecto y el asegurador
| de calidad podran consultar sdlo los proyectos que ellos estan gestionando.

Informacion Caracteristica

Precondiciones: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto o ei asegurador
de calidad deben haber ingresado a la pagina principal de Flex Project Management, ademas, el
proyecto a consultar ya debe estar previamente cargadao en el sistema.

Condicidn final de éxito: El administrador, el director de proyecio, el lider de proyecto o el
asegurador de calidad realizan la consulta exitosamente.

Candicidn final de falla: E| administradar, el director de prayecto, el lider de prayecto o el
asegurador de calidad no pudieron realizar la consulta.

Actor primario: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto y el asegurador de
calidad

Disparador: E! administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto o el asegurador de
calidad ingresan al menu de Proyectos y seleccicnan el link de “Ver Proyectos”.

Escenario Principal de Exito

1. El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto o el asegurador de calidad
ingresan al menu de Prayectos y seleccianan el link de “Ver Prayectos”,
2. El sisterna muestra una lista con todos los proyectos cargados en el sistema.

3. El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto o el asegurador de calidad
presiona el botdén de "Aceptar”.

4, El sistema regresa a la pagina principal del actor.

Extensiones
3a El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto o el asegurador de calidad
presiona el botén de “Cancelar”.

3a 1 El sistema regresa a la pagina principal del actor.

3b. El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto o el asegurador de calidad
presionan el link de "Ver Tareas".

3b.1 El sistema muestra una lista con todas las tareas asociadas al proyecto seleccionado.

3c. El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto o el asegurador de calidad
seleccionan el link de "Recursos Asociados”.

3c.1 Ef sistema muestra una lista con todos los recursos ascciados al proyecto seleccionado.
Requerimientos Especiales

1. El administradar, el director de proyecto, el lider de proyecto o el asegurador de calidad deben
ser usuarios validos en el sisterna y su estado debe ser activo.

2. El proyecto que se desea consultar debe estar previamente cargado en el sistema.
Planificacidn

*  Prioridad: alta.
. o Fecha de entrega: 23/02/2007
Tabla #G-7: Casos de uso # 7: Consultar Proyecto

Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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| Caso de Uso # 8: Exportar Proyecto

| Definicion
| Cuando el administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto lo requieran, pueden
| guardar el proyecto en un archivo XML que puede ser utilizado posteriormente. Se guardaran

i todos los datos del proyecto y sus tareas asociadas, asi como también los porcentajes de
| completacion de las mismas y los recursos asociados a él.

| Informacion Caracteristica

| Precandiciones: El administradaor, el directar de proyecta o el lider de prayecta deben haber
‘ingresado a la pagina principal de Flex Project Management, ademas, el proyecto que se quiere
_exportar debe estar cargado en el sistema.

Condicién final de éxito: El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto
| exportan el archivo con los datos del proyecto.

| Condicidn final de fallo: El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto no
logran exportar el archivo con los datos del proyecto.

Actor primario: El administrador, el director de proyecto y €l lider de proyecto.

Disparador: E! administradar, el directar de proyecto o el lider de proyecto ingresan al menud de

1. El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto ingresan al menu de Proyectos
¥ luego seleccionan el link de "Exportar Proyecto”.
| 2. El sistema muestra una lista de todos los proyectos disponibles para exportar.
3. El administrador, el director de proyecto o el lider de prayecta ubican el proyecto en la lista y a
continuacion seleccionan et link de “Exportar”.
| 4. El sistema muestra un dialogo de exportacién.
4§, El administradar, el director de prayecto a el lider de proyecto verifican la ruta y el nambre del
‘archivo a exportar y seleccionan el boton de “Aceptar”.
6. El sistema genera el archivo XML del proyecto y lo guarda en a ruta indicada y luego regresa
| 2 la pagina principal del actor.

Extensiones

| 5a. El administrador o el director de proyectos presiona el botén de “Abrir".
| 52,1 El sistema abre el archiva XML generado par FPM.

Requerimientos Especiales

l 1. El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto deben ser usuarios validos en el
sistema y su estado debe ser activo.

2. El proyecto que se desea exportar debe estar previamente cargado en el sistema.

| 8, La ruta de exportacion debe ser una ruta valida.

| Proyectos y luego seleccionan el link de “Exportar Proyecto”. ‘
Escenario Principal de Exito

| Planificacion
o Prioridad: alta.
o Fecha de entrega: 26/05/2007
Tabla #G-8: Casos de uso # 8: Exportar Proyecto

Fuente: Elabaracion Propia, 2007
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R

aso de Uso # 9: Cargar Tarea

| Definicion

 idea principal es asignarie {areas nuevas a un proyecio que estéd cargado en el sisterna
reviamente, Sin importar que el proyecto sea cargado a través del archivo XML predefinido o
anualmente, siempre se puede presentar el caso de que se necesite cargar una nueva tarea.
administradar, el director de prayecta o el lider de proyecto son las encargados de llevar a
bo esta tarea cuando sea necesario.

}anomacién Caracteristica

| Precondiciones: El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto deben haber
\Ingresado a la pagina principal de Flex Project Management. Ademas, el proyecto al cual se le va
a asignar la nueva tarea debe estar previamente cargado en el sistema y su estado debe ser
activo

 Condicion final de éxito: El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto cargan
- una nueva tarea a un proyecto.

‘Condicion final de fallo: El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto no
| logran cargar una nueva tarea a un proyecto.

‘Actor primario: El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto.

Disparador: El administradar, el director de prayectas o el lider de proyecta ingresan al menu de
Tareas y seleccionan el link de “Cargar Tarea'.

‘Escenario Principal de Exito

1. El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto ingresan al menu de Tareas y
seleccionan el link de "Cargar Tarea”.

1 2, El sistema muestra una lista con todas los proyectos activos cargados en el sistema.

| 3. El administrador, el director de proyectos o el lider de proyecto seleccionan el proyecto gue

| desea cargarie una tarea y luego seleccionan el fink de “Agregar Tarea".

| 4. El sistema muestra un formulario donde se ingresan todos los datos necesarios para agregarle

| una nueva tarea al proyecto (nombre, recursos asociados, tareas predecesoras, fecha de inicio y

| ficha de culminacion).

1 8. El administradar, el directar de prayectas o el lider de proyecta completan el formulario can la

informacion solicitada y presionan el botén de "Aceptar”.

1 6, E! sistema muestra un mensaje de confirmacion indicando si realmente se quiere cargar la

| tarea.

| 7. El administrador, el director de proyectos o el lider de proyectos verifican y presionan el botén

de "Aceptar”.

8. El sistema muestra un mensaje de informativo donde indica gue la tarea ha sido agregada

satigfactoriamente.

9. El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto seleccionan el link de “Aceptar”.
10. El sistema regresa a la pantalla principal del actor.
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.'..-EXtensiones
| 5a. EI administrador, el director de proyectos o el lider de proyectos presionan el botén de

| 5a.1 El sistema regresa a la pagina que muestra ia lista de todos los proyectos activos cargados
__gn el sistema.

| 8b. El sistema muestra el formulario y un mensaje de error indicando los campos incorrectos o
| faltantes.

1861 El administradar, el director de proyectos o el lider de proyectos completan los datos
| necesarios y presionan el boton de “Aceptar”.

| 7a El administrador, el director de proyectos ¢ el lider de proyectos presionan el boton de
| ‘Cancelar”.

7a 1 El sistema muestra la lista de proyectos cargados en el sistema.

| 7b. El administrador, el director de proyectos o el lider de proyectos presionan el boton de
| "Cargar otra tarea”.

| 7b.1 El sistema regresa a la pagina del formulario de cargar una nueva tarea,

| Requerimientos Especiales

1 1. El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto deben ser usuarios validos en ¢l
| sistema y su estado debe ser activo.

2. El proyecto al que se desea cargarle una nueva tarea debe estar previamente cargado en el
| sistema y su estatus debe ser activo.

Planificacién

o Prigridad: alta.
o Fecha de entrega: 27/10/2006

Tabla #G-9: Casos de uso # 9: Cargar Tarea
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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| Caso de Uso # 10: Modificar Tarea

iministrador, el director de proyecto y lider de proyecto pueden modificar los datos
racterfsticos de la tarea.

| Informacion Caracteristica

| Precondiciones: E| administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto deben haber
lngresado a la pagina principal de Flex Project Management. Ademas, la tarea que se va a
-modificar debe estar previamente cargada en el sistema.

Condicion final de éxito: El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto
' modifican los datos de una tarea en especifico.

Condicion final de fallo: El administrador, el director de proyecto o el Ilider de proyecto no
logran modificar la tarea.

Actor primario: El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto.

Disparador: E| administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto ingresan al mend de
Tareas y seleccionan el link de “Modificar Tareas".

Escenario Principal de Exito

1. El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto ingresan al menu de Tareas y
seleccionan el link de “Modificar Tareas”.

2 El sistema muestra una lista con todos los proyectos activos cargados en el sistema,

3. El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto, seleccionan el proyecto al cual
esta asociada la tarea que desean modificar.

4. El sistema muestra una lista con todas las tareas asociadas al proyecto seleccionado.

5. El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto seleccionan |a tarea que desean
madificar y luego seleccionan el link de “Maodificar”.

6. El sistema muestra un formulario con todos los datos de la tarea que pueden ser modificados.
7. El administradar, el directar de proyecta o el lider de proyecto completan el formulario y
presionan el botén de “Aceptar”.

8. El sistema muestra un mensaje informativo donde pide la confirmacion de la modificacion de la
tarea.

9. El administrador, e! director de proyecto o el lider de proyecto seleccionan el boton de
“Aceptar”.

10. El sistema muestra un mensaje informativo donde indica que la tarea se modifico
satisfactoriamente.

11. El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto seleccionan el link de
‘Aceptar”.

12. El sistema regresa & |a pagina principal del actor. N
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xtensiones

a. El administrador, el director de proyecta o el lider de prayecto seleccionan el botén de
| “Cancelar”.

;c.-a?.a.*. El sistema regresa a la pagina donde se selecciona la tarea que se quiere modificar.

| 7b. El sistema muestra el formulario y un mensaje de error indicando que hay campos errados o
 faltantes.

| 7b.1 El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto completan los campos
| faltantes y presionan el boton de "Aceptar”.

9. El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto seleccionan el botén de
“Cancelar”.

9.1 El sistema regresa a la pagina que contiene el formulario de modificacién de tareas.

Requerimientos Especiales

1. El administrador, director de proyecto o lider de proyecto deben ser usuarios validos en el
‘sistema y su estado debe ser activo.

2. La tarea que se desea modificar debe estar previamente cargada en el sistema.

Planificacion

o Prioridad: alta.
o Fecha de entrega: 27/10/2006

Tabla #G-10: Casos de uso # 10: Modificar Tarea
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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| Caso de Uso # 11: Consultar/Actualizar Tarea

| Definicion
| Todos los actores del sistema pueden en alglin momento realizar una consulta de una tarea de
| alglin proyecto. La idea principal de consultar una tarea es verificar su estatus y las horas que se
f han invertido en él. Para facilitar la consulta se pueden consultar “Mis Tareas”, “Mis Tareas
| Completadas” y “Tareas por Recursos’. Ademas de realizar la consulta, se pueden actualizar las
horas invertidas en esa tarea y el porcentaje de completacion de la misma.

| Informacién Caracteristica

Precondiciones: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de

| calidad o los usuarios deben haber ingresado a la pagina principal de Flex Project Management,

| ademas, la tarea a consultar y modificar ya debe estar previamente cargada en el sistema.

| Condicién final de éxito: El administrador, e! director de proyecto, el lider de proyecto, el

| asegurador de calidad o los usuarios consultan y actualizan exitosamente la tarea.

Condicién final de fallo: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el

asegurador de calidad o los usuarios no logran consultar o actualizar Ia tarea.

' Actor primario: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de

'calidad y los usuarios.

| Disparador; El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de

|calidad o los usuarios ingresan al menu de Tareas y luego seleccionan el link de
‘Consultar/Actualizar Tarea”.

_Escenario Principal de Exito

1. El administrador, e} director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
usuarios ingresan al menu de Tareas y luego seleccionan el link de “Consultar/Actualizar Tarea”.
2. El sistema muestra las opciones de consulta.

3. El administrador, director de proyecto, lider de proyecto, el asegurador de catidad o los
usuarios seleccionan el tipo de consulta que desean realizar

4. El sistema muestra una lista con todas las tareas asociadas al usuario.

5. El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o el
usuario, seleccionan la tarea que desean consultar o actualizar y seleccionan el link de "Ver
detalles”.

6. El sistema muestra un formulario con todos los datos de la tarea.

7. El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o el
usuario modifican los datos necesarios y presionan el botén de "Aceptar”,

8. El sistema muestra un mensaje de confirmacion donde indica que la tarea va a ser
actualizada.

9. El administradar, el director de prayectos, el lider de proyecto, el aseguradar de calidad o los
usuarios presionan el botan de “Aceptar”.

10. El sistema muestra un mensaje de exito indicando que la tarea se actualizd
satisfactoriamente.

11, El administrador, el director de proyectos, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
usuarios seleccionan el link de “Aceptar”.

12. El sistema regresa a la pagina principal del actor.
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| Extensiones

El administrador, el director de proyectos, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los

uarios seleccianan el botén de "Cancelar”.

.1 Bl sistema muestra la lista de tareas asociadas al actor.

. El sistema muestra el formulario y un mensaje de error indicando que faltan campos por

completar o hay datas errados.

7b.1 Ei administrador, el director de proyecios, ef lider de proyecto, el asegurador de calidad o
los usuarios verifican los datos y presionan el boton de “Aceptar”

9 El administradar, el director de prayectos, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los

 usuarios seleccionan el botén de “Cancelar”.

| 9.1 El sistema muestra la lista de tareas asociadas al actor.

 Requerimientos Especiales

1. El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o ios
_usuarios deben ser usuarios validos en el sistema y su estado debe ser activo.

| 2. La tarea que se desea consultar debe estar previamente cargada en el sistema,

| Planificacign
' o Prioridad: alta.
o Fecha de entrega: 27/10/2008

Tabla #G-11: Casos de uso # 11; Consultar/Actualizar Tarea
Fuente; Elaboracion Propia, 2007
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-'e'Uso # 12: Aprobar horas invertidas en una tarea por un recurso

ursa tiene la capacidad de registrar las horas que ha trabajado en una tarea especifica
/Actualizar tarea). El administrador, el director de prayecto vy el lider de prayecto son los
2dos de verificar y aprobar si las horas que se invirtieron en esa tarea son en realidad las
ue e hablan estimado al comienzo de la misma.

i6n Caracteristica

diciones: El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto deben haber
) a la pagina principal de Flex Project Management, ademas, el recurso al cual se le
1las horas debe estar cargado en el sistema y su estatus deber ser activo.

cion final de éxito: El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto
Ueban las horas invertidas en una tarea por un recurso.

ndicion final de fallo: El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto no
\[as horas invertidas en una tarea por un recurso.

rimario: El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto

or: El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto ingresan al menu de
luego seleccionan el link de “Aprobar Horas”,

Principal de Exito
inistrador, el director de proyecto y el lider de proyecto ingresan al menu de Tareas y
eccionan el link de “Aprobar Horas”.
ma muestra una lista con todos los recursos cargados en el sistema.
istrador, el director de proyecto y el lider de proyecto seleccionan el recurso al cual
probarle las horas y seleccionan el link de “Ver tareas”.
ma muestra una lista con todas las tareas asociadas al recurso seleccionado.
strador, el director de proyecto y el lider de proyecto seleccionan |a tarea que desean
fle las horas y luego seleccionan el link de "Ver detalles”.
stema muestra una ficha con todos los datos de la tarea que se quiere aprobar.
istrador, el director de proyecto y el lider de proyecto verifican las horas y seleccionan
e "Aprobar”
tema muestra un mensaje informativo donde indica que la tarea se aprobado o
obado satisfactoriamente.
iministrador, el director de proyecto y el lider de proyecto seleccionan el link de "Aceptar”.
tema regresa a la pagina principal del actor.
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inistrador, el director de proyecto y el lider de proyecto presionan el botén de

ma regresa a la pagina principal del actor
strador, el director de proyecto y el lider de proyecto presionan el botdon de

ma regresa a la pagina principal del actor
administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto presionan el botén de

ma regresa a la pagina principal del actor
diinistrador, el director de proyecto y el lider de proyecto presionan el botdn de “No

imientos Especiales
istrador, &l director de proyecto y el lider de proyecto deben ser usuarios validos en el
estado debe ser activo.
ue se desea aprobar debe estar previamente cargada en el sistema y su estatus
 habilitado.

oridad: alta.
-echa de entrega: 30/03/2007

>-12: Casos de uso # 12: Aprobar horas invertidas en una tarea por un recurso

Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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Uso # 13; Asignar recurso a una tarea

Juede tener asignado a uno 0 mas recursos para culminarla en el tiempo estimado.
so tiene la capacidad de tener asignadas mas de una tarea. El administrador, el
proyecto y el lider de proyecto son los encargados de asignar estos recursos de
ue se puedan cumplir con todas las tareas en los tiempos estipulados.

n Caracteristica

ciones: El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto deben haber
a pagina principal de Flex Project Management, ademas, la tarea a la que se quiere
curso debe estar cargada en el sistema y su estatus debe seér activo: El recurso a
estar registrado en el sistema y su estado debe ser activo.

final de éxito: El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto asignan
auna tarea.

final de fallo: EI administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto no
I un recurso a una tarea.

ario: El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto

El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto ingresan al menu de
leccionan el link de "Asignar Recurso”.

jario Principal de Exito
ninistrador, el director de proyecto y el lider de proyecto ingresan al menu de Tareas y
an el link de "Asignar Recurso”.

1a muestra una lista con todos los proyectos activos cargados en el sistema.
ninistrador, el director de proyecto y el lider de proyecto seleccionan el proyecto al cual
lada la tarea que desean asignar el recurso y presionan el link de “Ver Tareas"
a muestra una lista con todas las tareas activas asociadas al proyecto seleccionado.
ninistrador, el director de proyecto y el lider de proyecto seleccionan la tarea que desean
| recurso y luego seleccionan el link de “Asignar Recurso”.
2ma muestra una lista con todos los recursos disponibles para asignar y otra lista con
S asignados a esa tarea.
ministrador, el director de proyecto y el lider de proyecto seleccionan el recurso y
1an el link de “Asignar Tarea".
lema muestra una lista con todos los recursos disponibles para asignar y ofra lista con
§ asignados.
inistrador, el director de proyecio o e! lider de proyecto verifican los recursos y
n &l botdn de “Aceptar”.

ma regresa a la pagina principal dei actor.
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Nistrador, el director de proyectos o el lider de proyectos seleccionan el link de “Ver
adas’.

a muestra una lista con todas las tareas asociadas al recurso seleccionado.
ministrador, el director de proyectos o el lider de proyectos verifican los datos y
el botdn de “Aceptar”.

a regresa a la pagina donde se puede asignar el recurso

jentos Especiales

strador, el director de proyecto y el lider de proyecto deben ser usuarios validos en el
estado debe ser activo.

la que se le asignara el recurso debe estar previamente cargada en el sistema y su
be ser habilitado.

S0 a asignar debe estar cargado en el sistema y su estatus debe ser activo.

joridad: alta.
a de entrega: 26/01/2007

 Tabla #G-13: Casos de uso # 13: Asignar Recurso a una Tarea
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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| Caso de Uso # 14: Cargar Usuarios

administrador es el encargado de cargar los usuarios al sistema. Le asigna los privilegios
ecesarios y define en que area de negocio se va a desempefiar el usuario inicialmente.

formacion Caracteristica

| Precondiciones: El administrador debe haber ingresado a la pagina principal de Flex Project

I,Jif}a:rlagemenf
)“Gondicion final de éxito: El administrador carga un nuevo usuario ai sistema.

ondicion final de fallo: El administrador no logra cargar un nuevo usuario al sistema.
Actor primario: El adminisirador.

| Disparador: E} administrador ingresa al ment de Gestidén de Usuarios y luego selecciona el link
| de “Cargar Usuarios”.

scenario Principal de Exito
1, El administrador ingresa al mend de Gestion de Usuarios y seleccionan el link de “Cargar
| Usuarios.

El sistema muestra el formulario donde aparecen todos los campas para completar los datos
| usuaria.

El administradar completa los campos requeridos vy presiona el botdn de “Aceptar”.

El sistema muestra un mensaje informativo donde indica que los datos se han cargada
tisfactariamente.

El administrador presiona el botdn de "Aceptar”.

El sistema regresa a la pagina principal del actor.

8a. El administrador presiona el botén de “Cancelar”.

 3a.1 El sistema regresa a la pagina principal del actor.

3b. El administrador presiona el botén de “Limpiar”.

' 3b.1 El sistema limpia todos los campos del formulario

4. El sistema muestra el formulario y un mensaje donde indica que faltan campos requeridos.
4a. El administrador completa los Gampos requeridos y presiona el boton de “Aceptar”.

5. El administrador presiona el botén de “Agregar otro”

5.1 El sistema muestra nuevamente el formulario de agregar usuario.

'Requerimientos Especiales

NA

Planificacién
o Prioridad: alta.
o Fecha de entrega: 31/08/2006

Tabla #G-14: Casos de uso # 14: Cargar Usuario
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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| Caso de Uso # 15: Modificar Usuarios

finicion

' administrador es el Unico usuario que puede modificar los datos de todos los usuarios

rgados en el sistema. La idea principal de modificar los usuarios es que se puedan cambiar

campos claves y su estatus en caso de gue sea necesario.

| Los usuarios que se ingresan al sistema, no pueden ser barradas definitivamente de este. Para
"____anejar aquellos usuarios que por alguna razon no estan desempefiando ninguna tarea dentro

| del sistema se utiliza un estatus que los marca como deshabilitados en caso de que se requiera.

| 8i por algin motivo se necesita volver a utilizar ese recurso que habia sido deshabilitado,

.j‘_a'ntonces, el administrador puede habilitarlo nuevamente.

i

i

linformacion Caracteristica

recondiciones: El administrador debe haber ingresado a la pagina principal de Flex Project
anagement.

dicidn final de éxito: El administrador modifica los datos de un usuario.

| Condicidn final de fallo: El administrador na logra madificar los datos del usuario

| Actor primario: El administrador.

| Disparador: E| administrador ingresa al menu de Gestién de Usuarios y luego selecciona el link
& "Modificar Usuarios”.

| Escenario Principal de Exito

1. El administrador ingresa al ment de Gestion de Usuarios y selecciona el link de “Modificar

suarios”.

. El sistema muestra un formulario de consulta donde se debe ingresar la cédula del usuario

ue Se desea consuitar.

| administrador ingresa el numero de cédula de la persona que desea consultar y presiona &l

ofon de “Aceptar”

. El sistema muestra una ficha con todos los datos del usuario solicitado.

. El administrador modifica los datos que desea modificar y presiona el botén de “Guardar”.

, El sistema muestra un mensaje informativo donde indica que se van a modificar los datos del

suario.

. El administradar verifica el mensaije y presiona el botdn de "Aceptar”

. El sistema muestra un mensaje informativo que indica que el usuario se modificd
alisfactoriamente.

9. El administrador presiona el botdn de "Aceptar”.

.“ 0. El sistema regresa a la pagina principal del actor.
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istrador selecciona el link de "Ver todos los usuarios”. '

tema muestra la lista de todos los usuarios del sistema.

dministrador selecciona el usuario que desea consuitar y presiona el link de "Editar”.
sistema muestra una ficha con los datos especificos del usuario.

dministradaer presiona el baton de "Aceptar”

 sistema regresa a la pagina principal del actor.

ema muestra un mensaje de datos errados.

ministrador verifica los datos que estaban errados y presiona el botdn de “Aceptar”.
istrador presiona el botén de "Cancelar”,

ma regresa a la pagina principal del actor.

tema muestra el formulario con un mensaje de error

strador verifica los datos que estaban errados y presiona el botén de "Aceptar”.
rador verifica el mensaje y presiona el botdn de "Cancelar”

ma muestra el formulario con todos los datos del usuario que se quiere modificar.

mientos Especiales
0 gque se desea modificar debe estar previamente cargado en el sistema.

on

ridad: alta.
echa de entrega: 31/08/2006

Tabla #G-15; Casos de uso # 15: Modificar Usuarios
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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-;baso de Uso # 16: Consultar Usuarios l

finicidn

administrador es el uUnico usuario que puede consultar los datos de todos los usuarios

rgados en el sistema. La idea principal de consultar los usuarios es verificar su estatus dentro
| sistema.

ormacidn Caracteristica
recondiciones: El administrador debe haber ingresado a la pagina principal de Flex Project

;-fk_ctor primario: El administrador.
,’-Disparador: El administrador ingresa al menu de Gestion de Usuarios y luego selecciona el link
| de “"Consultar Usuarios”.

| 2. El sistema muestra un formulario de consulta donde se deben ingresar la cédula del usuario
| que se desea consultar.

3, El administradar ingresa el nimera de cédula de la persona que desea cansultar y presiona el
ton de "Aceptar”

El sistema muestra una ficha con todos los datos del usuario solicitado.

El administrador verifica los campos necesarios y presiona el boton de “Aceptar”.

| Extensiones

| 3. El administrador selecciona el link de "Ver todos los usuarios”.
| 3.1 El sistema muestra la lista de todos los usuarios del sistema.
'3.12 El administrador selecciona el usuario que desea consultar y presiona el link de "Ver".
1 3.12.1 El sistema muestra una ficha con los datos especificos del usuario.
'3.1b El administrador presiona el botdn de “Aceptar”
1 3.1b.1 El sistema regresa a la pagina principal del actor,

 Requerimientos Especiales
1. El usuario que se desea consultar debe estar previamente cargado en el sistema.

.'“ Planificacion
o Prioridad: aita.
o Fecha de entrega: 31/08/2006
Tabla #G-16: Casos de uso # 16; Consultar Usuarios

Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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J _-,;_"aso de Uso # 17: Asignar Asegurador de calidad

asegurador de calidad es el encargado de revisar que los recursos estén cumpliendo con
as las horas predefinidas para realizar sus tareas. El administrader, el director de proyecto ©
2l lider de proyectos son quienes designan al asegurador de calidad de los recursos.

nformacidn Caracteristica

Precondiciones: El administradar, el director de proyecto o el lider de prayecto debe haber
resado a la pagina principal de Flex Project Management y el asegurador de calidad que se

jere asignar debe estar registrado en el sistema y poseer el estatus de habilitado.

ndicion final de éxito: El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto asignan

asegurador de calidad a un proyecto.

ndicion final de fallo: El administradar, el directar de proyecto o el lider de proyecto na

ran asignar un asegurador de calidad a un proyecto.

tor primario: El administrador, el director de proyecto y el lider de proyecto

parador: El administrador, el director de prayecto a el lider de proyecto ingresan al menu de

yectos y luego seleccionan el link de “Ver Proyectos".

| Escenario Principal de Exito

El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto ingresan al meni de Proyectos
eg0 seleccionan el link de “Ver Proyectos”.

El sistema muestra una lista con tadas los prayectas activos cargados en el sistema.

El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto ubican el proyecto al cual
sean asigharle un asegurador de calidad y seleccionan el link de "Recursos Asociados”.

El sistema muestra una lista con todos los recursos asociados al proyecto.

El administrador, el director de proyecto o el lider de proyecto ubican al recurso que desean
gnar coma asegurador de calidad y seleccionan el link de "Asignar coma Aseguradar”.

El sistema muestra una lista con fodos los recursos asociados al proyecio y los aseguradores
de calidad asignados.

El administradar, el director de proyecto o el lider de proyecto verifican que se haya asignado
asegurador y presionan el botdn de “Aceptar”,

El sistema regresa a la pagina principal del actor.

‘Requerimientos Especiales

El usuario que se desea asignar como asegurador de calidad debe estar previamente cargado
el sistema y con un estatus de habilitado.

El prayecto al que se le asigna el asegurador de calidad debe estar previamente cargado en el
sistema y con un estatus de habilitado.

'l

=

| Planificacion
| o Prioridad: alta.
| o Fechade entrega: 26/01/2007

Tabhla #G-17: Casos de uso # 17: Asignar Asegurador de Calidad
Fuente: Elabaracion Prapia, 2007
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so # 18: Consultar Mis Datos

suarios del sistema pueden cuando lo deseen verificar los datos personales que
0s en el sistema.

Caracteristica

iones: El administrador, el director de proyecio, et lider de proyecto, el asegurador de
uarios deben haber ingresado a la pagina principal de Flex Project Management.
| de éxito: El administradar, el director de proyecto, el lider de proyecta, el
calidad o los usuarios consuitan exitosamente sus datos personales.
al de fallo: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el
rde calidad o los usuarios no lagran consultar sus datos personales.

ario: £l administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de
0S Usuarios.
r: El administradaor, el director de proyecta, el lider de prayecto, el asegurador de
os usuarios ingresa al menu de “Mis datos” y luego seleccionan &l link de "Consultar

Principal de Exito

trador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
igresa al menu de “Mis datos” y luego seleccionan el link de "Consuitar Mis Datos’.

1a muestra una ficha con todos los datos personales del actor que lo solicito.

ador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
sultan sus datos y presionan el boton de “Aceptar”

ma regresa a la pagina principal del actor.

Joridad; alta.
a2 de entrega: 29/09/2006

Tabla #G-18; Casos de uso # 18; Consultar Mis Datos
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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|

Is datos ayuda a que todos los usuarios del sistema mantengan actualizados sus
nales, para usos diversos, como por ejemplo, si olvidan su clave de acceso, el
tomaticamente cuando lo soliciten les enviara un correo electrénico con su nueva
0s datos no estan actualizados la clave de acceso no se podra reestablecer.

h.Caracteristica

nes;: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de
5 usuarios deben haber ingresado a la pagina principal de Flex Profect Management.
final de éxito: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el
rde calidad o los usuarios modifican exitosamente sus datos personales.
n final de fallo: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el
or de calidad o los usuarios no logran modificar sus datos personales.
rimario: El administradar, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de
 usuarios.
El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de
s usuarios ingresa al mend de Gestion de Usuarios y luego seleccionan el link de
is Datos".

Principal de Exito

strador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
ngresa al menu de Gestion de Usuarios y luego seleccionan el link de “Modificar Mis

ema muestra una ficha con todos los datos personales del actor que o solicito.
" ﬁ'iSt[ador. el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
difican los datos que sean necesarios y presionan el botén de “Guardar”.
muestra un mensaje informativo donde indica que los datos van a ser modificados.

onan el botén de “Aceptar”.
: a muestra un mensaje informativo donde indica que los datos se han modificado
iamente.
dministrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
eccionan el botdn de “Aceptar”.

s seleccionan el botén de “Cancelar’.
s stema regresa a ta pagina principal del actor.

ﬁema-muestra el formulario y un mensaje de error donde indica que hay campos efrados

inistredor, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los

rifican que los datos sean correctos y presionan el botén de “Cancelar.
istema muestra una ficha con todos los datos personales del actor que lo solicito. i
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ha de entrega: 29/09/2006

o@E&] Solutions, 2007

Tabla #G-19: Casos de uso # 19: Modificar Mis datos
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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o de Uso # 20: Cargar Area de Negocio

icion
ea de negacio se refiere a todas aquellas areas donde un empleado se puede desempefiar

de la empresa. El administrador es el encargado de cargar las areas de trabajo que luego
N asignadas a los usuarios.

rmacion Caracteristica
ndiciones: El administrador debe haber ingresado a la pagina principal de Flex Project
agement.
dicidon final de éxito: El administrador ingresa al sistema un area de negacio nueva.
cidn final de fallo: £l administrador no logra ingresar al sistema un érea de pegocio

primario: El administradar _
parador: El administrador ingresa al ment de Area de Negocio y luego selecciona el link de
rgar Area”,

ario Principal de Exito
administrador ingresa al menu de Area de Negocio y luego selecciona el link de “Cargar

istema muestra un formulario con los datos que se necesitan para ingresar una nueva area

.El administrador completa los campos necesarios y selecciona el botén de “Agregar’.
istema muestra un mensaje informativo que indica que el area de negocio se ha cargado

dministrador selecciona ef boton de "Aceptar”.
| sistemna regresa a la pagina principal del actor.

ensiones

El administrador selecciona el botdn de "Cancelar”

| El sistema regresa a la pagina principal de! actor.

El sistema muestra el formularic y un mensaje de error donde indica que los datos que se
dujeron no son validos o faltan datos

uerimientos Especiales

ificacion

o Prioridad: alta,
| o Fechade enfrega: 31/08/2006

Tabla #G-20: Casos de uso # 20: Cargar Area de Negacio
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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e Uso # 21: Consultar Area de Negocio

dor puede consultar las areas de trabajo cargadas en el sisterna para verificar que
St

tién Caracteristica
diciones: El administrador debe haber ingresado a la pagina principal de Flex Project

final de éxito: El administrador consuita un area de negocio.
n final de failo: El administrador no logra consultar un &rea de negocio.
rio: El administradar
r: El administrador ingresa al menu de Area de Negocio y luego selecciona el link de

Area’,

rincipal de Exito
trador ingresa al menu de Area de Negacio y luego selecciona el link de “Cansultar

 muestra una lista con todas tas areas de trabajo cargadas en el sistema.

strador verifica que estén todas las dreas de trabajo necesarias cargadas en el
selecciona el boton de “"Aceptar”.

ma regresa a la pagina principal de! actor.

itos Especiales

)2 de entrega: 31/08/2006

N Tabla #G-21: Casos de uso # 21: Consultar Area de Negocio
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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Caso de Uso # 22; Modificar Area de Negocio

El administrador puede madificar las 4reas de trabajo cargadas en el sistema para cambiarle el
ombre o simplemente para aumentar o disminuir su precio por hora.

iformacidn Caracteristica

recondiciones: El administrador debe haher ingresada a la pagina principal de Flex Project
Management.

Condicion final de éxito: El administrador modifica un &rea de negocio.

| Condicidn final de fallo: El administrador no logra modificar un area de negocio.

T primario: El administrador

parador: El administrador ingresa al ment de Area de Negocio y luegao selecciona el link de
dificar Area”.

enario Principal de Exito

administrador ingresa al menu de Area de Negacio y luego selecciona el link de “Madificar
ea’.
. El sistema muestra una lista con todas las areas de trabajo cargadas en el sistema.

| administrador selecciona cual es el drea de negocio que desea modificar y selecciona el link
Editar”.

| sistema muestra los campas que pueden ser madificados.

£l administrador realiza las modificaciones que sean necesarias y selecciona el link de
odificar”

| sistema muestra la nueva lista de areas de trabajo.
. El administrador presiona &l botdn de "Aceptar”
| sistema regresa a la pagina principal del actor.

xtensiones

), Bl administrador selecciona el botén de “Aceptar”

El sistema regresa a la pagina principal del actor.

El administrador selecciona el link de "Cancelar”.

FEl sistema muestra la lista de &reas de trabajo cargadas en el sistema.

| Requerimientos Especiales

nificacion

o Prioridad: alta,
o Fecha de entrega: 31/08/2006

Tabla #G-22: Casos de uso # 22: Modificar Area de Negocio
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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so de Uso # 23: Generar Reportes

efinicion

odos los usuarios cargados en el sistema pueden generar reportes de proyectos, tareas,
suarios entre otros, dependiendo de su rol dentro del sistema

nformacién Caracteristica

recondiciones: Ei administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de
idad o los usuarios deben haber ingresado a la pagina principal de Flex Project Management.
dicion final de éxito: El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el
rador de calidad o los usuarios generan el reporte de su preferencia.

dicion final de fallo: El administradar, el director de prayecto, el lider de prayecto, el
qurador de calidad o los usuarios no logran generar el reporte.

primario: E! administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de
dad v los usuarios

parador: El administrador, el direcior de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de
dad o los usuarios ingresan al menu de Gestion de Reportes y seleccionan el link de

enario Principal de Exito

. El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
arios ingresan al mend de Gestion de Reportes y seleccionan el link de "Generar Reportes’.

. El sistema muestra una lista con los repartes que el actor puede generar.

. El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
sUrios seleccionan el reporte de su preferencia y presicnan el botdn de "Aceptar”.

| sistema muestra el formulario del reporte

. El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
suarios completan los campos necesarios y presionan el botdn de “Aceptar”.

| sistema muestra el reporte solicitado.

El administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
arios revisan el reporte y seleccionan el botdn de “Aceptar”.

| sistema regresa a la pagina principal del actor.
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siones

administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
2rios seleccionan el botdn de "Cancelar”.
| El sistema regresa a la pagina principal del actor.
El sistema muestra el reparte salicitado.
| administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
0s revisan el reporte y seleccionan el botén de “Cancelar”.
sistema muestra la lista con los reportes que el actor puede generar.
El sistema muestra un mensaje indicando que los datos gue se introdujeron no son vélidos.
| administrador, el directar de prayecta, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
arios corrigen los datos y presionan el botén de "Aceptar”.
| administrador, el director de proyecto, el lider de proyecto, el asegurador de calidad o los
o0s revisan el reporte y seleccionan el botén de "Cancelar”.
El sistema muestra la lista con los reportes que el actor puede generar.

erimientos Especiales

| o Prioridad: alta.
|| o Fechade entrega: 29/06/2007

Tabla #G-23: Casos de uso # 23: Generar Reportes
Fuente: Elaboracién Prapia, 2007
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Arquitectura del Software

ito de Arquitectura del software tiene como objetivo suministrar una visién
ca de la estructura sobre la cual se estara desarrollando el sistema Flex
gement. La idea principal es proporcionar un resumen arquitectdnico

nto provee un enfoque comprensible acerca de la arquitectura del sistema
t Management, con la ayuda de una serie de vistas de arquitectura que
os distintos aspectos del sistema. También trata de capturar y mostrar las

as importantes que se han tomado con respecto a la arquitectura del

 de este Documento de Arquitectura del Software se vera reflejado a lo largo
s artefactos subsiguientes, correspondientes a las fases de Canstruccian y
de la metodologia Rational Unified Proccess.

sideraciones desde distintos enfogques del sistema, utilizando las distintas
estas por la metodologia.

liciones, acrénimos y abreviaturas

RUP: Son las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una metodologia
describir el proceso de desarrollo de software.

M: Flex Project Management, sistema de gestion de proyectos.

. World Wide Web Consortium, es un consorcio internacional que produce
estandares para la World Wide Web.

Brencias

Glosario.
=specificacion de Requerimientos.
. Especificaciones Adicionales.
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Especificacion de Casos de Uso del negocio
Documento de Vision.

umen

resentacion de este Documento de Arquitectura del Software, se marca un hito
0 de vida del desarrallo del sistema. En este se explicara detalladamente como
ar estructurada la informacion en el sistema. En las proximas secciones se
los conductores arquitecténicos, es decir, las restricciones externas al sistema
itervienen en el disefio de la arquitectura. Se describiran también cada una de las
juitectonicas.

sentacion Arquitectonica

tectura del negocio aqui descrita, aplica a los procesos del negocio y abarca
pcidn de los distintos componentes del mismo junto con sus relaciones. La
permite establecer los requerimientos  funcionales y especificaciones
ntarias que apoyaran la identificacién de la dinamica, necesidades, debilidades
riticos del modelo de negocio.

Ila representacion de la arquitectura, se utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado,
que el mismo se ha convertido en el lenguaje aceptado universalmente para
del disefio Software.

parte, las vistas que se utilizan para representar la arquitectura del negocio

propuestas por Booch, Rumbaugh y Jacobson, las mismas se describen a
cion:
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Figura H-1: Vistas UML

Fuente: Elaboracién Propia, 2007
la de Casos de Uso

 describe la funcionalidad del sistema como la perciben los actares externos

fios, analistas, encargados de las pruebas). Algunas caracteristicas son las
ntes:

) Esta dirigida al Andlisis de Requisitos.
rige el desarrolio de las otras vistas.

fine los objetivos finales del sistema.
rmite validar el sistema.

plasma en diagramas de Casos de Uso, Diagramas de Colahoracion,
agramas de Estado y Diagramas de Actividad.

a de Disefio o Vista Ldogica

ista muestra como se diseria la funcionalidad dentro del sistema, en términos de
ura estatica y la conducta dinamica del sistema. Algunas caracteristicas son:

9 Describe la funcionalidad interna del sistema.
| Esta dirigida a disefiadores y desarrolladores.

5 Comprende las clases, interfaces y colaboraciones que forman el vocabulario del
problema y su solucion,
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Jefine la estructura estatica det sistema: clases, objetos y relaciones.

ine las colaboraciones dinamicas: mensajes y funciones.
Jefine propiedades adicionales como: persistencia y concurrencia, interfaces y
estructuras internas de las clases.
plasma en diagramas de clases, objetos, colaboracidn, secuencia, estado y
vidad.

ade Procesos o Vista de Concurrencia

escribe el conjunto de procesos de ejecucion independiente a partir de las
nes anteriores. Algunas caracteristicas son:

estra la concurrencia en el sistema, direccionando los problemas con la
municacion y sincronizacion que estan presentes en un sistema concurrente.
cribe la division del sistema en procesos y procesadores.

dirigida a desarrolladores e integradores.

suelve problemas de: usao eficiente de los recursos, ejecucion en paralelo
0s), comunicacion y sincronizacién de hilos.

lasma en los diagramas de la vista de disefio, diagramas de componentes y
lagramas de despliegue.

.de Implementacion o Vista de Componentes

ye los componentes y archivas sobre el sistema fisico.

iestra la organizacion de los componentes de codigo.

ta dirigida a desarrolladores.

' plasma en diagramas de Componentes, diagramas de colaboracion,
agramas de estado y diagramas de actividad.

2de Despliegue

comprende los nodos que forma la topologia de hardware sobre la que se
istema. Algunas caracteristicas son:

tfra la distribucion fisica del sistema (ordenadores, dispositivos) y sus
irigida a desarrolladores, integradores y probadores

_plasma en el diagrama de Despliegue y el mapa de asignacion de
componentes a la arquitectura fisica
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luctores Arquitecténicos

ibn se describen los factores externos e internos que guian el disefio de la
ue se propone. Estos factores son de gran importancia para enlazar las
5 arquitectonicas y entender las consecuencias de dichas decisiones. Segun

como Garrido (2003) y Turban (2001), se pueden considerar como conductores
gelanicos:

Brindar Disponibilidad de informacian.

Permitir y facilitar la comunicacion y el intercambio de ideas entre los
Integrantes del grupo.

Brindar eficiencia en las actividades de grupo.

Aumentar el rendimiento del grupo, y por ende de la organizacion.

Los procesos del negocio pueden ser distribuidos, es decir, llevarse a
cabo desde diferentes ubicaciones.

Seguridad de la informacion y actividades confidenciales que maneja el
grupo.

Permitir la escalabilidad y extensibilidad,

Brindar organizacioén y rigurosidad al negocio.

¢ Casos de Uso

resenta la funcionalidad del sistema desde el punto de vista de los actores
nen en el mismo. Se describiran cada uno de los actores que intervienen en
Siema y los casos de uso por cada actor.

1 = ,
ST 1 c 1 i _';
: Actores | ICams de Uso {
(st e

destacar que esta seccion es base para el desarrollo del resto del documento,
n los casos de usa los que nos ayudan a definir una arquitectura mas estable
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nse muestra la lista de todos los actores que interactuaran con el sistema
lanagement.

e

Administrador Direclor de Proyectos  Lider de Proyecios

XX

Aseguradarde Calidad Usuarias

Figura H-2: Actores del sistema
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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de Uso por Actor

0s de Uso de Administrador

Cargar Proyacto en Linea
[
|

~ Cargar Proyecto con XML

|
\ J / Exporlar Proyacto

/

gz )

\.\
Administrador '\,

~ o
\ \ \\
N R
\ \\
My

\
\
\'\ Generar Repotes
\

1

" ModificarMisDatas

/

CargarArea de Negocio
Consultar Area da Negocio

Figura H-3: Diagrama de Casos de Uso del Administrador
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

]
|
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|
|
|
|
|
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|
|
|
|
|
|
|
|
|

Madificar Ama de Nagocie

©E&J Solutions, 2007 Pag. 210




t Management Version: 1.0
a del Software Fecha: 22/05/2007

Uso de Director de Proyecto

'|

[

'..

Cargar Tarea'

Aprobar Horas Invertidas

Aggnar Recursas

'//
E,
/ -Genemr Repartes

[ Modificar Mis Datos

///

ST
N

Direcior de Proyecios
-

™~

i J:. BonsultarMis Datos
b

Figura H-4: Diagrama de Casos de Uso del Director de Proyectos
Fuente: Elaboracidn Propia, 2007
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e Uso de Lider de Proyecto

Asignac Asaquadarms de Calidad

AN
g

“\

---------- -

o il

-
7
o S Peighar Recurms
H\,\H““M

Genenar Reportes

fert

f
..J"/
-

Lidar de Proyectos

Modificar Wiz Datos

Figura H-5: Diagrama de Casos del Lider de Proyectos
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

e Uso de Asegurador de Calidad

Consultarhctuatizar Tarea

Consultar Proyscio:

Qlvidar Clave de Acceso
\‘\

\ ~
\ \\ ! 7
%, % W /’// Motificar 1is Datos
_ S
-‘_"\_“_\-‘

Consultar Mis Datos

Asagurador de Calidad

Figura H-6: Diagrama de Casos de Uso del Asegurador de Calidad
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Fuente: Elaboracidn Propia, 2007

de Uso de Usuarios

Consiltanfciualizar Tarea

Olvidar Clave de Acoeso

amblar Clave de Acceso

~ IniclarSeson R L
Usuanos

Figura H-7 Diagrama de Casos de Uso del Usuario
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

ima de Navegacion
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Cargar Provectos —#{ —— Cargar con XML
FHuynelis Consultar Proyectos Cargar Manualmenle
Modificar Proyectos

Asignar Asegurador
De Calidad
Exportar Proyectos

Mis Tareas
—* Cargar Tareas

I— Consultar/Actuglizar Tereas Mis Tareas
Completadas
Tareas ( Modificar Tareas
Tareas Por

Aprobar Horas Invertidas Racures
- . Asioner Recursos

T Cargar Usuerlos

[—— Gestidn de -—-—KCP Consultar Usuarios

Usuarios

Modificer Ususnos

Consuftar Mis Datos

F—*Mis Datos J
Mis & —'tModmcar Mis Datos

Carmmpiar Clave de Acteso

_FCargar Area de MNegocio
— Aras de Negocin Consultar Area de Negocio

])—_:Modincar Area de Negocio

— Reportes —(_— Generar Reportes

Figura H-8: Diagrama de Navegacion del Sistema
Fuente: Elabaracion Propia, 2007

Disefio o Vista Logica
| General

etivo de cumplir con las exigencias de funcionamiento del sistema Flex
agement se descompuso el sistema principal en un conjunto de

relacionados entre si. A continuacion se detallan cada uno de los
y sus caracteristicas principales.
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Uil

Figura H-9: Subsistema de Flex Project Management
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

on de los subsistemas

istema XML Parser

ema es el encargado de llevar a cabo el proceso de parsear el archivo XML
ce en el sistema. Luego de parsearlo se reorganizan todos los datos del
- original v se almacena en una estructura de datos manejable y de facil
sta estructura sera utilizada para llevar a acabo todas las transformaciones
alias y asi poder generar el archivo de formato XML de Flex Project Management
requerido. Las clases mas importantes que tiene este subsistema son:

Collection: Esta clase se encargar de generar la estructura de datos que
utilizada para manejar la informacion contenida en el archivo XML que se
odujo en el sistema.

[Transformer: Esta clase es la encargada de recibir el archivo XML que se
duce originalmente en el sistema, parsea cada uno de las etiquetas de este
ivo extrayendo todos los datos necesarios del proyecto. Esta informacion
a cargada en una estructura de datos de tipo lista que facilitara el manegjo de
ormacion del proyecto.
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XM.parser

XmliTransformer

rlhg ) string

£l TasklD | string ) | string

‘DataRowy, Index : siring ) ; string
string) : DateTime

string ) : string

() : TareaCollection

as{ ulo: string, i Int, person : string, percentCona : string, predecesoras : string, start: DateTime, end : DateTie ) vold|

*_LsiaTarees.

b -

TareaCollection i Parseador

+his( Index  int ) @ Tareas| GRGEIACCRSSOr = }
areas) L int

Tareas ) . int

yalue ; Tareas ) void

Tateas ) ' vold

Tareas ) . bool

value : Opject) ; void

int, value: Object) ! void i
LI, oldValue | Object, newValue ; Object ) : void|,
value ! Obfect ) | void |

= 4
Figura H-10: Diagrama de Clases del Subsistema XML Parser
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

tema Util

bsistema Util se encarga de ofrecer servicios de manejo de distintas operaciones
s al sistema. Su principal funcién es separar estas operaciones en distintos
para facilitar el manejo de datos y funciones.
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Utilidade s

2 ) = R ) A (0 At = O | | O [ [ L=
atPravectal pravecta : pravecta, lists : TareaColection, lder : string )1 waid
cursoTaresl codigy_darea: int, codigo_proyecto : irt, codigo_persona; irt )
oHaoras Estimadas( stact : date, end : date ) : int
PorcentaieCompletacion( codigo_taress : int ) double
nadas( listaTareas | TareaCollectian, asignacdos © (List, lider : string ) : [List
ctof proyecto ; proyecto, Lista : TareaCollection, fider : string ): void
wectolLT provecto : proyecto, Lista : TareaCallection, lider @ string, asignaciones @ IList ) © void
istaTareasi codigo_proyecto: int ) TaresColizction
‘ ottar( listaTareas : TareasCaollection, hombreProvecta | strihg ) © void

Figura H~11: Diagrama de Clases del Subsistema XML Util
Fuente; Elaboracion Propia, 2007

)ma Entidades

istema es el encargado de mantener la comunicacion entre la Capa de

n (Web Site) y la Capa de Negocio. Esta compuesto por estructuras de
ue facilitan el flujo de informacion entre estas dos capas.
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A _ _
Entidades.
persona proyecto Tareas
3 ik - _heibre | sting - Tiula: string
int. - _status @ string - A0 int
g -_PercentDaone ; string
ing +proyecto() -_Predecessorld : string
-_status: string
-_personid @ string
string !
q . . "
CargoPorProyecio —i
-_cadigoCargo : int _'
-_cargo ; string i
-_codlgoPersons ! int dotalns
-_GodigoProyecio: i -_eodigoDetalles ; nt
- _supervigado | stting -_chdigoRersona] area | int
areallelegocio +CargoP orProyectal) :—x:::g;?:mi m
int st
a__; sting ttlietal]es(]
mﬁ o) PersonaTarea
-_cotigoPersonaTares it
~_codigaTares @ int
|- _eadiga CargaParProvects © it
+Personalareal)

Figura H-12: Diagrama de Clases del Subsistema XML Entidades
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

tema Acceso a Base de Datos

bsistema de Acceso a Base de datos es el encargado de llevar a cabo todas las
ciones de lectura y escritura en la base de datos. Las clases mas relevantes de
ubsistema son:

o Insert: es la clase encargada de realizar todas la operaciones de escritura en la
base de datos en cuanto a datos propios del proyecto de refiere.

o Select: esta clase se encargar de buscar informacion en la base de datos.
Realiza la lectura de la informacion necesaria solicitada por el sistema.

o Update: es la clase encargada de actualizar la informacion que se escribe en la
base de datos.

o Reportes: esta clase es la encargada de llevar a cabo todas las operaciones de
seleccion en la base de datos en cuanto a reportes del sistema se refiere.
nfidencial
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Figura H-13: Diagrama de Clases del Subsistema Acceso Bd
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

ma de Clases del Sistema
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Figura H-14: Diagrama de Clases del Sistema
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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lementacion o Vista de Componentes

istema Flex Project Management esta basado en una arquitectura de
e presentacion, capa de negocio y capa de acceso a datos. Esta
e grandes beneficios cuando se trata de desarrollo de aplicaciones

Figura H-15: Arquitectura de Flex Project Management
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

/e el usuario, presenta el sistema al usuario, le comunica la informacian
formacion del usuario dando un minimo de proceso. Esta capa se
amente con la capa de negocio. En Flex Project Management viene
or las paginas Web.
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de residen los programas que se ejecutan, recibiendo las peticiones del
do las respuestas tras el proceso. Se denomina capa de negocio (e
a2 del negocio) pues es aqui donde se establecen todas las reglas que
se. Esta capa se comunica con la capa de presentacion, para recibir las
sentar los resultados, y con la capa de datos, para solicitar al gestor de
para almacenar o recuperar datos de él.

eso a Datos

le residen los datos. Esta formada por uno o mas gestor de bases de
a todo el almacenamiento de datos, reciben solicitudes de

on detallada de las Capas
de las capas descritas contiene una serie de componentes que son quienes

rquitectura etallada del sistema Flex Project Management
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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jor podemos observar detalladamente como estan compuesta cada

e la arquitectura del sistema. Cuando se hace referencia al Web Site
ando todas la paginas Web (interfaz grafica) que interactian

con os usuarios. Las siguientes capas fueron descritas anteriormente.

spliegue

agement es un sistema que se basa en una arquitectura de tres
camente se tiene un servidor que ofrece sus servicios a los usuarios
En este servidor se encontraran ubicadas tanto las paginas Web como
s en la que se guarda la informacion del sistema. Cuando un usuario
der al sistema solamente tendra que contar con un explorador Web y
gina principal del sistema FPM para completar el proceso de inicio de
ar a utilizar la herramienta.

Servidor

Internet
& SR S T ""_'_: ....... > @ ....... > [: i ....... > 9
BD

‘ Firewall

Figura H-17: Diagrama de despliegue
Fuente: Elaboracion Propia, 2007

nterior podemos observar todos los nodos que componen al sistema.

 Datos
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|' PROYECTO
1 “Nomh:e TXT <M=

Fecha de Creacion <M=
Fecha de |nicio <M=
| Fecha de Culminacion =M=
| ld_Proyecto =pix =M=
Identifier_1 =pi>

Codigo Tareas

Codigo Proyecto

Nombre

id_tarea

Porcentaje de Completacion
ES REALIZADA-POR—O— predecesoras

Fecha de Inicio

fecha fin

fecha culminacion

satus

>
3

=
5

o iy o v (s e s Vit

=
=

| ldentifier 1 <pi>

|
FiN
PERSONA_TAREA
ID_PERSONA_PT | <M=
ID_TAREA_PT I <M>
ID CARGO X PROYECTOQ =pi> <UNDEF> <Mx

identifier_1 <pi>

Q

 PERSONA
spi> | =M=
] |

TAT <M>
TXT

TKT

TXT

|

I

TXT A

TRT
DETALLE
TXT

TXT 1D DETALLES =pi=
HORAS INVERTIDAS
| HORAS APROBADAS
HORAS ESTIMADAS
ULTIMA ACTIALIZACION
| procebtaje completacion

Identifier_1 <pi>

Figura H-18: Modelo de Datos del Sistema
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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, desarrollo & implementacion de la arquitectura del sistema, proporciona
iento a la hora de evaluar la calidad, ya que se describen cada uno de los
tes necesarios del mismo.

ios que se obtiene al utilizar este tipo de arquitectura son los siguientes:

Todos los datos se almacenan en los servidores, asi que tienen capacidad mejor
control de la seguridad.

ervidor puede controlar el acceso y el recurso al cerciorarse que dejo
mente ésos accesos de usuarios permitidos y cambia datos.

flexible en cuanto a las actualizaciones de datos u otros recursos.

Se ofrece una interfaz grafica amigable para el usuario y de facil uso.

ede escalar con mas facilidad.
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Apéndice |

le Uso #1: Iniciar sesién

na de Actividad
de uso #1: Iniciar Sesién /L N
M o
tngresar a la pagina Weﬁ ,LMostrar fomulari
[Noj
/

Ingresar Datos '

Nz (i sy [

. < N = .
Ingresar al Sistem ﬂ Validar Datos
¢ Datos Correctas?

Final

Figura 1-1: Diagrama de Actividad Caso de Uso # 1
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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de Uso #2: Cambiar Clave de acceso
a de Actividad

2 Uso #2: Cambiar Clave de Accesc/L )

Mostrar Formulario de Cambiar C!a\r}( )j‘ Ingresar Daiasi

&

¢ Datos Correctos?

[Ne}

[sq

W

Eﬂansa}e de Conf irmaciﬁ%

O

¢Esta seguro de cambiar su clave?

{Ne]

[51

T ——— A — S S S N T

Figura 1-2: Diagrama de Actividad Caso de Uso # 2
Fuente: Elaboracion Propia, 2007




Apéndice |

)de Uso 3: Olvidar Clave de Acceso
rama de Actividad

 de Uso #3: Olvidar Clave de Accesg

> B
E&ostrar Formulario de Otvido de cmaj ,Ungresar Datos

N\

S

¢ Datos Correctos?

[No]

[Si]
y

Enviar Comeo I

Eﬂcstrar Mensaje de Exit%

®

Final

Figura {-3: Diagrama de Actividad Casode Uso # 3
Fuente: Elabaracion Propia, 2007
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de Uso #4: Cargar Proyecto con un XML predefinido
ma de Actividad

#4; Cargar Proyecto con un XVL Predefinido /l

Iostrar fonmulario de nta de cargl ; I Ingresar Ruta |
~

INo] IS
v

| Vo (Datas Correctos?
i Py ;

| Reasignar Recursos|
|¢Datos Correctos?

[No]

Wostrar Formulario de dat

¢ Datos Correctos? J

{No}

Mostrar Formularios de Recursos ingresar Datos

[Ne)

si

far Ficha de Prayectd > Mostrar mensaje de confirmacié {83 .
i Cargar Proyecto en sistem
] ¢Datas Carrectos?

¢ Desea cargar este proyecta? Final

Figura |-4: Diagrama de Actividad Caso de Uso#4
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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e Uso #5: Cargar Proyecto en Linea
a de Actividad

de Uso #5: Cargar Proy ecto en Linegx/'-

Mostrar Formulario de Proy ea} = Ingresar Datos

[Noj ¢ Datos Correctos?
{si
—
Mastrar Formularia de Tanea%%
oy
Ingresar Datos
[No]
¢ Datos Correctos?
[Si]
<name>

[Si] t=weight>} , nesea Cargar Otra Tarea?

Mo}

E’bstrar Ficha Proy e%

LFicha Carrecta?
(i

@< Mensaje de Exit

Final

-231 -




Apéndice K: Diagramas de Navegacion !

Apéndice K: Diagramas de Navegacion

-274 -




Apéndice K

inuacion se muestra el diagrama de navegacion del sistema y los diagramas
egacion especificos por caso de uso:

lagrama de Navegacion del Sistema

Carger Proyecios Cargar con XML
Provectos —‘JJ'—_‘: Consultar Proyectos Cargar Manualmente
— Modificar Proyecios

—— Asignar Agegurador
De Calidad

— Expontar Proyectos

Mis Tareas
Cargar Tareas
Consultar/Actualizar Tareas Mis Terees
Completadas
—Tareas Modificar Tareas
A Tareas Par

probar Horas Invertidas e

Asignar Recursos
Pantalla Principal .
Cargar Usuarias
—+ Geslion de Consultar Usuarios
e Modmcar Usuarios
Constitar Mis Datos
L—b Mis Datos .
Y Madificar Mis Datos

Cambhiar Clave de Accesa

Cargar Area de Negocio
— Area de Negoc‘ro‘—E- Consultar Area de Negocio
WModificar Area de Negocio

L Repornes——e Generar Reportes

Figura K-1: Diagrama de Navegacidn del Sistema
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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aso de Uso #2: Cambiar Clave de acceso

liagrama de Navegacion

Pantalla de Inicio | [ | l [ Pantalla de
- De Sesidn Pantalla Principal Mis Datos J

[Pantaﬂa de CambiarJ
Clave de Acceso

Pantalle de Mensaje
De Exito

Figura K-2: Diagrama de Navegacion de Cambiar Clave de Acceso
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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yde Uso 3: Olvidar Clave de Acceso

rama de Navegacion

Pantalla de lnicio Pantalla de
De Sesion Recuperacion de Clave

( Pantalla de Exito ]
| De Recuperacion de Clave

Figura K-3: Diagrama de Navegacién de Otvidar Clave de Acceso
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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aso de Uso #4: Cargar Proyecto con un XML predefinido

Diagrama de Navegacién

.’:"P'antans de Inicio . Pantalia de
| De Sesion HPaniaﬂa Principal H Proyecto ]

[J;antaria de Cargar Proyecto con XMQ

AML de Microsoft Project AI,L AML de Flex Project Managerment
0 :
ntarla de Ficha del Proyecto ‘ [ Pantalla de Asignar Recursos
S il

Asignar Recursos ‘l

Paraiia de Ficha del Proyecto
Y Recursos Asoclados

Pantella de Mensaje ]
De Confirmacgién

Panialia de Ficha del Proyecto ]

Peniaila de Mensaje
De Exito

Figura K-4: Diagrama de Navegacidn de Cargar Proyecto con XML predefinida
Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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de Uso #5: Cargar Proyecto en Linea

ama de Secuencia

o Pantalla de
Pantalla Principal H Proyecto ]

L

EDanta}!a de Cargar Proyecto en Linea]

5

—’[ Pantalla de Cargar Tareas

gt

L

| Pantalla de Ficha del Proyecto J

A
[Pantaiia de Me nsaje}
De Corfirmacidn

L
[ Pantalla de Me nsaje]
De Exito

Figura K-5: Diagrama de Navegacion de Cargar Proyecto en Linea

Fuente: Elaboracion Propia, 2007
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de Uso #6: Modificar Proyecto.

ama de Secuencia

— - ( - Pantalla de
H Pantalla Prmctp@H Proyectos J

[Pantana de Modiﬁcar}
Proyecto

%
[ Pantalla de Ficha ]
Del Proyecto

A

[Pantaila de Mensaje |
De Confirmacion

L
[ Pantalla de Mensaje
De Exito

Figura K-6: Diagrama de Navegacién de Modificar Proyecto
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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0de Uso # 7: Consultar Proyecto

rama de Secuencia

Partalla PrincipatH F;E;gzﬁéﬁ {;:Ise

b
[Pantana de Consultar]
Proyecto }

:
[ Pantalla de Ficha }
Del Prayecto

Figura K-7: Diagrama de Navegacién de Consuitar Proyecto
Fuente: Elaboracion Propia, 2007




Apéndice K

de Uso # 8: Exportar Proyecto

ma de Secuencia

: o Pantalla de
HPantalla Principal H Proyectos

:
Pantalla de Exportar |
Proyecto B

A
{ Pantalla de Confirmacion }
De Exportar

Figura K-8: Diagrama de Navegacion de Exportar Proyecto
Fuente: Elaboracién Propia, 2007
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aso de Uso # 9: Cargar Tarea

lagrama de Secuencia

Bartalla de Inicio - Pantalla de
i b6 Sesion Hpantalla PrmmpalH Tareas ]

5
[ Pantalla de Cargar |
L Tareas

A

[ Pantalla de Ficha de |
. Cargar Tarea

~

L
[ Pantalla de Mensaje ]
L De Confirmacidn

Pantalla de Mensaje]
De Bxito

Figura K-9: Diagrama de Navegacién de Cargar Tarea
Fuente: Elabaracion Propia, 2007
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Caso de Uso # 10: Modificar Tarea

_]nt'alla de Inicio o FPantalla de
| De Sesidn Pantalla Principal H Tareas ]

Y
[Pantalla de Modificar
| Tareas }

" Pantalla de Ficha
L de Tareas

%
[Pantaila de Ficha deJ
Modificacion

y
Pantalla de Mensaje j
De Confirmacién

L
{ Pantalla de Mensaje ]
De BExito
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o A continuacion se explica el formato del archivo XML de entrada

proveniente de Microsoft Project.

<
o El archivo XML generada por Microsoff Project estd compuesto

par una serie de elementos, entre estos elementas existe un grupe denominado
Elementos Complejos que saon la base del archiva XML. A continuacidn, se
describe el grupo de los elementos complejos que forman parte del archivo
XML de Microsoft Project:
0

o Elemento <Project>.

o Elemento <OutlineCode>.

o Elemento <WBmask>.

o Elemento <ExtendedAltribute>.

o Elemento <Calendar>.

o Elemento <Task>.

o Elemento <Resources>.

o Elemento <Assigment>.

o El Elemento <Project> es el méaximo nivel del archivo, es decir, es
el nodo padre del archivo XML. Almacena {odos los datos de cada proyecto
incluyendo los calendarios (<Calendar>), asignaciones (<Assigment>), tareas
(<Task>), recursos (<Resources>), atributos extendidos (<ExtendedAttribute>),
work breakdown structure (<WBmask>} y customiza el cbddigo de salida
(<Qutlinecode>). Todas las etiquetas anteriormente nombradas son etiquetas
hijas de la etiqueta <Project>.

)

o El Elemento <OutlineCode> guarda la informacion relacionada
con la coleccidn de cadigo de salida customizado asociado al proyecto.

o

o El Elemento <iWBmask> contiene /a tabla de entrada que deline
los OutineCoaoe MasA:

0 El Elemento <ExtendedAttribute> confiene \a coleccion de
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definiciones de atributos extendidos asociados al proyecto.
(@]
o El Elemento <Calendar> cantiene la coleccion de calendarios
asaciadas a los proyectos.
(o]
o El Elemento <Resources> contiene a todos los recursos que
componen el proyecto,
(]
o El Elemento <Assigment> contiene la coleccién de asignaciones
gue componen el prayecta.
]
o El Elemento <Task> contiene la coleccion de tareas que
componen el proyecto.
@]
o El Elemento <Task>, es la base para la extraccién de los datos
gue se necesitan para ser almacenados en Flex Project Management. Esta
compuesto por una etiqueta hija denominada <Task> y debe existir al menos
una de ella por cada proyecto. A su vez la etiqueta <Task> hija esta compuesta
por ciertos atributos que son los que contienen la informacién de todas las
fareas que componen el proyecto.
Q
Q De todos los atributos que componen el XML del Elemento
<Task>, se extrajo informacidn solo de los mas relevantes en cuanto a los
datos que contenian sobre el proyecto. Estos atributos fueron:
o]

o <Task>.

o <UID>.

o <ID>.

o <Name>.

o <PercentWorkComplete>,

o <Start>.

o <Finish>.

o <Predecessorlink>.

e ————
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El elemento <Resources>, también juega un papel importante para la

extraccion de los datos caracteristicos de un proyecto. Este elemento esta
compuesto por un elemento hijo llamado <Resource>, el cual contiene ciertos
atributos con informacién del proyecto. De esta etiqueta hija se tomo el atributo
<Name>, el cual contiene el nombre del recurso asociado a una tarea.

Luego de tener identificados todos los atributos necesarios tanto de la
efiqueta <Task> como de la etiqueta <Resource>, se lleva a cabo el parseo del
archivo. En el proceso de parseo, se va leyendo el arbol XML y se van

guardando los atributos en la base de datos para ser utilizados posteriormente
cuando se necesite.

Para mayor informacion referirse a la siguiente direccion:
http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa679872(office.11).aspx
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Flex Project Management |
Manual de Usuarios

Version 1.0
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Manual de Usuarios

iroduccion

|proposito de este documento es servir de ayuda en la utilizacion del sistema Flex Project
agement. Se mostrard de una manera sencilla y comprensible a todos los niveles las funcionalidades
icios que ofrece el sistema. A través de graficos, se ejemplificard cada uno de los posibles
arios comunes que se pueden presentar.

Udiencia

e documento esta orientado a todos aquellos usuarios del sistema Flex Project Management,
targados tanto de la creacion de proyectos a gestionar como de la gestion completa del mismo. Entre
§i0s usuarios se destacan los usuarios administradores, directores de proyectos, lideres de proyectos,
iequradores de calidad y demas usuarios generales.

errequisitos

lthtar con una conexién a internet y acceso al sistema Flex Project Management.
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Q

o] !

seripeion de los mensajes de éxito |

&

S S |

e~ +
i 2 = |
0 se realiza |
na operacion wm— ,

mente el

a envia un ‘
IS je de éxito. Proyectns |

Cargar Proyects E:{I[O “

Congultar Provectos

Madificar Proyects

Bl proyecto ha sido modificado.

Augnar aseturador de caldal

Expertar Proyects

bonfidencial ©E&J Solutions, 2007 Pag. 310




B Project Management

Version: 1.0

gnual de Usuarios

Fecha: 22/05/2007

istema debe

oducir en los
iNpos  indicados
nombre de

datos y
ra el ingreso
sistema

Fla.EE2C

PROJECT

Introducir el
nombre de

usuant

Usuario:

Conmasena: | B Introduciria
contrasefia

ACndd gy contrasefiat

ambiar clave de acceso.

gra recuperar su

sefia  debe
click en el
d'OIVidd su Usnario: |
] tl'aseﬁa? Canfrasena: s Hacer cliglk
C ar i
(i) reciperar Su
LOidd u contrasefia f‘““‘--\ coltrasefia
e e T s e
lonfidencial ©E&J Solutions, 2007 Pag. 311




iProject Management

Version: 1.0

nual de Usuarios

Fecha: 22/05/2007

Sstema pide
i ingrese el
fe0  electronico
la cedula de

ad. Luego
ngresar  los
presionar el

Recordatorio:
La clave gera enviada a su direccidn de correo

Direccion de corveo: |

Idennficacion:

('_Aceplu: l Cancelar l

inirogucit &
correo
sleclionico

[ntroducir la
cédula de
Identidad

sistema manda
Ccorreo
gcironico con la
ile de acceso a
correo

link
Continuar.
su correo
ronico para
perar su clave
intente iniciar

levamente.

lonfidencial

EXITO !!

Su clave ha sido enviada a su direccién de coireo.
Conhnuar

©@LE&I Solutions, 2007

Seleccionar gl
link de
Continuar

Pag. 312




Version: 1.0 |

ject Management
Fecha: 22/05/2007

Usuarios

E=rT

nemes, 14 de septismbre de 2007 ) Crmar gesion

Selaccionar &l link de
Camblar Clave de Acceso

wiernes. 14 de sepnembre de 2007

Cambiar Clave de Acces| Introducir su pombra
de usuario
Usnasih szt —— | Introducir su clave de
Contraserin Actal: = accesn

Cansulthr Mis Dakop Usnanio:
Introducir el fuevo

Madificar s Catos Conaseii . N o nombra de usuario
ca deacemso Confiine sus D-u:N Puede ser el misma
e =5 = nombore de usuano

suania; . | anterior

Copmaselin.

Introducir nuevamente
' Itrodusir su clav g

&l nombre da Usuano iy
1 s oo sccet aczesa nuva

nusva

©E&] Solutions, 2007




oject Management

Version:

1.0

de Usuarios

Fecha: 22/05/2007

viernes, 14 de seppembre de 2007

EXITO U

Su clave L sido wodificada.

Contultar Mig Datos

Modificar Mis Dates
Cambiar clave dé sceeso
e s e

tproyecto con XML.

S
g
| -
PRO IS =T
e
wipgmee, 14 de sephiegibve de 2007

R Selpcoionar el link de ]
Cargar Proyecto < Pﬁ!?ﬁm

consyltar Proyectos

Madificar Proyecio
Aslgnar asegurador e calldad

Exparar Proyecio

wiernes, 14 de sephembee de 2007

Cargar Proyests
Consultar Prayectos

Wedibcar Proyecs ~

e
BAlpHAr mERGUTERET G Culited /

o Diesde mn Arduve Nind
- i1 Llr,e-n

Lid, desea cargar el pr-:yecta/:/

@ Cervar segicy

[ Seleccionar el ink dé
Cargay desde un

Apchivo XML

@E&] Solutions, 2007

Pag. 314




iProject Management

Version: 1.0

ual de Usuarios

Fecha: 22/05/2007

& introducir 1a
g donde se
lentra el
Vo que desea
I, en casa de
onocer la ruta
e buscarla
ando el
th de Examinar.

Cargar Proyectd

Consultar Pragectos

Modticer Froyects

ASIgNar asEguracor de calddsd

Exgortar Proyecta

-

vigrnes, 14 de septiembre de 2007 @ Cerrar sendn

D et s 8

Intraducir la ruta

donde se-encuenira

o dlarchivo qua desea
cargar

Seleccione ol .'lrr.h':\:.‘ﬁ// N
D

Moepar Cancelar ] M

Encaso de no )
conocer la ruta puede
buscana presionando

ol botdn de Examinar

e

do presiona el
de Examinar
tema muestra
jglogo donde
tbe seleccionar el
fivo que desea
r y luego
onar el boton
eADbrir,

=

[|P.._.' Escikoir
todf Mis decumentos

s

MiFC

J By |3 Eectlon =l - ey me ; \.

B Mistiorded Nebee  [Mewoecis S A T |
: R e

A LiMs decumentos | .
0 o LT ’J Selaccionar elarchiva | Cemar feadn
; 5 skios dererd que desea cargar

e

_Exarninat,.,

ular

0 de
ionar la ruta
rchivo que se

ea cargar el

ma muestra
na pagina donde
% debe verificar
Jue la ruta sea Ia
ecta y luego
sionar el botdn
Aceptar para
(omenzar la carga
&l archivo.

Cargar Prayactn
Cangulbar Prayeactod
Madificar Proyecto

Asignar asegurador ds calidad

-‘tl :_

viemes, 14 de geppembee de 2007 (i Cormar eesidn

Selecclone el archive:

C:ADocuments and Sellinga\E|\Escritan o\ [ Eraminer. |

WM wplar t Cancelsr
N

N
\\
o

Verificar que la ruta sea
la cormecta y prasionar

al batdn de Acaotar

Confidencial

@E&]T Solutions, 2007 Pag. 315




Version: 1.0

Fecha: 22/05/2007

sistema muestra
dpagina con los
basicos del

cargando.

¢ debe introducir
I nombre de

o g
fonar un lider
completar la
ja del proyecto.

—_—
— s
_?C’ 2 g ' Z'

Calgar Proyedo

Consultar Proyeceas
Modihcar proyacin
Asignar asegurader de calided

Expartar Proyecta

viemes, 14 de sepliembre de 2007

KNombre del Proveety :
Feclin de Inicin . 150872007
Fecha de oubminacian | 05112007

-

g
/

@ Corrarsentn

Introducir 8l nombre
deal pravects que se
aslé cargando
/‘

Lidey de provecto - Cusro biarcos 13543766 Gerente .-
: e

Slguipnta

Sedeirionar un Hier
de proyecta

istema muestra
pégina con los
s del proyecto
se esta
ando,

e verificar los
S y presionar
itoton de Aceptar
concretar la
a del proyecto.

Cargar Prayedta
Consultar Brayectos
Wodifiad Proyeciy

Agignar asegurader de calidad

=l

wernes, 14 de sepnembre de 2007

Resumen del proyecto:

Nombye del Provectu: Froyects RGR
M9 e Tapeas: &
Lisler el Provecto: Castra barcas, | 3543766 Geerte
Fechmilbe Tiaezo: 15022007
Fecha de Cvlmamasion: 090112007

Verificar que [os datos sean
CINTRCINS ¥ prasionar &l botdn

istema muestra
mensaje de
tonfirmacion.

Para  finalizar  la
a del proyecto
presionar el
6n de OK.

de Aceptar
—— B

Cargar Proyecto

Censultar Proyedtos

Maddicar Proyacta

Agignar asegurador de calidad
Exportar Frayecto

werses, 14 degephembre de 2007

@ Cenar gegiin

Resumen del proyecto:

Nombie del Proyectn: Proyecte RGE
NP e Taveas 9
Lidey del By |
Fechad| 20

Fecha de Culin

Esta seguio gu dosea Garger esle Proyocte f

L2

“onfidencial

©E&J Solutions., 2007

Pag. 316




Version: 1.0

Fecha: 22/05/2007

‘mensaje de
0, indicando
proyecto fue
do en el

e .

ietnes, 14 de septienhre de 2007

Cargar Proyects E\-ITO 1"
Consultar Proyector
Moditcar Proyectn

Aigner aseguradoy de calidad

Bl Prayecte L sido Caggada.

la pestafia
oyectos y
seleccionar
de Cargas
ecto.

L=<

SoposeT sopomeeny,
W

wigmes, 14 de sepfiembre de 2007

Seleccionar el ink de
Cargar Proyecto

Cavgir Prayects
Conguiar Broyetios

Madifice: Proyetto

Aelgnar asadurador e cafidad
Expartar Proyecto

@ Ceprar sepitn

targa que se
a realizar.

waernes, 14 de seplrre de 2907

Cargar Proyacts

S & i
Conultar Prorectcs Ud. desea cargar el prayecto
Madificar Proyects

Asignar asequrador de salidad - l"\sad,, m\_p_gq;-_y,-:. Ei"‘

it L5 » Funlanen

@ Cerrag v gy

Seleccioner el link de

CargarEnLinea

——— e

.

onfidencial

@E&] Solutions, 2007

Pag. 317




roject Management Version: 1.0

anual de Usuarios

Fecha: 22/05/2007

gstema muestra
pagina donde
¢0ebe ingresar el
del

inicio del

 continuar la
g del proyecto
jione el botén

FL_EE><
RO

wemes, 14 de septembee de 2007 Wil = & Carar sesion
del proyvects que se
l///_fiwg;m—/

Exigar Prevséte Nombre del proyedto:

Comadtar fipeckis Lider del proyerto: | Casira Marcos, 12543766, Gorento ¥
i

Saleccionarun licar
da proyecto

Moditicar Provects Fechia de mucio:

Asignac aseguredar de calidad

Exportar Prayecto

Sefeccionar fa fecha
de Inicio del proyecto

fema muestra
formularic para
ar las tareas

ombre de la
, los recursos
jados a ella,
tareas que la

viemnea, 14 de septiembre.de 2007 @) Cerrar semon

Tarea:

i b T Introduicir el nombre Seleccronar los
by i ! de 14 taree rursus a5ociados &
Congultar Proysctoe B4 tared
Madificer Proyects Movpbye del l"m&ncm Gogsans C y

/

Aggnar aceguradar de calidad

Fyaurtar Proyedto Nowbre de |a Tm\'n. 3
R : ’ /
SrulsaN: : I -
Pradecerdvas | Agregar
Fecha Tnicio: | m FeelinFa: | 3/7
nteaducic 2 focha de o i
inicia de la tarea y la Selacc_ronerlas
fecha de cylminacion tarsas que la
——— pracaden

[ Continaar | [AgwgarOwa | [ Cancelar |

Confidencial

©E&J Solutions, 2007 Péag. 318




B Project Management \ersion: 1.0
tnual de Usuarios Fecha: 22/05/2007

=== B
RO S Y 3

viemmes, 14 de sephenibee de 200 @ Cerar senin |
lego de introducir
informacién . Tarea: ‘
gesaria, verificar | cup oo
datos B i T a5) Pioywcro: Gourmet C A |
onar el botédn Brignar asequrador de cabidad m 1
: ntinuar. Esportar proyecta Nombre de la Taven: [Procoso de Facturacién -

Peraz Jesus, 12345766, Desarrollagar
Recnrsos: Ramiroz Caria, 12506223, Consuitor Senior

Bredecesoras: |

Feela Inicia. N2neno (T Techa Fin: [1onenoe T

Adregar

Varificar los datos v
presionar el botdn de

Conter = ]

Isistema muestra
" resumen  con

|
datos del
yecto que se |
a cargando. | — =
[ o W —5-
il desea ver las =
: EaS aSOCiadaS a‘ wiertizs, 14 de gepliembre de 2007 @ Cenar zefidn

yecto hasta el

lomento debe | o Resumen :
seleccionar el [ink | cour rropecto
Ver Ta l'eaS Carguitar Proyactos Nombre del Proyecro: Goumet C.A
A Modidicar Prayects NP fle Tavwas: 1 T T T
adas ) all Agignar aseguradar dn calidad Lider del Provecto: Casgo Marcos, 13543766, Gerente ijﬁ;‘:éﬂgq;;s‘i"{gg::
jecto, a i se Feclinde Tuirio: 20712007 las tareas asaciadas el
mostrara una lista Feclnde Fin: 15/0822007 Py p:oy;gﬂ::;m &l
tOdas ]aS Ve tareas agregadas al provects
as asociadas al 2 ¥ 1 ]
Agregar Tarea ArEpliar Cancelar
pfoyecto. =
& Si selectiona aste lnk 5i galeccinna este
Dl desea cargar regrasa & s pantalla de link complets la carga
cargar las tareas donde del proyecto
e tarea dEbe puede cargar ora
resionar el botdn
le Agregar Tarea.

§i desea continuar
g carga del
royecto  presionar
& hotdn de
Aceptar.

Confidencial ©FE&J Solutions, 2007 Pag. 319 |




Version: 1.0

Fecha: 22/05/2007

finalizar la
del proyecto
presionar el
de OK.

Cargar Proyecta
Cottuital Progecioy
Modificar Proyects

Arigrar asaguradar de calldad

wiernes, 14 de septiembre de 2007 @ Cepar sesin
Resumen .

Iegalwe del Provete: Goumpiet C &
N de Taveas: |

Lider del Provectn: Casten Marcas 13545766 (Terente
Fechad Alesta

Foch
| Esta seguro gue desan Cargar eate Proyecto 7

@

Isistema muestra
| mensaje de
), indicando

Cargar Proyects
Cansultsr Proyecras
shetifear Briyetin

psignal apegurader de calidal

-

wernes, 14 de reptembre de 2007

@ Ceryar sesdn

EXITO 1!

El Proyecte hn sido Cargnido.

ificar proyecto.

go de ingresar
stema,

oA e

-

werties, 14 da peptivmbee de 2007 G Ceeepr pesidin

Cargar Priyeds
Consultar Proyectos

Modificar Proyecto

Asignar agegurator da caiidad

Seleccionar el link de
Modificar Proyecto

T
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_ | =
sistema muestra e

2 lista con todos
proyectos
dos en el S
ma. Ubicar el | Somreree

I cto que Se Cansulrar Proyadtos
BINMOGINICEr ¥ | A owpnai s it
ionar el link | esonerpora
dificar. : =

= T
wiesmes, 14 de sptiembas de 2007 @ Cear pendn
Proyectos:

Desmoflo FEM o0Lo01 09112007 [ S
Provecto AXA 0001 0TI
Prayecto RGK 15082007 AT/2007

Gownet A o 1500862007 Actvo
—

=
Uglcar & proyecto que se
desea modificary seleccionar
& ok de Magificar
i e
istema muestra —
farmularioc caon L E=><
CoF—me e pnam e ol
datos  del >
_?ecro wiernes, 14 de sepmembre de 2007 @ Cerar cesiin
o Pusde ingresar un
Proyect 0;/ nuiwo Ir1gnrabra da
S —— - proyecio
¥ Provectos o W e —ry
blar ta nto el cargar Proyeato ‘pesarrella FPH fy |

der Consultar Proyector

Madificar Prayedta

jeCtd COMO & | snur sseoursdor de catans
s del mismo. | e

yresione el boton
Aceptar. _[

Noabre del Proyeces:

1 Pugde camblar e
Stams: | At —=—_  @SMaILS dal proyecs

Feelia Tneia: D1/01,0091 Feeln Fin: 0571172007

[ Acaplar
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@ i~ §§ %m%f =

vigrties, 14 de septigmbre de 2007 B Coprar eesidn

Proyecto:

afinalizar la P Nombe 4 Troyecta, De5mEFaL LS PP |
0 mcaC|6n del Consyltar proyectos ! ~!
e HModificar Proyece
: CtO de be Asignar asedurador de calidad Gppbmn
Exporter Proyects |
onar el boton | e ioce Alesta i
Eedlin Ty 1, Enta snqura qua dedaa modifcar gate -” Y
prayectd 7
@
—L_E=><
F‘F'IC)._IG N~
e
Es{ema muestra viemes, 14 de gepliembre de 2007 G Cemae sendn

, mensaje de
indicando

Cargar Proyucto
Consultar Proyactns EXITO !
Medificar Proyecta

Asignar aseguratne 4 calidad El proyecro ha sido modificado.

Consultar proyecto.

G g e

gccionar en el
nl la pestara

Proyectos y

go seleccionar
gllink de Consultar
Proyectos.

carger Proyecto Selecionas ol ink de
Consultar Prayectos Caonsultar Proyecto
Madifiesr Freyeos

Adignar asegurador de calidad
ELepartar Proyecto

)
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stema muestra
Ista con todos
. proyectos
ados en el

lesea consultar
tareas
tedos a un
gcto

ionar el link
ler Tareas.

desea consultar
recursos
un

link
_ Recursos
gciados.

lego el sistema
strard la
ormacion.

Pr—————
ﬁ
L_E=><
RO T
r—
viernes, 14 de eepliembre de 2007 @ Cenar sesidn
PR i Proyectos:

Cargar Proyecto
consultar Prayectas
Modificar Froymcta

Agignar asegurador de calicad

Exportar Prayactn

Desarollo FFM
Provecto ANA
Provects RGE

Gowmer A

Si desea consultar las
lareas asociadas al
provecto seleccionar

allink de Ver Tareas

01010001 =

5l desea consultar los recursos
asociadas al proyecto
seleccionar al ink de Recursos

Asociado

03112007 Arl
ornaizon? |8
Qg1

e

iportar proyecto.

FLE=2<

PRO s
e

Cargar Prayecks

Consultar Proyectos
Hadilicar Proyecto

Asignar asegurador de calidad

Frportar Proyects

L NS Vel

ST

wemes, 19 de septiembre de 2007

Selaccionar el linkide |
Exportar Proyects ]

e e =

@ Cerrar gsidn
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i
——
FL_E><

i =) ~T

tema muestra 7

sta con todos wiernes, 14 de septiembre de 2007 6 Comrpr sopnty
proyectos |
gados. e Exportar proyectos:

Cargar Froyectn

| car e1 proyecto Carsultar Proyectos

S al= s =L NN D o e il Sl =

Modificar Proyacte Desarroli FFM
[g: se desea Asignar ssaguradar de cilidad Proyecto ANA
fiortar y luego | e Proyecto RGK e

eccione el link
tExportar.

Gamer CA /

C Libicar el proyecto 8 ]

exportar y selecionar
el link da Exportar

| sistema muestra
'dialogo donde
lca el nombre

K
@ SELTAT FEGION

in el cual se esta womduhnmdum. wehiva?
Ortando e[ . Nombew  FexProjectrie sml
:’z & —— — - i o
jIchivo. e De. st _—
- d b Modificar Froyecto
. e e Atlgnar asegurador de calidad
n i . Lo aichi de Irieinet i,
i IECCIOH ar e| i.\pcl_dd .H.m..‘inu. — @ N;H:LR;“ nncedermw:umz | “:;.ug._ g

corﬂnmegmmm o #bia ri pueide ek,
oea?

oton de gquardar
ra continuar con
aexportacion.

Presionar el botdn de
Guardar

Seleccionar |a ruta
donde E& vaa

Guardar como

| sistema muestra | =

Gaar e ::_U?:EF‘.E?'_‘“__ ¥ o guardar al archivo
1 dialogo donde D | ' & Qe peiiti
" debe geliwin ) ot e
seleccionar la ruta
m &

ﬁde se Va a - Escritora |
uardar el archivo
de exportacion.

Mix documentot

| WY |
liego de ubicar la Iv.-"gpc forcela |
fita presionar el

boton de Guardar.

Presionar &l botdn de
Guardar
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—— .
[
3 ' s

ema muestra [ R——
mensaje o
ando que el | " A :

Guardada: e

.'.1’0 de guardo | © P Fieafrojectfil. i de locshost —
nsamente. Consultar Proyactos Descargadas 2,07 B en L seg. T

Modificar Frayacto Dascargar &l Ci\pocuments and. . \FlexProgect e o

Asignar asequrador de calidad Tasa da trangtanercia) 2,07 KB{Seq

Expartar Prayacto [C) Conar e ditioge al termine |a deccacga
o ' . |[soweama) [_Cow_]

lgnar aseguradores de calidad.

. PRO e S=raT
o de ingresar e R . :

wisrnes, 14 de gephiembre de 2007 @ Cerrar zesién

ccionar en el |
nll la pestaria =
D Proyectns. i
iProyectos y

0 seleccionar Consultar Proyectes Sateccionar el link dea
f . Madificar Prayectn Asignar Aseguradar

k de ASIgnar Anlgnar asegurador de calidad de Cahded

gurador de

| ST
fl sistema muestra e | T

na lista con todos
proyectos

wemes, 14 de sephembre de 2007 @ Cemrar teaifn

fgrgados. Proyectos:

Cargar Proyects

[car ei proyecto Canaultar Proyeetas

Wi =S e

Desmyollo FPM

se Ie Modiicar Proyecte
fsigrar asequrador de calidad Prayecio ANA
un Expartas Proyects Proyecto RGL

Gowmet 1A

seleccionar el link | [M=Rets 3
4 2 E " /'.___—‘
ASIgﬂar Lnicar el proyecto al cual se e asignera
un esegurador de calidad y luego
ASEQU rador. seleccinnar el link de Asigna
Asequrador
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El sistema muestra
un  mensaje de
confirmacion.

Para finalizar la
maodificacion debe
presionar el boton
de OK.

wiemes, 14 de septiembre de 2007 @ Cerrar gmsidn

Modifiear Usuario |

Lentificncion: [13543785
Trunet Nowmbye: Mllﬂ'll
Primet Agellida: Feote
Telefous 1t | Alests

Segundo Nombre: __
B T Yo | Py

Cargar Usuaria

Iear U
ST EatD Esta suguro que desea modificar al usuano 7

Teléfone 2 |
Agea de Trabiajo.

Corren l:i _m

Madetiear Usuario

Corren 2|
TDhiveecion: [
b I 1 eRTLEeT .

El sistema muestra
un mensaje de

éxito, indicando
que el usuario se
maodifico.

——
= .
l-ﬂ:l:»._l S e

wemes, 14 de cephembre de 2007 & Cermar sesén

EXITO 1!
El usuario ha sido modificado.
Cargar Usuaria

Consyitar Usuana

Medificar Usuana

Consultar usuarios.

Luego de ingresar
al sistema,
seleccionar en el
menl la pestafia
de Usuarios vy
luego seleccionar
el link de Consultar
Usuario.

FEL_EE><
,RO_e =y

@ Cemar sesitn

wiernies, 14 de geptiembre de 2007

Seleccionar &l link de
Consullar Usuarlo

Cargar Usuaria
Consultar Usuaria
Medifizar Usuaria
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E| sistema muestra
Ina pantalla donde
uede ingresar el
nimero de cédula
usuario a
(si lo

ver una lista con
fodos los usuarios
ctargados  en el
sistema y de alli
;eleccionar el que
l:'.dESea.

!
|
|

'.EI sistema muestra
luna ficha con los
.datos del usuario
-que se consulta.

FEL_E><

Cargar Usuand

Cansultar Usuano

e

wemes, 14 de sephembre de 2007

Consnltar Ususa

Tntvoduzen o Nmern de idennficacion del usnanio goe deses consmltar -

E:J_Lmﬂ_

Ingreses a) mimers de
cadula del usuano que
desea consultar

Cargar Usuano
Cengultar Lisyane

Madificar Usyerin

Consultar mis datos.

| Luego de ingresar
| al sistema,
| seleccionar en el
mend la pestafia
de Mis Datos vy

amerres, 14 de sepmeitiors e 2007

Consultar Usuario

Tdenniic avion 13045765
Praner Notnbre Marcos
Segwds Mok
Trimer Apellido Castro
Regusde Apellids
Hratus Actira

Tobefowa L (4163 422245
Telefono 2
Diveerdon: Lag blercedes

Avea de Trabajo - Gerente
Corves | | marcos@ipm com
Copgen 2

Si salecciona Ver lista se
muestra una lista can

ﬂ-\ e
JCESNNE——
P!;’CD_JE T Lk {

todaslos UtuUanos cargaos
en el sistema

@ Cetrar senn

viernes, 14 de sepliembre de 2007

@ Clerrar cenén

| luego  seleccionar Seleccionar el il de
| el link de Consuitar Sl A
| Mis Datos.
\ Consultar Mis Datos
Madiicar His Detos
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£l sistema muestra
ina ficha con los
fatos del usuario

Cargar Usuaria

Consultar Usuaria

@ Cerar sesién

viemies; 14 de zeptiembre de 2007

Consultar Usuario

Tdennificacion 13543766
Pouner Nowbie : Marcas
Seguudo Mombye :
Prunes Apellido - Castro
Segundo Apelhdo -
Srams Actva
Telefons 1 (414) 3422245
Telefono 2 |
Dhreccion Laz Mercedes
Avea de Trabage Gerente

Coven |+ marcesi@tpm com

Conen 20

Modificar mis datos.

Luego de ingresar
[ al sistema,
‘seleccionar en el
menu la pestafia
de Mis Datos vy
luego seleccionar
el link de Modificar
Mis Datos.

Consullar Mis Datos
HMadificar Mis Datos

FL_E=><
—,RO.

wemes, 14 de sephembre de 2007

Selaccloner el link de
Modificar Mis Datos
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El sistema muestra
un formulario con
los datos del
usuario.

Medificar todos los
datos que sea
necesario y fuego
presionar el boton
de Guardar.

Consultar Mis Datos
Madifcar Mis Datos

Cambiar clave do accese

wemes, 14 de feptiembee de 2007 @ Cemar sanity

Madificar Usuario
Tdentificacion: [12345765
Truner Nombye: 5J;au__=l
Prumey Apellilo: Perez
Teléfona 1: |(414) 5569912

Segundo Nombre: |
Segude Apelivlo:

Teléfony 21|

Aven ife Trabajo: [Desarofisder e

X

N

[ Cancelnr |
W m [ Modlﬂ-:ar odos oS

Conen | i]iﬂsrﬁk@l{pm.cbm
Covren 2
Lae heacias
Thueccwn: |

datos que Sea
necssado y lisgo
presionar el bawn ce

Guardsr
= e
ﬁ
=== "‘_

i PRO.JE Al e
El sistema muestra Al
un men Saje de wiemes, 14 de sephembre de 2007 Cerrar geavin
exito, | mdlc_ando Meodificar Usuario
que el usuario se

i entificaoon: (123
mOdiﬁCG ei Tdennfica .12.1415?66
Siste ma Pumer Nombye: [Jesus Segundo Nonlae

Consultar Mis Datos
Medificar Mis Datye

um‘,uar clave e .access

Propter Apallde: Perse
Telefono 1 {414) 869812
Teléfouo 2; Alerta

Aven de Trabajo:

Segundn Apelido |

Egta sagure que desas modificar sl usuano ¥
Corpen 10

Lorren 1 ! }

Threeeiann:

Cargar area de negocio.

Luego de ingresar FELEe><
al sistema, 7
seleccionar en el

menu la pestafa

de Area de

Negocio y luego

seleccionar el link
de Cargar Area de
Negocio.

Cargar Area de negicio
Gongultar Area de negacis
Medificar hres de negoes

ESrT

wiernes, i de septiembre de 2007

Seleccionar el link de

Cargar Aren de
Negocio

Confidencial

OE&]

Solutions, 2007

Pag. 343



Flex Project Management e = | Versién: 1.0
Manual de Usuarios ~ Fecha: 22/05/2007

El sistema muestra
una pantalla donde |
se deben introducir
tanto el hombre del

wvitmes, 14 de septiembre de 2007 G Cerva senidn

|
grea de negocio
que se desea Area de negocio : |
J o : f2gocio
costo por hora de -- = L oy == 8 denego :
esa area Coto: | |
Ingresar &l costo por |
’ hore da esa drea
Luego presionar el 7 =
botbn de agregar_ Cargar Area de negacio
Congitar dra s de hegadio

Maodicar Area de negoon

eI
RO s g0t

El sistema muestra

wemes, 14 de septiembre de 2007 ﬁ Copran seudy
un mensaje de
éxito indicande que
el area de trabajo
se cargd en el EXITO 1!

sistema.

El Avea de negocio lia sido agregada al siytemnn

Medificar Area ge negosis

Consultar Ares e negoco J

Consultar area de negocio.

Luego de ingresar
al sistema,
seleccionar en el
menu la pestafia
de Area de
Negocio y luego
seleccionar el link
de Consultar Area
de Negocio.

vierties, 14 dr sepliembre de 2007 @ Cenw sesin

Seleccionar &l link de
Consultar Area de
Nagocia

Hodificer Area te negoco

L Consultar Area de negacio
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El sistema muestra
una lista con todas

wiemes, 14 de‘sephembre de 2007

las areas de Area de negocio?
negocio y su costo
por hora [Avea de Trabajo | Costo PorTora
Desarrallader 50099 |
Gerente de Proyecta 1o0nn0
Consultor 70000 |
Arna de negocio : Desarrollador Master 20000 |
Cargar Area de negosio Cansultor Semar 5000
Eup T Arsa ci e Gorento 85000 |
Modificar Area de negocie Disefiador 70000

|
Modificar area de negocio. |

Luego de ingresar
al sistema,
seleccionar en el
menu la pestafia ‘
de Area de

Negocio y luego
seleccionar el link
de Modificar Area

wiernes, 14 de geptismbre de 2007 @ Cerrar sesidn |

Selaccionar el link de
Modificar Area de
Negocio

i |

de Negocio. |
Cargal Area de negaclo

Consultar fres de negeco |

L Madilicar Area de negocio l I

El sistema muestra E =< o *_
una lista con todas g

las areas de
negocio cargadas
en el sistema y su Arsa de negocio: l

costo por hora. s e _ |

wvizmes, 19 de sephembre de 2007 @ Cersar sentn |

Decamrollader 50060 §
Gerente de Preyeetn 100000 ‘

Ubicar el area de
negocio que se

Congultor To000
desea mOd ificar y A Desarellader Master 80000 |
H i Carger Area g8 negacn Congulter Semor 55000
EEIEE(:;?{OHQF el link Contitear Arsa de negeds Ubicar el :ﬁ%ds — 25000 |
et = negocio a modificar y
e | al' Medficar Aree de negac CBlelorar ﬂ_| imde Diseiador 20000

Editar
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El sistema muestra
los campos que se
pueden modificar.

Ingresar los datos

viernes, 14 de gephembre de 2007

Area de negocio:

@ Cartr cerién

Avea de Trabajo | Costo Pox Horn
que sean L
. Diesarolladar
necesarios Y Gerente de Proyecto
seleccionar el link  Noubie:
de modificar. (Cansuor |
Carg. ragacio’ Tresarrollador Mogter
5 Consultar Arma de negacis Cengultor S
Los cambios se MadiRear Arsa de negecia mnGno:memur
almacenaran Disefiador
automaticamente.
Generar reportes.
Luego de ingresar
al sistema, FLE><
: PRO_
seleccionar en el P -
;ne;u [?-t peStaﬁa wiernes, 14 de peptiembre da 2007 G Cerrar eegitn
€ Repories.

Alli se mostraran
los reportes
disponibles en el
sistema.

Tiempo total per proyecto

Cesto de un recurse

Costo de una tares

Se mostrara como
ejemplo el reporte
de Tiempo total por
proyecto.

Seleccionar &l hnk de

Tiempo total por
proyecto

El sistema muestra
una lista con todos

los proyectos
cargados en el
sistema.

Ubicar el proyecto
al cual se e
generara el reporte
y seleccionar el link
de Calcular.

Tiemoo total par proyecto
Costa de un recurso

Costa de una tares

wietnes, 14 de sephembre de 2007

Tiempo total invertido en un proyecto:

@ Cerar enén

Desmollo FPRD
Provecto ANA
Troveoo RGE

Gommet A

Ubicar el proyecto al cual

Se lo genarard &l reports y

selaccionar el link de
Calcular
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El sistema muestra

el reporte donde vitrmns, 14 da sepliembez de 2007 @ Certae gerien
indica el tiempo
tOtal aprobado el Nombre del Proyectn: Desarolle FPM
ti t‘ tal Feeha de inicio:  1408/2007
N Iemp_o Q a Feclia de enbincion:  05/11/2007
invertido y el Lider: $arn Wohems Castro Afanader
t‘empo tﬂta[ | por proyecto Selectlone un rango de fechas
est]mado Costo de un Fecurse e ey
Soab iy Deds: [BRT | B B AR | WD
| Tiemnpo Total Aprobada. | i'l'.‘_Li:ud
Tiewmpo Total Invertido: 662
E j‘rirmpotl;na-{nl I.‘ﬂ_]:.-fm.in: 10080
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