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RESUMEN

La presente investigacion se planted como objetivo general contribuir al desarrollo de
la didactica de la matematica y la formacion del docente en ejercicio, mediante la
construccion colectiva de estrategias didacticas basadas en el juego para la
estimulacion del pensamiento logico matematico en el nifio preescolar. Dado que la
misma se encuentra enmarcada dentro del paradigma cualitativo, especificamente
dentro del tipo investigacion accion, fue fundamental la participacion activa de los
docentes involucrados en el proceso, los cuales ademds de ser informantes claves, se
integraron a los procesos reflexivos y formativos planteados en la misma. Para ello
como paso inicial, se realizaron observaciones participantes y entrevistas a las
maestras con la finalidad de determinar las estrategias que utilizaban para estimular
en los nifios el desarrollo del pensamiento logico matemdtico. Asi como, las
concepciones previas que tenian respecto al mismo y al uso del juego como estrategia
de ensefianza aprendizaje. Posteriormente y, partiendo de los datos recabados en
entrevistas y observaciones, se desarrollaron, en conjunto con los docentes,
estrategias centradas en el juego para el desarrollo del pensamiento logico
matematico de nifios de cinco y seis afios. Durante este proceso se evidencio, entre
otras cosas, que las maestras estan concientes de la importancia del juego como
estrategia de aprendizaje, asi como de los procesos de pensamiento logico
matematico, pero el temor y la falta de conocimiento, orientan a que la misma sea
abordada de manera tradicional y controlada con actividades estructuradas en hojas
blancas. Como parte fundamental del plan de accion estuvo la incorporacién de los
padres en el establecimiento de una cooperativa para adquirir materiales que se
emplearon en elaboracion de juegos y recursos didacticos que permitieran favorecer
el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de los nifios.

Descriptores: Nifio preescolar, juego, pensamiento l16gico matematico.
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Capitulo I. El Problema
Planteamiento del Problema

El desarrollo de un individuo se lleva a cabo desde el nacimiento a la
madurez, segin etapas sucesivas y relacionadas que se complementan entre si. Al
respecto, Woolfolk (1996) plantea que el desarrollo es el conjunto de cambios
adaptativos, que se producen secuencialmente y se prolongan a través del tiempo, en
los seres humanos desde la concepcion hasta la muerte. De acuerdo con ello, el ser
humano crece y pasa por periodos completamente definidos que tienen la
peculiaridad de presentar una estructura definida con caracteristicas psiquicas
propias. Esto implica que la educacion del hombre debe realizarse atendiendo a sus
caracteres psiquicos, intereses y necesidades, pero por encima de todo, atendiendo a
las particularidades de su desarrollo.

Al ser los primeros afios de vida extremadamente importantes para el
desarrollo evolutivo del nifio, ya que en éstos se dibujan los primeros rasgos de su
personalidad, la planificacion de estrategias de aprendizaje del nivel de Educacion
Inicial debe fundamentarse en la verdadera naturaleza del nifio, pues de otro modo, la
accion educativa se convertiria en un camino demasiado abrupto para el individuo.
Por lo tanto, quien asume la responsabilidad de educar al nifio debe manejar, con
iniciativas personales, la metodologia y técnicas de aprendizaje que orienten al nifio
en su vida ludica, favoreciendo significativamente su desarrollo integral. Estos
planteamientos se fundamentan en las ideas de Vigotsky (2000), quien asume que

tanto el desarrollo como el aprendizaje del nifio evolucionan a través de la interaccion




con los otros, concibiéndose entonces al docente como un mediador de experiencias,
que asiste de forma estratégica los procesos del nifio, con la finalidad de que éste
desarrolle aptitudes o habilidades de pensamiento en situaciones problematicas,
mediante la intervencion orientadora del docente. A esta intervencion del docente se
le ha denominado andamiaje y consiste en brindar apoyo al educando para estimular
el aprendizaje y la resolucion de problemas, con la finalidad de que el estudiante
logre mayor autonomia e independencia en el proceso de aprendizaje (Woolfolk,
1996).

Una de las principales funciones del docente preescolar es facilitar en el nifio
el desarrollo de la inteligencia y de un cuerpo sano y agil; en esta linea la Direccion
de Educacion Preescolar del Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes
(MECD,2000) plantea que es necesario promover el desarrollo integral del individuo
desde una perspectiva holistica del ser humano, lo cual implica ver al nifio como un
todo y globalizar todas las areas del desarrollo hacia un mismo fin: el desarrollo pleno
de la personalidad y de la autonomia del nifio. Esto conlleva, al respeto del caracter
biopsicosocial del nifio, es decir, de sus caracteristicas propias, ritmo evolutivo,
intereses, necesidades y su naturaleza ludica y social.

El curriculo de Educacion Inicial, hace referencia al desarrollo evolutivo del
nifio por area, pero no especifica en el 4rea cognitiva los diversos procesos del
pensamiento tales como la observacion, la comparacion, la clasificacion, la seriacion,
entre otros. La Guia Practica de Actividades para Nifios Preescolares presenta en su
tomo I un componente tedrico sobre la clasificacion y seriacion. Sin embargo, los

mismos estan enfocados como habilidades o destrezas que deben desarrollarse en los
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alumnos de manera espontanea y no como procesos o areas de conocimiento que
deben ser desarrolladas en los nifios de manera conciente y progresiva, en la que €l
mismo sea un ente activo del proceso educativo y constructor de su propio proceso de
aprendizaje.

Lerner (1987), menciona tres condiciones para que ¢l nifio construya por si
mismo su conocimiento: a)Accion directa del nifio sobre los materiales, la cual debe
ser concebida como un proceso que va mas alla de la manipulacion de los mismos;
b)Reflexion sobre sus acciones y las consecuencias de las mismas sobre los objetos y
las personas; c¢)Interaccion constante con los otros para que la construccion de
conocimientos sea cada vez mas objetiva y, por ende el aprendizaje sea eficaz.

Es necesario que la participacion del individuo en la sociedad sea activa y
requiere que sea ademas de naturaleza critica, analitica y fundamentalmente
participativa. Las experiencias de aprendizaje activo son sumamente importantes, al
respecto Hohmann y Weikart (1999) plantean que es “... el proceso por medio del
cual los nifios construyen un entendimiento de las cosas que les interesan.” (p.53).
Del mismo modo estos autores sostienen que el aprendizaje es un proceso de
interaccion permanente entre las acciones que orientan el logro de los objetivos del
nifio y los factores ambientales (realidad) que afectan esas acciones, de forma tal que
los pequefios aprendices construyen no solo un modelo propio y particular de la
realidad, sino también el modo de interactuar con esa realidad que se va
transformando en estructuras mas complejas con el paso del tiempo.

Las estrategias metodologicas reflejadas en las actividades diarias del

preescolar, por lo tanto, deben girar en torno a la facilitacion de experiencias




significativas para el desarrollo del nifio, acordes a su naturaleza, siempre dentro de
un contexto de libertad, respeto y participacion donde su ser psicologico pueda
respirar y, en consecuencia, actuar. De alli que sea recomendable disefiar, para los
nifios que asisten al preescolar un programa de actividades centrado en sus
caracteristicas propias y capaz de estimular su desarrollo pleno. Una de esas
actividades es el juego, el cual es concebido por Vigotsky (2000) como un medio que
utiliza el nifio para satisfacer sus necesidades. En el preescolar, los docentes se valen
de esta necesidad interior del nifio como un recurso psicopedagégico y socializador.
En ninguna circunstancia, el juego deja de ser la ocupacion mas importante del nifio
y, es tarea de la educacion dirigirlos y orientarlos para convertirlos en métodos y
formas de trabajo, que permitan canalizar los intereses y aprendizajes en los
pequefios estudiantes. Kamii y de Vries (1998) plantean tres condiciones que debe
cumplir el juego para que sea significativo para el nifio: a) Proponer actividades
interesantes y estimulantes que motiven la participacion del nifio; b) Brindarle al nifio
la oportunidad de evaluar sus logros; y c) Propiciar la participacion activa de todos
los nifios en el juego.

Mediante el juego, el nifio aprende divirtiéndose y se prepara para futuras
tareas que requieren habilidades psicoldgicas y corporales que se van desarrollando
paulatinamente, interiorizando valores éticos y actitudes de la sociedad en que vive
por lo que puede decirse que mediante éste, el nifio alcanza el desarrollo de cada una
de las etapas y/o secuencias del desarrollo evolutivo, asi como de su imaginacion, ya
que mediante esta actividad se les permite que su imaginacion fluya de manera

espontanea y natural. De acuerdo a lo planteado por Vigotsky (2000), con la




intervencion y mediacion asertiva y oportuna del docente, puede activar en los
educandos del nivel inicial, los mecanismos cognitivos necesarios para ¢l desarrollo
de habilidades cognitivas o aptitudes mentales, que conlleven a la resolucion de
problemas cada vez mas complejos y al desarrollo del pensamiento abstracto. El
desarrollo de estos procesos trae consigo que ¢l nifio, paulatinamente autorregule su
aprendizaje y active, en sus esquemas mentales, mecanismos metacognitvos.

A pesar de que podamos coincidir con los planteamientos anteriores, las aulas
muestran otra realidad, ya que en muchos casos los docentes no cuentan con las
herramientas necesarias para abordar los distintos procesos del pensamiento y, el
tiempo que se dedica al desarrollo del pensamiento 16gico matematico dentro de la
rutina diaria no parece suficiente. Al respecto Rondon (2001) y Gomez (2001)
destacan este hecho al evidenciar que el tiempo que se dedica al desarrollo del
conocimiento logico matematico en preescolar es muy poco, y por lo general las
actividades desarrolladas no se planifican con anticipacion. El docente poco participa
en las actividades del nifio en las areas, lo que ocasiona que los nifios presenten
debilidades en el desarrollo del pensamiento logico, ya que concentra su trabajo en
actividades libres sin mediacion que contribuya a desarrollar aprendizajes nuevos.
Ademas, algunos materiales de aprendizaje utilizados por los docentes poco
benefician el proceso de construccion del conocimiento logico matematico del nifio y
en ocasiones, los docentes no cuentan con las aptitudes necesarias para el
aprovechamiento de los mismos.

Gomez (2001) asegura que ante esta situacion, el docente mas que facilitar el

proceso de aprendizaje l6gico matematico del nifio, acaba por restringirlo a un area




determinada del aula, lo que trac como consecuencia que la accion del mismo esté
parcelada a momentos y situaciones determinadas y concretas en las que se ensefian
nociones matematicas con métodos memoristicos y repetitivos, perdiendo asi el
aprendizaje significativo para el nifio. Se evidencia también la carencia de
actividades ludicas reflexivas que inviten al nifio a participar activamente en ¢l
proceso de construccion del conocimiento logico matematico.

Lira (1990) sostiene que la planificacion de las actividades en el aula de
preescolar supone una tarea rigurosa y metodologica, basada en experiencias que
conlleven a los nifios a descubrir y construir conocimientos, y en donde sin embargo,
la labor educativa no debe ser dejada al libre albedrio de los nifios. Por consiguiente,
si bien es cierto que es necesario que el nifio cuente con materiales de libre
manipulacion y con tiempo para realizar actividades libres en pro de la satisfaccion de
sus necesidades, también lo es que el docente esta en el deber de mediar a través de
esas actividades, procesos de adquisicion de conocimientos, creando conflictos
cognitivos cuya resolucion conlleve al nifio a la obtencion de nuevos conocimientos y
al desarrollo de nuevas estructuras mentales.

En un trabajo realizado en preescolares de Santa Ana de Coro, Estado Falcon,
Porzia (2003) observo que los maestros no incorporan el juego en su planificacion
como una estrategia de aprendizaje que puede estimular el desarrollo de los procesos
del pensamiento en el nifio preescolar. En adicion a esto, en algunos centros
educativos privados, el proceso de ensefianza en ¢l nivel inicial gira en torno a
contenidos académicos y, al estudiar el perfil del nifios por edad de algunas de esas

instituciones, se observa el énfasis en habilidades académicas como leer, escribir,




sumar y restar, lo que inclina la educacion de los nifios pequefios hacia un sistema
rigido, que busca cumplir con los contenidos conceptuales que pretende desarrollar la
institucion educativa, dejando poco tiempo libre para jugar. Asi, la mayor parte del
tiempo, en la rutina diaria, transcurre con los nifios sentados alrededor de una mesa,
desarrollando actividades de aprestamiento en hojas o cuadernos con tareas colocadas
por los docentes (dibujos para pintar o rellenar, trazado de letras y nameros, sumas y
restas sencillas y caligrafias) y actividades propuestas en los libros de texto, que en
ningin modo respetan las diferencias individuales ni son incorporadas por el docente
para iniciar a los nifios en la utilizacion de las habilidades del pensamiento. Cuando
queda tiempo libre para jugar, los maestros dejan a los nifios interactuar solos entre si
y con los materiales para que tal y como ellos lo plantean “descansen del trabajo, se
distraigan un rato y gasten energia™ (Porzia, 2003).

Es evidente que el problema radica en que el maestro, aun en su condicion de
mediador de un aprendizaje significativo, tiende a no desarrollar estrategias ludicas,
flexibles y creativas, que propicien no sélo la integracion del nifio al aula a través de
un ambiente estimulante donde tenga la oportunidad de aprender jugando, sino que
también, le permita desarrollar y practicar las habilidades cognitivas propias de su
edad como procesos necesarios para lograr un desarrollo integral y un mejor
desempefio del nifio en niveles educativos posteriores. Por consiguiente, el juego del
nifio en las aulas del nivel inicial no pasa de ser mas que una actividad recreativa y
facilitadora de aprendizajes memoristicos, que no es aprovechada como herramienta

activadora de los procesos del pensamiento en el nifio, que a medida que se vayan

consolidando conllevaran a la activacion de los procesos reguladores del aprendizaje.




Por lo tanto, surge la necesidad de revindicar la labor del juego en el
aprendizaje infantil, lo que hace posible la convivencia con otros y la interaccion con
su medio, constituyendo una magnifica estrategia educativa para favorecer la
expresion y el desarrollo tanto de habilidades y destrezas basicas que contribuiran en
el desenvolvimiento de su personalidad y a la integracion social, como de las
habilidades o procesos cognitivos necesarios para activar mecanismos metacognitivos
y autorreguladores del aprendizaje, que sin duda alguna conllevaran a la
optimizacion del acto educativo, a la formacion de individuos pensantes y
razonadores y, mas a futuro a la consecucion de un alto rendimiento. El juego, no
debe ser escogido al azar ni de forma improvisada, sino con una intencionalidad
determinada. Debe planificarse su uso y conjugarlo con actividades agradables que
conlleven a la formacion de nuevas estructuras cognitivas en el nifioy a la
construccion de nuevos aprendizajes, como por ejemplo, el conocimiento logico
matematico.

Lo antes expuesto plantea una serie de interrogantes que se espera que
puedan ser respondidas durante el desarrollo de la presente investigacion:

. Cudles estrategias emplean los docentes del Nivel Inicial para desarrollar en los
nifios los procesos de pensamiento 16gico matemético? ;Como reflexionan los
docentes de la Unidad Educativa Pequefio Mundo con relacion a las estrategias
metodologicas que ellos utilizan para desarrollar en los nifios los procesos de
pensamiento 16gico matematico? ;De qué manera las maestras del Nivel Inicial
incorporan el juego dentro de su planificacion? ;Qué papel le otorgan los docentes al

juego del nifio en edad preescolar? ;Cual es la concepcidn de los docentes sobre su




rol en el juego infantil dentro del aula preescolar? ;Como promover que los docentes
en ejercicio incorporen en su praxis educativa los componentes de investigacion,
accion, formacion y reflexion del proceso de investigacion-accion para mejorar la

atencion del proceso 16gico matematico del nifio preescolar?

Justificacion

Los juegos como estrategia de aprendizaje son fundamentales debido a que no
solo propician la participacion activa de nifio en las actividades propuestas, sino que
le permiten otorgar significado a las mismas, a la vez que los mantiene motivados y
contribuye al desarrollo de estructuras de pensamiento.

Ferrero (1991) plantea que el juego, como ejercicio mental creativo, “estimula
la imaginacion” y “ensefia a pensar con espiritu critico” (p. 12). Este autor acota a la
vez que el juego “...puede constituir un material complementario de inestimable
valor que permite iniciar, estimular y ejercitar con los alumnos el pensamiento y el
razonamiento logico™ (p. 12).

Adicionalmente, Vigotsky (2000) sostiene que ¢l juego, al dar respuesta a las
necesidades del nifio, le otorga significado a las actividades que durante éste se¢
desarrollen y, a la vez que durante éste el nifio se encuentra unos pasos por encima de
su desarrollo, lo que sin duda alguna posibilita, con mediacion del adulto, el
desarrollo del razonamiento abstracto y de procesos cognitivos superiores.

Las ideas anteriores destacan la relevancia del juego en el desarrollo de procesos de
pensamiento l6gico matematico, ya que mediante éste el nifio consolida dichos

procesos de una forma novedosa, motivadora y significativa, por lo que se espera que
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los procesos del pensamiento 16gico matematico involucrados en el juego, queden
consolidados cabalmente en el nifio; claro esta que para ello se hace fundamental la
intervencion del docente,

Queda reflejada la necesidad de que el docente se incorpore al juego del nifio
con la finalidad de orientar el mismo hacia fines educativos especificos dirigidos a la
satisfaccion de las necesidades educativas de los educandos. Sin embargo, la realidad
dibuja aulas de preescolar con ambientes de aprendizaje rigidos, en las que los
docentes no se involucran en el juego del nifio, quedando éste convertido en una
actividad netamente recreativa y desestimando el potencial del mismo dentro del
desarrollo de los procesos de pensamiento 1dgico matematicos.

Cuando se plantea utilizar al juego como estrategia para el desarrollo de
procesos de pensamiento logico matematico, se busca propiciar experiencias
educativas que sean significativas para el nifio, tanto por despertar su intercs y
curiosidad como por requerir su participacion activa en el proceso, el cual siendo bien
orientado por el docente, puede iniciar el pensamiento abstracto y de procesos
autorreguladores del aprendizaje del nifio preescolar. Sin embargo, es necesario que
los docentes cuenten con las herramientas necesarias para realizar un trabajo asertivo
con los nifios. Es alli donde surge la importancia de este trabajo, ya que se busca
generar un cambio en las aulas de clase, desde el docente mismo, intentando que
tome conciencia sobre el valor del juego en el desarrollo del nifio y facilitindole las
herramientas necesarias para que reoriente el juego infantil hacia la adquisicion y
consolidacion del pensamiento l6gico matematico.

Lo que se busca es generar un cambio en la praxis educativa de los docentes
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de una institucion educativa privada (UECPM) de Santa Ana de Coro Estado Falcon,
al promover el juego como estrategia de aprendizaje en el desarrollo de procesos del
pensamiento logico, generando a la vez procesos reflexivos en el docente. Asi, se
espera realizar un aporte tedrico basado en la praxis con los docentes, que contribuya
al mejoramiento de la didactica de los procesos del pensamiento en la fase preescolar
del Nivel Inicial, mediante el desarrollo de una investigacion participativa en la que
los maestros, directivos y padres y representantes se involucren en el proceso de la

investigacion.

Objetivos

Obyetivo General:

Contribuir al desarrollo de la didactica de la matematica y a la formacion del docente
en ejercicio, mediante la construccion colectiva de estrategias didacticas basadas en el

juego para la estimulacion del pensamiento 16gico matematico en el nifio preescolar.

Objetivos Especificos:

1. Diagnosticar mediante un proceso de investigacion accion participativa, las
estrategias que utilizan los docentes de la UECPM para desarrollar en los
nifios de 5 y 6 afios de preescolar, el pensamiento logico matematico y la
incorporacion del juego dentro de la planificacion de la rutina diaria en el aula
de preescolar.

2. Planificar, en conjunto con los docentes, estrategias didacticas centradas en el

juego para estimular en los nifios preescolares el desarrollo de procesos de
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pensamiento légico matematico.

3. Implementar junto con los docentes, estrategias en donde se utilicen juegos
para el desarrollo de procesos de pensamiento 16gico matematico en el nifio
preescolar.

4. Evaluar, mediante procesos de reflexion colectiva, las estrategias de juego
puestas en prictica para el desarrollo de los procesos de pensamiento logico
matematico.

5. Formular hipotesis de accion relativas a las estrategias construidas para el
desarrollo de procesos de pensamiento logico matematico y al proceso de

formacion en investigacion accion de los docentes de la UECPM.




Capitulo I1. Marco Tedrico
Antecedentes

Para dar soporte a este trabajo de investigacion, se realizaron arqueos de
informacion en las bibliotecas de la Universidad Catélica Andrés Bello, extensiones
Coro y Caracas, asi como en la biblioteca del Instituto Pedagdgico de Caracas de la
Universidad Pedagogica Experimental Libertador.

Se presentan en primer lugar, aquellos trabajos que utilizan al juego como
estrategia educativa y reportan en sus resultados y conclusiones que la utilizacion del
mismo fue efectivo en el proceso de aprendizaje; en dichos trabajos no se toma en
cuenta el area de conocimiento a la cual se aplican los juegos, pero si el nivel
educativo al cual se dirige la investigacion. En segundo lugar, se resefian trabajos
que hacen referencia a la didactica de las matematicas en el aula preescolar y,
finalmente, trabajos que combinan los juegos con la ensefianza de las matematicas en
el aula preescolar.

De igual manera, se presentan algunos trabajos desarrollados con nifios de
primer grado de Educacion Basica, debido a que presentan instrumentos de
recoleccion de informacion que resultan relevantes para el trabajo que de desea

desarrollar.

El Juego como Estrategia de Aprendizaje

Uno de los factores comunes que se encontraron en las investigaciones sobre
el juego como estrategia de aprendizaje, es el hecho de que los docentes no se

integran en dichas actividades con el nifio, de forma tal que el nifio juega bajo sus
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propias normas y se pierde la oportunidad de propiciar experiencias ricas a través de
una actividad estimulante y motivadora para ellos. Navarro, Porzia, Reyes, Sivoli,
(2001) plantean que los docentes no se integran a las actividades de juego del nifio,
no toman en cuenta el juego como estrategia de aprendizaje dentro del desarrollo de
la planificacion educativa y no propician la participacion libre y activa de los nifios
en actividades de caracter ladico. Las investigadoras también acotan que las
actividades de la rutina son rigidas y no incluyen espacio para el juego libre o dirigido
en el aula; la mayor parte de las actividades que se desarrollan son propuestas por los
docentes, quienes planifican desde qué haran los nifios hasta [os materiales concretos
que se utilizaran en las actividades.

Para intentar resolver esta situacion, las investigadoras propusicron determinar
la importancia de la actividad ludica, propiciando experiencias de aprendizaje
significativo en el nifio preescolar, mediante el desarrollo de actividades de caracter
ludico que permitieran promover la participacion activa del nifio y generar
experiencias de aprendizaje significativas que contribuyeran a consolidar
conocimientos e introducir otros. Se reporta que los docentes comparten con los
investigadores la hipdtesis de que el juego es una estrategia fundamental tanto para
contribuir a la integracion del nifio en actividades comunes y de caracter cooperativo
a la vez que se adquieren nuevos aprendizajes. Sin embargo, también manifiestan que
no toman esto en cuenta debido a la rigidez del plan anual de cada nivel exigido por
la institucion.

Incarbone (2001), afirma que el juego es un medio magico para los nifios, es

su mundo y el mejor instrumento con el que éste cuenta para canalizar sus
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necesidades. Plantea que el juego estimula el desarrollo de la inteligencia y las
capacidades del nifio. Asi mismo, expone también su preocupacion sobre la
influencia de los factores condicionantes de la sociedad de consumo sobre ¢l juego
infantil, que converge en transformar al juego en una mufieca barbie o carritos de
coleccion, olvidandose asi que el juego, como ente estimulador del desarrollo infantil,
debe ser juego en si mismo y concebirse como el reflejo de los intereses y
necesidades propias del nifio.

Un aspecto resaltante en cuanto a la influencia del juego en el desarrollo se
presenta cuando se hace mencion a las dificultades basicas con que se enfrentan los
nifios en las distintas situaciones ludicas y, que a medida que se van tornando mas
complejas, desarrollan nuevos esquemas. Estas dificultades son las habilidades
motrices necesarias para desarrollar cada una de las acciones implicitas en la
actividad; las consignas y reglas que la rigen y el vinculo con los pares con los cuales
comparte el nifio mientras desarrolla las actividades.

El autor acota con respecto al rol del docente, que éste debe guiar los juegos
manteniendo el equilibrio entre los tres factores, en donde el juego no se vea limitado
por las habilidades motoras o las reglas excesivas, favoreciendo la interaccion grupal
entre los nifios. Es necesario que se tomen en consideracion el diagndstico del grupo,
el nivel de complejidad del juego, el espacio y los materiales disponibles y la
integracion socio afectiva. También se plantea que el adulto no debe dirigir el juego
del nifio imponiendo actividades, sino mas bien brindarle a los pequefios la
oportunidad de descubrir el juego con la finalidad de que se conviertan en coautores

de su proceso de aprendizaje; catalogando este aspecto como “dejarlos ser nifios”.
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El juego como estrategia de aprendizaje es un recurso valioso para el docente
ya que propicia la participacion activa del nifio en las actividades; es asi como Bafty,
(2002) plantea que el juego permite reforzar el vocabulario aprendido y aprender
nuevas palabras. En el trabajo de esta autora, se utiliz6 al juego como herramienta
pedagdgica para la ensefianza de un segundo idioma, especificamente el inglés, en
nifios de 4 afios de edad. Asi, mediante el disefio de un programa instruccional
centrado en actividades ludicas, se demostrd que el juego es una herramienta eficaz
que dinamiza y otorga significatividad al acto educativo, ya que propicia la
interaccion y comunicacion constante entre los nifios y facilita la puesta en practica
de los conocimientos adquiridos.

Por su parte, Garcia y Valcarcel (s.f), sostienen que el juego como actividad
central de los nifios, ofrece una gran riqueza para estimular el desarrollo integral, a la
vez que estimula la resolucion de problemas de manera creativa y novedosa. Ellas
sugieren que es necesario rescatar el valor del juego infantil como estrategia de
ensefianza aprendizaje y se enfocan para ello en las nuevas tecnologias.
Adicionalmente plantean que cuando el nifio juega es capaz de:

Experimentar con materiales y personas.

Almacenar y procesar nueva informacion

Estudiar causa — efecto.

Resolver problemas e interpretar nuevos conocimientos.
Construir vocabulario nuevo

Desarrollar habilidades motrices finas y gruesas.

Lo anteriormente expuesto, conlleva a los investigadores a proponer que el
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juego es una forma de afrontar problemas y por lo tanto de propiciar aprendizajes en
los nifios.

Manteniendo los lineamientos anteriores, con relacion a la trascendencia del
juego como estrategia de aprendizaje, Torres (2002), sostiene que el juego es
importante para propiciar nuevos conocimientos en los nifios, a la vez que favorece el
desarrollo de cualidades morales, la creatividad, imaginacion, iniciativa y solidaridad
con los otros. Igualmente sostiene que el juego como estrategia de ensefianza
aprendizaje sera eficaz no solo en la medida en que se establezcan reglas claras , sino
también que permitan internalizar conocimientos de manera significativa y no
memoristica, para ello es necesario que antes de elegir o disefiar estrategias de juego
parta el grupo de nifios el docente revise las exigencias curriculares asi como los
pilares que fundamentan la educacion o el aprendizaje de los conocimientos que
quiera facilitar o propiciar en sus estudiantes.

Continuando con los lineamientos anteriores, Sanchez y Rodriguez (2002),
sostienen que “el juego le permite al pensamiento acciones espontaneas y eficaces
para enriquecer las estructuras que posee y hallar nuevos caminos, nuevas respuestas,
nuevas preguntas.” (s/p).

Esta caracteristica del juego, propicia la integracion y la interaccion entre un
nifio que desea y necesita conocer el mundo que le rodea a la vez que construye
nuevos esquemas mentales y un docente que necesita conocer al nifio y estimular su
desarrollo integral, favoreciendo la reflexion orientada desde las necesidades del nifio
y su desarrollo evolutivo, en funcién de sus intereses hasta el conocimiento del nifio

por parte del docente y la capacidad de éste para generar estrategias de ensefianza
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aprendizaje en funcion del desarrollo, los intereses y las necesidades de sus alumnos,
con la finalidad de propiciar experiencias pedagdgicas que favorezcan el
enriquecimiento mutuo y contribuya a crear vinculos afectivos con los nifios,
estableciendo relaciones integradoras maestro-alumno.

En funcion a ello, el docente debe propiciar estrategias de aprendizaje-juego
que le permitan al nifio formularse nuevas interrogantes, explorar nuevas
interacciones con materiales y personas y favorecer la elaboracion de nuevas
respuestas que satisfagan los intereses individuales o colectivos del nifio hasta que

surja una nueva interrogante o necesidad en ellos.

Diddctica de las Matemdaticas en el Aula Preescolar

Cuando se habla del cambio paradigmatico de la Educacion Preescolar al
Nivel de Educacion Inicial, en donde el preescolar es una fase del mencionado nivel,
se plasma una vision holistica del desarrollo infantil, en el que el nifio se concibe
como un todo y el curriculo se fundamenta en cuatro pilares fundamentales: el ser,
hacer, saber y conocer, los cuales se encuentran implicitos en cada uno de los ejes
transversales del curriculo. Uno de estos ¢jes es el de desarrollo del pensamiento, en
el cual se plantea que el docente debe estimular en el nifio el desarrollo del
pensamiento critico reflexivo. Es precisamente este eje transversal el que tiene como
finalidad iniciar al nifio en el razonamiento que preceden a operaciones complejas.
Esto se evidencia en el trabajo de Espinoza (1999), quien plantea que el ambiente
fisico debe brindarle al nifio oportunidades de interactuar libremente con los

materiales utilizando todos los sentidos, con la finalidad de permitirle a éste que se
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apropie por si mismo del proceso de clasificacion y, por ende del pensamiento 16gico
matematico. Igualmente se postula que el docente como mediador del proceso de
aprendizaje esta en el deber de propiciar experiencias para el desarrollo del
pensamiento 1ogico del nifio que sean racionales, inteligentes y creativas con la
finalidad de que el educando interiorice los alcances de su propio pensamiento.

Las ideas expuestas en el parrafo anterior, coinciden con lo propuesto por Londofio
(1997), quien sostiene que los docentes deben ofrecer un ambiente favorable para que
los alumnos aprendan matematica jugando, construyendo, ensayando alternativas y
soluciones, formulando preguntas cada vez mas complejas y experimentando ¢
investigando para conseguir respuestas cada vez mas profundas. Todo ello implica
aprender en y a través de la accion y la participacion.

Otro aspecto que incide directamente en el desarrollo del pensamiento logico
matematico en el nifio ademas de la capacidad del docente para propiciar experiencias
significativas a través de las matematicas o las ciencias, es la utilizacién de materiales
novedosos que apoyen la labor del maestro y atraigan la atencién del nifio. Gomez,
(2001) manifiesta que los materiales que utilizan los docentes en las aulas de
preescolar se encuentran distantes de beneficiar el proceso de construccion del
pensamiento ldgico matematico del nifio y, que los mismos no retinen los
requerimientos de novedad, durabilidad y congruencia metodoldgica como lo
estipulado para nifios en edad preescolar. Por ello se propone analizar la incidencia
de los materiales de aprendizaje en el desarrollo de la construccion del pensamiento
16gico matematico en nifios en edad preescolar. También sostiene que los docentes

poseen poca informacion con respecto a los requerimientos necesarios para el uso de
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los materiales de aprendizaje que estimulen el proceso de construccion del
pensamiento logico matematico en los nifios preescolares, lo que incide en que los
salones se encuentren desprovistos de recursos que inviten al nifio a desarrollar los
procesos de clasificacion, seriacion, enumeracion, entre otros. Como complemento a
estas ideas se expone que existe una carencia de actividades ludico-reflexivas
propuestas por los docentes que promuevan la participacion del nifio en la
construccion de su aprendizaje.

Gomez concluye, que la practica pedagogica de los docentes se encuentra
alejada de los fundamentos curriculares del preescolar y, que los docentes a pesar de
que se encuentran concientes de la importancia del conocimiento l6gico matematico,
poseen pocos conocimientos teorico-practicos sobre dicha area, por lo que sus
estrategias de abordaje de los procesos implicitos en esta area de conocimiento con
tradicionales y poco creativas.

Es necesario destacar la trascendencia del juego en cuanto al desarrollo de.
estructuras mentales, que para efectos de la presente investigacion son los procesos de
pensamiento 16gico matematico. Rondon (2001) propuso disefiar un plan en el que se
incorporan los juegos grupales como estrategia metodologica para el desarrollo de
procesos 16gicos matematicos de nifios en edad preescolar. Esta investigadora
plantea que las actividades de los nifios son poco asistidas por los docentes y, que las
dirigidas al desarrollo del pensamiento logico matematico ocupan muy poco tiempo
de la rutina diaria. Sostiene también que, las estrategias metodologicas utilizadas por
los docentes para estimular los procesos matematicos son tradicionales y poco

creativas, lo que las ubica muy distantes de ser significativas, flexibles y acordes al
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nivel evolutivo del nifio. Aunado a esto, plantea otra situacion que coincide la
investigacion de Gomez (2001) respecto a la dotacion de materiales en las aulas, ya
que en las mismas no existen materiales y recursos que incentiven la construccion de
conocimientos ldgico matematicos en los nifios.

En otra investigacion, Lujan, (2002) propuso promover al juego como
herramienta eficaz para facilitar en los nifios la consolidacion de procesos
prenuméricos basicos como las seriacion y la clasificacion, atendiendo a los intereses
y necesidades de los mismos. Para ello, disefid y aplico una serie de actividades
recreativas que son complementadas con actividades plasticas, concluyendo que se
logroé integrar diferentes areas del desarrollo en estas actividades, lograndose asi
estimular el desarrollo integral del nifio mediante un proceso integral de ensefianza.
Expone también que la actividad ludica es una herramienta efectiva para el desarrollo
de los procesos de clasificacion y seriacion en el aula de preescolar.

Hasta ahora se han estado refiriendo trabajos que plantean al juego como al
estrategia ideal para estimular el desarrollo de los procesos de pensamiento 10gico
matematico, pero ;deben los nifios aprender matematica en el preescolar? En caso de
ser afirmativo ;qué deben aprender?. Con relacion a ello, El National Council of
Teachers of Mathematics (2000), sostiene que los nifios preescolares deben aprender
matematica en la medida que avanzan en su proceso de aprendizaje, dejando en claro
que es necesario que los nifios aprendan de manera conciente con la finalidad de que
logre entender lo que aprenden y, por lo tanto, puedan utilizar esos conocimientos en
la resolucion de problemas. Del mismo modo establecen qué conocimientos

matematicos deben consolidar los nifios preescolares en matematicas:
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Concepto de nimero y las operaciones, tomando en cuenta el caracter flexible de
los mismos.

Geometria.

Medicion.

Probabilidad.

Algebra.

Por otra parte, del National Council of Teachers of Mathematics, también es
posible extraer algunas consideraciones sobre como deben aprender matematica los
nifios:

Deben aprender desde la manipulacion directa de los materiales e identificando
los atributos de los mismos, con la finalidad de establecer diferencias entre ellos.

La matematica se aprende en y desde la vida cotidiana, con la finalidad de que los
aprendizajes sean significativos para en nifio.

Se debe propiciar el razonamiento, la investigacion y la resolucion de problemas,
de forma tal que a través del aprendizaje de la matematica, los nifios obtengan nuevos
conocimientos.

Para que la construccion del pensamiento logico matematico del nifio, sea un
proceso significativo para el mismo, se requiere que éste se encuentre enmarcado
dentro de un ambiente de apoyo en el que el docente se concibe como un mediador de
experiencias significativas para el nifio. Esta mediacion de experiencias supone en ¢l
maestro la creacion de espacios de interaccion, materiales y actividades acordes a las
necesidades de los nifios, por lo que la creatividad del maestro juega un papel

primordial en el proceso de ensefianza aprendizaje, quien dentro de este proceso de
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mediacion también tiene la labor de despertar en los nifios procesos creativos, para
que el aprendizaje de las matematicas o procesos logico matematicos sea un proceso
activo, en el que el nifio cree o construya su propio aprendizaje. Arteaga (2002)
sostiene que las matematicas escolares en la actualidad son concebidas como una
actividad humana que implica procesos de creatividad, intuicion, pensamiento
divergente, especulativo o heuristico, que respeta la individualidad y el ritmo de de
desarrollo de los estudiantes.

Esta investigadora propone también que la Educacion Matematica debe ser
creativa, promotora de aprendizajes productivos y creadores, que fomente en los
alumnos una actitud positiva hacia la vida; este planteamiento lo justifica con la idea
de que tanto para la resolucion de problemas como para la realizacion de tareas
cognitivas, no hay métodos ni estrategias previamente definidos, sino que el
individuo a través de la experimentacion y la puesta en practica de sus procesos
creativos e innovadores, es capaz de encontrar las respuestas adecuadas a los mismos,
por lo que puede decirse entonces que mas que encausarse hacia la adquisicion de
conocimientos estructurados, la matematica esta orientada a despertar los procesos
creativos en los alumnos. En funcidn de esto, para que el pensamiento matematico se
consolide en los alumnos, es necesario que el proceso de ensefianza aprendizaje de la
misma involucre todos los fases o etapas del proceso creativo y permita estimular en
los estudiantes el desarrollo integral de las capacidades mentales orientadas al
pensamiento creativo.

Manteniendo los lineamientos anteriores, Guzman (2002), sostiene que la

ensefianza de la matematica debe enfocarse hacia el aprendizaje activo y propone la
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ensefianza a través de la resolucion de problemas como estrategia para estimular el
aprendizaje de los procesos del pensamiento asi como de la toma de conciencia del
estudiante sobre los contenidos matematicos. Este autor sugiere que para propiciar un
aprendizaje eficaz del pensamiento matematico en los estudiantes es necesario que
éste manipule los objetos matematicos, adquiera confianza en si mismo y de divierta
conciente mente mejorando su actividad mental, active su capacidad mental asi como
los procesos creativos, reflexione acerca de su proceso de aprendizaje a fin de tomar
conciencia sobre lo que aprende, transfiera el los conocimientos obtenidos a otras
areas de su vida cotidiana y que asuma nuevos retos que le plantee tanto la ciencia y
la tecnologia como el entorno que le rodea.

Lo anterior evidencia un proceso de ensefianza aprendizaje del pensamiento
logico matematico como un intercambio dinamico de experiencias, en las que el
estudiante construye su aprendizaje de manera conciente y el maestro tiene el deber
de mediar dicho proceso, estimulando la participacion activa de los estudiantes,

permitiéndoles aprender significativa y activamente.

Bases Teoricas

Sustentada en una vision del mundo y de la vida, la educacion es un proceso
intencional, que considerando al individuo como un ser libre para la actuar y ejercer
su creatividad, alude al perfeccionamiento de €ste como persona, al entrafiar la
modificacion de todas sus potencialidades, a fin de propiciar su desarrollo integral. La
educacion, como medio creado por la sociedad, tiene como tarea principal promover

el ideal del logro humano, procurandoie al hombre la posibilidad de realizarse con lo
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mejor de si. Es por ello que en los primeros afios de vida, ¢sta debe ser cimiento de
vida y favorecer el desarrollo armanico de las potencialidades del nifio a través de
experiencias significativas, las cuales deben adaptarse a los intereses y a las
necesidades del nifio, brindandole las herramientas necesarias no solo para
desenvolverse en niveles educativos superiores, sino para ser entes activos en [a
sociedad y concientes de su proceso de aprendizaje.

El primer contacto del nifio con el sistema educativo formal se produce entre
los dos y tres afios de edad aproximadamente, sin embargo, las tendencias
curriculares actuales se han preocupado por atenderlo desde la concepcion hasta el
inicio de la Escuela Bésica. Ese nivel del sistema educativo venezolano es

denominado Educacion Inicial.

La I'ducacion Inicial

El nivel de Educacion Inicial, es el primer nivel escolar formal del sistema
educativo venezolano y, tiene como fin Gltimo “estimular el desarrollo integral del
nifio, mediante el logro de la autonomia, desde los cero hasta los seis afios de edad o
el ingreso del mismo en el nivel de Educacion Bdsica™.

El Ministerio de Educacion y Deportes (2005), establece que la Educacion
Inicial, es la etapa de atencidn integral del nifio desde la concepcion hasta cumplir
los seis afios de edad o que ingrese al Nivel de Educacion Basica, enfatizando en la
atencion pedagogica del nifio para estimular tanto el aprendizaje como su desarrollo
integral.

Este nivel se divide en dos fases:
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Maternal, que va dirigido a la atencion de los nifios desde los cero hasta los
tres aflos; incluye desde la atencién a la mujer embarazada tanto en lo relacionado
con la salud y su alimentacion, como en estrategias de estimulacion para favorecer el
pleno desarrollo del nifio.

Preescolar, (fase central del presente trabajo) que va dirigido a la atencion de
los nifios desde los tres hasta los seis afios; al igual que en la fase maternal, en esta
fase se promueve la atencion integral del nifio, sin embargo se enfatiza en la atencion
pedagogica, llevada a cabo por adultos significativos para el nifio, con la finalidad de
que estos alcancen un desarrollo integral y consoliden las habilidades y destrezas
necesarias para su optimo desenvolvimiento en el nivel de Educacion Basica.

Para comprender la importancia del Nivel Inicial, hay que considerar que en
éste, el nifio no solo desarrollara las destrezas y habilidades necesarias para afrontar
con éxito niveles educativos posteriores, sino que también su experiencia en esta
etapa de su vida, marcara de forma definitiva su personalidad, debido a que el nifio
pequefio es un ser vulnerable al entorno y a quienes lo rodean. Partiendo de lo
anterior es posible afirmar, que el nifio preescolar se encuentra en el periodo critico
para el desarrollo de habilidades cognitivas y de procesos metacognitivos y
autorreguladores del aprendizaje, aptitudes éstas que se van desarrollando por
mediacion directa y constante del docente de aula, el cual es concebido, por el MECD
(2000), como un investigador, promotor social y por encima de todo como mediador
de experiencias que deben ser consonas a la naturaleza del nifio, del cual se posee una
vision holistica abordada desde las distintas dreas del desarrollo evolutivo asi como

de los ejes curriculares de la educacion, los cuales deben ser atendidas por los
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docentes de manera integral para garantizar el pleno desarrollo del nifio en funcion de

los fines y objetivos propuestos por el MED (2005) para este nivel educativo que son

los siguientes:

Finalidades de la Educacion Inicial:
1. Contribuir al aprendizaje y al desarrollo integral de nifios y nifias, desde
sugestacion hasta los 6 afios o su ingreso a la Educacion Basica, como sujetos de
derechos y garantias, en funcion de sus intereses, sus potencialidades y el
contexto social y cultural en el cual se desenvuelven.
2. Formar nifios y nifias, sanos(as), participativos(as), creativos(as),
espontaneos(as), capaces de pensar por si mismos(as), de tomar decisiones, de
resolver problemas y de desenvolverse armoniosamente en diferentes contextos.
Con valores de identidad personal, cultural, local y nacional, de respeto y cuidado
del entorno, de amor por ¢l trabajo, de libertad, de justicia, de honestidad, de
comprension, de tolerancia y convivencia. (pp 50-51)

Objetivos de la Educacion Inicial:
1. Propiciar experiencias de aprendizaje que permitan a los nifios y nifias,
fortalecer sus potencialidades para un desarrollo pleno y armonico para que sean
autdnomos(as), creativos(as), dignos(as), capaces construir conocimientos, de
comunicarse, participar en su entorno libre y creativamente, cooperar y convivir
con tolerancia y respeto por los demas.

2. Favorecer el desarrollo de la identidad de nifias y nifios en respeto a su dignidad

y sus diferencias individuales, sociales, econdmicas, culturales, lingtiisticas y

religiosas.
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3. Brindar atencién integral a una mayor cantidad de nifios y nifias, contribuyendo

al mejoramiento de la calidad de vida de éstos y sus familias.

Propiciar oportunidades y condiciones para la integracion a la Educacion Inicial a

los nifios y nifias en situacion de riesgo y con necesidades especiales.

4. Promover la creacion, ampliacion y consolidacion de redes de atencion integral

infantil entre los distintos servicios y organizaciones de las comunidades.

Promover el desarrollo pleno de las potencialidades de la nifia y ¢l nifio, para que

puedan encarar con éxito la escofarizacion de fa Educacion Bésica.

5. Fortalecer a las familias, los adultos significativos y a las comunidades en su

formacion para mediar en el desarrollo infantil, asi como en su participacion en la

accion educativa dentro de un proceso de corresponsabilidad entre la familia, la

sociedad y el Estado. (p. 51)

Los objetivos planteados con anterioridad contrastan con los planteados por la

Guia de Actividades Practicas para nifios Preescolares, instrumento éste que, a pesar
de haber entrado en vigencia un nuevo disefio curricular, continua en algunas
instituciones educativas orientando la praxis del docente del Nivel Inicial,

especificamente los de la fase preescolar. Estos objetivos son:

1. Facilitar experiencias que permitan las bases para el desarrollo de una persona
autonoma.

2. Facilitar el desarrollo fisico, cognoscitivo, socioemocional, psicomotor, y del
lenguaje moral del nifio y por ende, el pleno desarrollo de su personalidad.

3. Facilitar la participacion activa del nifio en su proceso de aprendizaje.




4. Favorecer el desarrollo de las habilidades y destrezas que estan en la base de
los aprendizajes y experiencias educativas posteriores.

5. Apoyar a la familia y a la comunidad en el proceso educativo de sus hijos.

6. Fomentar actitudes que favorezcan la conservacion, defensa y mejoramiento
del ambiente, asi como el uso racional de los recursos naturales.

7. Iniciar al nifio en la valoracion de la identidad nacional y del espiritu del
trabajo, aspectos basicos que le permitan participar luego en una sociedad
democratica y solidaria. (P. 18)

Ahora bien, la atencion educativa que deben recibir los nifios preescolares
debe interpretarse como un sistema de interrelaciones profundas entre el nifio y sus
compaifieros, entre el nifio y su maestro, la familia, el ambiente y la comunidad. En
tal sentido es importante tener presente en qué momento un nifio se encuentra en edad
preescolar. Segun lo planteado por Alonso (1990), la el preescolar y el dualismo en
el pensamiento del nifio aparecen de forma simultanea, lo que implica la combinacion
del pensamiento irreal y fantasioso con procesos mentales l0gicos y coherentes
propios del mundo real. Este autor sostiene que es justo en ese momento que, desde
las perspectivas del desarrollo evolutivo, el nifio deja de ser un infante para
convertirse en un preescolar, sin embargo, este proceso no se cumple a una edad
determinada, por lo que el nifio y su educacion deben ser objeto de estudio
individualizado, todo ello con la finalidad de responder a las necesidades del nifio.

Por lo anterior, se debe destacar que la individualidad es una condicion que
debe considerarse de forma primordial y por esto debe existir un esfuerzo permanente

por hacer conscientes la naturaleza de las interrelaciones, aprovecharlas y canalizarlas
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a beneficio de las condiciones que rodean al nifio, ya que las necesidades de cada uno
difieren, y de acuerdo a dichas diferencias deben ser atendidos, logrando con esto
que el pequefio llegue a ser un adulto equilibrado con un estado de conciencia que le
permita participar activamente en su vida social futura.

El nifio forma parte de un sistema de relaciones que influyen en su desarrollo
que se inician en el hogar con sus padres y miembros de su familia, luego otros nifios
y adultos distintos, las relaciones en el colegio, y mas tarde la comunidad en la que se
desenvuelve. El desarrollo presenta periodos criticos en que el nifio esta
particularmente dispuesto a experimentar cambios psicologicos significativos, donde
las condiciones en que transcurren los primeros afios de vida son sumamente
importantes. Con respecto a esto, Vegas de Sousa, M. (1989) sefiala que durante el
periodo de dos a seis afios de edad el nifio confronta la mayor cantidad de desafios,
retos, conflictos y temores de su vida, debido a que su patron de relaciones ya no se
limita solamente al de su madre y la familia, sino que se amplia mediante su
interaccion con otros nifios y adultos durante el logro y aprendizaje de nuevas
habilidades de caracter fisico, social, intelectual y motor, que, mediante la practica
continua, y la interaccion entre sus caracteristicas innatas y el entorno y quienes lo
conforman se convertiran en factores fundamentales de su personalidad y seran
reflejadas en su vida adulta.

Durante la edad preescolar aparece un notorio contraste entre el excesivo
desarrollo de las facultades mentales y el crecimiento; esta diversidad es una de las
grandes caracteristicas de dicha edad. Al concebir al ser humano como un producto

de la interrelacion entre la herencia y el medio ambiente en el que se desenvuelve, es
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importante prestar mucha atencion al desarrollo integral del nifio en el periodo
preescolar. Se espera entonces que la funcion primordial de éste es ensefiar al
pequefio las habilidades y los conocimientos intelectuales acumulados por la sociedad
para lograr un optimo avance psicoldgico en el infante. Asimismo, una educacién
normal también incluye tareas de socializacion mas amplias, es decir, se espera que
los centros de ensefianza transmitan valores sociales y morales que sean acordes con
las 1deas de convivencia con la comunidad. Los mensajes que se dan con respecto a

estos valores pueden actuar poderosamente en su desarrollo,

El Pensamiento del Niiio Preescolar

De acuerdo a lo establecido por los lineamientos curriculares del MECD
(2000) para el Nivel Inicial, el nifio preescolar se ubica en la segunda fase de este
nivel educativo y su edad oscila entre los tres y seis afios de edad.

El fin altimo de la educacion para el nifio preescolar es el desarrollo de su
autonomia, mediante estrategias que estimulen su desarrollo integral, incluyendo el
desarrollo del pensamiento. Ahora bien, jcomo definir el pensamiento del nifio
preescolar? Piaget (1979) al estudiar ¢l desarrollo cognitivo, ubica a este nifio en la
fase intuitiva de la etapa preoperacional, en la cual el lenguaje no sélo es una forma
de comunicacion con el otro, sino también consigo mismo, siendo comun que el
pequefio atin cuando se encuentre integrado a un grupo no interactiie con ninguno de
sus miembros.

Las caracteristicas principales del pensamiento del nifio de tres a seis aftos

establecidas por Piaget son:




1. Egocentrismo, en donde se plantea la incapacidad del nifio de ponerse en el lugar
del otro y donde lo mas importante es lo mas proximo a si mismo. Gonzalez (2002)
sostiene que ello se debe a que el nifio “... considera que su perspectiva coincide con
la de los demas™ (p. 14)

2. TIrreversibilidad, que se refiere a la dificultad del nifio para realizar una accion de
dos modos diferentes, Gonzalez (op cit) sostiene que es la “... dificultad de regresar al
punto de partida de cualquier proceso” (p.14).

3. No conservacion de los objetos, en la que plantea que al pequefio le cuesta
comprender la idea de que un objeto sigue siendo el mismo y conserva las mismas
propiedades, atn cuando varie alguna de sus caracteristicas.

4. Animismo, que consiste en otorgar vida propia a los objetos que le rodean, Piaget
(1979) sostiene que “...es la tendencia a concebir las cosas como dotadas de vida ¢
intenciones” (p.44).

5. Artificialismo, que se refiere a la creencia del nifio de que los objetos han sido
construidos por el hombre o por fuerzas superiores que controlan su funcionamiento.
6. Centracion, que implica que el nifio no toma en cuenta todos los atributos de los
objetos, sino que se centra en el que considera mas significativo para si mismo.

Estas caracteristicas del pensamiento del nifio, deben tomarse en cuenta a la
hora de propiciar la intervencion de su proceso educativo y facilitar estrategias que
conlleven a superar las caracteristicas propias de los nifios de estas edades, e impulsar
al nifio al desarrollo del pensamiento concreto y abstracto, en el que las operaciones
y/o acciones sean reversibles. Es de esta forma como, de acuerde a lo planteado por

Piaget (1979), surge el pensamiento logico matematico.
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Los Procesos de Pensamiento Logico Matemadtico del Nifio Preescolar

El curriculo de preescolar concibe los contenidos del proceso de ensefianza
aprendizaje, como el conjunto de habilidades y destrezas que deben desarroliarse en
el nifio con la finalidad de que consolide los conocimientos necesarios para un buen
desempefio en niveles educativos superiores. Esta concepeion conlleva a que en las
aulas la evaluacion se centre en el producto de la interaccion del nifio con los otros y
con los materiales, es decir en ¢l resultado de sus acciones y no en cémo ejecuta sus
acciones, De alli a que el conocimiento [6gico matematico, asi como cada uno de los
bloques o dimensiones del conocimiento, sean abordados y evaluados en el nifio de
manera memoristica.

Lo anterior plantea un ambiente rigido en el aula y que descuida los procesos
mentales del nifio, que estan a la vanguardia gracias al auge de la psicologia
cognitiva, que sigue manteniéndose vigente dentro del proceso de ensefianza y se
esfuerza por optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje, mediante el desarrollo de
las habilidades cognitivas o procesos del pensamiento. El estudio de estos procesos
se encamina a la observacion e interiorizacion del propio pensamiento, tomando
conciencia de la manera en que se e¢jecutan las distintas tareas propuestas en el
ambiente escolar. Cabe destacar que cada autor que estudia dichos procesos le otorga
una nomenclatura diferente: habilidades basicas, procesos cognitivos, procesos del
pensamiento, aptitudes mentales, pensamiento critico, (di Nuovo 1995, Heller 1995,
Beyer 1998, Sanchez 1999, Priestley 2002, respectivamente).

Di Nuovo (1995) plantea que las habilidades basicas “son las competencias
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especificas de las que se compone una funcidn y son necesarias para que la funcion se
pueda desarrollar o integrar con provecho y sin problemas en el conjunto de
actividades del nifio” (p. 170). Esta definicion se refiere en lineas generales a los
componentes de cada una de las funciones, en este caso en particular, mentales 0 mas
asertivamente del pensamiento l6gico matematico. En contraste con esta definicion,
Priestley (2002) sostiene que el pensamiento critico es la forma en la que se procesa
la informacion, es decir, en como el alumno aprende, comprende, practica y aplica
datos que primeramente son preceptuales y que al ir madurando, el individuo sera
capaz de discriminar la informacion y discernir cuando se presenta un problema como
los pasos para alcanzar una solucion efectiva del mismo.

Ahora bien, cuando se hace referencia a los procesos del pensamiento 16gico
matematico, se busca abordar aquellos que hacen referencia a como el nifio aprende
nociones matematicas que conllevan a la comprension y adquisicion de habilidades
numéricas. En la fase preescolar el pensamiento logico matematico es abordado
desde el drea cognitiva del desarrollo infantil, la cual es definida por el Ministerio de
Educacion (ME, 1984) como “los procesos a través de los cuales ¢l nifio conoce,
aprende y piensa” (p. 26). Dicha édrea es abordada bajo una perspectiva piagetana del
desarrollo, en la que no solo se hace necesaria la interaccion del nifio con el mundo
externo para generar experiencias sobre el mismo, sino también la intervencion de
factores como los esquemas mentales y los procesos de asimilacion y acomodacion.

De igual forma, se conciben en el curriculo de preescolar, las etapas del
desarrollo cognoscitivo propuestas por Piaget: Sensoriomotora, preoperacional,

operaciones concretas y operaciones formales. Esta orientacion piagetana del
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curriculo conlleva a que en el drea cognitiva se estudien los tres bloques de
conocimiento propuestos por la teoria cognitiva estructuralista, que hace referencia a
tres grandes bloques de conocimiento: a) fisico, que hace referencia a las propiedades
observables de los objetos; b) Logico que hace referencia a las relaciones establecidas
entre los objetos asi como a los conocimientos matematicos propios del nivel inicial;
y ¢) Social que se refiere a las normas que rigen la interaccion del nifio con los
demas. La figura N° 1, que se presenta en la pagina siguiente, representa la estructura
del area cognitiva de acuerdo a lo planteado por el ME (1984), en €l se observa qué
habilidades comprenden cada uno de los bloques de conocimiento definidos

anteriormente.




*Forma
Conocimiento  de las < «Color
Conocimiento Fisico popicdades fsicas i les
objetos *Tamarfio
b S5
Logico-Matematico i

*Clasificacion
o o Relaciones entre los objetos o
Conocimiento Logico < *Seriacion

Espacio temporal )
*Numero

Representacion ~

Conocimiento Social De las relaciones interpersonales

Figura 1: Tipos de Conocimiento del Area Cognitiva

Tomado de la Guia Practica de Actividades para Nifios Preescolares (Ministerio de Educacion, 1984)



37

De igual forma, el MECD (2000), cuando establece ¢l bloque de
conocimientos referido al desarrollo del pensamiento, plantea una serie de procesos
cognitivos a los que denomina de alto nivel y que deben ser atendidos por el docente
a fin de estimular el desarrollo integral del nifio, dichos procesos son observar
definir, memorizar, comparar, clasificar, seriar, analizar, sintetizar, pensamiento
critico y creativo, resolver problemas, tomar decisiones, actuar en incertidumbre,
reflexion.

Otro aspecto relevante sobre el pensamiento logico matematico establecido
dentro del curriculo de preescolar, es que dichos conocimientos se estructuran
progresivamente de acuerdo con las habilidades y caracteristicas propias del nifio y,
que en la medida en que van siendo superados el pensamiento egocéntrico, la
descentracion, irreversibilidad y fa no conservacion, se van consolidando los procesos
del pensamiento logico.

No menos importantes, son los aportes de Barody (1994), quien sostiene que
el pensamiento numérico en el nifio, es el resultado de su interaccion con los otros y
el entorno y, dado que dichos procesos se van consolidando en la medida que el nifio
experimenta con los nimeros y sus relaciones, ¢ste debe tener la oportunidad de
interactuar libremente y el adulto, debe mediar dichas experiencias de interaccion
para [ograr nuevos aprendizajes en [os nifios, tomando como punto de partida [o
cotidiano. Este tedrico plantea que existen tres niveles o tipos de conocimiento
matematico:

1. Conocimiento intuitivo, que es desarrollado por el nifio desde su nacimiento, a

través de los mecanismos preceptuales; este tipo de conocimiento se sustenta en la
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idea de que atin cuando el nifio con esta en la capacidad de contar objetos y establecer
relaciones numéricas formales entre ellos, puede claramente establecer relaciones de
comparacion entre los mismos al establecer diferencias y semejanzas entre ellos.

2. Conocimiento informal, que se desarrolla o se evidencia en el nifio
aproximadamente a los dos afios y medio de edad, y surge en el preciso momento en
que éste se da cuenta que los conceptos que maneja para establecer relaciones entre
los objetos ya no son suficientes; el conocimiento informal sigue siendo de naturaleza
perceptual, pero entra en juego un elemento importante: el lenguaje, ya que en la
medida en que el nifio comienza a hablar, se va apoderando paulatinamente de la
denominacion de los nimeros y del conteo automatico de objetos, estas
denominaciones numerales, inicialmente son intuitivas, pero con el paso del tiempo,
se van complejizando hasta lograr la formacion del concepto de conjunto en el nifio.
3. Conocimiento formal, que no es mas que la utilizacion formal y escrito de los
simbolos matematicos en el nifio; se inicia aproximadamente a los 7 afios y su
desarrollo se enfatiza con la entrada del nifio a la Educacion Basica, donde se inicia
en la resolucion de operaciones aritméticas; sin duda alguna, los conceptos
desarrollados en los primeros afios de vida del nifio juegan un papel fundamental en
su pleno desenvolvimiento en la etapa del conocimiento formal.

Los planteamientos anteriores, enfatizan la importancia de estimular el
desarrollo de los procesos 16gico matematicos en el nifio desde muy temprana edad,
ya que si bien es cierto que, €I no tiene la madures suficiente para comprender el
concepto de niimero, también es cierto que, hay procesos claves como la observacion,

la clasificacion y la seriacidn que, son puestos en practica por el nifio en su vida
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cotidiana y en sus juegos y, que al ser mediados por el adulto significativo
conllevaran a la apropiacion paulatina del nimero y su significado. Lo anterior
destaca la importancia de que se propicien experiencias para el nifio que promuevan
el descubrimiento de nuevos aprendizajes, la exploracion de materiales, la practica
continua de procedimientos y/o acciones sistematicas ¢ intencionales y la mediacidn
asertiva del adulto, lo cual le permitira a nifio de Educacion Inicial apropiarse de los
procesos de pensamiento logico matematico (MED, 2005).

Ahora bien, en los parrafos anteriores se han ido desglosando las
caracteristicas del pensamiento del nifio, asi como la forma en que €ste poco a poco
se va apropiando del pensamiento logico, pero ;jqué procesos basicos debe estimular
el docente de preescolar para lograr un aprendizaje integral en los nifios y garantizar
su éxito en el conocimiento formal de las matematicas? En este trabajo en particular
se estan tomando en cuenta tres procesos claves para el desarrollo del pensamiento
logico: la comparacion (diferencias y semejanzas entre los objetos), la clasificacion y
la seriacion.

La comparacion

Es el proceso mediante el cual se establecen diferencias y semejanzas entre
los objetos, Costa y Pressesien (s/f) establecen que la comparacion es el proceso
mediante el cual se establecen relaciones de igualdad o diferencia entre los objetos,
pos sus atributos fisicos.

Por su parte, Sanchez (1999), sostiene que la comparacion es un proceso
basico que permite el establecimiento de relaciones entre las caracteristicas de los

objetos o situaciones y, que dichas relaciones facilitan la conexion entre las ideas y la
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representacion mental de las mismas; de igual forma, establece que la este proceso es
base de los procesos de generalizacion y discriminacion, asi como también resalta que
el establecer diferencias y semejanzas entre los objetos o situaciones, el sujeto esta en
la capacidad de agrupar objetos en sus clases representativas de acuerdo a sus
caracteristicas propias (clasificacion).

De acuerdo con lo anterior, la comparacion en un proceso basico que conlleva
a la activacion de otros procesos de pensamiento y en su puesta en practica, es
indispensable que el nifio reconozca y discrimine los atributos fisicos de los objetos
que desea comparar.

Con respecto al nifio preescolar, Lorton (1974) establece que el hacer
comparaciones, es un proceso fundamental para que el nifio, a mas largo plazo,
comprenda los procesos matematicos complejos; ella sostiene que los nifios
inicialmente comparan objetos similares, para posteriormente establecer relaciones de
mas y menos y, finalmente comparar un nimero con otro.

Para evaluar el proceso de comparacion en los nifios de 5 y 6 afios se tomaran
en cuenta los siguientes aspectos:

e ;Discrimina colores?

e ;Hace comparaciones ente objetos?

e ;Establece semejanzas y diferencias entre los objetos de cada espacio de
aprendizaje?

¢  Establece semejanzas y diferencias los espacios de aprendizaje de su salon y el

otro?
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¢ ;Establece diferencias y semejanzas entre sus materiales y el de sus

compafieros?

e ,Compara su dibujo con la realidad?

e ;Establece semejanzas y diferencias entre objetos concretos?

e ;Discrimina los objetos por la forma o usos del mismo?

e /Discrimina los animales por alguna de sus caracteristicas?

e ;Describe diferencias y semejanzas entre animales?

e ;Compara los animales de las ilustraciones con los de la vida real?

e ;Establece semejanzas y diferencias entre las figuras geométricas?

¢ ;Relaciona las formas geométricas con su entorno?

e ;Establece diferencias de tamafio entre los objetos (mds grande que, mas

pequeiio que)?

e ;Imita patrones en la agrupacion y organizacion de objetos?

e /Establece semejanzas y diferencias entre los dos géneros?

e (Reconoce qué ropa utiliza cada género?
La clasificacién

Consiste en agrupar objetos de acuerdo a sus caracteristicas o atributos, Costa
y Pressesien (s/f) establecen que la clasificacion consiste en crear o separar objetos en
grupos de acuerdo a elementos comunes o caracteristicas, a la vez que se etiqueta
cada grupo con la finalidad de comunicar su caracteristica principal.
Lo anterior implica que, al crear grupos de objetos se ponen en juego dos

habilidades basicas: la de observar y resaltar los atributos de los objetos, para
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encontrar diferencias y semejanzas y la de abstraer una caracteristica en comun entre
los objetos de un grupo para representarlo.

Por otra parte, Sanchez (1999), sostiene que la clasificacion permite organizar
el mundo en categorias e implica la eleccion de un criterio para separar u organizar
diferentes objetos en clases o tipos; este proceso de organizacion requiere que el
sujeto identifique las caracteristicas esenciales de los objetos, es decir sus atributos
fisicos y establezca entre ellas relaciones de comparacion para encontrar criterios de
semejanza que le permita agrupar los objetos por clases.

Con respecto al nifio preescolar, Lorton (1976) sostiene que la clasificacion es
un proceso fundamental para los nifios, ya que a través de ella los nifios aprenden a
pensar analiticamente, expresar su pensamiento de forma clara y concreta, a la vez
que se estimula el desarrollo del pensamiento 1dgico que es la base del pensamiento
matemdtico. Ella sugiere que, es indispensable que el nifio reconozca y describa los
atributos de los objetos que se van a agrupar, con la finalidad de que logre establecer
las diferentes clases o categorias de objetos (subgrupos).
significado al mundo, a través de la manipulacion de 1os objetos concretos, ¢l ME
(1984) sostiene que la clasificacion:

Es la capacidad de agrupar objetos haciendo coincidir sus aspectos cualitativos o
cuantitativos, combinando grupos pequefios para hacer grupos mas grandes y
haciendo reversible el proceso y separando de nuevo las partes del todo. Para
Clasificar, el nifio requiere del conocimiento fisico y de la habilidad para
reconocer las semejanzas y diferencias entre los objetos para agruparlos de

acuerdo a ellas,  (p. 30)




43

Adicional a lo anterior, Hohmman y Weikart (1999). plantean que la
clasificacion surge en la interaccion del nifio con el mundo que le rodea, en su intento
de encontrarle sentido a las acciones que le rodean, asi como a la relacion de estas
con los objetos, en este proceso de interaccion los nifios construyen relaciones y
organizan materiales y sucesos que forman parte de su juego. De acuerdo con ello, la
clasificacion es el proceso de crear grupos de objetos de acuerdo a sus propiedades o
atributos comunes.

En los parrafos anteriores ha quedado mas que claro que la clasificacion surge
en la necesidad del nifio de organizar el mundo que le rodea y crear relaciones entre
ellas, al agruparlas en clases o categorias, pero ;Como evoluciona el proceso de
clasificacion del nifio?

Alsina, Burgués, Fortuna, Jiménez, y Torra, (Alsina y otros 1998), sostienen
que el paso inicial para la clasificacion, es que el nifio se fije en una caracteristica de
los objetos y prescinda de las demas, a este proceso lo denominan abstraccion de
cualidades. Posteriormente, el nifio explora los objetos buscando esa misma cualidad
entre ellos, este proceso es llamado iteracion. En esta etapa de la clasificacion, los
nifios centran su atencion en solo atributo (por ejemplo el color) de los objetos y es en
base a ese atributo que organizan sus clases de objetos. Seguidamente, el nifio, a
través de su interaccion con los objetos, se da cuenta que sus objetos poseen otra serie
de atributos que pueden enriqueces sus grupos (como por ejemplo la forma) y,
desarrolla la capacidad de descomponer sus objetos de acuerdo a mas atributos para
incluirlos en sus agrupaciones; este proceso se llama inclusion y estos autores la

consideran como la base de las operaciones aritméticas, debido a que implica la




44

descomposicion de un elemento en sus partes mas simples, en este caso sus atributos
fisicos. La interaccion del nifio con los objetos devela avances en la clasificacion
cuando éste se da cuenta que los objetos de sus grupos pueden ser asignados a otro
grupo de la misma categorfa del que tenia pero a un nivel superior (por ejemplo un
perro se incluye en el grupo de perros pero también en el de los animales), a este
proceso se le llama jerarquia. Finalmente, el nifio se da cuenta de que los objetos de
sus grupos pueden perfectamente agruparse en dos 0 mas clases a la vez, a esto se le
llama interseccion e implica la posibilidad de que el objeto pueda ser parte de uno o
mas grupos de forma simultanea y que ello conllevara a la creacion de grupos de
objetos més grandes.

Los planteamientos anteriores sugieren que la clasificacion surge cuando el
nifio en contacto con el mundo que le rodea, fija su atencidn en un atributo de los
objetos y comienza a agruparlos, creando cada vez relaciones mas complejas al
incorporar dentro de su patron de agrupacion todos los atributos fisicos de los objetos
con los que juega; en contraste con ello, el ME (1984) en una concepeidn piagetana
del desarrollo infantil y por ende, de la educacion, plantea que la clasificacion de
objetos se inicia cuando el nifio comienza a agrupar objetos entre si y define seis
etapas:

1. Colecciones graficas, en la que los nifios agrupan objetos arbitrariamente y sin el
previo establecimiento de semejanzas y diferencias entre los atributos de los mismos.
2. Agrupaciones sin criterio constante, en la que el nifio agrupa los objetos de acuerdo
al criterio que mas llame su atencién pero sin mostrar consistencia en ello, ello

implica que constantemente puede estar cambiando su criterio de agrupacion,
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3. Agrupaciones exactas con criterios consistentes, en la que el nifio crea grupos
pequefios enfocando su atencion en un criterio unico para la formacion de clases.

4. Agrupaciones mas flexibles con mas de un criterio consistente, en la que se amplia
la capacidad del nifio de establecer sus criterios de agrupacion, tomando en cuenta
mas atributos.

5. Agrupaciones de objetos con criterios menos perceptibles, en la que no se

evidencia a simple vista el atributo que esta tomando en cuenta el nifio en sus

agrupaciones, porque tiene una vision mas amplia sobre los atributos de los
elementos.
6. Clasificacion, en la que entra en juego la capacidad de que un objeto puede
pertenecer a varias clases a la vez y que los objetos de un grupo pueden a su vez.
incluirse en grupos mas amplios. De igual forma plantean que esta fase se evidencia
en los nifios que han superado la etapa preoperacional.

Lo anteriormente expuesto, sugiere que la clasificacion en el nifio,
inicialmente es manifestada mediante la creacion de grupos de objetos al azar hasta
que el nifio tiene la capacidad de establecer criterios o atributos de agrupacion que,

poco a poco se van ampliando y dando mas consistencia a los grupos de objetos,

hasta finalmente llegar en si a lo que es la clasificacion. En consonancia con ello,
Gonzalez (2002) establece tres fases por las que atraviesa el niflo en el proceso de
clasificacion:

1. Colecciones figurales, en la que el nifio comienza agrupando objetos en el espacio
de acuerdo a lo que le llama la atencién y sin ningun plan establecido; en esta fase la

agrupacion inicial de los objetos obedece al azar. Sin embargo, posteriormente el nifio
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establece semejanzas entre los objetos y agrupa una parte de ellos, quedando el resto
sin integrarse a ningun grupo.
2. Colecciones no figurales, en las que el nifio comienza a agrupar objetos de acuerdo
a un solo atributo de los mismos, formando muchos grupos pequefios; posteriormente
los nifios aceptan las diferencias entre los objetos a la vez que encuentran semejanzas
entre ellos y crean grupos mas grandes en los que son observables varios atributos de
los objetos.
3. La clasificacion, en la que los nifios identifican las propiedades de las clases y
definen conjuntos de objetos tomando en cuenta criterios de inclusion y pertenencia
multiple.
Para evaluar el proceso de clasificacion en los nifios se utilizaran los

siguientes criterios de observacion:

e ;Agrupa los materiales de acuerdo al 4rea de trabajo del que fueron tomados?

e ;Guarda los materiales en su puesto al finalizar la actividad?

e ;Coloca ¢l material en las cajas que le corresponde?

e ;Agrupa los materiales de cada area?

e ;Agrupa objetos parecidos?

e /Realiza colecciones graficas?

e ;Clasifica objetos por un atributo o propiedad?

e ;Clasifica objetos por color?

e ; Clasifica objetos por forma?

e ;Clasifica objetos por tamafio?
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e ;Clasifica objetos por dos atributos: color y forma?

e ;Clasifica objetos por dos atributos: tamafio-textura?

e ;Clasifica objetos por dos atributos: color-tamafio?

e ;Clasifica objetos tomando en cuenta los tres atributos: color, forma y tamafio?

e ;Clasifica elementos por cuatro atributos?
La seriacion

Es el proceso mediante el cual se ordenan objetos o elementos, Costa y
Pressesien (s.f) plantean que, la seriacion o secuenciacion consiste en ordenar
clementos o sucesos en un orden de valor determinado, como por ¢jemplo por el
tamafio o la longitud, que puede ser organizada en forma descendente o ascendente.
Alsina y otros (1998), plantean que {os nifios aprenden a ordenar grupos de

tres y hasta cinco objetos porque los comparan entre si, aun cuando no son capaces de
razonar por qué los han ordenado de esa forma y ellos hacen referencia ademas que el
nifio puede ordenar objetos de acuerdo a su tamaiio o hacer secuencias de objetos por
color, grosor, forma y cualquier otro criterio que llame la atencion del pequefio.
Adicionalmente enfatizan en la importancia del proceso de seriacion en el nifio,
porque es un proceso basico para que éste logre consolidar otros aprendizajes tales
como el conteo de objetos, los nimeros naturales y los nimeros cardinales, de igual
forma la seriacion interviene en los procesos mentales del nifio para comprender las
nociones temporales y estructurar el antes y el después tanto en un grupo de
imagenes, como en su rutina diaria.

Por su parte, Hohmman y Weikart (1999), sugieren que la seriacion es un
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proceso perceptual, mediante el cual, el nifio organiza objetos de acuerdo a las
variaciones de sus atributos, asignandole a cada objeto un valor u orden logico, de
acuerdo a las variaciones de un mismo atributo; ellos definen tres tipos de variaciones
que orientan el proceso de seriacion:
1. Variaciones graduales de un solo atributo, en la que el nifio organiza una serie de
elementos de mayor a menor o viceversa.
2. Secuencia de atributos que se repiten, en la que el nifio ordena elementos por color
o forma alternandolos entre si (con las figuras geométricas: un circulo, cuadrado,
circulo, cuadrado).
3. Igualacion de series con otras, que es un proceso de seriacion mas avanzado y
permite mezclar una serie de objetos con otra, haciendo correspondencia de criterios
(ejemplo un grupo de laminas del cuerpo humano el nifio le coloca un sombrero
acorde al tamaifio que se muestra en la lamina).
Continuando con los lineamientos anteriores, el ME (1984), sostiene que la
seriacion
Es la capacidad para ordenar un grupo de elementos de acuerdo a una o varias
dimensiones dada, coordinando relaciones transitivas sin recurrir al ensayo y
error. La seriacion implica una coordinacion mental de relaciones transitivas
reversibles... al igual que la clasificacion, la seriacion requiere del conocimiento
fisico y de la habilidad para reconocer las semejanzas y diferencias, y sobre todo,

los distintos matices entre los atributos de los objetos.(p. 31)

Cada uno de los parrafos anteriores define a ciencia cierta (y bajo la
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perspectiva de un autor en particular) lo que es la seriacion, quedando claramente

definido que, la puesta en practica de este proceso del pensamiento, es indispensable

que el nifio esté en la capacidad de abstraer los atributos de los objetos y otorgar valor

a alguno en particular, con la finalidad de establecer un orden y un lugar para cada

objeto dentro del grupo que va a formar con ellos, ahora bien, ;es la seriacion un

proceso global que se activa en el nifio de manera absoluta o al igual que la
clasificacion se desarrolla gradualmente?.

Gonzalez (2002) plantea que el nifio inicialmente realiza comparaciones entre
los objetos y, que como resultado de esas relaciones, el nifio poco a poco va
organizando su mundo, dejando claro que es un proceso basico para comprender el
concepto del mundo y que en ¢l preescolar no se logra consolidar completamente el
proceso de seriacidn; es asi como ella establece tres etapas de desarrolio de la
seriacion:

e Primera etapa, en la que los nifios aun cuando crean series de objetos de diferentes
longitudes, s6lo toman en cuenta la parte superior de los mismos y descartan la
parte inferior, lo que genera que series de objetos no coordinados ¢ inconsistentes.

e Segunda etapa (Transicion), en la que se organizan los objetos por ensayo y error y
¢l nifio presenta dificultades para incluir un nuevo elemento a su serie una vez que
haya terminado de organizarla. En esta etapa los chicos pueden ordenar hasta 10
objetos.

e Tercera etapa, en la que los nifios intercalan nuevos elementos en sus series de

objetos sin dificultad, debido a que han consolidado la transitividad y la
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reversibilidad del pensamiento y por lo tanto de los grupos o series de objetos que
crean. Partiendo de lo anterior, es necesario destacas que esta ultima etapa se
evidencia en los nifios que han superado el periodo preoperacional y han avanzado
al de operaciones concretas.
En contraste con estas tres etapas, el ME (1984) establece cinco etapas para el
desarrollo de la seriacion:

1. Seriacion a través de comparaciones, en las que se utilizan conceptos de mas y

menos objetos, tamafio, entre otros.

2. Seriacion de dos en dos con ensayo y error, en la que se ordenan los objetos

tomando en cuenta sélo el extremo superior.

3. Seriacion con ensayo y error atendiendo los dos extremos, en la que los objetos

van organizados en orden de tamafio.

4. Seriacién sin ensayo y error considerando los dos extremos del objeto y

estando en la capacidad de incorporar un nuevo elemento a la serie.

5. Seriacion operacional, en la que los nifios estan en la capacidad de revertir las

series y comprender el caracter transicional de la misma.

Para evaluar el proceso de seriacion en los nifios, observaran durante el desarrollo

de las actividades y la interaccion social del nifio los siguientes aspectos:

e ;Ordena los objetos por tamafio?

e ;Reconoce el objeto mas grande y el mas pequefio?

o ;Cuenta los objetos que utiliza?

e ;Hace correspondencia uno a uno?
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e ;Cuenta el material de trabajo?

e ;Maneja nociones de cantidad mas y menos?

e ;Maneja nociones de tamafio mas grande y mds pequeiio?
e ;Cuenta las figuras geométricas?

e ;Realiza series de objetos sin ensayo — error?

e ;/Ordena objetos de menor a mayor?

e ;Ordena objetos de mayor a menor?

Una vez definidos los procesos de pensamiento logico matematico que se
tomaran en cuenta para ¢l presente trabajo, vale la pena resaltar que, se observan en
los instrumentos utilizados aspectos referidos a relaciones espaciales, conocimiento
fisico de los objetos, entre otros que, si bien no forman parte formal de lo que se esta
desarrollando, son fundamentales para evaluar la el desarrollo de algunas de las
actividades realizadas.

Para que el aprendizaje de los procesos de pensamiento logico matematico sea
significativo para el nifio, es necesario que el docente cuente con estrategias acordes a
la naturaleza del nifio, que capten su interés, despierten su curiosidad, lo mantengan
motivado, propicien la participacion activa del nifio y, por encima de todo, atiendan a
los intereses y las necesidades del nifio. La estrategia que, por excelencia, cumple
con los requisitos expuestos es €l juego, ¢l cual es una actividad nata en el nifio,
representa su modo de relacionarse con el mundo y de autosatisfacer sus necesidades
bésicas.

El Juego
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El nifio desde que nace, interactia de manera constante con el entorno y las
personas que en el se encuentran. Esta interaccion comienza por la manifestacion
mas simple; el llanto, que poco a poco va evolucionando hasta convertirse en palabra
articulada, y en medio de ese proceso, el nifio reconoce los nombres de cosas
cotidianas atin cuando no las pueda pronunciar. De ese modo el nifio va descubriendo
su posicion ante el mundo y ante los demas, pero no es asi como logra tener
conciencia de si mismo. Es alli donde aparece el juego en la vida del pequeio, en el
preciso momento en que comienza a descubrir su cuerpo y sus movimientos
desarticulados van logrando ser controlados y dominados por el nifio.

Es a través del juego que el nifio descubre el mundo y se descubre a si mismo,
lo que implica que el jugar constituye, para los nifios, no sélo un entretenimiento
sino también y primordialmente una necesidad, una manera de relacionarse y de
descubrir las relaciones que le rodean. Al respecto, Vigotsky (2000) sostiene que
« el nifio satisface ciertas necesidades a través del juego...” (p. 142). De acuerdo a
las ideas propuestas por este autor el juego surge en el nifio cuando éste comienza a
experimentar lo que ¢l llama tendencias irrealizables, que no son mds que necesidades
que el nifio quiere satisfacer y no puede hacerlo momentaneamente; respecto a ello
plantea que:

En los comienzos de la edad preescolar, cuando hacen aparicion deseos que no
pueden ser inmediatamente gratificados u olvidados y se retiene todavia la
tendencia a la inmediata satisfaccion de los mismos, caracteristica del estadio
presente, la conducta del pequefio sufre un cambio. Para resolver esta tension, el

nifio en edad preescolar entra en un mundo ilusorio e imaginario, en el que
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aquellos deseos irrealizables encuentran cabida: este mundo es lo que llamamos

juego. (p. 142)

De acuerdo con esto, el juego es un mecanismo que utiliza el nifio para
responder a sus necesidades mediante la creacion de una situacion imaginaria pero
que, de acuerdo a lo planteado por el mismo autor, esta provista de reglas que el nifio
logra cumplir y que se van volviendo mas complejas a la par que evoluciona el
desarrollo del mismo, de este modo el nifio comienza a desarrollar mecanismos de
autocontrol y autorregulacion. El nifio en el juego logra concientizar cosas de las que
en la vida cotidiana no logra percibir.

Otra idea planteada por Vigotsky que destaca la importancia del juego para el
desarrollo infantil, es que cuando el nifio juega se encuentra Unos pasos por encima de
su desarrollo real, “durante el juego el nifio siempre estd por encima de su edad
promedio, por encima de su conducta diaria en el juego es como si fuera una cabeza
mas de lo que en realidad es” (p. 195). De alli el valor pedagdgico del juego, ya que
el hecho de que el nifio esté situado por encima de su nivel de desarrollo real, lo lleva
a pensar temporalmente a ese nivel, es en ese momento que se precisa la mediacion
del adulto, para propiciar experiencias que estimulen al nifio a transferir dichas
estructuras del pensamiento a situaciones concretas, de forma tal que se descubran
nuevos conocimientos y el proceso de ensefianza aprendizaje resulte significativo
para el nifio.

El juego constituye una estrategia pedagogica de vital importancia para

propiciar la integracién espontanea y placentera del nifio al ambiente de aprendizaje,
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favoreciendo de esta forma el desarrollo tanto de habilidades y destrezas como de una
personalidad auténtica que se ird moldeando paulatinamente. Igualmente, no es solo
la expresion simbolica de los aspectos emocionales del nifio, sino también de sus
capacidades intelectuales; ademas, la accion de jugar pone en marcha practicas de
sociabilidad entre los nifios y, cuando el juego es compartido, le da pie a la
produccion creativa, fomenta la actividad fisica y le permite ir accediendo a nuevas
estructuras mentales en lo que se refiere al rendimiento intelectual. Torres (2002)
destaca la importancia del juego afirmando que éste:
... favorece y estimula las cualidades morales en los nifios y en las nifias como
son: el dominio de si mismo, la honradez, la seguridad, la atencion se concentra
en lo que hace, la reflexion, la busqueda de alternativas para ganar, el respeto por
las reglas del juego, la creatividad, la curiosidad, {a imaginacion, la iniciativa, el
sentido comun y la solidaridad con sus amigos, con su grupo, pero sobretodo el
juego limpio, es decir, con todas las cartas sobre la mesa. La competitividad se
introduce en la busqueda de aprendizaje no para estimular la adversidad ni para
ridiculizar al contrincante, sino como estimulo para el aprendizaje significativo.
(p. 290)

En este sentido, puede concebirse una relacion interdependiente en el
preescolar, el juego y la instruccion escolar, en donde el nifio internaliza habilidades y
normas sociales asi como nuevos conocimientos. De esta relacion surge lo Vigotsky
(2000) denomina zona de desarrollo préximo, la cual es definida por este autor como:

...1a distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de

resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial,
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determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o
en colaboracidn de un compafiero mds capaz. (p. 133)

De acuerdo con lo anterior, la zona de desarrollo proximo no es mas que la
distancia que existe entre el desarrollo real del nifio y su desarrollo potencial, es decir
lo que el nifio es capaz de hacer y/o lograr con la ayuda necesaria. Partiendo de esta
idea, se espera entonces que el juego en el aula de clases sea una actividad
previamente planificada por el docente, en la que la participacion del mismo sera un
factor clave para la orientacion de dicha actividad hacia la satisfaccion de intereses y
necesidades cognitivas de los nifios. Lazaro (1995) propone que el adulto cuando
propicia el juego dentro del ambito escolar debe proponer actividades y ofrecer
materiales educativos, observar ¢l desarrollo del juego infantil para tomar aspectos
que le permitan comprender al nifio en su totalidad, valerse del juego como terapia
grupal dentro de espacio y tiempo definidos previamente e implicarse directamente en
las acciones del juego para adaptarlas a las necesidades del grupo o de un sujeto en
particular.

Educar a través del juego es educar a través de la accion. Una accion en donde
se involucran un marco de ideas, de valores y objetivos. Los juegos deben
proporcionar un contexto estimulante a la actividad mental de los nifios y nifias, y una
experiencia de cooperacion. Al utilizar el juego como estrategia educativa
significativa, se amplian las posibilidades de eficiencia y éxito del nifio, tanto en el
seno del hogar, en la comunidad, y como miembro integrante de ella, al asistirlo y
guiarlo para la adquisicion y desenvolvimiento de normas sociales para la

convivencia, fortaleciendo su personalidad para la participacion futura como ente




56

activo de ella, dentro de una sociedad libre, participativa y democratica.

Con referencia a esto, Corkille (1970) plantea tres principios
psicopedagogicos relacionados con propiciar el aprendizaje a través del juego
resumidos de la siguiente manera: a) La educacion preescolar debe propiciarle en los
nifios la oportunidad de jugar, manipular, experimentar y dramatizar, debido a que
ellos aprenden mediante la experiencia y manipulacion directa de materiales. b) Para
desarrollar todo su potencial, el nifio necesita interactuar activa y libremente con el
entorno y, el juego le brinda esa posibilidad al facilitarle espacios de libertad y
comunicacion que estimulan la adquisicion de conocimientos mediante actividades
naturales y placenteras para el pequefio. ¢) El juego constituye una experiencia rica
de aprendizaje que posibilita el desarrollo integral del nifio, debido a que en Cste se
involucran directamente todas las areas del desarrollo evolutivo infantil, por lo que es
posible entonces afirmar que mientras juega, el nifio alcanza su desarrollo integral. Al
respecto, Torres (2002) destaca las bondades del juego afirmando que:

Al incluirse el juego en las actividades diarias que realizan los estudiantes se
pueden generar cualidades como la creatividad, el deseo y el interés por
participar, el respeto por los demas, atender y cumplir reglas, ser valorado por el
grupo, actuar con mas seguridad y comunicarse mejor, es decir, expresar su
pensamiento sin temor a hacer el ridiculo. (p. 296)

Este planteamiento destaca la trascendencia del juego para el nifio preescolar,
tanto para su vida cotidiana como para su desarrollo escolar, ya que es a través del
juego que comienza a darse la interaccion del nifio con el mundo que le rodea y que

poco a poco va logrando la satisfaccion de sus necesidades; por otra parte, el hecho
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de que en ¢l juego el nifio se encuentre a niveles superiores de cognicion, lo

convierte en una estrategia significativa para facilitar la adquisicion de nuevos
conocimientos y mediar el desarrollo de procesos cognitivos, entre ellos los referidos
al pensamiento 16gico matematico. Lo anterior se complementa con la posibilidad que
el juego le brinda al docente de trabajar con el nifio varios objetivos simultaneamente
y al nifio, de aprender y desarrollar nociones matematicas de una manera divertida y
en un ambiente de participacion activa, haciendo de ese modo que el desarrollo del

pensamiento logico

El Rol del Maestro

Aun cuando se ha establecido que, los nifios deben ser los protagonistas del
proceso ensefianza aprendizaje, debe tenerse en consideracion que el adulto
significativo, en este caso el maestro juega un papel fundamental en este proceso, ya
que es éste el encargado de orientar el desarrollo del nifio y el proceso de ensefanza
aprendizaje. Cuando Vigotsky (2000) establece su concepto de Zona de Desarrollo
Proximal que, no es mas que la distancia existente entre el desarrollo real del nifio y
su desarrollo potencial (aquello que el nifio es capaz de hacer con ayuda), queda
claramente definida la funcion del adulto como agente mediador del desarrollo
infantil, tanto en el juego como en el desarrollo y el aprendizaje del nifio.

De acuerdo con los planteamientos anteriores, el maestro es ¢l canalizador de
la diferencia existente entre el desarrollo real y el potencial del nifio, lo que implica
que el adulto es un agente mediador, que propicia a través del juego la zona de

desarrollo proximal. Manteniendo estos lincamientos, Diaz-Barriga y Hernandez
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(2002) sostienen que el docente en ejercicio de sus funciones mediadoras debe actuar
como orientador de la actividad mental constructivista, brindando a sus alumnos las
herramientas necesarias para la construccion de aprendizajes, tomando en cuenta sus
intereses y necesidades.

Continuando con lo expuesto anteriormente, el papel del adulto en el aula es
propiciar experiencias de aprendizaje, en las aulas de preescolar, este rol se hace mas
complejo porque el maestro debe estar en interaccion constante con los nifios, en sus
juegos, sus actividades, sus espacios, los cuales deben ser planificados con antelacion
para que, los nifios mientras juegan en los diferentes espacios desarrollen nuevos
aprendizajes. Hohmann y Weikart (1999) sostienen que la funcién principal del
adulto significativo es crear un ambiente de apoyo, en la que los maestros apoyen y
orienten la iniciativa del nifio, promoviendo en ellos el autocontrol y seguridad en si
mismos cuando toman decisiones; ellos plantean cinco elementos claves para crear
estos ambientes de apoyo:

1. Compartir el control entre nifios y adultos, con la finalidad de que todos tengan la
oportunidad de ejecutar el roles de liderazgo y que exista en el aula una atmdsfera de
respeto, confianza mutua y retroalimentacion constante, en la que todos los miembros
son aprendices y maestros.

Ello se logra prestando atencion a la informacion proporcionada por los nifios a traves
del juego y de la expresion de sus ideas; participando en las actividades de los nifios
respetando sus intereses; aprendiendo de los nifios; permitirle a los nifios tomar sus
propias decisiones y evaluar el resultado de su accion.

2. Enfocarse en las fortalezas de los nifios, detectando sus intereses y necesidades
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para aprovechar estas fortalezas en el proceso de ayudar al nifio a superar sus
debilidades y generar un clima de motivacion al logro.

Ello se logra indagando sobre los intereses y necesidades de los pequefios; tomando

en cuenta el punto de vista del nifio en todo momento, es decir, analizar las cosas
desde la perspectiva de los chicos; compartiendo los intereses de los nifios asi como
sus fortalezas con otros adultos significativos para éste; orientando la planificacion
educativa y los espacios de aprendizaje hacia los intereses y fortalezas de los nifios.
3. Establecer vinculos de relaciones auténticas con los nifios, promoviendo el
respeto y la confianza mutua que permitan crear lazos afectivos entre el nifio y el
maestro, lo que contribuird a efectivizar el proceso de enanas aprendizaje.
4. Apoyar el juego del nifio, ya que es mediante el juego que los nifios construyen su
mundo; es importante que en el ambiente de apoyo, el juego cuente con cuatro
clementos clave: materiales que sean manipulados por los nifios, eleccion del nifio de
acuerdo a sus intereses y necesidades, lenguaje de los nifios y apoyo del adulto, el
cual ademas de planificar el ambiente de aprendizaje para el juego del nifo, debe
integrarse y participar activamente en las actividades.
5. Adopcion de un sistema para la solucion de conflictos sociales, considerando las
situaciones de conflicto como experiencias de aprendizaje que brindan a los nifios la
posibilidad de poner en practica y desarrollar nuevas habilidades; dentro de este
proceso es importante facilitarle a los nifios el establecimiento de relaciones causa-
efecto y aceptar la responsabilidad de sus acciones.

De lo anteriormente expuesto, trasluce la importancia del adulto en el proceso

de desarrollo y de aprendizaje del nifio, ya que si bien ¢l no es el motor que incita al
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nifio a aprender cosas nuevas y a descubrir el mundo que le rodea, es el maestro quien
con su participacion asertiva, puede orientar el juego del nifio hacia el logro de
nuevos aprendizajes y, por ende al desarrollo de los procesos del pensamiento. Ahora
bien ;de qué manera el adulto puede intervenir en el juego del nifio?, observandolo,
planificandolo y por encima de todo integrandose a las actividades del nifio, en un
clima de confianza y respeto, creando vinculos afectivos con los pequefios y
otorgandole intencionalidad al juego del nifio.

Esta interaccion del maestro con el nifio durante ¢l juego, propicia el proceso
de mediacion, el cual de acuerdo a lo planteado por el Ministerio de Educacion y
Deportes (2005), es un elemento fundamental en la accion pedagogica de la
Educacion Inicial y, no es mas que el resultado de la interaccion social entre las
personas que participan en una actividad, con el fin Gltimo de generar aprendizajes.
Durante este proceso, el docente promueve la participacidn activa del nifio en su
propio proceso de aprendizaje, propiciando espacios para la toma de decisiones, la
reflexion y la evaluacion de las actividades, a la vez que generan un clima de
confianza y participacion en la que los nifios a la vez que interactuan con sus pares,
maestros o materiales, toman conciencia de su propio proceso cognitivo.

De igual forma, el MED plantea que [a mediacién del docente se desarrofia en
tres fases de interaccion:
1. Inicio de la interaccion, que parte de las experiencias previas, asi como de los
intereses y necesidades de los nifios, planteando situaciones problematicas que
conlleven a la adquisicion de nuevos conocimientos y que sean significativas para los

nifios, en las que el docente brinde orientacion a [os niflos de acuerdo a sus
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diferencias individuales.

2. Desarrollo de la interaccion, otorgando a los nifios libertad de accién e
interviniendo en el proceso para aportar nuevas soluciones, motivar a los nifios a
seguir adelante en las actividades, formular preguntas que faciliten el proceso de
solucion del conflicto y graduar la complejidad de la tarea en funcion del desarrollo
de los nifios y sus dificultades; en este Gltimo aspecto entran en juego la zona de
desarrollo proximal y el andamiaje, propuestos por Vigotsky y que han sido definidos
anteriormente.

3. Cierre de la interaccion, en donde se promueven procesos reflexivos acerca de la
accion del nifio y sus resultados, se facilitan estrategias de transferencia de los
aprendizajes a otras areas o actividades y se crean puentes hacia nuevas experiencias
de aprendizaje para los nifios.

Por su parte, Lazaro (1995) sostiene que el papel del adulto en el juego
infantil en el salon de clases es proponer actividades a la vez que ofrece materiales
educativos, observar el desarrollo del juego infantil para tomar aspectos que le
permitan comprender al nifio en su totalidad e involucrarse en el juego infantil para
adaptarlo a las necesidades del grupo o de un sujeto en particular, esto se
complementa con lo planteado por el MED (2005), que establece que el maestro
como mediador de aprendizajes, debe organizar y planificar actividades en funcion de
las experiencias generadas por los aprendizajes, siempre teniendo en cuenta las
caracteristicas del medio social del nifio asi como sus intereses y necesidades.

Estos planteamientos del MED contindan en consonancia con lo que

planteaba el Ministerio de Educacion, Cultura y Deportes (2000, p. 430), cuando




sostiene que “la ensefianza mediacional es la principal actividad del maestro™ y
sostiene que la labor del docente no es mas que actuar como catalizador entre la
reaccion de los nifios y sus experiencias, por lo que debe asegurarse de que las
actividades sean significativas para el nifio, es decir, se encuentren orientadas en
funcion de sus intereses y necesidades con la finalidad de que las actividades
realizadas por los pequefios aprendices, en el aula sean su principal fuente de
aprendizaje y desarrollo.

En consonancia con lo expuesto anteriormente, Gonzalez (2002), define
establece el rol del docente en el desarrollo del pensamiento de los nifios en cinco
grandes tareas:

1. Modela: Conversa con los nifios sobre su proceso de pensamiento.

2. Construye: Ayuda a los nifios a identificar sus habilidades, preferencias y
dificultades en el momento de aprender. Ademas de que construye el lenguaje
l6gico-matematico.

3. Media: Guia el pensamiento de los nifios, creando problemas, para asi lograr
procesos cognitivos superiores.

4. Insiste en la reflexion: Estimula los diferentes procesos de pensamiento que
utiliza el nifio para resolver problemas.

5. Planifica: Los conceptos ldgico-matematicos ocurren en los juegos de los nifios
y durante las actividades diarias del salon de clases, por lo tanto el maestro debe
aprovechar estas oportunidades para brindar estrategias cognitivas que apoyen el
aprendizaje. (p. 17)

Todo lo anterior evidencia la importancia de la labor docente en el proceso de
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ensefianza-aprendizaje, la cual va mucho mas alla de planificar, plantear objetivos y
evaluar al nifio; se espera en si que el docente, dentro de la accion educativa ejerza un
papel antagonico, que le plantee al nifio nuevos retos, planifique el espacio de
aprendizaje, conozca las fortalezas y debilidades del nifio, asi como sus intereses y
necesidades, planifique el espacio de aprendizaje, medie aprendizajes en los nifios a la
vez que marca la distancia entre el desarrollo real y el potencial y, por encima de todo

sea un participante activo en el juego infantil.




Capitulo I11. Metodologia
Tipo de Investigacion

La naturaleza de la realidad planteada en el aula de clases de 5y 6 afios, asi
como la informacion recabada en las entrevistas a las docentes y la directora del
plantel, plantean la necesidad de enmarcar la investigacion dentro de un paradigma y
una metodologia que incluya todos componentes tedricos y didacticos que, desde el
salén de clases y la practica directa se iran construyendo con las docentes. Todo esto
de acuerdo a las necesidades de los alumnos, fomentando la participacion activa y
protagdnica de todos los sujetos involucrados en la investigacion, para generar un
cambio en la accion educativa. Este proceso se realizara mediante la reestructuracion
de la planificacion docente, la integracion del mismo al juego del nifio, con la
finalidad de orientarlo al logro de nuevos aprendizajes, la preparacion previa del
ambiente de aprendizaje, e incluso la elaboracion de materiales novedosos, ajustados
a los objetivos propuestos para desarrollar los procesos de pensamiento logico
matematico.

Se destaca como fundamental la participacion activa de las docentes del aula
durante todo el proceso de la investigacion, ya que son ellas las que generaran nuevos
espacios reflexivos y las que propondran nuevas actividades, asi como también seran
colaboradoras activas durante el desarrollo de las fases de la investigacion. Se
requiere entonces de un tipo de investigacion que permita promover el cambio de la
practica educativa, a la vez que se posibilite la combinacion del conocimiento teorico

y cientifico con el conocimiento y comprension del contexto, a la vez que se brinda
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solucion a la problematica planteada

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, el presente trabajo se enmarco
dentro del paradigma cualitativo y es de tipo investigacion accion (1A), la cual de
acuerdo a lo que plantean Kemmis y Mctaggart (1998), nace en la realidad para
generar cambios en y desde esa misma realidad. Los autores plantean que esta
orientada a generar cambios en la accién educativa, mediante procesos reflexivos y
colaborativos. Siguiendo los planteamientos de estos autores, la IA es construida
desde y para la practica, con la finalidad no sélo de comprenderla sino también de
mejorarla, a la vez que procura la participacion de los sujetos implicados en cada una
de sus fases, propiciando momentos reflexivos y de andlisis criticos de las situaciones
planteadas (del problema planteado como de las posibles soluciones), todo ello
inmerso en una espiral de pasos que implican procesos de planificacion, accion,
observacion y reflexion.

Elliot (2000) expone que la investigacion accion surge de la transicion de la
reflexion individual a la cooperativa, con la finalidad de desarrollar conocimientos a
través de la accion mediante procesos de reflexion, didlogo y contraste permanente,
en el que se busca transformar la realidad mediante la comprension de la misma, la
integracion de los entes que la conforman en el proceso de investigacion y el
desarrollo de estrategias de cambio. Todo ello mediante la construccion de un clima
propicio para el aprendizaje en comun, manteniendo como base fundamental los
procesos de reflexion y comprension, a la vez que se integran los participantes de la
realidad con los observadores criticos de la misma.

Manteniendo los lincamientos anteriores, Pérez S (1998) sostiene que la
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investigacion accion implica sistematizar y transformar, con la finalidad de mejorar,

la realidad, lo que conlleva a que el cambio no sea solo en el proceso educativo como

tal, sino que cada uno de los sujetos que participa de la IA se ve afectado por el
cambio generado a través de la accion y los procesos reflexivos.

Por su parte, Becerra de M. (2003) la caracteriza como “una accion
deliberada, una investigacion orientada a la solucion de un problema en particular, ¢l
cual puede ser guiado de manera individual, pero que sin embargo adquiere una
connotacion mas amplia en el trabajo colectivo.” (p. 39).

Dentro del mismo topico, Carr y Kemmis (1998) plantean que la
investigacion accion comprende la identificacion colectiva de estrategias de accion, la
ejecucion de dichas estrategias y someterlas de forma sistematica a los procesos de
observacion, reflexion y finalmente, el cambio. De igual forma, estos autores plantean
que la IA es un proceso deliberado, que suele liberar a los participantes de los habitos
y practicas rutinarias, asi como de las preconcepciones, conllevandolos a la
construccion de teorias y formulacion de hipdtesis a través de la accion directa con el
entorno y la interaccion con los otros.

Igualmente Carr y Kemmis (1998) sostienen que el fin Gltimo de la
investigacion accion no es mas que el mejorar la praxis educativa, facilitando la
comprension de la misma asi como de los contextos donde la misma se desarrolla.
Este aspecto en particular se relaciona muy estrechamente con la presente
investigacion, dado que, en ese proceso de construccion colectiva de estrategias
didacticas basadas en el juego, para estimular el desarrollo del pensamiento logico

matematico, se espera ademas de la formacion de las docentes en el proceso de




67

investigacion, que éstas tomen conciencia de Ja necesidad de cambiar su praxis
educativa, no sdlo en el drea referida a procesos de pensamiento 10gico matemdtico,
sino que también sean capaces de transferir los conocimiento y experiencias
generados aca a otras areas del quehacer diario en sus salones de clase, con la
finalidad de que el cambio y el mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje
sea realmente efectivo,

Un aspecto fundamental de la IA que represento una fortaleza para la presente
investigacion, es el hecho de que el investigador no se mantiene ajeno de formacion,
ya que al interactuar en el aula tanto con los nifios como con las docentes, se le hizo
posible nutrirse de esas relaciones y ser, al igual que los integrantes del salon, un
participante activo del cambio en la dindmica del trabajo de aula. Ello implico un
proceso de cambio y crecimiento, tanto a nivel profesional como personal, en el
investigador en sus estructuras cognitivas, sus estrategias y su percepeion del trabajo
en el aula, todo ello mediante el contraste entre la teoria y la practica que se ejecuta.

Tomando en cuenta lo anteriormente expuesto, puede decirse entonces que la
investigacidn accion, es un proceso de reflexion colectiva, en la que se busca brindar
solucion a los problemas planteados, en este caso en particular, en un aula de clases
de nifios de 5 y 6 afios, mediante la planificacion, ejecucion y evaluacion colectiva de
estrategias, con la finalidad de generar un cambio en la realidad educativa de dicho
salon de clases. De acuerdo con lo anterior, puede decirse que la TA es un proceso de
participacidn activa, en la que el observador externo asi como los docentes del aula
confluyen en el enriquecimiento mutuo. Complementando estas ideas, Kemmis y

McTaggart (1988) exponen que la investigacidn accion es un proceso social debido a
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su caracter participativo y colaborador, en el que se estimula la creacion de
comunidades autocriticas, capaces de generar experiencias reflexivas que conllevan a
la comprension y emancipacion tanto de la realidad como del conocimiento.
Igualmente se refieren a este tipo de investigacion como un proceso politico, dentro
de un marco ético en el que los sujetos involucrados, analizan criticamente las
situaciones y conflictos planteados, con la finalidad de generar hipotesis de accion,
que conlleven a la solucion del problema planteado.

Continuando con los lineamientos anteriores y, con respecto a la
caracterizacion del proceso de investigacion accion, Hule y Lennung (1980), plantean
que este tipo de investigacion es un proceso ciclico de accion inmediata, que orienta
la resolucion de problemas, a la vez que contribuye a mejorar el conocimiento
cientifico de los participantes, asi como a la comprension de una situacion social
determinada, un ambiente de colaboracion y retroalimentacion constante. De igual
forma plantean que, la investigacion accion al estar inmersa dentro de una realidad
social especifica, promueve procesos de cambio en el sistema social, mediante la
participacion cooperativa y reflexiva de todos los miembros que integran esa realidad.

Por su parte, Cohen y Manion (1990) plantean cuatro caracteristicas de la
investigacion accion: a) Es situacional, es decir, diagnostica y busca resolver un
problema determinado; b) Es colaborativa, ya que el investigador y los participantes
trabajan de manera cooperativa; c) Es participativa, ya que todos los involucrados se
incorporan a la investigacion; d) Es autoevaluadora debido a que los cambios que se
desean realizar se evaluan a lo largo de todo el proceso.

Adicionalmente, Elliot (2000) plantea ocho caracteristicas basicas de la
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investigacion accion en las escuelas: 1) Analiza las relaciones humanas asi como la
dinamica social entre los profesores, las cuales divide en problematicas (son
inaceptables), contingentes (podria generarse cambio en las mismas) y prescripta
(ameritan respuesta); 2) Es de caracter explorativo, ya que tiene como finalidad que
los educadores comprendan el problema, a la vez que le permita generar la respuesta
adecuada para el mismo; 3) Para facilitar la comprension del problema, requiere de
elaboracion de postulados tedricos; 4) Explica la realidad a la vez que la relaciona
con el contexto, conllevando a la elaboracion que lo que este autor denomina guidn,
el cual describe y explica el problema planteado, estableciendo relaciones
interdependientes entre los distintos factores inmersos en esa realidad; 5) Posibilita la
interpretacion de la realidad tomando en cuenta la percepcion de todos los entes
involucrados, en el caso en particular de esta investigacion serian las docentes,
directora, nifios y padres y representantes; 6) Dado que la TA integra la percepcion de
cada uno de los miembros involucrados, puede describir la realidad con el lenguaje
utilizado por ellos en su vida diaria; 7) Debido a que involucra a los participantes en
procesos auto-reflexivos y los concibe como miembros activos del proceso de
investigacion, los problemas, descripciones y los postulados de la TA pueden ser
validados a través del dialogo con los participantes; 8) Deben establecerse lazos de
comunicacion efectivos entre todos los participantes de la IA.

De acuerdo con lo anteriormente expuesto, la investigacion accion requiere de
la participacion activa de cada uno de los entes involucrados en la misma, en la labor
de diagnosticar dentro del entorno afectado, en este caso el aula de clases, un

problema determinado, con la finalidad de que el mismo sea solucionado de manera
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asertiva mediante la interaccion constante de las personas involucradas y la
participacion de las mismas en procesos de reflexion sobre la realidad y [a formacion
de los mismos en el campo de la investigacion.

Ahora bien, como todo proceso de investigacion, la IA implica la aplicacion o
seguimiento de pasos basicos para su pleno desarrollo, que integren desde el
conocimiento de la situacion problematica, asi como del contexto en el cual se
localiza, la toma de decisiones sobre la posible solucion, el plan de accion a seguir vy,
finalmente la evaluacion de los mismos. Dado que, la investigacion accion en
concebida como un proceso ciclico, la mejor representacion para las fases de la
investigacion es un espiral, en el cual cada fase conlleva a la otra a la vez que se van
relacionando todas entre si.

Lewin (1948), uno de los pioneros de la investigacion accion, sostiene que,
debido a su naturaleza reflexiva-participativa, la IA se vale de las practicas sociales
para la construccion de conocimientos y establece comparaciones de las distintas
condiciones y efectos de las distintas formas de accion social. De igual forma ¢l
concibe las fases de 1a IA dentro de un proceso ciclico, constituido por una espiral de
pasos que confluyen en un circulo de planificacion, accion y evaluacion constante, en
la que se inicia el proceso mediante la identificacion general o idea inicial, el cual no
es mas que la revision e identificacion de la realidad a la luz de los medios o recursos
disponibles, para posteriormente tomar decisiones y poder elaborar un plan de
accion, lo que a su vez no es mas que la serie de tareas mediante las cuales se espera
lograr los objetivos de cambio propuestos. Seguidamente viene la toma de decisiones,

para establecer cual de los pasos estipulados en el plan de accién se ejecutara
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primero. Posteriormente, se procede a la puesta en practica (ejecucion), estudiando de
manera critica cada una de las acciones ejecutadas para analizar su efecto en la
realidad que se desea cambiar, dando paso entonces a los procesos de autorreflexion y
evaluacion. Una vez el evaluado el primer paso o tarea del plan de accion, se procede
entonces a ejecutar el segundo, el cual al ser evaluado conlleva a la revision de
resultados y a continuar ejecutando todos lo establecido en el plan de accion

En contraste con lo anterior, Kemmis y McTaggart (1998) plantean cuatro
fases para el desarrollo de la IA: a) Diagnéstico y reconocimiento de la situacion
inicial; b) Desarrollo de un plan de accion, acorde a la al diagnostico realizado, con la
finalidad de mejorar la realidad encontrada; ¢) Accidn, lo cual no es mas que la
puesta en practica del plan de accion, asi como el registro sistemdtico de los efectos
que éste ocasione en el contexto en el cual se desarrolla la IA; d) La reflexion en
torno a los efectos obtenidos por la accion para desarrollar asi una nueva
planificacion y tomar conciencia del cambio generado el mismo.

Para el desarrollo del presente trabajo, se toman como punto de partida las
cuatro fases propuestas por Lokpez de G (1997) diagnostico, planificacion, ejecucion
y evaluacion,

Ia fase inicial es la de Diagnostico, aca esta autora plantea tres aspectos
basicos: a) Identificar la situacion problematica; b) Contextualizar tanto la situacion
problematica como el objeto de estudio y ¢) Establecer la labor y posicion del
investigador con respecto a la situacion problematica identificada

La fase de Planificacion, de acuerdo a lo planteado por Lokpez implica:

a) Delimitar el objeto de estudio, asi como la situacion problematica que se desea
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resolver (objetivos, contenidos, procedimientos, relaciones, entre otros); b) Describir
las estrategias iniciales de accion y ¢) Prever [os obstaculos o dificultades que se
puedan presentar durante la ejecucion, asi como las posibles soluciones, asi como los
recursos necesarios para ejecutar ¢l plan de accion.

Seguidamente, la fase de Ejecucion, la cual segun lo planteado por la
mvestigadora nombrada con anterioridad, implica establecer: a) Como seran
ejecutadas las estrategias planteadas y las caracteristicas del proceso de control y
registro de dichas estrategias, lo que incluye las técnicas e instrumentos de
recoleccion de informacion,

Finalmente, la fase de Evaluacion, la cual conlleva a tres procesos basicos: a)
Valorar el plan de accion, con la finalidad de contrastar lo planificado con lo
ejecutado; b) Construccion teorica™ y ¢) Elaboracion de conclusiones.

Vale la pena destacar que todas estas fases mantienen un orden ciclico y cada
una a su vez implica la otro, debido a que se trata de un proceso que se retroalimenta,

el cual representa en forma de espiral, como se presenta en la figura N° 2.




@ DIAGNOSTICO PLANIFICACION

Identificar la situacion

problematica Delimitar objeto de estudio
Contextualizar la situacion y Describir estrategias de accion
el objeto de estudio Prever obstaculos, soluciones
Definir roles ! ! ! ! y recursos
Valorar el plan de accion Como se ejecutaran las
Construccion tedrica estrategias
Elaboracion de Control y registro

conclusiones EVALUACION EJECUCION

A\ 2

Figura 2. Ciclo de la Investigacion Accion.

Tomado de “Cambiando a través de la Investigacion Acciéon”. Lokpez de G, H.,

1998. Adaptada
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Con base en todo lo expuesto anteriormente, vale la pena resaltar que aun
cuando cada autor consultado sobre investigacion accion, plantea aspectos diferentes
sobre dicho proceso, hay coincidencias fundamentales entre ellos en los siguientes
aspectos:

1. La IA trae implicita un proceso de cambio de la praxis educativa, debido a que
permite identificar problemas en la misma y encontrar, a través del contraste con
postulados tedricos y puesta en practica de diversas situaciones, la solucion a
dicho problema de manera conjunta, en un ambiente de participacion y dialogo
permanente entre los agentes involucrados.

2. LaIA, debido a su caracter social y autoformativo para el docente, genera
procesos de dialogo y de reflexion individual y colectiva, en el que se toma en
cuenta el punto de vista de cada uno de los participantes.

3. El didlogo, la reflexion y la evaluacion son procesos permanentes durante el
desarrollo de toda [A.

4. La IA requiere de la elaboracion de un plan de accion, que durante su
ejecucion, genera procesos reflexivos y evaluativos, en el que una tarea de
investigacion da paso a la otra, estableciendo lazos de interdependencia entre cada
proceso y tarea desarrollada. Es por ello que es concebida dentro de un espiral de
pasos a lo que los diversos autores coinciden en denominar “ciclico™.

5. Dado que la IA brinda respuesta a un problema en particular de la praxis
educativa de los docentes, la misma debe ser contextualizada, es decir estar
dirigida a una poblacion determinada en un lugar y momento especifico, con la

finalidad de contribuir al crecimiento y formacién de cada uno de los
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involucrados, a través de la resolucion colectiva de problemas.

Contexto de Investigacion

La presente investigacion fue desarrollada en la ciudad de Santa Ana de Coro,
Estado Falcon, Republica Bolivariana de Venezuela. La institucion objeto de estudio
es un centro educativo privado, fundado el 10 de septiembre de 1999, con la mision
de brindarle a los nifios una educacion integral y de calidad, basada en valores
religiosos y en los lineamientos del Ministerio de Educacion, bajo el amparo de la
Ley Organica de Educacion y demas leyes venezolanas. Dicha institucion atiende a
nifios desde la fase maternal del nivel Inicial hasta sexto grado de Educacion Bésica
(E.B.) Para el afio escolar 2004-2005, la institucion contaba con una matricula de
110 alumnos de Educacidon Inicial, que eran atendidos por siete docentes y ocho

auxiliares de aula.

Poblacion

La poblacion del presente estudio estuvo constituida por la seccion de nifios
de cinco y seis afios con sus respectivas docentes, asi como por la directora del

plantel.

Estrategias de Recoleccion de Informacion

Para recolectar informacion se utilizaron varias técnicas e instrumentos. En
todo momento durante el desarrollo de la investigacion se utilizo la observacion
participante, sobre la cual Martinez (2000) plantea que consiste en la participacion

directa del observador en las actividades sobre las cuales toma nota detallada.
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Dichas anotaciones fueron registradas en cuadernos bitacora por la maestra de
aula, su auxiliar, la investigadora y un investigador amigo invitado a la actividad,
especificamente la suplente, que generalmente cubria a las maestras cuando debian
ausentarse, la cual se sumo por voluntad propia a la investigacion. Esa informacion
registrada constituyeron los registros descriptivos y anecddticos que posteriormente
fueron analizados y triangulados.

Se utilizo también la técnica de la entrevista, que de acuerdo a lo planteado
por Becerra de M. (2003) permite un acercamiento a las personas involucradas en la
investigacion, (docentes, directivos, padres y representantes) para determinar sus
ideas y creencias con respecto al juego, a los procesos de pensamiento logico y, por
supuesto, al trabajo que se desarrolla en el aula de preescolar. Estas entrevistas fueron
desarrolladas mediante cuestionarios semiestructurados con preguntas abiertas y
cerradas (Anexo C). Las mismas se grabaron en cintas de audio y se tomaron notas
complementarias.

Adicionalmente se reporta el trabajo de los nifios en cada una de las
estrategias de juego implementadas; dicha informacion fue recabada a través de
registros descriptivos que fueron registrados en los cuadernos bitacora de las maestras
y que, posteriormente fueron cotejados entre si y vaciados en una escala de
estimacion y en una lista de cotejo (Anexos A y B respectivamente); el primer
instrumento se utilizo para medir en los nifios los procesos de pensamiento l6gico
matematico al inicio y al final de la investigacion y, el segundo, para verificar si los
nifios cumplian o no con el objetivo propuesto en cada una de las actividades

desarrolladas.
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Vale la pena resaltar que en dichas listas de cotejo, se afiadio una columna
denominada “observaciones” que permitio registrar la actuacion del nifio durante la
actividad de forma tal que, la apreciacion que se colocara en la escala (si 0 no)
estuviese justificada cualitativamente. Estos instrumentos fueron validados tanto
mediante el juicio de expertos como de pares, a los que les fue facilitado cada
instrumento para su revision y, en el caso de los pares, (docentes de Educacion Inicial
de otros planteles educativos de Santa Ana de Coro), complementaron su evaluacion

de los mismos al aplicarlos con sus grupos de nifios de 5 y 6 afios de edad.

Analisis de los Datos

Los datos obtenidos de los registros elaborados por las personas involucradas en
la investigacion fueron procesados mediante la técnica de triangulacion, denominada
por Martinez (2000) como categorizacion y consiste en la validacion y verificacion de
los datos recabados. Este autor plantea los tres pasos para la categorizacion de los
datos que se sefialan a continuacion:

1. Transcribir detalladamente los contenidos de informacion protocolar. ..

2. Dividir los contenidos en porciones o unidades tematicas. ..

3. Categorizar, es decir, clasificar, conceptuar o codificar mediante un término o
expresion que sea claro e inequivoco (categoria descriptiva), el contenido o idea
central de cada unidad tematica...(p. 75)

Adicionalmente, Elliot (2000) expone que, la triangulacion surge con la
finalidad de facilitarle a los profesores el proceso de comparacion de la

informacion recogida luego de observar a sus alumnos. De igual forma sostiene
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que este proceso trac implicito la elaboracion de relatos sobre alguna situacion en
el aula desde tres perspectivas diferentes: el docente, el alumno y el observador
participante, lo que permite analizar todos los aspectos de la observacion desde
puntos de vista diferentes, con la finalidad de otorgarles mayor validez a los
mismos, ya que cuando el relato es compartido con los otros participantes se tiene
la oportunidad de tener otra perspectiva de las cosas, revisar lo relatado y por ende,
brinda la posibilidad de tener datos mas completos de las observaciones realizadas.
Para efectos de este trabajo se triangularon las observaciones de la docente de

aula, la asistente, el observador participante (investigadora), la maestra suplente
(investigador amigo) y la directora del plantel.
Para triangular la informacion se sigui6 el siguiente protocolo:
1 Transcripcion de las entrevistas grabadas, las cuales fueron leidas para procesar la
infonmicién y poder ubicar la grandes categorias. Se utilizd la técnica del subrayado
y la de notar marginales para resaltar la informacion relevante.
2 Se realizaron lecturas posteriores a todo el material transcrito para ubicar, en
funcion de las grandes categorias las subcategorias. Igual que en paso anterior, se
utilizé la técnica del subrayado y notar marginales para resaltar informacion.
3 Se ubicé la informacion de acuerdo a las grandes categorias y luego a las
subcategorias, todo ello mediante la utilizacion de tablas para facilitar la visualizacion
de la informacion.

Vale la pena resaltar que durante el proceso de triangulacion y categorizacion,
se descarto informacion que si bien era cierto, resultaba valiosa para las docentes y en

alguna forma para el observador participante, no era relevante para el desarrollo de
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esta investigacion. Por otra parte, sucedio que las categorias ubicadas en el primer
momento, eran concordantes con las metas y objetivos propuestos inicialmente en
esta investigacion, pero durante el proceso de analisis profundo de informacion y
trabajo en el aula con las docentes, se encontré con que algunos aspectos de la
informacion descartada, cobraba relevancia para el trabajo realizado, por lo que se
fueron sumando nuevas categorias a las ya establecidas con anterioridad.

Este aspecto en particular, puede atribuirse al caracter ciclico del proceso de la
Investigacion Accion, en el que cada fase crea lazos estrechos de relacion con la otra
y termina siendo un proceso integral, que podria representarse en un espiral de toma
de decisiones, accion, reflexion y evaluacion, lo que conlleva a que todo el tiempo se
toman en cuenta los tres aspectos y hace de la investigacion un proceso integral y

enriquecedor para todos los participantes.




Capitulo 1V. Desarrollo de la Accion Transformadora

Propuesta de la Accion de Transformacion

Para lograr la transformacion de la realidad de la sala de 5-6 afios de la
institucion seleccionada, se elaboré un Proyecto Pedagogico, que fue ejecutado
durante los meses de Febrero a Junio, el cual estuvo orientado por los lincamientos de
la Investigacion Accion que fueron expuestos con anterioridad y que quedo
organizado en el siguiente plan de accion:

1. Planificacidn, desarrollo y evaluacion del Proyecto Pedagdgico.

2. Elaboracion de Recursos didacticos.

3. Planificacién del ambiente de aprendizaje, tomando en cuenta recursos
humanos y materiales, asi como el papel de cada uno de cllos en el trabajo
diario.

A continuacion se desarrolla el plan de accion que permitira alcanzar la

transformacion y cumplir con los objetivos propuestos en la investigacion




Nombre del Proyecto: Juguemos a aprender

Sala: 5-6 anos

Tiempo de Ejecucion: Finales de enero a junio de 2005.

Justificacion: Este proyecto surge de la necesidad de crear estrategias novedosas para la ensefianza de los procesos de

pensamiento l6gico matematico, en un ambiente de aprendizaje participativo y, en donde se respete el cardcter biopsicosocial del

nifio, asi como donde se propicien experiencias de aprendizajes significativas para los estudiantes, respetando la inclinacion

innata que tienen los nifios por jugar.

Objetivo General

Metas a lograr

Recursos

Evaluacion

Estimular del
desarrollo de los
procesos de
pensamiento
logico
matematicos de
observacion,
categorizacion,
clasificacion y
seriacion a traves
de la utilizacion
del juego como
estrategia didactica

Que los nifios
destaquen las

cualidades de los

objetos que le
rodean; creen
grupos de
objetos de
acuerdo a
criterios fijados

por ellos o por la

docente,
respetando la
evolucion
natural del
proceso de
clasificacion;
que los niflos
organicen sus

Se utilizara el
material de los
espacios de
aprendizaje y
los tiles de los
nifos, juegos
didacticos
comerciales y
juegos
elaborados por
las maestras
participantes y
la
investigadora.

Se concibié como proceso constante a lo largo de toda la ejecucion
del plan. Hubo reuniones extraordinarias docentes-investigadora-
directora para revisar el trabajo que se estaba ejecutando con los nifios
asi como los alcances del mismo. De igual forma, se realizaron
entrevistas a algunos representantes.

Para evaluar el proceso de aprendizaje de los nifios se utilizo la
observacion directa, en la mayoria de los casos participante y, luego
con lo observado se elaboraron registros de observacion y se
condenso la informacion en listas de cotejo que fueron elaboradas
para tal fin. Se elaboraron varios instrumentos de observacion y
evaluacion:

1) Instrumento de Observacion Inicial, contentivo de una serie de
items para evaluar los procesos del pensamiento logico matematico en
el nino.

2)Instrumento de observacion por actividad, en el cual se registro si el
nifio lograba o no cumplir con el o los procesos establecidos para cada
una de las actividades; a cada nifio se le lleno su lista de cotejo en
cada actividad y se archivaron, para luego ser vaciadas en el




grupos de objeto
de mayor a
menor y
viceversa.

instrumento final.

3) Instrumento de Observacion Final, contentivo de los mismos items
del instrumento inicial, con la finalidad de hacerle un seguimiento a
los avances de los nifios.

4) Instrumento para concentrar la informacion, el cual permitio
acumular la evaluacion de todos los nifios en un mismo instrumento,
esto se elaboré con la finalidad de facilitar el manejo y procesamiento
de la informacién recabada durante el trabajo en el aula.
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Aspectos varios: El proyecto consta de una serie de actividades estructuradas que,
fueron planificadas, ejecutadas y evaluadas conjuntamente con las maestras del aula.
La evaluacion de los nifios de basd en la observacion de los aspectos que se
establecieron en conjunto para cada actividad; el material de dichas actividades
permanecio en los diferentes espacios del salon para que los nifios tuvieran libertad de
interaccion con los mismos y las docentes de aula registraban, como parte de su
evaluacion diaria de los nifios, ese proceso de interaccion.

En octubre de 2004, se realizé la primera asamblea de padres de lasalade 5 y
afios. En esa reunion, ademas de tratar los aspectos relacionados con el aula y el
grupo para el inicio del afio escolar, se presento a la investigadora que estaria en el
aula con los nifios a lo largo del afio escolar. Se le informd a los padres que ella
estaria apoyando el trabajo de las docentes, se les explico lo que se queria lograr con
la investigacion que se estaba realizando, para lo cual era fundamental contar no solo
con su autorizacion para que se realizara el trabajo en el aula con los nifios, sino
también con su participacion activa en las distintas experiencias que se planificaran,
asi como para la realizacion de materiales.

Dada la necesidad de contar con materiales novedosos que despertaran el
interés de los nifios para desarrollar el pensamiento 16gico matematico, se procedio a
realizar algunos materiales para los distintos espacios y se compraron algunos juegos
comerciales. Para ayudar a solventar el gasto de dinero que ello ameritaba, se elaboro
una mini cooperativa con los padres y representantes, la cual se constituyé en enero
de 2005 y en la que ellos, al igual que las maestras y la investigadora, aportaban la

cantidad de 1000 Bs. (mil) quincenales.
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En el proyecto hay dos tipos de experiencias de juego: Una en la que todos los
nifios, bien sea en grupo grande o pequefios grupos, participan e interactian con
materiales especificos, propios de los distintos espacios de aprendizaje del salon, asf
como del plantel, y otra que se trabaja en grupo pequefio en los espacios de trabajo

con materiales concretos y juegos didacticos.

Descripcion y Aplicacion del Proyecto

En este apartado se presenta, la descripeion de las distintas estrategias que
fueron desarrolladas con el proyecto pedagdgico, asi como los recursos empleados y
los aspectos que se evaluaron en cada una de ellas. Estas estrategias fueron
planificadas, ejecutadas y evaluadas en conjunto con las docentes, en un clima de
participacion activa y reflexion colectiva.

Vale la pena resaltar la flexibilidad de las actividades, ya que en varias
ocasiones se habia planificado desarrollar una actividad con un material en particular
y, la dinamica de trabajo con los nifios, ameritd realizar algunos ajustes y cambios en
las mismas, con la finalidad de adaptar las distintas experiencias de aprendizaje a las
necesidades e intereses de los alumnos, de forma tal que el proceso fuese realmente
significativo para los nifios. En este aspecto en particular, se pone de manifiesto una
de las fortalezas de la investigacion accion, la cual al ser implementada a través de la
practica directa en el campo de trabajo y generando procesos reflexivos, permite
adaptar las diversas situaciones de acuerdo a las necesidades tanto del entorno como
de los participantes. En este apartado se registran las actividades tal como fueron

desarrolladas en la sala de 5-6 afios de la Unidad Educativa Colegio Pequefio Mundo.
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En la tabla 1, que se presenta a continuacion, se esquematizan las actividades
ejecutadas con los nifios y las docentes, destacando el nombre de la estrategia, los
recursos utilizados, qué se esperaba que los nifios lograran con la actividad y qué

procesos se tomaron en cuenta durante la evaluacion de la misma.




Tabla 1. Resumen de las estrategias de juego desarrolladas durante el desarrollo del proyecto didéctico.

Titulo

Recursos

Objetivos

Procesos

Con materiales y recursos existentes en los espacios de aprendizaje del salon y los distintos espacios del colegio

Miremos a nuestro
alrededor 1:
Conozcamos nuestro
salon

Materiales de los espacios de
aprendizaje, fotos del aula,
laminas de papel bond y
marcadores, hojas blancas,
marcadores, creyones

Que el nifio identifique los diferentes espacios de
aprendizaje de su salon, a la vez que establezca
relaciones de diferencias y semejanzas entre ellos
y los materiales que alli se encuentran.

Observacion
Comparacion

Miremos a nuestro
alrededor 2:
Conozcamos otro
salon y comparemos
con el nuestro.

Materiales de los espacios de
aprendizaje, laminas de papel
bond, marcadores, hojas blancas,
colores, creyones, marcadores.

Que el nifo identifique los diferentes espacios de
aprendizaje de otro salon, a la vez que establezca
relaciones de diferencias y semejanzas entre ese
salon y el suyo.

Identificar intereses y necesidades del nifio en
torno a nuevos materiales.

Observacion
Comparacion

Miremos a nuestro
alrededor 3: Veo Veo

Materiales de los espacios.
Pequefios grupos de trabajo, tres
cajas pequefias forradas en
colores diferentes, bolsas
pequenas.

Que los nifios identifiquen los atributos fisicos de
los objetos y los ubiquen en su espacio
respectivo, a la vez que los describen en funcion
de sus cualidades y relacion en el espacio.

Que el nifio agrupe los objetos de acuerdo al
espacio al que pertenecen.

Observacion
Comparacion
Clasificacion

Miremos a nuestro
alrededor 4:
Busquemos un tesoro

Paseo por el area de espacio
exterior de nuestro “Pequeiio
Mundo™, bolsa para recolectar
materiales, caja para guardar el
material encontrado, materiales
de expresion plastica.

Crear una coleccion de objetos en el espacio
exterior, a la vez que los nifios identifican los
atributos fisicos de los objetos encontrados y los
describen en funcion de sus cualidades.

Que los nifios agrupen los objetos en funcion de
distintos atributos.

Que el nifo ordene y cuente objetos.

Observacion
Comparacion
Clasificacion
Seriacion

Adivina adivinador

Materiales de las areas, una caja,

Que los nifios identifiquen los objetos a través de

Observacion




bolsa plastica hegra, pafiuelo

sus atributos fisicos asi como el espacio de
aprendizaje al que pertenecen.

Caos llega al salon

Cuento: Caos en la casa,
materiales de las areas,
materiales de expresion plastica

Que los nifios identifiquen los atributos fisicos de
los objetos, a la vez que los agrupan u ordenan en
funcion de los mismos.

Contar objetos.

Observacion
Comparacion
Clasificacién
Seriacion

Con materiales comerciales y juegos diddcticos diseiiados por las docentes

Loteria 1

Tableros de loteria construidos
con calcomanias de estrellas de
distintos colores, laminas con
estrellas de colores, fichas para
marcar en el tablero, bolsa de
tela. (Cada casilla del tablero
contiene un solo color de
estrellas)

Que los nifios discriminen el atributo de color,
establezcan semejanzas y diferencias entre su
tablero y la ficha que se les muestra a la vez que
hacen correspondencias.

Observacion
Comparacion
Clasificacion
Seriacion

Loteria 2

Tableros de loteria construidos
con calcomanias de estrellas de
distintos colores, laminas con
estrellas de colores, fichas para
marcar en el tablero, bolsa de
tela. (Cada casilla del tablero
contiene estrellas de dos colores)

Que los nifios discriminen el atributo de color con
mayor nivel de complejidad, establezcan
semejanzas y diferencias entre su tablero y la
ficha que se les muestra a la vez que hacen
correspondencias.

Observacion
Comparacion
Clasificacion
Seriacion

Loteria 3

Tableros de loteria construidos
con calcomanias de estrellas de
distintos colores, laminas con
estrellas de colores, fichas para
marcar en ¢l tablero, bolsa de
tela. (Cada casilla del tablero
contiene estrellas de 3 colores)

Que los nifios discriminen el atributo de color con
mayor nivel de complejidad y posicion de las
figuras, establezcan semejanzas y diferencias
entre su tablero y la ficha que s¢ les muestra a la
vez que hacen correspondencias.

Observacion
Comparacion
Clasificacion
Seriacion




Memoria de objetos

Juego de memoria elaborado en
cartulina con imagenes de
objetos diversos.

Que los nifios identifiquen los atributos de las
imagenes de las fichas y creen pares y/o grupos
de elementos de acuerdo a las caracteristicas
observadas.

Observacion
Comparacion
Clasificacion
Seriacion

Dominé de animales

Juego de domino en madera

Que los nifios identifiquen grupos de fichas y
establezcan criterios de comparacion entre los
animales.

Observacion
Comparacion

La cajita magica I:
colores

Una caja de zapatos grande, con
6 compartimientos. Figuras de
foamix en colores primarios:
circulos, cuadrados v triangulos.
Materiales de expresion plastica.

Que los nifios identifiquen formas a la vez que
discriminan atributos de forma y color, creando
grupos y series de objetos.

Observacion
Comparacion
Clasificacion
Seriacion

La cajita magica 2:
colores y tamanos

Una caja de zapatos grande, con
6 compartimientos. Figuras de
de foamix en colores primarios y
diferentes tamafios: circulos,
cuadrados vy triangulos.
Materiales de expresion plastica.

Que los nifios identifiquen formas geométricas a
la vez que discriminan atributos de tamafio y
color, creando grupos y series de objetos.

Observacion
Comparacion
Clasificacion
Seriacion

La cajita magica 3:
festival de figuras

Una caja de zapatos grande. con
6 compartimientos. Figuras de
de foamix diferentes colores,
formas tamafios manitos,
corazones, estrellas, mariposas,
0s0s y manchas.

Que los nifios identifiquen formas geométricas a
la vez que discriminan atributos de tamarfio y
color, creando grupos y series de objetos.

Observacion
Comparacion
Clasificacion
Seriacion

Palitos divertidos 1:

Con palitos de globos.

Palitos de globos de colores
variados, cortados en diferentes
tamafios; lata de chocolates
forrada y decorada para guardar
los palitos. 25 globos con sus

Que los nifios discriminen e identifiquen atributos
de color y tamatlo, a la vez que organizan objetos
de mayor a menor y de menor a mayor.

Observacion
Comparacion
Clasificacion
Seriacién




respectivos palitos

Vistelos como tu 2:
Tamanos

cartulina y plastificadas, prendas organiza objetos, haciendo correspondencias
de vestir para las imagenes en

diferentes tamafios; prendas de

vestir de adulto y nifio

Palitos divertidos2: Paletas de helados de colores Que los nifios discriminen e identiﬁqulen atril_)utos Observaci(lﬁy
Coni fialetss de hela&os variados, lata de chocolates fie .c-ol or y a la vez que agrupan organizan objetos Com.parac'x on
de colores forrada_ y decorada para guardar  imitando patrones. Clagﬁ_cam on
B los palitos. Seriacion
Afiche con imédgenes de nifioy ~ Que los nifios discriminen e identifiquen atributos
nifia, imagenes de nifios, pegadas de color y forma, de acuerdo a su condicion de Observacion
Wistelos comd i 1 en cartulina y p!asti ficadas, gén?ro, a la vez que agrupa y organiza objetos, Com'parac_ié-n
prendas de vestir para las haciendo correspondencias. Clasificacion
imagenes; materiales de Seriacion
expresion plastica.
Afiche con im4genes de nifioy ~ Que los nifios discriminen e identifiquen atributos
nifia grande, mediano, pequefio,  de tamafio, color y forma, de acuerdo a su
imagenes de nifios, pegadas en condicion de género y talla, a la vez que agrupa y Observacion

Comparacion
Clasificacion
Seriacion
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La tabla presentada anteriormente resume las distintas estrategias que fueron
desarrolladas a lo largo de esta investigacion: en las paginas siguientes se detallan
todas las estrategias que se pusieron en practica, tomando en cuenta los recursos,
estrategias del docente y actividades del nifio, desarrollo de la experiencia y los
aspectos a observar en cada una de ellas para la evaluacion de los nifios.

Seguidamente, la tabla 2 reune las estrategias de juego que se llevaron a cabo
por las docentes y los nifios durante el desarrollo de la investigacion.

Tabla 2. Estrategias de juego desarrolladas durante el desarrollo del proyecto
didactico.

Miremos a nuestro alrededor 1: Conozeamos nuestro salon

Materiales de los espacios de aprendizaje, fotos del aula, laminas de

Recursos :
papel bond y marcadores, hojas blancas, marcadores, creyones.

Recorrido por el aula y cada uno de los espacios en pequefios grupos.
Istrategias y  preguntas jqué ves? ;De qué esta hecho? jcrees que va alli?;
Actividades  realizacion de un rotafolio Ronda para discutir en grupo laminas con
fotografias de los distintos espacios del aula

Previamente las maestras tomaron fotos de los espacios del aula que
serian utilizadas en una de las actividades. Los nifios se dividieron en
3 grupos para ir recorriendo los distintos espacios del aula. Se les
pregunto el nombre del espacio en el que se encontraban, para qué
utilizaban el espacio y qué tipo de materiales se encontraba alli. Se les
pidio que fuesen pasando uno a uno a dibujar en la lamina de papel el
material que iban nombrando. Seguidamente se les pidio que revisaran
los estantes para constatar que estuviese alli el material que ellos

Desarrollo  mencionaban y si encontraban algin material que no estuviese en el

de la papel debian dibujarlo. Posteriormente, los nifios se reunieron en una

experiencia  ronda en el centro del salon para intercambiar experiencias con el
resto del grupo; con la ayuda de la maestra que los acompano al
recorrido presentaron el rotafolio que dibujaron en cada espacio y
comentaron qué les habia gustado mas de la experiencia. Se les
mostraron las fotos de los distintos espacios preguntandoles qué habia
alli, a qué espacio correspondian, si todo lo que observaron en el
espacio estaba en la fotografia o si faltaba algin material que no
hubiesen observado. Para finalizar se le pidio a los nifios dibujar el
espacio que mas les habia gustado.

Aspectos a Conocen el nombre del espacio en el que se encuentran.
observar  Saben qué actividades se realizan en cada espacio.
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Nombran los materiales que se encuentran alli.

Reconocen la funcion o utilidad de cada uno de los materiales.
Reconoce la ubicacion espacial de los materiales.

Describe la posicion de los materiales u objetos con relacion a otros.
Describen las caracteristicas fisicas de los objetos.

Establecen semejanzas y diferencias entre los objetos de cada espacio
de aprendizaje.

Compara su dibujo con la realidad.

Miremos a nuestro alrededor 2: Conozcamos otro salon y comparemos con el

nuesiro.

Recursos

Materiales de los espacios de aprendizaje, laminas de papel bond,
marcadores, hojas blancas, colores, creyones, marcadores.

Estrategias y
Actividades

Recorrido por el aula de 4 y 5 afios. Preguntas, dibujo sobre el aula
observada

Desarrollo
de la
experiencia

Los nifios, divididos en pequefios grupos recorrieron los espacios del
aula de 4 y 5 afios mientras los nifios de ese salon se encontraban en
actividades complementarias. Fueron pasando por todos los espacios
de aprendizaje, se les permitié observar y manipular los materiales
que alli se encontraban a la vez que los iban nombrando. Antes de
pasar al espacio siguiente, se les pidio dibujar los materiales que
observaban en el ese espacio en su lamina de papel bond. Una vez
finalizado el recorrido por los espacios, s¢ le entregd a cada nifio una
hoja blanca y se le pidié dibujar el espacio que mas les habia gustado
en ese salon. Al finalizar el trabajo en esa aula, se ordend el espacio y
se les llevo de regreso a su salon donde se realizé una ronda para
discutir la actividad que se acababa de realizar. Se presentaron las
laminas de cada grupo y se pegaron en la pared junto a la lamina de
su salon; se formularon diferentes preguntas ;es ese salon como el
nuestro? ;Como nos sentimos alli? ; Tiene ese salon los mismos
espacios que el de nosotros? ;JEn algiin espacios hay algun material
diferente al de nuestro salon? ;Qué materiales iguales encontramos?
i Los estantes eran iguales? ;Como nos sentimos en ese salon? ,Qué
espacio nos gustd mas? jEs el mismo espacio que nos gusta de
nuestro salon?

Aspectos a
observar

Conocen el nombre del espacio en el que se encuentran.

Saben qué actividades se realizan en cada espacio.

Nombran los materiales que se encuentran alli.

Reconocen la funcién o utilidad de cada uno de los materiales.
Describe la posicion de los materiales u objetos con relacion a otros.
Reconoce la ubicacion espacial de los materiales.

Describen las caracteristicas fisicas de los objetos

Establecen semejanzas y diferencias entre los objetos de cada espacio
de aprendizaje.

Establecen semejanzas y diferencias los espacios de aprendizaje de su
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salon y el otro.
Compara su dibujo con la realidad.

Miremos a nuestro alrededor 3: Veo Veo

Materiales de los espacios. Pequefios grupos de trabajo, tres cajas

Reoyrsos pequeiias forradas en colores diferentes, bolsas pequeiias.

Estrategias y  Juego veo veo, traer el objeto mencionado y colocarlo en la caja,

Actividades  regresar cada material a su sitio.
Los nifios fueron divididos en 3 pequefios grupos; cada grupo eligio
una caja para guardar sus materiales y contaba con la participacion de
un adulto significativo. La docente de cada pequefio grupo indicaba
mediante pistas qué material estaba observando para que los nifios, de

Desarrollo  acuerdo a ello dieran el nombre del material; ¢l grupo que acertaba el

de la nombre del material debia ir al area correspondiente, traerlo y
experiencia  colocarlo en su caja. El equipo amarillo reunio 8 objetos, el verde 7 y

el rojo 5. Una vez encontrados los 20 objetos, cada equipo vacio su
caja en el piso, se les entregaron bolsas pequefias y se les pidid
colocar juntos los objetos de la misma area en dentro de la bolsa. Una
vez hecho esto, se les pidid colocar el material en su puesto.

Aspectos a
observar

Reconocen, mediante las pistas facilitadas, los materiales y el area a
la que pertenecen.

Destaca alguna cualidad del material antes de colocarlo en la caja.
Identifica el material de cada area.

Agrupa los materiales de acuerdo al area de trabajo del que fueron
tomados

Guarda los materiales en su puesto al finalizar la actividad.
Reconoce los objetos mediante la descripcion de sus caracteristicas
fisicas.

Describe la posicion de los materiales u objetos con relacion a otros.

Miremos a nuestro alrededor 4: Busquemos un tesoro

Recursos

Paseo por el area de espacio exterior de nuestro “Pequefio Mundo™,
bolsa para recolectar materiales, caja para guardar el material
encontrado, materiales de expresion plastica.

Listrategias y
Actividades

Paseo por el area de espacio exterior de nuestro “Pequefio Mundo”,
ronda grupal, revision del material encontrado, guardar el material
encontrado en una caja, actividad de expresion plastica.

Desarrollo
de la
experiencia

Se eligio por sorteo, qué patio recorreria cada pequefio grupo: el
parque y jardin de preescolar, el parque y jardin de basica y el
jardincito de las jaulas de animales. Cada grupo sali6 en fila del salon
y se dispersaron por el patio en el que les tocaba trabajar; recorriendo
el area, debian observar qué materiales, objetos, cosas, animales habia
alli, asi como también recolectaron del suelo, elementos que
permitieron mostrarle a los compafieros como eran las cosas qué
observaron. Una vez transcurrido el tiempo pautado por las maestras
(15 minutos) la docente que se encontraba con los nifios canté una
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cancion de ronda y todos los chicos corrieron hacia ella, guardaron
sus objetos en las bolsas y subieron al salén. Se sentaron en una ronda
grande y cada uno conto a donde habia ido, qué cosas habia
observado y qué traian en la bolsa. Luego las maestras sacaron el
material de las bolsas y lo dejaron en el centro del salon para que los
nifios lo exploraran con libertad con la consigna de no mezclarlos.
Para cerrar la actividad cada grupo llevo sus materiales a la mesa
donde les correspondia trabajar, en el espacio de expresar y crear,
donde dibujaron el lugar que habian recorrido y los materiales que
encontraron alli; se le pidid a los nifios que tomaran de la mesa lo que
mas les gusto y lo pegaran en su dibujo para llevarlo a casa.

Aspectos a

Reconoce el nombre de los objetos que se encuentran en el lugar:
columpios, tobogén, arboles o plantas, flores, grama, piedras, jaula.
Identifica algin sonido

Reconoce los colores de los objetos.

Nombra los objetos que lleva en la bolsa al guardarlos.

Investiga las propiedades fisicas de los objetos.

Describe las caracteristicas fisicas de los objetos.

Pide informacion sobre las propiedades y/o cualidades de los objetos.
Cuando comenta su experiencia, menciona al menos las dos terceras
partes de los objetos de la bolsa.

Agrupa objetos parecidos.

observar  Clasifica objetos por un tributo o propiedad.
Clasifica objetos por color.
Clasifica objetos por forma
Clasifica objetos por tamafio
Clasifica objetos por dos atributos (color-forma; tamafio-textura;
color-tamaio).
Clasifica objetos tomando en cuenta 3 atributos: color, forma y
tamafio.
Ordena los objetos por tamafio
Reconoce el objeto mas grande y el mas pequefio
Cuenta los objetos que utiliza.
Adivina adivinador
Recursos ~ Materiales de las areas, una caja, bolsa plastica negra, pafiuelo
Ronda de grupo, mostrar materiales de las areas, entregarle a los nifios
Estrategias y el material para que lo vayan pasando a los compafieros hasta que
Actividades  llegue nuevamente a la maestra, guardar el material en la bolsa,
adivinar qué material toco; preguntas-pistas.
Los nifios se colocaron en una ronda en grande en el centro del salon,
Desarrollo  1a maestra tomaba los objetos que tenia colocados en la caja, los
de la mostraba, decia el nombre y lo pasaba a los nifios quienes lo tocaban y

experiencia

lo pasaban al compafiero. La maestra, mientras los nifios tocaban el
objeto iba resaltando cualidades del mismo como dureza, textura,
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tamafio, material del que estaba elaborado, entre otros. El ltimo nifio
colocaba el material en la bolsa. Cuando todo el material estuvo en la
bolsa (10 objetos), los nifios pasaron por turno al centro del salon
donde la maestra les coloco un pafiuelo en los ojos y lo llevd donde
estaba la bolsa con los materiales. El nifio tomaba un material de la
bolsa y debia tocarlo para decir el nombre del objeto que tenia en las
manos. De igual forma debia nombrar el 4rea de trabajo a la que
correspondia dicho objeto y nombrar algunas cualidades del mismo.
Una vez realizado esto se le destapaban los o0jos para que observara lo
que tenia en la mano y lo colocara de nuevo en la bolsa. Ello hasta que
pasaron todos los nifios, los cuales al terminar le pidieron a las
maestras que se taparan los ojos con el pafiuelo porque les tocaba a
cllas participar.

Aspectos a
observar

Reconoce los objetos al tacto.

A través del tacto, describen las caracteristicas fisicas de los objetos.
Destaca las cualidades del objeto por la forma que siente en sus
manos.

Sabe el nombre de los materiales

Identifica el espacio al que pertenecen los objetos.

Espera su turno.

Caos llega al salon

Recursos

Cuento: Caos en la casa, materiales de las areas, materiales de
expresion plastica.

Estrategias y
Actividades

Ronda grupal, lectura y discusion del cuento; una de las maestras
desordena el salén, agrupar el material de las areas, guardar los
materiales en su puesto.

Desarrollo
de la
experiencia

En la hora de lectura, a los nifios se les leyo el cuento Nuestro Amigo
Caos: Habia una vez un nifio como ti y como yo, que habitaba en un
lugar muy lejano, en una casa grande, con muchos objetos hermosos.
Caos tenia muchos juguetes, ropa, colores, lapices...

La mama de Caos siempre estaba recogiendo las cosas que €l dejaba
regadas, ya que €l nunca dejaba nada en su sitio, hasta que un dia la
mama se enojd y le dijo que no recogeria mas las cosas que ¢l dejara
regadas por la casa. Caos no le hizo caso a su mama y pensé que ella
seguiria recogiendo su desorden, asi que dejo los colores en el bafio, la
ropa en la sala, el plato de comida en el cuarto, las cosas del bafio en
el patio... toda la casa de Caos era un completo desorden, hasta que
un dia el pobre Caos no tenia ni por donde caminar, no encontraba la
ropa ni las cosas del bafio, no podia pintar porque no sabia donde
estaban sus colores, no conseguia a Pucy, el osito con el que dormi
todas las noches; el pobre Caos se sintid muy mal y comenz6 a llorar
y llorar y llorar, hasta que su mama lo abrazo y le dijo que debia
aprender a ser mas organizado con las cosas y a dejar todo en su sitio.
El le dijo que recoger era muy aburrido, pero la mama le propuso un
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juego: Vamos a recorrer la casa y recoger todo en bolsas, venimos a la
sala y colocamos en una caja todas las cosas del cuarto, en otra las del
bafio, la comida en otra caja y tus utiles de pintar en otra caja, luego
en una caja mas chica colocamos los objetos que no sepamos donde
van, jte parece? El pequefio asintio y juntos comenzaron a recolectar
el material y lo agruparon para llevarlo a su puesto. ;Ves? Dijo la
mamad, jugar a recoger puede ser tan divertido como tu juego
preferido, pero si colocamos cada cosa en su sitio al utilizarlas, en vez
de jugar a recoger todos los dias, podemos usar ese tiempo en ver
juntos television o te puedo contar un cuento”,

Los nifios comentaron el cuento, se hicieron preguntas sobre quiénes
eran los personajes, qué fue lo que mds nos gustd, que aprendio Caos,
nosotros hemos tenido tanto desorden en casa que se nos pierden las
cosas, crees que Caos de ahora en adelante siempre va a dejar todo en
orden o hara desorden y luego jugara a recoger.

Una vez finalizada la discusion los nifios bajaron al parque con sus
maestras para jugar; mientras los chicos estaban en el parque, una de
las maestras subio al salon y saco todo el material de las areas y lo
rego en el piso del saldn, también coloco materiales de un espacio en
otro y dejo bolsas y cajas en el salon. Regreso al patio y jugoé con los
nifos hasta la hora de subir de nuevo al salon.

Cuando los niiios llegaron al salon se mostraron sorprendidos al
encontrar toda esa reguera de materiales, algunos preguntaron que
habia sucedido, otros dijeron que habia ido alguien a desordenarles el
salon y otros dijeron que Caos se habia mudado de la casa y se habia
ido con su desorden al Pequefio mundo. Los nifios entraron al salon y
parados junto a la puerta acordaron que jugarian a recoger como lo
habia hecho Caos. Tomaron las bolsas y fueron recolectando en ella
los distintos objetos. Una vez guardado todo el material en bolsas se
sentaron en una ronda de grupo con las maestras quienes les colocaron
en el centro las cajas para cada area y le pidieron a los nifios que por
turno, vaciaran sus bolsas en el piso y colocaran cada material en la
caja correspondiente a la vez que decia el nombre del material.

Luego que cada nifio coloco sus objetos en la caja, se dividieron en
grupos pequefios y cada grupo tomé una caja para colocar los
materiales en su puesto.

Aspectos a
observar

Sabe el nombre de los materiales que tiene en la bolsa.
Identifica el area a la que pertenecen los objetos.
Coloca el material en las cajas que les corresponde,
Agrupa los materiales de cada area.

Espera su turno.

Agrupa objetos parecidos.

Clasifica objetos por un tributo o propiedad.
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Clasifica objetos por color.

Clasifica objetos por forma

Clasifica objetos por dos atributos (color-forma; tamafo-textura;
color-tamafio)

Ordena los objetos por tamafio

Reconoce el objeto mas grande y el mas pequeiio

Cuenta los objetos que utiliza.

Loteria |

Recursos

Tableros de loteria construidos con calcomanias de estrellas de
distintos colores, laminas con estrellas de colores, fichas para marcar
en el tablero, bolsa de tela. (Cada casilla del tablero contiene un solo
color de estrellas)

Estrategias y
Actividades

Sentarse en el area de las mesas, entregarle a cada nifio un tablero y
fichas para marcar, mostrarle todas las laminas con estrellas y
colocarlas de nuevo en la bolsa, sacar laminas al azar y mostrarlas a
los nifios. Los nifios marcan en su tablero.

Desarrollo
de la
experiencia

Esta actividad se desarrolld en el espacio de crear y expresar, debido a
que es donde estan colocadas las mesas de trabajo. Se utilizaron
tableros de loteria y laminas elaboradas por las maestras con
calcomanias de estrellas de colores sobre fondo de cartulina en color
negro. Cada lamina contenia una sola estrella de colores diferentes:
dorada, plateada, roja, azul y verde. Los nifios trabajaron en pequenos
grupos. La maestra facilito la siguiente consigna: “Cada vez que
saque una lamina de la bolsa y se las muestre, ustedes observan en su
tablero tienen una igual a esa, si la encuentran, toman una ficha de la
caja y la colocan sobre el espacio que se vea igual al de mi lamina. Si
no la tienen nos quedamos tranquilitos y esperamos la siguiente
ficha”. Esta consigna le fue repetida dos veces a los nifios.

LLa maestra sacé una lamina de la bolsa, la mostré a los nifios y la
colocd sobre la mesa, repitiendo en voz alta el color de las estrellas
que alli se mostraban; le pregunté a los nifios si la tenian y les recordd
que debian buscar en su tablero y tomar ficha para marcar solo s la
tenian. Luego tomo la segunda lamina y la coloco sobre la mesa y se
la mostrd a los nifios que seguidamente ubicaron en su tablero si
tenian o no la lamina presentada. El juego continu¢ hasta que se
sacaron todas las laminas y todos los nifios llenaron su tablero de
fichas. En alguna ocasion alguno de los nifios ayudaba a otro a
encontrar la ldmina en su tablero. Al finalizar, la maestra le pidio6 a los
nifios que guardaran las laminas, los tableros y las fichas.

Nota: Posteriormente se elaboraron y colocaron en los espacios
loterias con caritas felices, animales y de figuras geoméfricas; de
figuras geométricas se elaboraron 3 loterias: una obedeciendo al
nombre de la figura de la ldmina y las otras dos relacionando:
nombre-color y nombre-tamario. Estas tarjetas fueron utilizadas por
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los nifios y las docentes para agrupar y ordenar fichas (clasificar y
seriar respectivamente).

Discrimina colores.
Hace comparaciones.
Reconoce diferencias y semejanzas entre su tablero y la lamina que se

Aspectos a

le muestra.

observar . : . : .
Describe en qué se parecen y diferencian su tablero y la lamina
mostrada.
Hace correspondencia uno a uno.

Loteria 2

Tableros de loteria construidos con calcomanias de estrellas de
distintos colores, ldminas con estrellas de colores, fichas para marcar

Recursos

en el tablero, bolsa de tela. (Cada casilla del tablero contiene estrellas
de dos colores)

-

Istrategias y
Aetividades

Sentarse en el area de las mesas, entregarle a cada nifio un tablero y
fichas para marcar, mostrarle todas las laminas con estrellas y
colocarlas de nuevo en la bolsa, sacar laminas al azar y mostrarlas a
los nifios. Los nifios marcan en su tablero.

Desarrollo
de la
experiencia

Esta actividad se desarrollo en el espacio de crear y expresar, debido
a que es donde estan colocadas las mesas de trabajo. Se utilizaron
tableros de loteria y laminas elaboradas por las maestras con
calcomanias es estrellas de colores sobre fondo de cartulina en color
negro.

Cada lamina contenia dos estrellas de colores diferentes: dorada,
plateada, roja, azul y verde.

Los nifios trabajaron en pequefios grupos. La maestra facilito la
siguiente consigna: “Cada vez que saque una lamina de la bolsa y se
las muestre, ustedes observan en su tablero tienen una igual a esa, si
la encuentran, toman una ficha de la caja y la colocan sobre el
espacio que se vea igual al de mi lamina. Si no la tienen nos
quedamos tranquilitos y esperamos la siguiente ficha”. Esta consigna
le fue repetida dos veces a los nifios. Se les explicd también que
ahora debian encontrar estrellas de dos colores en vez de uno.

La maestra saco una lamina de la bolsa, la mostro6 a los nifios y la
coloco sobre la mesa, repitiendo en voz alta los color de las estrellas
que alli se mostraban; le pregunté a los nifios si la tenian y les
recordo que debian buscar en su tablero y tomar ficha para marcar
solo si la tenian. Luego tomo la segunda lamina y la coloco sobre la
mesa y se la mostro a los nifios que seguidamente ubicaron en su
tablero si tenian o no la lamina presentada. El juego continuo hasta
que se sacaron todas las laminas y todos los nifios llenaron su tablero
de fichas. En alguna ocasion alguno de los nifios ayudaba a otro a
encontrar la lamina en su tablero. Al finalizar, la maestra le pidi6 a
los nifios que guardaran las laminas, los tableros y las fichas.
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Aspectos a
observar

Discrimina pares de colores.

Hace comparaciones.

Reconoce diferencias y semejanzas entre su tablero y la lamina que se
le muestra.

Describe en qué se parecen y diferencian su tablero y la lamina
mostrada.

Hace correspondencia uno a uno.

Utiliza una o varias fichas para marcar en su tablero.

Loteria 3

Recursos

Tableros de loteria construidos con calcomanias de estrellas de
distintos colores, laminas con estrellas de colores, fichas para marcar
en el tablero, bolsa de tela. (Cada casilla del tablero contiene estrellas
de 3 colores)

Lstrategias y
Actividades

Sentarse en el area de las mesas, entregarle a cada nifio un tablero y
fichas para marcar, mostrarle todas las laminas con estrellas y
colocarlas de nuevo en la bolsa, sacar laminas al azar y mostrarlas a
los nifios. Los nifios marcan en su tablero.

Desarrollo
de la
experiencia

Esta actividad se desarrolld en el espacio de crear y expresar, debido a
que es donde estdn colocadas las mesas de trabajo. Se utilizaron
tableros de loteria y laminas elaboradas por las maestras con
calcomanias es estrellas de colores sobre fondo de cartulina en color
negro.

Cada lamina contenia tres estrellas de colores diferentes: dorada,
plateada, roja, azul y verde.

Los nifios trabajaron en pequefios grupos. La maestra facilito la
siguiente consigna: “Cada vez que saque una lamina de la bolsa y se
las muestre, ustedes observan en su tablero tienen una igual a esa, si
la encuentran, toman una ficha de la caja y la colocan sobre el espacio
que se vea igual al de mi lamina. Si no la tienen nos quedamos
tranquilitos y esperamos la siguiente ficha”. Esta consigna le fue
repetida dos veces a los nifios. Se les explicé también que ahora
debian encontrar estrellas de tres colores en vez de uno.

La maestra saco una lamina de la bolsa, la mostro a los nifios y la
colocd sobre la mesa, repitiendo en voz alta los color de las estrellas
que alli se mostraban; le pregunto a los nifios si la tenian y les recordo
que debian buscar en su tablero y tomar ficha para marcar sdlo si la
tenian. Luego tomo la segunda lamina y la colocd sobre la mesa y se
la mostro a los nifios que seguidamente ubicaron en su tablero si
tenian o no la lamina presentada. El juego continud hasta que se
sacaron todas las laminas y todos los nifios llenaron su tablero de
fichas. En alguna ocasion alguno de los nifios ayudaba a otro a
encontrar la lamina en su tablero. Al finalizar, la maestra le pidio a los
nifios que guardaran las laminas, los tableros y las fichas.

Aspectos a

Discrimina pares de colores.
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observar

Hace comparaciones.

Reconoce diferencias y semejanzas entre su tablero y la lamina que se
le muestra.

Describe en qué se parecen y diferencian su tablero y la lamina
mostrada.

Hace correspondencia uno a uno.

Utiliza una o varias fichas para marcar en su tablero.

Memoria de Objetos

Recursos

Juego de memoria elaborado en cartulina con imagenes de objetos
diversos.

Estrategias y
Actividades

Mostrar el juego a los nifios, permitirle interactuar libremente con las
piezas, explicar la dindmica del juego, responder a las inquietudes de
los nifios, propiciar discusiones que faciliten la comparacion de las
fichas entre si. Los nifios observan las fichas, comparan fichas entre
si, establecen criterios de comparacion. Pedirle a los nifios que
agrupen los objetos de acuerdo a sus caracteristicas o usos (objetos del
bafio, juguetes, alimentos, ropa)

Desarrollo
de la

experiencia

Los nifios sentados en las mesas del area expresar y crear, se les
entregd un sobre contentivo de 32 fichas con ilustraciones sobre
objetos del bafio, juguetes, alimentos, prendas de vestir. Se les
permitio explorar las fichas del juego libremente a la vez que se les
hacia preguntas sobre lo que observaban alli: ;Qué observas en tus
fichas? ;Hay algo como eso en el colegio o en tu casa? ;Qué colores
hay alli? ;Para qué usamos el objeto que ves? ;Hay alguno parecido a
ese?

Se les pidio que tomaran las fichas que estaban colocadas sobre la
mesa, pero a cada nifio se le asignd un tipo de imagen para buscar y se
les dijo que ganaba el primero que tuviera todas las fichas de la
categoria correspondiente. Cada uno debia tener 4 diferentes de
laminas y se les pidio elegir dos pares para jugar. Las demas fueron
colocadas en el sobre.

Inicialmente las fichas se colocaron boca arriba de forma
desordenada, para que por turno los nifios ubicaran un par de fichas y
la tomara. Una vez acabadas las fichas se les dijo que ahora debian ser
colocadas con la figura hacia abajo para que se turnaran en tomarlas,
tratando de adivinar donde podia estar el par que le correspondia y
memorizando qué fichas levantaban los compafieros y donde se
ubicaban.

Nota: Esta actividad la primera vez se inicio conversando con los
nifios sobre las fichas; posteriormente, ellos estaban en la libertad de
ubicar en el estante el juego para utilizarlo cuando asi lo quisieran.
Estaban en libertad plena de utilizar tantos pares de ficha como
consideraran conveniente. Siempre que los nifios utilizaban el dominé
habia un docente participando con ellos en la actividad. Se
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elaboraron memorias de formas y figuras, de letras y niimeros y con
los miembros de la familia. Se construyé con los nifios un juego de
memoria en el que se les pidid realizar dos dibujos idénticos del
objeto que mas les gustaba en el saldn, para ello se les entrego
laminas cuadradas de papel de 8x8 cms y colores; los dibujos de los
nifios fueron pegados en cartulina y plastificados con papel contac
para hacer un juego de memoria que se coloco en el estante de los
juegos para que lo usaran libremente.

Aspectos a
observar

Reconoce las caracteristicas de los objetos observados.

Discrimina el color de los objetos.

Discrimina los objetos por la forma o usos del mismo.

Relaciona los objetos de las fichas con la vida cotidiana.

Asocia (o aparea) una ficha con la otra,

Describe diferencias y semejanzas entre lo que observa en Jas fichas.
Sigue instrucciones para agrupar las fichas.

Cuenta el material de trabajo.

Acata las normas del juego.

Daming de animales

Recursos

Juego de domind en madera (juego comercial)

Estrategias y
Actividades

Mostrar ¢l juego a los nifios, permitirle interactuar libremente con las
piezas, explicar la dinamica del juego, responder a las inquietudes de
fos nifios, propiciar discusiones que faciliten fa comparacion de las
fichas entre si. Los nifios observan las fichas, comparan fichas entre
si, establecen criterios de comparacion.

Desarrolio
de la
experiencia

A los nifios sentados en las mesas del area expresar y crear, se les
entrego una caja de madera contentiva de 28 piezas de domino con
ilustraciones de animales. Se les permitié explorar las fichas del
juego libremente a la vez que se les hacia preguntas sobre lo que
observaban alli: ;Qué animales ves? ;Puedes tenerlo en casa? ;Qué
sonido emite ese animalito? ;Tiene alas, pelaje o plumas? ;Nace de
un huevo o directamente de su mama?

Posteriormente se es explicod que el juego consistia en ir colocando
por turnos una ficha que tuviera, en alguna de sus puntas, un dibujo
idéntico. Se repartieron las fichas en partes iguales, la maestra indicé
“el que encuentre primero una ficha con dos animales iguales
comienza el juego y la coloca en el centro de la mesa™; los nifios
miraron sus fichas y el primero que la encontré la coloco en la mesa y
comenzaron a turnarse para colocarlas. Hubo ocasiones en que los
nifios requirieron ayuda para conseguir la ficha que debian colocar y
darse cuenta que, como no tenian debian pasar el turno a otro
compaiiero.

Nota: Esta actividad la primera vez se inicio conversando con los
nifios sobre las fichas; posteriormente, ellos estaban en la libertad de
ubicar en el estante el juego para utilizarlo cuando asi lo quisieran,
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Siempre que los nifios utilizaban el dominé habia un docente
participando con ellos en la actividad. Se elaboraron dominds de

formas y figuras, de juguetes y con los miembros de la familia.

Aspectos a
observar

Reconoce las caracteristicas de los animales que observa en las fichas
Discrimina los animales por alguna de sus caracteristicas

Asocia una ficha con la otra.

Describe diferencias y semejanzas entre los animales de las fichas del
domino,

Acata las normas del juego.

Compara los animales de las fichas con la vida real.

La Cajita Magica 1: Colores

Recursos

Una caja de zapatos grande, forrada a la que se le coloco por dentro
divisiones con carton para hacer 6 compartimientos. Figuras de
foamix con forma de: circulos, cuadrados y triangulos en colores
primarios. Materiales de expresion plastica.

Iistrategias y
Actividades

Colocar las figuras en la mesa; invitar a un grupo de nifios a trabajar
con las figuras y explicarles que podian ordenarlas como ellos
quisieran. Preguntar los nombres y colores de la figura. Observar
como los nifios agrupan el material. Entregarles la caja para que
organicen las figuras y las guarden.

Desarrollo
de la
experiencia

Se colocaron sobre la mesa 15 figuras de foamix. Se invitd a un grupo
de nifios a sentarse en la mesa y se les dejo interactuar con libertad
con las figuras geométricas. La maestra tomo una figura roja y le
pregunto a los nifios jqué forma tiene esta esta? ;Por qué tiene forma
de circulo? Tomo un otra con forma de circulo amarillo y les dijo
;como se llama esta figura? ;jPor qué tiene forma de circulo? ;Es
igual a la roja? ;En qué se diferencian? Hizo lo mismo con las que
tenian forma de cuadrado y tridngulo.

Posteriormente le pidié a los nifios que hicieran grupos de figuras, ello
con la finalidad de observar bajo qué criterio estaban clasificando;
para finalizar la actividad les entregd la caja y les dijo que alli debian
organizar las figuras para guardarlas. Cada nifio coloco sus figuras en
los compartimientos sin mostrar criterio alguno de agrupacion. Para
cerrar la actividad se le entrego a cada nifio una hojay un lapiz, les
indicé que debian dibujar las formas con las que habian trabajado y se
coloco sobre la mesa tapas de mayonesa con pintadedos de diferentes
colores, a la vez que se les dijo que pintaran con los dedos las figuras
que habian dibujado, tomando en cuenta que solo debian utilizar los
colores de las figuras con las que habian trabajado. Para facilitarle a
los nifios el trabajo, se colocd también una figura de cada color.
Nota: la cajita magica de colores se colocd en el estante de los juegos
con la finalidad de que los nifios pudieran tomarla cada vez que
quisieran para jugar con ella. Siempre habia un docente
interactuando con los nifios cuando jugaban con la cajila.
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Aspectos a
observar

Nombra la forma de las figuras

Reconoce las caracteristicas de las figuras que observa.
Discrimina el color de los objetos.

Discrimina los objetos por la forma.

Hace correspondencia uno a uno.

Describe diferencias y semejanzas entre las figuras.
Realiza colecciones graficas.

Agrupa objetos por color.

Agrupa objetos por forma.

Agrupa objetos por forma y color.

Cuenta las figuras.

La Cajita Mdgica 2: Colores y Tamaiios (Formas geométricas)

Recursos

Una caja de zapatos grande, forrada con divisiones de carton para
hacer 6 compartimientos. Figuras de formas con forma de circulos,
cuadrados y triangulos , de colores primarios y tamafio grande y
pequeiia. Materiales de expresion plastica.

Estrategias y
Actividades

Colocar las figuras en la mesa; invitar a un grupo de nifios a trabajar
con las figuras y explicarles que podian ordenarlas como ellos
quisieran. Preguntar los nombres y colores de la figura, asi como el
tamafio de las mismas. Observar como los nifios agrupan el material.
Entregarles la caja para que organicen las figuras y las guarden.

Desarrollo
de la
experiencia

Se colocaron sobre la mesa 30 figuras geométricas de foamix. Se
invitd a un grupo de nifios a sentarse en la mesa y se les dejo
interactuar con libertad con las figuras geométricas. La maestra tomo
una figura azul con forma de circulo y le pregunto a los nifios ,que
figura es esta? ;Por qué tiene forma de circulo? Tomé una con forma
de circulo amarillo y les dijo ;como se llama esta figura? jPor que
tiene forma de circulo? ;Es igual al azul? ;En qué se diferencian?
Luego tom¢ una figura con forma de circulo rojo pequefio y le
pregunto a los nifios: jcomo se llama esta figura? ;Por qué tiene
forma de circulo? ;Es igual a los otros?  En qué se diferencian? ;En
qué se parecen? Hizo lo mismo con las figuras en forma de cuadrado
y triangulo. Posteriormente le pidid a los nifios que hicieran grupos de
figuras, ello con la finalidad de observar bajo qué criterio estaban
clasificando; luego se les entrego la caja y se les dijo que alli debian
organizar las figuras para guardarlas. Se les indicé que debian colocar
juntas todas las formas iguales que tuviesen en la mano. Cada nifio
coloco sus figuras en los compartimientos sin mostrar criterio alguno
de agrupacion. Para cerrar la actividad se coloco sobre la mesa tapas
con pinturas de diferentes colores y le entregé a cada nifio una hoja
con 6 divisiones en las que habia figuras con forma de circulos,
cuadrados y tridngulos de diferentes tamafios; se les indicd que en la
hilera de arriba debian pintar con los dedos la figura pequefia y, en la
hilera de abajo la grande utilizando el pincel. También se les recordd
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que habian trabajado con figuras amarillas, azules y rojas.

Nota: la cajita magica de colores y tamarios se colocé en el estante de
los juegos con la finalidad de que los nifios pudieran tomarla cada
vez que quisieran para jugar con ella. Siempre habia un docente
interactuando con los nifios cuando jugaban con la cajita. También se
colocd en el estante una caja mas pequeiia, con 10 compartimientos
y botones de diferentes colores, formasy tamarios para que los nifios
trabajaran con ellos.

Aspectos a
observar

Nombra las formas de las figuras.

Reconoce las caracteristicas de las figuras que observa.
Discrimina el color de los objetos.

Discrimina los objetos por la forma.

Discrimina los objetos por tamafio.

Establece relaciones mas grande que.

Establece relaciones mas pequefio que.

Hace correspondencia uno a uno.

Describe diferencias y semejanzas entre las figuras.
Realiza colecciones graficas.

Agrupa objetos por color.

Agrupa objetos por forma.

Agrupa objetos por tamano

Agrupa objetos por forma y color.

Agrupa objetos por color y tamafio.

Agrupa objetos por forma y tamafio.

Agrupa objetos por forma, color y tamafio.

Cuenta las figuras.

La Cajita Mdgica 3: Colores y Tamaiios (I'estival de I'iguras)

Recursos

Una caja de zapatos grande, forrada a la que se le coloco por dentro
divisiones con carton para hacer 6 compartimientos; figuras grandes y
pequedas, hechas de foamix de diferentes colores: manitos,
corazones, estrellas, mariposas, 0sos y manchas.

Lstrategias y
Actividades

Colocar las figuras en la mesa; invitar a un grupo de nifios a trabajar
con las figuras y explicarles que podian ordenarlas como cllos
quisieran. Preguntar los nombres y colores de la figura, asi como ¢l
tamafio de las mismas. Observar como los nifios agrupan el material.
Entregarles la caja para que organicen las figuras y las guarden. Pegar
en la parte superior de cada compartimiento de la caja una figura
diferente.

Desarrollo
de la
experiencia

Se colocaron sobre la mesa 36 figuras de foamix. Se invito a un grupo
de nifios a sentarse en la mesa y se les dejé interactuar con libertad
con ellas. La maestra tomo un corazon verde y le pregunto a los
nifios ;qué figura es esta? Tomo otro morado y les dijo ;como se
llama esta figura? ;Es igual a la verde? ;En qué se diferencian?
Luego tomo un corazon rosado y le preguntd a los nifios: jcomo se
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llama esta figura? ;Es igual a los otros? jEn qué se diferencian? jEn
qué se parecen? Hizo lo mismo con las manitos, estrellas, mariposas,
0sos y manchas.

Le pidié a los nifios que hicieran grupos de figuras, ello con la
finalidad de observar bajo qué criterio estaban clasificando; luego se
les entregd la caja y se les dijo que alli debian organizar las figuras
seométricas para guardarlas. Se les indicé que debian colocar cada
figura en su compartimiento. Cada nifio coloco sus figuras en el
compartimiento indicado.

Nota: la cajita mdgica se colocé en el estante de los juegos con la
finalidad de que los nifios pudieran tomarla cada vez que quisieran
para jugar con ella. Siempre habia un docente interactuando con los
nifios cuando jugaban con la cajita.

Aspectos a
observar

Nombra las figuras de diversas formas.

Reconoce las caracteristicas de las figuras geométricas que observa.
Discrimina el color de los objetos.

Discrimina los objetos por la forma.

Discrimina los objetos por tamatfio.

Establece relaciones mas grande que.

Establece relaciones mas pequefio que.

Hace correspondencia uno a uno.

Establece diferencias y semejanzas entre las figuras.
Realiza colecciones graficas.

Agrupa objetos por color.

Agrupa objetos por forma.

Agrupa objetos por tamafio

Agrupa objetos por forma y color.

Agrupa objetos por color y tamaiio.

Agrupa objetos por forma y tamafio.

Agrupa objetos por forma, color y tamafio.

Cuenta las figuras.

Palitos Divertidos 1 (Con palitos de globos)

Recursos

Palitos de globos de colores variados, cortados en diferentes tamaiios;
lata de chocolates forrada y decorada para guardar los palitos. 25
globos con sus respectivos palitos.

Estrategias y
Actividades

Colocar la lata con los palitos en el estante de los juegos, en un lugar
visible; ofrecer el material a los nifios, permitir la libre exploracion del
material nuevo, formular preguntas y facilitar pautas de trabajo con
los palitos. Los nifios toman el material, exploran el material, juegan
con ¢l material en la mesa.

Desarrollo
de la
experiencia

En el estante de los juegos de mesa, se coloco una lata de chocolates,
con 48 palitos de globo de colores, cortados en diferentes tamafios. La
idea era que los nifios cuando exploraran los espacios, antes de
planificar el trabajo que realizarian, descubrieran el material nuevo en
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el estante y pidieran trabajar con ¢l.

Mientras recorrian los diferentes espacios 4 nifios descubrieron el
envase y preguntaron /,qué es esto? La maestra les dijo “no s¢, pero
podemos averiguarlo, jqué les parece si lo toman y van con €l a la
ronda? Cuando expresemos nuestro plan indicamos que trabajaremos
con este material.

Los nifios se sentaron juntos en la ronda y colocaron el material
delante de ellos; otros nifios que estaban en la ronda se interesaron en
el material e hicieron preguntas sobre el mismo, pero los nifios
respondian que aun no sabian que harian con esos pero que la maestra
los ayudaria a descubrirlo, dejaron en claro que primero iban ellos
cuatro y luego le facilitaban el material a los demas. Cuando se le
preguntaba a los nifios con qué les gustaria trabajar, todos
respondieron con el material nuevo de colores, por lo que las maestras
se vieron en la necesidad de ubicar una lamina de papel bond que
pegaron en la pared, donde apuntaron el orden en el que trabajarian
los nifios con los palitos de colores y el momento en el que podrian
hacerlo.

El primer grupo fue a una de las mesas en el espacio de representar y
crear con una de las maestras; una vez que estuvieron todos sentados
le entregaron la lata a la maestra, quien sac6 una docena de palitos y
la colocd sobre la mesa para que los nifios los exploraran.

Les pregunto ;qué colores ven? ;Son todos iguales? jEn qué se
diferencian uno de otro? ;Pueden servirnos para algo?

Seguidamente coloco sobre la mesa todos los palitos, tomo un grupo
de ellos y comenzo a agruparlo por colores, tamaiios, los ordend de
mayor a menor y todos los nifios sosteniendo palitos en las manos la
observaban trabajar. Ella se detuvo, los regreso al monton del centro
de la mesa y se levantd indicando que ya venia pero que trabajaran
mientras ella llegaba.

Los nifios se quedaron en la mesa con el material haciendo grupos
pequefios mientras la maestra los observé desde la puerta del salon.
Transcurrido algin tiempo, la maestra se sento en la mesa con los
nifios y los felicitd por los grupos que habian hecho, los invitd a
contar cada grupo y que indicaran si tenian muchos o pocos palitos.
Luego le dijo a los nifios jpodemos organizarlos por tamafio? Y cada
uno de los nifios tomo los palitos que tenia en cada grupo y lo coloco
uno al lado del otro, de menor a mayor, menos Luis Alejandro que los
coloco de mayor a menor.

En los siguientes grupos se manejo la misma dinamica y, cuando la
maestra pidié organizar los palitos en orden de tamafio, José Antonio,
Maria Fernanda. Abdalha y Pedro no los organizaron. Por su parte
Juliana, Amanda y Boris los organizaron de mayor a menor, a la vez
que colocaron en la mesa, arriba de esa serie, otro grupo de palitos de
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menor a mayor.

Al finalizar el dia, cuando se hizo la ronda para el recuento y la
despedida, las maestras colocaron en el centro de la ronda la lata con
los palitos y otro envase plastico con una menor cantidad de palitos
grandes, todos del mismo tamaifio, una de ellas tomé uno de los palitos
y con la tijera, lo cortd en tres partes de diferente tamafio, pregunto
;cudl es el mas grande? ;Cual es el mas chico? ;Y el que queda es de
qué tamafio? Luego coloco los palitos en el piso y le pidio a los nifios
que tomaran del envase de los palitos cortados uno que fuese del
tamafio de los que estaban en el piso y lo colocaran alli. Cuando todos
estuvieron sentados de nuevo preguntd ;Donde hay mas? ;Qué grupo
tiene menos palitos? ¢ Si los unimos todos habrd mas o menos palitos
que antes?

Pidio6 ayuda a los nifios para guardar los palitos en el envase
nuevamente y colocarlos en el estante, mientras otra de las maestras
sacaba un globo de una bolsa, lo inflaba, le hacia el nudo y se
acercaba al envase de los palitos grandes, le coloco un palito a su
globo y dijo mi globo tiene un palito, voy a ponerle mi nombre con un
marcador y luego le entrego a cada uno un globo; lo van a llenar y van
pasando con la maestra Edna para que se los amarre, luego vienen aca
para que Jacenith y yo les ayudemos a colocar el palito a su globo.
Nota: La lata con los palitos se dejo en el estante de juegos para que
los nifios trabajaran con ella cada vez que lo planearan. Se procurd
que siempre estuviera una maestra con los nifios mientras trabajaban,
para dar pautas de trabajo o para observar lo que los nifios hacian.

Aspectos a
ohservar

Establece relaciones mas grande que.
Establece relaciones mas pequefio que.
Hace correspondencia uno a uno.
Establece diferencias y semejanzas entre los palitos.
Realiza colecciones graficas.

Agrupa objetos por color.

Agrupa objetos por tamafio

Agrupa objetos por color y tamafio.
Cuenta objetos.

Maneja nocion de muchos o pocos objetos.
Seria sin ensayo y error.

Ordena palitos de menor a mayor.

Ordena palitos de mayor a menor.

Palitos Divertidos 2 (Con paletas de helados de colores)

Recursos

Paletas de helados de colores variados, lata de chocolates forrada y
decorada para guardar los palitos.

Estrategias y
Actividades

Colocar la lata con los palitos en el estante de los juegos, en un lugar
visible; ofrecer el material a los nifios, permitir la libre exploracion del
material nuevo, formular preguntas y facilitar pautas de trabajo con
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los palitos. Los nifios toman el material; exploran el material, juegan
con el material en la mesa.

Desarrollo
de la
experiencia

La maestra coloca sobre la mesa un pote grande contentivo de dos
paquetes (200) paletas de colores.

Dia 1

Los nifios sacan las paletas y juegan con ellas libremente. Crean
grupos de paletas de acuerdo al color y algunos arman con las figuras
un cuadrado.

La maestra se sienta con los nifios y les dice ;me permiten jugar? Al
obtener de los nifios una respuesta afirmativa toma un grupo de
paletas y comienza ella también a crear grupos de paletas por color;
separa las rojas, las amarillas, las moradas, las azules y las verdes; con
cada color crea un pequeifio grupo; se levanta de la mesa y vasos
plasticos y coloca cada grupo de paletas dentro un vaso. Comenta
“qué lindas se ven mis paletas verdad™ se levanta de la mesa y se
sienta en una silla en frente de los nifios a revisar un cuaderno que, €S
en realidad donde est4 registrando sus observaciones y comienza a
tomar nota.

Los nifios han observado su trabajo, comienzan a colocar sus paletas
en los vasitos que ella dejo sobre la mesa. Luego la llaman para que
vean que ellos también dejaron sus paletas en el vaso.

Dia 2

La maestra toma los vasos con paletas del dia anterior y se sienta en la
mesa. Llama a un grupo de nifios para que trabajar con ellos en
pequefios grupos; vacia las paletas sobre la mesa y les dice “vamos a
hacer grupos en la mesa, yo hago el mio y luego ustedes tratan de
hacerlo igual”. Dicho esto, tomo de la mesa 10 paletas y las coloco
una al lado de la otra sin colocar juntas las del mismo color. Todos los
nifios imitaron su patron; esto se repitio en el trabajo con todos los
pequefios grupos. La maestra realizo tres patrones diferentes con las
paletas sin colocar juntas las del mismo color y siempre todos los
integrantes del grupo copiaron su patron.

Luego, la maestra coloco juntas las dos paletas de cada color y los
nifios nuevamente copiaron su patron.

El siguiente patron la maestra lo realizo alternando el orden de las
paletas coloco inicialmente: dos paletas amarillas, una morada, una
azul, dos rojas, una azul, una morada y dos verdes. Luego lo realizé
dos veces mas con combinaciones diferentes. En cada grupo hubo
nifios que presentaron dificultades para repetir el patron; en el primero
Abdalha e Ignacio del primero; Amanda y José Antonio del segundo;
Mariana y José francisco del tercero y, en el cuarto grupo, ninguno de
los nifios imito el patron de la maestra (David, Daniela, Luis y Pedro).
Nota: Este material se coloco en un lugar visible del estante para que
los nifios lo utilizaran de acuerdo a sus intereses y necesidades,
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durante el resto de esa semana y la semana siguiente las maes(ras
cada dos dias trabajaban con los nifios que presentaron dificultades
para seguir el patrén dado; ellos lograron al cabo de dos semanas
imitar el patrén y crear nuevos patrones para que los compaiieros los
copiaran.

Siempre que los ninos trabajaron con el material habia una docente
con ellos.

Aspectos a
observar

Hace correspondencia uno a uno.

Realiza colecciones graficas.

Agrupa paletas por color.

Cuenta paletas.

Maneja nocion de muchos o pocos objetos.

Copia patrones de paletas

Establece diferencias y semejanzas entre su grupo de paletas y el de
los demas.

Vistelos como tu ]

Recursos

Afiche con imagenes de nifio y nifia, imagenes de nifios, pegadas en
cartulina y plastificadas, prendas de vestir para las imagenes;
materiales de expresion plastica.

Estrategias y
Actividades

Mostrar a los nifios las imagenes del nifio y la nifia en grande,
explicarles que los nifios y las nifias tienen formas de vestir diferentes
y mostrar las diferentes prendas de vestir; los nifios en las mesas de
trabajo visten las imdgenes.

Desarrollo
de la
experiencia

Para comenzar la actividad, en la ronda grupal, la maestra mostro a los
nifios una lamina grande con la imagen de un nifio y de una nifia, les
explico que cada uno de ellos tenia érganos diferentes y, por lo tanto
su manera de vestir era distinta. Le pidio a los niflos que miraran sus
uniformes y mencionaran las prendas de vestir que llevaban (ese dia
llevaban traje de folklore). Todos estuvieron de acuerdo en que la
blusa era para las nifias y la camisa para los nifios, lo mismo sucedio
inicialmente con la falda y el pantalon. La asistente del aula, que
llevaba el uniforme de folklore correspondiente a los nifios se levanta
y plantea “a ver chicos, yo cargo pantalon pero soy una nifia jalguien
puede decir algo al respecto? ;Sera que me equivoqué y puse la ropa
que no era?”.

Los nifios rieron a carcajadas y Boris, Maria F, Juliana, Luis A,
Richard, Amanda, José F, Eudomar y Albani comentaron que los
pantalones podian ser utilizado por los nifios y por las nifias
indistintamente. Boris y Albani plantearon que sus madres siempre
usaban pantalon. Juliana expuso que los pantalones de mama y de las
nifias eran diferentes a los de los nifios porque tenian colores mas
bonitos y mejores estampados, comento también que tenian adornos
brillantes

Se le pidio a los nifios elegir un espacio de trabajo. A los nifios que
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eligieron ir a trabajar en las mesas con otros compaifieros se les
entregod una lamina de nifio y una de nifia, asi como diferentes prendas
de vestir para que eligieran como vestir a su mufieco.

La maestra, sentada junto a ellos fue sacando prenda por prenda y le
preguntaba a los nifios el nombre de cada una, el color y si
correspondia a nifio o nifia.

Los nifios tomaban las prendas y las colocaban sobre su muifieco; al
terminar de vestirlo lo mostraban a la maestra que les preguntaba

¢ vestiste un nifio 0 una nifia?

Nota: Los grupos de trabajo se rotaron. Al finalizar algunos niitos
tomaron materiales de expresion plastica y dibujaron nifios y nifias
vestidos como sus imagenes.

Lste material de dejé en el estante de juegos y materiales para que
los nifios (rabajaran con libertad. Se le fueron sumando mds
imdgenes de nifios y prendas de vestir.

Aspectos a
observar

(Diferencia al nifio de la nifia?

;Establece semejanzas y diferencias entre los dos géneros?
(Reconoce qué ropa utiliza cada género?

. Agrupa las prendas de vestir?

Clasifica elementos por color?

(Clasifica elementos por forma (tipo de prenda)?

;Hace correspondencia uno a uno?

Vistelos como tu 2: Tamaiios

Recursos

Afiche con imagenes de nifio y nifia grande, mediano, pequefio,
imagenes de nifios, pegadas en cartulina y plastificadas, prendas de
vestir para las imagenes en diferentes tamafios; prendas de vestir de
adulto y nifio.

Estrategias y
Actividades

Mostrar a los nifios las imagenes del nifio y la nifia en grande,
explicarles que los nifios y las nifias tienen formas de vestir diferentes
y, que el tamafio o talla de la ropa varia de acuerdo al tamafio; mostrar
las diferentes prendas de vestir; medir a los nifios; los nifios en las
mesas de trabajo visten las imagenes..

Desarrollo
de la

experiencia

En la ronda, se le muestra a los nifios las laminas con las figuras
humanas; cada lamina tiene un nifio o una nifia en tres tamafios
diferentes.

La maestra explica que cada uno tiene forma de vestir distinta y que
varia de acuerdo al tamafio de los nifios. Da como ejemplo que su
esposo v su hijo (uno es grande y el otro chiquito) utilizan camisas y
pantalones de tamafios diferentes. Dicho esto le comenta a los nifios
que eso lo pueden comprobar si se acercan a la bolsa que tiene la otra
maestra donde trajo ropa que tomo prestada del closet de su hijo y su
esposo. Les dice que se prueben la ropa y vean como les queda en el
espejo del espacio de representar e imitar. Aclara que no hay
suficientes prendas para todos y que por eso deben probarse algo,
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mirarse al espejo y entregarselo a otro compaiiero.

Una vez que pasaron todos los nifios al espejo con la ropa, regresaron
a la ronda y comentaron que esa ropa les quedaba muy grande y que
necesitaban vestirse con ropa de acuerdo a su tamafio. Algunos
dijeron ser talla 4, otros talla 6, uno talla 8 y Andrés dijo mi talla debe
ser un millon, los nifios rieron de su comentario y Boris le dijo “;no
ves que eres de mi tamaifio? Tienes que ser 8 igual que yo™ lo invitd a
levantarse y se puso delante de ¢l y le dijo “Ves, somos iguales”.
Seguidamente, la maestra se puso de pie y dijo “a ver, yo no me he
probado nadita de lo que traje hoy ;sera que alguna de las cosas que
esta alli me queda?” Seguidamente se colocd una camisa del esposo y
desfilo frente a los nifios para que la vieran. José A exclamo “te queda
larga™ vy la maestra le contesto “si, es que mi esposo es mas alto que
yo©.

Se quito la camisa y la regreso a la bolsa, tomo una camisa de su hijo
exclamando “miren nifios la camisa que Miguel usa para ir al colegio,
a ver si me queda porque €l esta gordito”. Se coloco la camisa pero no
le cerraba, Luis le dijo “te queda corta y es estrecha para ti, mejor te la
quitas no se te vaya a romper y el pobrecito de Miguel se ponga a
llorar”,

La maestra guardo la camisa y regreso a la ronda. Luego de conversar
con los nifios sobre cdmo se sintieron, les recordd que era hora de ir a
trabajar en los espacios.

A los nifios que eligieron ir a trabajar en las mesas con otros
compafieros se les entregaron una lamina de nifio o nifia de tres
tamafios diferentes, asi como diferentes prendas de vestir para que
eligieran como vestir a su mufieco.

La maestra, sentada junto a ellos tomaba alguna prenda de la mesa y
les preguntaba a los nifios el nombre, el color, si correspondia a nifio 0
nifia y si era grande, mediana o pequena.

Los nifios tomaban las prendas y las colocaban sobre su mufieco; al
terminar de vestirlo lo mostraban a la maestra que les preguntaba
;vestiste un nifio o una nifia? ;Cual es el mas grande? ;Y el mas
pequefio? ;Y el mediano? ;Puedes colocarlos en orden de tamafio en
la mesa?

Aspectos a
observar

(Diferencia al nifio de la nifia?

(Establece semejanzas y diferencias entre los dos géneros?
.Reconoce qué ropa utiliza cada género?

¢Agrupa las prendas de vestir?

¢ Clasifica elementos por color?

(Clasifica elementos por tamafio?

(Clasifica elementos por forma (tipo de prenda)?

¢ Clasifica elementos por dos atributos?

¢ Clasifica elementos por tres atributos?
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¢ Clasifica elementos por cuatro atributos?

(Hace correspondencia uno a uno?

,Ordena las prendas y los mufiecos de mayor a menor?
. Ordena los mufiecos y las prendas de menor a mayor?

Andlisis e Interpretacion de la Informacion

A continuacion se presentan los datos organizados en categorias que surgieron

durante el proceso de investigacion. Estos datos son el resultado entre la observacion

de la investigadora, las entrevistas con las docentes y los reportes de los nifios en el

desarrollo de sus actividades diarias.

Se presentan en primer lugar los datos recabados en las entrevistas con las

maestras y posteriormente los de las actividades con los nifios.

De las maestras en la entrevista y en la interaccion diaria con ellas

Tabla 3. Categoria: Concepciones previas sobre los procesos de pensamiento logico

matematico

Subcategoria

Entrevistas y Observacion Participante

Inquietudes

Entrevista a las maestras

No cuentan con las estrategias adecuadas para abordar
dicha area de aprendizaje en el niiio.

Carencia de recursos necesarios para trabajar con los nifios;
no hay juegos didacticos en el salén.

Los padres quieren que los nifios que los nifios sumen y
resten antes de llegar a primer grado.

Antes que los chicos resuelvan operaciones concretas, €s
fundamental que tengan bien consolidado lo referido a
clasificar, seriar y el concepto de numero.

Les asusta el abordaje del pensamiento logico matematico.
El tiempo de trabajo se hace corto y se da prioridad al
trabajo en los libros, con siluetas o con actividades
fotocopiables.

El juego es la estrategia ideal para lograr nuevos
aprendizajes en los nifios.

Es importante que los nifios consoliden las habilidades y
destrezas de pensamiento l0gico matematico para que
puedan ser promovidos a primer grado.
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Como trabajan en el
aula

Entrevista a las maestras

Nadie les ha enseiiado cudl es la mejor forma de trabajar
los procesos del pensamiento logico matematico; alegan
que en la universidad les inculcaban que debian ser
constructivistas y no conductistas porque eso era maloy
era necesario que los nifios construyeran su proceso de
aprendizaje.

Durante su proceso formativo les dijeron que era malo
utilizar plantillas y siluetas porque coartan la creatividad
del nifio.

Los papas a diario piden ver el trabajo de los nifios y, ¢l
uso de los fotocopiables permite mostrarles a los padres el
producto del trabajo y el avance de sus hijos.

Postulados teodricos que
orientan la accion
educativa

Entrevistas a las maestras

Una sola teoria educativa no brinda respuesta al proceso de
aprendizaje del nifio; lo ideal es combinar postulados
tedricos del constructivismo con los del conductismo,
porque ambas corrientes presentan aspectos positivos que
pueden combinarse para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Los nifios aprenden a través del juego en los espacios de
aprendizaje.

El docente debe planificar el ambiente de aprendizaje y
colocar en los espacios materiales que estimulen nuevos
aprendizajes a los nifios, a la vez que juegan libremente
con ellos.

Los docentes deben dirigir el juego de los nifios para que
utilicen el material con el fin para el que fue colocado en
los espacios.

Tabla 4. Categoria: Estrategias utilizadas para estimular los procesos de pensamiento

l6gico matematico

Subcategoria

Entrevista y Observacion Participante

Estrategias que utilizan

Entrevista a las maestras

Actividades fotocopiables de un libro que la maestra
adquirié en Argentina.

Siluetas que los nifios pintan.

Qcasionalmente se planifica un espacio en el plan semanal
para que los nifios planifiquen y serien libremente
materiales como cuadritos de foamix, juguetes de pifiata,
entre otros.

Informante clave (Suplente de la maestra)
Los nifios trabajan en las mesas con su actividad
fotocopiable de matematica, diariamente se realiza una
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actividad y los que la terminan, toman de su casillero el
cuadernillo con la actividad de lectoescritura. Todas las
actividades de matematica son iguales para todos pero me
di cuenta que la de lectoescritura no, cuando le pregunté a
la maestra al respecto, me planteo que era para mantener a
los niflos mas controlados en el aprendizaje de los procesos
matematicos.

Entrevista a las maestras

Se establecio dentro de la rutina diaria un periodo para
Tiempo que se dedica  actividades dirigidas, en la que los nifios trabajan en grupos
al trabajo pequefios, en el espacio de expresar y crear; suele ser

después de la merienda y en ese momento ellos realizan su

fotocopiable.

Entrevista a las maestras

Con los fotocopiables se trabaja:
Correspondencia uno a uno.
Clasificacion y series de objetos.
Nociones espaciales y lateralidad.
Reconocimiento de niimeros.
Conteo automatico

Conjuntos.

Procesos que se
trabajan con los nifios

G P LRI =

Tabla 5. Categoria: El juego en el nifio

Subcategoria Entrevista y Observacion Participante

Entrevista a las maestras
El juego es la base del desarrollo infantil y por lo tanto, la
estrategia ideal para lograr nuevos aprendizajes.
Eljuegoenel  Eslarazon de ser del nifio
desarrollo del Los nifios desde que nacen estan jugando primero con la voz, con
nifio papa y mamd, con los objetos y con su propio cuerpo. Es con el
juego que el nifio se descubre a si mismo, toma conciencia de su
persona, de los demas y de las cosas que le rodean.
Los nifios descubren su mundo a través del juego

Lntrevista a las maestras

Los nifios construyen su mundo a través del juego y por lo tanto su
aprendizaje.

Es la estrategia ideal para que los nifios aprendan.

{ jucgoencl Uno de los principios del colegio es que el nifio aprenda en libertad

roces : . :

Ense ﬁa?va y tenga libertad para construir su mundo, por lo tanto siempre hay
L i a el juego.

aprendizaje wpaclo praSulibg

Se planifican, para los recreos juegos para ensefiar normas, esperar
su turno, ser solidarios.

En el salon juegan con libertad.

Planificar el juego del nifio para que permita estimular el logro de
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los objetivos del curriculo de preescolar es mucho trabajo, pero
seria interesante aunque hay poco material en el aula.

El juego permite que el nifio cree una cadena de relaciones y esas
relaciones van creando nuevos aprendizajes

Informante clave (Suplente)

A excepcion de los recreos que siempre son planificados, a los
nifios en el salon se les da libertad plena interactuar con los
espacios; juegan a su ritmo, algunos en grupo, otros juegan solos;
la maestra coloca materiales novedosos, sin embargo, no se le
observa integrarse al juego del nifio.

Informante clave (Directora del plantel)

A las maestras se les exige que los recreos deben ser dirigidos para
que los nifios se entretengan sanamente y aprovechen también ese
espacio para lograr aprendizajes.

Con respecto a las aulas, los nifios deben tener libertad de accion
entre ellos y con los materiales para que aprendan a su ritmo.

Tipos de juegos
que utilizan

Entrevista a las maestras

Ln los recreos:

Juegos de normas (boliche, papa caliente, entre otros)

Con cantos (el lobo, el arbol de 1a montafia, entre otros)

Juegos de agilidad (brincar, pasar obstaculos, etc.).

En el salén: Los nifios juegan libremente y exploran los materiales
de los espacios, asi aprenden espontaneamente.

Rol del docente
en el juego del
nifio.

Entrevista a las maestras

Observacion a los nifios.

Adelantar algtin trabajo.

Descansar

La unica participacion del docente en el juego es para traer
materiales nuevos.

Ayudar a los nifios a que aprendan jugando de forma tal que el
aprendizaje sea significativo.

Planificar el espacio de aprendizaje.

Orientar al nifio en la utilizacion del material para que el mismo
cumpla con los objetivos propuestos.

Observacion participante

Los nifios estan distribuidos en los diferentes espacios del aula,
algunos juegan con tacos, otros en con las mufecas, dos grupos
pequefios se encuentran en las mesas de trabajo con un doming y
con un envase con fichas de colores.

La maestra del aula esta sentada en el sofa del espacio de
representar e imitar colocando tareas en los cuadernos de los nifios;
la asistente esta sentada junto a la puerta colocando la fecha del dia
en los trabajos que los nifios haran en el libro luego de Educacion
Fisica.
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Tabla 6. Categoria: El Juego en la planificacion educativa

Subcategoria Entrevista y Observacion Participante
Entrevista a las maestras
El juego es libre porque es la accion del nifio en si mismo.
En el aula es importante que el juego sea libre porque no
se puede estar diciéndole al nifio qué debe hacer.
Los nifios se expresan a traveés del juego y se integran al
mundo mediante éste.
El juego permite que el nifio cree una cadena de relaciones
y esas relaciones van creando nuevos aprendizajes.
Los docentes deberian sentarse a jugar con los nifios.
Con el juego los nifios aprenden solos, pero necesitan
ayuda para aprender otras cosas, como leer, escribir,
Planificacion del juego  clasificar; si no hay participacion del adulto y planificacion
infantil en el juego del nifio ellos no aprenden concientemente.

Informante Clave  (Directora del Plantel)

Es importante que las maestras planifiquen y participen en

el juego de los nifios para que ellos logren aprender

realmente, sin embargo es fundamental también que los

niflos tengan libertad de accion para que el aprendizaje sea
_significativo.

Informante Clave  (Propietaria del Plantel)

Los nifios pasan mucho tiempo jugando y los que van a

pasar a primer grado deberian tener menos espacio y

tiempo para jugar para dedicarse a aprender cosas mas

importantes como leer, escribir, contar y sumar.

Constantemente se trae material nuevo para los espacios.
El material se trae con un fin determinado por el docente
pero los niflos interactiian con el mismo libremente.

Planificacion del El adulto debe planificar el espacio de aprendizaje

ambiente de aprendizaje trayendo nuevos materiales a la vez que orienta a los nifios
en coma deben utilizarlo y dando tips cuando trabajan
libremente para que los materiales de juego cumplan los
objetivos propuestos.

Informante Clave  (Suplente)

Constantemente se puede observar que la maestra trae algo
nuevo para los nifios, pero es preocupante que el material
se coloca en los espacios y los nifios lo utilizan a su
manera; no se sabe si es que lo trae porque le gusta el
material, si obedece a los intereses de los nifios o si el
material que trae viene con algin objetivo implicito.

Si es cierto esto ultimo, es dificil que se cumpla con la
intencionalidad planteada por el material porque las
maestras dejan a los nifios jugando solos y no los orientan
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ni participan en el juego del nifio.

Es importante cuando se trae un material nuevo que las
maestras jueguen con los nifios al menos la primera vez
que esta al alcance de los nifios para que ellos sepan como
pueden utilizarlo ademas de las formas que le dicta su
razonamiento.

Informantes Clave  (Directora y Propietaria del Plantel)
La maestra Edna siempre trae materiales interesantes para
que los nifios jueguen en los espacios y aprendan cosas
nuevas.

Tabla 7. Categoria: Recursos y Materiales

Subcategoria

Entrevista y Observacion Participante

Recursos que se utilizan

LEntrevista a las maestras

Los papas no trajeron completa la lista de utiles.
No hay material para trabajar.

No hay juegos didacticos suficientes.

El espacio mejor dotado es el de expresar y crear.
La maestra trae algunos materiales al salon.

Es necesario adquirir mas cosas para que los nifios
trabajen.

Es posible elaborar materiales.

Informante clave (Suplente)

Aunque en los espacios no hay mucho material de trabajo,
puede lograrse un mejor proceso de ensefilanza aprendizaje
con orientacion del docente.

Pueden incorporarse materiales de desecho para trabajar
clasificacion, seriacion, conteo automatico. También
pueden hacerse otros materiales para los nifios y darle
mejor uso al que se tiene.

Lo importante no es qué material se utiliza si no como se
utiliza.

Colaboracion de los
padres

Observacion participante

En una mini asamblea de padres y representantes, la
maestra y su asistente plantearon la inquietud que tenian
con respecto a la falta de materiales, los papas inicialmente
alegaron que habian llevado los materiales de la lista de
trabajo.

La investigadora intervino para explicar el trabajo que se
pensaba desarrollar con los nifios con el objetivo de
ayudarlos a desarrollar y consolidar los procesos de
pensamiento l0gico matematico en los chicos, de igual
forma le mostro a los padres el instrumento de observacion
inicial para que tuvieran una idea de cdmo estaban los
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nifios en algunos de los procesos basicos.

Se realiz6 una plenaria y los padres estuvieron de acuerdo
en el trabajo que se realizaria, se constituyo una mini
cooperativa en la que aportarian una colaboracion mensual
que seria utilizada para comprar materiales para elaborar
algunos juegos y acordaron en traer de casa materiales de
desecho que pudiesen ser utilizados.

Durante el desarrollo de las actividades
(Con los registros de observacion)

Tabla 8. Miremos a nuestro alrededor 1: Conozcamos nuestro salon

Categoria: Proceso de Observacion (Conocimiento Iisico)

Subcategoria Observacion Participante

Previamente las maestras tomaron fotos de los espacios del
aula que serian utilizadas en una de las actividades. Los
nifios se dividieron en 3 grupos para ir recorriendo los
distintos espacios del aula. Se les pregunt6 el nombre del
espacio en el que se encontraban, para qué utilizaban el
espacio y qué tipo de materiales se encontraba alli. Se les
pidio que fuesen pasando uno a uno a dibujar en la lamina
de papel el material que iban nombrando. Seguidamente se
les pidid que revisaran los estantes para constatar que
estuviese alli el material que ellos mencionaban y si
encontraban algiin material que no estuviese en el papel
debian dibujarlo. Posteriormente, los nifios se reunieron
en una ronda en el centro del saldn para intercambiar
experiencias con el resto del grupo; con la ayuda de la
maestra que los acompafio al recorrido presentaron el
rotafolio que dibujaron en cada espacio y comentaron que
les habia gustado mas de la experiencia. Se les mostraron
las fotos de los distintos espacios preguntandoles qué habia
alli, a qué espacio correspondian, si todo lo que observaron
en el espacio estaba en la fotografia o si faltaba algun
material que no hubiesen observado. Para finalizar se le
pidi6 a los nifios dibujar el espacio que mas les habia
gustado.

Se finalizo la discusion grupal y los nifios bajaron al
parque. Los trabajos se expusieron en la cartelera de “mis
trabajos diarios”. El espacio que mas agrada a los nifios es
el de “expresar y crear”, donde no solo tienen la
posibilidad de realizar actividades de expresion plastica,
sino que también trabajan alli con juegos didacticos y las

Desarrollo de la
experiencia
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diferentes actividades de pequefios grupos planificadas por
las maestras.

Conocimiento del
espacio:

Nombre del espacio en
que se encuentra.
Actividades que se

realizan en ese espacio.

Materiales que se
encuentran en ese
espacio.

Uso del material

Grupo 1 (observacién participante de la docente)

Los nifios recorrieron en el primer espacio parecian
sorprendidos con la actividad. Boris expresd que ¢l ya
conocia los espacios del salon y que estaba aburrido pero
cuando la maestra le pregunté bien entonces dime jque
actividades y con qué materiales trabajamos aqui en armar,
desarmar y construir?, ¢l tomd algunos objetos de una caja,
los mir¢ y los coloco de nuevo en su sitio diciendo “no

sé”.

Cada vez que la maestra dice el nombre de un espacio y
de los materiales que va tomando, Luis, Albani, Richard y
José A los repiten y ubican en ese espacio dicho material y
se lo muestran a la maestra comentando actividades en las
que lo han utilizado anteriormente. Cuando se encontraron
materiales en un espacio que podian ser utilizados en otro,
Luis y Boris expresaron que ese es su sitio pero que en
algunas ocasiones los llevaban a otro lugar porque lo
necesitaban.

Grupo 2 (observacion participante de la docente)

Los nifios en el espacio de representar ¢ imitar, acercaron
las sillas del juego de sala y la cama para sentarse todos
juntos.

L.a maestra preguntd el nombre de los materiales y los
nifios fueron mencionando algunos de los objetos que
estaban en ese espacio.

Juliana y Maria Fernanda comentaron que ese espacio
servia para disfrazarse y jugar a ser papa y mama, doctoras
0 a portarse como sus macstras.

Andrés comentd que €l conocia el nombre de cada material
pero que solo usaba la cama para dormir cuando tenia
suefo.

En los demas espacios observaban y tomaban cosas
manteniendo la fila y repetian el nombre de los materiales
y cual era la ubicacion exacta del mismo “arriba de, al lado
de, debajo de, junto a”.

Grupo 3 (observacion participante de la docente)

Los nifios comenzaron en el espacio de expresar y crear, se
sentaron en las mesas y David le pregunté a la maestra si
le podia dar colores para pintar; ella le contesté que habia
muchos otros materiales para pintar, que trataran de
encontrarlos juntos y luego, al terminar ¢l podia tomar lo
que quisiera para pintar.
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José F, Eudomar y Amanda tomaban materiales de los
estantes, diciendo el nombre de los mismos a la vez que le
preguntaron a la maestra si podian colocar arriba todo lo
que usaran para pintar, al medio lo de recortar y pegar y en
los peldaiios de abajo todo el resto del material.
Organizaron el material tal como lo propusieron y le
pidieron a la maestra que luego los ayudara a escribir el
nombre de lo que habia en cada compartimiento para
colocar nuevos rotulos de identificacion y todos supieran
donde estaba cada material.

Informante clave (Eudomar)
(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Propone organizar de nuevo los materiales en los peldafios
de arriba, el medio y abajo.

Comenta qué materiales hay en un espacio y que no estan
en los otros pero que igual puede tomar prestado y
utilizarlo alli.

Informante clave (David)
Ubicacion espacial de (a través de su interaccion con los materiales y las
los materiales personas)
Caracteristicas fisicas Reconoce arriba, abajo y al lado de aunque le cuesta
de los objetos. identificar izquierda y derecha.
Semejanzas y Plantea que cada espacio es diferente al otro porque tiene
diferencias entre los nombre y materiales diferentes, enumerando los materiales
objetos y los espacios. del espacio anterior que no se encuentran en el que se
encuentra parado en ese momento.
Informante clave (Mariana)
(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Identifica el nombre de cada espacio y de cada material.
Antes de llegar a un espacio clla repite el nombre del
mismo sefalando el cartel y menciona qué objetos se
encontraran alli.

Al llegar toma los objetos y los describe.

Categoria: Proceso de Comparacion

Subcategoria Observacion Participante

Una vez finalizado el recorrido por las areas, los nifios
trabajaron de forma colectiva, pero divididos en pequefios
grupos.

Se les facilité materiales para pintar (colores, creyones,
temperas y marcadores) asi laminas de papel bond,
indicandoles que cada uno debia pintar en una porcion del

papel.

Desarrollo de la
experiencia
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La consigna para ellos era “Dibuja el espacio que mas te
gustd”. La mayoria de los chicos dibujo el espacio de crear
y expresar; Maria F y Juliana (que dibujaban el estante de
materiales) pidieron pega y tomaron materiales para pegar
del estante para pegar en su dibujo y que se viera igual al
que observaban en el salon.

David, José A, Mariana, Andrés, Andrés, Isabel, Abdalha y
Bahder se fueron a los espacios de su preferencia a pintar

desde alli..

Informante clave (Isabel)
(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Se sentd en el suelo en el espacio de armar, desarmar y
construir, sacé los juguetes de la caja donde se guardaban y
comenzo a dibujar en su hoja cada uno de los juguetes que

tomaba.

Informante clave (Abdalha y Bahder)
(a través de su interaccién con los materiales y las
personas)

Colocaron los materiales de pintar en las sillas y mesa de
noche del espacio de representar e imitar y se sentaron en
el suelo a dibujar en el papel. Abdalha dibujo la cama con
Andrés acostado en ella y Bahder dibujo la peinadora, el
espejo y la cocina; también dibujo la mesa y la silla con €l

Comparssn.aibyecon sentado en ellas trabajando.

la realidad. ;
Informante clave (José A)
(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Se retiro al espacio de la biblioteca, alli se sentd en el piso
con sus materiales y dibujo el estante con los libros. Tomo
algunos cuentos y copio algunas de las letras que vio en los

titulos.

Informante clave (Maria F' y Juliana)
(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Las nifias, ubicadas en el espacio de expresar y crear,
tomaron pega, granos, piedras de colores, retazos de tela y
papel y lo pegaron en su dibujo a la vez que comentaban
entre si que ahora si se parecia al espacio que tanto les
gustaba.

Tabla 9. Miremos a nuestro alrededor 1: Conozcamos otro salon y comparémoslo con
el nuestro.

Categoria: Proceso de Observacion (Conocimiento Iisico)

Subcategoria Observacion Participante
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Desarrollo de la
experiencia

Los nifios, divididos en pequefios grupos recorrieron los
espacios del aula de 4 y 5 afios mientras los nifios de ese
salon se encontraban en actividades complementarias.
Fueron pasando por todos los espacios de aprendizaje, se
les permitié observar y manipular los materiales que alli se
encontraban a la vez que los iban nombrando. Antes de
pasar al espacio siguiente, se les pidio dibujar los
materiales que observaban en el ese espacio en su lamina
de papel bond. Una vez finalizado el recorrido por los
espacios, se le entrego a cada nifio una hoja blanca y se le
pidi6 dibujar el espacio que mas les habia gustado en ese
salon.

La mayor parte de los nifios dividio su hoja en dos, en la
parte superior dibujaron cosas de su salon y en la de abajo
dibujaron el espacio en el que se encontraban en el aula de
4-5 anos.

Nombre del espacio en
que se encuentran.
Actividades que se
realizan en cada
espacio.

Materiales que se
encuentran en el
espacio.

Ubicacion del material
en los espacios

Uso de los materiales.
Caracteristicas de los
materiales.

Describe la posicion de
los materiales con
respecto a otros.

Grupo 1 (observacion participante de la docente)

Los nifios recorren el espacio comentando sobre los
materiales que observan alli; la maestra les pregunta si
saben para qué sirve cada cosa y ellos van contestando a
las preguntas.

Boris ademas de comentar la utilidad de los objetos,
expone algunas caracteristicas de los mismos: a) portada
del cuento de caperucita: tiene un lobo grande y feo: b) en
el cuento de los 7 cabritos hay un lobo; ¢) “hay dos juegos
de memoria, uno de madera y uno de carton, me gusta el
de madera porque es duro y no blando™.

Grupo 2 (observacion participante de la docente)

En el espacio de expresar y crear, todos menos Nahel y
Pedro se sientan en las mesas. Los nifios desde las mesas
nombran algunos materiales y comentan en qué los pueden
usar y los dibujan en su hoja. Los otros dos chicos, revisan
el estante y Nahel le dice a Pedro “hagamos algo, yo te
nombro los objetos y tu los dibujas y cuando estemos en
otro espacio nos invertimos”; ¢l nombraba los objetos
diciéndole a Pedro “la pega la dibujas arriba, al lado
colocas papel de colores y caraotas, abajo pones las
temperas y los plastidedos, luego dibujas un pote grande y
dibujas las tijeras que estan adentro™.

Grupo 3 (observacion participante de la docente)

Los nifios en el espacio de representar e imitar se sientan
distribuidos entre la cama y las sillas del juego de sala;
Amanda se sienta en la peinadora y comienza a dibujar la
cama y le pide a los nifios que se levanten para ver si la
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cobija es verde o amarilla.

Maria F le pregunté a la maestra “;me puedes ayudar a
escribir sombrero? Deberia escribirse con C y llevar una Z
porque se coloca en la cabeza pero no me suena como si
tuviera que escribir esas letras™ la maestra le deletred la
palabra y la nifia la escribid en su hoja, luego escribio
negro, blanco y marron (el color de los tres sombreros que
estaban en un perchero); Amanda le dice “escribe primero
el marrén porque estd arriba y coloca el negro en el medio
y recuerda que como el blanco es el mas grande, puedes
escribirlo bien grandote™.

Categoria: Comparacion

Subcategoria

Observacion Participante

Semejanzas y
diferencias entre los
materiales de cada
espacio.

Semejanzas y
diferencias entre un
salon y el otro.
Compara su dibujo con
la realidad.

Informante clave (Pedro y Andrés)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Pedro comenta con Andrés que el espacio de representar €
imitar de ese saldén le gusta mas que el del suyo porque alli
tienen sombreros y hay mas corbatas, pero que si tiene que
elegir, se queda con su salén porque en el suyo la maestra
los deja trabajar y en ese salon les pide a cada rato que
traten de no hacer mucho desorden; Andrés, que esta
sentado en la cama le contesta “yo lo nico que sé es que la
cama de nuestro salon es mas bonita porque tiene una
cobija de cuadros y es mas blandita, esta es muy dura, yo
decidi que si voy a dormir mejor me duermo en mi salon™.
Informante clave (L'udomar y Daniela)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Fudomar dividio su hoja en dos, en la mitad de arriba
dibujo el espacio de expresar y crear de su salon y en el de
abajo dibuj6 el espacio de biblioteca y juegos tranquilos.
Cuando la maestra le pregunta qué hace, €l le contesta
“pinté mi salon con mi espacio preferido, esta arriba de la
hoja porque nuestro salon esta arriba; abajo esta éste salon
porque queda abajo y dibujé la biblioteca con los juegos
porque nosotros no la tenemos igual”.

Daniela le muestra su dibujo a la maestra y le dice “yo
también pinté arriba y abajo como Eudo, pero arriba pinté
un aire “acondicionador”, este salon no tiene aire y por €so
abajo dibujé los ventiladores, pero te advierto algo los
molinitos de las aspas no las pinté de marron porque es un
color feo, me gusta el rosado y por eso las coloreé con el
rosado.”
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Informante clave (Ignacio)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Dividié su hoja en dos, arriba dibujo los juguetes del
espacio de armar y construir de su salon y abajo dibujo la
caja de juguetes de ese salon. Le comento a la maestra que
en el dibujo de arriba habia colocado unos juguetes del
salon de abajo que a ¢l le gustaria tener en su salon.

Tabla 10. Miremos a nuestro alrededor 3: Veo Veo

Categoria: Observacion

Subcategoria

Observacion Participante

Desarrollo de la
experiencia

Los nifios fueron divididos en 3 pequefios grupos; cada
grupo eligio una caja para guardar sus materiales y contaba
con la participacion de un adulto significativo. La docente
de cada pequefio indicaba mediante pistas qué material
estaba observando para que los nifios, de acuerdo a ello
dieran el nombre del material; el grupo que acertaba el
nombre del material debia ir al area correspondiente,
traerlo y colocarlo en su caja. El equipo amarillo reunio 8
objetos, el verde 7 y el rojo 5. Una vez encontrados los 20
objetos, cada equipo vacio su caja en el piso, se les
entregaron bolsas pequefias y se les pidio colocar juntos
los objetos de la misma area en dentro de la bolsa. Una vez
hecho esto, se les pidio colocar el material en su puesto

Nombra los objetos que
lleva en la bolsa.
Describe los objetos.
Reconoce los objetos a
través de sus
cualidades.

Cuantos objetos
recuerda.

Informante clave (Richard)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Mientras la maestra va dando pistas, recorre las distintas
areas y cuando observa alglin objeto que se corresponde
con lo que ella dice lo toma y se lo lleva preguntando “es
esto lo que estas pidiendo” si la maestra contesta
negativamente él regresa el objeto a su sitio sin decir nada,
cuando contesta afirmativamente, sonrie y le dice tanto el
nombre del objeto como si ese objeto es o no de su agrado
y se lo pasa a los compafieros.

Cuando hacen recuento de lo que tienen en la bolsa, ¢l
menciona los objetos correspondientes a cada area y logra
recordar 9 objetos.

Informante clave (Daniela)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Cada vez que la maestra menciona la caracteristica de un
objeto ella comienza a nombrar materiales.
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Cuando los nifios descubren de qué objeto se trata y lo
comienzan a pasar de mano en mano, Daniela evoca y
repite las pistas que dio la maestra y menciona otros
objetos del salon que tienen esa misma caracteristica.
Recuerda 3 objetos de la bolsa.

Informante clave (Luis A)
(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Luis espera a que la maestra haya dado al menos dos pistas
sobre cada objeto antes de comenzar a buscar en los
espacios, cuando encuentra algo que pudiese ser lo que la
maestra esta esperando él le pide que por favor le repita de
nuevo cada pista y le pregunta al finalizar si es lo que €l
tiene en la mano; si contesta afirmativamente, la lleva a la
ronda para que los nifios la miren y si contesta
negativamente, le pregunta “;estas realmente segura? Mira
bien lo que te estoy mostrando y piensa un poquito mas” si
maestra insiste €so no es y da otra pista para que ubique
otro objeto €l continua sosteniendo su objeto en la mano
mientras recorre los espacios buscando uno nuevo.
Recuerda 7 objetos.

Categorias: Clasificacion y Seriacion

Subcategoria Observacion Participante

Informante clave (José A)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Toma algunos objetos de los que estaban en la bolsa y
comienza a hacer dos grupos de material. Cuando la
maestra le pregunta qué hace €l le contesta que esta
colocando de un lado los objetos que le gustan y de otro los
que no le gustan. A la pregunta jcuantos objetos tienes?, €l
mira todo lo que tiene en el piso y comienza a contar

A s . 3 L30T ]
SpasIony » tomando cada objeto y dice “seis”.
clasificacion de objetos. . '
Seriacién La maestra le pregunta si puede agrupar los que sean

parecidos o de una misma area separados de los que sean
diferentes y €l contesta “no, de un lado los que me gustan y
en otro los que no”.

Luego los fue tomando de dos en dos para llevarlos a su
puesto en los espacios, comenzando por los mas pequefios
y terminando con los grandes; los objetos que le gustan los
coloca en la biblioteca y los que no los lleva al espacio de
representar e imitar y le dice a la maestra “esas cosas
deberias dejarlas por siempre en la bolsa negra, escondidos
en la oscuridad, no sé como es que dicen algunos amigos

Cuenta los objetos
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que les gustan™.

Informante clave (José I')

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Toma algunos objetos de los que estaban en la bolsa, los
cuenta sefialando uno a uno y dice “tengo 8 objetos, tengo
suerte porque de todos los nifios soy el que mas tiene™;, 3
hace grupos: objetos grandes, objetos chiquitos y objetos
medianos. Luego separa en cada grupo lo que corresponde
a cada area y junta los objetos de cada espacio
colocandolos en orden de tamafio. Cuando ha terminado le
pregunta a la maestra “;me dejas colocar aparte los objetos
que me gustan?”, como la maestra responde
afirmativamente, ¢l separa de los objetos de cada area lo
que no le agrada y lo coloca todo en un solo grupo, los
ordena de mayor a menor y coloca esos objetos en su
puesto.

Informante clave (David)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Se acerca a los materiales y dice “uno, dos y tres” pero
toma 5 objetos; coloca juntos todos los objetos y los va
colocando uno a uno en su sitio; la maestra le sugiere
agruparlos de acuerdo al espacio al que pertenecen para
que sea mas facil guardarlos y ¢l contesta “no, para que sea
mas facil mejor tomo de a varios y los guardo y ya™.

Tabla 11. Miremos a nuestro alrededor 4: Busquemos un tesoro

Categoria: Observacion (Conocimiento I'isico) y comparacion

Subcategoria

Observacion Participante

Desarrollo de la
experiencia

Se eligio por sorteo, qué patio recorreria cada pequefio
grupo: el parque y jardin de preescolar, el parque y jardin
de basica y el jardincito de las jaulas de animales. Cada
grupo salio en fila del salon y se dispersaron por el patio en
el que les tocaba trabajar; recorriendo el area, debian
observar qué materiales, objetos, cosas, animales habia alli,
asi como también recolectaron del suelo, elementos que
permitieron mostrarle a los compaieros como eran las
cosas qué observaron. Una vez transcurrido el tiempo
pautado por las maestras (15 minutos) la docente que se
encontraba con los nifios cantd una cancién de ronda y
todos los chicos corrieron hacia ella, guardaron sus objetos
en las bolsas y subieron al salon. Se sentaron en una ronda
grande y cada uno conté a donde habia ido, qué cosas
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habia observado y qué trafan en la bolsa. Luego las
maestras sacaron el material de las bolsas y lo dejaron en el
centro del salon para que los nifios lo exploraran con
libertad con la consigna de no mezclarlos. Para cerrar la
actividad cada grupo llevo sus materiales a la mesa donde
les correspondia trabajar, en el espacio de expresar y crear,
donde dibujaron el lugar que habian recorrido y los
materiales que encontraron alli; se le pidio a los nifios que
tomaran de la mesa lo que mas les gusto y lo pegaran en su
dibujo para llevarlo a casa.

Nombre de los objetos
Propiedades Fisicas de
los objetos
Cuantos objetos
recuerda
Reconoce el objeto mas
grande y el mas
pequeiio

Grupo 1 (observacion participante de la docente)

En el parque de Inicial se encuentra un tobogan grande de
Fisher Price, un tobogan grande de metal, columpios, arcos
con barras, jardineras, un rincon arreglado y pintado como
una casita, hay arboles frutales y la jaula de los gansos y
los conejos. También hay jardineras y bancos de concreto
alrededor de las jardineras.

Los chicos hicieron un recorrido por el espacio
comenzando por la jaula de animales. Bahder se mostro
entusiasmado al descubrir que en la jaula de los congjos
habia seis nuevos conejitos. Mariana planteé que la mama
era grande y los conejitos eran pequefios.

L.a maestra tomo uno de los conejos y lo sostuvo
preguntando a los nifios “;Como es el conejo?”. Los chicos
resaltaron distintas cualidades: “blanco, con ojos rosados,
blandito, suavecito, pequeflo (Bahder comento que eso era
si lo comparaban con otros animales y cosas porque si era
s6lo con los conejos de la jaula ese era el mas grande de
todos).

En el momento del recuento del material todos los chicos
del grupo recuerdan los 6 tipos de objetos que llevan en la
bolsa sin mayores (piedras, hojas secas y flores, empaques
de comida, plumas, un vasito con arena). Richard y
Mariana recordaron los colores de las flores que llevaban,
de qué eran los empaques (pepito, platanito y pirulin) y que
habia plumas que no era de las aves del colegio porque no
eran blancas como los gansos.

Grupo 2 (observacion participante de la docente)

En el jardin de los animales se encuentran 4 jaulas grandes
que contienen ardillas, pericos de diferentes especies,
canarios y un pavo real. También hay un espacio para las
tortugas y algunos arboles frutales.

Luis A comenta con Maria F. que, como ellos son el grupo
mas pequeilo, les tocé ir al espacio més chiquito. Jose I
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observa la jaula de los pericos junto con Albani; la maestra
les pregunta ;Como se llaman esos animalitos? Albani
responde “son pericos, en mi casa hay 3 aunque no son
iguales a estos”. José F comenta “es verdad yo he ido a su
casa y los suyos son mas chiquitos™.

David se acerca a las tortugas y exclama “qué dormilona es
la tortuga grande, me vio y escondio la cabeza, en cambio
la chiquita si me deja que la toque™.

Todos los nifios recordaron todas las categorias de objetos
que llevaban en la bolsa (flores, hojas y frutas secas,
empaques de comida, piedras, lapices).

Luis, Maria F y Albani recordaron mas detalles: plumas de
paloma y dos del pavo real de diferentes tamaiios,
empaques de jugo, platanitos y papelitos de caramelo,
hojas de diferentes formas, tamafios y colores (verdes,
amarillas y marrones), semillas de girasol, almendrones,
una concha de naranja seca, un lapiz mongol y un creyon
anaranjado. Albani comenta que seria bueno preguntar en
los salones que tienen su puerta hacia ese patio si a alguno
de los chicos les falta un lapiz o un color para regresarlos.
Grupo 3 (observacion participante de la docente)

En el patio de Basica hay un tobogan, dos arquerias de
futbol con su balon, dos arcos con barras para escalar,
jardineras, bancos de concreto y muchos arboles frutales.
Los chicos en general se mostraban entusiasmados de estar
alli; Nahel comenta que tuvieron suerte de poder pasar a
ese patio porque alli podran encontrar mas hojas que en los
demas, a lo que Eudomar responde “si, y también
encontraremos mas basura mira cuantos papelitos de
chucherias hay aca por el piso™.

[La maestra les pregunt cual de los arcos era el mds grande
y el méas pequefio; Andrés y Abdalha tuvieron dificultades
para responder acertadamente. Lo mismo sucedio con los
arboles.

Los chicos recordaron todos los elementos que llevaban en
la bolsa sin mayor detalle (hojas, papeles de golosinas,
unos lapices, piedras, metra y plumas), pero Juliana, Isabel
y Abdalha recordaron que habia hojas, piedras y plumas de
diferentes colores, formas y tamafios, papeles de bolero y
de caramelo de diferentes colores, tres creyones de cera 'y
un lapiz, también recordaron que encontraron un borrador
en el piso y cuando lo iban a guardar aparecio un nifio de
primaria y les dijo que era suyo y lo habia extraviado.

Categoria: Clasificacion y Seriacion
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Subcategoria

Observacion Participante

Clasificacion de objetos
Ordena los objetos por
tamafio (Seriacion)
Cuenta los objetos

Informante clave (Fudomar)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Toma material variado de la bolsa que trae su grupo del
patio y organiza el material; comienza separando el
material de acuerdo al tipo de objeto: hojas, piedras,
empaques, plumas. Luego hace subcategorias con cada
grupo de elementos, las que son iguales o del mismo
tamafio van juntas y separa las que son diferentes. Cuando
finaliza, la maestra le pide que cuente los objetos y cuenta
ocho tocando un elemento a la vez que menciona cl
numero.

Informante clave (Ignacio)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Esta sentado en el piso, ha colocado juntas los objetos del
mismo tipo, y luego toma el elemento mas grande de cada
grupo y los coloca juntos, hace lo mismo con los mas
pequeiios y hace un solo grupo con los objetos que quedan
y le dice a la maestra “alli hay cosas medianas y otras que
no me encajan en ningun lugar, las llevaré a la bolsa™; la
maestra le pide que cuente esos objetos, ¢l los observa y
colocando su mano sobre el conjunto de objetos dice
“tengo muchos tesoros”.

Informante clave (Isabel)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Saca de la bolsa un grupo de objetos y separa solo las
plumas, le dice a la maestra “me gustan porque son
suavecitas y las puedo soplar”. Las ordena de mayor a
menor y luego de menor a mayor, Cuando la maestra le
pregunta por la mas grande y la mas chica responde
acertadamente. Cuenta las plumas tomandolas una a una y
colocandolas al otro lado y al terminar dice “tengo 5
plumas™.

Tabla 12. Adivina Adivinador

Categoria: Observacion (Conocimiento FFisico) y comparacion

Subcategoria

Observacion Participante

Desarrollo de la
experiencia

Los nifios se colocaron en una ronda en grande en el
centro del salon, la maestra tomaba los objetos que tenia
colocados en la caja, los mostraba, decia el nombre y lo
pasaba a los nifios quienes lo tocaban y lo pasaban al
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compafiero. La maestra, mientras los nifios tocaban el
objeto iba resaltando cualidades del mismo como dureza,
textura, tamafio, material del que estaba elaborado, entre
otros. El ultimo nifio colocaba el material en la bolsa.
Cuando todo el material estuvo en la bolsa (10 objetos),
los nifios pasaron por turno al centro del salon donde la
maestra les coloco un pafiuelo en los ojos y lo llevd donde
estaba la bolsa con los materiales. El nifio tomaba un
material de la bolsa y debia tocarlo para decir ¢l nombre
del objeto que tenia en las manos. De igual forma debia
nombrar el area de trabajo a la que correspondia dicho
objeto y nombrar algunas cualidades del mismo. Una vez
realizado esto se le destapaban los ojos para que observara
lo que tenia en la mano y lo colocara de nuevo en la bolsa.

Reconocimiento de los
objetos al tacto.
Nombre y espacio al que
pertenecen los objetos.
Propiedades fisicas de
los objetos

Informante clave (Boris)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Toma un objeto (envase de pega blanca) e inmediatamente
dice “es grande, plano y medio duro, sin duda es un pote
de pega”. Cuando se le pregunta ;estas seguro? Responde
“si y la tapa es larga y se sienten rayitas es la pega del
pote amarillo y tapa negra que estd en el estante de crear y
expresar y que tiene el nombre de Nahel con un
marcador”.

Informante clave (Juliana)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Juliana saca su objeto (taco de madera) y lo toma con las
dos manos diciendo “es pequefio, muy duro y no es liso,
tiene arrugas”. Cuando la maestra responde “Muy bien,
;sabes de qué objeto se trata?” ella contesta “es un taco de
la caja de juguetes, hay muchos alli, de plastico, de carton,
de goma y también de muchos tamafio, colores y formas,
pero este es de los de madera y es mediano”. La maestra le
pregunta si reconoce qué forma tiene el taco, la nifia
contesta que es redondo.

Informante clave (Mariana)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Toma un objeto (mufieca) de la bolsa y dice “no sé lo que
es, creo que no podré seguir jugando” la maestra contesta
“tranquila, recuerda que mi trabajo es ayudarte, lo
haremos juntas, a ver jqué sientes en tus manos cuando
tocas ese objeto?”. Mariana contesta “es grandecito™.
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Cuando se le pregunta es duro, blando, suave, aspero...
;como es? Ella responde “es blandito, como acolchado y
muy suave, es mas creo que tiene paticas; debe ser un
muifieco. La maestra le contesta “muy bien, es un mufieco,
eres muy inteligente y sé¢ que me puedes decir de qué
muifieco se trata”. Mariana lo toma con las dos manos,
acerca el mufieco a su rostro y dice “la cara es dura y esta
fria, creo que es el bebé con el que jugamos en la cama del
espacio de imitar”. La maestra la felicita y le pregunta si
se anima a tomar otro objeto pero le aclara que esta vez
debe hacerlo ella sola. La nifia toma un objeto (borrador
nata) y exclama “es chiquitico y aunque parece duro es
flexible, tiene forma de rectangulo, es un borrador™.

Tabla 13. Caos llega al salon

Categoria: Observacion (conocimiento fisico)

Subcategoria

Observacion Participante

Desarrollo de la
experiencia

En la hora de lectura, a los nifios se les leyo el cuento
Nuestro Amigo Caos.

Al finalizar la actividad, comentaron el cuento, se hicieron
preguntas sobre quiénes eran los personajes, qué fue lo que
mas nos gusto, que aprendio Caos, nosotros hemos tenido
tanto desorden en casa que se nos pierden las cosas, crees
que Caos de ahora en adelante siempre va a dejar todo en
orden o hara desorden y luego jugard a recoger.

Una vez finalizada la discusion los nifios bajaron al parque
con sus maestras para jugar; mientras los chicos estaban en
el parque, una de las maestras subio al salén y, con ayuda
de otras dos maestras de otros salones, saco todo el
material de las dreas y lo regd en el piso del salon, también
coloco materiales de un espacio en otro y dejo bolsas y
cajas en el salon. Regreso al patio y jugd con los nifios
hasta la hora de subir de nuevo al salon.

Cuando los nifios llegaron al salon se mostraron
sorprendidos al encontrar toda esa reguera de materiales,
algunos preguntaron qué habia sucedido, otros dijeron que
habia ido alguien a desordenarles el salon y otros dijeron
que Caos se habia mudado de la casa y se habia ido con su
desorden al Pequefio mundo. Los nifios entraron al salon y
parados junto a la puerta acordaron que jugarian a recoger
como lo habia hecho Caos. Tomaron las bolsas y fueron
recolectando en ella los distintos objetos. Una vez
guardado todo el material en bolsas se sentaron en una
ronda de grupo con las maestras quienes les colocaron en el
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centro las cajas para cada drea y le pidieron a los nifios que
por turno, vaciaran sus bolsas en el piso y colocaran cada
material en la caja correspondiente a ia vez que decia el
nombre del material.

Luego que cada niflo coloco sus objetos en la caja, se
dividieron en grupos pequefios y cada grupo tomd una caja
para colocar los materiales en su puesto.

Nombre y espacio al
que pertenecen los
objetos.

Agrupa los objetos de
cada area.

Informante clave (Bahder)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Tomo sus objetos del piso y mencionando ef nombre de
cada uno (a excepcion de los juguetes) y los fue colocando
en las cajas correspondientes. Cuando quedaron en el piso
sélo los juguetes exclamo “ey aqui falta una caja, Caos las
trajo incompletas, no hay donde guardar los tacos, los
carros y los muiiecos”. Una de las maestras se le acerca y le
pregunta “;en que espacio sueles utilizar normalmente esos
Juguetes? Bahder le responde que esos juguetes se guardan
en un cajon cerca de la puerta; la maestra le dice “muy
bien, pero jcomo se llama el espacio donde esta colocado
ese cajon?, el nifio responde “caja de juguetes, y eso es lo
que hace falta una caja para organizar todos los juguetes™;
interviene otra de las maestras (en este caso la
investigadora) © a ver vamos a pensar un poquito, cada
espacio tiene su nombre, la caja de los juguetes esta
ubicada junto a un estante, en un espacio que se encuentra
cerca de la puerta, /jrecuerdas el nombre de ese espacio?
Bahder responde negativamente € insiste en una caja para
los juguetes. La maestra le dice “fijate bien, en ese espacio
juegas con los carros, los tacos y puedes armar cosas” el
nifio responde en un tono en un tono de voz elevado “ya sé¢
es el espacio de armar, desarmar y construir, ahora por
favor puedes conseguirme una caja para guardar estos
juguetes, no los quiero mezclar”. La maestra le contesta

. que no tiene mds cajas grandes, pero que fal vez puedan

utilizar una cajita de zapatos. El nifio va al espacio de
representar e imitar y toma de debajo de la cama una caja
de zapatos, la lleva al centro del salon y coloca alli sus
juguetes.

Informante clave (Nahel)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Fue sacando uno a uno los objetos de la bolsa a la vez que
decia el nombre del mismo y lo lanzaba a la caja
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correspondiente. Varias veces se acerco a alguna de las
cajas y saco objetos de ellas diciendo el nombre de los
mismos mientras exclamaba “yo no saqué uno como este”
0 “en mi bolsa habia uno igual”.

Informante clave (José A)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Se acerca al centro de la ronda con su bolsa y observa todas
las cajas, vacia el contenido de una de ellas y guarda de
nuevo los objetos en la caja. La maestra le recuerda que
debe vaciar los objetos de la bolsa para organizarlos.

El toma la bolsa, la vacia en la caja que acababa de revisar
y luego saca uno a uno los objetos y los coloca en el piso.
La maestra le dice “vamos a separar los objetos, coloca
juntos los de cada espacio”. El nifio comienza a introducir
en la caja los objetos que expresion plastica a la vez que los
nombra. Luego va tomando uno a uno los objetos del piso,
menciona el nombre y el espacio al que pertenecen y los
coloca en la caja correspondiente.

Categoria: Clasificacion y Seriacion

Subcategoria

Observacion Participante

Clasificacion objetos
por un atributo.
Clasificacion de objetos
por dos atributos.
Seriacion

Informante clave (Abdalha)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Vacid sus objetos en el piso e hizo grupos pequefios con
los objetos de acuerdo al espacio al que pertenecian.
Cuando tuvo sus grupos completos conto los objetos que
tenia y dijo que habia 11, nombro los objetos de cada grupo
mientras los colocaba en la caja correspondiente.
Informante clave (Maria I)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Llevo un grupo de objetos a una mesa y se sento a trabajar
alli; hizo tres grupos de objetos: grande, chiquito y
mediano (en este grupo coloco todos los objetos que no
entraban en el mas grande o el mas chico). Luego, teniendo
presente el criterio del tamafio agrupo los objetos de
acuerdo al espacio al que pertenecian.

Cuando tuvo separados los objetos de cada espacio de
acuerdo al tamafio, comento a la maestra “mira cuantas
variedades de objetos grandes tengo, me estd pasando igual
con los chiquiticos y los medianitos™; la maestra le
pregunta si hay otra forma de ordenarlos y ella contesta “si
puedo poner cada grupo por orden de tamafio para que
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quede como la fila que hacemos para ir a la cantina”™.
Ordend los objetos de menor a mayor y seguidamente, fue
tomando los objetos y los colocé en su puesto.

Informante clave (Daniela)

(a través de su interaccion con los materiales y las persona
Toma un grupo grande de objetos y se sienta en el suelo
con ellos. Los coloca en el piso y los va separando entre si
a la vez que repite el nombre y espacio al que pertenece
cada grupo. Luego coloca juntos todos objetos de un
mismo espacio y busca una caja donde va metiendo sus
grupos de objetos y los lleva a su puesto.

Tabla 14. Loteria 1

Categoria: Observacion (conocimiento fisico) y Seriacion

Subcategoria Observacion Participante

La maestra facilito la siguiente consigna: “Cada vez que
saque una lamina de la bolsa y se las muestre, ustedes
observan en su tablero tienen una igual a esa, si la
encuentran, toman una ficha de la caja y la colocan sobre
el espacio que se vea igual al de mi lamina. Si no la tienen
nos quedamos tranquilitos y esperamos la siguiente ficha™.
Esta consigna le fue repetida dos veces a los nifios.

La maestra saco una lamina de la bolsa, la mostro a los
nifios y la colocd sobre la mesa, repitiendo en voz alta el
color de las estrellas que alli se mostraban; le pregunto a
los nifios si la tenian y les recordd que debian buscar en su
tablero y tomar ficha para marcar sélo si la tenfan. Luego
tomo la segunda lamina y la coloco sobre la mesa y se la
mostro a los nifios que seguidamente ubicaron en su
tablero si tenian o no la lamina presentada. El juego
continuo hasta que se sacaron todas las laminas y todos los
nifios llenaron su tablero de fichas.

Desarrollo de la
experiencia

Discrimina colores. Grupo 1 (observacion participante de la docente)
Hace comparaciones.  Luis, Amanda, Eudomar y José F observan las laminas
Reconoce diferencias y  que saca la maestra y luego, observando su tablero
semejanzas entre su nombran en voz alta los colores de estrellas que tienen alli
tablero y la lamina que  y cuando lo encuentran exclaman “lo tengo”, toman una
se le muestra. ficha y la colocan encima de la estrella correspondiente.
Establece semejanzasy ~ Andrés mira fijamente su tablero y en varias
diferencias entre su oportunidades toma varias fichas y las coloca en diferentes
tablero y la lamina casillas. Isabel le retira las fichas del tablero y le explica
mostrada. que no las puede colocar en todas y que debe observar
Hace correspondencia  bien el color de la estrella de la maestra para ver si la tiene
uno a uno. en su tablero.
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Grupo 2 (observacion participante de la docente)

Ignacio, Juliana y Maria F nombran en voz alta el color de
la estrella en la ficha que saca la maestra sin darle a ella la
oportunidad de decirlo. Inmediatamente revisan sus
tableros para encontrarlo y colocar una ficha donde
corresponda.

Pedro toma varias fichas y las coloca en el color
correspondiente.

Nahel, luego que la maestra coloca su estrella en la mesa,
la toma y con ella en la mano observa cada
compartimiento de su tablero y cuando ubica el que se le
parece coloca encima de ese la estrella de la maestra;
seguidamente le coloca encima dos fichas diciendo “tengo
dos estreilas de ese color, debo poner entonces dos fichas,
una por cada estrellita”.

Abdalha, cada vez que la maestra muestra una lamina con
estrellas, se le queda mirando y dice no la tengo; le pide
ayuda a Juliana para encontrar la estrella que le muestra la
maestra.

Grupo 3 (observacion participante de la docente)

Boris, Daniela, Bahder, Richard y José A cuando observan
la lamina de la maestra repiten ¢l color en voz alta y
comentan entre ellos los que observan en su tablero hasta
que cada uno encuentra el indicado y coloca una ficha en
el lugar correspondiente. Richard siempre resalta que los
tableros son diferentes porque las estrellas de colores no
estan ubicadas en el mismo sitio en todos.

Tabla 15. Loteria 2

Categoria: Observacion (conocimiento fisico) y Seriacion

Subcategoria Observacion Participante

Se utilizaron tableros de loteria y laminas con dos
estrellas de colores diferentes: dorada, plateada, roja, azul
y verde.

La maestra facilito la siguiente consigna: “Cada vez que
saque una [dmina de a bolsa y se [as muestre, ustedes
observan en su tablero tienen una igual a esa, si la
encuentran, toman una ficha de la caja y la colocan sobre
el espacio que se vea igual al de mi ldmina. Si no la tienen
nos quedamos tranquilitos y esperamos la siguiente ficha”.
Esta consigna les fue repetida dos veces a los nifios. Se les
explicé también que ahora debian encontrar estrellas de
dos colores en vez de uno.

La maestra saco una lamina de la bolsa, la mostro a los

Desarrollo de la
actividad
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nifios y la colocd sobre la mesa, repitiendo en voz alta los
color de las estreifas que alli se mostraban; le pregunto a
los nifios si la tenian y les recordod que debian buscar en su
tablero y tomar ficha para marcar sélo si la tenian. Luego
tomo la segunda lamina y la colocd sobre la mesa y se la
mostro a los nifios que seguidamente ubicaron en su
tablero si tenian o no la lamina presentada. El juego
continuo hasta que se sacaron todas las laminas y todos los
nifios Ifenaron su tabiero de fichas. En aiguna ocasion
alguno de los nifios ayudaba a otro a encontrar la lamina
en su tablero.

Discrimina pares de
colores.

Hace comparaciones.
Reconoce diferencias y
semejanzas entre su
tablero y la lamina que
se le muestra.
Establece semejanzas y
diferencias entre su
tablero y la lamina
mostrada.

Hace correspondencia
uno a uno.

Grupo ] (observacion participante de la docente)
Ignacio, Juliana y Maria F observan la lamina que muestra
la maestra; Juliana la toma y se la muestra a los
compafieros y luego la acerca a su tablero y la va
colocando sobre cada compartimiento para comparar las
estrellas. Cuando encuentra la que es igual a la que le
piden toma dos fichas y coloca una sobre cada estrella en
ese espacio de su tablero. Posteriormente ayuda a Juliana e
Ignacio a encontrar las estrellas que les pide la maestra.
Nabhel, espera que los compafieros terminen y toma la
lamina de la maestra en voz alta, nombra el color de la
primera estrella y mira su tablero; toma varias fichas y
coloca sobre cada estrella de ese color una ficha.
Seguidamente repite el nombre del segundo color y
mientras pasa ¢l dedo por cada uno de los
compartimientos con ficha, repite el nombre del color sin
marcar hasta encontrar €l que busca; lo marca con una
ficha y luego retira las fichas que quedan solas en su
tablero.

Grupo 2 (observacion participante de la docente)
Richard marca su tablero colocando dos fichas, una en
cada color, en el espacio correspondiente.

Con las dos primeras laminas que muestra la maestra,
Boris, Daniela, Bahder, Richard y José A ubican en sus
tableros el espacio que tiene el primer color y los marcan
todos con una ficha. Luego le piden a Richard que les
recuerde el segundo color y revisan los espacios que han
marcado y colocan una ficha en el que tiene el color
solicitado. A partir de la tercera lamina todos los nifios
menos Jos¢ A, marcan el compartimiento que contiene los
dos colores indicados por la maestra inmediatamente que
los mismos son nombrados.

Grupo 3 (observacion participante de la docente)
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Isabel y Amanda escuchan los colores que pide la maestra
y sin mirar la lJamina que muestra, van repitiendo los
colores en voz alta mientras miran su tablero. Cuando
encuentran el compartimiento adecuado. Amanda coloca
una ficha en cada color mientras Isabel coloca una en el
primer color y dos fichas en el segundo color.

Andrés y Eudomar esperan a que la maestra coloque la
ficha en la mesa y la acercan a sus tableros mientras
buscan los colores que pide la maestra. Cuando los
encuentran, colocan una ficha en cada compartimiento que
tiene alguno de los dos colores.

Luis, y José F miran la lamina de la maestra colocada
sobre la mesa y observan su tablero sefialando cada
compartimiento con el dedo hasta encontrar el que se ve
igual al de la maestra y colocan una ficha en el medio de
dicho espacio.

Tabla 16. Loteria 3
Categoria: Observacion (conocimiento fisico) y Seriacion
Subcategoria Observacion Participante

Se utilizaron tableros de loteria y laminas que contenian
tres estrellas de colores diferentes: dorada, plateada, roja,
azul y verde.
La maestra facilito la siguiente consigna: “Cada vez que
saque una lamina de la bolsa y se las muestre, ustedes
observan en su tablero tienen una igual a esa, si la
encuentran, toman una ficha de la caja y la colocan sobre
el espacio que se vea igual al de mi lamina. Si no la tienen
nos quedamos tranquilitos y esperamos la siguiente ficha”.
La maestra sacO una lamina de la bolsa, la mostro a los
ninos y la coloco sobre la mesa, repitiendo en voz alta los
color de las estrellas que alli se mostraban; le pregunto a
los nifios si la tenian y les record6 que debian buscar en su
tablero y tomar ficha para marcar s6lo si la tenian. Luego
tomo la segunda lamina y la colocé sobre la mesa y se la
mostro a los nifios que seguidamente ubicaron en su
tablero si tenian o no la lamina presentada. El juego
continud hasta que se sacaron todas las ldminas y todos los
nifios Ilenaron su tablero de fichas.

Discrimina colores. Grupo 1 (observacion participante de la docente)

Hace comparaciones.  Todos los nifios esperaban a que la maestra colocara la

Reconoce diferencias y  lamina sobre la mesa, la tomaban por turnos para verificar

semejanzas entre su [os colores y los repetian en voz alta; seguidamente
tablero y la lamina que  revisaban su lamina y colocaban una ficha en cada color

Desarrollo de la
experiencia
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se le muestra.
Establece semejanzas y
diferencias entre su
tablero y la lamina
mostrada.
Hace correspondencia
uno a uno.

del compartimiento indicado.

Grupo 2 (observacion participante de la docente)

Isabel y Amanda Eudomar Luis José I esperaron a que la
maestra colocara la lamina sobre la mesa, la tomaban por
turnos para verificar los colores y los repetian en voz alta,
seguidamente revisaban su lamina y colocaban una ficha
en cada estrella de color del compartimiento indicado
Andrés miraba la [dmina, repetia el primer color y
marcaba en su tablero todos los compartimientos donde
aparecia, luego hacia lo mismo con el segundo color y con
el tercero. Observaba su tablero y sefialaba a la maestra
cudl era el compartimiento que contenia tres fichas con
tres colores y retiraba las fichas sobrantes.

Grupo 3 (observacion participante de la docente)
Ignacio, Juliana, esperaban a que la maestra colocara la
lamina sobre la mesa, la tomaban por turnos para verificar
los colores y los repetian en voz alta; seguidamente
revisaban su lamina y colocaban una ficha en cada color
del compartimiento indicado.

Maria Fernanda repetia en voz alta los colores que la
maestra mencionaba mientras sefialaba cada
compartimiento de su tablero hasta encontrar el indicado,
al que le colocaba una ficha en el medio, dejando a la vista
todas las estrellas que contenia.

Nabhel repetia el primer color nombrado por la maestra y
marcaba en su tablero todos los compartimientos donde
aparecia, luego observaba la lamina en la mesa y hacia lo
mismo con el segundo color y con el tercero. Observaba
su tablero y sefialaba a la maestra cual era el
compartimiento que contenia tres fichas con tres colores y
retiraba las fichas sobrantes.

Tabla 17. Memoria de Objetos

Categoria: Observacion (conocimiento fisico)

Subcategoria

Observacion Participante

Desarrollo de la
experiencia

El juego se desarrolld en dos fases; en la primera a cada
nifio se le asignd una categoria para que supiera qué tipo
de imagen debia buscar, con las fichas con la imagen hacia
arriba. Los nifios tomaban un par de fichas y comentaban
sobre la imagen que observaban.

En la segunda fase, las fichas estaban con la imagen hacia
abajo y los nifios levantaban un par, tratando de encontrar
dos fichas iguales, a la vez que comentaban si eran iguales
o diferentes y por qué. Al finalizar el juego todos debian
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contar cuantas fichas tenian.

Caracteristicas de los
objetos.

Color y forma de los
objetos
Diferencias y
semejanzas entre los
objetos.
Relaciona objetos con Ja
vida cotidiana.
Asocia fichas
Cuenta el material de
trabajo.

Informante clave (Isabel y José 4)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

[sabel y José A, esperan su turno y en fa primera fase (con
las fichas con la figura hacia arriba) toma cada uno un par
de la categoria que le corresponde, indicando el nombre de
la imagen y comentando si la ven en casa o en el colegio.
En la segunda fase (con las imagenes hacia abajo) voltean
una pieza repitiendo en voz alta el nombre del objeto que
les muestra. Luego levantan la segunda ficha, Isabel repite
el nombre y comenta si son objetos iguales o diferentes y
si los puede encontrar en casa o el salon. Jos¢é A sélo
sefiala si los objetos son diferentes y coloca las fichas en
su sitio,

Al finalizar esta fase del juego, Isabel tiene 4 pares de
fichas iguales y José A tiene tres; ambos las cuentan
mientras sefialan con el dedo cada par.

Informante clave (David y Andrés)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

En la primera fase del juego, Andrés elige una ficha de la
categoria que le corresponde y luego ubica la compafiera a
la vez que indica el nombre. Cuando se trata de objetos
que se encuentran en ¢l salon, los busca y los coloca sobre
la mesa.

David levanta fichas de diferentes categorias repitiendo los
nombres de los objetos hasta que encuentra el par que le
corresponde y lo aparta, sin importar que sea o no de las
que le toca buscar.

En la segunda fase, Andrés levanta dos fichas al mismo
tiempo, las observa y sefiala que son diferentes y da los
nombres de cada uno de los objetos que se muestran antes
de voltear las fichas. Cuando encontro las fichas de carro,
lapiz, mufieca y pelota fue a los distintos espacios del
salon a mostrar donde estaban ubicados esos objetos.
David voltea sus dos fichas y comenta que son diferentes,
cuando levanta fichas iguales, las toma sin decir nada y las
coloca a su lado.

Al finalizar el juego Andrés tiene 4 pares de fichas que
cuenta de una en una mientras las va sefialando con el
dedo hasta llegar al 8.

Informante clave (José I'y Amanda)

(a través de su interaccion con los materiales y las
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personas)

En la primera fase del juego, los dos chicos levantan una
ficha y seguidamente ¢l par que le corresponde a la vez
que indican el nombre de la imagen que observan alli.
Amanda expone situaciones en las que ha utilizado los
objetos de sus fichas o las de su compaifiero.

En la segunda fase, los nifios levantan dos fichas de forma
simultanea, las observan y dicen el nombre de los objetos
que alli se muestran a la vez que indican que son
diferentes. Amanda comenta, con algunos objetos
observados, si ha visto alguno en el salon o en casa.

Al finalizar el juego, Amanda tiene tres pares y José tiene
dos; ambos cuentan los pares de fichas y luego ficha por
ficha.

Tabla 18. Dominé de Animales

Categoria: Observacién (conocimiento fisico) y Clasificacidn

Subcategoria

- Observacion Participante

Desarrollo de la
experiencia

Este juego se trabajo en dos fases; en la primera los nifios
interactuaron libremente con las fichas de domino, a la vez
que conversaban sobre los animales que ellas contenian.
En la segunda fase se repartieron las fichas en partes
iguales, y el primer nifio que encontrd una pieza de dobles
iguales comenzo el juego colocando su ficha sobre la
mesa; luego los demas continuaron el juego de acuerdo a
las reglas explicadas.

Caracteristicas de los
animales.

Diferencias y
semejanzas entre los
animales.

Asocia o agrupa fichas
entre si

Informante clave  (Nahel, Abdalha, Amanda, Boris)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

En la fase uno los nifios observaban las fichas y
nombraban los animales. Amanda propuso organizarlas
por el tipo de animal que tenian y decidio tomar las que
tenian animales domésticos.

Boris tomo las fichas con animales de la granja y Abdalha
y Nahel tomaron las que tenian aves y animales salvajes.
Para ello colocaron todas las fichas en forma vertical y se
guiaron por los animales que estaban ubicados en la parte
superior de las fichas.

Nahel mirando una sus fichas exclama “esta tiene abajo
un perico como el que yo tengo en casa” y Abdalha
exclama “esa que tienes en la mano tiene un pez, yo tengo
uno en casa pero es negro y el de tu juego es amarillo™;
Amanda interviene comentando que ella tiene una ficha
con dos peces y que se la puede cambiar a Abdalha para
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que ¢l tenga mds peces.

Informante clave (Eudomar, David, Andrés, Daniela)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Andrés toma cuatro fichas y repite en voz alta los animales
que observa alli a la vez que sefiala si tienen pelo, plumas
y pico.

David toma dos fichas y exclama “son todas diferentes,
tengo cuatro mascotas con numero diferente de patas”.
Daniela y Eudomar toman 10 fichas entre los dos y
realizan dos grupos: las que tienen arriba animales
terrestres y uno con aves y peces; Eudomar se da cuenta
que hay fichas que tienen en la parte superior un animal
terrestre y abajo tienen un ave o un pez, esas las aparta y
crea otro grupo con ellas.

Informante clave (Mariana, Juliana, Pedro y Bahder)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Los chicos se reparten las piezas en igual cantidad y
conversan entre si sobre los animales. Bahder comenta que
en su visita al zooldgico observo algunos animales del
doming y expresa que son muy grandes y que el ledn ruge
muy fuerte. Le pregunta a los compafieros si puede tener
todas las fichas del leon y coloca sus fichas en el centro de
la mesa. Los compafieros le entregan las fichas de leon y
toman las fichas de Bahder, quien coloca todos los leones
hacia abajo y exclama “qué alegria ahora tengo puros
animales diferentes junto con los leones que son iguales™,
comenta con sus compafieros que es divertido tener fichas
iguales y diferentes al mismo tiempo.

Tabla 19. La Cajita Magica 1: Colores

Categoria: Observacion (conocimiento fisico)

Subcategoria

Observacion Participante

Desarrollo de la

Se coloraron sobre la mesa 15 figuras geométricas de
foamix: cuadrados, circulos y triangulos. La maestra hizo
preguntas sobre las figuras y luego pidié a los nifios que

experiencia las agruparan.
Para finalizar, los nifios dibujaron las figuras geométricas
y las pintaron con los dedos.
Nombra las figuras.  Informante clave (Pedro)
Caracteristicas de las (@ través de su interaccion con los materiales y las
figuras. personas)

Discrimina objetos por

Comenta que las figuras son diferentes porque tienen
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color y forma.
Compara objetos

formas y colores distintos. Coloco todas las figuras una al
lado de la otra y comenta “ves, te dije que son diferentes”.
Establece diferencias, discriminando color y forma.
Informante clave (José A)

(a través de su interaccién con los materiales y las
personas)

Toma un grupo de figuras y le comenta a la maestra que
son diferentes porque no son del mismo color.
Discrimina, para establecer diferencias, el color de los
objetos.

Informante clave (Isabel)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Toma algunas figuras de la mesa repitiendo el nombre y
color. Le dice a la maestra que pueden ser figuras iguales o
diferentes, segtin las organice, coloca juntos los circulos y
comenta: “si coloco juntos los circulos son iguales porque
tienen la misma forma, pero son diferentes porque tienen
colores diferentes”. Hace 1o mismo con los triangulos y los
cuadrados.

Discrimina, para establecer igualdad el criterio de forma,
pero para diferencia color.

Clasificacion y Seriacion

Subcategoria

Observacion Participante

Realiza colecciones
graficas.
Agrupa objetos por uno
0 mas criterios.
Cuenta las figuras.
Hace correspondencia
uno a uno.

Informante clave (Richard)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Toma algunas figuras, y las organiza de acuerdo a la
forma, se las muestra a la maestra y le dice “vas a ver que
ahora las organizo por color” y hace rapidamente un
grupo de cada color “ves, tengo un grupo mixto porque
puse en cada uno f{iguras de distintas formas y colores”,
Informante clave (Ignacio)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Ignacio reparte las figuras una a una con su compafiero y
la maestra. Una vez que ha terminado las cuenta todas y
comenta “listo, todos tenemos igual namero de figuras,
ahora podemos trabajar”.

Comienza ordenando contando sus figuras y las agrupa
de acuerdo a la forma. Cuando tiene sus tres grupos de
figuras los ordena uno al fado del otro colocando juntas
las del mismo color. Cuando termina tiene primero los
circulos rojos, luego los azules y después los amarillos;
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esto se repite con los cuadrados seguidos y los triangulos.
Informante clave (Maria I)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Cuenta las figuras que tiene en la mesa y las separa de
acuerdo al color. Comenta que las azules son sus favoritas
y que por eso trabajara con ellas. Crea tres grupos de
figuras azules y luego organiza todo en un solo grupo
colocando primero todos los circulos, coloca uno rojo y
luego los triangulos azules seguido de uno rojo, al lado los
cuadrados y termina su serie con un cuadrado amarillo.
Observa su figura y comenta “debo poner un circulo
amarillo en la otra punta para que todo se vea
emparejado”.

Tabla 20. La Cajita Magica 2: Colores y Tamafios (Figuras geométricas)

Categoria: Observacion

Subcategoria

Observacion Participante

Desarrollo de la
experiencia

Se coloraron sobre la mesa 30 figuras geométricas de
foamix: cuadrados, circulos y tridngulos en tres tamafios
diferentes. L.a maestra hizo preguntas sobre las figuras y
[uego pidid a los nifios que las agruparan.

Para finalizar se hizo una actividad de expresion plastica
en la que los nifios pintaron con los dedos la figura
pequefia y con el pincel la grande.

Nombra las figuras.
Caracteristicas de las
figuras.
Discrimina objetos por
color, tamafio y forma.
Compara objetos

Informante clave (Eudomar)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Toma un grupo de figuras de la mesa, repitiendo su
nombre y color; las coloca frente a él. Comenta que las
figuras son iguales si se agrupan con por color, forma o
tamafio, pero que si no se agrupan asi y se las observa
todas juntas son diferentes; seguidamente cred grupos de
figuras de acuerdo al tamafio, luego por color y finalizo
agrupando las formas.

Discrimina los criterios de tamafio, color y forma, por
separado.

Informante clave (Juliana)
(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Toma un grupo de figuras y las coloca una al lado de la
otra comentando “son diferentes”; la maestra le pregunta
“¢hay forma de que haya figuras iguales?” y la nifia luego
de contestar afirmativamente, crea pequefos grupos por
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forma, luego coloca juntas (dentro del mismo grupo que ya
habia formado) todas las del mismo color y exclama
“ahora si son muy iguales, todos los colores y formas estan

juntos”.

Discrimina forma y color.

Informante clave (Abdalha)
(a través de su interaccidn con los materiales y las
personas)

Toma un grupo de figuras y las coloca en dos hileras una
al lado de la otra; observando las dos hileras de objetos
comenta que hay unas diferentes y unas iguales; la maestra
le pide que las sefiale y el nifio con el dedo le muestra los
dos primeros objetos comentando “aqui el de arriba es un
cuadrado pero el de abajo es un circulo, son figuras
distintas pero si te quedas mirando te das cuenta de que las
dos son pequefias, entonces son del mismo tamafio y €so
las hace iguales”. Seguidamente pasé a dos figuras del
medio diciendo “estas son dos triangulos iguales, pero
cuando lo veo estoy mirando uno grande y uno chiquito,
entonces son diferentes”.

Discrimina simultaineamente la forma y el tamafio de los
objetos.

Categoria: Clasificacion y Seriacion

Subcategoria Observacion Participante

Informante clave (José I')

(a través de su interaccion con los materiales y las

personas)

Cuenta las figuras que tiene en frente mientras las sefiala,

luego agrupa todas las figuras de acuerdo a su tamafno
Realiza colecciones (mediana, pequefia y grande) y luego coloca juntas las de

graficas. un mismo color.
Agrupa objetos por uno  /nformante clave (Nahel)
0 Mas criterios. (a través de su interaccion con los materiales y las
Cuenta las figuras. personas)
Hace correspondencia  Cuenta las figuras que agarra y las agrupa de acuerdo a la
uno a uno. forma, luego ordena cada grupo de mayor a menor
Identifica mas grande o colocando juntas las figuras de un mismo color.
mas pequefio que. Informante clave (Mariana)
Ordena objetos. (a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Comienza repartiendo las figuras entre sus compafieros
mientras las cuenta. Cuando termina cuenta las suyas y las
distribuye en tres pequefios grupos de acuerdo a la forma.
Seguidamente coloca juntas las de un mismo color y las
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ordena de mayor a menor.; la maestra le pregunta si puede
colocarlas todas en un mismo grupo; Mariana hace un solo
grupo con las figuras uniendo todos los grupos que tenia
anteriormente.

Tabla 21. La Cajita Mégica 3: Colores y Tamaiios (Festival de figuras)

Categoria: Observacion

Subcategoria Observacién Participante

Se coloraron sobre la mesa 36 figuras geométricas de
foamix de diferentes formas y colores: corazones,
manitos, estrellas, mariposas, osos y manchas en tres
tamafios diferentes. L.a maestra hizo preguntas sobre las
figuras y luego pidio a los nifios que las agruparan.

Desarrollo de la experiencia Al finalizar, se le entrego a los nifios una caja para que
guardaran las figuras en su respectivo compartimiento.
Cada compartimiento tenia en la parte superior una
figura diferente para orientar a los chicos en la
organizacion del material. (Las figuras variaron
también en color y tamafio).

Informante clave (Amanday)
(a través de su interaccion con los materiales y las
persondas)

Tomod un grupo de figuras a le vez que mencionaba
nombre, tamafio y color. Formé un pequeho grupo con
todas ellas en la mesa y sefialo las mas grandes de cada
forma y las mas pequefias. Posteriormente, agrupo
todas las figuras grandes, las pequeiias, medianas y con
las que quedaban hizo un grupo adicional. Comento

Nombra las figuras. i
Caracteristoas de las que en cada grupo las figuras eran iguales pero que al
' figuras comparar un grupo con otro eran diferentes por los
s : tamanos.
Discrimina objetos por P o
o Discrimina tamano.
color, tamafio y forma. )
Crintiars ohietis Informante clave (Luis)
Balssions llanés ejm doiiie (a través de su interaccion con los materiales y las
£ q personas)

mas pequefio que.
peq d Toma del centro de la mesa figuras de oso y manos.

Los coloca uno al lado del otro y comenta que los 0sos
y las manos son diferentes entre si, pero que tiene
figuras de colores y tamafios repetidos, por lo que
también son 1guales.

Informante clave (Albani)
(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Toma varias figuras y crea tres grupos con ellas grupos
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segun la forma, comenta a la maestra y compaiieros
que “mis grupos son diferentes porque las formas son
diferentes en cada uno, pero todos se parecen porque
tienen muchos colores y formas repetidos”.

Categoria: Clasificacion y seriacion

Subcategoria

Observacion Participante

Realiza colecciones
graficas.
Agrupa objetos por uno
0 MAs criterios.
Cuenta las figuras.
Hace correspondencia
uno a uno.
Identifica mas grande o
mas pequeno que.
Ordena objetos.

Informante clave (David)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Creé un solo grupo de figuras, pero coloco juntos todos los
objetos de formas iguales, los que adicionalmente ordeno
de mayor a menor.

Cuando guardd los materiales en la caja, tomo en cuenta la
figura que marcaba cada compartimiento y conto sus
figuras mientas las colocaba dentro.

Informante clave (Daniela)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Tomé 10 figuras contandolas una a una, comentando que
tenia mas que sus otros comparieros; ordend sus figuras por
tamafio y luego cred un solo grupo de menor a mayor, en ¢l
que coloco juntas las figuras por color.

Informante clave (Bahder)

(a través de su interaccion con los materiales y las
personas)

Cred cuatro grupos de figuras segin la forma,
seguidamente las organizo por tamafio y colocd juntas las
de mismo tamaifio y color.

Las guardo en la caja guiandose por el tamafio y el color de
la figura que marcaba el compartimiento y no por la forma.

Tabla 22. Palitos divertidos 1

Categoria: Observacion, Clasificacion, Seriacion

Subcategoria

Observacion Participante

Desarrollo de la
experiencia

Se coloco en el estante una lata con palitos de globos; los
nifios, con orientacion de la maestra exploraron el material
y descubrieron que se podia jugar con ¢l. Primero se trabajo
en pequefios grupos y posteriormente en la ronda de grupo
(actividades colectivas). Comenzaron discutiendo atributos
fisicos de los objetos y luego hicieron grupos y series con
ellos; en la ronda los nifios debian buscar palitos como los
que pedia la maestra y, al finalizar se le entrego a cada nifio
un globo con su respectivo palito.

Establece diferencias y

Informante clave (José I')
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en el desarrollo de las actividades alguna actitud peculiar que ameritara ser registrada.

Con relacion a los datos obtenidos de los adultos, es necesario resaltar que en
todo momento hubo receptividad de las maestras para brindar informacion para el
trabajo, asi como de la directora y la propietaria del plantel que, constantemente
hicieron acto de presencia en la sala de 5-6 para observar el trabajo que se estaba
desarrollando.

Se presentan a continuacion los analisis de las triangulaciones.

De los adultos significativos

Las maestras y el personal directivo de la institucion fueron en todo momento
receptivos con el trabajo, brindando colaboracion constante y participando de forma
activa en la planificacion, ejecucion y evaluacion de las actividades. Con ellos se
mantuvo un clima de didlogo permanente, lo que facilitd que se generaran espacios
reflexivos tanto individuales como grupales durante el desarrollo de la investigacion.
1.Categoria: Concepciones previas sobre los procesos de pensamiento légico

matemdadtico.

En cuanto a las concepciones previas, al contrastar los datos surgidos de las

entrevistas con la teoria revisada, se encontro lo siguiente:
1.1 Las docentes, aun cuando tienen poca experiencia en cuando al abordaje de los
procesos de pensamiento logico matematico y les asusta el abordaje de dichos
procesos, estan concientes que existen procesos claves que deben ser consolidados
para que los nifios logren comprender el concepto de numero y las operaciones

formales de matematica que se aprenden en niveles educativos superiores. Esto
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reafirma la posicion del MED (2005), al sefialar la importancia de que los docentes
participen asertivamente del desarrollo infantil, propiciando experiencias claves
que, promuevan en el nifio el descubrimiento de nuevos aprendizajes, la
exploracion de nuevos materiales y la puesta en practica de procedimientos y
acciones sistemadticas e intencionales.

1.2 Las maestras plantean que los padres quieren que los nifios, cuando lleguen al
primer grado, ya resuelvan sumas y restas y, piden ver diariamente las actividades
realizadas por sus hijos. Ello conlleva a la necesidad de involucrarlos en el
desarrollo de sus hijos y su proceso de aprendizaje de manera activa, permitiéndoles
tomar conciencia de la caracteristicas propias del pensamiento del nifio de 5y 6
afos y, tal como plantea Barody (1994), resaltar la importancia de la interaccion del
nifio con los otros y el entorno en el proceso de consolidacion de los procesos de
pensamiento logico matematico, asi como del papel del adulto como mediador para
propiciar experiencias de aprendizaje que le permitan al nifio experimentar con los
nameros, tomando siempre como punto de partida su vida cotidiana.

1.3 Se evidencio la carencia de juegos didacticos en el salon, para estimular en los
nifios el desarrollo del pensamiento 16gico matematico, por lo que uno de los pasos
claves del plan de accion fue la elaboracion de material didactico para utilizarlo en
las distintas actividades planificadas; de igual forma se aprovecho para las primeras
actividades los recurso con los que se contaba en los espacios de aprendizaje en el
salon asi como en otros ambientes de la mstitucion, en las que las maestras,
obedeciendo a lo planteado por Diaz Barriga y Hernandez (2002), actuaron como

orientadores de la actividad mental del nifio y tomando en cuenta sus intereses y
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necesidades, les brindaron las herramientas necesarias para la construccion de los

procesos de pensamiento 16gico matematico.
1.4 Aun cuando las docentes reconocen que, el juego es la mejor estrategia para
lograr el aprendizaje en los nifios, se le da prioridad al trabajo en el libro, con siluctas
0 gctividades fotocopiables. Este aspecto en particular presenta una enorme
contradiccion entre la teoria implicita de las maestras y su teoria explicita sobre el
aprendizaje, ya que ellas manifiestan que la utilizacion de siluetas y trabajos en
plantilla coartan la creatividad en los nifios, por lo que es necesario orientarse por la
teoria constructivista y permitirle al nifio descubrir su aprendizaje, sin embargo es ¢l
trabajo de siluetas y patrones lo que predomina en el salon. Esta situacion es consona
a la realidad planteada por Gomez (2001) y Rondon (2001), quienes sostienen que los
docentes, a pesar de estar concientes de la importancia del desarrollo de los procesos
de pensamiento logico matematico, cuentan con pocos conocimientos sobre dicha
area, lo que conlleva a que dichos procesos sean abordados con estrategias
tradicionales y poco creativas, lo que trae como consecuencia que las mismas no sean
flexibles ni significativas para el nifio.
1.5 Las maestras estan claras en que deben planificar el ambiente de aprendizaje y
colocar materiales nuevos a la vez que dirigen el juego de los nifios con la finalidad
de que los materiales cumplan el objetivo planteado. Sin embargo plantean que dejan
jugar libremente a los nifios en los espacios de aprendizaje, mientras ellas aprovechan
el tiempo para revisar las tareas, preparar otras actividades y poner al dia el registro
diario de observaciones; ello contrasta con los planteamientos de Espinoza (1999),

acerca de que, si bien es cierto que el nifio deben tener la oportunidad de interactuar
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libremente con los materiales con la finalidad de que pueda apropiarse por si mismo
del pensamiento 16gico matematico, también es cierto que, es responsabilidad del
docente propiciar experiencias creativas de aprendizaje con la finalidad de que los
nifios, tomen conciencia de los alcances de su propio pensamiento.
2. Categoria: Estrategias utilizadas para estimular los procesos de pensamiento
légico matematico.
En cuanto a las estrategias empleadas por las docentes para estimular el desarrollo
de los procesos de pensamiento l0gico matematico, al contrastar los datos
surgidos de las entrevistas con la teoria revisada, se encontro lo siguiente:
2.1 Dentro de la rutina diaria en el salon, se tiene establecido un periodo llamado
actividades dirigidas en ¢l que los nifios trabajan en pequefios grupos en las mesas
del espacio de expresar y crear realizando actividades fotocopiables. Esta actividad
es la misma para todos los nifios con la finalidad de mantener controlado el
aprendizaje de los nifios, 1o que de acuerdo a lo expuesto por el ME (1984),
MECD (2000) y el MED (2005) coarta los principios de creatividad, libertad y
autonomia del nifio, irrespetando las diferencias individuales del mismo, en su
caracter biopsicosocial, con intereses y necesidades propias que deben ser
respondidos por el docente en el aula de preescolar, con la finalidad de estimular su
desarrollo integral.
2.2 Se observo que los procesos de pensamiento logico matematico abordados por
las docentes con las actividades fotocopiables fueron: correspondencia uno a uno,
clasificacion y seriacion, nociones espaciales y lateralidad, reconocimiento de

numeros, conteo automatico y conjuntos.
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2.3 Las maestras suelen planificar alguna actividad estructurada semanalmente para
que los nifios trabajen libremente clasificando y seriando objetos, en la que
incorporan algan material nuevo para el desarrollo de dicha actividad y en la cual
ellas participan guiando al nifio en como utilizar el material, lo que conlleva a que
la estimulacion del desarrollo del pensamiento 10gico matematico en los nifios, se
encuentre segmentada a un momento determinado de la jornada diaria y, tal como
plantea Rondon (2001), se dedique muy poco tiempo de trabajo a esta drea tan
importante en el desarrolio infantil.
3. Categoria: El juego en el nifio
Con relacion al juego y a su importancia para el desarrollo infantil, contrastando
los datos surgidos de las entrevistas con la teoria revisada, se encontro lo
siguiente:
3.1 Las maestras consideran que el juego es una actividad innata en el nifio y, por
lo tanto la mejor estrategia para que logren nuevos aprendizajes. Esto se sustenta
en los planteamientos de Vigotsky (2002), quien sostiene que jugar mas que ser
una actividad de entretenimiento para el nifio, representa una necesidad y su
manera de relacionarse con el mundo que le rodea, a la vez que satisface sus
necesidades y descubre su posicion en el mundo.
3.2 Los nifios se descubren a si mismos y a su mundo a través del juego, por lo
tanto es mediante éste que también construyen su aprendizaje, ya que cimientan
una serie de relaciones que lo conllevan a adquirir nuevos conocimientos. En el
aula de 5 y 6 afios los nifios tienen libertad de accion entre ellos y con los

materiales para que jueguen y aprendan a su propio ritmo, sin embargo se precisa
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la mediacion del docente en el juego infantil y se observo que las maestras del
aula no se integran al juego del nifio. Esta falta de integracion de las maestras al
juego, desaprovecha las posibilidades cognitivas que el juego despierta en el nifo,
ya que con la ayuda del docente, cuando el nifio juega es capaz de realizar cosas
que no puede hacer por si solo (Zona de Desarrollo Proximal — Vigotsky 2000).
De acuerdo con lo anterior, es imprescindible que el docente medie las relaciones
que crean los nifios en sus juegos para estimular la adquisicion conciente de
nuevos aprendizajes.

3.3 De acuerdo con lo planteado por las maestras, el rol del docente en ¢l juego
infantil no va mas alla de colocar materiales novedosos y orientar al nifio en la
utilizacion de los mismos. Sin embargo, mientras los nifios juegan en los
espacios, las maestras adelantan trabajo del aula, registran las interacciones del
nifio, preparan las actividades dirigidas que ellos van a realizar, se sientan a
descansar, entre otros. Esto se contradice con los planteamientos de Vigotsky
(2000) quien sostiene que cuando el nifio juega se crea una zona de desarrollo
proximal. Igualmente este autor establece que el rol del docente es el de mediar
las relaciones del nifio cuando juega, con la finalidad de estimular la construccion
de nuevos aprendizajes, pero esto tampoco se evidencia en la sala de 5y 6 afos y
en el apoyo que deben brindar las docentes a los nifios para promover en ellos ¢l
autocontrol y la seguridad en la toma de decisiones, tal como plantean Hohmman
y Weikart (1999).

3.4 En el colegio siempre hay espacio para el juego porque es importante que el

nifio construya su mundo libremente. Esta idea es consona con lo que se espera en
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todo centro de Educacion Inicial, ya que, segun los postulados de Vigotsky
(2002), es a través del juego que el nifio se relaciona con los otros, con el mundo
y construye su aprendizaje, a la vez que satisface sus necesidades.
3.5 Las docentes comentan que serfa interesante, planificar el juego del nifio para
que durante el desarrollo del mismo, se propicien espacios que permitan lograr los
objetivos planteados por el curriculo de preescolar.
Esta planificacion del juego implicaria la mediacion del adulto en el juego infantil
(Vigotsky 2000 y Diaz Barriga y Hernandez 2002), a la vez que se propician
espacios para desarrollar la creatividades, la participacion, el respeto por el otro,
el cumplir reglas, ser valorado por el grupo, entre otros Torres (2000). Esto le
permitiria al nifio interactuar y experimentar con el mundo que le rodea y la
consolidacién de aprendizajes, entre ellos el pensamiento légico matematico.
4 Categoria: £l juego en la planificacion educativa
Con relacion a la planificacion educativa de las docentes de la sala 5 y 6 afios
de la institucion, al contrastar los datos obtenidos con la teoria revisada, se
encontro lo siguiente:
4.1 Las maestras manifiestan que el docente deberia sentarse a jugar con los
nifios, ya que los nifios cuando juegan aprenden solos, pero hay procesos o
habilidades que requieren ayuda del docente para ser aprendidas. Sin
embargo, también afirman que el juego es libre porque es la accion del nifio y
no se le puede estar diciendo qué hacer a cada rato. Esta integracion del
docente al juego del nifio es fundamental para que éste sea significativo con

relacion a la adquisicion de nuevos aprendizajes, esto se justifica en los
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planteamientos de Vigotsky (2000), quien sefiala que cuando el nifio juega se
encuentra unos pasos por encima de su desarrollo real y que, la intervencion
oportuna y asertiva del docente propicia la construccion de nuevos
aprendizajes si el docente cuenta con las estrategias para estimular al nifio a
transferir las estructuras del pensamiento activadas con el juego a situaciones
concretas, lo que sin duda alguna hace que el juego ademas de ser una
situacion placentera para el nifio, sea significativa tanto para su desarrollo
evolutivo como para su aprendizaje.

Por otra parte, Lazaro (1995) también sostiene que es fundamental que los
docentes cuando se integran al juego del nifio, le ofrezcan materiales
novedosos y que adapten las acciones del juego a las necesidades no solo del
grupo de nifios con el que juegan, si no a las diferencias individuales de cada
uno de ellos.

4.2 La direccion del plantel sostiene que es importante que los nifios tengan
libertad de accion cuando juegan para que, el aprendizaje sea significativo.
Sin embargo se precisa que ¢l docente debe planificar el juego del nifio y
participar en el mismo. En contraste con ello, la duefia del colegio plantea que
los nifios de 5 y 6 afios deberian tener menos tiempo para jugar y dedicarse a
aprender cosas mas importantes como leer, escribir, sumar y contar.

Los planteamientos de la duefia del plantel, coinciden con la realidad, ya que
Navarro, y colaboradores (2001) quienes en su investigacion reportan que los
docentes no toman en cuenta el juego como estrategia de aprendizaje dentro

del desarrollo de la planificacion educativa ni propician la participacion libre
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y activa de los nifios en esta actividad. Esto debido a que el plan anual del
plantel para cada nivel o salon es muy rigido, lo que amerita que se
concentren los esfuerzos en el logro de los objetivos propuestos, siendo las
docentes las responsables de planificar tanto las actividades del nifio como de
los materiales que serdn utilizados.

En este punto en particular vale la pena resaltar una vez mas que el juego es el
mecanismo a través del cual el nifio no solo se expresa y se relaciona con el
mundo, sino también, de acuerdo a lo planteado por Incarbone (2001) y
Vigotsky (2002) el mecanismo mediante el cual le otorga significado al
mundo, a la vez que satisface sus necesidades y, con la mediacion del docente,
permite la construccion de nuevos conocimientos.

4.3 Las maestras planifican el ambiente de aprendizaje incorporando nuevos
materiales a los espacios para que los nifios jueguen, a la vez que le dan
algunas sugerencias sobre la utilizacion del material para que éste cumpla con
los objetivos propuestos. Sin embargo su participacion en el juego infantil no
va mas alla de dar breves instrucciones a los nifios sobre como utilizar algun
material, porque no se integran activamente a las actividades de los pequefios,
descuidando su rol de mediadoras del juego y el aprendizaje infantil asi como
su papel protagonico en la creacion de lo que Hohmman y Weikart (1999)
denominan un “ambiente de apoyo” en el que haya una interaccion constante
entre los nifios y el maestro, con la finalidad de que jugando juntos se
desarrollen nuevos aprendizajes.

5 Categoria: Materiales y recursos
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Con relacion a los materiales y recursos empleados por las docentes para el
desarrollo de los procesos de pensamiento logico matematico en el nifio, al
contrastar los datos recabados con la teorfa revisada se encontrd lo siguiente:

5.1 Las maestras sostienen que no hay suficientes juegos didacticos en los
espacios para estimular el aprendizaje en los nifios; la maestra de aula
constantemente incorpora nuevos materiales a los espacios, sin embargo plantean
que el material es insuficiente, por lo que es necesario adquirir mas materiales y/o
elaborarlos. Esto coincide con lo reportado por Rondon (2001) sobre la carencia
de materiales, en las aulas, que incentiven la construccion de los procesos de
pensamiento logico en el nifio. Por su parte Gémez (2001) plantea que es
fundamental que los materiales sean novedosos y llamativos para los nifios, ya
que los mismos apoyan la labor del maestro y atraen la atencion del nifio.

5.2 Dado que lo importante no es el material que se utiliza, si no como se utiliza,
pueden incorporarse materiales reciclados en los espacios y crear otros para
trabajar con el nifio en la construccion y descubrimiento de los procesos de
pensamiento ldgico matematico. Este material debe ser llamativo y acorde a las
necesidades e intereses de los nifios, de forma tal que, de acuerdo a lo expuesto
por Espinoza (1999), el ambiente fisico le brinde al nifio la posibilidad de
interactuar libremente con materiales que estimulen la utilizacion de todos los
sentidos, permitiéndole asi construir nuevos aprendizajes.

5.3 La participacion de los padres fue fundamental debido a que se integraron a la
iniciativa de incorporar juegos en los espacios trayendo materiales que tuvieran en

casa y estableciendo una cooperativa con una colaboracion mensual que se utilizo
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para comprar materiales que se utilizaron en la elaboracion de los juegos.

De los nifios durante el desarrollo de las actividades

En este apartado se registran los datos recabados a través de la observacion
directa y participante del nifio, contrastados con la teoria revisada.

Vale la pena resaltar que lo que se plasma aca, es el resultado de la
implementacién de las estrategias de juego y por lo tanto, el producto de los procesos
reflexivos con las docentes en las distintas actividades a lo largo del proceso de
investigacion accion.

1. Categoria: Proceso de Observacion

1.1 Se observé que los nifios conocen los espacios de su salon, asi como los
distintos elementos que conforman cada espacio, adicionalmente identifican, por
los materiales que contienen, los distintos espacios en otro salon de Educacion
Inicial. En los dos salones, el espacio que mas agradé a los nifios, fue el de Crear
y expresar, ya que alli tienen libertad de experimentar con materiales de expresion
plastica y utilizan los juegos didacticos.

1.2 Los nifios conocen la ubicacion de los materiales con respecto a si mismos y a
los demas objetos. Algunos nifios muestran dificultad para distinguir izquierda y
derecha con relacion a los objetos.

1.3 Resaltan atributos de los objetos, describiendo lo que observan, destacando
colores, forma y nociones de tamafio, asi como algtn otro aspecto que llame su
atencion. atencion. Esto muestra que el proceso de observacion no se limito solo a

la percepcion visual, si no que se amplio al uso de los demas sentidos y se
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establecieron relaciones con experiencias previas de los nifios.

1.4 Los nifios identifican los objetos de acuerdo a sus caracteristicas principales,
son capaces no solo de nombrar e identificar el objeto segun los atributos dados,
sino también de ubicarlo en su respectivo espacio de trabajo y comentar algunas
actividades que realizan con ellos, tal como Richard, Danicla y Luis en la
actividad Veo Veo.

1.5 Reconocen los elementos del espacio exterior, asi como de los animales que
se encuentran en el colegio y los representan en sus creaciones artisticas.

1.6 Reconocen objetos del salon al tacto, a la vez que sefialan las caracteristicas
del mismo, en algunos casos los nifios utilizan muchos detalles en sus
descripciones. Juliana en la actividad Adivina Adivinador, no s6lo destaco las
caracteristicas de un objeto, especificamente un taco, sino que también resalto que
habia tacos de otros tamafios y materiales para trabajar y Boris, por las
caracteristicas que percibia al tacto en el pote de pega fue capaz de identificar al
duefio de la misma.

1.7 Discriminan los objetos por colores, encontrando entre varios ¢l elemento
indicado. Ello se evidencia en los juegos de loteria con diferentes niveles de
dificultad; hay nifios que simplemente observan la lamina de la maestra y recurren
a sus tableros mientras que otros toman la lamina de la maestra y la observan
detenidamente y luego ubican esa misma combinacion en sus tableros. Sin
embargo a medida que avanza la actividad, poco a poco van descartando la
utilizacion de la lamina de la maestra para ubicar la combinacion de estrellas en

su tablero, ejemplo de ello son Boris, Daniela, Bahder y Richard quienes durante
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las dos primeras rondas se apoyaban utilizando la lamina de la maestra y a partir
de la tercera, slo bastaba que la maestra nombrara los colores y los mostrara al
grupo de nifios.

1 Categoria;: Comparacion

2.1 Los nifios establecen semejanzas y diferencias tanto entre los diferentes
espacios de su salon, como entre su salon y el de otro grupo de nifios, a la vez que
manifiestan el interés sobre algin material en particular que les gustaria tener en
su aula de clases.

2.2 Sus creaciones artisticas representan actividades realizadas en el colegio, asi
como los distintos elementos que se encuentran en su espacio de trabajo.
Adicionalmente algunos nifios expresan en sus dibujos sus intereses y
necesidades, como por ejemplo Andrés cuando dibujo algunos materiales que le
gustaria tener en su salon.

2.3 Manejan nocion de cantidad estableciendo relaciones “mas™ y “menos que”
asi como “muchos™ y “pocos”, alin cuando ¢l concepto formal de nimero no se
encuentra desarrollado en los nifios.

2.4 1dentifican el elemento mas grande y el mas pequeifio en un grupo de objetos,
sin embargo, Andrés y Abdalha presentaron dificultades para distinguirlos en el
patio donde se desarrollaba la actividad “encontremos un tesoro™.

2.5 Establecen semejanzas y diferencias entre sus materiales de trabajo y el de sus
compaiieros, como por ¢jemplo Nahel en la actividad “Caos llega al salon”,
cuando toma objetos de alguna de las cajas y comenta al grupo que en su bolsa

hubo 0 no objetos como los que alli se encuentran. Por otra parte, en la loteria,
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Richard comenta que los tableros de cada nifio son diferentes debido a que las
estrellas de colores no estan ubicadas en el mismo sitio para todos.

2.6 Relacionan el trabajo en el aula con relaciones cotidianas, utilizando dichas
comparaciones para resolver los problemas que se les presentan, como por
ejemplo Maria F, en “Caos llega al salon” cuando se le pide colocar una serie de
objetos en orden de tamafio y recuerda que cuando van a la cantina, ellos hacen
una fila de menor a mayor. De igual forma sucede en la actividad de vestir las
figuras humanas, cuando los nifios comparan sus uniformes con las prendas de
vestir de los mufiecos; David por ejemplo, establece diferencias entre su sombrero
y el sombrero del mufieco que le corresponde vestir, Albani lo hace con su falda y
la de su mufieca a la vez que encuentra semejanzas entre los nifios, las nifias y las
figuras, argumentando que son iguales por la estructura del cuerpo humano, a
diferencia de ella, Isabel establece que los nifios y las nifias son diferentes porque
su cuerpo es distinto asf como sus juegos y los roles que ejecutaran de adultos en
el entorno familiar.

Este aspecto en Isabel llama notablemente la atencion porque la nifia, establece su
criterio de comparacién no solo basandose en un hecho concreto, sino que toma
en cuenta criterios intangibles como la vida futura, en la que el nifio serd un
adulto, demostrando claridad en el hecho de que tanto los nifios como los adultos
tiene roles diferentes. Lo notable en este aspecto, es que los postulados tedricos
sostienen que el nifio preescolar se caracteriza por tener un pensamiento (y en su
defecto un razonamiento) centrado en hechos concretos, sin embargo la nifia

demuestra rasgos del pensamiento abstracto al considerar aspectos futuros en sus



165

comparaciones; ello puede atribuirse a la mediacion constante con los adultos
significativos, no solo con sus maestras, sino también con sus padres, quienes en
su interaccion diaria con la nifia han logrado estimular procesos de pensamiento
que ella por si sola, de acuerdo a su edad no hubiese activado, evidenciandose la
zona de desarrollo proximal establecida por Vigotsky (2000).

2.7 Establecen criterios de igualdad comparando objetos entre si mientras juegan,
por ejemplo Nahel y Juliana en los juegos de loteria, toma la tarjeta que muestra
la maestra y la compara con cada uno de los compartimientos de su ficha hasta
que encuentra el que es igual al que le muestran y lo marca. Igualmente sucede
con Nahel y Andrés en la loteria 3, que comienza marcando en su tablero todos
los compartimientos que tienen el color de la primera estrella, seguidamente
marca todos los que contienen la segunda estrella y, finalmente marca los que
contienen la tercera estrella; una vez marcadas tres estrellas uno solo de los
compartimientos, el nifio procede a retirar las fichas sobrantes. Ello evidencia
que, aun cuando discrimina colores, individualmente mas no en conjunto, para
establecer criterios de diferencia e igualdad, no toma en cuenta el aspecto
posicional de cada uno de los elementos.

Continuando con lo referido a discriminacion de atributos, Pedro en la cajita
méagica de colores, ordena sus figuras una al lado de la otra a la vez que destaca
que todas son diferentes porque tienen formas y colores distintos, ello demuestra
que este chico también considera mas de un atributo para establecer relaciones de
comparacion. En esta misma actividad, Ignacio pone de manifiesto la creacion de

relaciones de comparacion de acuerdo al criterio de cantidad cuando comenta que
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todos los nifios tienen el mismo numero de elementos para trabajar.

2.8 En lineas generales todos los nifios ubican en un conjunto de elementos o
fichas, los pares iguales mientras destacan atributos que permite contrastar los
elementos de las fichas con la vida real. Cuando juegan memoria, Amanda
establece criterios de semejanzas y diferencias tanto entre sus fichas como con las
de sus compafieros con dichos elementos de la vida real, de igual forma, comenta
situaciones en las que ha utilizado dichos elementos tanto dentro como fuera del
salon. Andrés no sélo toma los pares de la categoria que le corresponden, sino que
ademas ubica en los diferentes espacios del salon, los elementos que se
corresponden con lo que muestran sus fichas, esta situacion permite entablar con
los nifios discusiones acerca de los diferentes atributos de cada objeto y permite a
David, que aun cuando encontraba sus pares de fichas, no relacionaba las
imagenes con objetos cotidianos, establecer relaciones de semejanzas y
diferencias entre objetos concretos que utiliza a diario. En este caso en particular
se resalta la importancia de la interaccion del nifio con otras personas, en especial
con el docente, el cual como adulto significativo para el nifio, logra estimularlo a
poner en practica un proceso de pensamiento que no se habia manifestado durante
la actividad, evidenciandose la importancia del adulto como andamio estimular al
nifio a consolidar, con su ayuda, aprendizajes o a lograr metas que por si solo no
hubiese alcanzado (Zona de Desarrollo Proximal, Vigotsky 2000).

En el juego de domingd, también se evidencia este establecimiento de relaciones,
cuando los nifios comparan las fichas del juego no solo entre si, sino también con

los animales que han observado en su vida cotidiana, Nahel establece con las
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fichas relaciones de igualdad con su mascota y Abdalha ademas de establecer
igualdad, comenta que son diferentes porque los animales son de colores
distintos; por su parte Andrés y David destacan las caracteristicas de los animales
que observan en sus fichas y concluyen son diferentes por sus atributos fisicos, 1o
que evidencia que los dos chicos discriminan la forma y varios de los atributos
fisicos de los objetos para establecer criterios de comparacion. Por otra parte,
Bahder comenta los atributos fisicos del animal que observa en una de sus fichas
ya que recientemente lo vio en el zoologico, pide a los compafieros tener todas las
fichas de leon y ellos acceden, una vez que tiene todas las fichas con ledn en uno
de sus lados, destaca que sus fichas son diferentes pero a la vez iguales. Situacion
similar se observa con Abdalha en la cajita magica de colores 2, cuando conforma
dos grupos de figuras y comenta con la maestra, sefialando dos figuras, que ¢stas
son iguales porque aun cuando tienen algun atributo que las diferencia, mantienen
alguna caracteristica en comutn, como por ejemplo cuadrado y circulo pequefios,
triangulo grande y pequeno.

Lo anterior conlleva a reflexionar sobre la irreversibilidad del pensamiento en el
nifio, y el fm'ncipio de no conservacion de los objetos establecidos por Piaget
(1977), segtin los cuales el nifio solo considera un solo aspecto de las cosas y se
aferra al mismo sin aceptar que los objetos aun cuando cambien de forma sigan
siendo los mismos, ya que dicho aspecto se connota como superado en los nifios,
al menos en lo que se refiere a la discriminacién de colores, formas y tamafos
para establecer criterios de comparacion, ya que los chicos tienen la capacidad de

asumir dos puntos de vista de una misma situacion.
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2.9 Llama considerablemente la atencion que, en la actividad de Caos, Bahder
evidencia aun rasgos de pensamiento irreversible cuando insiste en otra caja para
guardar algunos juguetes, el nifio, aparentemente, acepta el punto de vista de la
maestra pero sigue insistiendo en otra caja para guardar sus cosas, ello conlleva a
la interrogante sobre la validez de algunos materiales para activar ciertas
estructuras cognitivas en los nifios, es decir jes realmente posible que los nifios
activen procesos de pensamiento con unos materiales en una situacion
determinada pero que en una situacion similar, con materiales diferentes no logre
activar dichas estructuras mentales? jhasta qué punto algunos materiales acercan
o alejan al nifio al desarrollo o activacion de procesos del pensamiento? ;cual es
la labor del docente para mediar el conflicto que se presenta en el desarrollo del
nifio con respecto a los materiales? ,qué tipo de estrategias puede utilizar el
docente para apoyar al nifio en el proceso de transferencia? Definitivamente, el
desarrollo infantil es una pequefia caja de pandora, que no deja de sorprender a los
que lo estudian y siguen de cerca el avance evolutivo de los nifios.

Lo expuesto en los parrafos anteriores, con respecto a la capacidad del nifio para
considerar diversos puntos de vista para establecer criterios de comparacion, se
observa también con Isabel en la cajita magica de colores y con Amanda, Albani
y Luis en la cajita magica de colores y tamarios (festival de figuras), cuando al
organizar sus figuras, los nifios comentan que las mismas pueden ser iguales o
diferentes, segun los criterios que utilicen para organizarlas y compararlas.

3 Categoria: Clasificacion y seriacion

3.1 Cuentan objetos sefialando con el dedo, haciendo correspondencia uno a uno,
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estableciendo donde hay mas o menos objetos, sin embargo en la actividad veo
veo David conto tres objetos y tomo cinco.

3.2 En el proceso de clasificacion se observa que todos los nifios han superado la
etapa de colecciones graficas, establecida por Piaget y definida por el ME (1984),
como la agrupacion arbitraria de los objetos sin tomar en cuenta los atributos de
los mismos.

3.3 Agrupan objetos obedeciendo a uno, dos o tres criterios, tomando en cuenta
los atributos de color, tamafio y forma. También agrupan de acuerdo a sus
inclinaciones, como por ejemplo José Antonio en la actividad Veo Veo, que crea
un grupo con los objetos que le gustan y otro con los que no le gustan.

Por otra parte, en la actividad de la cajita de colores, los nifios agrupan las figuras
de foamix tomando en cuenta los diferentes atributos propuestos para cada
actividad: color-forma-tamafio, logrando algunos de ellos considerar los tres
atributos de los elementos a la hora de agruparlos.

Continuando con lo antes expuesto, en las actividades de “vistelos como ti™, los
nifios en lineas generales, agrupan las prendas de vestir de nifio o nifia de acuerdo
al tipo de prenda que se trata, es decir crean grupos de camisas, pantalones
(algunos toman en consideracion que sea largo o corto), calzado, entre otros;
igualmente toman en cuenta el atributo de tamafio para crear sus grupos de
elementos, por ej em;ﬂo Luis y Daniela, luego de crear los grupos de vestuario por
tipo de prenda, organizaron cada grupo en orden de tamafio. Este aspecto
evidencia que los nifios mantienen un criterio consistente cuando agrupan

elementos.
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3.4 Agrupan los materiales de acuerdo a los espacios al que pertenecen, tomando
en cuenta también el tamafio de los mismos, como por ejemplo Maria I en la
actividad “Caos llega al salon”, que toma algunos objetos y crea tres grupos con
ellos de acuerdo al tamafio, posteriormente separo los objetos de cada espacio
manteniendo el criterio de tamafo establecido previamente. También se evidencio
en dicha actividad la irreversibilidad del pensamiento establecida por Piaget
(1977) y definida por Gonzalez (2002) como la dificultad del nifio para ejecutar
acciones de dos maneras diferentes. Este aspecto pone de manifiesto la falta de
flexibilidad en el pensamiento del nifio, como cuando Bahder en la actividad
“Caos llega al salon™ pide una caja para guardar algunos juguetes; las maestras
intentan mediar la situacion invitandolo a recordar a qué espacio pertenecen 1os
carros, tacos y mufiecos, obteniendo el resultado esperado: el nifio reconoce el
espacio donde utiliza dichos materiales, sin embargo, insiste en que debe haber
una caja para guardar esos juguetes ya que no los quiere mezclar con los demas.
Su persistencia es recompensada con una caja mas pequefia para que guarde
dichos materiales de trabajo.

3.5 Realizan correspondencia uno a uno con los materiales, al repartirlos entre sus
compaiieros y al jugar con ellos; ello se evidencia en las loterias cuando cada
compartimiento del tablero tiene dos o tres estrellas, y Juliana, Amanda, Isabel,
Eudomar, José F-y Luis colocan en cada una de las estrellas del compartimiento
indicado una piedra.

De igual forma, Ignacio cuando reparte las figuras en la actividad de la cajita

1 53

magica de colores y Albani en “vistelos como tu” demuestran tener consolidada la
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correspondencia uno a uno cuando reparten entre todos sus compaifieros el
material de trabajo en partes iguales.

3.6 Crean serie de objetos, ain cuando ello no implique organizarlos de mayor a
menor y/o viceversa, por ejemplo Maria Fernanda cuando ordena sus figuras
colocando en un solo grupo todas las figuras azules manteniendo el cuenta el
criterio de la forma, ella coloca todos los elementos de la misma forma juntos y
los separa de elementos de formas diferentes utilizando una figura de otro color.
3.7 Los nifios en general, identifican el objeto mas grande, mas pequefio y el
mediano, este ultimo en algunos casos agrupa a los objetos que no tienen cabida
en el grupo de los grandes ni de los pequefios, aun cuando haya variedad de
tamafios en dichas figuras. De igual forma los nifios ordenan objetos tanto de
mayor a menor como de menor a mayor, respetando el color y la forma de sus
figuras cuando crean sus series de objetos, este aspecto demuestra que los nifos
realizan seriaciones sin ensayo y error, atendiendo los dos extremos de los objetos
(ME 1984)

Por otra parte, se observa que durante el proceso de ordenar objetos tanto de
mayor a menor como de menor a mayor, los nifios agrupan los objetos de colores
iguales, por lo que en sus series de objetos, ademas de considerar el aspecto del
tamafio, estan tomando en cuenta el atributo del color de los objetos, ello se
evidencia en todos los nifios en la actividad de palitos divertidos 1. Este patrén de
mantener juntos los elementos del mismo en las series de objetos se ha repetido
también en los juegos de cajita magica y se observa una vez mas en los palitos

divertidos 2, en la que los nifios deben imitar un patrén para la organizacion de
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paletas, pero todos, a excepcion de Boris que logra copiar los patrones
establecidos por la maestra y de Abdalha que imita el patron de Boris utilizando

otros colores, mantienen juntas las paletas del mismo color




Capitulo VI. Conclusiones y Recomendaciones

El nifio preescolar, en su caracter biopsicosocial presenta necesidades ¢
intereses propios que, dan a lugar a la individualidad y genera diferencias entre €l y
sus compafieros de clases, que ameritan ser atendidas por el docente, mediante
estrategias de aprendizaje significativo que despierten no solo el interés del nifio, sino
también sus potencialidades. Es asi como ademas de estimular el pleno desarrollo de
su autonomia, es necesario que se despierten en él, o mejor dicho se activen todos sus
procesos cognitivos, con el objetivo de aprovechar al maximo su potencial y
optimizar el proceso de aprendizaje.

Para ello es necesario que el nifio se involucre de manera activa en cada una
de las experiencias de ensefianza aprendizaje, ello garantizara que este construya por
si mismo su propio aprendizaje y dado que, el juego constituye una de las mejores
herramientas que propician su relacion con el mundo, se convierte asi en una de las
estrategias mas apropiadas para lograr nuevos aprendizajes. Esta idea se sustenta en
los planteamientos de Vigotsky (2000), quien sefiala que el juego le permite al nifio
relacionarse con el mundo y crear vinculos con el mismo, de igual forma plantea que
¢l juego permite crear en el nifio una zona de desarrollo proximal, lo que significa
que, cuando juega se encuentra unos pasos por encima de su desarrollo evolutivo.

Durante el desarrollo de la investigacion se disefiaron, ejecutaron y evaluaron
18 actividades de juegos, las cuales se planteaban como objetivo estimular ¢l
desarrollo del pensamiento 16gico matematico en la sala de 5-6 afios de una
institucion educativa privada de 1;1 ciudad Santa Ana de Coro. Lo verdaderamente

novedoso de esta experiencia es que se realizo en armonia con los docentes
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involucrados, con los nifios y con la integracion de los padres al proceso, lo cual no
solo contribuye de manera notable al desarrollo de la didactica de la matematica y a la
formacion del docente, si no también a la puesta en practica de procesos criticos y
reflexivos en cada uno de los participantes, asi como de auspiciar el desarrollo de
procesos creativos para disefiar actividades y elaborar materiales.

En las visitas preliminares en la institucion y las entrevistas a las docentes, se
constaté que los procesos ldgico matematicos estaban confinados al trabajo
sistemético de plantillas y actividades fotocopiables de libros de texto, a la vez que el
trabajo en los espacios de aprendizaje quedaba al libre albedrio de los nifios, mientras
que las maestras aprovechaban el tiempo para descansar o realizar algin otro tipo de
actividades como revisar cuadernos, ponerle tarea a los nifios, fechar las actividades
del libro que realizarian posteriormente o poner al dia el registro de observaciones.

En esta fase de la investigacion, 1lamé notablemente la atencién el hecho de
que las docentes atin cuando manifiestan su inclinacion hacia el juego como
estrategia de ensefianza aprendizaje, su praxis educativa difiere de ello ya que no se
planificaba la actividad del nifio en los espacios de aprendizaje y la participacion del
docente se encontraba limitada a la dotacion materiales, los cuales no eran
aprovechados al maximo ni se verificaba si realmente le permitian a los nifios
alcanzar el aprendizaje esperado.

Las 18 actividades de juego que fueron planificadas, se desarrollaron con los
nifios con la finalidad de estimular los procesos de pensamiento 16gico matematico de
comparacion (tomando en cuenta la observacion y discriminacion de atributos y

propiedades fisicas de los objetos y materiales), clasificacion y seriacion, las cuales se
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realizaron dividiendo a los nifios en pequefios grupos, cada uno de los cuales estuvo a
cargo de una maestra. Todas las actividades finalizaron con una reunion de grupo
para intercambiar ideas, algunas de las cuales se registran en la investigacion porque
permitieron cerrar la actividad desarrollada previamente. Es necesario resaltar el
caracter flexible de las actividades inmersas dentro del paradigma de la Investigacion
Accion, ya que algunas de las estrategias de juego fueron planeadas con una
intencionalidad inicial, pero al ser ejecutadas con el grupo de nifios, se presentaron
diversas situaciones que, conllevaron al ajuste inmediato de las mismas, con la
finalidad de adaptarlas a los intereses y necesidades de los nifios y, garantizar de esa
forma un proceso de ensefianza aprendizaje significativo.

Las docentes manifestaron la inquietud sobre la falta de materiales didacticos
en los espacios que les permitieran estimular el desarrollo de procesos de
pensamiento ldgico matematico, alegaban que muchos padres no habian ffevado fa
lista de Gtiles completas y que no contaban con juegos didicticos adecuados para
desarrollar un buen trabajo. Es por ello que como parte del plan de accion, en el
proyecto de aula, de incluyo la elaboracion de materiales para desarrollar cada una de
las actividades planificadas; ahora bien, la elaboracién de todo material implica un
costo monetario para la adquisicion de materia prima y recursos para realizar los
juegos, por lo que en una asamblea con los padres donde se les explico el trabajo que
se estaba realizando, asi como lo que se esperaba lograr al finalizar el afio escolar, se
planteo la situacion problematica sobre la adquisicion de materiales para elaborar
otros, con la finalidad de que ellos participaran activamente en la solucion de dicho

problema; se aprobo, a peticion de ellos, la realizacion de una mini cooperativa en la




176

que tanto los representantes como las docentes aportaron la cantidad de 1000 (mil)
bolivares quincenales para la compra de los materiales.

Vale la pena resaltar que no todas las actividades requirieron elaboracion de
material diddctico, ya que las primeras actividades realizadas se desarrollaron con los
recursos existentes en los distintos espacios del colegio, lo que permitio reflexionar
con las maestras la importancia de saber aprovechar al maximo el medio que nos
rodea y los materiales del ambiente. Con esto queda demostrado que, para ensefiar
una matematica activa, retadora y motivadora, que desarrolle el pensamiento logico
matematico de los nifios, no se necesitan materiales costosos ni especiales, ya que el
mismo medio social los proporciona.

Durante las conversaciones con las maestras, ellas dejaron en claro la
necesidad que tiene el nifio de jugar y el hecho de que mediante éste, ¢l se relaciona
con el mundo, acotando también lo valioso que resulta como estrategia de ensefianza
aprendizaje, ahora bien jpor qué no era tomado en cuenta este aspecto durante la
planificacion de actividades?. Entre otras cosas como respuesta a esta interrogante, es
posible tomar en cuenta la poca experiencia de las maestras con respecto a los
procesos del pensamiento 16gico matematico asi como la ansiedad que manifestaban
sentir ante los mismos, es por ello que se considera pertinente recomendar la
realizacion de circulos de estudio y/o de apoyo con el resto de los maestros para
intercambiar experiencias e ideas sobre estrategias de juego y procesos de
pensamiento logico matematico, tomando en cuenta los grupos etareos y nivel
educativo de los nifios. Este planteamiento se hace una necesidad perentoria, ya que

como plantea Becerra de M (2006, p. 296) los cambios curriculares que permitirian
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ampliar la vision de los docentes, son procesos lentos que tardan en arribar a nuestras
aulas, por lo que se hace imprescindible, segun la autora, “discutir y reflexionar sobre
lo que en ellas ocurre y realizar oportunamente los cambios necesarios™ e
implementar igualmente “el estudio y analisis sistematico de documentos que
permitan ampliar la formacion tedrica en nuestra area de experiencia”. La realizacion
de los circulos de estudio con las maestras, como espacio para la reflexion y
actualizacion docente, brindan la posibilidad de buscar, fuera del colegio, la ayuda de
personas o instituciones capacitadas en el tema de interés a tratar, cosa que sin duda
alguna contribuira a enriquecer mucho mas el proceso formativo de los docentes. Es
de vital importancia también, integrar a los padres a estas actividades, de forma tal
que tomen conciencia no solo del nivel evolutivo del nifio, sino de la importancia de
brindarles un proceso de ensefianza acorde a sus necesidades y en el que ellos sean
constructores de su propio conocimiento.

Continuando con los lineamientos anteriores, se precisa la integracion del
docente como participante activo en el juego del nifio, desde la planificacion del
ambiente de aprendizaje y la elaboracion de materiales hasta el hecho de sentarse a
“jugar” con el nifio, de forma tal que realmente exista un proceso de mediacion en el
que estimule a los alumnos a alcanzar nuevas metas de aprendizaje mediante la
realizacion de actividades que lo podria realizar por si mismo. Esto podria
programarse en los circulos de estudio y apoyar a los docentes con sus otras
obligaciones (pasando las observaciones a los cuadernos, entre otros y solicitando la
ayuda de padres voluntarios) asi las docentes no sentirian tanta ansiedad a la hora de

incorporarse directamente al trabajo con los nifios en el drea de matematica.
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Otro aspecto que llama enormemente la atencion, es la incongruencia que se
evidencia entre la direccion y la propietaria del colegio con respecto a sus ideas sobre
el juego infantil, ya que la Directora defiende la importancia de la libertad de accion
del nifio para que el aprendizaje sea significativo y que el docente participe en el
juego infantil, a la vez que la duefia del colegio manifiesta que los nifios de la sala 5-6
afios deben aprovechar el tiempo en aprender actividades como leer, escribir, sumar y
restar. Los planteamientos de la duefia del plantel, obedecen a la “presion social”,
ejercida por los padres, quienes quieren que sus hijos sean exitosos en primaria y por
lo tanto exigen lo que ellos creen que los nifios deben aprender. Por ello es de vital
importancia hacer un trabajo con los padres sobre lo que se espera de sus hijos al
egresar del colegio, donde de les afirme que, si bien es cierto que deben cumplir con
normas académicas, no menos cierto es que el nifio debe desarrollarse a plenitud y
por lo tanto debe desarrollar todo su potencial y no solamente la lectura y escritura.

Como complemento a las ideas anteriores es necesario resaltar que, los
cambios educativos y pedagdgicos que se estan dando en la Educacion Basica
actualmente, ameritan que el preescolar también se adapte a esos cambios, tal como
se viene planteando en el nuevo disefio curricular del Nivel Inicial, en donde se toma
en cuenta a todo el individuo, su madurez, el como se apropia del mundo y crea
relaciones con éste que posteriormente utiliza para descubrir nuevos aprendizajes, con
un docente mediador de experiencias y con una concepcion de evaluacion global, en
el que se considere al nifio como un todo, inmerso en un contexto en donde la
interaccion con los otros y el entorno, generan espacios para el descubrimiento y

construccion del aprendizaje.
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Por otra parte, se observa que, cumpliendo con una exigencia de la direccion
del plantel, durante el periodo de recreo se planifican juegos y actividades para que
tanto los nifios como las maestras aprovechen ese tiempo en el aprendizaje de
movimientos motores, seguimiento de normas ¢ instrucciones entre otros. Este
aspecto lleva a reflexionar sobre la intencion del juego en cada momento, ya que se
supone que la hora del recreo es precisamente para “recrearse”, despejarse, compartir
y relajarse con actividades diferentes a las del aula y por lo tanto los nifios deberian
gozar de la libertad de decidir las actividades que les gustaria realizar en ese periodo
de tiempo, y en el aula, que es el espacio donde se supone que el nifio debe potenciar
su aprendizaje de manera formal y directa, cosa que implica la estructuracion no solo
del ambiente de aprendizaje, sino también de las estrategias de mediacion, se observo
que los nifios jugaban libremente y no se aprovechaba la zona de desarrollo proximal
creada por el juego para estimular el desarrollo de nuevos aprendizajes.

Para concretar, la Investigacion Accion como opcion metodologica
seleccionada permitio:

e Intervenir sobre los problemas de la realidad y buscar soluciones colectivas, como
por ejemplo la falta de material didactico y juegos apropiados, que se resolvid en
una reunion de padres y maestros, con la propuesta de los padres de organizar una
cooperativa con aportes de todos para comprar lo necesario.

e Responder a las dificultades que se presentaban en el desarrollo de las actividades
al poner en practica las sesiones de reuniones del grupo, para el intercambio de

ideas y el proceso de reflexion.
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e Dinamizar las actividades en el aula, especificamente las referidas a los procesos
de pensamiento l16gico matematico del nifio, al desarrollar estrategias de juego, que
le permitieran descubrir y construir su aprendizaje, en un clima de confianza y
participacion activa, con un docente amigo encargado de mediar los procesos
mentales del nifio y ayudarlo a tomar conciencia de lo que estaba aprendiendo
mientras jugaba.

e Iniciar un proceso de crecimiento intelectual, profesional y personal, tanto para
las docentes del aula de 5 y 6 afios como para la investigadora, que durante el
desarrollo de la investigacion lograron complementarse como equipo y dar rienda
suelta a la creatividad para formular actividades novedosas enmarcadas dentro de lo
propuesto por la investigacion y, que aun no culmina, porque las ha motivado a
seguir preparandose, indagando e investigando para crear nuevas estrategias.

e Se potencio, tal como plantea Becerra de M. (2006), el proceso dialéctico
planteado por Habermas, entre la teoria vigente adquirida por los docentes en su
proceso de formacion inicial y permanente y la que emergia de sus aulas de clase al
poner en practica las estrategias de reflexion sobre el proceso.

Finalmente, ademas de la recomendacion de realizar en el plantel circulos de
estudio sobre el juego y los procesos de pensamiento logico matematico, se
recomienda divulgar los logros obtenidos por esta investigacion, con la finalidad de
contribuir formalmente al enriquecimiento de la didactica de las matematicas y los
procesos de pensamiento 10gico matematico del nifio de 5 y 6 de edad, brindandole a

otros docentes la posibilidad de crear nuevas estrategias y dejar de lado las estrategias
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tradicionales para el abordaje de procesos de pensamiento 16gico, garantizando asi el

desarrollo integral de los nifios en la Fase Preescolar del Nivel Inicial.
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Modelo del Instrumento de Evaluacion Inicial y Final
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Instrumento para la Observacion Inicial y Final de los nifios

Nombre y Apellido:
Edad:

Apreciacion

Aspect a i
specto a Observar Siempre | A veces | Nunca

Observacion - Conocimiento Fisico

. Conoce el nombre del espacio en que se encuentra?

¢(Identifica el material de cada area?

/Nombra los materiales que se encuentran alli

? (Sabe qué actividades se realizan en cada espacio?

¢Reconoce la funcion o utilidad de cada uno de los
materiales?

(Describe las caracteristicas fisicas de los objetos?

iReconoce los objetos mediante la descripcion de sus
caracteristicas fisicas?

(Reconoce, mediante las pistas facilitadas, los materiales
y el area a la que pertenecen

(Destaca alguna cualidad del material antes de colocarlo
en la caja?

(Sabe el nombre de los objetos del espacio exterior?

(Jdentifica algin sonido en el espacio exterior?

(Investiga las propiedades fisicas de los objetos?

¢Cuando comenta su experiencia, menciona al menos las
dos terceras partes de los objetos observados?

/Reconoce los objetos al tacto?

LA través del tacto, describen las caracteristicas fisicas de
los objetos?

¢Destaca las cualidades del objeto por la forma que
siente en sus manos?

(Reconoce las caracteristicas de los animales que
observa en las fichas?

/Nombra las figuras geométricas?

(Reconoce las caracteristicas de las figuras geométricas
que observa?

(Diferencia entre nifio y nifia?

Relaciones Espaciales

(Jdentifica arriba — abajo?

(Identifica al lado de, arriba de, debajo de?

(Maneja nociones de lateralidad?

¢ Reconoce la ubicacion espacial de los materiales?

;Reconoce la ubicacion espacial de los materiales?
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;Describe la posicion de los materiales u objetos con
relacion a otros?

Comparacion

¢Discrimina colores?

. Hace comparaciones ente objetos?

;Establece semejanzas y diferencias entre los objetos de
cada espacio de aprendizaje?

(Establece semejanzas y diferencias los espacios de
aprendizaje de su salon y el otro?

(Establece diferencias y semejanzas entre sus materiales
y el de sus compaiieros?

.Compara su dibujo con la realidad?

Establece semejanzas y diferencias entre objetos
concretos?

¢ Discrimina los objetos por la forma o usos del mismo?

¢;Discrimina los animales por alguna de sus
caracteristicas?

(Describe diferencias y semejanzas entre animales?

(Compara los animales de las ilustraciones con los de la
vida real?

.Establece semejanzas y diferencias entre las figuras
geométricas?

(Relaciona las formas geométricas con su entorno?

;Establece diferencias de tamafio entre los objetos (mas
grande que, mas pequefio que)?

(Imita patrones en la agrupacion y organizacion de
objetos?

Establece semejanzas y diferencias entre los dos
géneros?

/Reconoce qué ropa utiliza cada género?

Clasificacion

JAgrupa los materiales de acuerdo al area de trabajo del
que fueron tomados?

;Guarda los materiales en su puesto al finalizar la
actividad?

. Coloca el material en las cajas que le corresponde?

. Agrupa los materiales de cada area?

iAgrupa objetos parecidos?

(Realiza colecciones graficas?

;. Clasifica objetos por un atributo o propiedad?

(Clasifica objetos por color?

;Clasifica objetos por forma?

(Clasifica objetos por tamafio?
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;Clasifica objetos por dos atributos: color y forma?

.Clasifica objetos por dos atributos: tamafio-textura?

;Clasifica objetos por dos atributos: color-tamafio?

(Clasifica objetos tomando en cuenta los tres atributos:
color y forma y tamaiio?

;Clasifica elementos por cuatro atributos?

Seriacion y nimero

;,Ordena los objetos por tamafio?

.Reconoce el objeto mas grande y el mas pequefio?

;Cuenta los objetos que utiliza?

(Hace correspondencia uno a uno?

;Cuenta el material de trabajo?

.Maneja nociones de cantidad mas y menos?

(Maneja nociones de tamafio mas grande y mas
pequefio?

.Cuenta las figuras geométricas?

(Realiza series de objetos sin ensayo — error?

. Ordena objetos de menor a mayor?

;,Ordena objetos de mayor a menor?

Otros

¢Espera su turno?

.Sigue instrucciones para agrupar las fichas?

i Acata las normas del juego?

.Se identifica como nifio o nifia, segun sea ¢l caso?




ANEXO B

Modelos de Instrumentos de Evaluacién del Niflo por Actividad

S
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Instrumento para la Observacion de los nifios
Registro por actividad

Nombre y Apellido:
Edad:

Miremos a nuestro alrededor 1: Conozcamos Nuestro salon

Apreciacion
Si No

Aspecto a Observar Observaciones

;Conocen el nombre del espacio en el
que se encuentra?

. Sabe qué actividades se realizan en
cada espacio?

(Nombra los materiales que se
encuentran alli?

¢ Reconoce la funcion o utilidad de
cada uno de los materiales?

(Describe la posicion de los materiales
u objetos con relacion a otros?

(Reconoce la ubicacion espacial de los
materiales?

(Describe las caracteristicas fisicas de
los objetos?

¢(Establece semejanzas y diferencias
entre los objetos de cada espacio de
aprendizaje?

. Compara su dibujo con la realidad?

Miremos a nuestro alrededor 2: Conozcamos Nuestro salon y comparemos con el

nuestro
Apreciacion :
Aspecto a Observar gi No Observaciones

¢ Conoce el nombre del espacio en el
que se encuentra?

. Saben qué actividades se realizan en
cada espacio?

.Nombra los materiales que se
encuentran alli?

(Reconocen la funcién o utilidad de
cada uno de los materiales?

¢ Describe la posicion de los materiales
u objetos con relacion a otros?

(Reconoce la ubicacion espacial de los
materiales?
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(Describe las caracteristicas fisicas de
los objetos?

¢Establece semejanzas y diferencias
entre los objetos de cada espacio de
aprendizaje?

(Establece semejanzas y diferencias
los espacios de aprendizaje de su salon
y el otro?

.Compara su dibujo con la realidad?

Miremos a nuestro alrededor 3: Veo Veo

Aspecto a Observar

Apreciacion

Si

No

Observaciones

(Reconoce, mediante las pistas
facilitadas, los materiales y el area a la
que pertenecen?

¢Destaca alguna cualidad del material
antes de colocarlo en la caja?

(Jdentifica el material de cada drea?

(Agrupa los materiales de acuerdo al
area de trabajo del que fueron
tomados?

(Guarda los materiales en su puesto al
finalizar la actividad?

(Reconoce los objetos mediante la
descripcion de sus caracteristicas
fisicas?

(Describe la posicion de los materiales
u objetos con relacion a otros?

Miremos a nuestro alrededor 4: Busquemos un (esoro

Aspecto a Observar

Apreciacion

Si

No

Observaciones

(Reconoce el nombre de los objetos
que se encuentran en el lugar:
columpios, tobogan, arboles o plantas,
flores, grama, piedras, jaula?

(Jdentifica algun sonido?

iReconoce los colores de los objetos?

;Nombra los objetos que lleva en la
bolsa al guardarlos?

(Investiga las propiedades fisicas de
los objetos?

(Describe las caracteristicas fisicas de
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los objetos?

(Pide informacion sobre las
propiedades y/o cualidades de los
objetos?

¢Cuando comenta su experiencia,
menciona al menos las dos terceras
partes de los objetos de la bolsa?

(Agrupa objetos parecidos?

¢ Clasifica objetos por un tributo o
propiedad?

. Clasifica objetos por color?

;Clasifica objetos por forma?

. Clasifica objetos por tamafio?

¢ Clasifica objetos por dos atributos:
color y forma?

(Clasifica objetos por dos atributos:
tamafio-textura?

.Clasifica objetos por dos atributos:
color-tamafio?

(Clasifica objetos tomando en cuenta
los tres atributos: color y forma y
tamafio?

¢ Ordena los objetos por tamafio?

Adivina Adivinador

Aspecto a Observar

Apreciacion

Si

No

Observaciones

.Reconoce los objetos al tacto?

LA través del tacto, describen las
caracteristicas fisicas de los objetos?

(Destaca las cualidades del objeto por
la forma que siente en sus manos?

Sabe el nombre de los materiales?

(1dentifica el area a la que pertenecen
los objetos?

¢Espera su turno?

Caos llega al Salon

Aspecto a Observar

Apreciacion

Si

No

Observaciones

. Sabe el nombre de los materiales que
tiene en la bolsa?

(Jdentifica el area a la que pertenecen
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los objetos?

(Coloca el material en las cajas que le
corresponde?

iAgrupa los materiales de cada drea?

. Espera su turno?

{Agrupa objetos parecidos?

;Clasifica objetos por un tributo o
propiedad?

;Clasifica objetos por color?

. Clasifica objetos por forma?

(Clasifica objetos por dos atributos
(color-forma; tamafio-textura; color-
tamafio)?

. Ordena los objetos por tamafio?

(Reconoce el objeto mas grande y el
mas pequefio?

.Cuenta los objetos que utiliza?

Loteria 1

Apreciacion .
si | No Observaciones

Aspecto a Observar

. Discrimina colores?

(Hace comparaciones?

(Reconoce diferencias y semejanzas
entre su tablero y la ldmina que se le
muestra?

;Describe en qué se parecen y
diferencian su tablero y la lamina
mosirada?

(Hace correspondencia uno a uno?

Loteria 2

Apreciacion
Si No

Aspecto a Observar Observaciones

¢ Discrimina pares de colores?

(Hace comparaciones?

(Reconoce diferencias y semejanzas
entre su tablero y la lamina que se le
muestra?

(Describe en qué se parecen y
diferencian su tablero y la ldmina
mostrada?

(Hace correspondencia uno a uno?
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¢Utiliza una ficha para marcar la
casilla en su tablero?

,Utiliza varias fichas para marcar la
casilla en su tablero?

Loteria 3

Aspecto a Observar

Apreciacion
Si No

Observaciones

(Discrimina pares de colores?

(Hace comparaciones?

(Reconoce diferencias y semejanzas
entre su tablero y la lamina que se le
muestra?

(Describe en qué se parecen y
diferencian su tablero y la lamina
mostrada?

(Hace correspondencia uno a uno?

(Utiliza una ficha para marcar la
casilla en su tablero?

(Utiliza varias fichas para marcar la
casilla en su tablero?

Memoria de Objetos

Aspecto a Observar

Apreciacion
Si No

Observaciones

(Reconoce las caracteristicas de los
objetos observados?

¢Discrimina el color de los objetos?

¢Discrimina los objetos por la forma o
usos del mismo?

¢Relaciona los objetos de las fichas
con la vida cotidiana?

LAsocia (o aparea) una ficha con la
otra?

(Describe diferencias y semejanzas
entre lo que observa en las fichas?

(Sigue instrucciones para agrupar las
fichas?

(Cuenta el material de trabajo?

JAcata las normas del juego?

Domino de Animales

Aspecto a Observar

| Apreciacién \

Observaciones
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.Reconoce las caracteristicas de los
animales que observa en las fichas?

;Discrimina los animales por alguna de
sus caracteristicas?

;Asocia una ficha con la otra?

¢ Describe diferencias y semejanzas
entre los animales de las fichas del
domino?

;Acata las normas del juego?

. Compara los animales de las fichas
con la vida real?

La Cajita Mdagica 1: Colores

Apreciacion
Si No

Aspecto a Observar Observaciones

;Nombra las figuras geométricas?

;Reconoce las caracteristicas de las
figuras que observa?

¢ Discrimina el color de los objetos?

¢Discrimina los objetos por la forma?

;Hace correspondencia uno a uno?

(Describe diferencias y semejanzas
entre las figuras?

(Realiza colecciones graficas?

(Agrupa objetos por color?

. Agrupa objetos por forma?
,Agrupa objetos por forma y color?

. Cuenta las figuras?

La Cajita Magica 2: Colores y Tamanos (I'iguras Geométricas)

Apreciacion
Si No

Aspecto a Observar Observaciones

¢Nombra las figuras geométricas

(Reconoce las caracteristicas de las
figuras geométricas que observa?

;Discrimina el color de los objetos?

. Discrimina los objetos por la forma?

(Discrimina los objetos por tamafio?

;Establece relaciones mas grande que?

(Establece relaciones mas pequefio
que?
(Hace correspondencia uno a uno?
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;Describe diferencias y semejanzas
entre las figuras?

(Realiza colecciones graficas?

i Agrupa objetos por color?

i Agrupa objetos por forma?

;Agrupa objetos por tamafio?

¢ Agrupa objetos por forma y color?

iAgrupa objetos por color y tamafio?

(Agrupa objetos por forma y tamano?

JAgrupa objetos por forma, color y
tamafio?

¢ Cuenta las figuras?

La Cajita Mdgica de Colores 3: Colores y Tamarios (I'estival de Iiguras)
Apreciacion
Si No

Aspecto a Observar Observaciones

(Nombra las figuras geométricas?

(Reconoce las caracteristicas de las
figuras geométricas que observa?

(Discrimina el color de los objetos?

(Discrimina los objetos por la forma?

.Discrimina los objetos por tamafio?

| ¢ Establece relaciones mas grande que?

i Establece relaciones mas pequefio
que?

;Hace correspondencia uno a uno?

(Establece diferencias y semejanzas
entre las figuras?

(Realiza colecciones graficas?

,Agrupa objetos por color?

i Agrupa objetos por forma?

 (Agrupa objetos por tamafio?

i Agrupa objetos por forma y color?

LJAgrupa objetos por color y tamafo?

JAgrupa objetos por forma y tamaifio?

(Agrupa objetos por forma, color y
tamafio?

(Cuenta las figuras?

Palitos Divertidos (Con palitos de globos)

Apreciacion
Si | No

Aspecto a Observar Observaciones




i Establece relaciones mas grande que?
\ (Establece relaciones mas pequefio

| que?

\ ;Hace correspondencia uno a uno?

| (Establece diferencias y semejanzas

| entre los palitos?

|

|

|

(Realiza colecciones graficas?
JAgrupa objetos por color?

(Agrupa objetos por tamafio?

i Agrupa objetos por color y tamafio?
. Cuenta objetos?

(Maneja nocion de muchos o pocos

' objetos?

;Seria sin ensayo y error?

(Ordena palitos de menor a mayor?
(Ordena palitos de mayor a menor?

Palitos Divertidos (Con paletas de helados de colores)

Aspecto a Observar Ap'recmcmn Observaciones
Si No
;Hace correspondencia uno a uno?
(Realiza colecciones graficas?
JAgrupa paletas por color? o
;Cuenta paletas? i
(Maneja nocion de muchos o pocos
objetos? ]
. Copia patrones de paletas?
(Establece diferencias y semejanzas
entre su grupo de paletas y el de los
demas?
| Vistelo como ti 1
A ] ) Apreciacion ) T
| specto a Observai Si No Observaciones

(Diferencia al nifio de la nifia?
(Establece semejanzas y diferencias
entre los dos géneros?

| .Reconoce qué ropa utiliza cada
género?

iAgrupa las prendas de vestir?
(Clasifica elementos por color?
(Clasifica elementos por forma (tipo de
prenda)?




¢Hace correspondencia uno a uno?

Vistelo como i1 2: Tamarnios

Aspecto a Observar

Apreciacion

Observaciones

(Diferencia al nifio de la nifia?

(Establece semejanzas y diferencias
entre los dos géneros?

(Reconoce qué ropa utiliza cada
género?

iAgrupa las prendas de vestir?

¢ Clasifica elementos por color?

(Clasifica elementos por tamafio?

i Clasifica elementos por forma (tipo de
prenda)?

;Clasifica elementos por dos atributos?

(Clasifica elementos por tres atributos?

(Clasifica elementos por cuatro
atributos?

(Hace correspondencia uno a uno?

(Ordena las prendas y los mufiecos de
mayor a menor?

¢Ordena los mufiecos y las prendas de
menor a mayor?




ANEXO C

Guion de Entrevista a las Docentes
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EL JUEGO Y LOS PROCESOS DE PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO EN EL NINO PREESCOLAR

Guién de Entrevista

;Es importante la estimulacion del area concerniente al los procesos de pensamiento
logico matematico para lograr el desarrollo integral del nifio? jPor qué? [Qué
actividades o estrategias consideras que deberian utilizarse para ello?

;De qué manera incorporas los procesos de pensamiento ldgico matematico en tu
planificacion? ;Qué tipo de actividades utilizas con mas frecuencia?

;Hay algin momento de la rutina diaria dedicado al desarrollo de dichos procesos?
,Qué procesos del pensamiento l6gico matematico trabajas con los nifios?
;Consideras que cuentas con las herramientas necesarias para planificar y desarrollar
actividades significativas para los nifios con el fin de estimular el pensamiento logico
matematico?

. Qué papel cumple el juego dentro del desarrollo infantil?

. Qué papel tiene el juego dentro de la rutina diaria de tu aula?

;Planificas juegos para los nifios con la finalidad de propiciar nuevos aprendizajes o
los dejas jugar libremente en las dreas?

;Consideras que los distintos ambientes o espacios del aula cuentan con materiales
estimulantes para que los nifios experimenten, jueguen y aprendan los procesos del
pensamiento logico matematico?

. Consideras que el juego debe ser una accion libre, natural y propia del nifio o por el
contrario, una accion previamente planificada con la finalidad de orientarlo hacia el
logro de nuevos aprendizajes?




