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Caso de uso #1

Realizar mapeo de las clases

Actor

Desarrollador

Propésito

Generar el archivo con DDL en lenguaje SQL, y los archivos de
mapeo para NHibernate.

Resumen

Comprende el proceso de transformar un esquema orientado
objetos a un esquema relacional, lo que implica conocer la
estructura de las clases escritas por el programador para
generar unos archivos que contienen la representacién las
clases en un esquema relacional a través del lenguaje SQL, y
los archivos de mapeo que hacen la correspondencia entre las
clases y las tablas.

Precondiciones

Instalar NHBuilder, y agregar una referencia al proyecto del
archivo MappingAttribute.dll

Curso normal de
los eventos

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El actor especifica los
atributos para identificar las
clases y las propiedades a
persistir

2. El actor ejecuta el programa
especificando la ruta del
ensamblado, el dialecto SQL a
utilizar, la estrategia para el
manejo de la herencia, y las
rutas donde se desea que se
generen los archivos.

3. Se carga el ensamblado
desde la ruta especificada.

4. Explorar la estructura del
ensamblado en busca de las
clases que se desean persistir
con NHibernate.

5. Una vez obtenida la
estructura de clases a
persistir, procede a
transformar dicha estructura
a un esquema relacional, y al
mismo tiempo traduciéndolo
al lenguaje SQL

6. Se procede a generar los
archivos de mapeo segun las
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especificaciones de
NHibernate, siguiendo una
correspondencia entre las
clases y las tablas generadas
para el DDL

7. El actor obtiene los archivos
de mapeo y el archivo de DDL.

4.1 Los atributos para especificar una relacién no estan
definidos

4,2 Las clases relacionadas no estan definidas como clases
persistentes

Curso alterno 5.1 Las clases no tienen una propiedad 1d

5.2 Algunas propiedades del tipo de dato string no tienen
definido el tamario

5.3 La estrategia para el manejo de la herencia no existe

5.4 El dialecto seleccionado no existe

Casos de uso #1.1,#1.2y #1.3
relacionados
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Caso de uso #1.1

Obtener estructura de clases

Actor

Desarrollador

Propdésito

Obtener la especificacién (propiedades, nombre, etc) de las
clases que se desean persistir con NHibernate

Resumen

Este proceso consiste en explorar el ensamblado que contiene
las clases persistentes, y almacenarlas en una estructura
(lista) de forma que mantenga las relaciones con las otras
clases (asociacién, composicidn, herencia, etc), e identificar
cuales son los campos que se desean persistir en el modelo
relacional.

Precondiciones

El actor antes de ejecutar NHBuilder, previamente debe
especificar los atributos para identificar las clases
persistentes, y los atributos para cada uno de las propiedades
de las clases segtin sea el caso.

Curso normal de
los eventos

Sistema

1. Cargar el ensamblado desde la ruta especificada

2. Explora la estructura del ensamblado en busca de las clases que
se desean persistir con NHibernate

3. Se buscan las propiedades de las clases, y se obtienen los
atributos de cada propiedad que determinan el comportamiento de
dicha propiedad en el modelo relacional

4. Se buscan las propiedades cuya caracteristica es que son
relaciones con otras clases.

5. Se verifica que la relacidn tenga el atributo que especifica el tipo
de relacién (si es asociacidn, referencia, composicién, N-aria)

6. Se verifica que este explicitamente el nombre de la clase con la
que se relaciona en el caso de ser colecciones.

7. Cada una de las clases persistentes y toda la informacién
concerniente es almacenada.

8. Todas las clases persistentes con su informacién son almacenadas
en una lista para posterior analisis

9. Se verifica que las clases relacionadas estén en la lista,
incluyendo las superclases

Curso alterno

5.1 El atributo no esta especificado.

6. La clase con la que se relaciona no esta especificada.

Casos de uso
relacionados

#1.1.1, #1.1.2 y #1.1.3
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Caso de uso #1,1.1 | Obtener informacién de las clases

Descripcién Consiste en buscar la informacién con respecto a nombre,
espacio de al que pertenece, si es una subclase buscar cual es
su superclase.

Caso de uso #1.1,.2 |Obtener las propiedades de las clases

Descripcién Consiste en para cada una de las clases obtener sus
propiedades junto con los atributos definidos.

Caso de uso #1.1.3 | Obtener las relaciones de las clases

Descripcién Consiste en obtener cada una de las relaciones de las clases,

con la informacién necesaria, como por ejemplo, clase con la
que se relaciona, tipo de relacidn, tipo de coleccidn.
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Caso de uso #1.2

Transformar estructura de clases a un modelo relacional

Actor

Desarrollador

Propésito

Representar la estructura de clases en un esquema relacional
y generar el archivo DDL.

Resumen

Este proceso consiste en recorrer la lista que contiene la
estructura de las clases persistentes y segun el criterio de
mapeo de la herencia seleccionado por el actor transformar la
estructura en un esquema relacional y generar el archivo DDL

Precondiciones

El actor al llamar a la funcién de generar debe especificar un
dialecto de un manejador soportado por NHBuilder y una
estrategia para el manejo de la herencia.

Curso normal de
los eventos

Sistema

1. Se obtiene la lista con la estructura de clases.

2. Se obtiene el dialecto SQL y la estrategia para el manejo de la
herencia.

3. Se recorre la lista con la estructura de clases y dependiendo de la
estrategia seleccionada para el manejo de la herencia, se
transforma a un modelo relacional

4. Se transforman, dependiendo de la estrategia, las relaciones
entre las clases, a las denominadas claves fordneas y tablas de
interseccidn segin sea el caso.

5. Una vez finalizada la transformacién de cada clase, las tablas son
exploradas para crear una sentencia SQL “CREATE TABLE...” segiin
el dialecto seleccionado.

6. Estas sentencias son escritas en un archivo con extensién .sql.

Curso alterno

2.1 El dialecto seleccionado no existe

2.2 La estrategia para el manejo de la herencia no existe

5.1 Las clases no tienen una propiedad Id

5.2 Las propiedades del tipo de dato string no tienen definido
el tamafio

Casos de uso #1.2.1, #1.2.2y #1.2.3
relacionados

El actor debe crear la base de datos en el manejador de su
Postcondiciones eleccién (correspondiente al dialecto SQL seleccionado) y

ejecutar el archivo DDL para crear las tablas.
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Caso de uso #1.2.1

Transformar estructura de clases usando la estrategia “una tabla
por clase jerarquica”

Descripcién

La transformacién de la estructura de clases se gufa por el
siguiente criterio: Las superclases adoptan los campos y

relaciones de sus subclases, Las subclases no son persistidas.

Caso de uso #1.2.2

Transformar estructura de clases usando la estrategia “una tabla
por subclase”

Descripcién

La transformacidn de la estructura de clases se gufa por el
siguiente criterio: Una tabla por subclase: La superclase

establece una relacién entre ella y sus subclases. Todas las
clases son persistidas, pero existe una relacién entre ellas.

Caso de uso #1.2.3

Transformar estructura de clases usando la estrategia “una tabla
por cada clase concreta”

Descripcién

La transformacion de la estructura de clases se gufa por el
siguiente criterio: Una tabla por cada clase concreta: Las
subclases adoptan los campos y relaciones de su superclase.
La superclase no es persistida.
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Caso de uso #1.3

Generar archivos de mapeo para NHibernate

Actor

besarrollador

Propésito

Generar los archivos de mapeo segun las especificaciones de
NHibernate.

Resumen

Este proceso consiste en recorrer la lista que contiene la
estructura de las clases persistentes y segtin el criterio de
mapeo de la herencia seleccionado por el actor y realizar el
mapeo de las clases.

Precondiciones

El actor al llamar a la funcién de generar debe especificar una
estrategia para el manejo de la herencia.

Curso normal de
los eventos

Sistema

1. Se obtiene la lista con la estructura de clases.

2. Se obtiene la estrategia para el manejo de la herencia.

3. Se recorre la lista con la estructura de clases y dependiendo de la
estrategia seleccionada para el manejo de la herencia, se tiene un
mapeo especifico de las superclases y subclases.

4. Se mapean cada una de las propiedades y relaciones de las clases
independientemente de la estrategia.

5. Por cada clase persistente se genera un archivo .hbm.xml,

Curso alterno

3.1 La estrategia para el manejo de la herencia no existe

4. Las clases no tienen una propiedad Id

5.1 Las clases no tienen una propiedad I1d

5.2 Las propiedades del tipo de dato string no tienen definido
el tamafio

Casos de uso
relacionados

#1.3.1, #1.3.2 y #1.3.3

Postcondiciones

El actor debe incluir en el proyecto donde se encuentran sus
clases persistentes los archivos de mapeo como “Recurso
incrustado”




Apéndice A Casos de uso

84

Caso de uso #1.3.1 |Generar los archivos de mapeo usando la estrategia “una tabla por
clase jerdrquica”

Descripcién Se mapean las clases siguiendo las especificaciones de
NHibernate para esta estrategia y manteniendo coherencia
entre la estructura de clases y el modelo relacional generado.

Caso de uso #1.3.2 |Generar los archivos de mapeo usando la estrategia “una tabla por
subclase”

Descripcién Se mapean las clases siguiendo las especificaciones de

NHibernate para esta estrategia y manteniendo coherencia

entre la estructura de clases y el modelo relacional generado.

Caso de uso #1.3.3

Generar los archivos de mapeo usando la estrategia “una tabla por
cada clase concreta”

Descripcién

Se mapean las clases siguiendo las especificaciones de
NHibernate para esta estrategia y manteniendo coherencia

entre la estructura de clases y el modelo relacional generado.
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Diagramas de casos de uso

Obtener estructura

<<include>>

Realizar mapeo de ransformar estructura

las clases

relacional

<<include>>

Desarrollador Generar archivos

de mapeo

Figura B.1: Diagrama de casos de uso.
Disefio: Lucero, K. (2007)
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Obtener informadan
de las dases

<<include>>

Realizar mapeo de Obtener estructura

de dases

Obtener las
propiedades de las clases

<<include>>
Desarrollader

Obtener las
relaciones entre dases

Figura B.2: Caso de uso: Obtener estructura de clases.
Disefio: Lucero, K. (2007)

Transformar estructura de
clases usando |a estrategia "una
tabla por clase jerarquica”

<<indude>>

Realkzar mapeo de Transformar estrudur? de
las clases tabla por subdase”

Desarrollador <<indude>>  <<indude>>

Transformar estructura de
4 dases usando la estrategia "una
tabla por clase concreta”

Generar archiva DDL

Figura B.3: Caso de uso: Transformar estructura de clases a un modelo relacional.
Disefio: Lucero, K. (2007)
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enerar los archivos de maped
usando la estrategia "una tabla
por dase jerarquica”

<<indude>>

) enerar los archivos de mapec
<indude >>-» usando la estrategia "una

tabla por subdase”

Generar archivos
de mapeo

Realizar mapeo de

las clases SSINGdE>)

ollador <<include>>

Generar los archivos de mapeo
usando la estrategia "una
tabla por dase concreta”

Figura B.4: Caso de uso: Generar archivos de mapeo,
Disefio: Lucero, K. (2007)
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Usuario Sistema

l Especificar atributos l

@emtar la funcién Generatej >(| Obtener ensamblado |

(Obtener estructura de dases)

Transformar estructura de
clases a un modelo relacional

Obtiene los 8
archivos de mapeo & Generar los archivos de mapeoj
y el archivo DDL Ly

Figura C.1: Diagrama de actividades - Realizar mapeo de las clases.
Disefio: Lucero, K. (2007)
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Sistema

Oktener
ensamblado

Explorar estructura
del ensamblada

Obtienen las propiedades
de las clases persistentes

Se obtienen las propiedades
con relacione s con otras clases

Verificar relaciones

Verificar nombre de
la clase relacionada

Verificar atributos

[no valido]

Almacenar estructura
de clases

Validar estructura
de clases

[ne valide]

Mostrar error

[valido]

Figura C.2: Diagrama de actividades - Obtener estructura de clases.

Disefio: Lucero, K. (2007)
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Sistema

o

Obtener la lista con
la estructura de clases

V]

Obtener el dialecto SQL
y la estrategia para el
manejo de la herencia

=

_—

Transformar las clases
segun la estrategia de
manejo de la herencia

Una tabla por Una tabla Una tabla por cada
clase jerarquica por subclase clase concreta

Transformar las relaciones
entre clases

Traducir modelo relacional
al lenguaje SQL

Generar archivo I

Figura C.3: Diagrama de actividades - Transformar estructura de
clases a un modelo relacional.
Disefio: Lucero, K. (2007)
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Sistema

Y

Obtener la lista con
la estructura de clases

Obtener la estrategia para el
manejo de la herencia

Mapear las clases
segun la estrategia de
~manejo de la herencia

Una tabla por cada

Una tabla por Una tabla
clase jerarguica por subclase clase concreta

Transformar las propiedades
y relaciones entre clases

Traducir modelo relacional
al lenguaje SQL

L

Generar por cada
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Figura C.4: Diagrama de actividades - Generar archivos
de mapeo.
Disefio: Lucero, K. (2007)
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Diagramas de clases
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Figura D.1: Diagrama de clases - MappingAttribute.
Disefio: Lucero, K. (2007)
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Diagramas de secuencia
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Figura E.2: Diagramas de secuencia - Obtener estructura de clases.
Disefio: Lucero, K. (2007)
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Arénpice F

Herramientas de programacién

e  Para la implementacién de la herramienta se utilizé la plataforma de
NET 2.0.

e  ElIDE utilizado fue Visual C# 2005 Express Edition.

e  Paraejecutar las pruebas unitarias se utilizé NUnit-Net-2.0 2.2.8.

e  NDoc 1.3.1 fue usado para generar la documentacién de la herramienta

(API).
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Estrategias de mapeo

Objeto dependiente o contenido Para la representacién de este tipo de

relacién se tiene el siguiente ejemplo:

ci
[Persistent]

public class Empleado
{

long idempleado;

Nombre nombre;

[Id]

public long IdEmpleado

{
get { return idempleado; )}
set { idempleado = value; )}

}

public Nombre Nombre

{
get { return nombre; )
set { nombre = value; }

}

[Component]

public class Nombre

{
string primerNombre;
string primerApellido;
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[Length(25)]

public string PrimerNomnre

{
get { return primerNombre; }
set { primerNombre = value; )}

}

[Length (25)]

public string PrimerApellido

{
get { return primerApellido; }
set { primerApellido = value; )

El siguiente cédigo escrito en lenguaje SQL para Microsoft SQL Server,

muestra como seria el esquema relacional para las clases definidas anteriormente.

Microsoft SQL Server 2005

CREATE TABLE [empleado] {
[empleado idempelado] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[nombre primernombre] [nvarchar] (25) NULL,
[nombre_primerapellideo] [nvarchar] (25) NULL,
PRIMARY REY (empleado_idempleado)

Ewpleado. hbm. xml
<?x¥ml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" 2>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.0">
<class nawe="Empleado" table="empleado'>
<id name="IdEmpleado" column="empleado idempleado" type="Int6d":>
<generator class="identicy"/>
</ id>
<component nawe="Nombre"™ class="Nombre">
<property name="PrimerNombre" column="nombre primernombre'
type="String"/>
<property neme="Primeraplllido"” column="nombre primerapellido"
type="String"/>
</component>
</class>
</hibernate-mapping>



Apéndice G Estrategias de mapeo 104

e  Asociacién simple (1 .. 1): Para la representacién de una asociacién
simple se tiene el siguiente cédigo en C# con los atributos definidos

previamente para la identificacién de las clases persistentes y las

caracteristicas de las propiedades

cH
[Persistent]
public class Venta
{
long idventa;
Pago tipopago;
[Id]
public long IdVenta
{
get { return idventa;}
set { idventa = value;}
}
[OneToOne]
public Pago TipoPago
{

get { return tipopago;}
set { tipopago = wvalue;}

[Persistent]
public class Pago
{
long idpago;
[Id]
public long IdPago
{
get { return idpago;}
set ( idpago = value;)

El siguiente cdédigo escrito en lenguaje SQL para Microsoft SQL Server,

muestra como seria el esquema relacional para las clases definidas anteriormente.
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HNicrosoft SQL Serwver 2005

CREATE TABLE [venta] (
[venta idventa] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (venta idventa)

)

CREATE TABLE [pagal |
[pago_idpago] [bigint] IDENTITY(l1,1) NOT NULL,
PRINARY KEY (pago_idpago)

Venta, hbom. xml
<?xml version="1.0" encoding="utf-38" standalone="no" 2>
<hibernate-wapping xwlns="urn:nhibernate-mapping-2.0">
<class name="Venta" table="venta'>
<id name="IdVenta" coluwmn="wventa idventa' type="Int64">
<generator class="identity®/>
</id>
<one-to-one nawe="TipoPago" class="Pago"/>
</class>
</hibernate-mapping>

Pago. hbm.xml
<?xml wersion="1.0" encoding="utf-3" standalone="no" 7>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-wapping-2.0">
<class name="Pago" table="pago">
<id name="IdPago" column="pago idpago" type="Int64">
<generator class="identity"/>
</ id>
</class>
</hibernate-mapping>
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e  Referencia simple (N .. 1) : Para la representacién de una referencia
simple se tiene el siguiente cédigo en C# con los atributos definidos
previamente para la identificacién de las clases persistentes y las

caracteristicas de las propiedades

c#
[Persistent]
public class Tienda
{
long idtienda;
[1d]
public long IdTienda
{
get { return idtienda;}
set { idtienda = value;}

[Persistent]
public class Producto
{

long idproducto;
Tienda owner;
[Id]
public long IdProducto
{
get { return idproducto;)}
set { idproducto = value;}
}
[ManyToOne]
public Tienda Owner
{
get { return owner;}
set { owner = value;)

El siguiente cédigo escrito en lenguaje SQL para Microsoft SQL Server,

muestra como seria el esquema relacional para las clases definidas anteriormente.
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Microsoft SQL Server 2005
CREATE TABLE [tienda] (
[tienda idtienda] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (tienda idtienda)
)
CREATE TABLE [producto] (
[producto_idproducto] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[fk_tienda] [bigint] NOT NULL,
PRIMARY KEY (producto_idproducto)
FOREIGN KEY (fk tienda) REFERENCES tienda(tienda idtienda)

Tienda. hbm. xml
<?¥xml version="1.0" encoding="utf-38" standalone="no" 72>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.0">
<class name="Tienda" table="tienda'>
<id name="IdTienda" column="tienda idtienda" type="Int64">
<generator class="identitcy"/>
</id>
</class>
</hibernate-mapping>

Producto. hbm. xml

<?¥ml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" 2>

<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.0">

<class name="Producto" table="producto">
<id neme="IdProducto” column="producto_idproducto" type="Intc64">

<generator class="identity"/>
! </id>

<many-to-one neame="0Owner" class=“Tienda” column="fk tienda"/>
</class>

</hibernate-mapping>
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e Coleccidn bésica (1 .. N) : Para la representacién de una coleccién bésica
se tiene el siguiente cédigo en C# con los atributos definidos
previamente para la identificacién de las clases persistentes y las

caracteristicas de las propiedades

C#
[Persistent]
public class Tienda
{
long idtienda;
IList productos;
[Id]
public long IdTienda
{
get { return idtienda;}
set { idtienda = value;}
}
[OneToMany (relatedClass=typeof (Producto) )]
public IList Preductos
{

get { return productos;}
set { productos = value;)

[Persistent]
public class Producto
{
long idproducto;
[Id]
public long IdProducto
{
get { return idproducto;}
set { idproducto = value;}

El siguiente cédigo escrito en lenguaje SQL para Microsoft SQL Server,

muestra como serfa el esquema relacional para las clases definidas anteriormente
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Microsoft SQL Server 2005

CREATE TABLE [tienda] (
[tienda_idtienda] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (tienda idtienda)

)

CREATE TABLE [producto] |
[producto_idproducto] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[fk_tienda] [bigint] NOT NULL,
PRIMARY EKEY (producto_idproducto)
FOREIGN KEY (fk tienda) REFERENCES tienda(tienda idtienda)

Tiendsa. hbm. xml
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" 2>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-wmapping-2.0">
<class name="Tienda" tabhle="tienda">
<id name="IdTiends" column="tienda idtienda" type="Int64":>
<generator class="identity"/>
</idy>
<list name="Productos" table="tienda">
<key coluwn="fk tienda" />
<index column="producto_idproducto” />
<one-to-many clags="Producto” />
</list>
</class>
</hibernate-mapping>

Producto. hbm. xml
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" 2>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.0">
<class name="Producto" table="producto">
<id name="IdProducto" column="producto idproducto”™ type="Int64">
<generator class="identity"/>
</id>
</class>
</hibernate-mapping>
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e  Relacién N..M: Para la representacién de una relacién N..M se tiene el
siguiente cédigo en C# con los atributos definidos para la identificacién

de las clases persistentes y las caracteristicas de las propiedades.

C#
[Persistent]
public class Factura
{
long idfactura;
IList productos;
[1d]
public long IdFactura
{
get { return idfactura; }
set { idfactura = value; }
)
[ManyTeoMany (relatedClass=typeof (Producto) )]
public IList Productos
{
get { return productos; }
set { productos = value; }

[Persistent]
public class Producto
{
long idproducto;
[Id]
public long IdProducto
{
get { return idproducto; }
set { idproducto = value; }

El siguiente cédigo escrito en lenguaje SQL para Microsoft SQL Server,

muestra como serfa el esquema relacional para las clases definidas anteriormente
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Microsoft SQL Server 20085
CREATE TABLE [factura] (
[factura idfactura] [bigint] IDENTITY({l,1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (factura_ idfactura)
)
CREATE TABLE ([productol |
[producto_idproducto] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
PRIMARY REY (producto_idproducto)
)
CREATE TABLE Factura Producto(
[idfactura producto] [higint] IDENTITY (1,1} NOT NULL,
[fk_factura] [bigint] NOT NULL,
[fk_producto] [bigint] NOT NULL,
PRIMARY KEY (idfactura producto)
FOREIGN KEY (fk factura) REFERENCES factura(factura idfactura)
FOREIGH KEY (fk producto} REFEREMCES producto(producto_idproducto)

Factura, hbm.xml
<?2xml version="1.0" encoding="ucf-8" standalone="no" 2>
<hibernate-mapping xwlns="urn:nhibernate-mapping-2.0">
<class name="Factura" table="factura'>
<id namwe="IdFactura" column="factura idfactura”™ type="Int64">
<generator class="identicy"/>
</ id>
<list name="Froductos" table=" producto>
<key column="fk factura” />
<index colwm="id factura producto " Cype="Intgd" />
<many-to-many colwun="fk producto" class="Producto"” />
</ listy>
</class>
</ hibernate-mapping>

Producto. hbm. xml
<?¥ml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" 2>
<hibernate-wapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.0">
<class name="Productco" table="producto™>
<id nawe="IdProducto" column="producto_idproducto” type="Int64">
<generator class="identity"/>
</ id>
</class>
</hibernate-mapping>
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e  Herencia: Para la representacién de la herencia se tiene el siguiente

cddigo en C# con los atributos definidos previamente para la

identificacién de las clases persistentes y las caracterfsticas de las

propiedades.

Supdngase que se tiene una clase Pago, y las siguientes subclases Credito,

Efectivo, Cheque.

C#
[Persistent]
public class Pago
{
long idpago;
long monto;
[Id]
public long IdPago
{

get ( return idpago;}

set { idpago = value;}

}

[NotNull]

public long Monto
{

get { return monto;}

set { monto = wvalue;}

}

[Persistent]

public class Credito
[Persistent]

public class Efectivo: Pago { /**.*/ )

[Persistent]
public class Cheque:

Pagofl /[**. %/ }

Pago|

/**m*/ }
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Una tabla por clase jerdrquica

Sélo se requiere una tabla, Esta estrategia tiene una gran limitacién: Las

columnas de las subclases no deben tener la restriccién NOT NULL

Hicrosoft SQL Server 2005

CREATE TABLE Pago(
[pago_idpago] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[pago_monto] [int] NOT NULL,
[pago_tipo] [nvarchar] (100) NOT NULL,
PRIMARY KEY (pago_idpago)

Pago. hbm. xml
<?xml wergsion="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" 27>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.0">
<class nawme="Pago" table="pago'">
<id name="IdPago" type="Int64" column="pago_idpago'>
<generator class="identity"/>
</id>
<discriminator coluwn="pago_tipo" type="String"/>
<property name="Nonto" coluwmn="pago monto" not-null="true”/>

<subclass name="Credito" discriminator—-value="CREDIT">
<fsuééiass>

<subclass name="Efectivo"” discriminator-wvalue="CASH">
<fsuééiass>

<subclass name="Cheque" discriminator-valus="CHEQUE">
<fsuééiass>

</class>
</hibernate-mapp ing>
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Una tabla por subclase

Se requieren cuatro tablas. Las tres tablas de las subclases tienen una clave
primaria asociada a la tabla de la superclase (entonces la relacién en este caso serfa

uno a uno)

Nicrosoft SQL Server 2005

CREATE TABLE Pago|(

[pago_idpago] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[monto] [int] NOT NULL,

[tipo_pago] [nvarchar] (100} NOT NULL,
PRINARY KEY (pago idpago)

)

CREATE TABLE Credito|

[pago_idpago] [bigint] NOT NULL,

FOREIGN KEY (pago_idpago] REFERENCES pago (pago_idpago)
)

CREATE TABLE Efectivo|

[pago_idpago] [bigint] NOT NULL,

FOREIGN KEY (pago_idpago) REFERENCES pago (pago_idpago)
)

CREATE TABLE Cheque (

[pago_idpago] [bigint] NOT NULL,
FOREIGN KEY (pago_idpago) REFERENCES pago (pago_idpago)
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Pago. hiom. xml
<?xml wersion="1.0" encoding="ucf-8" scandalone="no" 2>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mwapping-2.0">
<class name="Pago™ table="pago">
<id name="IdPago"” type="Inté4" coluwwn="pago idpago™>
<generator class="identity"/>
</id>
<property name="Nonto" column="pago monto"” not-null="true”/>

<joined-subclagss name="Credito” tabhle="credico™>
<key column="pago_idpago"/>

</joined-subclass>

<joined-subclass name="Efectivo” teble="efectvivo™>
<key column="pago_idpago"/>

</joined-subclass>

<joined-subclass name="Cheque" table="checgue'">
<key column="pago_idpago"/>
</joined-subclassy>
</class>
</hibernate-mapping>




Apéndice G Estrategias de mapeo 116

Una tabla por cada clase concreta

Sélo se requieren tres tablas. Nétese que no se menciona en ningtin momento
de forma explicita la interfaz Pago, en vez de eso NHibernate usa el polimorfismo
implicito. Nétese también que las propiedades (las columnas) de Pago han sido

mapeadas en cada una de las subclases.

Microsoft 3QL Server 2005
CREATE TABLE [credito] (
[pago_idpago] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[pago_monto] [int] NOT NULL,
PRIMARY KEY (pago_idpago)
)
CREATE TABLE [efectivo] (
[pago_idpago] [kigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[pago_monto] [int] NOT NULL,
PRIMARY KEY (pago_idpago)
)
CREATE TABLE [chedque] |
[pago_idpago] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[pago_monto] [int] NOT NULL,
PRIMARY KEY (pago_idpago)
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Credito. hbm, xml
<?xml version="1.0" encoding="ucf-8" standalone="no'" 2>
<hihernate-mwapping xmlns="urn:nhihernate-wmapping-2.0">
<class name="Credito” table="gredito”>
<id name="IdPago" type="Int64" column="pago_ idpago">
<generator class="identity"/>
</id>
<property name="Monto" column="pago_monto" not-null=~true®/>
</class>
</hibernate-wappingy

Efectivao. him. ¥l
<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" 2>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.0">
<class name="Efectivo"™ table="gfectivo">
<id name="IdPago" type="Intf4" coluwn="pago_idpago™>
<generator class="identity"/>
</id>
<property name="Monto" column="pago_monto' not-null=“true®/>
</class>
</hibernate-mapping>

Cheque, hbm. xml
<?¥ml wversion="1.0" encoding="utf-8" standalone="no" 2>
<hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.07">
<class nawme="Cheque" table="cheque'>
<id name="IdPago" type="Int64" column="pago_idpago'>
<generator class="identity"/>
</ id>
<property nawe="Monto" column="pago monto"” not-null=“true”/>
</fclass>
</hibernate-mapping>
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Estandares de codificacién utilizados

El estandar de codificacién de la herramienta es la siguiente:

Las clases, espacio de nombres, métodos, enumeraciones y propiedades
utilizan la siguiente nomenclatura: La primera letra del identificador y la primera

letra de las siguientes palabras concatenadas estdn en mayusculas.

Ejemplo: MappingAttribute Espacio de Nombres
NHibernateMapping Clase
TransformToRelationalModel Método
Name Propiedad

Para los campos de las clases, pardmetros de los métodos, y variables utilizan
la siguiente nomenclatura; La primera letra del identificador estd en miniscula y la

primera letra de las siguientes palabras concatenadas en maytscula.
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nombreVariable

Para nombrar las clases, espacios de nombres, propiedades, métodos se utilizo

el alfabeto inglés.

Para el nombrado de los espacios de nombres se siguid la siguiente regla: usar
primero el nombre del proyecto y a continuacién la divisién interna de los

componentes del proyecto.
NHBuilder.Reflection
NHBujlder.RelationalModel

NHBuilder.Relations

Para el nombrado en general de las clases se utilizaron sustantivos que

signifiquen algo concreto.
Property
Table
Column
Las clases de atributos poseen el sufijo Attribute
PersistentAttribute
OneToOneAttribute

Para las excepciones se usaron las mismas reglas paras las clases,
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agregandoles el sufijo Exception.
IdNotFoundException
InvalidRelationException

Para las interfaces se usaron sustantivos y adjetivos con el prefijo 1. Aunque

existe la excepcién de DTODialect.
Las enumeraciones y sus valores poseen nombres en singular:
RelationType OneToOne, OneToMany, ...

InheritanceStrategy
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Manual del usuario




pend 3¢

e

|seaiwELIGY 3p 04

[Ic]
public long Id
{

¥
[Length{20)]

{

set { alias

get { return id;
set { id = wvalue;

public string Alias

get { return alias;

y
30 [CneToOne]

3lg public FPerzon Person

32 {

33 get { return person;

34 set { person = value;

[l —

aso 1: Agregar referencia a
appingAttribute

1T using System;

2| using 3ystem.Collections;
3| using System.Collections.Generic;
4:| using System.Text;

S5 busing Mappingittribute;

6

7E namespace Author

(=

=] [Fersistent]

10 public class Author
11 {
1z long id:
13 string alias;
14 Perszon person;
15 ILi=t works:
16

}

)

}
i

(L

ppingéthribute
; < System
" - System,Data

(o Solucin "author' (2 proyectos)
= [ Author
+ =4 Properties
= | References

3 Systemn,
é App.config
) Author.cs |
<] Book.cs
ﬂ Person.cs
‘._Q Song.cs
<] work.cs
=] !E AuthorApp

#  =d| Properties

# = References
?Q Program.cs

[k ta e enores)




|sequsiineiialy op oipend S

Work.

- [ W 3

Author.cs|

‘-%-'\-:H-- f.

cs | Song.cs | Book.cs

Authior

([_ _ ; — Ll

1T using System;
zi| using System.Collections;
3| using System.Collections.Generic;
4 | using System.Text;
Situsing MappingAttribute;
[
2 nEmespase: kuthar aso 2: Incluir el espacio de
8| ¢ . nombres MappingAttribute
=] [Persistent]
10 public class Author
11 {
12 long 1id;
13 string alias:
14 Person person;
15 IList works;
16
17 [Id]
180 public long Id
18 {
20 get { return id; }
21 set { id = walue; }
22 }
23 [Length(20)]
24 public string Alias
25 {
Z6 get { return alias; }
27 set { alias = wvalue; }
28 }
29
30 { OneToCne)
312& public Perzon Person
3z {
33 get { return person; }
34 set { person = wvalues; }

™~

- Solucién ‘Author’ {2 proyectos)
g iE Author
+  =d| Properties
= 7 References
“3 Mappingfttribute
< System
-3 System.Data
- System.%Xml
I_% App,config
) Author.cs
&) Book.cs
2] Person.cs
%gSongxs
) Workes
= (5 Authorapp
# =d| Properties
4 = References
] Program.cs

[2]
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lsequa;‘ma‘mq-ap‘ openy ¢

‘Work,cs | Song.cs | Book.cs ' Author.cs | v X
|9 Author Author ML ¥l
1 using System; - _E;—
Z | using System.Collections: :
3| using System.Collections.Generic:
4| using System. Text;
5 -using Mappinglhttribute;
&
7S namespace huthor
8| ¢ aso 3: Colocar el atributo
1§ [:;“;?istiﬂt] S Persistent] a las clases 3
= p ic class Author e
1) i rsistentes.
12! long id;
13 string alias;
14 Person person;
15 IList works;
i6 _J
I?L [I4]
185 public long Id
12 {
20 get { return id; }
21 set ( id = wvaluwe: }
22i }
23 [Length{20)]
24 public string Alias
25 {
26 get { return alias; }
27 set { alias = wvalue; }
28i }
29
30 [OneTolne]
3155 public Person Person
32 {
get { return person; }
set { person = value; } bﬂ

i)

Explorador de soluciones - Solucién "author’ ... » I X
| R B (s
[ Solucin "author' (2 proyectos)
= | Author
- # =4 Properties
= _y References ‘
-2 MappingAttribute
I System
- System.Data
3 System.xml
=3 App.config ‘
°_§] Author.cs
@ Book.cs
& Person.cs |
2] Song.cs :
o] work.cs ‘

= @ authorapp
# =] Properties
# -3 References |
2] Program.cs ‘

!
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% 3 @]9

| Book.cs ' Author.cs

&i?AMEG-N;n,

1i]using System;

Z:| using Svystem.Collections;
3:| using System.Collections.Generic;
4| using System.Text;
5 Lusing MappinglAttribute;
3
7F nemespace Author
8 {
=] [Persistent]
10 public class author
11 {
12 long id;
13 string alias;
14 Person person;
15 IList works;
16
17 [Id]
18: public long Id
19 {
20, get { return 4d;
21 set { id =
22 S
23 [Length{20)]
24 public string Alias
25 {
Z6 get { retuyn alias; }
27 set { ali = wvalue; }
28i | H
[OneToOne]
public Person Person
{
get { return person; }
set { person = wvalue:; }

ik

aso 4: Colocar los atributos a
as propiedades de la clases

L

= | =l =
o) Solucion 'Author (2 proyectos)
= [ Author
¥ =d| Properties
= . References ‘
- -2 MappingAttribute
3 System
- System.Data
<21 Systerm,ml
23 App.config
ggﬁu&mnu
2] Book.cs
égpmumxs
ﬁQSom;u
4] work.cs ‘
= (& Authorapp ;

@ =d| Properties '
& =3l References
2] Program,cs
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o -‘Jcmumml - - B s .. v*;r

Fod

— e Author, sl
Tareas de archivo y carpeta f Auther J Authorapp _Au |0.r sn
) L

|

() Creat nueva carpeta

@ Publicar esta carpeta en'Web  fY C:AWINDOWS system32\cmid.exe

g Compartir esta carpeta
C:\fAuthor 1>cd C:\NHBuilderApp\bin\Release

9 iti G:\MHBuilderApp\bin\Release >NHBuilderfipp.exe "“C:/Author 1-/Author-hin/Release Aut

tros sitios hor.d11" sglserver B "C:/Author 1/Author"” "C:/Author 1/Author"

) Proceso de generacion fFinalizado satisFactoriamente!?
= Distolocat (T3)

2 Mis documentos resione cualguier tecla para finalizar..._.
= Docurnentos compartidos
i MiPC

& Mis sitios de red

Detalles i

aso 5: Luego de compilar la
Author 1 W |
Carpeta de archivos biblioteca de clases, se debe

Fecha de modificacion: Ayer, 17 de

ejecutar en consola el comando
Enero de 2007, 11:53 p.m, |

Builder donde se le debe
—‘*“—‘“*-—‘M*"%spemﬁcar |
|1. la ruta del dll donde se
encuentran definidas las clases. ;I
2. El dialecto SQL '
3. La estrategia de mapeo de la
'herencxa 1
4. La ruta donde se debe colocar
el archivo ddl.sql |
5. La ruta donde se debe colocar
:los archivos .hbm.xml .'

| |




Direcdion (I Chauthor 1}Author

 Tareas de archivo y carpeta

i fj‘ Crear nueva carpeta
i . Publicar esta carpeta en Web
. E. b Compartir esta carpeta

| ~ Otros sitios

I‘ &) Author 1

r ) mis documentos

2y (=) Documentos compattidos
W mirc

g Mis sitios de red

Detalles

Author

Carpeta de archivos
Fecha de modificacidn: ayer, 17 de
Enero de 2007, 11:53 p.,

% ] bin
4 Carpeta de archivos

Author, hbm.sanl
<' e_nt;:- XML

Book.cs
C¥_1| visual C2 Source file

i == 12

Work,cs
Wisal C# Source Fils
1KB

App.config

obj

Carpeta de archivios

Person. hbm,xml
Dgoumento XML

Person.cs
Wisial C# Sourd
1KB

B

\

r Properties

Cafpets de archivos

' 0 work.hbm.xml

Dacumenta XML
KB

Author.cs
Visual C# Source fils
1 KB

Song.cs
Wisal C# Soures File
1kB

l Archivos generados ’




_ Work.cs | Song.cs | Book.cs ' Author.cs|

~ 57 A Gl =3

= Aubnor A ¥ "Y . ] v ==1 4. - = =
g 1T using System; B ‘ ; Mn futhor' (2 proyectos)
@ 2| using System.Collections; = @ﬁ“u‘ﬂf )
ér 3| using System.Collections.Generic; | ® =4 Propetties
n_3'. 4:| using System.Text; o i‘g iefermi;fs
@ E E 3 : . i App.config
% 5 busing Mappinglittribute; "E-J From
i 6 o
75 namespace Author ncluir los archivos como ///Jﬁ | e
8 ¢ ecursos incrustados al proyecto, | :| ) person.cs
5 Persistent 3 e
[P8ES 1arentd crear la base de datos con el ! ] Person.hbm.xrl
108 public class Author . ‘,;QSang.cs
11 { rchivo ddl.sql -
12 long id: = work.Hbm, xml l[
13 string alias; = ._@ Authorépp
14 Per=zon person: + =4 Properties
15 IList works: # =] References
16 —J!I' &) program.cs
17 [Ic] i
18 public long Id
12 { |
|
ZGI get { return id; }
21i set { id = walue: } e — e
22: L } ' | Propieda - X
23 [Length{20)] Author.hbm.xml Propiedades del archivo -
‘%EI-} public string Aliass . ’E;: j |
25 { Bicknd L2 | i S P, it
26 get ( return alias: } Accidn de generacién  Recurso incrustado |
27 set { alias = walue; } ' Copiar en el directorio de No copiar |
28: } | Espacio de nombres de | .
29 | Herramienta personalizat Ii
30 —L [OneToOne] | Nombre de archivo Author. hbm, sl
31 public Ferson Person RuUta de atc=so complets Di\Kristal| Tesis\TEG Frojectity
3z {
23 get { return person; ) Espacio de nombres de la herramienta \
34 set { person = value; } B Espacio de nombres donde se sitda el resultado de la
< I — —— — - = - —_— - 2] herramienta personalizada,

I__"B Lista de errores]

Listo
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Dialectos SQL

Manejador de base de datos Dialecto
Microsoft SQL Server 2005 SQLServer

Estrategias para el mapeo de la herencia

:?.; Estrategia Valor

Tabla por clase jerdrquica

| Tabla por subclase

N | = | o

Tabla por cada clase concreta
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Atributos
Persistent
[Persistent] AN 3 .
sl fe ohass Am\ ara indicar si una clase es
¢ ersistente, se debe colocar
T Persistent] antes de la
string alias; Tdeclaracién de la clase
Person person;

IList works;

[Id]

public long Id

{
get { return id; }
set [ id = value; }

}

[Length (20} ]

public string Alias

{
get { return alias; }
set { alias = value; }

[OneToOne)

public Ferson Perscn

{
get { return person; }
set { person = value; }

ManyToMany (typeof {Work) )]
public IList Works
i
get { return works; }
set { works = value; }
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Component
[Component)
class Nombre ara indicar si una clase es !
{ \ omponente de otra, en el
string primerNombre; entido de composicién, se
string iniciales; ebe colocar [Component]

string primeripellsder tes de la declaracién de la

[Length (20) ] lase

public string PrimerNombre

{
get { return primerNombre; }
set { primerNombre = value; )

[Length{4)]
public string Iniciales
{

get { return iniciales; }
get { inicilales = value; }

[Length (20} ]

public string PrimerApellido

{
get { return primerApellido; )}
set { primerApellidc = value; }

Nota: Las clases de este tipo no necesitan tener una propiedad del tipo id
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Id

[Persistent]
public class Author

{

ara indicar si una propiedad
s el identificador, se debe
-olocar [1d] antes de la

long id; ///////

string alias; - claracién de la propiedad
Person persofi///

IList wijﬁi}

[1d]

public long Id
{
get { return id; !}
set { id = walue; }
}
[Length(20)]
public string Alias
{
get { return alias; )}
set { alias = value; }

[OneTolne]

public Person Person

{
get { return person; }
set { person = value; |}

(ManyToMany (typeof (Work) ) ]
public IList Works
it
get { return works; }
set { works = value; }
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NotNull

[Persistent]
class Pago
{

P
1ong Loagpy Para indicar si una propiedad
int monto;
Bl E1ad: __— no debe ser null, se debe
/ colocar [NotNull] antes de la
[NotNull] declaracién de la propiedad, si
public int Monto 0 se coloca este atributo, se
{ sume que la propiedad puede
get { return meonto; ) er NULL

set { monto = wvalue; |}

}

[rd}

pukblic leng IdPago

{
get { return idPago; }
set { idPago = value; )}

}

[NonPersistent]

public bool Flag

{
get { return flag; }
set { flag = value; )
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Lenght

[Persistent]
public e¢lass Author
{
long id;
string alias;
Person person;
IList works;

(Id]
public long Id

{

get { return id; }

set { id =
b
[Length(20) ]

value;

public string Alias

{

get { return alias;

set { alias =

[OneTolOne]
public Perscon Pers
{

value;

on

get { return person;

set { person =

value;

)
I

}

[ManyToMany (typect (Work) ) ]

public IList Works
{

get { return works;

set { works =

value;

}

}

134

string se debe colocar
Lenght(<longitud>)] antes de
a declaracion de la propiedad

}Eira indicar si la longitud de
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Default

[Persistent]
class Persona
{
long idPerscna;
Nombre nombre;
DateTime fechaNacimiento;

[Td]

public long IdPerscna

{
get { return idPexrscna; }
set | 1dPersona = value; |}

[Component]
public Nombre Nombre ara indicar el valor por

{ efecto de una propiedad, se
debe colocar
Default(“<valor=")] antes de
a declaracién de la propiedad

get | return nombre; }
set { nombre = value;

}

[Default("01/01/1300")
public DateTime FechaMacimiento
{
get { return fechaNacimiento; }
set { fechaNacimiente = wvalue; }
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NonPersistent

{Persistent]

class Pago

{
long idPago;
int monto;
bool flag;

[NotNull]

public int Monto

{
get { return monto; }
set { montoc = value; )

[Id]

public long IdPago

i
get { return idPago; }
set { 1dPago = value; }

ara indicar si una propiedad
10 debe ser persistida, se debe
olocar [NonPersistent] antes

la declaracién de la
ropiedad

[NonPersistent] —m
public bool Flag
{

get { return flag; }
set { flag = value; }
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OneToOne

[Persistent]
public class Author
{
long id;
string alias;
Person person;
IList works;

[Id]

public long Id

{
get { return id; }
set { id = value; }

}

[Length(20)]

public string Alias

{

get { return alias; }
set { alias = value; } |Para indicar una relacién del

ipo uno a uno, se debe
O olocar [OneToOne] antes de
oun i %
;ugi PR a declaracién de la propiedad
{

-

get { return person; 1}
set { person = wvalue; }

—

[ManyToMany (typeof (Work) )]
public IList Works
{
get { return works; |}
set { works = wvalue; }

e
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ManyToOne

[Persistent]
class Employment

{

long id;

DateTime startDate;
DateTime endDate;
MonetaryAmount hourlyRate:
Employee employee;
Employer employer;

[Id]
public long Id
{
get { return id; }
set { id = value; }
}
public DateTime StartDate
i
get { return startDate: }
set { startDate = value; }
}
public DateTime EndDate
{
get { return endDate; }
set { endDate = value; 1}
}
public MenetaryAmount HourlyRate
{
get { return hourlyRate; }
set | hourlyRate = value;

y

[ManyToOne] ara indicar una relacién del
-_'-_-_"_-_-‘_-_'-_-_____-_‘ - . -
public Employee Employee ipo muchos a uno, se debe
{ olocar [ManyToOne] antes de
get { return employee; } [adeclaracién de la propiedad

set { employee = value; )} \

}

[ManyToOne]

public Employer Employer

{
get { return employer; }
set { employer = value; }
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{

OneToMany

[Persistcent]
public class Empressa

long id:

string nombre:;
string rif;
string direccion;
int telefono:
IList glientes:
IList empleados:

ara indicar una relacion del
ipo uno a muchos, se debe

[Td) olocar [OneToMany] antes de
public long Id...| a declaracién de la propiedad
[Length(100)] ara las colecciones no
public string Nombre. . .| enéricas es necesario indjcar
[Length(15)] a clase con la que se relaciona
public string Rif.. ] OneToMany(typeof(<clase>)]

[Length(255)]
public string Direccind;;J
public int Telefong. ..

[OneToMany (relatedClass = typeof(Clience))]
public IList Clientes
{
get { return clientes; }
get { clientes = value; }
¥
[OneToMany (relatedClass = typeof (Empleado))]
public IList Empleados
{
get { return empleados: )
set { empleados = value; }
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ManyToMany

[Persistent]
public class Author

{

long id;
string alias;
Person person;
IList works;

(Id]

public long Id

{
get { return id; }
set { id = value; }

}

[Length(20)]

public string Alias

{

tu i ; T ¢ .
et L returs gllagy ] ara indicar una relacién del
set | allas = wvalue; }

\ ipo muchos a muchos, se

debe colocar [ManyToMany]
[OneToOne] antes de la declaracidén de la
public Person Person propiedad
{ Para las colecciones no \
get { return person; } genéricas es necesario indicar
} set { person = value; la clase con la que se relaciona

[ManyToMany (typeof (Work) )]
public TList Works
{
get { return works; |}
set { works = value; }
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Component

[Persistent]

class Persona
{
long idPersona;
Nombre nombre;
DateTime fechaNacimiento;

[Id]
public long IdPersona

{

get { return idPersona; }

set { idPersona = value; } [L.a@ clase Nombre esta como
} [Component], Si a la relacién
o se le coloca ningtin
public Nombre Nombre

tributo por defecto asume
ue la relacién es de tipo
omponent

{
get { return nombre; }
set { nombre = value; |}

}

[Default ("01/01/1900")]

public DateTime FechaNacimiento

{
get { return fechaNacimiento; }
set { fechaNacimiento = value; }




APENDICE

Pruebas

Prueba #1 Curso normal

Descripcidn:: La prueba consiste en crear una librerfa de clases persistentes
dande exista herencia entre clases, distintos tipos de relaciones y diferentes tipos
de datos. Generar el dll de la librerfa de clases, y luego ejecutar la herramienta para
generar los archivos. Una vez generados los archivos, crear la base de datos en el
manejador (Microsoft SQL Server 2005 Express Edition), insertar varios registros,
luego crear una pequefia aplicacién donde se utilice NHibernate para consultar
datos en la base de datos, usando la librerfa de clases, los archivos de mapeo

generados.

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dll) con las clases
persistentes, dialecto SQL (sglserver), estrategia de mapeo de la herencia, ruta para

el archivo ddl y la ruta para los archivos XML.
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Salida: Para la herramienta de generacién de cédigo la salida son El archivo
ddl y los archivos XML, para comprobar el buen funcionamiento de los archivos la
aplicacién para consultar los datos usando NHibernate debe mostrar los datos

obtenidos de la base de datos.
Prueba #1.1

Descripcién: Consiste en realizar la prueba #1.1 usando la estrategia de mapeo

una tabla por clase jerdrquica.
Prueba #1.2

Descripcién: Consiste en realizar la prueba #1.1 usando la estrategia de mapeo

una tabla por subclase.
Prueba #1.3

Descripcién: Consiste en realizar la prueba #1.1 usando la estrategia de mapeo

una tabla por cada clase concreta.
Prueba #2 Curso alterno

Descripcién: Dada una jerarquia de clases, la propiedad identificada Id no se

encuentra definida en la superclase.

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dll) con las clases
persistentes, dialecto SQL (sqglserver), estrategia de mapeo de la herencia, ruta para

el archivo ddl y la ruta para los archivos XML.
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Salida: Debe salir la excepcidn [dNotFoundException.
Prueba #3 Curso alterno

Descripcién: Dada una clase que no pertenece a ninguna jerarquia, la

propiedad identificada Id no se encuentra definida.

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dll) con las clases
persistentes, dialecto SQL (sqlserver), estrategia de mapeo de la herencia, ruta para

el archivo ddl y la ruta para Jos archivos XML.
Salida: Debe salir la excepcién IdNotFoundException.
Prueba #4 Curso alterno

Descripcién: Dada una clase que posee una relacién component (objeto
compuesto), la clase que viene siendo el componente no esta definida como
component o no es valida. Este caso se puede dar también si el usuario no coloca los
atributos a las relaciones del tipo [OneToOne], [ManyToOne], [OneToMany],
[ManyToMany]. Cuando el usuario no indica ningtn atributo en una propiedad que

no es del tipo de dato primitivo, se asume que es una relacién Component.

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dll) con las clases
persistentes, dialecto SQL (sqlserver), estrategia de mapeo de la herencia, ruta para

el archivo ddl y la ruta para los archivos XML.

Salida: Debe salir la excepcién InvalidRelatedClassException.
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Prueba #5 Curso alterno

Descripcién: Dada una propiedad de una clase, del tipo string, y no estd

definido el atributo [Lenght(<longitud>)]

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dll) con las clases
persistentes, dialecto SQL (sqlserver), estrategia de mapeo de la herencia, ruta para

el archivo ddl y la ruta para los archivos XML,
Salida: Debe salir la excepcién LenghtNotFoundException.
Prueba #6 Curso alterno
Descripcién:: La estrategia para el mapeo de la herencia no es vélido,

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dll) con las clases
persistentes, dialecto SQL (sqlserver), estrategia de mapeo de la herencia, ruta para

el archivo ddl y la ruta para los archivos XML.
Salida: Debe salir la excepcién InvalidinheritanceStrategyException.
Prueba #7 Curso alterno

Descripcién:: El dialecto SQL no es vélido, o no es soportado ain por la

herramienta.

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dll) con las clases
persistentes, dialecto SQL (sglserver), estrategia de mapeo de la herencia, ruta para

el archivo ddl y la ruta para los archivos XML,
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Salida: Debe salir la excepcién DialectNotFoundException.
Prueba #8 Curso alterno

Descripcién:: Dada una propiedad con tipo de dato primitivo, no soportado

atin por la herramienta.

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dil) con las clases
persistentes, dialecto SQL (sglserver), estrategia de mapeo de la herencia, ruta para

el archivo ddl y la ruta para los archivos XML.
Salida: Debe salir la excepcién InvalidDataTypeException.
Prueba #8 Curso alterno

Descripcién:: Dada una librerfa de clases persistentes, que se desea generar los
archivos usando la estrategia de mapeo una tabla por clase concreta, pero existen
clases que se relacionan con las clases més altas de la jerarquia, el polimorfismo no
es soportado para ciertas relaciones cuando se utiliza la estrategia una tabla por

clase concreta.,

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dll) con las clases
persistentes, dialecto SQL (sqlserver), estrategia de mapeao de la herencia, ruta para

el archivo ddl y la ruta para los archivos XML.

Salida: Debe salir la excepcidn RelationNotAllowedException.
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Prueba #9 Curso alterno

Descripcién:: Dada una clase que no posea Id (lo hereda de su superclase), y no

posea una sola propiedad de tipo primitivo.

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dil) con las clases
persistentes, dialecto SQL (sqlserver), estrategia de mapeo de la herencia, ruta para

el archivo ddl y 1a ruta para los archivos XML.
Salida: Debe salir la excepcién InvalidTableException.
Prueba #10 Curso alterno

Descripcibn:: Dada una relacién del tipo [OneToOne] o [ManyToOne], y la clase
relacionada no es una clase persistente valida, es decir, es una clase del tipo

[Component],

Entrada: Ruta donde se encuentra el ensamblado (dll) con las clases
‘persistentes, dialecto SQL (sglserver), estrategia de mapeo de la herencia, ruta para

el archivo ddl y la ruta para los archivos XML.

Salida: Debe salir la excepcidn InvalidRelatedClassException.
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Resultados:
ddl.sgl

CREATE TABLE ({dbo]}.[employment])

[employment id] [kigint) IDENTITY '1,1) NOT MNULL,
[employment_ startdate] [datetime) NLLL ,
[employment_enddate] [datetime] NLLL ,
[monetaryamount_amount] [real] NiLL ,
[monetaryamount currency] [real] NUL1
[fk_employee] [bigint] WILL,

[fk_employer] [bigint] NLLL,

PRIMARY KEY (employment id! ,

FOREIGN KEY (fk employee) REFERENCES
enmployee employes_id),

FOREIGN KEY (fk employer) REFERENCES employer ' employer id)
)
CREATE TABLE [dbo]. [employer]

[employer id] [bigint] IDENTITY(1,1) HCT NULL,
[employer name] [nvarchar] (100: N L. ,

PRIMARY KEY employer id!

CREATE TABLE [dbol.[empleyee]

{employee id] (bigint] IDENTITY (1,1} uoT NULL,
femployee taxfilenumber] [nvarchar] 100 W L. ,
[name_firstname] [nvarchar] 20, Wil
[name_initial)] [nvarchar] 1) MNLILL ,

[name lastname] [nvarchar] (20) NULL ,

PRIMARY KEY ‘employee_id)
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Employer.hbm.xml

<7xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
- <hibernate-mapping xmins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- <class name="Employee.Employer, Employee" table="employer">
- <id name="1d" column="employer_id" type="Int64" unsaved-value="0">
<generator class="identity" />
</id>
<property name="Name" column="employer_name" type="String" />
</class>
</hibernate-mapping>

Employee. hbm.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-g8" 7>
- <hibernate-mapping ¥mins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- <class name="Employee.Employee, Employee" table="employee'>
- <id name="1d" column="employee_id" type="Int64" unsaved-value="0">
<generator class="identity" />
</id>
<property name="TaxfileNumber" column="emplayee_taxfilenumher"' type="String" />
- <component name="Name" class="Employee.Name, Employee">
<property name="Firsthame" column="name_firstname" type="8tring" />
<property name="Initial" column="name_initial" type="String" />
<property nam2="LastName' column="name_lastname" type="8tring" />
</components
</class>
</hibernate-mapping>
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Employment.hbm.xml

<7wml version="1.0" encoding="utf-8" >
<hibernate-mapping »mins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- <class name="Employee.Employment, Employee" table="employment'>
- <id name="1d" column="employment_id" type="Int64" unsaved-value="0">
<generator class="identity" />
</id>
<property name="StartDate" column="employment_startdate" type="datetime" />
<property name="EndDate" column="employment_enddate" type="datetime" />
- <component name="HourlyRate" class="Employee.MonetaryAmount, Employee">
<property name="Amount" column="monetaryamount_amount" type="Single" />
<property name="Currency" column="monetaryamounit_currency" type="Single" />
</component>
<many-to-one name="Employee" class="Employee.Employee,Employee" column="fk_employee" />
<many-to-one name="Employer" class="Employee.Employer,Employee" column="fk_employer® />
</class>
</hibernate-mapping>
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Resultados
Tabla por clase jerdrquica
ddl.sql

CREATE TABLE [dbo]. [person]

[person_id] [kigint] IDENTITY (1,1} NOT NULL,
[person_name] [nvarchar] '20; NULL ,

PRIMARY KEY 'person_id)
CREATE TABLE [dbo].[author work]

[author work id] [bigint] IDENTITY'1,1) NOT NULL,
[fk_author] [kigint] NULL,
[£fk work] f[kbigint] wWill,
PRIMARY KEY author work_id) ,
FOREIGN KEY (fk authexr) REFERENCES author author_id:,
FOREIGN KEY (fk work) REFERENCES work*work_id&

}

CREATE TABLE [dbol. [author]

(author id] [bigint] IDENTITY (1,1} NOT MNULL,
[author_alias] [nvarchar] (20) HULL,

PRIMARY KEY (author id)
CREATE TARBLE [dbo]. [work]

[work id] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT NULL,
[work title] [nvarchar] /100, NULL ,
[song tempo] [real] MNULL ,

[song genre] [nvarchar] (100] NULL ,

[book text] [int] MNEILL ,
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[work type] [nvarchar] (100, WHOT WULL
PRIMARY KEY (work id)

Person.hbm.xml

<7xml version="1,0" encoding="utf-8" 7>
- <hibernate-mapping xmlns="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- «class name="Author.Person, Author' table="person">
- <id name="Id" column="person_id" type="Int64" unsaved-value="0">
«<generator class="identity" />
</id>
<property name="Name" column="person_name" type="String" />
</class>
</hibernate-mapping>

Autor.hbm.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
- <hibernate-mapping xmins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- <class name="Author.Author, Author" tzble="authaor">
- <id name="1d" column="author_id" type="Int64" unsaved-value="0">
<generator class="identity" />
</fid>
<property name="Alias" column="author_alias" type="String" />
<one-to-one name="Person" class="Author.Person,Author" />
- <list name="Works" table="author_work">
<key column="fk_author" />
<index column="author_work_id" type="Int64" />
<many-to-many column="fk_work" class="aAuthor.Work,Author" /=
</flist>
</class>
</hibernate-mapping>
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Work.hbm.xml

<7wml versian="1,0" encading="utf-8" 7>
- <hibernate-mapping xmins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- «class name="Author.Work, Author' table="work">
~ «id name="1d" column="work_id" type="Int64" unsaved-value="0">
<generatar class="identity" />
</id>
<discriminator column="waork_type" type="String" />
<praperty name="Title" calumn="wark_title" type="8tring" />
- <list name="Authors" table="author_work'>
<key column="fk_work" />
<index column="author_work_id" type="Int64" />
<many-to-many column="fk_author" class="Author.Author,Author" />
</list>
- «<subclass name="Author.Song, Author' discriminator-value="SONG">
<praperty name="Tempa" calumn="sang_tempa" type="Single" />
<property name="Genre" column="song_genre" type="8tring" />
<fsubclass>
- <subclass name="Author.Book, Author" discriminator-value="BOOK">
<property name="Text" column="book_text" type="Int32" />
</subclass>
</class>
</hibhernate-mapping»
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Tabla por subclase

ddl.sql

CREATE TABLE [dbo].[work author]

[work_author_id] [bigint] IDEWNTITY 1,1) WO NULL,

[fk_work] [bigint] NULIL,

[fk anthor] [bigint}] WULL,

PRIMARY KEY (work author id] ,

FOREIGN KEY (fk work) REFERENCES work work id;,

FOREIGN KEY (fk author, REFERENCES author author id)
)

CREATE TABLE [dbo]. [work]

[work id)] [bigint] IDENTITY(1,1] WNOT NULL,
[work titlel] [nvarchar] (100] MNULL ,
PRIMARY KEY (work id]

CREATE TABLE [dbo]. [book]

[bock text] [int] MWULL ,
[work_id] [bigint] HULL,
FOREIGN KEY 'work_id} REFERENCES work'workﬁidu

CREATE TABLE (dbo]l.[person]
[person_id] ([bigint] IDENTITY'1l, 1} NOT MULL,
[person _name] [nvarchar] 20, NCLL
PRIMARY KEY (person id|

CREATE TABLE ([dbo].[author]

[author_id] [bigint] IDENTITY (1,1} WOT NULL,
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[author_alias] [nvarchar] (20] nNULL ,
PRIMARY KEY author id)

CREATE TABLE [dbo].[seng]

[song tempeo] [real] MNULL ,

[song_genre] [nvarchar] (100, WNoLL ,

[work id] (bigint] wlULL,

FOREIGN KEY /work id) REFERENCES work work_ id)

Person.hbm.xml

<7xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
- <hibernate-mapping xmins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- <class name="Authar.Persan, Authar' table="persan'>
- <id name="Id" column="person_id" type="Int64" unsaved-value="0">
<generator class="identity" />
</fid>
<property name="Name" column="person_name" type="String" />
</class>
</hibernate-mapping>
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Autor.hbm.xml

<7%ml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
~ <hibernate-mapping «mins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- «class name="Author.Author, Author' table="author">
- <id name="1d" column="author_jd" type="Int64" unsaved-value="0">
<generator class="identity" />
</id>
<property name="aAlias" colurmn="author_alias" type="8tring" />
<one-to-one name="Person" class="Author.Person,Author" />
- <list name="Works" table="work_author">
<key column="fk_authot" />
<index column="work_author_id" type="Int64" />
<many-to-many column="fk_work" class="Author.Work,Author" />
</list>
</class>
</hibernate-mapping>
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Work.hbm.xml

<?wml version="1.0" encoding="utf-8" ?>»
- <hibernate-mapping xmins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- «class name="Author Wark, Author' tahle="wark"'>
- <id name="Id" column="work_id" type="Int64" unsaved-value="D">
<generator class="identity" />
</id>
<property name="Title" column="work_title" type="String" />
~ <list name="Authors" table="work_author's
<key column="fk_work" />
<index column="wark_authar_id" type="Inte64" />
<many-to-many column="fk_author' class="Author.Author,Author" />
<flistz
- gjoined-subclass name="Author.Book, Author' table="book">
<key column="work_id" />
<property name="Text" column="book_text" type="Int32" />
</joined-subclass>»
- <joined-subclass name="Author.Song, Author' table="song">
<key column="work_id" />
<property name="Tempo" column="sang_tempa" type="Single" />
<property name="Genre" column="song_genre' type="8tring" />
</joined-subclass>
</fclasss
</hibernate-mapping:>
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Tabla por cada clase concreta

Se hicieron modificaciones al diagrama para poder generar los archivos con

esta estrategia
0.* +authors
l 0..* +haoks
Book
text * long
Work Author . Person
-id -id * long +person - -id : lang .
Hitle ?:f(lj‘ing { | -alias : string -name : string
Sang
-tempo - float
-genre : string -

0.* +authors

Figura L.3: Diagrama de clases 2 modificado - prueba.
Diserio: Lucero, K. (2007)

ddl.sql

CREATE TABLE [dbeo]. [song author]

[song_author id] [bigint] IDENTITY(1,1; NOT HNULL,
[fk_song] [bigint] NTLL,

[fk_author] [bigint] WULL,

PRIMARY KEY 'song_author_id) ,

FOREIGN KEY (fk song! REFERENCES song/work id),
FOREIGN KEY 'fk author, REFERENCES author author id]

CREATE TABLE [dbo] . [song]

[work id] [bigint] IDENTITY 1,1 NOU NULL,
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[song tempo] [real] NULL ,

[song genre] [nvarchar] (100, wWULL ,
[work title] [nvarchar] (100] NOULL ,
PRIMARY KEY ‘work id!

CREATE TABLE ([dbo].[book author]

[book author id] [bigint] IDENTITY(1,1) MOT MNuLL,
[fk_book] [bigint] NUTL,

(£k_author] ([kigint] uTLL,

PRIMARY KEY (book author_id) ,

FOREIGN KEY 'fk book) REFERENCES book/work id!,
FOREIGN KEY (fk_author! REFERENCES autheor author id)

CREATE TABLE [dbo]. [book]

[work id] [bigint] IDENTITY(1,1) NOT KULL,
fbook text] [img] NULL ,
[work title] [nvarchar] (100) NULL ,

PRIMARY KEY lwork_id‘

CREATE TARBRLE [dbo]. (person]
[person_id] [bigint] IDENTITY:1,1) NOT NWULL,
[person_name] [nvarchar] (20) NLLL ,
PRIMARY KEY person_id,

CREATE TABRLE f{dbol.lauthor]
[author_did] [kigint] IDEWTITY 1,1) WOl MULL,

[autheor alias] [nvarchar] (20, MNILL ,

PRIMARY KEY ‘author_id)
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Person.hbm.xml

<?xml version="1,0" encoding="utf-8" ?>
- <hibernate-rmapping ¥mins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- <class name="Author.Person, Author' table="person">
- <id name="Id" column="person_id" type="Int64" unsaved-value="0">
<generator class="identity" />
</fid>
<property name="Name" colurmn="person_name" type="String" />
</class>
</hibernate-mapping>

Autor.hbm.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
- <hibernate-mapping xmins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- «class name="Author.Author, Author" table="author'>
- <id name="Id" column="author_id" type="Int64" unsaved-value="0">
<generator class="identity" />
</id>
<property name="Alias" column="author_alias" type="String" />
<gne-to-gne name="Person" class="Author.Person,Author" />
- <list name="8ongs" table="song_author'>
<key column="fk_author" />
<index column="song_author_id" type="Int64" />
<many-to-many column="fk_song" class="Author.Song,Author" />
</list>
- <list name="Books" table="book_author'>
<key column="fk_author" />
<index column="book_author_id" type="Int64" />
<many-to-many calumn="fk_haak" class="Authar.Baak, Authar" />
</list>
</class>
</hibernate-mapping>
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Book.hbm.xml

<7xml version="1.0" encoding="utf-g" 7>
- <hibernate-mapping xmins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- «class name="Author.Book, Author" table="book">
- <id name="1d" column="work_id" type="Int64" unsaved-valus="0">
<generator class="identity" />
</id>
<property name="Text" column="book_text" type="Int32" />
<property name="Title" column="work_title" type="8tring" />
- <list name="Authars" table="baok_authar">
<key column="fk_book" />
<index column="book_author_id" type="Int64" />
<many-to-many column="fk_author" class="Author.Author, Author' />
</list>
</class>
</hibernate-mapping>

Song.hbm.xmi

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
~ <hibernate-mapping xmins="urn:nhibernate-mapping-2.0">
- «class name="Author.Song, Author' table="song">
- <id name="1d" column="work_id" type="Int64" unsaved-value="0">
<generator class="identity" />
</id>
<praperty name="Tempa" column="sang_tempg" type="Single" />
<property name="Genre" column="song_genre" type="String" />
<property name="Title" column="work_title" type="8tring" />
- <list name="Authors" table="song_author'>
<key column="fk_song" />
<index column="song_author_id" type="Int64" />
<many-to-many column="fk_author" class="Author.Author,Author" />
</list>
</class>
</hibernate-mapping>




Arenpice L

Resultados de las pruebas de evaluacién

del usuario

Resultados usuario 1:

Fase 1 Tiempo
Tiempo entrenamiento NHibernate 27 minutos
Tiempo creando la base de datos 24 minutos
Tiempo creando los archivos XML de mapeo 40 minutos
Total |91 minutos --> 1h 31 minutos

Tabla 9: Resultados de la prueba fase 1 al usuario 1.
Fuente: Lucero, K. (2007)
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Fase 2 Tiempo

Tiempo entrenamiento NHBuilder 5 minutos

Tiempo escribiendo los atributos 8 minutos

Tiempo ejecutando la herramienta 2 minutos

Total |15 minutos
Tabla 10: Resultados de la prueba fase 2 al usuario 1.
Fuente: Lucero, K. (2007)
Resultados usuario 2:
Fase 1 Tiempo

Tiempo creando la base de datos 12 minutos

Tiempo creando los archivos XML de mapeo 16 minutos

Total |28 minutos
Tabla 11: Resultados de la prueba fase 1 al usuario 2.
Fuente: Lucero, K. (2007)
Fase 2 Tiempo
Tiempo entrenamiento NHBuilder 5 minutos
Tiempo escribiendo los atributos 2 minutos
Tiempo ejecutando la herramienta 40 segundos
Total |7 minutos 40 segundos

Tabla 12: Resultados de la prueba fase 2 al usuario 2.
Fuente: Lucero, K. (2007)



ApEnpice M

Estdndares de codificacién de los
archivos DDL

La estructura de la base de datos posee el siguiente estandar:

El nombre de la tablas es el mismo nombre de la clase pero en minticulas
Ejemplo:

Clase: Persona

Tabla: persona

Las propiedades son mapedas como columnas, y el nombre de la columna

o

posee el nombre de la clase a la cual pertenece seguido del caracter “_" y el nombre

de la propiedad, todo en minusculas.
Ejemplo:

Clase: Persona



Apéndice M Estdndares de codificacién de los archivos DDL 168

Propiedad: Nombre
Columna: persona_nombre

Las tablas de interseccién como resultado de una relacién N..M, tienen como

won

nombre el nombre de alguna de las dos clases seguido del caracter “_" y luego el

nombre de la otra clase, todo en mintsculas.
Ejemplo:
Clase 1: Factura
Clase 2: Producto
Tabla interseccién: factura_producto, o producto_factura

Las columnas llamadas discriminadores, utilizados cuando se utiliza la
estrategia de mapeo dela herencia “una tabla por clase jerarquica”, llevan como

nombre la clase jerarquica seguido de “_type”, en mintsculas,
Ejemplo:
Clase: Persona
Discriminador: persona_type

Las claves fordneas llevan como nombre el prefijo “fk_" seguido del nombre

de la clase a la que se le hace referencia, todo en mindsculas.

Ejemplo
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Clase: Empleado
Clase a la que se le hace referencia: Empresa
Clave fordnea: fk_empresa

Este mismo estdndar se mantiene en los archivos de mapeo, al momento de

especificar el nombre de la tabla, de las columnas, etc.




Avrenpice N

Collaboration Responsability Cards

Clase: PersistentClass

Descripcién:: Representa las clases persistentes del usuario.

Sus campos almacenan la informacidn necesaria para la generacién de los archivos
de mapeo y la estructura de la base de datos.
Tiene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de
mapeo, ya sea como clase, subclase o componente.

Responsabilidades

IsSuperClass
MappingPropertys
MappingRelations
MappingComponent
MappingSubClass
MappingJoinedSubClass

Property
Relation

Colaboradores
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Clase: Pro perty

Descripcién:: Representa las propiedades de las clases persistentes del usuario.

Sus campos almacenan la informacién necesaria para la generacién de los archivos
de mapeao y la estructura de la base de datos.

Tiene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de
mapeq, ya sea como id de la clase 0 como una simple propiedad.

Responsabilidades I Colaboradores

Mapping l

Clase: NHibernateMapping

Descripcibn:: Se encarga de transformar los tipos de datos de .Net a los tipos de
dates manejados por NHibernate

Responsabilidades [ Colaboradores
GetNHibernateType ‘

Clase; Relation

Descripcién:; Representa a las relaciones entre las clases persistentes del usuario.
Sus campos almacenan toda la informacién necesaria para la generacién de los
archivos de mapeo y la estructura de Ja base de datos (las claves foraneas).

Todas las clases que heredan de esta clase Tiene la capacidad de generar su propio
elemento XML dentro de los archivos de mapeo, ya sea como id de la clase o como
una simple propiedad.

Responsabilidades l Colaboradores |

Mapping ' '
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Clase: RelationFactory
Descripcién:: Fabrica de relaciones entre clases
Responsabilidades ] Colaboradores
GetRelation Relation
OneToOne
ManyToOne
OneToMany
ManyToMany
Component

Clase: OneToOne

Descripcidn:: Representa a las relaciones uno a uno entre las clases.
Tiene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de
mapeo.

Responsabilidades ‘ Colaboradores
Mapping l

Clase: ManyToOne

Descripcidn:: Representa a las relaciones muchos a uno entre las clases
Tiene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de
mapeo.

Responsabilidades J Colaboradores
Mapping !

I

Elase: OneToMany

Descripcién:: Representa a las relaciones uno a muchos entre las clases.
Tiene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de
mapeo.

Responsabilidades l Colaboradores

Mapping 1 Collection
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Clase: ManyToMany

Descripcidn:: Representa a las relaciones muchos a muchos entre las clases
Tiene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de
mapeo.

Responsabilidades I Colaboradores

lClase: Component

Mapping JCoIlection

Descripcién:: Representa a las relaciones de objetos compuestos contenidos en una
clase.

Tiene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de
mapeo.

|

Responsabilidades Colaboradores

‘Mapping

Descripcién:: Representa a las colecciones de objetos para las relaciones de tipo

—

Clase: Collection

uno a muchos y muchos a muchos.

Responsabilidades Colaboradores

MappingOneToMany
MappingManyToMany

{Clase: CollectionFactory

Eescrlpciém: Fébrica de calecciones

Responsabilidades Colaboradores l

GetCollection Collection
Bag
Set
List
Map
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Clase: Bag '
Descripcién:: Representa cualquier coleccién de .Net a la terminologfa de
NHibernate

Tiene Ja capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de
mapeo.

Responsabilidades Colaboradores

MappingOneToMany
MappingManyToMany

Clase: Set )i

Descripcién:: Representa a la colecciones lesi.Collections.ISet (coleccion definida
por NHibernate.org)

Tiene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de
mapeo.

Responsabilidades J Colaboradores

MappingOneToMany
MappingManyToMany

[ —

Clase: List

1
Descripcién:: Representa a la colecciones System.Collections.IList y
System.Collection.Generic.List de .Net.
Tiene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de
mapeo.

Responsabilidades Colaboradores

MappingOneToMany
MappingManyToMany
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Clase: Map

mapeo.

Descripcidn:: Representa a la colecciones System.Collections.IDictionary y
System.Collection.Generic.Dictionary de .Net.
Tiene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de

Responsabilidades

Colaboradores

MappingOneToMany
MappingManyToMany

r_ .
Clase: ReflectionProcess

propiedades y relaciones.

Descripcién:: Lleva a cabo el proceso de reflexién sobre el ensamblado con las
clases persistentes del usuario, para obtener la estructura de clases con sus

Responsabilidades Colaboradores
GetStructureOfClasses Persistent
GetClasses PersistentClass
GetPropertysAndRelations Property
GetPropertyAttributes Relation
GetRelationAttributes RelationFactory
CollectionFactory

Clase: Table

la base de datos.

Descripcién:: Representa un tabla en el modelo relacional.
Almacena la informacidn pertinente para crear la tabla dentro de la estructura de

Responsabilidades Colaboradores
ContainsFK Column
AddColumns ForeignKey
PersistentClass

Property
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Rlae: Column
Descripcién:: Representa la columna de una tabla en el modelo relacional.

Responsabilidades Colaboradores

Clase: ForeignKey

Descripcién:: Representa las claves fordneas de una tabla en el modelo relacional,
que son el resultado de las relaciones entre las clases persistentes.

Responsabilidades Colaboradores i

Clase: TransformModel

Descripcién:: Lleva a cabo el proceso de conversion de la estructura de clases a un
modelo relacional.

Responsabilidades j Colaboradores
TransformToRelationalModel Table
PersistentClass
TableConstructor
TableConstructorFactory
DTODialect

DTOFactory
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Clase: TableConstructor J

Descripcién:: Transforma la estructura de clases a un modelo relacional
dependiendo de la estrategia de mapeo de la herencia.

Responsabilidades Colaboradores

GetTables
ContainsTable
GetFK

Clase: TableConstructorFactory W

Descripcién:: Fébrica de las distintas formas de generar un modelo relacional
dependiendo de la estrategia para el mapeo de la herencia

Responsabilidades Colaboradores
GetTableConstructor TableConstructor
TablePerClassHierarchy
TablePerSubclass
TablesPerConcreteClass

Fclase: TablePerClassHierarchy

Descripcién:: Transforma la estructura de clases a un modelo relacional usando la
estrategia “una tabla por clase jerarquica”

Responsabilidades Colaboradores
GetTables Table
GetTable Column
GetRelations ForeignKey
GetRelationsManyToOne PersistentClass
GetRelationsOneToMany Relation

GetRelationManyToMany
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Clase; TablePerSubclass

Descripcién:: Transforma la estructura de clases a un modelo relacional usando la
estrategia “una tabla por subclase”

Responsabilidades Colaboradores
GetTables Table
GetTable Column
GetRelations ForeignKey
GetRelationsManyToOne PersistentClass
GetRelationsOneToMany Relation
GetRelationManyToMany

|Clase: TablesPerConcreteClass

Descripcién:: Transforma la estructura de clases a un modelo relacional usando la
estrategia “una tabla por cada clase concreta”

Responsabilidades Colaboradores
GetTables Table
GetTable Column
GetRelations ForeignKey
GetRelationsManyToOne PersistentClass
GetRelationsOneToMany Relation
GetRelationManyToMany

Clase: DTODialect ‘

Descripcidn:: Representa a todos los dialectos SQL

Responsabilidades \ Colaboradores

GetDbType
CreateTable
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Clase: DTOFactory
Descripcion:: Fabrica de los dialectos SQL 4
‘_ Responsabilidades Colaboradores
GetDialect DTODialect

SQLServerDTODialect

]clase: SQLServerDTODialect

B
Descripcién:: Realiza el proceso de generacién del DDL para un modelo relacional
l_uﬁldo el dialecto SQL para el manejador MS SQL Server
Responsabilidades Colaboradores
GetDbType Table
CreateTable Column
Getld ForeignKey
GetColumns
GetFKs
PKConstraint
FKConstraint

Clase: GenerateMapping

Descripcién:: Lleva a cabo el proceso de generacién de los archivos de mapeo para
las clases persistentes dependiendo de la estrategia de mapeo de la herencia

Responsabilidades Colaboradores
GenerateNHibernateMapping MappingClass
MappingFactory

PersistentClass
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lClase: MappingClass

Descripcidn:: Genera los archivos de mapeo a partir de la estructura de clases
dependiendo de la estrategia de mapec de la herencia.

| Responsabilidades Colaboradores
I MappingClasses

Clase: MappingFactory

Descripcidén:: Fébrica de las distintas formas de generar los archivos de mapeo
dependiendo de la estrategia para el mapeo de la herencia

Responsabilidades
GetMapping

Colaboradores

MappingClass
MappingTablePerClassHierarchy
MappingTablePerSubclass

MappingTablesPerConcreteClass

"

Clase: MappingTablePerClassHierarchy

Descripcidn:: Genera los archivos de mapeo para la estructura de clases usando la
estrategia “una tabla por clase jerarquica”

Responsabilidades | Colaboradores

MappingClases lPersistentClass

Descripcién:: Genera los archivos de mapeo para la estructura de clases usand
estrategia “una tabla por subclase”

[Clase: MappingTablePerSubclass “
ola

Responsabilidades Colaboradores I
l&ippingclases PersistentClass J
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Clase: MappingTablesPerConcreteClass

Descripcibn:: Genera los archivos de mapeo para la estructura de clases usando Ja
estrategia “una tabla por cada clase concreta”

Responsabilidades | Colabaradores
MappingClases

] PersistentClass
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Introduccién a los CRC

[RUB1998] Es una técnica de “lluvia de ideas” o brainstorming, Es usada para
la construccién inicial del modelo Orientado a Objetos, apoya la exploracién de las

distintas alternativas de disefio.

Las CRC son una coleccién de cartas, divididas en tres secciones: Clase,

responsabilidad y colaborador.
Clase

Una Clase representa una coleccién de objetos similares. Los objetos son las
cosas de interés al sistema siendo modelado. Pueden ser una persona, un lugar, una
cosa, o cualquier otro concepto importante del sistema. El nombre de la Clase

aparece a en la cima de ]a tarjeta CRC.
Responsabilidad

Una Responsabilidad es algo que la clase sabe (conoce) o hace. Estas




Apéndice N Introduccién a los CRC 183

responsabilidades son cosas que la clase tiene el conocimiento sobre si.

Por ejemplo, una clase persona podria tener el conocimiento (y la
responsabilidad) sobre su nombre, direccién, y el nimero de teléfono. En otro
ejemplo una clase de automdvil podria tener el conocimiento de su tamafio, su
nimero de puertas, o podria ser capaz de hacer cosas como la parada e ir, Las
Responsabilidades de una clase aparecen a lo largo del lado izquierdo de la tarjeta

CRC.

Colaborador

Un Colaborador es otra clase que es usada para conseguir informacion, o para
realizar acciones para la clase. Los Colaboradores de una clase aparecen a lo largo

del lado derecho de la tarjeta CRC.
El equipo CRC

El tamafio total del equipo del CRC es importante, y los participantes activos
deben ser limitados a 6 . Por lo general existen tres tipos de participantes activos en

la sesién del CRC.
1. Los usuarios del dominio
2. Analista de disefio 00

3. Facilitador
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Seleccionar un escenario

Se debe seleccionar el escenario al comenzar la sesién CRC. A menudo se suele

dejar de lado el brainstorming inicial para identificar un escenario apropiado.

El escenario escogido bien deberfa ser documentado y muy especifico.
Cualquier escenario relacionado deberfa ser modelado separadamente. A menudo es

deseable escoger un escenario fcil, para empezar.

Si ya existen los diagramas de casos de uso, un buen escenario para comenzar
podria ser cualquier “curso normal” de alguno de estos casos de uso. La utilizacién
solamente del “curso normal” asegura que la sesién se fija en un escenario

particular, y no en el caso de uso entero.

Es importante acentuar la utilizacién sdlo del “curso normal” del caso de uso,
y la no concentracién en cualquiera de los “curso alternativo”. Esto le permitiré al
facilitador asegurar que el grupo no diverge en caminos alternativos por un caso de

LSO,

También durante este tiempo de brainstorming un juego inicial de clases

puede ser identificado.
Identificando las clases

Una Clase representa una coleccién de objetos similares. Los objetos son las
cosas de interés al sistema siendo modelado. Ellos pueden ser una persona, un lugar,

una cosa, o cualquier otro concepto importante del sistema.
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Hay muchos modos de identificar clases. Uno del los més faciles es comenzar
con la extraccién de los sustantivos. Se deben identificar los sustantivos en la
declaracién del problema y/o del escenario del caso de uso. Los sustantivos

extraidos son clases de candidatas excelentes.

Otra forma de identificar clases es la de buscar los articulos que actdan
reciprocamente con el sistema, o las cosas que son parte del sistema. Pregunte si
hay un cliente del sistema, e identificar con qué el cliente actia reciprocamente. Las
pantallas e informes representan clases de interfaz, pero por una sesién CRC, una

clase sola GUI puede representar estos.

Si una clase no puede ser llamada con menos de tres palabras, entonces esto

no es probablemente una clase, pero s una responsabilidad de otra clase.
Identificando las responsabilidades

Una Responsabilidad es algo que la clase sabe (conoce) o hace. Estas
responsabilidades son cosas que la clase tiene el conocimiento sobre si, o cosas que

la clase puede hacer con el conocimiento que esto tiene.

Con la extraccién de todos los verbos en una declaracién de problema y/o el
escenario de un caso de uso, se obtienen por lo general las acciones que deben ser

realizadas por las clases del sistema,
Identificando los colaboradores

La colaboracién ocurre cuando una clase necesita la informacién que no tiene.
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Las clases saben (conocen) cosas especificas sobre si mismas. Muy a menudo
para realizar una tarea una clase necesita la informacién que no tiene. A menudo es

necesario conseguir esta informacién de otra clase, en forma de la colaboracién.

La colaboracién también puede ocurrir si una clase tiene que modificar la
informacién que no tiene. Una caracterfstica (propiedad) de informacién de la cual
una clase sabe s{ mismo es la capacidad de poner al dfa la informacién. A menudo
una clase querrd poner al dfa la informacién que no tiene. Cuando esto pasa, la clase
a menudo preguntard otra clase, en forma de una colaboracién, poner al dia la

informacién para ello.
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Propiedades

[MSDN7]Las propiedades son miembros que ofrecen un mecanismo flexible
para leer, escribir o calcular los valores de campos privados. Se pueden utilizar las
propiedades como si fuesen miembros de datos publicos, aunque en realidad son
métodos especiales denominados descriptores de acceso. De este modo, se puede
tener acceso a los datos con facilidad, a la vez que proporciona la seguridad y

flexibilidad de los métodos.

En este ejemplo, la clase TimePeriod almacena un perfodo de tiempo.
Internamente, la clase almacena el tiempo en segundos, pero se proporciona una
propiedad denominada Hours que permite que un cliente especifique el tiempo en
horas. Los descriptores de acceso de la propiedad Hours realizan la conversién

entre horas y segundos.
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CH
class TimePeriod
{

private double seconds;
public double Hours
{

get | return seconds / 3600;
set { seconds = walue * 3600; )

class Program

{
static wvoid Main()
{

TimePeriod t = new TimePeriod();

// Bssigning the Hours property causes the 'set!'
accessor to be called.
t.Hours = 24;

// Evaluating the Hours property causes the 'get'
accessor to be called.

System.Console.WriteLine ("Time in hours: " + t.Hours);

Resultados
Time in hours: 24
Informacién general sobre propiedades

e  las propiedades permiten que una clase exponga una manera publica de
obtener y establecer valores, ocultando el cddigo de implementacién o
comprobacién.

e  El descriptor de acceso de una propiedad get se utiliza para devolver el
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valor de la propiedad y el descriptor de acceso set se utiliza para asignar
un nuevo valor, Estos descriptores de acceso pueden tener niveles de
acceso diferentes, Para obtener més informacidn, vea Accesibilidad del
descriptor de acceso.

e La palabra clave value se utiliza para definir el valor asignado por el
indizador set.

e  Las propiedades que no implementan un método set son de sélo lectura.
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Reflexién

[MSDN3]Las clases del espacio de nombres System.Reflection, junto con
System.Type, permiten obtener informacién acerca de los ensamblados cargados y
los tipos definidos en los mismos, como clases, interfaces y tipos de valor. También
se puede utilizar la reflexidn para crear instancias de tipo en tiempo de ejecucidn,

as{ como para invocarlas y obtener acceso a las mismas.

[MSDN4JE] cargador de Common Language Runtime administra los dominios
de aplicacién. Dicha administracién incluye la carga de cada ensamblado en el
dominio de aplicacién apropiado y el control del disefio de memoria

correspondiente a la jerarqufa de tipos de cada ensamblado.

Los ensamblados contienen médulos, los médulos contienen tipos y éstos
Gltimos contienen miembros. La reflexién proporciona objetos que encapsulan
ensamblados, médulos y tipos. Se puede utilizar la reflexién para crear

dindmicamente una instancia de un tipo, enlazar el tipo a un objeto existente u
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obtener el tipo a partir de un objeto existente. A continuacién, se puede invocar a
los métodos del tipo u obtener acceso a los campos y propiedades correspondientes.

Normalmente, se usa la reflexién en los siguientes casos:

e  Se utiliza Assembly para definir y cargar ensamblados, cargar médulos
que se enumeran en el manifiesto del ensamblado, buscar un tipo de
este ensamblado y crear una instancia del mismo.

e  Se utiliza Module para descubrir informacién como el ensamblado que
contiene el mdédulo y las clases en el mdédulo. También se pueden
obtener todos los métodos globales u otros métodos especificos no
globales que se definen en el mddulo.

e  Se utiliza Constructorinfo para descubrir informacién como el nombre,
los pardmetros, los modificadores de acceso (como public o private) y
los detalles de implementacidn (como abstract o virtual) de un
constructor. Se utiliza el método GetConstructors o GetConstructor de
un Type para invocar a un constructor especifico.

° Se utiliza Methodinfo para descubrir informacién como el nombre, los
pardmetros, los modificadores de acceso (como public o private) y los
detalles de implementacién (como abstract o virtual) de un método. Se
utiliza el método GetMethods o GetMethod de un Type para invocar a un
método especifico.

e  Se utiliza Fieldinfo para descubrir informacién como el nombre, los

modificadores de acceso (como public o private) y los detalles de
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implementacién (como static) de un campo y para obtener o establecer
valores de campo.

e  Se utiliza EventInfo para descubrir informacién como el nombre, el tipo
de datos del controlador de eventos, los atributos personalizados, el tipo
que declara y el tipo reflejado de un evento, as{ como para agregar o

quitar controladores de eventos.

e  Se utiliza PropertyInfo para descubrir informacién como el nombre, el
tipo de datos, el tipo que declara, el tipo reflejado y el estado de sélo
lectura o de escritura de una propiedad, as{ como para obtener o
establecer valores de propiedad.

e  Se utiliza ParameterInfo para descubrir informacién como el nombre de
un pardmetro, el tipo de datos, si un pardmetro es un pardmetro de
entrada o salida, as{ como la posicién del pardmetro en un prototipo de
método.

e  Se utiliza CustomAttributeData para descubrir informacién sobre
atributos personalizados cuando se trabaja en el contexto de solo
reflexién del dominio de una aplicacién. CustomAttributeData permite
examinar atributos sin crear instancias de ellos.

Las clases del espacio de nombres System.Reflection.Emit proporcionan una

forma especializada de reflexién que permite generar tipos en tiempo de gjecucién.

La reflexion puede utilizarse asimismo para crear aplicaciones denominadas

exploradores de tipos, que permiten a los usuarios seleccionar tipos y, a
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continuacién, ver la informacién correspondiente.

La reflexién tiene también otras aplicaciones. Los compiladores de lenguajes
como JScript utilizan la reflexién para generar tablas de simbolos. Las clases del
espacio de nombres System.Runtime.Serialization utilizan la reflexién para obtener
acceso a los datos y determinar Jos campos que se van a mantener, Las clases del
espacio de nombres System.Runtime.Remoting utilizan la reflexién indirectamente

a través de la serializacidén.
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Atributos

[SCH2002] C# permite agregar informacién declarativa a un programa en
forma de un atributo, Un atributo define la informacién adicional que se asocia con
una clase, estructura, método, etc. Por ejemplo, puede definir un atributo que
determine el tipo de botén que una clase mostrard. Los atributos se especifican
entre corchetes, anteponiéndose al elemento al elemento al que se aplican. Por
tanto, un atributo no es un miembro de una clase. Antes bien, un atributo especifica

informacidén adicional que se adjunta a un elemento.

Un atributo es compatible con una clase que herede System.Attribute. Asf,
todas las clases de atributos deben ser subclases de Attribute. Aunque Attribute
define una serie notable de funciones no siempre son necesarias a la hora de
trabajar con atributos. Por convencién, las clases de atributos utilizan el sufijo
Attribute. Por ejemplo, ErrorAttribute serfa un nombre para una clase de atributo

que describe un error.
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(MSDNBJEI hecho de poder definir atributos personalizados y colocarlos en el
cédigo fuente tendria un valor escaso si no se dispone de un métodao para recuperar
la informacién y actuar sobre ella. C# tiene un sistema de reflexién que permite
recuperar la informacién definida con atributos personalizados. El método clave es
GetCustomAttributes, el cual devuelve una matriz de objetos que son los
equivalentes en tiempo de ejecucién de los atributos del cédigo fuente. Este método

tiene varias versiones sobrecargadas. Para obtener mds informacidn, vea Attribute.

Una especificacién de atributos tal como:

Ci
[Author ("H. Ackerman", version = 1.1)]
class SampleClass

equivale conceptualmente a:

cif
Author anonymousAuthorObject = new Author("H. Ackerman");
anonymousAuthorObject.version = 1.1;

Sin embargo, el cédigo sdlo se ejecuta cuando se consultan los atributos de
SampleClass. Una llamada a GetCustomAttributes en SampleClass hace que se
construya un objeto Author y se inicialice como se indicd anteriormente. Si la clase
cuenta con otros atributos, se crean de forma similar otros objetos de atributo. A
continuacién, GetCustomAttributes devuelve el objeto Author y cualquier otro
objeto de atributo en una matriz. Es posible recorrer en iteracién esta matriz y
determinar qué atributos se aplicaron segtn el tipo de cada elemento de la matriz,

as{ coma extraer informacidn de los objetos atributo.
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Ejemplo

A continuacién se muestra un ejemplo completo. Se define un atributo

personalizado, que se aplica a varias entidades, y se recupera por medio del

mecanismo de reflexién.

CH

[System.ArtributeUsage (System.AttributeTargets.Class |
System.AttributeTargets.Struct,
AllowMultiple = true) // multiuse

//attribute
]

public class AButhor : System.Attribute
{

string name;

public double version;

public Author{string name)
{

this.name = name;

version = 1.0; // Default value
}

public string GetName ()
{

return name;

[Buthor{“H. Ackerman")]
private class FirstClass
{

£/
}

// No Author attribute
private class SecondClass
{

1/

[Author ("H. Ackerman"), Author("M. Knott", wversion = 2.0)]
private class ThirdClass
{
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£

class TestAuthorAttribute
{
static void Main()
{
PrintAuthorInfo(typeof (FirstClass));
PrintAuthorInfo (typeof (SecondClass));
PrintAuthorInfo(typeof (ThirdClass));

private static veoid PrintAuthorinfo(System.Type L)
{
System.Console.WriteLine ("Author information for {0}",
t);
System.Attribute[] attrs =
System.Attribute.GetCustomAttributes(t); // reflection

foreach (System.BAttribute attr in attrs)
{
if (attr is Author)
{
Author a = (Buthor)attr;

System.Console,WriteLine (" {0}, wversion
(1:£)", a,CGetNamel(), a.version);

)

Resultado

Author information for FirstClass
H. Ackerman, version 1.00

Author infermation for SecondClass
Author information for ThirdClass
H. Ackerman, version 1.00

M. Knott, version 2.00
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: Access - Summary

pnPersistentAttribute Class

. class NonPersistentAttribute : PropertyAttribute

perty Members
Access | Summary
thod Members
I Access Summa!‘y ________________

anyToManyAttribute Class



blic class ManyToManyAttribute : RelationAttribute

__________________________________________________________ (Access  Summary
ToManyAttribute() public constructor por defecto
_________________ Access  Summary
public clase relacionada
operty Members
Access | Summary
thod Members
_________ Acoess | _|Bummary

anyToOneAttribute Class
blic class ManyToOneAttribute : RelationAttribute
ie para indicar una relacion del tipo N..1 (Referencia simple)
instructor Members

| Access  Summary
EnyToOneAttribute() public " Initializes a new instance of the class.

bperty Members



Access Summary

class IdAttribute : PropertyAttribute

Access Summary
od Members
} Access ﬁ Summary

=ﬁﬁc abstract class ClassAttribute : Attribute

! Access Summary B
lassAttribute() ‘ protected Initializes a new instance _Qf the class: _________________________________________



operty Members

" Access Summary
thod Members
I Access - Summary

ersistentAttribute Class

Iblic class PersistentAttribute : ClassAttribute

ive para indicar si una clase o estuctura es persistente

oonstructor Members

! Access  Summary

tAttribute() public Initializes a new instance of the class.
roperty Members
i Access . Summary
lethod Members
| Access ' Summary

engthAttribute Class

lblic class LengthAttribute : PropertyAttribute

ive para indicar la longitud de una propiedad del tipo string

lonstructor Members

Access - Summary




engthAttribute()

public constructor

eld Members

Access

Summary

private

longitud de la cadena

:ACCESS

-_p_l.__lblic

roperty Members

! Access
| public

Access
public

: RelationAttribute

! Summary

Summary
| clase relacionada

: constuctor por defecto



Access

| Access

| Summary

‘ constructor

‘Summary

| Summary

:éultvalue : String ! private valor por defecto
operty Members
__________________________________________________________________ Access Summary
[tValue : String public i valor por defecto

whlic class ComponentAttribute

Summary

: ClassAttribute



ve para indicar una propiedad compuesta
onstructor Members

lame - Access

pmponentAttribute() public

fioperty Members

lame i Access
lethod Members
Name Access

lotNullAttribute Class

ummary
jblic class NotNullAttribute

e

NotNullAttribute()

_______________________________ ‘ Access

Summary
Initializes a new instance of the class.

| Summary

Summary

: PropertyAttribute

jive para indicar si una propiedad puede ser no vacia

IniqueAttribute Class



immary
iblic class UniqueAttribute : PropertyAttribute

' Access Summary

public | Initializes a new mstance of the class
roperty Members
_________________________________ Access - Summary
ethod Members
______________________________ A"“’ESS Summary

lamespace :
IHBuilder.RelationalModel.TableConstructor
\HBuilder.RelationalModel.TableConstructor Type List
lasses

Type Summary

' la estrategia de mapeo de la herencia

al modelo relacional

] abIePerCIassHlerarcmj Transforma la estructura de clases a un modelo relacional usando la
| estrategia “una tabla por clase jerarquica”

.fahleF’erGoncreteGlass ' Transfarma la estructura de clases a un maodelo relacional usando la
estrategia “una tabla por cada clase concreta”

TablePerSubclass Transforma la estructura de clases a un modelo relacional usando la
estrategia “una tabla por subclase”

JableConstructor Transforma la estructura de clases a un modelo relacional dependiendo de

lableConstructorFactory Controla las estrategia para el mapeo de la herencia en la transformacion



ransformModel ' Lleva a cabo el proceso de conversién de la estructura de clases a un

IHBuilder.RelationalModel.TableConstructor Classes

ableConstructor Class

Ummary

WtPublic abstract class TableConstructor

ansforma la estructura de clases a un modelo relacional dependiendo de la estrategia de mapeo de
prencia

lonstructor Members

jame Accesy 5”“"“3'3' __________________________________
pubhc | inmahzes anew mstance of the c!ass

lethod Members

\ame Access Summary

ntainsTabIe() Boofean public

GetFK() : ForeignKey ‘ public : Dada una clase (A) que se relaciona con otra clase (B) La
.  tabla A debe poseer la clave foranea que haga referencia ¢
‘ laclase B _class viene suendo la clase B

etTabIes) 0, Cufrure_
P bﬁcKeyToken—nu!U]

ablePerSubclass Class
Summary |
wtPublic class TablePerSubclass : TableConstructor

lansforma la estructura de clases a un modelo relacional usando la estrategia “una tabla por subclast

jonstructor Members

| |
Access - Summary



l PerSubclass()

...........................................................................................................................

roperty Members

Name

Ihstance : TablePerSubclass

lethod Members

ame

ntamsTable() Boolean public

"etFK() 2 ForeignKey | public

- etReIétuonManyToManyQ """ pri;)éie """""

Void

etﬂelatlons() Vosd private

5 tﬂe!ationsManyToOne() private

etHelatlonéOneToMény() . prlvaté
________________________________ F_;}n;ate

( tTabIes() O public

Qulture=neutral,
PublicKey Taken=null]]

ransformModel Class

protected

Access

I itiali zes a new mstance of the class.

Access

Summary

| Lustado de clases persastentes

| pnvate

Access Summary

public Retorna Ia lnstanCIa de la clase
Summary
(from

- NHBuilder.RelationalModel. TableConstructor. TableConstructor)

(from

- NHBuilder, RelationalModel. TableConstructor. TableConstructor)

- Dada una clase (A) que se relaciona con otra clase (B) La
tabla A debe poseer la clave faoranea que haga referencia a la
| clase B class \ﬂene smendo '.a clase B

Busca las relac:tones [ManyToMany] de persmtenthass Sr no

~existe una relacion [ManyToMany]| donde relatedClass sea
persistentClass crea una tabla interseccion, sino no

Busca todas las relaciones [ManyToOne]



immary

blic class TransformModel
gva a cabo el proceso de conversidn de la estructura de clases a un modelo relacional

onstructor Members

‘ Access Summary

fransformModel() | public Initializes a new instance of the class.

Access ‘Summary

lialect : DTODialect private | dielecto sql

lableConstructor : TableConstructor private Manejo de la herencia

| Access  Summary
ransformToRelationalModel() : Void public

ablePerClassHierarchy Class
jummary
tPublic class TablePerClassHierarchy : TableConstructor

fansforma la estructura de clases a un modelo relacional usando la estrategia “una tabla por clase
grarquica”

Access Summary |
TablePerClassHierarchy() protected Initializes a new instance of the class.

field Members

I
~Access  Summary

instance : TablePerClassHierarch y private



'bles 0, Culture=neutral, PublicKey Token=null]] | prlvate Lrstado de clases persnstentes

T T e o T R e B M S S A S S T 1 R M T o

.....................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................................

ContainsTable() : Boolean public ? (from

ﬁetFK() ForergnKey public (from
' - NHBuilder.RelationalModel. TableConstructor. TableConstructor)

- Dada una clase (A) que se relaciona con otra clase (B) La
tabla A debe poseer la clave foranea que haga referencia a la
clase B class viene siendo la clase B

RelationManyToMany() prlvate Busca las relaclones [ManyToMany] de persustentClass SI no
' - existe una relacion [ManyToMany] donde relatedClass sea
persastentCIass crea una tabla interseccion, sino no

_'etRelatlons() Void private

ftRelationsManyToOne() private  Busca todas las relaciones [ManyToOne]
:._1 oid |

GetRelationsOneToMany()  private

lablePerConcreteClass Class
ummary
otPublic class TablePerConcreteClass : TableConstructor

Iansforma la estructura de clases a un modelo relacional usando la estrategia “una tabla por cada
concreta”

fonstructor Members



Access_ | - Summary

protected Initializes a new |nstance of the class.

Access Summary

stance TablePerConcreteClass pubhc ~ Retornala mstancna dela clase
Access Summary
public  (from
- NHBuilder. F:'e!anonanode! TabfeConsrrucror TabfeConsrructor)
publlc . (from

tFK(} Fore:gnKey

'etFkToSubclaseS() ;
fean

'etReIationeOneToMény()
VOId

etTabIe i Tab!e

GetTables() : 0,
Culture=neutral,
PublicKey Token=null]]

private

private

private

private

public

NHBuilder.RelationalModel. TableConstructor. TableConstructor)
- Dada una clase (A) que se relaciona con otra clase (B) La
tabla A debe poseer la clave foranea que haga referencia a la
- clase B _class viene siendo la clase B



ltdate Relationy) : Void private

ptPublic abstract class TableConstructorFactory

;_ntrola las estrategia para el mapeo de la herencia en la transformacion al modelo relacional

fonstructor Members

T Access ' Summary

TableConstructorFactory() protected | Initializes a new instance of the class.

llethod Members

_:'___ame Access | - Summary

GetTableConstructor() : public  Retorna un objeto del tipo Inheritance para el mapeo
., TableConstructor ' dela herencia

Namespace : NHBuilder

\HBuilder Type List

A

Ehnumerations

- | =

r5|stent CollectnonTvpes ~Tipo de colecciones soportadas

'er5|stent lnherutanceStrategy Estrategaas para el manejo de Ia herenr:la




'HibernateMappinq Contiene el metodo de mapear los tipos de datos de .Net a los tipos de datos
manejados por NHlbernate 1 0 2

ersmtentClass ! Hepresenta Ias clases persistentes del usuario. Sus campos almacenan la

: informacién necesaria para la generacion de los archivos de mapeo y la

- estructura de la base de datos. Tiene la capacidad de generar su propio
“elemento XML dentro de los archivos de mapeo, ya sea como clase, subclase «
componente.

s ' Representa las propiedades de las clases persistentes del usuario. Sus
' campos almacenan la informacién necesaria para la generacién de los archivos
~de mapeo y la estructura de la base de datos. Tiene la capacidad de generar st
| propio elemento XML dentro de los archivos de mapeo, ya sea como id de la
clase 0 como una simple propledad
:

Summary

estedPublic enumeration Persistent.RelationTypes

lpo de relaciones entre clases

fnumeration Members

! Summary
- Relacion objeto compuesto o contenido

Relacion muchos a muchos

Persistent.CollectionTypes Enumeration

Summary

lestedPublic enumeration Persistent.CollectionTypes

lino de colecciones soportadas

Enumeration Members




Summary

| Cua!quner tlpo de coleccion

Cualqmer tipo de coleccion genérica

ncLustColIection System. Collectlon Generic.List

rchapGollectlon ‘ System Collecnon Genenc [Dictionary

‘ System Collectlon IList

'ijOIIection ! System.Collection.|Dictionary

tGoIIection “lesi.Collection.ISet

fersistent.InheritanceStrategy Enumeration

istedPublic enumeration Persistent.InheritanceStrategy

Strategias para el manejo de la herencia

numeration Members

Summary

Estrategia de mapeo "una tabla por cada clase concreta"

~ Estrategia de mapeo "una tabla por subclase"

| Access - Summary



ibernateMappmg()

| protected

Name

| Access Summary

In|t|allzes anew mstance of the class.

HibernateType() : i public

Dado un tipo de dato de Net Framework Retorna su
correspondlente para NHlbernate 1.0.2

}sistentCIass Class

ummary

iblic class PersistentClass

omponente.
onstructor Members

lame
PersistentClass|()

field Members

| me
stract Boolean : private
'sembly : String private

namespace : String private

|
- Access

resenta las clases persistentes del usuario. Sus campos almacenan la informacién necesaria para
eracion de los archivos de mapeo y la estructura de la base de datos. Tiene la capacidad de
ar su propio elemento XML dentro de los archivos de mapeo, ya sea como clase, subclase o

 Summary

public constructor

Access Summary

Inheritance information si es una clase abstracta
- nombre del ensamblado

namespace al que pertenece la clase

tomponent : Boolean | private

| prlvate

“Indica si la clase es un componente y no una clase
. pers;stente como tal

nombre de la clase

private

ions : 0, Cufrure neurra!
ublicKey Token=null]]

private

propedades de la clase

relaciones de la clase con otras clases



perCIass PersistentClass private Inheritance mforma’non superclase

S T s et ettt e AR RSB 1 ot A v bl

|private  Inheritance information nombre de la superclase si
1_ la tlene

l. pubhc | Inherstance mformatlon 31 es una clase abstracta

! public | nombre del ensamblado

public ' Indica si la clase es un componente y no una clase
| persnstente como tal

[of roperty Propen‘y " publicm |Prop|edad id

Name : String public  nombre de la clase
amespace String _public | namespace al que pertenece a clase

opertys 0, Culture=neutral, i public
P rcKeyToken:nu!H]

publlc | Inhentance mformatron superc!ase

publlc ' Inheritance information nombre de la superclase Si
latiene

Access Summary

pubhc Metodo Equals

SuperCIass() Boolean public

MappingComponent() : Void public  Retorna una cadena de caracteres en formato xml
' correspondiente al mapeo de una clase como un componente
~deotra clase para NHibernate 1.0.2

Yz pubhc - Retorna una cadena de caracteres en formato xml
correspondiente al mapeo de una clase como una subclase
para la estrategia de manejo de la herencia
' TablePerSubClass para NHibernate 1.0.2

WlappingPropertys() : Void  public  Retorna una cadena de caracteres en formato xml
- correspondiente al mapeo de todas las propiedades de la
clase para NHibernate 1 0. 2



MappingRelations() : Void  public = Retorna una cadena de caracteres en formato xm!
correspondiente al mapeo de todas las relaciones de la clase
- para NHibernate 1.0.2

MappingSubClass() : Void  public  Retorna una cadena de caracteres en formato xm!
correspondiente al mapeo de una clase como una subclase

 para la estrategia de manejo de la herencia

' TablePerClassHierarchy para NHibernate 1.0.2

foString() - Str‘;”g public  Metodo ToString

wblic class Property

epresenta las propiedades de las clases persistentes del usuario. Sus campos almacenan la
liormacion necesaria para la generacién de los archivos de mapeo y la estructura de la base de datos
lene la capacidad de generar su propio elemento XML dentro de los archivos de mapeo, ya sea comc
ide la clase o como una simple propiedad.

fonstructor Members

Access | Summary

Property() public Initializes a new instance of the class.

Access Summary
default : String private  valor por defecto de la propiedad
lataType : Type private  Tipo de dato de la propiedad

i : Boolean private | permite saber si la propiedad es el identificador

_n_ght :Int32 i private longitud de la columna si es una cadena de caracteres

lonPersistent : Boolean private si la propiedad no se debe persistir

" R : : - .
10tNull : Boolean  private permite determinar si puede ser vacio o no
wnerclassname : String  private  nombre de la clase

| . . v X i
private  permite saber si es una columna del tipo unique

roperty Members



ersistent Class

lblic abstract class Persistent

ontiene los elementos para el proceso de mapeo

lonstructor Members

Access | Summary
protected ! Initializes a new instance of the class.
‘ Access - Summary

lamespace :
IHBuilder.RelationalModel.DialectTranslateObject



\HBuilder.RelationalModel.DialectTranslateObject Type Lis

nterfaces

~Type | Summary

DTOFacto Clase absiracta para las implementaciones DTODialect que devuelve el dialectc

del manejador para llevar a cabo la transformacion al modelo relacional

‘Realiza el proceso de generacion del DDL para un modelo relacional usando el
_dialecto para el manejador MySQL

MySQL Dialect

' Realiza el proceso de generacion del DDL para un modelo relacional usando el
~dialecto para el manejador Oraacle

OracleDialect

PostareSQLDialect Realiza el proceso de generacion del DDL para un modelo relacional usando el
dialecto para el manejador PostgreSQL

SQLServerDialect ~ Realiza el proceso de generacion del DDL para un modelo relacional usando el
~dialecto para el manejador MS SQL Server

\HBuilder.RelationalModel.DialectTranslateObject
nterfaces

)TODialect Interface

ummary
otPublic interface DTODialect

terfaz DTO que representa a todos los dialectos SQL

lethod Members

Name Access Summary

CreateTable() | public !; Retorna una cadena de caracteres con la sentencia sql para crear una
String tabla
|



"etDbType() ; \ public | Dado un tipo de dato de .Net Framework Retorna su correspondiente
| tlpo de dato del dialecto sq

\HBuilder.RelationalModel.DialectTranslateObject Classes

OracleDialect Class

wtPublic class OracleDialect :

[iBuilder.RelationalModel.DialectTranslateObject.DTODialect

ealiza el proceso de generacion del DDL para un modelo relacional usando el dialecto para el
nanejador Oraacle

fonstructor Members

| Access | summay
leDialect() protected Initializes a new tnstance of the class _________
eld Members
__ Access __|Summary
istance : OracleDialect private R
operty Members
| Access ‘Summary
i;stance : OracleDialect ! public

: ' public Hetorna una cadena de caracteres con la sentencia sql para crear uni
|taMa

publlc | Dado un tlpo de dato de .Net Framework Retorna su correspondlente
| para Oracle




PostgreSQLDialect Class

Summary

lotPublic class PostgreSQLDialect
liBuilder.RelationalModel.DialectTranslateObject.DTODialect

lealiza el proceso de generacion del DDL para un modelo relacional usando el dialecto para el
nanejador PostgreSQL

lonstructor Members

Access - Summary

protected Inlttahzes a new mstance of the class.
| _ Access Summary
prlvate
Access Summary
public

public  Retorna una cadena de caracteres con la sentencia sql para crear une
tabla

j_e'tDbType() : public Dado un tipo de dato de Net Framework Retorna su correspondlente
Str para PostgreSQL

Public class MySQLDialect
Builder.RelationalModel.DialectTranslateObject.DTODialect

ealiza el proceso de generacion del DDL para un modelo relacional usando el dialecto para el
anejador MySQL



fonstructor Members

' Access ' Summary

| protected ~Initializes a new instance of the class.

field Members

Name Access | Summary
instance : MySQLDialect private

roperty Members

. ! Access - Summary
1stance : MySQLDialect public
lethod Members
Access Summary
CreateTable() : | public Retorna una cadena de caracteres con la sentencia sql para crear un:
Stri | tabla
GetDbType() - public \ Dado un tipo de dato de .Net Framework Retorna su correspondiente

para MySQL

5__Access ; Summa__ry _
SQLServerDialect() | protected Initializes a new instance of the class.

ield Members



~Access | Summary

instance : SQLServerD.fafect | private

Access - Summary

(): public Hetorna una cadena de caracteres con la sentencia sql para crear ung
' tabla

): | pnvate

private

()= public  Dado un tipo de dato de .Net Framework Retorna su correspondiente
E para SQL Server 2000 y 2005

C etFKs() : String private

etld() : String private | F{etorna Ia smtams para deflmr Ia columna id de una tabla

PKConstraint() : | private ' Retorna Ia restriccion de clave primaria
String ! .

)TOFactory Class
Summary
otPublic abstract class DTOFactory

fase abstracta para las implementaciones DTODialect que devuelve el dialecto del manejador para
gvar a cabo la transformacién al modelo relacional

fonstructor Members

- Access Summary

|
 protected Inltlalszes a new lnstance of the class




GetDialect() :

( pu blic
DTODialect

{assNotFound Exceptton

|alectNotFoundException

Access Summary

" Retorna un objeto de tipo DTOFactory que contiene la rmplementamon
DTODialect para el dialecto del manejador para llevar a cabo la
transformacion al modelo relac:onal

\amespace : NHBuilder.Exceptions

| Esta excepcion es lanzada cuando la clase relacmnada de una
“relacion no esta definida en el atributo de la relacion (al usar
- colecciones no genéricas)

'NotFandExceDtion :

hvalidCollectionException

lvalidDataTypeException

Esta excepcion es lanzada cuando el dialecto SQL escogido nc
- se encuentra dentro de los dialectos, ya sea porque no es
| soportado por NHBuilder, o es icorrecto

Este t[po de excepCIon es lanzada cuando alguna propiedad de
alguna clase persistente tiene como tipo de dato base un tipo
 de dato no soportado por NHBmIder

| Este tipo de excepcion es lanzada cuando la estrategia para eI

.‘valldTableExceptlon

- mapeo de la herencia escoglda se sale del rango 0,1 ,2)

| Esta excepcion es Ianzada cuando la ctase relacionada de una
relacmn no esta defi

| Este tipo de excepcion es lanzada cuando se define una
relac:on que no es soportada por NHBquer

Esta excepcion ocurre cuando se intenta crear una tabla que n¢
posee ninguna columna

"nqhtNotFou ndException

- Esta excepcion ocurrre cuando no se defme para una
propledad del tlpo Strlng, el atributo Lenght con la iongltud

HBmiderExceptaon

. Excepcién base para todas las excepciones que puede Ianzar
| NHBuilder a lo Iargo del procesamlento




"TablePerConcreteClass" y se maneja polimorfismo con cierto
tipo de relaciones

NHBuilder.Exceptions Classes

IHBuilderException Class

Summary

otPublic class NHBuilderException : ApplicationException,
Jystem.Runtime.Serialization.ISerializable

Excepcion base para todas las excepciones que puede lanzar NHBuilder a lo largo del procesamiento

fonstructor Members

Neme  Access  Summary .
HBuilderException() | public Initializes a new instance of the class.
HBuilderException() public

field Members
ame Access Summary

ame Access Summary
lethod Members
ame Access Summary

ToString() : String | public

nvalidDataTypeException Class



Summary

lotPublic class InvalidDataTypeException : NHBuilderException,
jystem.Runtime.Serialization.ISerializable

ste tipo de excepcion es lanzada cuando alguna propiedad de alguna clase persistente tiene como
o de dato base un tipo de dato no soportado por NHBuilder

Constructor Members

InvalidDataTypeException() public Initializes a new instance of the class.
InvalidDataTypeException() public

field Members

Access " Summary
roperty Members
' Access - Summary
ethod Members
Access - Summary |
ToString() : String ' public

nvalidTableException Class

Summary

wtPublic class InvalidTableException : NHBuilderException,
Wystem.Runtime.Serialization.ISerializable

sta excepcion ocurre cuando se intenta crear una tabla que no posee ninguna columna

fonstructor Members

' Access | Summary

Invalid Table Exception() public Initializes a new instance of the class.



__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________ I...?H!"""ary -5

_______________________________________________________________________________________________________________________________________  summay

_________________________________________________________________________________________________________________________ Access  Summary
puplic

Summary

lotPublic class InvalidlnheritanceStrategyException

: NHBuilderException,
ystem.Runtime.Serialization.ISerializable

ste tipo de excepcion es lanzada cuando la estrategia para el mapeo de la herencia escogida se sale
el rango (0,1,2)

fonstructor Members

e i |
Name 'Access  Summary

;validInheritz;nceStrate.QyException() ' public | [nitializes a nev;"ih.stancé 'Sf ﬁie class.
InvalidinheritanceStrategyException() : public

field Members

' Access - Summary

roperty Members



Access 5 Summary

lethod Members

RelationException Class

Summary

otPublic class RelationException : NHBuilderException,
fystem.Runtime.Serialization.ISerializable

Constructor Members

hvalidRelatedClassException Class

Excepcion base para todas las excepciones con respecto a las relaciones entre clases



notPublic class InvalidRelatedClassException : RelationException,
System.Runtime.Serialization.ISerializable

persistente

Constructor Members

InvalidRelatedClassException() pubhc | Imtiallzes a new instance of the class

_hvalidRejatedG\assException()__ pubﬁc

 Access Summary
roperty Members
Access - Summary
ethod Members
| | AECoss |Summary =~
ToString() : String  public

&tPubllc class LenghtNotFoundException : NHBuilderException,
fystem.Runtime.Serialization.ISerializable




dNotFoundException Class

ummary

otPublic class IdNotFoundException : NHBuilderException,
ystem.Runtime.Serialization.ISerializable

sta excepcion es lanzada cuando una clase que debe poseer una propiedad identificador, no tiene

finido el atributo [ld]

Name - Access Summary
ldNotFoundException() | public Initializes a new instance of the class.
ldNotFoundException() public

field Members

Name Access Summary



______ Access “Summary
ethod Members
| Access ~ Summary
ostring() :Sing public

invalidCollectionException Class

Summary

lotPublic class InvalidCollectionException : NHBuilderException,
fystem.Runtime.Serialization.ISerializable

Esta excepcion es lanzada cuando un tipo de coleccién no esta soportada por NHBuilder

Constructor Members

llassNotFoundException Class



notPublic class ClassNotFoundException : RelationException,
System.Runtime.Serialization.ISerializable

Esta excepcion es lanzada cuando la clase relacionada de una relacion no esta definida en el atributo
de la relacion (al usar colecciones no genéricas)

Constructor Members

Name Access  Summary

ClassNotFoundException()  public Initializes a new instance of the class.

lassNotFoundException() ' public

Field Members

__________ Access ~ Summary
roperty Members
___________ Access  Summary
lethod Members
. Access Summary
'.oString() : String I publig

hvalidRelationException Class

Summary

Access  Summary

IvalidRelationException() public ' Initializes a new instance of the class.



InvafidRelationException() public
ield Members
______________________________________________________________ Access

ethod Members
e  Access Summary
oString() - String  public

RelationNonAllowedException Class

Summary

lotPublic class RelationNonAllowedException
fystem.Runtime.Serialization.ISerializable

Esta excepcion ocurre si se utiliza la estrategia de mapeo
olimorfismo con cierto tipo de relaciones

Constructor Members

Name

RelationNonAllowedException()

4

public

RelationNonAllowedException() ' public

Field Members

|
i Access

Property Members

: RelationException,

"TablePerConcreteClass” y se maneja

‘Access  Summary

g Initializes a new instance of the class.

- Summary



Access - Summary

DialectNotFoundException Class

lotPublic class DialectNotFoundException : NHBuilderException,
System.Runtime.Serialization.ISerializable

f‘sta excepcion es lanzada cuando el dialecto SQL escogido no se encuentra dentro de los dialectos, )
sea porque no es soportado por NHBuilder, o es icorrecto

Constructor Members

public

ield Members

Access Summary
Property Members
me Access Summary
lethod Members
_______________________________________________________________________________ . Aess  Summay
fosting() ;s i

lamespace : NHBuilder.Mapping



NHBuilder.Mapping Type List

Classes

MappingFactory Clase abstracta, que controla las estrategia para el mapeo de la
herencia

NHBuilder.Mapping Classes
MappingClass Class

Summary

notPublic abstract class MappingClass

Genera los archivos de mapeo a partir de la estructura de clases dependiendo de la estrategia de
mapeo de la herencia.

Constructor Members

Name Access Summary
MappingClass() protected Initializes a new instance of the class.

Method Members

Name Access Summary

MappingClasses() : Void public




Summary

subclase”

Constructor Members

notPublic class MappingTablePerSubclass

MappingTablePerSubclass Class

: MappingClass

Genera los archivos de mapeo para la estructura de clases usando la estrategia “una tabla por

\ Access

Summary

:'instance : MappingTablePerSubclass

Property Members

Constructor Members

. Access

Access

| Summary

public

Retorna la instancia de la clase

Access Summary

Summary

public |

Clase abstracta, que controla las estrategia para el mapeo de la herencia



M_gppingFactory() public Initializes a new instance of the class.

Method Members

Name Access Summar

GetMapping() : public  Retorna un objeto del tipo Inheritance para el mapeo dela
MappingClass herencia

GenerateMapping Class

Summary

public class GenerateMapping

Lleva a cabo el proceso de generacion de los archivos de mapeo para las clases persistentes

Constructor Members

Name Access Summary

GenerateMapping() public Initializes a new instance of the class.

Field Members

Name Access | Summary

mapping : MappingClass  private ' Para relaizar el mapeo de las clases para NHibernate 1.0.2

Method Members

Name Access Summary

GenerateNHibernateMapping() : Void public

MappingTablePerClassHierarchy Class

Summary
notPublic class MappingTablePerClassHierarchy : MappingClass

Genera los archivos de mapeo para la estructura de clases usando la estrategia “una tabla por clase
Jerérquica”




-

‘Constructor Members

Name Access - Summary

MappingTablePerClassHierarchy() protected  Initializes a new instance of the class.

Field Members

Name | Access Summary
instance : MappingTablePerClassHierarchy private

Property Members

Name Access  Summary

Instance : MappingTablePerClassHierarchy public Retorna la instancia de la clase

Method Members

Name Access Summary
MappingClasses() : Void public

MappingTablePerConcreteClass Class

Summary
notPublic class MappingTablePerConcreteClass : MappingClass

Genera los archivos de mapeo para la estructura de clases usando la estrategia “una tabla por cada
clase concreta”

Constructor Members

Name Access Summary

MappingTablePerConcreteClass() protected Initializes a new instance of the class.

Field Members

| Name Access Summary




. Access | Summary

Namespace : NHBuilder.Relations

NHBuilder.Relations Type List

Classes

Type Summar

Component Representa a las relaciones uno a uno entre las clases peristentes
ManyToMany Representa a las relaciones uno a uno entre las clases peristentes
ManyToOne | Representa a las relaciones uno a uno entre las clases peristentes
OneToMany Representa a las relaciones uno a uno entre las clases peristentes

OneToOne

Relatio ' Representa las relaciones entre clases persistentes del usuario.

NHBuilder.Relations Classes

Relation Class

Summary

public abstract class Relation



Representa las relaciones entre clases persistentes del usuario.

Constructor Members

Name Access

Relation() protected

Field Members

Name Access
className : String ;private
gi;ésPrope&;fName Srrmg .private """"
collectionType : Coﬂe(:}}; pri\}éfé

ownerClass :
Persrsreanfass

relatedClass
PersistentClass

Summary

Initializes a new instance of the class.

private

private

relatedClassName : String private

relationType : Int32 private

tablename : String private

Property Members

Name
ClassName : String

CIassProper’ryName Srrmg

TableNameManyToMany
String

Summary

nombre de la clase a Ia que pertenece la relacron

Clase con Ia que esta relacmnada

nombre de la clase con la que se relaciona

Tipo de relacion OneToOne, ManyToOne, OneToMany,
ManyToMany

nombre de la tabla de interseccion para la relacion del tipo
ManyToMany

Access Summary

public

public

public

‘nombre de la clase a la que pertenece la relacion

nombre de la propiedad de la clase

Tipo de coleccion para relaciones OneToMany y
ManyToMany

Clase con Ia que esta relacronada

; nombre de Ia clase con la que se reIac&ona

' Tipo de relacion OneToOne, ManyToOne OneToMany,
- ManyToMany

nombre de la tabla de mtersect:lon para la relacmn del tipo
ManyToMany



Method Members

Name Access Summary

Mapping() : | public  Realiza el proceso de mapeo para la relacion, retorna una cadena de
Void caracteres en formato xml, segun las especificaciones de NHibernate

OneToOne Class

Summary

notPublic class OneToOne : Relation

Representa a las relaciones uno a uno entre las clases peristentes

Constructor Members

Name Access

Property Members

Name Access |

CIassName Smng public
ClassPropertyName : String  public

CollectionType : Collection public

RelatedClass : public
PersistentClass

RelatedClassName : String  public

RelationType : Int32 public

TableNameManyToMany :  public
String

Method Members

Summary

Summary

(from NHBuilder. Relations.Relation) nombre de la clase a la que
pertenece la relacion

(from NHBuilder. Relations.Relation) nombre de la propiedad de
la clase

(from NHBuilder.Relations.Relation) Tipo de coleccion para
relacion OneToMany y ManyToMany

(from NHBuilder.Relations.Relation) Clase a la que per‘cenece la
relac;on

(from NHBuilder.Relations.Relation) Clase con la que esta

relacmnada

(from NHBuilder.Relations. He!anon) nom bre de la clase con Ia
que se relaciona

(from NHBuilder.Relations. Hefanon) Tipo de relacion OneToOne

ManyToOne, OneToMany, ManyToMany

| (from NHBuilder.Relations.Relation) nombre de Ia tabia de
interseccion para la rela0|on del tzpo ManyToMany




Name

Mapping() : | public

Void |
OneToMany Class
Summary

notPublic class OneToMany

Access = Summary

Realiza el proceso de mapeo para la relacion, retorna una cadena de
caracteres en formato xml, segun las especificaciones de NHibernate

: Relation

Representa a las relaciones uno a uno entre las clases peristentes

Constructor Members

Name Access
OneToMany() public
Property Members

Name Acggss
CIassName String public

RelatedCIass
PersistentClass
RelatedClassName : String

' RelationType : Int32

TableNameManyToMany :
String

Method Members

 pertenece la re'.acmn

(from NHBu:fder Refar:ons F?efafron) nombre de la clase a la que

(from NHBuilder.Relations. F?efanon) nombre de la propiedad de

la clase

(from NHBuu‘der Refar:ons Re!arfon ) Ttpo de caleccion para

! re.'ac:lones OneToMany y ManyToMany

(from NHBuilder. Relations.Relation) Clase a la que pertenece la

- relamon

' (from NHBuilder.Relations.Relation) Cn'ase con la que esta

E relacionada

- (from NHBuilder.Relations.Relation) nombre de la clase con la

que se relaciona

- (from NHBuilder.Relations. Relation) Tipo de relacion OneToOne

ManyToOne, OneToMany, ManyToMany

(fram NHBuilder.Relations.Relation) nombre de la tabla de
interseccion para la relacion del tipo ManyToMany



Name Access Summary

Mapping() :  public Realiza el proceso de mapeo para la relacion, retorna una cadena de
Void ' caracteres en formato xml, segun las especificaciones de NHibernate

RelationFactory Class

Summary

notPublic abstract class RelationFactory

Clase abstracta para los distintos tipos de relaciones entre clases

Constructor Members

Name Access Summary

RelationFactory() protected Initializes a new instance of the class.
Method Members

Name Access  Summary

GetRelation() : Relation public Retorna un objeto del tipo Relation para el mapeo

ManyToMany Class

Summary

notPublic class ManyToMany : Relation

Representa a las relaciones uno a uno entre las clases peristentes

Constructor Members

Name Access Summary

ManyToMany() public Initializes a new instance of the class.

Property Members

Name Access Summary



ClassName : String public | (from NHBuilder.Relations.Relation) nombre de la clase a la que
pertenece la relacmn

CIassPropertyName Srnng public | (from NHBuilder.Relations. H’e!anon) nombre de la propiedad de
la clase

CollectionType Coh‘ecnon public | (from NHBquer F?e:‘aﬂons Ffe!atfon) Tipo de coleccmn para
reIamones OneToMany y ManyToMany

OwnerCIass Persrsrentoiass public | (from NHBuilder.Relations.Relation) Clase a la que pertenece la
' relacion

RelatedCIass public  (from NHBuilder. Fi’e:‘anons Fie!arfon) Clase con la que esta
PersistentClass relacionada

RelatedCIassName Strmg public  (from NHBuilder. Reranons Refanon) nombre de la clase con la
Que se relaciona

RelatlonType fnr32 public | (from NHBuilder. Fx’eiarfons Relation) Tipo de relacmn OneToOne
ManyToOne OneToMany, ManyToMany

TableNameManyToMany publlc (from NHBuilder.Relations.Relation) nombre de la tabla de
String mterseccnon para la relamon del tlpo ManyToMany

Name Access Summary
Mappmg() public  Realiza el proceso de mapeo para la relacion, retorna una cadena de
Void caracteres en formato xml, segun las especificaciones de NHibernate
ManyToOne Class
Summary

notPublic class ManyToOne : Relation

Representa a las relaciones uno a uno entre las clases peristentes

Constructor Members

Name Access Summary

ManyToOne() public Initializes a new instance of the class.

Property Members

Name Access Summary




ClassName : String

RelatedClass :
Pers:stean!ass

Srrmg

Method Members

public

Name Access Summary
Mapping() :  public
Void

Component Class

Summary

notPubklic class Component

' (from NHBuilder.Relations. Relation) nombre de la clase a la que
pertenece Ia relacion

' (from NHBuilder.Relations.Relation) nombre de la propledad de

la clase

- (from NHBuilder Relations. Relation) Tpo de coleccion para
reIacuones OneToMany y ManyToMany

- (from NHBuilder.Relations.Relation) Clase a la que pertenece la
! relac:on

- (from NHBu.'!der Her‘anons Refarron) Clase con Ia que esta
5 re!acmnada

: (from NHBuilder. Helat;ons Ffe!anon) nom bre de la clase con la
que se relaciona

(from NHBuilder. Fl'e!arrons Ffe!anon) T|p0 de re!amon OneToOne

- ManyToOne, OneToMany, ManyToMany

(from NHBuilder.Relations.Relation) nombre de la tabfa de

mterseccmn para Ia relamon del tipo ManyToMany

Realiza el proceso de mapeo para la relamon retorna una cadena de
caracteres en formato xml,  segun las especaflcacmnes de NHibernate

Relation

Representa a las relaciones uno a unao entre las clases peristentes

Constructor Members

Name

Component(.)m

Property Members

Name

public

Access

Summary

lmttahzes a new mstance of the c'.ass

Access Summary



ClassName : String public
CIassPropertyName Smng public
CollectlonType Coﬂecnon public
OwnerCIass PersrsreanIass public
FieiatedCIass public
PersistentClass
RetatedCIassName Srrmg public
ReiatlonType :‘nr32 public
TableNameManyToMany public
String

Method Members

Name Access
Mappmg(} Void pubhc

(from NHBuilder. Relations.Relation) nombre de la clase a la que

pertenece la relacion

- (from NHBwfder Relations.Relation) nombre de la prop:edad de
la clase

(from NHBquer F:’efanons Hefanon) Tlpo de colecclon para

’. relactones OneToMany y ManyToMany

. (from NHBuilder.Relations.Relation) Clase a Ia que pertenece Ia
relacton

(from NHBUf!der F:’efanons F?efarron) Clase con la que esta
: reiac'.onada

- (from NHBuilder. Refanons F:‘efarfon) nombre de la clase con la
| Que se re'.acmona

- (from NHBuilder. Fx’ef‘anons Refanon) Tlpo de relacion OneToOne
' ManyToOne OneToMany, ManyToMany

- (from NHBuilder. Relations. Relation) nombre de |a tabla de
mterseccron para '|a reiacmn del tipo ManyToMany

Summary

Namespace : NHBuilder.Reflection

NHBuilder.Reflection Type List

Classes

Summary

Reﬂect-.onProcess Lleva a cabo el proceso de reﬂexxon para obtener la estructura de clases
per5|stentes con sus propiedades y re!amones

NHBuilder.Reflection Classes

ReflectionProcess Class



Summary

public class ReflectionProcess

Lleva a cabo el proceso de reflexion para obtener la estructura de clases persistentes con sus
propiedades y relaciones

Constructor Members

Name Access Summary

ReflectionProcess() public Initializes a new instance of the class.

Method Members

Name Access Summary

GetClass() : PersistentClass public

GetClasses() : 0, Culture=neutral, private  Obtiene las clases persistentes del

PublicKey Token=null]] ensamblado a traves de reflexion

GetCollection() : Relation private  Obtiene el tipo de coleccion de la relacion
""" G etPropenyAttrlbutes{) : Property - privaté. | ”S.e encargga de detectar cuales son los

atributos de un campo de la clase

GetPropertysAndRelations() : PersistentClass ~ private  Obtiene todos los campos y relaciones de
una clase

private  Se encargga de detectar cuales son los
atributos de una relaciion de la clase

GetStructureOfClasses() : 0, Culture=neutral, public ~ Obtiene la estructura de clases persistentes
PublicKey Token=null]] . del ensamblado

Namespace : NHBuilder.Collections

NHBuilder.Collections Type List

Classes
Bag . Representa cualquier coleccion de .Net a la terminologia de Nhibernate

Collection ' Representa a las colecciones de objetos para las relaciones de tipo uno a muchos




ColiecttonFactory Clase abstracta maneja todos los tlpos de colecmones soportadas

List Representa a la colecciones System. Coilectlons.IL[st y
|  System.Collection.Generic.List de .Net.

Map Representa a la colecciones System. Collectlons Ichtlonary y
System. Col!ectlon Genenc Dictionary de .Net.

Set Representa a la coleccuones lesi.Collections.|Set (coleccmn definida por
Nh:bernate org)

.................................................................................................................................

NHBuilder.Collections Classes

Collection Class

Summary

public abstract class Collection

Representa a las colecciones de objetos para las relaciones de tipo uno a muchos y muchos a muchot

Constructor Members
Name Access Summary

Method Members

Name Access Summary
MapplngManyToMany() public  Realiza el proceso de mapeo para las coleccmnes cuyo tipo
Void de relacion sea ManyToMany
MappingOneToMany() : public  Realiza el proceso de mapeo para las coleccu:mes cuyo tlpo
Void de relamon sea OneToMany

Map Class

Summary

notPublic class Map : Collection

Representa a la colecciones System.Collections.IDictionary y System.Collection.Generic.Dictionary de
.Net.

Constructor Members




Name Access - Summary
Map() protected lnmahzes anew instance of the class.

Field Members

Name Access - Summary
mstance Map prlvate
rsGenerlc Boolean prwate

Property Members

Name Access '- SUmmary
Instance Map public Retorna la mstancra de la clase

Method Members

| Name Access Summary

MappmgOneToMany() public Reahza el proceso de mapeo para las co'.ecmones cuyo tmpo
Void de refamon sea OneToMany

Bag Class

| Summary

i notPublic class Rag : Collection

| Representa cualquier coleccion de .Net a la terminologia de Nhibernate

Constructor Members

Name Access Summary

Bag() protected Initializes a new instance of the class.

Field Members

MappmgManyToMany( : public  Realiza el proceso de mapeo para las colecmones cuyo tlpo
| Void de relamon sea ManyToMany



Name

mstance Bag

Void

Void

List Class

Summary

notPublic class List

Constructor Member
Name Access
List() protected

Field Members

Name
- instance : List

|sGenerlc Boofean

Access - Summary

prlvate

public
Access Summary
public  Realiza el proceso de mapeo para Ias coleccuones cuyo tipo
de relacron sea ManyToMany
public Reallza el proceso de mapeo para las coleccnones cuyo tipo
de relacmon sea OneToMany
Collection

S

Representa a la colecciones System.Callectians.IList y System.Collection.Generic.List de .Net.

Summary

Initializes a new instance of the class.

Access Summary

private

pnvate



Method Members
Name

MappingManyToMany() :
Void

MappingOneToMany() :
Void
' Set Class

- Summary

. Constructor Members

Name Access

Set() protected

Field Members

isGeneric : Boolean

Property Members

Name

Instance : Set

Access Summary
public Retorna la instancia de la clase
public

Access Summary

public  Realiza el proceso de mapeo para las colecciones cuyo tipo
~de relacion sea ManyToMany

public  Realiza el proceso de mapeo para las colecciones cuyo tipo
de relacion sea OneToMany

notPublic class Set : Collection

Representa a la colecciones lesi.Collections.ISet (coleccion definida por Nhibernate.org)

| Summary

Initializes a new instance of the class.

Access Summary

private

Access - Summary

public Retorna la instancia de la clase



Name Access | Summary o
MappingManyToMany() : public  Realiza el proceso de mapeo para las colecciones cuyo tipo
Void de relacion sea ManyToMany

MappingOneToMany() : public  Realiza el proceso de mapeo para las colecciones cuyo tipo
Void de relacion sea OneToMany

CollectionFactory Class

Summary

notPublic abstract class CollectionFactory

Clase abstracta, maneja todos los tipos de colecciones soportadas

Constructor Members

Name Access Summary
CollectionFactory() protected " Initializes a new instance of the class.

Method Members

Name Access Summary
GetCollection() : Collection  public Retorna un objeto del tipo Collection para relaizar el mapeo



