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Introduccion

INTRODUCCION

La animacién es un arte unico, bajo la pluma de sus creadores, los dibujos de cualquier
forma: naturalmente animados o no, cobran vida y parecen tener alma propia. Los animadores a
través de la caricaturizacion de las expresiones de los personajes animados, brindan a los mismos
toda una personalidad llena de matices, hasta tal punto que el espectador cree que se trata de

personas de carme y hueso.

La creacion de un proyecto de animacion es quizas una de las tareas mas multifacéticas
cuando se habla del quehacer artistico, ésta incluye varias facetas como lo son: la escritura o
adaptacion de una historia, la actuacion que sera representada por actores que brindan su talento
vocal a personajes, un trabajo visual compuesto de dibujos, adecuados a un montaje narrativo y un
trabajo de sonido conformado por efectos, didlogos y musica. Toda esta lista de tareas y algunas mas
engloban las pautas de un equipo creativo y colaborativo, cuyos integrantes funcionan como piezas

bien ajustadas de una maquinaria de trabajo.

(Camara, 2006) Hace algunos afios era casi imposible ver a un principiante cerca de una
produccion animada, a menos que tuviese una extraordinaria habilidad artistica y comprendiese las
formulas de los dibujos animados, esto se debe a que se por los grandes presupuestos que exige la
cuidadosa eleccion del personal artistico. La television luego hace este campo mas accesible para
todos, dado a que, la produccién en masas exigida para una programacion semanal o diaria requeria

de mucha mas gente.

Gracias a las nuevas tecnologias es posible que ain mas personas se involucren en este arte
multifacético. Los nuevos softwares multimedia disminuyen los costos de produccion y hacen
posible ver un gran equipo de trabajo reducido a uno pequefio, incluso a una persona que en la
comodidad del hogar, frente a un computador, ejecutando muchas de las tareas antes vistas

inalcanzables por muchos.




Introduccion

El Avance del mundo informético no sélo brinda la posibilidad de reducir costos, si no
también, al nimero de personas que conforman el equipo de trabajo. Con la nueva tecnologia, ahora
¢s posible cubrir una gran variedad de historias puesto que muchas mas personas estan dispuestas a
reflejar sus ideas, sus vivencias y opiniones a través de animados, recogiendo la frase de S. Cuthane

(1988) que expresa que “La animacion es un reflejo de la sociedad”.

Si a los avances anteriormente expuestas, se suma la posibilidad de comunicarse con toda el
mundo a fravés de enlaces hipertextuales que involucran medios visuales y sonoros, tendremos la
posibilidad de tener un canal de distribucion, formado por sitios Web que estan a un clic de distancia
del mundo entero, o por lo menos a uno 676 millones de usuarios, segun las cifras emitidas para
abril del 2.005 por E-Things Solution, empresa que se encarga de la medicion de usuarios de
Internet en el mundo y 2.784.700 personas para diciembre del 2004 a nivel nacional segun estudios
de Urban & Associates, inc. y Datanalisis, C.A., (2.004).

La Internet se supera cada vez mds a si misma y aumentando el ancho de banda, razén por la
cual permite que ain mas gente se “conecte” a un mundo de contenidos. Por otro lado se borra una
de las principales limitantes del mundo de la animacién en multimedios digitales, dando la
posibilidad de transmitir contenidos méas pesados y cada vez mas especificos que se traducen mas

calidad a los ojos del espectador.

El presente trabajo de grado es una muestra de “Compatieros de Apartamento”. La primera
temporada de un seriado, donde podremos apreciar a un grupo de tres amigos que nos ensefian que
“En la unién esta la fuerza”. La funcion comienza a la vuelta de esta pagina, les espera un viaje lleno

de emociones y aventuras, el cual espero disfruten.

-10 -




Capitulo I — Planteamiento del Problema

NTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

1.1.- Descripcion del Problema.

Los cartones animados para Internet surgen como un nuevo paradigma que va mas
all4 de las caricaturas que se transmiten por television, cine o las historietas impresas. Son
una manera de hacer mas accesible este formato con menor duracién por capitulo, reduccion
de costos, diversidad de temas, calidad, posibilidades de ofrecer publicidad y
retroalimentacion del publico mas inmediata, manteniendo lo llamativo.

"

A pesar de los cambios, en su mayoria tecnoldgicos, este tipo de formato mantiene
ciertas reglas basicas para tener éxito en cualquier comunicacion audiovisual, tales como: 1a
?@mposicién del cuadro, la estructuracién de guiones y personajes con caracteristicas fisicas

y psicologicas definidas, un trabajo de audio y un montaje narrativo.

Este trabajo de grado, basicamente, ejecutara lo antes mencionado. Una serie animada
ﬂﬂmtte humoristico para un publico internauta: adolescente — adulto entre 12 y 30 afios de
dad, comprendiendo, que para la realizacion de la misma, es necesario seguir una estructura
basica audiovisual.

.- Formulacién.

- Producir un seriado animado de corte humoristico para transmision en linea (Internet)
Ig?artlertdo de las herramientas de composicion del lenguaje audiovisual.
g
1.3.- Delimitacién.
e
El siguiente es un proyecto encargado de realizar un seriado de estilo cartén animado
de seis capitulos, con una duracion entre 3 y 5 minutos, de corte humoristico, para edades
‘comprendidas entre los 12 y los 30 afios de edad, para transmision por Internet, en formato
' archivos flash, manteniendo elementos de composicion cinematograficas como son:
ion de guiones, composicion del encuadre, creacion de atmdsferas (iluminacién, musica
ectos de sonido) y montaje.
< 1]



Capitulo I ~ Planteamiento del Problema

1.4.- Justificacion.

Al momento de pensar en caricaturas o dibujos animados, no podemos dejar de
pensar en Disney, Pixar estudios, Fox, Hanna Barbera, entre otros, que han desarrollado
miles de largometrajes de lo que podremos llamar cine de animacion. Sin embargo,
paralelamente surgen nuevas maneras de plasmar nuestras ideas en cuanto a animacion se
trata. La animacién por computadora a través de programas de movimientos vectoriales son
algunas de esas nuevas opciones que llevan el gran mundo de Ia producciéon de los dibujos

animados a las grandes masas de gente.

Este estilo de registro reduce costos como los de localizaciones, vestuarios,
iluminacion, efectos, decorados, entre muchos otros tipicos del cine o el video y da mas
control al equipo de produccion en cuanto a variables que generan imprevistos. Por otra parte
el equipo técnico es mucho mds accesible, por cuanto se necesita una computadora cuyo
hardware y software amigable permitan que sea mucho mas facil el proceso de produccion

para cualquier persona.

Los dibujos animados representan de una manera iconica la realidad y por ello se
puede ofrecer juegos de ambiente o creacién de atmosferas, intenciones actorales y se debe
mantener una estructuracion de guiones pensando en imagenes, siempre teniendo en cuenta
los esquemas de montaje, en resumen, la animacion mantiene muchos elementos del lenguaje

audiovisual.

El hecho de que se presente por Internet economiza el canal de distribucion
comprendiendo que mas de 676 millones de usuarios que conforman esta red mundial

podrian acceder a este seriado con tan sdlo unos pocos clicks en su computador.

o 7



Capitulo I — Planteamiento del Problema

1.5.- Recursos disponibles y factibilidad.

1.5.1.- Recursos disponibles

Para la creacion de este proyecto es indispensable la utilizacion de recursos
tecnoldgicos y de registro audiovisual, asi como también la asesoria de algunos

profesionales; actualmente para la realizacion se cuenta con:

-Equipo disponible.

- Un computador de escritorio con las siguientes caracteristicas:
e Cpu
* Tarjeta Madre AMD 3000 (3Ghz)
= 512 Mb de memoria RAM,
*  Disco Duro de 80Gb.
= Tarjeta de Video integrada de 32Mb Nvidia.
* Tarjeta de sonido Nvidia.
= Tarjeta de red.
* 4 Puertos Usb.
*» Unidad de Disquetes de 3 '%.
» Unidad Lectora de DVD 16x quemador de CD 32x.

e Periféricos:
= Micréfonos.
= Monitor VGA de 17 pulgadas Color,
» 2 Cornetas.
= Mouse Inalambrico.
= Tabla Digitalizadota de 8 x 6 Pulgadas.
= Teclado.

=  Impresora.

= 3«



Capitulo I - Planteamiento del Problema

- Otros Varios:
¢ Cables RCA puntas macho.
e (Cables Mini plug puntas macho.
e Audifonos.

e Protector de electricidad de 1200 Avr,

- Software Disponible con capacidad de manejo.
¢ Macromedia Flash (Studio 8)
e Macromedia Fireworks.

e Macromedia Freehand
e Adobe Affter Effects 6.5
e Adobe Premiere Pro.

e Adobe Photoshop Cs.
e Adobe Ilustrador Cs.

e Adobe Audition.

e Corel Draw. 12.

e Fruity Loops Studio 4.
e Ms Power Point 2003.
e Paint for Windows.

e Pinacle Studio 9.0

e Sonny Acid 5.0 .

e Studio Max 3d.

e Swich Xp.

e Toom Boom Studio 2.5

- Manejo de los Idiomas:
e Ingles

e C(Castellano.
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1.5.2.- Factibilidad:

Un Proyecto de este calibre requiere principalmente de tiempo para la ejecucion del
animado, tomando en cuenta que se ha desarrollando a lo largo de dos semestres académicos,
donde estd implicita la realizacion de otros proyectos como cortometrajes, documentales,
proyectos multimedia, entre otros. Sin embargo, se estima que con una dedicacion de un
minimo de dos horas de trabajo diarias de trabajo se puede concluir este proyecto dentro del
lapso establecido para defensas de trabajos de grado. Algunas jornadas de trabajo requeriran
de mayor tiempo, para ello se cuenta con un calendario de actividades que contempla

peticion de equipos al departamento de Audiovisuales de la universidad u otro ente.

Una vez organizada la lista de necesidades y recursos como la que se ha expuesto, se

presume que el presente se puede llevar a cabo exitosamente.

i 5




1.6.- Cronograma de Actividades.

Calend

 Actividades

, § Jur0s | Ago-05 § Sepos |

Semanaj 1}

af af 112} 3} 4} 1} 2

Redaccidn .del
Anteproyecto

Busqueda Tutor

Inscripcioén del
tutor

Aprob. Tesis

Inscripeion de tesis

Redaccion de Marc.
Tebrico

Redaccitn marco
Metodaldgica

Desarrollar est de
preproduccion.

Proceso de
Animacion

10

Disefio de Sitio Web

11

Conclusiones y
Recomendaciones

12

Fuentes inf Bib

13

Anexas

14

Reunién Tutor.

15

Impresién/
Encuadernacién

16

Entrega de tesis

Figura 1. Cronograma de actividades tentativo.

ario de Actividades




Capitulo 11 - Marco Referencial

2. Marco Referencial
2.1.- El Mundo de la Amimacion.

2.1.1.- Primeros Pasos.

En la naturaleza hay movimiento, esto es una cualidad fisica que poseen muchos
objetos. Entonces, la realidad perceptible por la vision del hombre ve objetos que van desde
puntos iniciales a puntos finales (Sanchez, 1976) pero, ;Cémo el hombre puede recrear y

regisirar en un soporte ese movimiento?

Las bases del cine y de la animacién explican la pregunta anteriormente expuesta.
Una serie de fotos o cuadros, en un soporte de papel o de triacetato de celulosa, etc..,
proyectados a una velocidad uniforme que al ser vistos por el 0jo humano dan 1a ilusion de
vida, esto es lo que Bourne (1979), da por conocido como el efecto de la persistencia

retiniana o la ilusion del movimiento.

Segun Chesire (1979) las formas chinescas muy usadas en la antigiiedad ilustraban
una idea de imigenes en movimiento, 0 mas bien una secuencia de imdgenes que suponian
un movimiento, un ejemplo claro de esto son las secuencias proyectadas en telones al
contraluz de las antiguas olimpiadas donde los atletas detras de la tela proyectaban las
diferentes disciplinas deportivas, pero, la utilizacion artistica del efecto de la persistencia
retiniana, donde se aprecia un real movimiento no es usado, si no hasta la creacion del
Traumatropos (Bourne,1979), un objeto sencillo formado por dos imagenes colocadas en
las caras de las superficies de un circulo, que al ser sometido a movimientos sobre su ¢je da

la ilusién de continuidad y animacion entre de esas dos figuras, convirtiéndolas en una sola.

En 1829 Jhosep Plateau invento el “Fenaquitoscopio™ la primera maquina que da la
ilusién sostenida de movimiento, de imagen animada. El Fenaquitoscopio, es un disco
giratorio que tiene una serie de imagenes. Al ser accionado da la idea de movimiento

animado. Esta es una de las primeras visiones del cuadro cinematografico.

o Jly 5



Capitulo 1T - Marco Referencial

Con la llegada del Praxinoscopio (1877) y los Zootropos (1834), se refresca la idea
del Fenaquitoscopio y se mejora. Ya se habla de intercambiar el disco giratorio por un
cilindro giratorio en cuya parte interior son colocados los graficos (Bourne: 1979). También

se fija la velocidad a 33 %4 Revoluciones por minuto.

2.1.2.-Modernidad.

Por otra parte con la presencia de una gran cantidad de avances en el campo de la
fotografia, el cine fue mejorando y consigo la concepcion de la animacion puesto que iban
de la mano (Bourne, 1976). El soporte es lo que conocemos desde hace un tiempo como
pelicula (de triacetato de celulosa) y se maneja perfectamente la idea de una tira de cuadros
con una cantidad de fotos que al ser rodado por un mecanismo de arrastre daba la idea de
movimiento. La diferencia de este caso es que en vez de filmar la naturaleza, se filma una
serie de cuadros dibujados que luego serdn impresos en pelicula. Es entonces cuando vemos

las primeras caricaturas (Bourne y Chesire, 1979).

Mientras transcurria el tiempo, la tecnologia cinematografica fue mejorando y se
lograron personajes muy famosos en la actualidad como: Mickey Mouse, Bugs Bunny,
Donald Duck, etc... Cuya calidad de dibujo se fue perfeccionando con el tiempo hasta el
producto que podemos apreciar ahora en colores, pero aun asi se mantiene la idea del
dibujo en secuencia hecho a mano (Culhane, 1978), sin embargo pronto llegaron los dias de
los sensores digitales en los afios noventa, de la animacion tridimensional, que logré un
importante avance. Los sensores estian colocados en personas y sus movimientos son
capturados por computadores con “Sensores de Aguja” y proyectados en los personajes
animados, dando como consecuencia que los personajes de las caricaturas tuviesen

movimientos mas naturales y organicos (Lamers y Peterson, 1996).

Alun con todos estos avances la animacion profesional era poco accesible a nivel de
produccion, éste era un proceso lento que requeria grandes equipos y mucho presupuesto
(Linch, 2005) Sin embargo es muy importante tener en cuenta que los avances
tecnologicos, particularmente informaticos rompieron con todos estos paradigmas

anteriores (Gates, 1995). La multimedia estaba en boga y una de sus cualidades mas

L=



Capitulo IT - Marco Referencial

importantes es la de hacer mas cercano a la gente la produccion de medios audiovisuales, la
integraciones de los mismos en una aplicacion y por supuesto la accesibilidad de productos
multimedia al ptiblico.

2.1.3.- Animacion, actualidad y rumbo al futuro.

Para mediados de la década del 90, cambia la percepcion de la produccion costosa
de animados, éste proceso dejaba de estar en el medio subjetivo de las ideas y el producto
final poco accesible. En materia de aplicaciones de desarrollo multimedia para 1996
Macromedia, Inc., lanza un software producto de una fusion entre empresas, “Flash 1.0.”
una aplicacién que mantenia un ritmo de trabajo parecido al tradicional, pero con una
diferencia muy importante. Ya no se tenia que hacer tantos fotogramas para Jograr un
movimiento. Mediante un proceso transparente al usuario, el computador repetia una
cantidad de cuadros, de manera de que sdlo se tendria que hacer un cuadro inicial, uno final

y la orden de mavimiento “El computador hace el resto” (Linch, 2005).

Desde inicios de los afios noventa se integran los audiovisuales al Internet, la
animacion era uno de éstos y le dio vida a un medio de comunicacion tan plano como
entonces lo era el Web (Landow, 1997). La necesidad estaba radicada en un software que
pudiera ofrecer una gran calidad audiovisual, una interfaz amigable y sobre todo un
producto final liviano (en términos de almacenaje en bytes de memoria de disco duro), ésta
ultima cualidad es muy importante, teniendo en cuenta el ancho de banda que tenia Internet
para ese momento, de s6lo un maximo de 56 kilobytes por segundo, era muy limitado,
entonces mieniras mas liviana sea una aplicacion para Internet, mas répido ésta podia ser
visualizada por los usuarios (Caravantes, 1997 Consultado el dia 10 de noviembre de 2005
de la World Wide Web: http://www.caravantes.com/) puesto que esta tendria que cargar
mucho menos 6rdenes en Ja memoria del computador. Con la gran cantidad de nuevo
software de animacion no sélo se podia producir en grandes magnitudes, si no que esta
animacion, en muchos casos experimental, también podia ser consumida o recibida
audiovisualmente por mucha mas gente (Canter, 2005 Consultado el dia 11 de noviembre
de 2005 de la World Wide Web: http://www.macromedia.com/). Mas 676 millones de
usuarios actualmente, segun E-Things Solutions, empresa que se encarga de la medicion de

usuarios de Internet en el mundo.
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r En la Actualidad hay una gran variedad de opciones al momento de animar. Pero los
‘nombres que han perdurado en el tiempo han sido el “3d Studio Max”. De la casa de
‘software Autodesk, El “Affter Effects” de la casa Adobe y el Flash de la casa Macromedia.
"‘ﬁ;"?oﬁbs ellos funcionan de una manera muy similar, con la variante segun la cual, los dos
‘primeros son programas ideales para la produccion de peliculas que necesitan de un
‘consumo de mayor espacio de almacenamiento digital para medios como television o cine.
Por otro lado el Macromedia flash se mantiene como el estindar para animaciones livianas

en almacenamiento digital ideales para medios como la Internet.

2.1.4.- Algunos Animados en la Web,

i Entre la gran cantidad de material animado que surge en la actualidad se desarrollan

muchas series animadas para distribucién via Internet, éste es el punto focal de este trabajo
de grado, ejemplo de ello en Ibero América son, series como: Calico Electrénico (2006),
Huevo Cartoons (2003), Los Perales (2004), Vecinos (2004), entre otras. También es bueno
destacar que la animacion tradicional no ha sido desplazada, la diferencia es que ahora ésta
se ha visto muy potenciada por todos los avances tanto del cine, del video, el nuevo

software y por la gran cantidad de gente que se suma a este campo.
h 2.1.5.- Construccién de Elementos para Animados.

La creaciéon de personajes animados es un arte muy extenso, pero a la vez muy
especifico. Es alli donde se definen los patrones y caracteristicas principales de nuestros
actores, (Blair: 1999) dice que no se trata sdlo de dibujar una figura, si no que cada
personaje debe poseer una complexion, una fisonomia y gesticulacién propia, de esta
manera nuestros personajes resultaran creibles. (Camara: 2006) Pero si el trabajo creativo

no estd bien definido y estd pobremente estructurado, los resultados serdn multiples

retaciones por parte de los miembros de nuestro equipo técnico y de los actores que

con sus habilidades daran vida a los personajes.
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Por otra parte es importante recordar que, la creacion de los personajes tiene dos
Una Faceta estratégica que incluye la planificacion de las caracteristicas fisicas y
y una faceta grafica que parte de crear a los personajes en formas geométricas
s. (Camara: 2006) Unos personajes creados a partir de formas simples son féciles de
1 la animacion hay que estar conscientes de que muchos fotogramas crean una
'y esto da la necesidad de tener un personaje que se pueda repetir dgilmente tanto,
. necesite.

1.- La cabeza.

Para la creacion de esta parte del personaje hay que tener en cuenta dos partes

s que son: la estructura craneal y la mandibula una vez unidos ambos se

craneales con gran volumen pertenecen a personajes con amplia capacidad
, mientras que las mas pequeiias a los personajes mas simples, las formas ovales,
res y puntiagudas pertenecen a personajes siniestros, (Blitz: 2000) Luego de tener los
> dibujan los ejes que no es otra cosa que dividir al personaje en partes més
segtin la fisonomia humana, donde se insertaran los demas detalles. Para
06) el eje vertical indica la posicion de inclinacion de la cabeza, mientrasl que
ntal es utilizado para colocar los ojos y junto al vertical indica si la cabeza ve
abajo, En la figura 2 se demuestra claramente un ejemplo de la composicion

cticos de la anterior explicacion.

andibula es la segunda forma circular que compone a la cabeza y se diferencia

nera en cuanto a la flexibilidad. (Camara: 2006) expone que la mandibula es

> una mandibula larga y redondeada implica la presencia de un personaje largo
una forma cuadrada o angular indica un personaje fuerte con la habilidad de
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2NA

/
ZIN

!

I. Empieza dibu- 2. Guiandote 3. Eshoza <. Anade el pelo

jando. .. una por las lineas, las orejas y los detalles. . .
forma (en este afiade los 0jos, y ja boca. {ya tienes tu
caso, un ovalo) con las cejasy la cabeza acabada!

dos fineas de guia. nariz.
Figura 2. Estructura Facial (Blitz:2000).

2.1.5.2.- El Cuerpo.

Segin Camara (2006) la construccién general de personajes se usa una formula
académica que el divide el cuerpo humano en cabezas. Un ser humano adulto sera dibujado
de tal manera que su altura sea ocho veces su cabeza, esto serd adaptado a la necesidad
creativa puesto que pueden surgir diferentes maneras de crear lo antes mencionado, como
por ejemplo personas de baja estatura o de muy alta estatura.

Por otra parte los cuerpos de personajes en general parten de un esqueleto
cconformado tnicamente por las lineas que definen la estructura del personaje. En la figura
3. Podremos apreciar un ejemplo segun la técnica de Blitz (2000) que parte de un esqueleto
‘que se convierte en un grupo de figuras geométricas que son otra manera de visualizar, las
 exiremidades y el tronco del cuerpo.
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|. Dibuja una postura por 2. Haz formas &n torno a 3. Limpia y repasa el dibujo
medio del manigui. tas varillas para darles anadiendo detslies para
volumen. Es lo que se terminarlo.

o n

Figura 3. Estructura Corporal (Blitz:2000).

2.1.5.3.- El Dialogo.

Una vez compuesta la cara del personaje, se puede proceder afiadir dialogo, para
desarrollar esto hay varias maneras, una de ellas es “El cédigo de seis bocas™, este es usado
en series de televisidn para economizar en el presupuesto y el tiempo de produccién. Como
$§ muestra en la figura 4 (Camara, 2006) éste sistema consiste en usar seis aberturas
principales de la boca donde tres de ellas son principales y las tres restantes son posiciones
ias que dan ilusidn de movimiento suave y son manejadas en ciclos de acuerdo al
dialogo del personaje.
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Figura 4. Cédigo de Seis Bocas (Cdmara: 2006).

Otra técnica explicada por Camara (2006) involucra los principales fonemas, de esta

manera se agrupan varias letras del abecedario en formas bucales mis o menos parecidas.

En las figuras 5. y 6. se muestra la relacion de los fonemas con los movimiento faciales

junto a una breve explicacion de las mismas. Bésicamente, con estas técnicas se trata de

sincronizar a la boca con el resto de las expresiones faciales. (Blair:1999) Es importante

recordar que el didlogo es una de las herramientas que dan a conocer la personalidad del

personaje, para esto se

debe profundizar el estudio de la fonética, de esta manera se sabra

donde colocar los labios, la lengua y demas drganos articulatorios de manera que la

expresion facial se ajuste al sonido que emite el personaje.

Letras Posicién bocal 1
A Para la vocal “A”, los labios estan colocados un poco mé abiertos, logramos ver la dentadura |

y parte de la lengua hacia el piso de la boca.

El fanema “E" y el fanema “I" son similares al “A", pero los labios estan un pocae mas
cerrados.

Para el sonido de la U, los labios estan un poco mas presionados hacia fuera, ain se venun |
_poco los dientes y la lengua esté un poco levantada.
Los labios estén fruncidos pero no hacia el exterior y la boca toma una forma redonda

0.
CDGKNSTY,Z

Esta configuracién cubre casi todas las consonantes del abecedario y en ella los labios estan |
casl cerrados, estrechos a lo largo y se aprecian muy poco los dientes.

F, V.

'W,Q|U

Los dientes del maxilar superior estan presionados en el labio bajo.
Estos sonidos son los que fruncen mas Ia boca hacia el exterior colocéandola en una forma
circular, :

| LR
M, B, P

La boca un poco més cerrada que en los sonidos de la "A"y la "E", La lengua toca la zona
interior de los dientes superiores.

Estos sonidos son hechos con los labios presionados juntos; la duracién es lo que las
diferencia, puesto que la “M" tiene una mayor duracién frente a la "P" y “B".

Posicion de Descanso.

Como su nombre io dice, en este momento fa boca carece de movimiento y no indica una !
letra, por consiguiente descansa y conserva su posicion inicial. J

Figura 5, Descripcién de los fonemas bocales (Cimara: 2006).
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Figura 6. Representacién Grifica de los fonemas Bocales (CAmara: 2006).

FV

L

2.1.5.4.- Creacion de fondos para Animados.

Los fondos de los animados son los lugares donde ocurre la accion, (Blair:1999) “Si

nos referimos a los personajes como los actores, tendriamos que definir a los fondos como
las locaciones”. Hay varias maneras de hacer fondos para animados, una de ellas y la méas
tradicional es usando varias capas de acetato en donde se colocan una serie de objetos que
dan una sensacion de profundidad, otra manera es empleando modelos tridimensionales.
Ambos en la actualidad han sido llevados al manejo por computadoras que entre otras
cosas, incluyen la fusion elementos bidimensionales con tridimensionales que dan

resultados interesantes.

Al momento de crear fondos, se debe pensar en la profundidad de campo y en la
posible movilidad del mismo, esto le agrega mas complejidad al sistema y contribuye al
realismo y suavidad de las tomas. Segin (Cdmara:2006) la mayor credibilidad de los
féndos se la dan las sombras y la iluminacién, ya que son un elemento que ayuda a conocer
la intencion de la escena dando un ambiente o un look que nos llama a reflexionar sobre los

-sentimientos envueltos en la accion.
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2.1.6.- Del Seriado animado de TV. Al seriado Animado para Internet.

Para el afio 2000 mas que un juguete, una animacion hecha en Macromedia Flash
era necesaria para atraer al usuario a sitios Web y aplicaciones de contenido multimedia en
general. Hoy, este tipo de aplicaciones de disefio son usadas para la creacion de los graficos

de canales de television, cine y publicidad,

Patten (2003) Cousultado el dia § de noviembre de 2005 de la World Wide Web:
http://mag.awn.com/ - Traduceion Libre) Lili Chin y Eddie Mort “Hasta donde conocemos,
Flash ha sido utilizado para crear animaciones profesionales desde un buen tiempo. jMucha
Lucha! Puede ser la primera serie hecha en formato Flash aprobada para la difusidn en
television, pero los estudios de grabacion han estado usando Flash para la produccion de
comerciales y series televisivas desde hace un tiempo”. Un ejemplo de ello es el seriado
“Happy Tree Friends” en el aire a través de la cadena de televisién por cable Mtv, otro
ejemplo es Quads. Una animacion canadiense producida en Australia, producida en Flash.
En 1998 se usé esta aplicacion para producir series para el canal Nickelodeon (Un ejemplo

de la nueva, television retorcida).

Patten (2003) Robins Lions, uno de los animadores mas importantes de Gran
Bretafia y participante en la fundacion de grandes medios europeos, explica que este “si se
quiere nuevo formato™ es muy aceptable, lo que no es aceptable es la mala animacién y no
depende de las herramientas que se usen en su creacion, si no del creativo a cargo.

Normalmente el medio difusor no sabe en que software se trabaja.

Meza y Markowitz citados en Patten (2003) Las facilidades que presenta el formato
de amimacion Flash hace viable la creacion de nuevas propuestas para distintos pablicos,
sobre todo para el publico infantil... algunas de estas propuestas son, por Warner Brothers
“{Mucha Lucha!™, para el canal Disney “The Proud Family Shorts”, para SpikeTv, “ Gary y
la Rata” y en Comedy Central, Kid Notrious. En los proximos afios Flash podria ser un
-estandar de medios profesionales.
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2.2.- Multimedia, un mundo de vinculos.

En el siglo 20 han surgido dos de las herramientas més importantes vy potentes de
‘comunicacion de la historia de la humanidad: la television y el computador. Segtn (Burger,
1992) Esta primera, extension primordial del video, permite a la gente poder percibir
‘acontecimientos que seria imposible entender solo por palabras. El computador ha hecho

que esa masa de informacion ain latente sea accesible para la gente.

Para efectos de esta investigacion, €l término “Multimedios™ es la unién de dos o
‘mas medios audiovisuales con el computador (Landow, 1997). Desde el punto de vista
conceptual, el potencial que tienen las aplicaciones multimedia representa un cambio
fundamental en la forma en que nos comunicamos. Actualmente se deben satisfacer las
expectativas y gustos exigentes del publico, de manera que no solo se trata de comunicar
%?furmacién, que debe ser muy completa, si no que esta tiene que ir de manera
%_s'_t'é_licamente aceptable (Burger, 1992).

A

1 Segin Burger (1992). Las raices del término “Multimedios” anteceden al

%ﬁmputador. Este término se utiliza desde hace décadas para describir producciones que
integran miltiples proyectores de diapositivas, monitores de videos, grabadoras de cinta y

ofros dispositivos independientes. Con la llegada del Chip “Procesador” de computadores,

esto se ha hecho programable y accesible.

Landow (1997) refleja que las comparaciones entre multimedios y la television eran
e mensajes, cada vez se borran las diferencias entre ambos y se puede decir que ahora son
les aparatos comunicativos.

Esta base difusa de medios que enmarca este trabajo, trata de transmitir un mensaje

contenidos de audio y animacién, transmitidos mediante un computador a través de la

emet, ejemplos de esta linea difusa, son los sitios Web de los medios de comunicacion

w2l




Capitulo 11 - Marco Referencial

visoras y periddicos virtuales que integran los medios audiovisuales tradicionales

met y de esta manera hacer llegar a mas gente su mensaje.

2 - Conectados por la Internet.

| Leiner, y otros. (1997, Noviembre) Consultado ¢l dia 10 de diciembre del
World Wide Web: http://www.ati.es/. Internet ha supuesto una revolucién sin

mno en el mundo de la informatica y de las comunicaciones. Los inventos del
no, radio y ordenador sentaron las bases para esta integracion de
nca antes vividas. Internet es a la vez una oportunidad de difusion mundial,
smo de propagacion de la informacién y un medio de colaboracion e interaccion
duos y sus ordenadores independientemente de su localizacion geografica.
_principio Internet surge a manera de red estratégica que formd parte de una
guerra estadounidense. Segin (Global Web Creators: 2005. Consultado el dia 2

la World Wide Web: http://www.globalwebcreators.com/), en el afio 1957,
arte de un grupo de estudios de las fuerzas aéreas de Estados Unidos para
T SU omando y control sobre el armamento, dando autonomia frente a un ataque
fectuar un contra ataque. En el modelo ARPAnet, la comunicacién siempre
" computadora fuente y una de destino. La red asume por si misma, que es
quier parte de la red puede desaparecer en cualquier momento. La red fue
ra requerir un minimo de informacion de las computadoras que forman parte de
: omov,: 2003 consultado el dia 2 de diciembre de la World Wide Web:

com/).

nente la demanda crecid. Los desarrolladores de Internet en Estados

Reino Unido y Escandinavia, en respuesta a las presiones del mercado,

8-
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La idea de este medio es que fuera amigable y facil de usar para todos, ¢s alli donde
el término “WEB™ entra en juego. (Berners, (2002) consultado el dia 2 de diciembre de la
World Wide Web: http://www.w3.org/ - Traduccidn libre). Creador de la Web responde

para el consorcio estadounidense “W3” que “El suefio detrds de la Web es un espacio

comun de informacion donde nos podamos comunicar intercambiando informacion, es
esencial que sea universal. El hecho de que un hipertexto pueda vincular a cualquier cosa,
sea personal o global es muy importante”, de esta manera nacieron los hoy en dia populares
sitios Web, un conjunto de hipervinculos que conectaban informacion de compaiiias,
universidades etc. Haciendo que el usuario Navegara a través de este mar de informacion
de manera mds cdmoda, y era precisamente, quien hiciera de esa comodidad su lema,

obtenia y sigue obteniendo mayor niumero de visitas a su sitio Web.

Comg muchas cosas, el Web no era muy conocido en un principio, pero pronto fue
.evidente la necesidad de disefiar estos sitios y demas herramientas basadas en la Web, poco
a poco el disefio grafico fue de la mano de la informdtica para brindarle al usuario una
gxperiencia entretenida, pero no solo por un mero caracter de esteticidad, si no més bien

para ofrecer todo lo que el usuario quiera en medios audiovisuales (Berners, 2002).

Pronto la Internet tuve la posibilidad de afiadir contenidos multimedia (Gréficos,
sonido video y animaciones) todo esto trajo un “boom” creativo que influye inmensamente
en una herramienta anteriormente plana y poco accesible al publico (Burgues. (2005)
Consultado el dia 11 de noviembre de 2005 de la World Wide Web:
hitp://www.macromedia.com/ - traduccién libre ) en 1997, Macromedia, una compaiiia
interesada en las nuevas tendencias adquiere a Futurewave Inc. Y lanza una version
mejorada del programa FutureSplash, ahora llamada “Flash” que es el programa icono

actual de la creacion de animados para Internet.

Con la llegada del software Macromedia Flash se abrieron los campos para que un
usuario comin pudiese acceder a algo tan intangible entonces, como la animacion, hecha
por programas y equipos muy complicados. “Ya el programa o el equipo no se ponia en el

‘camino del realizador y el producto final” (Linch, 2005, Consultado el dia 11 de noviembre

0.
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de 2005 de la World Wide Web: hitp://www.macromedia.con/ - traduccion libre), quien a

demds expresd que las barreras de la ignorancia y de lo complicado se rompieron con este
auge multimedia. Ahora el usuario puede acceder a sus programas de television, musica,

libros, periddicos y muchos otros preferidos en computador a un clic de distancia.

(Patten, 2003 Consultado el dia 5 de noviembre de 2005 de la World Wide Web:
http://mag.awn.comy/ - traduccion libre) Lili Chin y Eddie Mort Disefiadores conocidos por

su trabajo en “Animaciones FWAK!™ - Australia y creadores de la serie animada “;Mucha
Lucha!” dicen que aunque “Macromedia Flash” nunca fue disefiado para medios
profesionales como la television, su bajo costo y interfaz amigable incentivd a los
animadores tradicionales a producir y mostrar su propio material, sea para la Web o
television pensando que podrian ser juzgadas de igual manera que cualquier otro show.

Flash es una herramienta de produccion y el cémo se use hace la diferencia.

Como ya es evidente, este movimiento tiene influencias en los medios
audiovisuales, desde la produccion de spots publicitarios, la creacion de animados, tanto
para tv, como para Internet hasta detalles estéticos de presentaciones corporativas. Esto
permite que se abra un nueve campo para los profesionales de la comunicacidn, no sélo en

los medios tradicionales si no en estas nuevas oportunidades de expresion audiovisual.

2.3.1.- Diagramacién de contenido para Internet.

Como muchos otros medios, la Internet oferta para el pablico mucha informacion,
pero ésta no es informacion comin y corriente, puesto que se enfrenta a un lector muy
efimero que tiene millones de opciones, para muchas de las inquietudes que lo lleven a
hurgar un poco en la red. (Lynch y Horton, 2006 (Consultado el 21 de Julio del 2006 de la
World Wide Web: hitp.//www.webstyleguide.com/ (Traduccién libre del autor) dicen que

“Las expectativas acerca de como los cibernautas usen determinado sitio Web deben regir
las decisiones del disefio del mismo™. Considerando que los documentos que deben ser

leidos en linea deben ser concisos y acompafiados de la cantidad de elementos graficos
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necesarios. Asi mismo debe al igual que en otros medios pasar las etapas de planificacion,

gjecucion y montaje.

2.3.1.1.- Planificacién de contenido para Internet.

Crear una Web no es lo mismo que editar una pagina, asi como no es lo mismo
escribir una pagina que un libro entero. Deben tenerse en cuenta muchas mas cosas para
crear un sitio Web funcional, atractivo y bien organizado. Ante todo, es necesario planear
bien, y utilizar un método de trabajo flexible y eficiente. El punto de inicio en la
planificacion de un sitio Web implica tomar decisiones como: ;Cuales son los objetivos del
sitio Web? ;Qué contenido es adecuado para nuestro sitio Web? Y finalmente ;Qué

estructura podemos ajustar a ese contenido?

En cuanto a la decision de contenidos para el sitio Web, (Typephaces Desing, 2005
(Consultado el 20 de Julio del 2006 del World Wide Web

http://platea.cnice.mecd.es/~imas/manual/) explica que una pdgina web tiene una pagina de

inicio, indice, portada 0 “homepage™; de ésta dependen varias paginas o secciones que
permiten a su vez acceder a otras paginas de contenido neto, entre ellas: articulos, paginas de
catdlogo, listas, fichas de productos, formularios.. Esta estructura esencial puede
complicarse mas o menos, por ejemplo, introduciendo diferentes sub-secciones vy
profundizando asi la estructura. (Typephaces Desing; 2005) “En general no es buena idea
crear un esquema de navegacion muy ramificado, porque confunde a muchos visitantes; para
webs muy extensas es preferible una portada sin demasiado detalle porque también puede
despistar; es preferible enlazar con las principales secciones y desde éstas, ir detallando la

estructura”.

Los criterios para disefiar las paginas correspondientes a cada nivel son distintos, las
estructuras que caracterizan estos niveles pueden ser: lineales, lineales con alternativas
Arboreas, reticulares, mixtas, paralelas etc... Para efectos de este trabajo se profundizara en
la estructura de ramificaciones paralelas. “En este tipo de estructura, los temas y sub-temas
estan organizados de una forma jerarquica, pero uno puede leer todo el contenido de una

forma lineal si se desea. Esto permite tener el contenido organizado jerdrquicamente y
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simultineamente poder acceder a toda la informacion de una manera lineal como si
fuviésemos leyendo un libro”. (Joaquin Gracia, 2004), Consultado del World Wide Web el
Julio http://www.webestilo.com/)

2.4.- Elementos Enfdticos del Lenguaje Audiovisual.

Para Souto (1976). El lenguaje audiovisual es un conjunto de convenciones que
involucran todo lo que tiene que ver con el audio y el video.

L

Chesire (1979) dice que el lenguaje audiovisual supone una serie de convenciones
que han ido evolucionando con el cine. Se conoce como la gramatica del cine y define

 como cambio de direccidn, cortes, planos, angulos, paso del tiempo, etc.

(Eisenstein citado en Graells, 2004) Describe al lenguaje audiovisual como un
a de comunicacion multisensorial (visual y auditivo) donde los contenidos icénicos
ecen sobre los verbales, promueve un procesamiento global de la informacién que
proporciona al receptor una experiencia unificada, es un lenguaje sintético que origina un
encadenamiento de mosaico en el que sus elementos sélo tienen sentido si se consideran en
conjunto y moviliza la sensibilidad antes que el intelecto. Suministra muchos estimulos

Ivos que condicionan los mensajes cognitivos. "Opera de la imagen a la emocion y de

la emocion a la idea"

Para efectos de este trabajo de grado, el lenguaje audiovisual, asi como el lenguaje

bal usado comunmente al expresarnos por vias del habla y escritura, tiene unos
entos morfologicos, gramaticales y estéticos. Por lo tanto, éste se integra por un
to de simbolos y normas, permitiéndonos comunicarnos con otras personas, en este
el espectador.

Dentro de los elementos del lenguaje audiovisual hay muchas cosas que tomar en
nta como: Iluminacion, sonido, montaje, etc. Para efectos de este trabajo, se destacaran
lementos como: montaje, composicién y creacién de Atmdésferas o ambientes. A

nuacion se ofrece una breve base conceptual de los mismos.
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2.4.1- Montaje.

Para Meseguer (1998) el montaje es el principio que regula la organizaciéon de

elementos filmicos visuales y sonoros, o el conjunto de tales elementos, yuxtaponiéndolos

Ed

encadenandolos y/o regulando su duracion.
1

(Zufiiga:2001) Explica que el montaje es la tarea de seleccionar los fragmentos que
se han rodado de una pelicula y unirlos de forma que tengan coherencia, que refleja el hilo
conductor y el ritmo de la obra. De esta manera se tiene una capacidad expresiva que guia

al espectador en la experiencia de unos acontecimientos

En este caso se tomard como efectiva la definicién de (Sdnchez,1976) donde dice

que montaje es la conjugacion de movimientos, tanto visuales de espacio, como temporales

 sonido, ésta técnica consiste en el salto de los planos que reflejan las caracteristicas
anteriores para por medio de la sintesis contar historias obedeciendo a un discurso general,
'_‘yolucrando el hecho de la edicién que implica la utilizacién de transiciones, efectos y

izacion general de la pieza para contar una historia con sentido completo.
2.4.2.-Composicion.

(Heldegoe, 1979) Es la unién de elementos como las formas, los colores, la

inacion, la angulacién el encuadre formando un todo que se traduce en imagen.

(Graells, 2004) denomina composicién a la distribucién de los elementos que
ntervienen en una imagen dentro del encuadramiento que se realiza a partir del formato de
agen y de acuerdo con la intencionalidad seméantica o estética que se tenga. Se pueden

iderar diversos aspectos:

e Lineas Verticales.
o Lineas horizontales.
e Lineas inclinadas.

e Lineas curvas.
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e Elaire.

- Regla de los tercios. Una de las principales reglas de la composicién es la regla de
los tercios. Segln ella, los personajes u objetos principales tendrian que estar colocados en
las intersecciones resultantes de dividir la pantalla en tres partes iguales de manera vertical y

también de manera horizontal.

Al componer las imdgenes hay que asegurarse que los espectadoses centren su

atencion en los lugares convenientes y no miren demasiado los elementos secundarios.

- Ritmo. (Graells, 2004) EI ritmo de un material audiovisual, se consigue a partir de
una buena combinacion de efectos y de una planificacién variada. Constituye uno de los
elementos que contribuiraA mas a hacer que las imagenes tengan o no atractivo para los

‘espectadores.

Para determinar el ritmo que conviene imprimir en una filmacion habra que tener
presente el publico al que va dirigida y las sensaciones que se quieren transmitir. El ritmo

‘debera estar al servicio de la narracion. Se pueden considerar dos formas bdsicas de ritmo:
- Ritmo dindmico. Transmite al espectador una sensacion de dinamismo y accidn.
- Ritmo suave. Transmite al espectador una sensacidn de tranquilidad.

2.4.3.- Creacidn de ambientes.

Para Souto (1993) Manual de Realizadores del Video. Este elemento surge de la
estructura narrativa que nace del guionista. Estd estructura antes mencionada debe funcionar
como “gancho™ que debe captar la atencién del piiblico y debe destacar puntos principales

que permitan al espectador ubicarse en el contexto de los personajes que interactian en la

Para Meseguer (1998) la imagen, rara vez se presenta como fiel reflejo objetivo de la

tealidad. Pero se puede recurrir a ciertos elementos que ayudan a recrear ¢l momento y la
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carga emocional que éste conlleva, que tiene una carga de manipulacidn del director de la

pieza sin ser esto peyorativo, méas bien para involucrarnos en su realidad.

Este caso se identifica con la definicidén de la unidn de varios elementos, como la
utilizacion de colores, sonidos, iluminacion, expresiones actorales, ritmo, etc... que ubican
al espectador emocionalmente dentro del contexto audiovisual de la obra de tal manera que
éste pueda aproximarse o al menos interpretar la situacién por la que pasan los personajes

que en escena.
2.4.4.- Guidn, Estructura y Trama.

Si bien la estructuracién de un guién no es precisamente un elemento audiovisual,
s un buen punto de arranque, en el que se toman decisiones importantes sobre las cosas
que luego se veran. (Hilliard;2000) Expresa que “La estructura de una trama se basa en la
existencia de una complicacion que surge de las relaciones del individuo o el grupo con
otras fuerzas, el conflicto, de modao que el resto de la estructura del conjunto se construya y
desenvuelva con base en dicho elemento...” Entonces en base a estas complicaciones o
crisis surge una “expectacion creciente” que lleva a un climax, este Gitimo es el momento
en el que surge una especie de batalla en la que a causa del mismo una de las fuerzas del
mal o del bien triunfa y obviamente la otra es derrotada y ocurre un cambio en alguna de
ellas.
Segun (Hillard;2000) se puede elaborar un diagrama de estructura elemental de la
trama de una obra donde se aprecia claramente el ascenso de la accidn hasta un punto

maximo de intensidad. El anterior mente mencionado climax.

[
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Expocision —— - Conflicto’ -I
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Figura 7. Estructura Elemental de Ia trama de una obra. (Hillard;2000)
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La presentacién de cada estadio del anterior esquema puede variar segiin el formato
en el que se presente. Si es para un programa de television de una sola edicién de media o
una hora, el ascenso de esta linea tiene que ser muy rapido, mientras que en una novela
puede ser un poco mas permisivo, dada la prolongacion en el numero de capitulos, dejando

un suspenso para el siguiente.

En el caso de seriados hay una diferencia particular frente a las novelas. (Hillard;
2000) indica que nuevamente el ascenso de las lineas de la trama tienen que cefiirse al
tiempo limitado, por cuanto hay varios capitulos del mismo seriado, cada uno de estos tiene

su propia trama y comporta consigo una resolucion del conflicto.

Insertando una nueva variable que es la distribucidn de productos audiovisuales para
Internet, exige que la estructura sea ain mas cefiida a la linea de la trama, por cuanto se¢ trata
de un espectador més efimero, quien tiene muchas otras opciones. (Atkin citado en Hillard;
2000) Explica que la escritura de guiones para la Internet ha surgido a manera de arte muy
fluida y libre, carente de la rigidez del guion del cine convencional, quiz4 por la novedad del
medio, pero también porque los elementos digitales se pueden producir por una fraccion del
costo de otros medios y por esto presenta menos riesgos y en consecuencia permite una

mayor libertad de expresidn.
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3.- MARCO METODOLOGICO
3.1.- Establecimiento de los aobjetivos.
3.1.1.- Objetive General.

Producir un seriado animado de corte humoristico para transmisidn en linea

(Internet) partiendo de las herramientas de composicion del lenguaje
audiovisual.

3.1.2.- Objetivos especificos.
« Desarrollar una estrategia de preproduccidn para Internet.
o Establecer personajes con caracteristicas psicologicas y fisicas definidas.
« Realizar guiones para 6 capitulos del seriado.

o Disefiar y diagramar un sitio Web para hospedar el seriado.
3.2.- Hipdtesis y/o preguntas de la investigacién.
3.2.1.- Pregunta de la investigacion.

,Como Producir un seriado animado de corte humoristico para transmision
en linea (Internet) partiendo de las herramientas de composicion del lenguaje
audiovisual?

3.3.- Estrategia General.

Este Proyecto no trata una investigacion, més bien de la realizacion de una serie
animada para transmision por Internet, por lo tanto se enfoca al proceso de produccion y

realizacion del producto audiovisual, para esto se desarrollan las tres fases que contempla

de la produccion de un sitio Web donde se alojara el seriado.
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3.3.1.- Pre Produccidn.

La fase de Preproduccion, es un momento de planificacién, de tal manera, que en el
‘momenta de la produccidn y postproduccidn se cucntén con todas las herramientas
‘necesarias para realizar el proyecto. Para este caso, la planificacion contendré Ja obtencién
de algunos equipos complementarios, la recaudacion de los fondos econdmicos, la
redaccion de los guiones literario y técnico del seriado, asi como también el disefio de los
‘bocetos de personajes y fondos, la creacién del guién grafico (Story Board), casting de
voces y la obtencidn de permisos en general, principalmente del estudio de radio de la
universidad, que sera utilizado para el registro de las voces de los personajes del proyecto.
Finalmente para cerrar esta etapa se disefiaran bocetos de diagramacion de paginas del sitio
Web donde se alojard el seriado.

3.3.2.- Produccidn.

La fase de Produccion sera el momento en el que se registrara el material bruto a
,'_"_fvel de audio e imagenes necesario, para luego pasar al proceso de post-produccion y
posteriormente el producto final. Esta fase constara en un principio en el registro de voces
jecesario para Jos personajes y luego el proceso de animacién que partira del registro

anterior de audio para en base a éste efectuar la sincronizacién con la visual.

Asi mismo se procede a disefiar el sitio Web donde estara alojado el seriado, en base
a los bocetos diagramados, desarrollando una imagen grafica que surja como identidad ante
3.3.3.- Post -Produccion.

El proceso de post-produccidn serd para este proyecto, un proceso de edicidn, que
implica la ejecucion de cortes, transiciones y efectos tanto de audio como de video, la

obtencion de unas copias previas del material final para la asesorfa téenica y finalmente

pulir o hacer los Ultimos ajustes para la obtencion del producto final.
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Paralelamente a esto se hard la redaccién de un libro de produccion para tener
constancia organizada de cada inter-tarea y la redaccion del presente capitulo de marco
‘metodolégico, finalmente la redaccion de los marcos finales y la preparacion para la
defensa del proyecto.

Es importante conocer, que para efectos de este trabajo de grado, se brindaran
‘copias del producto final a manera de simulacion para su evaluacion, entendiendo que para
su posterior alojamiento en un dominio de la Internet, se requerird de las acotaciones del

jurado pertinente.
3.3.4.- Guion.

La estrategia seguida para la elaboracion de los guiones sera la expuesta en el marco
Bferenmal en la seccion de “Guion, Trama y Estructura” segan Hillard (2000) que indica
una linea ascendente de sucesos que llevan a un climax y en consecuencia produce una

resolucion del mismo.
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. T AL L E A

Figura 7. Estructura Elemental de la trama de una obra (Hillard; 2000).

Si bien se escoge el formato del seriado, que exige la resolucidn del climax por
capitulo, también se presentan historias que tienen continuidad en el siguiente. Sin embargo
capitulo presenta una sensacion de resolucion de la crisis final o un estado final de
senso de accion, en el que obviamente culmina el capitulo. Aun asi se mantiene el
iento a la linea de trama por limitaciones de tiempo, esto debido a la audiencia
nera que representa el espectador internauta.
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Para el Disefio del sitio Web se sigue el precepto de (Joaquin Gracia (2004) que
‘una estructura de ramificacidn paralela, donde los temas se organizan de una forma
ica, pero se puede ver todo el contenido de una forma lineal si se desea. Esto permite

contenido organizado jerarquicamente y simultineamente poder acceder a toda la

macion de una manera lineal como si estuviésemos leyendo un libro.
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3.4.- Libro de Produccién.

3.4.1.- Preproduccion.

3.4.1.1.- Nombre del Seriado.
“Compaiieros de Apartamento”.

3.4.1.2.- Formato del Seriado.

Seriado animado de estilo pelicula “Flash” para Internet.

3.4.1.3- Idea Central.

Un grupo de chicos universitarios, con personalidades y origenes diferentes se

convierten en compafieros de apartamento. Las situaciones que pasan juntos los hacen

entender que son un equipo.

3.4.1.4.-Tratamiento.

Un grupo de tres jovenes estudiantes, provenientes de lugares distintos de
Venezuela acuerdan alquilar un apartamento para su estadia en la capital. Una vez en
Caracas, Juancho, Diego y Arnoldo son estafados por una compafiia fantasma de alquileres
de apartamentos por Internet. Sin rumbo aparente, la idea de dispersarse y separar el
encuentro toma lugar, pero de manera casi celestial, estos muchachos, gradualmente se dan

cuenta que si estan unidos pueden superarlo todo.

En los divertidos 6 capitulos de esta primera temporada de “Compafieros de
Apartamento” podremos ver: qué pasa cuando se cree mucho en la Internet, apartamentos
que caen del cielo, una investigacion policiaca por el robo de un pastel, explosiones
nucleares en el bafio, mundos paralelos, muchos cambios de apariencia y muchas otras
neias que pasan alrededor de Juancho, Diego y Amoldo. Para ellos, ésto es la

periencia de crecer en una loca ciudad donde todo puede pasar.
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3.4.1.5.- Sinopsis Por Capitulo.

3.4.1.5.1.- Capitulo I “No Confies en la Internet”.

Juancho y Diego, jovenes estudiantes universitarios se ponen de acuerdo para
alquilar un departamento, pero para eso necesitan a un tercer inquilino que abarate los
‘costos del alquiler, es alli donde entra Arnoldo un muchacho del interior del pais que viaja

‘ala capital y deja a su sobre protectora familia para irse a lograr retos académicos.

Finalmente llega el dia de la mudanza. Mientras llega Arnoldo. Juancho y Diego
‘estan haciendo los tramites en una agencia de alquileres por Internet de dudosa
‘procedencia. Algo no termina de convencer a Diego sobre el alquiler, pero una impulsiva
'.gjbcutiva de negocios los convence para cerrar el trato. El apartamento explota justo en el

momento en el que no pueden deshacer el proceso.
3.4.1.5.2.-Capitulo I1: Buscando un Techo Medianamente Seguro.

Tras la estafa sefialada en el capitulo anterior, los muchachos tienen que encontrar
un sitio seguro para dormir. Diego piensa que es mejor regresar a sus ciudades de origen,
pero Juancho tiene una ultima carta bajo la manga y justo en ese momento consigue una

alternativa que parece caida del cielo.

Una vez dentro del nuevo apartamento logran cerrar el trato y celebran por el hecho.

Lo que los muchachos no saben, es que eran parte de otra técnica de ventas.
3.4.1.5.3.- Capitulo III: ;Quién se ha llevado mi pedazo de pastel?

Un dia cualquiera llega Diego al apartamento, con una caja parecida a la de un
pastel, Juancho y Arnoldo estin extrafiados por la eventualidad y, piensan que es el

cumpleafios de alguien; pero no lo es. La misteriosa caja contiene algo de Diego, quien

comunica que la persona que la toque, se vera en serios problemas. La misteriosa caja
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e y Diego entabla una especie de juicio para condenar al culpable. Juancho parece
r el culpable mds evidente y es condenado. Quién habia desaparecido con la caja era un

perro que entro por la ventana del apartamento y quien se convertira en la mascota.
3.4.1.5.4.- Capitulo IV: Un Mundo Paralelo.

Juancho, Diego y Arnoldo estan sentados frente a la television tratando de decidir
que programa ver, de pronto una explosion toma lugar en el bafio del apartamento. En el

pacio correspondiente al espejo ubicado en la pared divisoria que lo separa del
famento contiguo, se abre una ventana a un mundo nuevo, donde unas chicas (Susana,

Matilde y Francesca) conocen a Jos muchachos.

Susana sale con Diego al centro comercial, se paran frente a una estanteria de
peluches. Diego cree que uno de ellos se parece a Susana y ofrece comprarselo, Susana le
unica que no quiere que los compre por estar muy caros y que ella es una vendedora de

toda clase de articulos.

Francesca sale con Juancho al parque, le confiesa que es creyente de las tendencias
de 1a Nueva Era y est4 en la busqueda del amor verdadero, esto disgusta a Juancho, ella le

espeta que si no estd dispuesta a soportarla no quiere verlo mas.
Arnoldo trata de conquistar a Matilde quien est4 en la biblioteca. Ella ignora toda
> de cumplidos que le hace Arnoldo. El se obstina y se va, porque Matilde no quiere

creer que los presentes son para ella.

Tres dias después se terminan las reparaciones en ambos bafios, Matilde y Juancho

parecen extrafiarse por la clausura de su novedoso y original medio de comunicacion.
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3.4.1.5.5.- Capitulo V: ;La campaiia de Arnoldo!

Un dia Juancho y Diego le comunican a Arnoldo que les extrafia su soledad y

expresan que les gustaria verlo con una chica, pero Arnoldo cuenta que le cuesta

impresionarlas de manera positiva y recuerda eventos emblematicos que o sustentan.

La primera vez que Arnoldo declara su gusto por una chica cuando el era nifio, esta

nde la situacién con un evento asqueroso y le rechaza.

La segunda ocasion que Arnoldo se le declara en el colegio a la chica mas popular,

a le dice que él es como su hermano y que 1a familia no se une de esa manera.

Y en la tercera vez que lo hace, en una discoteca, tratando de ser un poco mds

agresivo, la chica en cuestion lo abofetea.
Es por ello que Amoldo expresa, que conquistar chicas no es su fuerte.

3.4.1.5.6.- Capitulo VI: El Cambio de Arnoldo.

Ante tamafia confesion, Diego y Juancho deciden llevarlo a un Hitch, uno de esos
es que transforman el aspecto externo de las personas y que unen parejas. El sabria
consejos darle, para que mejorara su situacion amorosa.

El Hitch examina el caso de Arnoldo y le dice que solo tiene que hacer algunos
0s. Los muchachos lo acompafian durante el proceso y aprovechan los consejos del

ino.

Durante la transformacion cambian sus peinados y conocen a Lupe, un estilista muy

0. Diego sélo hace retoques de si mismo, Arnoldo logra mejorar, pero Juancho
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interpreta los consejos a su manera y empeora su aspecto. Una vez remozado Arnoldo, este
Va por otro intento.

3.4.1.6. Escaletas.
3.4.1.6.1.- Capitulo I: No Confies en la Internet:

ISCENA 1 - INT. HABITACION DE DIEGO / HABITACION DE JUANCHO - DIA.
0 Habla con Juancho por teléfono acerca de la mudanza que pronto emprenderan, el
mero no estd muy convencido, pero el marabino lo convence y acuerdan los ultimos
es para la mudanza. Juancho corta la llamada porque tiene que irse a ver su programa

de television favorito

2 EXT. CASA DE ARNOLDO - DIA.

¢ a una casa estan, Aroldo con maletas en mano y sus padres. Su madre no quiere
] se vaya de la casa y lo avergiienza, su padre interviene ¢ incentiva a Arnoldo para
conozca el mundo exterior. Arnoldo esta decidido, tranquiliza a sus padres e insiste en

que su ida a la ciudad es inapelable. Al poco tiempo llega un autobus y Arnoldo se va en él.

NA 3. - INT - APARTAMENTO EN ALQUILER - DiA

ejecutiva esta dentro del apartamento esperando que lleguen los nuevos inquilinos.
cho y Diego arriban al apartamento y la ejecutiva les da una efusiva bienvenida, los
ma de informacion, les reparte algo de material y seguidamente a esto, trata de
hacerlos firmar un contrato de arrendamiento. Diego no estd muy convencido de hacerlo.
psamente llega Amoldo y se presenta al grupo. La Ejecutiva insiste en firmar el
ento y Juancho procede. Diego y Arnoldo estan decepcionados por la decision que
deran apresurada e imprudente. La ejecutiva se va. Juancho expresa que no tenian
& temer, subitamente cae parte del techo del apartamento. Diego reclama a Juancho
mprudencia.
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ESCENA 4. OFICINA DE TUAPARTACO.COM- DiA.
Vemos varios ejecutivos en sus cubiculos y uno de ellos frente a una ventana sorprendido

viendo una pantalla y alarmados porque los descubrieron.

ESCENA 4,1 - INT - OFICINA DE TU APARTACO.COM - DiA (CONT.)
105 UNOS ejecutivos en sus cubiculos y uno frente a una ventana sorprendidos viendo
ma pantalla y celebrando porque se finalizo el trato.

3.4.1.6.2.- Capitulo II: Buscando un techo medianamente seguro.

1 - INT. APARTAMENTO NUEVO - DiA. (RECUENTO CAPITULO
RIOR)
la sala del apartamento habla Juancho muy confiado y alegre, Arnoldo y Diego se

can las manos en la cabeza en sefial de decepcion. Se cae el techo, se rompen las
_ y sale agua disparada por las tuberias, el piso estd débil, hay sucio por todos
fr( Entre la niebla del desastre tres pares de ojos parpadean. Diego reclama a Juancho

por su imprudencia.

0 2- EXT - EDIFICIO DEL NUEVO APARTAMENTO A. DiA
te al edificio Diego le reclama a Juancho por todo lo que paso.

03-EXT - EN EL CARRO DE DIEGO - DiA
ho, Diego y Arnoldo estdn preocupados. Dentro del carro hay silencio, vemos las

de preocupacion. Diego expresa que piensa desistir de la mudanza por la
alidad, pero Juancho responde que no firmé el contrato anterior con su nombre y
les dice que vean a lo lejos algo. Un edificio iluminado. Los muchachos van hacia el

edificio.

-~ INT. APARTAMENTO NUEVO B. - DiA.

-afuera vemos a los tres muchachos frente a la puerta, la puerta se abre, se ve el
rtamento brillante. Vemos sus caras pasar de la ansiedad a alegria. Juancho, Diego y
10 do firman los papeles, brincan de felicidad, todo ello en camara lenta. Mientras

ho habla, los muchachos leen el contrato por encima de sus hombros, asegurandose de
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ESC 5. INT - OFICINA DE “RENTA APARTAMENTOS CELESTIALES C.A.” - DiA
En una oficina de ventas vemos hacia el fondo un mapa de la ciudad con edificios
identificados, cuyas luces titilan. Una de estas se apaga. Se escucha a un ejecutivo que

expresa su agrado por la técnica que muestra la de venta que se efectud.

3.4.1.6.3.- Capitulo ITI: ;Quién se ha llevado mi pedazo de pastel?

ESCENA 1 INT. APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS - SALA - DIA.,
ncho y Arnoldo estdn sentados viendo television como de costumbre. Diego llega con

pastel dentro de una caja. Juancho cree que es un pastel de cumpleafios y Arnoldo
expresa extrafiado que no recuerda de algin onomadstico. Diego aclara que no es para una

celebracion, si no que es suya y, no quiere que nadie la toque.

2 - APARTAMENTO MUCHACHOS - SALA - DiA.
Juancho y Aroldo siguen viendo television y llega Diego, coloca sus cosas en la mesa y
luego ve que el espacio donde dejo su caja esta vacio. Reclama por el suceso pero Juancho

noldo aclaran que no fueron ellos.

ESC 3 - APARTAMENTO MUCHACHOS - SALA - NOCHE.

uchamos un trueno y lluvia de fondo. Vemos una bombilla en un vaivén y luego la cara
Diego, quien estd muy inquisitivo y pregunta, cual detective, sobre su pastel. Arnoldo le
contesta que el no tuvo nada que ver en el hecho. Diego convencido de que Arnoldo no

uvo nada que ver lo deja ir.

E! 4 - APARTAMENTO MUCHACHOS - SALA - NOCHE.

truenos y lluvia contindan en lontananza. Una bombilla en su pendular ilumina la cara
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SC5- APARTAMENTO MUCHACHOS - DEPOSITO - NOCHE.

‘una ventana, de donde proviene un hilo de luz que atraviesa el cuarto en tinieblas.
0 vemos parte del rostro de Juancho, quien con una harménica, interpreta un blues de
as tristes. Se escucha un ruido raro, como el respirar de un perro. Juancho sigue
y cantando y de subito se escucha un ladrido, y comprueba que ciertamente hay un
n la habitacién.

-APARTAMENTO CHICOS - DEPOSITO - NOCHE.

 salido de la habitacién. Vemos a Juancho que entra hablando con los otros dos
0 del lugar, v asimismo se observa al can comiéndose la torta de Diego. Juancho
> en que €l no era el culpable. Diego se disculpa, pero Juancho expresa que se

6 con el perro y que quiere que sea la mascota del apartamento.

- Capitulo IV: Un mundo paralele.

1 INT. APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS - SALA - DiA.
Diego y Amoldo estin sentados en la sala frente al televisor, cambian

ente de canales y se desata una disputa por ver un programa de televisidn. Diego
e 1a controversia haciendo una mezcla de intereses, Se escucha una explosion como

pacial, hay un flash verde y todo queda en penumbras.

APARTAMENTO MUCHACHOS - BANO- DiA.

ichachos van a investigar que pasa, entran en el bafio de cuclillas. Se prende la luz v,
mos a Arnoldo y Juancho montados en los brazos de Diego de manera inusitada, al
cuenta de lo escabroso de su situacion ambos descienden; Diego se dirige hacia el

¥ se asoma; del otro lado del mismo atisba a tres hermosas mujeres.
- PARQUE - BANQUETA - DIA.

estd con la muchacha de extrafio acento, sentado en una banqueta del parque. El le

su gusto por ella, La fémina le expresa que, esta en busqueda de la suerte que le
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tiene preparada su madre tierra oriental para ella. El no muy convencido le expresa que no

le gustan las “hippies” y ella ofendida expresa que nadie la comprende.

ESC 4 - CENTRO COMERCIAL - FRENTE A TIENDA DE JOYAS - TARDE.

Diego y Susana estan tomados de la mano, degustando un helado por un pasillo del centro
comercial. Llegan a una tienda de peluches y se detienen. El expresa que le encanta una
mufieca que se asemeja a ella. Susana expresa que esos peluches estdn muy caros y le
confiesa que es vendedora compulsiva y saca de su diminuto bolso un adminiculo que
permite realizar compra-ventas en todos los sistemas de pago disponibles asi como un

catalogo que contiene iméagenes del stock de articulos que ofrece en venta.

ESC 5 - BIBLIOTECA - FRENTE A LIBRERO - TARDE.
ay miles de carteles que dicen: “Se mi amada, te quiero, se mi novia, I love you, te amo”.
ilde esta buscando un libro, y se consigue una pagina que dice: jQuieres ser mi novia?

ella desecha el papel como si no lo hubiese visto. Arnoldo estd encima de esos libreros

Arnoldo frustrado y obstinado se va del lugar.

ESC 6 - APARTAMENTO DE LOS CHICOS.

Arreglan el apartamento, todo est4 listo, y el espejo regresa a su lugar.

ESC 7 - APARTAMENTO CHICAS - BANO - DIA.

Matilde expresa nostalgia viendo una foto de Arnoldo.

ESC 8 - APARTAMENTO CHICOS - BANO - DiA.
Armoldo frente al espejo, también estd triste.
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3.4.1.6.5.- Capitulo V: ;Mam4 de Arnoldo al ataque!

ESCENA 1 INT. APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS - SALA - DiA.

Juancho y Diego estan sentados viendo television y Arnoldo esta detras en una mesa
leyendo un libro y tiene una ruma de ellos a su lado. Los muchachos expresan su
desacuerdo a Arnoldo por s6lo ocupar el tiempo en los libros, insisten en que estd siempre
1&_(510, pero el les expresa que tiene que contarles algo muy privado y es que, las muchachas
lo han rechazado. Juancho y Diego le explican que tiene que intentar un poco mas y lo
lograra. El dice que lo han rechazado de formas insolitas.

ESC 2 - EXT. - PARQUE - BANQUETA - DiA.

‘Amoldo (nifio) est4 sentado en una banqueta del parque, esta feliz leyendo un libro. Llega
‘una nifia rubia, de pelo liso, con un vestido rosado y se sienta a su lado. El deja de leer el
libro, lo baja un poco de su cara y se le ve el rostro sonrojado. La nifia saca una paleta y
empieza lamerla. Arnoldo se acerca y saluda. La nifia sigue lamiendo la chupeta y el se
acerca un poco mas. El se declara a la nifia diciendo que siente mariposas en el estomago
or ella. La nifia lo deja en suspenso por unos segundos, ella huye creyendo proximo una
10n fisiologica repulsiva y llama a su mama para que Ja defienda. La madre regafia a

Armoldo quien mira al piso sonrgjado y decepcionado.

ESC 3 - EXT. - PATIO DE RECREO - DIA.

cuadro una adolescente, es una nifia muy coqueta y se para al lado de Arnoldo a ver la hora.
saluda, €l, timido declara su amor por ella. Ella cree que él se va a ofrecer para hacer
tarea y responde, se percata de lo que dijo Arnoldo v le dice que sdlo podran ser amigos.

| baja 1a cabeza en sefial de decepcion.

ESC 4 - INT - DISCOTECA - PISTA DE BAILE - NOCHE.
oldo Adulto vestido entre sport y nerd, esta moviendo la cabeza, arriba y abajo al ritmo
de la musica, se acerca una chica y estd como buscando a alguien. Amoldo la toma por la

espalda y la pone frente a él, se insintia y ella le da una cachetada.
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ESCENA 1 - INT. APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS - SALA - DiA.
Mientras Arnoldo dice que no esta hecho para conquistar chicas, los otros dos mueven sus
‘cabezas en sefial de desaprobacion.

L
3.4.1.6.6.- Capitulo VI: Un cambio de Apariencia.

'ESCENA 1 (Cont) - INT. APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS - SALA - DiA.
‘Mientras Arnoldo dice que no esta hecho para conquistar chicas, los otros dos mueven sus

cabezas en sefial de desaprobacion. A Diego se le ocurre una idea y se la cuenta a Arnoldo
‘quien estd desesperanzado leyendo su libro, la idea es ir 2 la oficina de un Hitch, Juancho

expresa que no recordaba esa opcion.

iSC 2. CONSULTORIO DEL HITCH. — DiA.

‘Los muchachos estan sentados en la sala del “hitch” el ambiente es muy sofisticado, pero a
la vez invita al romance. Salen detalles de romance por doquier. El Hitch pide que le
scriban el problema. Luego de un intercambio de palabras entre el Hitch y Juancho sobre
su sexualidad, Diego expresa que el del problema es Arnoldo, quien decepcionado lo
confirma. El Hitch dice que su caso no es grave.

ESC 3. TIENDA DE ROPA. - DiA.

Los muchachos conversan en el lobby de la tienda con el “Hitch™, quién les aconseja sobre
su forma de vestir. De un vestidor sale Diego, diferente pero no muy cambiado. De otro,
Juancho vestido con una tanga y, grufie como tigre. También Amoldo lo hace de otro,

vestida de una manera sofisticada.

yemos a Juancho y este tiene un afro.
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ESC.5 CONSULTORIO DEL HITCH.
El “Hitch” esta sorprendido por los cambios, Arnoldo esta totalmente irreconocible y es
'~ todo un galan, Diego quedd igual pero pobre Juancho empeoro, se prepara para dar sus

{iltimos consejos y afirma que Arnoldo esta listo para conquistar chicas.

ESC.6 APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS -SALA - DIiA

Armnoldo esta al teléfono e invita a salir a una muchacha, no se escucha la respuesta.

3.4.1.7.- Perfil de Personajes.
3.4.1.7.1.- Personajes Principales.

3.4.1.7.1.1.- Juan.
Mejor conocido por sus amigos con el apelativo de Juancho. Es un joven de 23
afios de edad, maracucho, echador de broma, fullero, bebedor de “birras™ y rumbero por

aleza. Estudiante de publicidad.

Es un joven con garbo, de pocas carnes, de tez clara, pelo negro, hiperactivo, locuaz
hasta llegar ser hablachento, un tanto egoista, frio, calculador, en definitiva un egocéntrico.
Juancho no le va muy bien en sus estudios, pero a pesar de esto, siente que tiene el
mundo a sus pies. Su tnico objetivo s pasar sus materias para que sus padres e pasen los
cobritos. Su lema de vida es mantener el estilo ante todo, pero no ser metro sexual, porque

50 €5 de nifias. Su lema de vida es “Billete mata galan”

- diferente. Es receptivo, amigable y abierto con lo que Diego, su amigo de infancia,
-que decir, caso contrario con Arnoldo, a quién apenas conoce por Internet y que al
°r €S una persona con gustos totalmente diferentes a los de €1, Con el resto de la gente

Juancho mantiene un trato de superioridad, sus comentarios son bastante irreverentes, en
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‘muchas ocasiones no entiende todo lo que le dicen y sin embargo responde con mucha
seguridad y altivez, utilizando palabras que le suenen parecidas, todo esto para encubrir su

ignorancia.
3.4.1.7.1.2.- Arnoldo.

Es un joven de 19 afios, entrado en cames, blanco, de lentes, no es muy alto y
siempre esta despeinado, obviamente no se interesa mucho por su apariencia externa. Mas
bien su personalidad se enfoca hacia la intelectualidad, la introspeccion, el conocimiento de
sas nuevas de todo tipo y de cualquier rama de la ciencia y la humanidad. Viene a
acas porque opina que su pueblo de origen no representa nuevos retos académicos que

le den algo de sentido a su vida. Su lema es “Caracas es Caracas y 1o demés es monte y

La relacion con sus padres es carifiosa, aun cuando quiere que le tengan un poco

s de respeto y confianza, por cuanto su madre quiere mantenerlo sometido.

Cuando se trata de sus relaciones interpersonales y sobre todo ante chicas, es
Inseguro, temeroso, torpe, inquieto y dice cosas que de repente no son lo mas adecuadas
a la ocasion, mas cuando estd en su entorno, reacciona totalmente diferente, la
ntracion y la asertividad se apoderan de su persona. Estd obsesionado por los

adelantos tecnologicos.

La relacion con sus compaifieros de apartamento es muy relajada, ¢l siente que debe

-al punto de confianza que existe entre Diego y Juancho, ya que ambaos son amigos de
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3.4.1.7.1.3.- Diego.

Diego es un muchacho de 20 afios, de mediana estatura, de piel clara, amigable,
activo, responsable, versatil, obsesionado con la limpieza, le gusta ¢l cine, la misica en
todos sus géneros menos el vallenato. No tiene nada en contra de ese género musical pero,
‘sencillamente no es de su preferencia. Detesta el humo de los cigarrillos aunque a veces
tiene que estar expuesto a el, y sobre todo cuando esta presente Juancho, quién es un
mador empedernido y, a tenido que calarse por un quinguenio esta situacion, todo por los

afios que tiene conociéndole.

Diego estd terminando su carrera de ciencias audiovisuales y es aficionado a

desarrollar novedosas propuestas graficas y publicitarias, con un gran viso de creatividad;

Es regularmente una persona despreocupada, incluso con sus amigos, pero si estd
mal humorado no hay pero que valga, refunfufia y se torna un tanto obstinado, sus

compafieros procuran colaborar con €l, pero si esta disgustado con ellos, se esfuman

Diego es el tercero del grupo, es ¢l fiel de la balanza, es el equilibrador entre las
s, es el punto de unidn y conciliacion. Es amigo de Juancho, desde la infancia y luego

al conocer a Arnoldo por Internet desarrolld cierta afinidad con él.

La relacion con sus padres es relativamente normal. Esporadicamente su madre los

visita, ¢l se siente algo abrumado por sus mimos, pero sus compafieros la adoran porque

lemas.
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3.4.1.7.2.- Personajes Secundarios.

3.4.1.7.2.1- Ejecutiva de Ventas.

Mujer muy habilidosa y tracalera de 30 afios de edad, rubia, de estatura media y de

rasgos finos que representa a una firma de alquileres por Internet llamada “Tu

Apartaco.com”, sus clientes son sus victimas pues su trabajo es embaucar a la gente y

luego irse con el dinero.

3.4.1.7.2.2.- Ejecutivo de Ventas,

Personaje masculino de unos 25 afios de edad, trabaja para “Tu Apartaco.com™,
basicamente monitorea que no descubran el lado ilicito del negocio y si lo descubren
toma medidas para una huida rapida.

3.4.1.7.2.3.- Madre de Arnoldo.

Mujer sobre protectora de 40 afios de edad, de contextura un poco gruesa. Su hijo
Arnoldo siempre se averglienza de sus reacciones, pero a pesar de todo es una

consentidora natural que teme al sindrome de “L.a huida de los péjaros del nido™.
3.4.1.7.2.4.- Padre de Arnoldo.
Hombre de contextura gruesa de 43 afios. Es muy machista y quiere que su hijo
Arnoldo se separe de su computador y asimismo de los libros para que, conozca el
mundo exterior.

3.4.1.7.2.5.- Susana.

Es una joven de 20 afios, muy tierna y coqueta, pero tiene una pasion oculta por las

ventas compulsivas, que aleja a todos los chicos que quieren salir con ella.
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3.4.1.7.2.6.- Francesca.

Es una muchacha margaritefia de 22 afios amante de la naturaleza, de los campos
ocultos de las artes metafisicas y particularmente del atin. Ella busca el hombre ideal
que la ayude a crecer con la finalidad de convertirse en parte del cosmos.

3-4- I .7.2171- Mati.lde‘

Es una chica muy sofiadora y tierna de 19 afios, fanética de la lectura, sobre todo si
- trata. del género de Corin Tellado. Tiene la particularidad de no creer que la gente

socialice con ella.
3.4.1.7.2.8.- Niiia del Parque.

Una nifia inocente de 5 afios de edad. Es muy curiosa, las mariposas le generan

i6n, asco y a la hora de gritar ella es la reina del parque.

3.4.1.7.2.9.- Maria.
- Una colegiala de 12 afios de edad, que va al quinto grado del cole. Ella es muy
'~ coqueta, tiene muchos modismos extranjeros y se expresa con anglicismos, en resumen:
una sifrina.
- 3.4.1.7.2.10.- Chica Sensual.
Tiene 19 afios, es amante de las discotecas y de bailar, sus curvas hacen que

cualquier hombre pierda el control, es muy selectiva en cuanto a su pareja y no se deja

ofender por cualquier abusivo.
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3.4.1.7.2.11.- Hitch.

Hombre de contextura delgada y aspecto muy cuidado, casi un metrosexual. Ayuda
a aquellas personas que no pueden conseguir pareja para que tengan un poco de

seguridad y puedan hacerlo.

3.4.1.7.2.12.- Lupe.

Es un estilista amanerado, asociado al “Hitch” para retocar la imagen de su
- clientela. Su filosofia de vida es ser libre y muy feliz ante todo sin temor a demostrarlo;
- ¢s muy dedicado a su trabajo y le encanta transformar a los patos feos en hermosos

cisnes. Su suefio “volar como una mariposa y picar como una abeja”.

- 3.4.1.8.- Propuesta Audiovisual.

3.4.1.8.1.- Propuesta Visual.

Compatieros de Apartamento se caracteriza por tener una sensacion de iluminacion
Se presentan encuadres Ilamativos y juveniles y un disefio bidimensional, con
nentos cromaticos vivos y contrastantes, aunado de formas simples que le dan mayor

elevancia al hecho que a la periferia.

Una muestra del anterior argumento es perceptible en series como (Huevo
toons; 2003), (Los Perales; 2004), (Vecinos; 2004), (Calico Electronico; 2004) en cuyos
ladres se resalta €l o los objetos y actores principales frente a los objetos de fondo, que
a un segundo plano, incluso en los casos de movimiento se repite ¢l fondo para dar

una sensacion de lejania y movimiento en el espacio.
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3.4.1.8.1.1- Bocetos de los Personajes.

En las siguientes figuras se puede apreciar una variedad de rasgos principales de los
personajes que interactan en la serie. Siguiendo el modelo de construccion de elementos
por capas explicado por Blair (1999) se aplica un fondo facial y para la adicion de

expresiones se colocan elementos como la boca o los gjos.

Complementariamente se pueden percibir distintas vistas de la cabeza de los
personajes, éstas indican sus posiciones principales que son: frontal, tres cuartos derecha e
izquierda y vista de perfil. La intencion principal de esto, es aprovechar las ventajas que
nos brinda la tecnologia, de modo que se tenga que construir el personaje en sus posiciones
principales y luego sdlo se repita y ubique segun sea conveniente.

FotogramaH

Moldelo de Personajes X
{Perspectivas y Expresiones f'--._--"

o Arnoldo =t
e
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Figura 8. Modelo de Personajes (Arnolde)
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Moldelo de Personajes
(Perspectivas y Expresiones
Faciales)

Figura 9. Modelo de Personajes (Diego)

Fotograma

Moldelo de Personajes
(Perspectivas y Expresiones
Faciales)

Figura 10. Modelo de Personajes (Juancho)
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Moldelo de Personajes
(Perspectivas y Expresiones
Faciales)

Figura 11. Modelo de Personajes (Madre de Arnoldo)

Moldelo de Personajes
(Perspectivas y Expresiones
Faciales)

Fotog;gwmogH

Figura 12. Modelo de Personajes (Padre de Arnoldo)
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togramaj |

Ejecutivo
TU Apartaco.com

(Perspectivas y Expresiones
Faciales)

Moldelo de Personajes
(Perspectivas y Expresiones
Faciales)

figura 14. Modelo de Personajes (Ejecutiva de Tu Apartaco.com)
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Moldelo de Personajes
(Perspectivas y Expresiones
Faciales)
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Figura 15. Modelo de Personajes (Francesca)
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Figura 16. Modelo de Personajes (Matilde)
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Figura 17. Modelo de Personajes (Susana)

Moldelo de Personajes

(Perspectivas y Expresiones
Faciales)

PERRO

Figura 18. Modelo de Personajes (Perro)
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Moldelo de Personajes
(Perspectivas y Expresiones

Figura 20. Modelo de Personajes (Maria)
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e Moldelo d ern
o U <
v} Chica Sexy y

Moldelo de Personajes
(Perspectivas y Expresiones

Figura 22. Modelo de Personajes (Hitch)
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partam .
Moldelo de Personajes
{Perspectivas y Expresiones
Faciales)

Figura 23. Modelo de Personajes (Lupe)

3.4.1.8.1.2.- Propuesta de Fondos.
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Figura 24. Modelo de Fondos (Casa de Arnoldo)

Figura 26. Modelo de Fondos (Carro de Arnoldo)
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|
A

Figura 27. Modelo de Fondos (Exterior Apartamento 2)

Figura 28. Modelo de Fondos (Interior Apartamento 2)
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Figura 29. Modelo de Fondos (Parque)
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Figura 30. Modelo de Fondos (Baiio Apartamento 2)
-| Pelochelandia
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Figura 32. Modelo de Fondos (Habitacién de Arnoldo)
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Figura 35. Modelo de Fondos (Parque)
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Figura 36. Modelo de Fondos (Vestidores)
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Figura 37. Modelo de Fondos (Oficina Hitch)

3.4.1.8.2.-Propuesta de Audio.

En referencia a esta propuesta, se tomara en cuenta audio original generado
en software de mezcla de audio como: Frooty Loops y Sony Acid, partiendo de
sonidos generados previamente. Es importante recalcar que estos sonidos gravados
previamente pueden ser originales o no, puesto que hay galerias implicitas en las

aplicaciones, pero se pueden agregar sonidos propios.

Sin embargo se tiene en cuenta la insercion de audio como: Acordes y
musica original. El estilo sonoro de “Compafieros de Apartamento™ aunado a su
propuesta visual, sigue siendo fresca implementando instrumentos como guitarras
eléctricas, acusticas, teclados que cobran fuerza en géneros musicales como el pop y
el rock alternativo fusionado a sonidos electrdnicos.

14.1.9. Guiones.

4.1.9.1.- Guiones Literarios.
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COMPANEROS DE APARTAMENTO
CAPITULO PRIMERO (NO CONFIES EN LA INTERNET)

2da. Versién

Por: Jests Oliveros

Contacto:
Oliverocs

04163900047

jeoliveroslgmail.com

jesus oliveros l@ucab.edu.ve
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! FADE IN:
ESCENA 3. - INT. APARTAMENTO DESTRUIDO - SALA - DiA

El apartamento esta destruido, no hay techo, las ventanas estan rotas, el piso esta débil, hay
io por todos lados. Entre la niebla del desastre dos pares de ojos parpadean, son los de
Jiego, que le dice a Juancho que mala, era su idea.

DIEGO (ENOJADQ)

DIJE QUE NO CONFIABA EN ESO DE LOS APARTAMENTOS POR INTERNET!
SABIA QUE ERA UNA MALA IDEA

ESCENA 1 - INT. HABITACION DE DIEGO / BABITACION DE JUANCHO - DIA.

tn fondo negro suena teléfono vemos una pantalla dividida donde Diego habla con

Juancho. La mitad de Juancho atin esta en negro.

DIEGO (DUDOSO)

(JUANCHO?
Aparece en la mitad que permanece negra, Juancho, al teléfono hablando con Diego.

JUANCHO
'bIEGO, HERMANAZO LO NOTO PREOCUPADO, DECIME VOS QUE TE PASAT!

, DIEGO
L_PANA... (ESTAS SEGURO DE ESO DE ALQUILAR EL APARTAMENTO POR
INTERNET? ;NO TE PARECE MEDIO INSEGURO?
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_ JUANCHO
{VERGACION! HERMANO ;CUANTAS VECES TE HE DICHO QUE CUANDO LA
LUNA ESTA EN LA ESQUINA ES PORQUE YA FUI Y COMI PATACONES ALLA?
RELAJATE QUE ESO DE IR A VER LOS APARTAMENTOS ES DEL SIGLO
PASADO, CONFIE EN LOS ADELANTOS DE LA TECNOLOGIA Y NOS VEMOS
MANANA ;PERO DECIME HERMANAZO, YA CONSEGUISTE AL TERCER
INQUILINO?

DIEGO.
BUENO, PANA ESTA BIEN, EL TERCER INQUILINO ESTA POR LLAMARME Y LE
VOY A EXPLICAR COMO VA A SER TODO.

JUANCHO
ESTE... ME PARECEI MUY BIEN PERO. PERO TE DEJO PORQUE VOY A VER MI
PROGRAMA FAVORITO. PATACONES Y REMAMITAS!

PELIGROS DE LA CALLE, ES MAS PONGASE SU SUETERCITO QUE LE TEJO SU
ABUELITA QUE HACE FRIO,



Capitulo Il - Marco Metodolégico - Guiones - 77

PADRE DE ARNOLDO

DEJALO IR {MUJER!, QUE TIENE QUE APRENDER SOBRE LA VIDA. ES HORA
DE NO PASAR TANTO TIEMPO FRENTE A LA COMPUTADORA. ES MAS HIJO
ES HORA DE QUE CONOZCAS CHICAS, ESO SI PROTEJASE MI MUCHACHO!
{USE GUANTE QUE LA FIESTA ES DE GALA!

ARNOLDO.
NOQ SE PREQCUPEN POR MI, PUES MI IDA ES INAPELABLE, E
IRRETROCEDIBLE. MADRE CALMATE QUE ESTARE BIEN, PADRE LAS
COMPUTADORAS NO SON NADA MALO. VOY A CONSEGUIR MAS RETOS
ACADEMICOS, PORQUE YA HE ANALIZADO HASTA EL DIRECTORIO
TELEFONICO CON TODOS LOS CODIGOS DE AREA, ;SABIAN QUE EN
NUESTRO PUEBLO HAY 50 FAMILIAS URRUTIA CON LA NUESTRA?

CORTE A:
Los padres de Arnoldo ponen cara de extrafiados.

MADRE DE ARNOLDO.
HIJO YO NO ENTIENDO ESE PALABRER{O LOCO QUE TU DICES, YO LO QUE
QUIERO ES QUE TE QUEDES PARA HACERTE UNA SOPITA DE VEGETALES Y
LAVARTE TU ROPITA, Y TE DIJE QUE TE PUSIERAS TU SUETERCITO PORQUE
HACE MUCHISIMO FRIO.

Llega un bus de “Expresos Viaje Rapido”.

(Cont.)
3
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EJECUTIVA
JENOS DIAS, PERO SI SON NUESTROS PROXIMAS VICTIMAS (ESTORNUDA)
IGO CLIENTES, TOMEN ASIENTO. BUENO LES INFORMO, YO SOY PARTE DE
LA COMPANIA TUAPARTACO.COM, AYUDAMOS A VENDER:
APARTAMENTOS, CASAS, REMOLQUES, CARRITOS POR PUESTO, RANCHOS,
ABUELITAS, ESPOSAS Y SUEGRAS CONFLICTIVAS Y MUCHO MAS. EL
INFLETO QUE TIENEN EN SUS MANOS LOS AYUDARA A VER QUE PODEMOS
IR POR USTEDES EN UN FUTURO, GRACIAS POR ESCOGERNOS COMO SU
SERVICIO DE VENTAS.

JUANCHO
- VERGACION POR DiOS DENLE UNA PASTILLITA DE ESAS QUE DICEN
ANTES A ESTA MISIA, PERO {VOZ VEIS! EL APARTAMENTO ES PERFECTO.
ES QUE LA INTERNET NUNCA FALLA.

EJECUTIVA
ME ENCANTA QUE PIENSEN ASi. AQUI TIENEN TODOS LOS PAPELES QUE
TIENEN QUE FIRMAR,

DIEGO
[PERO NO NOS VA A MOSTRAR EL APARTAMENTO PRIMERO A VER SI NOS
GUSTA?

EJECUTIVA (MOLESTA)
AH NO, ESO SI QUE NO, ;O SEA QUE NO ESTAN CONFORMES CON LA
DEMOSTRACION VIRTUAL! NO ESTOY DISPUESTO A TOLERARLO, FIRMEN
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ENA 4. OFICINA DE TUAPARTACO.COM- DiA.
mos una lista de espera con tela de arafias dando la impresién de que nadie espera por el

mento.

SCENA 3. - INT - APARTAMENTO EN ALQUILER — DfA (Cont.)
aejecutiva de TUAPARTACO.COM continta hablando con los muchachos.
luancho le da un codazo a Diego y le dice susurrado.
CONT.
JUANCHO
DIEGO, NO MOLESTE MAS A LA MISIA AQUI. QUE SI NO, NOS FREGAMOS.

duena un grupo de cosas cayendo.
ARNOLDO.

{ESTOY BIEN!

DIEGO
ESE DEBE SER ARNOLDO.

RA ARNOLDO AL APARTAMENTO.

ARNOLDO.
(JUSTEDES SON JUANCHO Y DIEGO?

EJECUTIVA
BUENO CHICOS. ES HORA DE CERRAR EL CONTRATO.

) e habla con Juancho pero con un tono de voz bajo para que la ejecutiva no escuche.
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DIEGO
NO SE. ALGO DE ESTO NO ME CUADRA. HAY ALGUNAS COMPANIAS QUE
: TRATAN DE EMBAUCAR A LA GENTE POR INTERNET.

RCORTE A:
ESCENA 5 - INT - OFICINA DE TU APARTACO.COM - DiA
Un grupo de ejecutivos en las oficinas de “Tu Apartaco.com™ estan trabajando en sus
oubfculos, uno de ellos estd parado frente a una ventana.
' CONT.
EJECUTIVO DE TU APARTACO.COM
SALGAMOS MUCHACHGQOS, NOS DESCUBRIERON.

NTERCORTE A:

ISCENA 3. - INT - APARTAMENTO EN ALQUILER - DA (CONT.)
ejecutiva sigue hablando con los muchachos. Mientras Juancho Habla de Las 3 B y una

inserts con informacion de los mismos.

JUANCHO

'PERO NO DUDE MAS, MI HERMANAZO, TU APARTACO.COM TIENE UN
SISTEMA DE TRES “B” Y UNA “S” IMPELABLE. BUENO, BONITO, BARATO Y
SEGURO, ES MAS DIGAME QUE ES LO QUE TENGO QUE FIRMAR SENORA.

EJECUTIVA
ﬁfsENORITA! (CARA PICARONA) Y ESTO ES LO QUE TIENE QUE FIRMAR.
{

ARNOLDO (SORPRENDIDO).
VA A FIRMAR SIN LEER, (ESTA LOCO!
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Juancho firma el papel.

NTERCORTE A:

NA 5 - INT - OFICINA DE TU APARTACO.COM - DiA (CONT.)
/emos unos ejecutivos en sus cubiculos y uno frente a la ventana.

EJECUTIVO DE TU APARTACO.COM
MUCHACHOS, NO NOS DESCUBRIERON. OPERACION POLLOS EN LA JAULA
HA SIDO UN EXITO.

NTERCORTE A:

ISCENA 3. - INT - APARTAMENTO EN ALQUILER - DIiA (CONT.)

iego y Arnoldo se colocan las manos en la cara en sefial de decepcion.

EJECUTIVA
ESPERO QUE DISFRUTEN SU ESTADIA EN ESTE HERMOSO APARTAMENTOQ,
LOS FELICITO POR SU ELECCION Y POR PREFERIRNOS.

Lagjecutiva sale del apartamento.

JUANCHO
QUITEN ESA CARA DE PREOCUPACION. TODO SALIO BIEN, YO LES DLIE,
'DEJENME A Mi LA NEGOCIACION Y TODO VA A SALIR DE RECHUPETE,

ARNOLDO.(SABIONDO)
VI EXPERIENCIA CON EL MERCADO INMOBILIARIO ME DICE QUE SIEMPRE
SE DEBE LEER LA LETRA PEQUENA.
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JUANCHO (MOSTRANDO POCO INTERES PERO ALTANERO)
QUE LETRA PEQUENA, UN PATACON. NO SE DAN CUENTA QUE ESTE ES EL
LUGAR PERFECTO. COMO MI ABUELITA DECIA jHOGAR DULCE HOGAR!

Se cac el techo, se rompen las ventanas y sale agua disparada por las tuberias, el piso estd
iebil, hay sucio por todos lados. Entre la niebla del desastre, tres pares de ojos parpadean.

DIEGO (ENOJADO
{TE DIJE QUE NO CONFIABA EN ESO DE LOS APARTAMENTOS POR INTERNET!

SABIA QUE ERA UNA MALA IDEA!
FADE OUT.

INSERT — “CONTINUARA”.
CREDITOS.
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COMPANEROS DE APARTAMENTO

CAPITULO SEGUNDO (BUSCANDO UN TECHO MEDIANAMENTE SEGURO)

2da. Versidén

Por: Jestis Oliveros

Contacto:

@ Jesus Oliveros
04163900047
jecliverosfgmail.com

jesus oliveros l@ucab.edu.ve
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| FADE IN:
ESC 1 - INT. APARTAMENTO NUEVO - DIA. (RECUENTO CAPITULO

TERIOR)

n la sala del apartamento habla Juancho muy confiado y alegre, Aroldo y Diego se
colocan las manos en la cabeza en sefial de decepeion.

JUANCHO. ,
ESTE ES EL LUGAR PERFECTO. COMO MI ABUELITA DECIA HOGAR DULCE
_ HOGAR!

8¢ cae el techo, se rompen las ventanas y sale agua disparada por las tuberias, el piso estd
il, hay sucio por todos lados. Entre la niebla del desastre tres pares de ojos parpadean.

DIEGO (ENOJADO)
{IE DIUE QUE NO CONFIABA EN ESO DE LOS APARTAMENTOS POR INTERNET!
SABIA QUE ERA UNA MALA IDEA!

ESC 2 - EXT - EDIFICIO DEL NUEVO APARTAMENTO A. DiA

Diego le reclama a Juancho por todo lo que pasé

DIEGO

":ZQUE TENIA QUE PARARTE OTRA VEZ, YO SIEMPRE CHEQUEO LAS COSAS
DOS VECES, PERO NO, ESTA VEZ DIJE QUE CONFIARAMOS EN EL
'MARACUCHO ESTE. Y LOS PATACONES SE CONVIRTIERON EN HUEVOS
CHIMBOS.

JUANCHO (ALGO EXASPERADQO).
iNO TE QUEJEIS DE LAS RECETAS DE MI MADRE TIERRA, ESTAS
TRADICIONES SON DE LAS MEJORES DE VENEZUELA ENTERA!

Escuchamos de fondo la versién de “Cuando voy a Maracaibo™ de “El Gran Coquivacoa”

on el puente de fondo y se despliega un letrero de “Republica Independiente del Zulia™.
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JUANCHO (ALGO EXASPERADQ) (CONT.)
DEBE SER QUE TU SERAS MUY PERFECTO.

DIEGO

MUCHACHOS DE VERDAD, QUE NO SE ME OCURRE NADA, ESTAMOS SIN
DINERO, EN UN SITIO QUE NO CONOCEMOS MUY BIEN, YO CREO QUE VOY A
REGRESARME PARA MI CASA.

JUANCHO.
{z_;QUIEN DIJO QUE ESTAMOS SIN DINERO? TENGO QUE DECIRLES ALGO.
(USTEDES SE ACUERDAN DEL CONTRATO ESE?

DIEGO
SI.

ARNOLDO

(EL QUE FIRMASTE SIN PREGUNTARNOS Y SIN LEER?
JUANCHO

NO LO DIGA ASI MI HERMANO, QUE SUENA FEO. BUENO, AQUI LES VA.

DIEGO (SORPRENDIDO Y ALTERADO)
{NO! {NOS PUSO DE FIADORES!




Capitulo III - Marco Metodolégico - Guiones - 86

JUANCHO
FIADOR, UN CARRIZO! NO LO FIRME CON MI NOMBRE, |NO NOS VAN A
COBRAR!..

ARNOLDO
[ALBRICIAS! {UN DESTELLO DE LUZ HA DESCENDIDO, DESDE EL PLANO
. CELESTIAL A ESTA PSIQUIS EMBROLLADA.

JUANCHO
(QUEE?

DIEGO
MEJOR NI TE DIGO, PERO QUE FUE INTELIGENTE DE TU PARTE.

JUANCHO
MIREN MUCHACHOS MIREN ALLI, MIREN ESE LUGAR.

Yemos un aviso gigante que dice se renta apartamento para estudiantes en este edificio.

4-INT. APARTAMENTO NUEVO B. - DiA.

e afuera vemos a los tres muchachos frente a la puerta, la puerta se abre, se ve el

ento brillante

sus caras de ansiedad a alegria..

, Diego y Arnoldo firman los papeles, brincan de alegria, todo esto en cdmara lenta.

ras Juancho Habla los muchachos ven el contrato un poco més atrds asegurandose de
les.
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JUANCHO
ES QUE NOS CAYO DEL CIELO, ESTO DEBE SER UNA SENAL, QUE DEBEMOS
ESTAR AQUI Y APRENDIMOS, NUNCA NOS PASARA ESTO DE NUEVO.

ESC 5. INT - OFICINA DE “RENTA APARTAMENTOS CELESTIALES C.A.” -

una oficina de ventas vemos en ¢l fondo un mapa de la ciudad con edificios
dentificados cuyas luces titilan.
Una de estas se apaga.

EJECUTIVO DE VENTAS (EN OFF)

hachos quiten 1a luz y la musica celestial del F45, que ya alquilamos este apartamento.

Esta técnica de ventas es super efectiva.
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COMPANEROS DE APARTAMENTO

ITULO TERCERO (;QUIEN SE HA LLEVADO MI PEDASO DE PASTEL?)

2da. Versidn

Por: Jestus Oliveros

Contacto:

e Jesus Oliveros
04163900047
jeoliveros@gmail.com

jesus olivercs 1l@ucab.edu.ve
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FADE IN:

SCENA 1 INT. APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS - SALA - DiA.
ho y Arnoldo Estan sentados viendo television como de costumbre. Diego llega con
0 pastel dentro de una caja.
JUANCHO.
(SERA QUE ALGUIEN CUMPLE ANOS HOY?

ARNOLDO.
EXTRANADO) NO ES DE MI CONOCIMIENTO QUE ESTE SEA EL MANIFIESTO
ANIVERSARIO DE MI PRIMOGENITURA.

JUANCHO.
JAHH?.. ;\DE TU QUE?

DIEGO
QUE EL NO CUMPLE ANOS.

JUANCHO.
(CALMANDOSE) jAHH.., AHORA SI VEO LAS TAJADAS COMO SON!

DIEGO
ESTO NO ES PARA UN CUMPLEARNOS, ESTO ES PARA MI Y EL QUE SE ATREVA
A TOCARLO, VA A ARREPENTIRSE DE HABERLO HECHO.

se acerca a una mesa que esta cerca de €l y coloca la caja en la mesa. Le escribe su
encima.

DIEGO (CONT'D)
JOY UN SEGUNDO A LA COCINA Y CUANDO REGRESE, QUIERO VER MI CAJA
ALLI. RECUERDEN, SI LA TOCAN LO LAMENTARAN.
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iSC2 - APARTAMENTO MUCHACHOS - SALA - DiA.
uancho y Arnoldo siguen viendo television y llega Diego, que coloca sus cosas en la mesa

luego ve que el espacio donde dejo su caja esta vacio.

DIEGO
CREO QUE NO FUI MUY CLARO, DIJE QUE NADIE MOVIERA MI CAJA DE LA
MESA.

JUANCHO.
AZO, POR MAS QUE NOSOTROS QUISIERAMOS ABRIR TU CAJA,
NADIE LA HA TOCADO.

ARNOLDO.
YO TAMPOCO LA HE TOCADO, NO ME HE MOVIDO DE ESTE LUGAR.

DIEGO
(ENTONCES? SI NO FUERON USTEDES, ;QUIEN FUE?

ESC 3 - APARTAMENTO MUCHACHOS - SALA - NOCHE.
Escuchamos un trueno y lluvia de fondo. Vemos una bombilla en un vaivén y luego la cara

de Diego, quien estd muy inquisitivo y dominante.

(Cont.)
DIEGO.
(QUE HICISTE EL JUEVES ENTRE LAS 5:00 P.M. Y LAS 5:02 P.M.?
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ARNOLDO
NADA, SOLO VEIA TELEVISION JUNTO A JUANCHO. NO DEBISTE DESCUIDAR
TU CAJA SI ERA TAN IMPORTANTE, SABES!

DIEGO.
NO TE CREO AUN, PERO TIENES CUARTADA. DIME... ;DE QUE ERA EL PASTEL
DENTRO DE LA CAJA?

ARNOLDO
YO NI SIQUIERA VITU PASTEL.

DIEGO.
YO NO TE PREGUNTE SI LO VISTE, TE PREGUNTE DE QUE ERA EL PASTEL.

ARNOLDO
¢NO SE, DE CHOCOLATE?

DIEGO.
DEJENLO IR. NO SABE.

ARNOLDO
,CON QUIEN HABLAS, TU COMO QUE TE CREISTE DEMASIADO LO DE LA CIA?

CORTE A:
ESC -4 - APARTAMENTO MUCHACHOS - SALA - NOCHE.
Vemos una bombilla en un vaivén y luego la cara de Diego, quien estd muy inquisitivo y

dominante. Luego vemos la cara de Juancho en el Lugar de Arnoldo sigue ¢l interrogatorio.

DIEGO.
JUANCHO. DIGO, SOSPECHOSO NUMERO 2, ;DONDE ESTA MI PASTEL?
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JUANCHO.
YO QUIERO HABLAR CON MI ABOGADO. SOY INOCENTE, QUIERO SALIR!

DIEGO.
DIME QUE ESTUVISTE HACIENDO EL JUEVES ENTRE LAS 5:00 P.M. Y LAS 5:02
P.M.

JUANCHO.
YO NO SE, TODO PASO TAN RAPIDO, DIME ANDA, PORQUE NO VAS A
PERSEGUIR A OTRO, YO NO SE QUE PASO CON TU PIE DE PINA CON
RODAIJITAS DE MELOCOTON Y SIROPE DE FRESA.

DIEGO.
(COMO SABIAS QUE ESE ERA MI PIE? {TU COMO QUE ERES EL QUE
DESAPARECIO MI TORTA!

JUANCHO.
YO NO HICE NADA, {QUIERO A MI ABOGADO!

DIEGO.
ESTO NO ES UNA CORTE, NO TENEMOS DINERO, PERO CONFESASTE, TE
SENTENCIO AL CUARTO OSCURO.
Vemos caer un martillo con la orden de sentencia.
JUANCHO.
(Mortificado) {NOOOOOOO!

ARNOLDO.
i TOMAME A MIIIII!
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JUANCHO.
YO CANTO EL BLUES, LA GAITA TAMBIEN, YO
OELBLUESPORQUECUANDOVOYAMARACAIBOYPASOELPUENTESIENT
OUNAALEGRIAMUYGRANDEYMEENCERRARON
INJUSTAMENTEPEROCREOQUEME DELATEEEEEEE, BLUES.

JUANCHO. (CONT'D)
JQUE ES ESO QUE ESCUCHO?, CREO QUE... ... QUE BIEN NO ESTOY SOLO, A TI
PORQUE TE ENCERRARON.

8¢ escucha un ladrido de perro.

JUANCHO. (CONT'D)
UN PERRO. SE DEBE HABER METIDO POR LA VENTANA., PERO ESTAMOS EN
UN 1ER PISO. HM. PERO HUELE ASI COMO DULCE

Escuchamos otro ladrido de perro.

JUANCHO. (CONT'D)
ES QUE HUELE COMO A MELOCOTON, PINA Y FRESA.

Vemos a Juancho entrando hablando con los otros dos dentro del lugar, vemos a un perro

comiéndose la torta de Diego.
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JUANCHO.
YO LES DIJE QUE NO ERA YO, PERO NO ME CREYERON. CREO QUE AHORA SI
TENGO PRUEBAS. MIREN, EL FUE QUIEN SE COMIO TU TORTA.

DIEGO.

Y (COMO SE METIO ESA PELUSA AL APARTAMENTO? BUENO TE DEBO UNA
DISCULPA.

JUANCHO.,

DISCULPA NADA HERMANAZO. ;NOS PODEMOS QUEDAR CON EL? ES QUE ME
ENCARINE Y LES INFORMO QUE SE LLAMA FIRULAIS.

Vemos a Firulais pasando su lengua por su hocico y luego ladra simpéticarﬂente.

CREDITOS.

Fade out.
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COMPANEROS DE APARTAMENTO

CAPITULO CUARTO (UN MUNDO PARALELO)

2da. Versidén

Por: Jests Oliveros

Contacto:

« Jesus Oliveros
04163900047
jecliveros@gmail.com

jesus oliveros l@ucab.edu.ve
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. T T e
ancho, Diego y Arnoldo estan sentados en la sala frente al televisor, cambian
onstantemente de canales, Juancho tiene el control.
JUANCHO.
jADIOS COROTO, ESTAN PASANDO MI SHOW FAVORITO! “PATACONES Y
REMAMITAS”.
ARNOLDO.

YO QUIERQ VER CIENCIA DE HOY!
SEHACE UNA PELEA POR EL CANAL, AMBOS SE QUITAN EL CONTROL DE
LAS MANOS Y PONEN LO QUE QUIEREN, HASTA QUE DIEGO REACCIONA.,

DIEGO
LISTO. VAMOS A VER “MUIJERES Y CIENCIA” Y SE ACABO ESTO!

scucha una explosion algo espacial.( no explosiéon comin) hay un flash verde y todo
ueda obscuras.
ARNOLDO.
iAQUI VAMOS DE NUEVO! OTRA EXPLOSION ES QUE ESTE GRUPQ
RNAL NO PUEDE VIVENCIAR UNA PERFECTA OPCION HABITACIONAL.

JUANCHO.
QUE, ARNOLDO, TE VAS TOMANDOO UN CURSITOO DE ESPANOL.
EEEEENTHIIIENNNNNDEEEESSSSSS,
ASSSTEEEELLLAAAAANNNNNOOOOQO, NO EENNNNTENDDERRRRR.

DIEGO
VAMOS A INVESTIGAR, PARA VER QUE PASA.

juancho prende una linterna.
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CORTE A:

C2- APARTAMENTO MUCHACHOS - BANO- DiA.

incho, Diego y Arnoldo entran en el bafio de cuclillas. Se prende la Juz, Arnoldo y
ho estan montados en los brazos de Diego.

DIEGO

PAR DE MIEDOSOS.

JUANCHO.
MIEDOSO ;YO?

0 va hacia el espejo y se asoma de lado, primero mueve una mano, luego se medio
ay se medio asoma alguien, hasta que se asoma completamente y se asoma una chica

muy bella, y Diego queda embelezado, luego se escucha.

FRANCESCA (EN OFF)

HAAACHA(ACENTO ORIENTAL) QUE VEZ, A QUIEN VEZ DEL OTRO LADO
DE ESO.

VEMOS A JUANCHO EMBELEZADO TAMBIEN.

tra muchacha, pero con un look de nerd femenino. Y Arnoldo queda embelezado

§C3 - PARQUE - BANQUETA - DiA.

JUANCHO (MEDIO TIMIDO).
VOS, SABEIS QUE ESTAIS MUY BONITA.

FRANCESCA
ESTE... TAN BONITA COMQ ER LOMOQ DE ATUN.
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JUANCHO . (EN OFF)
(QUE TENDRA ESE ACENTO ORIENTAL QUE ME TRAE DE CABEZA?

FRANCESCA
SABES, YO ESTOY EN BUSQUEDA DER AMORR VERDADERO, YO HABLO CON
LA MADRE TIERRA Y LOS ASTROS Y ER AGUA Y ER SOL Y LA PLAYA Y ER

L4

ATUN.

JUANCHO .
~ (AHH? ;QUE TE PASA MIJITA, TU COMO QUE ERES MEDIO HIPONA?

FRANCESCA
NO, YO SOLO BUSCO ER AMOR VERDADERQO, ES QUE NO LO ENCUENTRO,
DIME MADRE TIERRA, LO TIENES TU, O TU JUANCHITO, ; TU? (LLORANDO)
ES QUE YO LO QUE BUSCO ES UN ALMA MADURA QUE A LA QUE PUEDA
UNIRME FACIRMENTE. ES QUE NADIE ME COMPRENDE.

JUANCHQ .

PERO, VOS QUEDATE TRANQUIILA, YO SOLO DIJE ;AHH? PORQUE ME

PARECIO COMO RARO ESO, ;NO CREEIS TU QUE ES COMO MEDIO RARO ESO
DE ESTAR HABLANDO CON EL SOL, LA LUNA EL AGUA Y EL ATUN?

FRANCESCA

(GRITANDO OFENDIDA) TU NO ME COMPRENDES, SI ME AMAS TIENES QUE
PTARME COMO SOY YO, TODA YO, CON EL UNIVERSO Y LA LUZ DEL
SER.

E ANEGRO:
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iSC 4 - CENTRO COMERCIAL - FRENTE A TIENDA DE JOYAS - TARDE.

Diego y Susana estan tomados de la mano, comiéndose un helado por un pasillo del centro

gomercial. Llegan a una tienda de peluches y se paran.

SUSANA.

DIEGUITO, A MI ME ENCANTAN LOS PELUCHES, SON PEQUENOS SERES A

QUIENES PUEDES APAPACHAR Y NO TE COBRAN, NI ESPERAN ALGO A
CAMBIO.

DIEGO
QUE BONITO (CUAL TE GUSTA MAS?, YO TE VEO COMO ESA MUNEQUITA
QUE ESTA POR ALLA.

SUSANA.
iSII! (SORPRENDIDA), PERO ESOS SON CARISIMOS. SABES, YO VENDO
PELUCHES, CHOCOLATES Y REGALOS EN GENERAL POR CATALOGOS, ANDA
{COMPRA, COMPRA!

Susana de su pequefio bolso, saca de la nada un catélogo de mil paginas que cae sobre los

s de Diego.

DIEGO
PERO AMOR. VAMOS CON CALMA, TENEMOS TODO EL TIEMPO DEL MUNDO.

SUSANA.
CALMA NADA, A MI ME GUSTAN LAS RELACIONES PASIONALES Y QUE
JENEN QUE VER CON DINERO, ES MAS TENGO UN CARGAMENTO DE JOYAS
IMPRESIONANTE, ANDA, COMPRALE ALGO A AQUELLA PERSONA QUE
JANTO QUIERES, O SEA A MI. (PESTANEA MANTPULANDO) Y SI NO TIENES
EFECTIVO, TENGO PUNTO DE VENTA, CONFORMO CHEQUES, ACEPTO
TARJETA DE CREDITOS Y TRUEQUES, CON SAL. PERO NO ESPECIES.
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C 5 - BIBLIOTECA - FRENTE A LIBRERO - TARDE.

y miles de carteles que dicen: Se mi amada, te quiero, se mi novia, 1 love you, lo ti amo.
de est4 buscando un libro, y se consigue una pagina que dice: ;Quieres ser mi novia?
desecha el papel como si no lo hubiese visto Arnoldo estd encima de esos libreros,
Escondido, ella no lo ve.

MATILDE
jAHH! (SUSPIRO) QUISIERA QUE ME AMARAN, COMO A ESTA PRINCESA
ENCANTADA DEL LIBRO.

Llega una persona de la biblioteca v trae un ramo de rosas a Matilde, ella lo ignora como el

Iesto de las cosas.

| MATILDE (CONT'D)

iAHH! (SUSPIRA) QUISIERA QUE ME MANDARAN FLORES, QUE ME
REGALARAN CHOCOLATES Y ME SACARAN A PASEAR.

'je__ga otra persona y le trae una caja de bombones.

MATILDE (CONT'D)

jAHH! (SUSPIRA) QUISIERA QUE ME ESCRIBIERAN POEMAS EN IDIOMAS
EXTRANJEROS Y QUE ME ABRAZARAN MUCHO, MUCHOOO.

S escucha un poema por los altavoces de la biblioteca.

MATILDE (CONT'D)

ROMANTICO, QUISIERA QUE ME AMARAN ASi COMO A ESA MATILDE
DEL POEMA.

Amoaldo, hace un gesto de insatisfaccion. Se baja y va hacia donde estd Matilde.

ARNOLDO.
(TE AMO, NO PUEDO VIVIR SIN TI!
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MATILDE
CREO QUE ESCUCHO A LO LEJOS PALABRAS DE AMORRR, jQUE
ROMANTICO!.

ARNOLDO.
(OBSTINADO) jAHHH! YA NO AGUANTO A ESTA MUJER. ESTA EMPECINADA
A CREER QUE TODO ESTO ES PARA OTRA PERSONA.

Amoldo se va molesto y frustrado.

INSERT - 3 DIAS DESPUES.
APARTAMENTO DE LOS CHICOS.

lan el apartamento, todo esta listo, y el espejo regresa a su lugar.

APARTAMENTO CHICAS - BANO - DIA.
Matilde pone cara de nostalgia viendo una foto de Arnoldo.

APARTAMENTO CHICOS - BANO - DiA.
_____ Ido est4 triste por la rotura de comunicacidn entre apartamentos

FADE OUT.

CREDITOS.
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COMPANEROS DE APARTAMENTO

CAPITULO QUINTO (LA CAMPANA DE ARNOLDO)

2da. Versién

Por: Jests Oliveros

Contacto:

@« Jesus Oliveros
04163900047
jeoliveros@gmail,com

jesus oliveros 1@ucab.edu.ve

FADE IN:
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ESCENA 1 INT. APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS - SALA - DiA.

Juancho y Diego estan sentados viendo television y Arnoldo esta atrds en una mesa leyendo

un libro y tiene una ruma de libros al lado.

JUANCHO. (SIGUE VIENDO LA TELE, SIN MAYOR INTERES)
JARNOLDO QUE SERA LO QUE LEEIS VOS?

ARNOLDO. (NO DESPEGA LA CARA DE LOS LIBROS)
ESTOY ADENTRANDOME EN EL MUNDO DE LA FISICA QUANTICA Y
BIONUCLEAR COMO NUEVO HOBBIE.

COLETILLA DE ENTRADA.

ESCENA 1 (CONT.) - INT. APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS - SALA -

DIEGO. (SORPRENDIDO)
JAHH?.. ;QUE TU QUE?

JUANCHO . (SORPRENDIDO TAMBIEN)
{ESTE CARRIZO LO QUE HACE ES BUSCARLE LAS CINCO PATAS AL GATO!

DIEGO (REFLEXIVO).
ARNOLDO, NOTO QUE SIEMPRE ESTAS CON UN LIBRO EN TUS MANOS.

JUANCHO
IAPOYO LO DICHO HERMANAZO! Y TAS MAS SOLO,.. QUE LA UNA. NUNCA
HAS INTENTADO SALIR CON UNA FEMINA.

DIEGO (DANDO POR ENTENDIDO)
iCLARO QUE SI!, ;DIGO NO?
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JUANCHO. (V.0.)
HAY... DIOS NO SE ME VAYA A VOLTEAR LA TORTILLA.

ARNOLDO.
EH. BUENO LO QUE LES TENGO QUE DECIR ES BASTANTE PRIVADO Y DE
VERDAD QUE ME CUESTA UN POCO.

JUANCHO. (V.0.)
{HAYYYYYY!, SE PERDIO ESA COSECHA, HERMANAZO ES QUE LO MATO,
CUENTE A VER.

DIEGO.
CUENTA, PUES QUE YA NOS TIENES EN SUSPENSO.

ARNOLDO.
- BUENO, ESO DE SALIR CON LAS MUCHACHAS NO SE ME DA MUY BIEN.

JUANCHO.
YO LO SABIA. YOOO SABIA. DEFINITIVAMENTE ESA COSECHA TA PERDIDA,
NO HAY NADA QUE HACER!

ARNOLDO.
iNO VALE! NO ES ESO, ES QUE ME CUESTA HABLARLES PORQUE ME HAN
RECHAZADO VARIAS VECES.

DIEGO
0 SEA QUE NO ERES GAY, SI NO QUE TE CUESTA DECIRLE A UNA CHICA QUE
TE GUSTA.
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ARNOLDO.
BUENO UN POCO MAS SINTETIZADO, SI, ME CUESTA.

DIEGO
PERO SIGUE INTENTANDO. SI NO NUNCA LO VAS A LOGRAR.

JUANCHO.
EL DICCIONARIO DEL MACHO VERNACULO DICE “CADA RECHAZO ES UNA
ESPERANZA DE ESTAR CERCA DE LA FEMINA QUE ACEPTE.

ARNOLDO.
ES QUE USTEDES NO SABEN LAS MANERAS EN LAS QUE ME HAN
RECHAZADO.
Fade out.
__t: 2-EXT. - PARQUE - BANQUETA - DiA.
Insert. 1er Caso. En fondo negro en letras blancas.
Amoldo, nifio esta sentado en una banqueta del parque, estd feliz leyendo un libro. Llega
ina nifia rubia, de pelo liso, con un vestido rosado y se sienta al lado de Arnoldo. El deja de
leer el libro, lo baja un poco de su cara y se le ve el rostro sonrojado. La nifia saca una
paleta y empieza lamerla. Arnoldo se acerca.
NINA.
{HOLA!

[anifia sigue lamiendo la chupeta y Arnoldo se acerca un poco mas.

ARNOLDO.
HOLA. (SABES? TU ME HACES SENTIR COMO MARIPOSITAS EN EL
ESTOMAGO, ES QUE TU ERES MUY BONITA.
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ACORDES de SUSPENSO hacia un primer plano de la nifia que le va a responder a

Amoldo, ella esta lamiendo su chupeta.

NINA.
(LLANTO ASCENDENTE) ;ESTE NINO TIENE ALGO RARO EN SU ESTOMAGO,
M ESTE NINO QUIERE QUE SEA SU NOVIA PORQUE LO HAGO VOMITAR!

Seven las piernas de la mama que llegan al lugar, la cara de Arnoldo se pone mas y més

ARNOLDO.
(MARIA?

CONT.
MARIA

H! NO TE VI ARNIE, ESTABAS ALLI BORRADO DE LA FAZ DE LA TIERRA Y
TE APARECISTE COMO UN “CUTE” AMIGUITO.

ARNOLDO.
AJA... SI... EH BUENO, PUEDO DECIRTE ALGO?
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MARIA
TODO LO QUE TU QUIERAS, ARNIE, TU SABES QUE YO SIEMPRE ME
ENCARGO DE AYUDAR A MIS AMIGOS NO TAN POPULARES,

ARNOLDO.

BUENO, NO SE COMO DECIR ESTO, PERO ALL{ TE VA... ;TU QUIERES... SER MI
NOVIA?

MARIA

(SIMULTANEOQ) 81, SI QUIERO QUE ME HAGAS LA TAREA QUE DEJO MR.
MARTINEZ. (SE SORPRENDE) ;EH TU NOVIA?

ARNOLDO.
SI, ;ACEPTAS?

MARIA
PERO SI TU SABES QUE TU ERES MI AMIGO, Y CON TANTA CONFIANZA QUE
TE TENGO, ERES COMO MI HERMANO Y CON LA FAMILIA NO SE PUEDE
TENER NADA, {IUCK! NO WAY ...

Amoldo baja la cabeza en sefial de derrota.

I
| W

C 4-INT - DISCOTECA - PISTA DE BAILE - NOCHE.
Amoldo Adulto vestido entre sport y nerd, estd moviendo la cabeza, arriba y abajo al ritmo
musica, se acerca una chica y estd como buscando a alguien. Arnoldo la toma por la

espalda y 12 pone frente a él.

ARNOLDO.
TU Y YO, AQUI Y AHORA, iBESAME Y RINDETE A MIS PIES!
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La chica abofetea a Arnoldo y vemos una figura de estrella con un “PAf!” Dentro.

ESCENA 1 (Cont) INT. APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS - SALA - DiA.

Mientras Arnoldo habla los otros dos mueven sus cabezas en sefial de desaprobacién.

ARNOLDO(DESESPERANZADOQ).
VEN MUCHACHOS, ES MEJOR QUE YO SIGA CON MIS LIBROS, ES QUE

ALGUNAS PERSONAS ESTAN HECHAS PARA JUGAR FUTBOL, OTRAS PARA
PROGRAMAR UNA PC, YO NO ESTOY HECHO PARA CONQUISTAR CHICAS.

INSERT - CONTINUARA...
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COMPANEROS DE APARTAMENTO

CAPITULO Sexto (UN CAMBIO DE APARIENCIA)

2da. Versién

Por: Jesus QOliveros

Contacto:
@ Jesus Oliveros
04163900047 |
jeoliveros@gmail .com w
jesus oliveros 1l@ucab.edu.ve
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FADE IN

ESCI1. (Cont) INT. APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS - SALA - DiA.
Mientras Arnoldo habla los otros dos mueven sus cabezas en sefial de desaprobacion.
ARNOLDO (DESESPERANZADQ).
[VEN! MUCHACHOS ES MEJOR QUE YO SIGA CON MIS LIBROS, ES QUE
ALGUNAS PERSONAS ESTAN HECHAS PARA JUGAR FUTBOL, OTRAS PARA
PROGRAMAR UNA PC, YO NO ESTOY HECHO PARA CONQUISTAR CHICAS.,

DIEGO.
ARNOLDO, PERO QUE TAL SI VAS A DONDE UNO DE ESOS TIPOS QUE
ENTRENAN A LA GENTE PARA QUE PUEDA CONSEGUIR PAREJA.

ARNOLDQ.
(ESO REALMENTE EXISTE?

JUANCHO
POR LOS PATACONES DE MI ABUELA. CLARO QUE SI, POR QUE NO SE ME HA

OCURRIDO ESO ANNNNTES. ESOS TIPOS SE ANUNCIAN EN LOS PERIODICOS.

Diego agarra un periédico que tiene cerca y consigue el anuncio de un “HITCH?.
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ESC 2. CONSULTORIO DEL HITCH. - DiA.

Los muchachos estan sentados en la sala del “hitch” el ambiente es muy sofisticado, pero a
la vez invita al romance. Salen detalles de romance por doquier.

HITCH
BUENO DIGANME USTEDES CUAL ES SU PROBLEMA EN EL AMOR.

JUANCHO
(PROBLEMA YO? SAPE ESTE ES UN MACHO VERNACULO.

HITCH
(SABES QUE QUIEN DICE ESO TIENE GRANDES PROBLEMAS?

DIEGO( INTERRUMPE)
BUENO QUIEN REALMENTE TIENE EL PROBLEMA ES EL.

Sefiala hacia Arnoldo
HITCH.
A VER QUE TE PASA, RECUERDA QUE TODO ES SOLUCIONABLE CONMIGO,
EL REY DEL AMOR.

ARNOLDO
YO NO CREO QUE ALGUIEN PUEDA SOLUCIONAR ESTE PROBLEMA PERQ.
BUENO LO QUE ME PASA ES QUE ME DECLARO ANTE LAS CHICAS Y ELLAS
ME RECHAZAN DE MANERAS INCREIBLES.

HITCH.
FHM... BUENQO NO ERES UN CASO TAN ALARMANTE. PERO ES QUE SI LUCES
COMO LUCES, Y HABLAS ASI LAS CHICAS NO TE ENTENDERAN Y NO
LLAMARAS LA ATENCION.




Capitulo III - Marco Metodolégico - Guiones - 112

JUANCHO.
HITCH HAGA ALGQ POR EL POR FAVOR, HASTA SE HA ESTUDIADO LAS
PAGINAS AMARILLAS SOLO POR GUSTO.

CORTE A:

ESC 3. TIENDA DE ROPA. - DiA.

Los muchachos conversan en el lobby de la tienda con el “Hitch”

HITCH.
BUENO MUCHACHOS, LO PRIMERO QUE TIENEN QUE SABER ES QUE TIENEN
QUE VESTIR SOFISTICADO'Y LLAMATIVOS, PERO NO DEMASIADO.

CORTE A:

De un vestidor sale Diego y sale diferente pero no muy cambiado.

Sale Arnoldo vestido de una manera sofisticada.

Esc 4. PELUQUERIA — DiA.

ch les da indicaciones a los muchachos sobre su pelo y le presenta a su estilista que es
un tipo llamado Lupe.

HITCH
EL CABELLO TANTO EN HOMBRES COMO MUJERES ES UN ARMA PERFECTA
DE SEDUCCION, AQUI LES PRESENTO A MI ESTILISTA PROFESIONAL.
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LUPE (EMOCIONADO)

HAY HITCH ME TRAJISTE MATERIA PRIMA, VAMOS MUCHACHOS, A
CAMBIAR ESAS MELENAS SIN VOLUMEN, ES QUE LES VOY HACER EL
~ TRATAMIENTO COMPLETO, DEPILACION, CORTE DE PELO, MANICURE,
PATICURE Y DE TODO TODITO!

JUANCHO
A ESTE COMO QUE SE LE PASARON LAS CACHAPAS.

LUPE (EMOCIONADO GRITA FELIZ)
LAS CACHAPAS Y TODA LA FRUTERIA ENTERA, ES QUE YO SOY LIBRE,
LIBRE COMO EL VIENTO.

Frente al espejo vemos a Diego y quedé igual a como estaba.

DIEGO
ESTE CAMBIO DE LOOK ES PERFECTO.
CORTE A:

E AL ESPEJO VEMOS A JUANCHO Y ESTE TIENE UN AFRO.
JUANCHO (ORGULLOSO DE SI MISMO)
iESO ES TIGRE!

| “Hitch” esta sorprendido por los cambios, Arnoldo esté totalmente cambiado y es todo
in galan, Diego quedd igual pero Juancho empeoro.
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HITCH
BUENO MUCHACHOS, YO CONSIDERO QUE YA ESTAN LISTOS, CREO QUE YA
PUEDEN SALIR A CONQUISTAR CHICAS, ARNOLDO EL UNICO CONSEJO QUE

ME QUEDA POR DARTE ES QUE TENGAS SEGURIDAD Y QUE SEAS TU MISMO.

DIEGO
ESO ES ARNOLDO, YA ERES TODO UN GALAN PERO NADA DE FISICA BIO
TECNO QUIMICA CON LAS MUCHACHAS SIP

CORTE A:

ESC.6 APARTAMENTO DE LOS MUCHACHOS -SALA - DA

Arnoldo esta al teléfono.

ARNOLDO.
(TE GUSTARIA QUE SALIERAMOS UN RATO A TOMARNOS UN CAFE O ALGO
ASI?
CONTINUARA.
FADE OUT.

CREDITOS.
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3.4.1.9.2.- Guiones técnicos.

Nomenclatura de Planos.
- P.ML.A.: Plano Medio Abierto - P.D : Plano de Detalle.

P.G. : Plano General
P.M. : Plano Medio - PMC: Plano Medio Cerrado
P.A. : Plano Americano. - 1P: Primer Plano.

-2.8.: Toma de 2.
- 3.8. : Toma de 3.

Direccion: Jests Oliveros

- Produccion: Jesus Oliveros
- Direccion de Sonido: Jesus Oliveros.

- Animadores: Jesas Oliveros, Mariangela
Calzadilla.

- Seriado: Compafieros de Apartamento.
- Temporada: 1.

- Capitulo:
~ Nombre: No confies en la Internet.

1.

), | Esc. | Plano Video Audio R
| 4 P.G | El apartamento est4d destruido, no | Niebla, madera del techo
hay techo, las ventanas estan rotas, | guindando.
el piso estd débil, hay sucio por
todos lados. Entre la niebla del | DIEGO: |Te dije que no confiaba
desastre dos pares de ogjos|en eso de los apartamentos por
parpadean, son los de Diego, Y | Internet! Sabia que era una mala
Juancho. Ideal
Entra coletilla |
1 P.M. |Fade in a pantalla dividida de la | Suena repique antes del Fade in.
mitad de Diego que habla con | DIEGO: ;Juancho?
Juancho por teléfono. La mitad de
Juancho atn estd en negro.
1 P.M. |Fade in de la pantalla dividida | -JUANCHO: {Diego, amigo lo
restante de Juancho que habla con | noto preocupado, Decime vos qué
Diego por teléfono. te pasai!
| ~-DIEGO: Pana... ;Estas seguro de

eso de alquilar el apartamento por
Internet? ;No te parece medio
inseguro?

-JUANCHO:  ;VERGACION!
Hermano ;Cuantas veces te he
dicho que cuando la luna estd en la
esquina es porque ya fui y comi
patacones alla? Reldjate que eso de
ir a ver los apartamentos es del
siglo pasado, confie en los
adelantos de la tecnologia y nos
vemos mafiana, (Pero decime
hermanazo, ya conseguiste al tercer
inquilino?
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-DIEGQO: Bueno, esta bien, el
tercer inquilino esta por llamarme y
le voy a explicar como va a ser
todo.

-JUANCHO: Este.. me parecei
muy bien pero, te dejo porque me
voy a ver mi programa jPatacones y
remamitas!

PG

Frente de la casa de Arnoldo estan
parados Arnoldo y sus padres, en
frente de ellos las maletas.

-MADRE DE ARNOLDO
(Preocupada, manidtica): Hijo,
anda reflexiona, deja esa loca idea
de irte a Caracas, ain estas a
tiempo, no dejes a esta sefiora sola
'Recuerda que yo te pari! ;Cémo
se le paga eso a una madre?.. Tu no
conoces los peligros de la calle, es
mas ponte tu suetercito que hace
frio.

PM

El padre de Arnoldo Habla:

-PADRE DE ARNOLDO:

Déjalo ir, que tiene que aprender
sobre la vida. Es hora que dejes de
pasar tanto tiempo frente a la
computadora. Es mas hijo es hora
de que conozcas chicas, eso si
jProtéjase mi hijo!

PM -
2.8

Arnoldo responde
La madre se extrafia y luego
reclama la ida de Arnoldo

-ARNOLDO: No se preocupen
por mi, pero mi ida es inapelable, ¢
irretrocedible. Madre calmate que
estaré bien, padre las computadoras
no son nada malo. Voy a conseguir
mds retos académicos, porque ya
he analizado hasta el directorio
telefdnico con todos los codigos de
area, /Sabias que en nuestro pueblo
hay 50 Familias Urrutia con la
nuestra?

-MADRE DE ARNOLDO: Hijo
yo no entiendo ese palabrerio loco
que tu dices, yo lo que quiero es
que te quedes para hacerte una
sopita de wvegetales y lavarte tu
ropita, y te dije que te pusieras tu
suetercito porque hace muchisimo
frio.

116




Capitulo 1T - Marco Metodelégico - Guiones -

personajes intervinientes. Luego del
segundo parlamento de la ejecutiva
Juancho le da un codazo a Diego y
le dice susurrado.

) ]' 2" PG | Llega un bus de “Expresos Viaje | -Parada y arranque de bus-.
Répido™ a la casa. Arnoldo da un
beso a su madre y se despide de su
padre, se monta en el bus y este se
va.

3 PM | Dentro del apartamento Una |-EJECUTIVA: buenos dias, pero
gjecutiva de “tu apartaco.com” estd | si son nuestros proximas victimas
frente a la cocina esperando que | (estornuda) digo clientes, tomen
lleguen los nuevaos inquilinos. asienta. Bueno les informo, yo soy

parte de la compaiiia
tuapartaco.com,  ayudamos a
vender;  apartamentos,  casas,
remolques, carritos por puesto,
ranchos, abuelitas, esposas vy
suegras conflictivas y mucho mas.
El panfleto que tienen en sus
manos los ayudara a ver que
podemos hacer por ustedes en un
futuro, gracias por escogernos
como su servicio de ventas.

3 PM | Juancho habla dando por sentado su | -JUANCHO: Vergacion, por Dios,
logro. denle una pastillita de esas que

dicen sedantes a esta misia. jVoz
Veis! es perfecto. Es que la Internet
nunca falla.

3 3S | Se desarrolla un dialogo entre los | -EJECUTIVA: Me encanta que

piensen asi... Aqui tienen todos los
papeles que deben firmar.

-DIEGO: (Pero no nos va a mostrar
el apartamento a ver si nos gusta?

-EJECUTIVA: Ah no, eso si que
no, jO sea que no estan conformes
con la demostracién virtual! No
estoy dispuesto a tolerarlo.

-JUANCHO: Diego, no moleste
mas a la misia aqui que si no, nos
fregamos.

-Suena un grupo de cosas cayendo.
-ARNOLDO (Voice Over): Estoy
bien!

-(ACORDES)
~-DIEGO: Ese debe ser Amoldo.

117




Capitulo III - Marco Metodolégico - Guiones -

3S

Arnoldo saluda a los presentes.

-ARNOLDO:
Juancho y Diego?

(Ustedes  son

1P,

Vemos a la ejecutiva insistente.

-EJECUTIVA: Bueno chicos. Es
hora de cerrar el contrato.

PMC.

Diego le dice susurrando a Juancho.

~-DIEGO: No sé algo de esto no me
cuadra. Hay algunas compaiiias
que tratan de embaucar a la gente
por Internet.

38

Juancho habla. Cuando habla del
Sistema de las B y la S, las vemos
en el cuadro a forma de insert.

~-JUANCHO: Pero no dude mas,
mi hermanazo, tu apartaco.com
tiene un sistema de tres “b” y una
“S” Impelable. Bueno, Bonito,
Barato y Seguro, es mas digame
que es lo que tengo que firmar
sefiora.

-EJECUTIVA: iSeforita!
(PICARONA) y esto es lo que
tiene que firmar,

1P.

Arnoldo esta sorprendido y no cree
lo que va a pasar.

-ARNOLDO: Va a firmar sin leer,
iEsta loco!

1P

La ejecutiva habla rapido y se va.

-EJECUTIVA: Espero que
disfruten su estadia en este
hermoso apartamento, los felicito
por su eleccion y por preferirnos.

PMC

Juancho habla despreocupado.

~JUANCHO: Quiten esa cara de
preocupacion. Todo salid bien, yo
les dije, déjenme a mi Ila
negociacion y todo va a salir de
rechupete.

28

Arnoldo recuerda.

-ARNOLDO (SABIONDO): Mi
experiencia con el mercado
inmobiliario me dice que siempre
se debe leer la letra pequeiia.

PMC

Juancho habla despreocupado.

-JUANCHO (MOSTRANDO
POCO  INTERES  PERO
ALTANERO): Que letra pequefia,
un patacén. No se dan cuenta que
este es el lugar perfecto. Como mi
abuelita decia HOGAR DULCE
HOGAR!

PG

Se cae el techo, se rompen las
ventanas y sale agua disparada por
las tuberias, el piso estd débil, hay
sucio por todos lados. Entre la
niebla del desastre tres pares de
0jos parpadean.

-Sonido de explosién.
-DIEGO (ENOJADO): Te dije
que no confiaba en eso de los
apartamentos por Internet! Sabia
que era una mala Idea!
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PG | En Plano de fondo la oficina de Tu | -EJECUTIVO DE TU
Apartaco.com varias personas estin | APARTACO.COM:  Salgamos
trabajando. muchachos, nos han descubierto.
Un Ejecutivo en primer plano
habla

PG | En Plano de fondo la oficina de Tu | -EJECUTIVO DE TU
Apartaco.com varias personas estin | APARTACO.COM:

trabajando.
Un Ejecutivo en primer plano
habla

Muchachos, no nos descubrieron
operacién pollos en la jaula ha sido
un éxito.
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- Direccion: Jesus Oliveros

= Produccién: Jesus Oliveros

- Direccion de Sonido: Jesus Oliveros.
- Animadores: Jesus Oliveros,
Mariangela Calzadilla.

- Seriado: Compaiieros de Apartamento.
- Temporada: 1.

- Capitulo: 2

- Nombre: BUSCANDO UN TECHO
MEDIANAMENTE SEGURO.

Esc.

Plano

Video

Audio

i 1

1p

En la sala del apartamento habla
Juancho muy confiado y alegre.

-JUANCHO: Este es el lugar
perfecto. Como mi abuelita decia
 (HOGAR DULCE HOGAR!

PG

Hay una explosion y todo queda
destruido, s6lo vemos los ojos de
los tres parpadeando.

-Explosidn.
-Acordes.
| -Blinks de ojos.

Coletilla de Entrada.

PA

Frente a la entrada del apartamento
vemos a Diego que se queja,
Juancho responde y Arnoldo trata
de interrumpir la accion.

-DIEGO: Es que tenia que pararte
otra vez, yo siempre chequeo las
cosas dos veces, pero no, esta vez
dije que configramos en el
maracucho este. y los patacones se
convirtieron en huevos chimbos.

PMC.

Juancho responde algo exasperado
y a la defensiva a Diego.

-JUANCHO: ino te quejéis de las
recetas de mi madre tierra, estas
tradiciones son de las mejores de
Venezuela entera!

-Escuchamos de fondo la versién
de “Cuando voy a Maracaibo™ de
“El Gran Coquivacoa”

3.8.
PM

Vemos el parabrisas del carro de
Diego y algo de sus detalles, dentro
del carro estan Diego conduciendo
y Juancho de copiloto, Arnoldo esta
en el medio de los dos pero en el
asiento de atrds. Todos tienen caras
de preocupacion.

-DIEGO: Muchachos de verdad,
que no s¢ me ocurre nada, estamos
sin dinero, en un sitio que no
conocemos muy bien, yo creo que
VOy a regresarme para mi casa.

PM

Juancho habla,
muestran  que
esperanzas.

sus gestos
no pierde

nos
las

-JUANCHO: ;Quién dijo que
estamos sin dinero? Tengo que
decirles algo. ;Ustedes se acuerdan
del contrato ese?

PM

Diego Habla, sus gestos nos dejan
ver que esta un poco confundido.

-DIEGO: (Pensativo) Siii.

|

PM

Amoldo habla, vemos un poco de
los hombros de Diego v Juancho.

-ARNOLDQO: (El que firmaste sin
preguntarnos v sin leer?
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- Acordes.

3 PM | Juancho habla. -JUANCHO: No lo diga asi mi
hermano, que suena feo. Bueno,
aqui les va.

3 PM | Diego gritando como si todo | -DIEGO: {No. Nos puso de

estuviese perdido. FIADORES!

3 PM | Responde Juancho gritando un | -JUANCHO: Que fiador, un

poco agresivo como si no quisiera | carrizo! No lo firmé con mi
que le echaran la culpa. nombre, {No nos van a cobrar!.,

3 PM | Arnoldo sorprendido responde. -ARNOLDQO: jAlbricias! {Un
destello de Luz ha descendido
desde el plano celestial a esta
psiquis embrollada!.

3 PM | Juancho responde con cara de | -JUANCHO ;Quée?

confusion. - Acordes

3 PM | Diego aclara. -DIEGO: Megjor ni te digo, pero
que fué inteligente de tu parte.

3 PM | Juancho Aclara. -JUANCHO: Miren muchachos
miren alli, ese lugar.

3 PD | Un edificio en la calle esta|-Sonido de Coro celestial.

iluminado con un haz de luz
proveniente del cielo, | - Ambiente de Ciudad.
simultineamente suena un coro
celestial, vemos un plano del aviso | - Acordes.
gigante que dice se renta
apartamento para estudiantes en
este edificio.
3 PG | Vemos el carro de Diego pararse | -Sonido del ascensor subiendo.
frente al edificio iluminado, los
muchachos entran corriendo al | -Musica de Alegria pero clésica.
edificio. Tilt Up con una luz de
ascensor ascendente hasta el piso | -Frenazo del carro.
donde van.
4 P.G | Desde afuera vemos a los tres | -Musica de Alegria pero clésica.
muchachos frente a la puerta, la
puerta se abre, se ve el apartamento
brillante
4 PD | vemos un contrato con una “X” de | -Musica de Alegria.
firme aqui En una mesa y una mano
lo firma.
| 4 PG. | Mientras Juancho Habla los | -JUANCHO: Es que nos callg del
j Cenital | muchachos ven el contrato un poco | cielo, esto debe ser una sefial de
'. mas atrds asegurandose de los | que debemos estar aqui y
| detalles. aprendimos, nunca nos pasara esto
de nuevo.
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PG

En una oficina de ventas vemos en
el fondo un mapa de la ciudad con
edificios identificados con luces
que titilan. Una de estas se apaga.

FADE OUT.
CREDITOS.

-EJECUTIVO DE VENTAS (EN
OFF): Muchachos quiten la luz y
la musica celestial del F45, que ya
alquilamos este apartamento. Esta
técnica de ventas es stper efectiva.

122




Capitulo Il - Marco Metodaldgico - Guiones -

| - Direccién: Jesus Oliveros

- Produccion: Jesus Oliveros

- Direccién de Sonido: Jesus Oliveros.
- Animadores: Jesus Oliveros,

{ Mariangela Calzadilla.

~ Capitulo: 3

- Seriado: Compafieros de Apartamento.
- Temporada: 1.

- Nombre: ;QUIEN SE HA LLEVADO
MI PEDAZQ DE PASTEL?

rri}.J Esc. | Plano |

Video |

Audio

COLETILLA DE ENTRADA.

1

1

PG

Juancho y Arnoldo estdn sentados
en la sala viendo television.

Diego entra en el cuadro con una
caja como de pastel en las manos,
pasa por detras del mueble donde
estan ellos.

-JUANCHO: ;Sera que
alguien cumple afios hoy?

-ARNOLDO.
(EXTRANADO) No es de mi
conocimiento que este sea el
manifiesto aniversario de mi
primogenitura.

-JUANCHO
(CONFUNDIDO):
(De tu que?

JAHH?..

-DIEGO: Que él no cumple
aflos.

-JUANCHO
(CALMANDOSE):  jAhh..,
ahora si veo la tajada como
son!

-DIEGO: Esto no es para un
cumpleafios, esto es para mi y
el que se atreva a tocarlo, va a
arrepentirse de haberlo hecho.

-DIEGO: Voy un segundo a
la cocina y cuando regrese,
quiero ver mi caja alli.
Recuerden, si la tocan lo
Lamentardn.

PG

Juancho y Arnoldo siguen viendo
television y llega Diego, que coloca
sus cosas en la mesa y luego ve que
el espacio donde dejo su caja estd
vacio.

-DIEGO (MOLESTO): Creo
que no fui muy claro, dije que
nadie moviera mi caja de la
mesa.
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-JUANCHO: Hermanazo, por
mas que nosotros quisiéramos
abrir tu caja, nadie la ha
tocado.

-ARNOLDO: Yo tampoco la
he tocado, no me he movido
de este lugar.

PMC

Diego habla preocupado porque no
consigue su caja.

DIEGO: ;Entonces? Si no
fueron ustedes, ;Quién Fue?

Sonido de TR Al estilo
Tr. Al estilo Batman. Batman..
Pm — | Escuchamos un trueno y lluvia de | -Sonido de Trueno.
2Shot | fondo. Vemos una bombilla en un | Vaivén de la Lampara.
vaivén y un Tilt Down hacia la cara
de Diego, quien estda muy |-DIEGO: ;Qué hiciste el

inquisitivo y dominante.

Jueves entre las 5:00 pm. Y
las 5:02 p.m.?

~ARNOLDO: Nada, solo veia
television junto a Juancho.
iNo debiste descuidar tu caja
si era tan importante, sabes!

-DIEGO: No te creo atin, pero
tienes cuartada. Dime... ;De
qué era el pastel dentro de la
caja?

-ARNOLDO: Yo ni siquiera
vi tu pastel.

-DIEGO: Yo no te pregunté si
lo viste, te pregunté de qué era
el pastel.

-ARNOLDO:
chocolate?

(No se, de

-DIEGO: Déjenlo ir. No sabe.

-ARNOLDO: ;Con quién
hablas, ti como que te creiste
demasiado lo de la CIA?
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Pm -
2Shot

Vemos una bombilla en un vaivén
v un tilt down hacia la cara de
Diego, quien estd muy inquisitivo y
dominante.

~Sonido de Trueno.
Vaivén de la LAmpara.

-DIEGO (VOICE OVER):
Juancho. Digo.., sospechoso
nuamero 2, ;Doénde estd mi
pastel?

-JUANCHO: Yo quiero
hablar con mi abogado. Soy
inocente, quiero salir!

-DIEGO: Dime, ;Qué
estuviste haciendo el jueves
entre las 5:00 pm. y las 5:02
p.m.?

-JUANCHO
(INTIMIDADQO): Yo no se,
todo pasé tan rapido, dime por
que no vais a perseguir a otro
condenao’, yo, no se que paso
a tu pie de pifia con rodajitas
de melocotén y sitope de
fresa.

-DIEGO: ;Cémo sabias que
ese era mi pie? {Tu como que
eres el que desaparecio mi
torta!

-JUANCHO
(INTIMIDADO): Yo no se,
todo pasé tan rapido, dime por
que no vais a perseguir a otro
condenao’, yo, no se que paso
a tu pie de pifia con rodajitas
de melocotén y sirope de
fresa.

-DIEGO: ;Coémo sabias que
ese era mi pie? jTu como que
eres el que desaparecio mi
torta!
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-JUANCHO
(DESESPERADO): Voz vais
a segui, que yo no hice nada,
iQuiero a mi abogado!
iQUIERO A MI MAMAAA!

(ACORDES)
4.1 PD | Vemos caer un martillo con la orden | -Sonido de trueno.
de sentencia. -Sonido de martillo de
sentencia.
4.2 PMA | Vemos wunas rejas encerrar a | -JUANCHO (GRITO
Juancho y grita MORTIFICADO):
iNOOOOOOO!
Repentinamente aparece Arnoldo.
-ARNOLDO (GRITO
MORTIFICADO): jTémame
: a miiiii!
5 PG | Vemos una ventana y un hilo de luz | -Sonido de hocico de perro.

que se ve dentro del cuarto. Tilt
down y vemos parte de la cara de
Juancho, con una guitarra, tocando
el blues de los tristes. Se escucha un
ruido raro, como de hocico de perro.

“Blues de los tristes™

-JUANCHO (Cantando
Blues): Yo canto el blues,
Cuando voy a Maracaibo. Yo
canto el blues, cuando paso el
puente, yocantoelblues
porquemeencerraron
injustamente, pero creo que
me delateeeeeee, blues.

-El sonido de perro se hace
mas evidente.

-JUANCHO. (CONT'D):
(Qué es eso que escucho?,
creo que... ... que bien no estoy
solo, a ti porqué te encerraron.

-Se escucha un ladrido de
perro.
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-JUANCHO. (CONT'D): Un |
perro. Se debe haber metido
por la ventana. Me extrafiaria
€so0 si estuviésemos en un 8vo
piso, pero estamos en un ler
piso. hmmm. Pero huele asi
como dulce

-Ladrido de perro.

-JUANCHO. (CONT'D): Es
que huele como a melocotdn,
pifia y fresa.

Vemos a Juancho que
hablando con los otros dos, dentro
a un perro

del lugar vemos

comiéndose la torta de Diego.

entra

-JUANCHO: |Yo les dije que
no era yol, pero no me
creyeron. Creo que ahora si
tengo pruebas, Miren,
(ACUSANDQO) el fue quien
se comid tu torta.

-DIEGO: Y ;Cémo se metid
esa pelusa al apartamento?
Bueno te debo una disculpa.

-JUANCHO: Disculpa nada
hermanazo. ;Nos podemos
quedar con €17 Es que me
encarifi¢ y hasta le puse
nombre, se llama Firulais.

Vemos a Frulais pasando su lengua

por su hocico y
simpaticamente.
-Fade out.
-CREDITOS.

luego

ladra

-Musica infantil simpatica.
-Ladrido de Perro.
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Direccion: Jesus Oliveros
Produccidn: Jesis Oliveros

Direccion de Sonido: Jesus Oliveros. - Capitulo: 4

-Animadores: Jesus Oliveros,

Variangela Calzadilla.

- Seriado: Compafieros de Apartamento.
- Temporada: 1.

- Nombre: UN MUNDO PARALELO.

| Esc| Plano | Video | Audio
" ENTRA COLETILLA
1 PG |- Juancho, Diego y Amoldo estan |- EFECTO DE SAPING.

sentados en ¢l sofd viendo TV, que esta
frente a ellos (no la vemos, sélo el efecto
de “saping” e iluminacidn incidente).

- Explosion con una ligera vibracion del
plano

- JUANCHO: ;A Dios coroto,
estan pasando mi show favorito!
“Patacones y Remamitas”.

- ACORDES.

- ARNOLDO: ;Yo quiero ver
ciencia de hoy!

- DIEGO: jListo! {Vamos a ver
“Mujeres y Ciencia” y se acabo
esta discusion!

- ARNOLDO: jAqui vamos de
nuevo! otra explosiéon es que
¢éste grupo fraternal no puede
vivenciar una perfecta opcion
habitacional.

- JUANCHO: QUE, Arnoldo,
te vas tomandoo un cursitoo de
espafiol.

jCastellaaaanoooo! Yo  no
hablarrr otross idiocoooomasssss.
- DIEGO: Vamos a investigar,

para ver que pasa.
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“ 1

|
|

PM

2 ] PG |- Todo estd a obscuras, se prende una luz.

DE LUZ.

- DIEGO (V.0.): Par de
iniedosos.

- JUANCHO (V.0): Miedoso

__Wg¥DINDIVNL

- Espejo del bafio. Unas muchachas

entran con miedo al a averiguar del otro
lado del espejo

| Misica de fondo.

w

PG

- Juancho y Francesca estan sentados en
una banqueta en el parque.

-EFECTOS DE
NATURALEZA.

-JUANCHO (MEDIO
TIMIDO): Vos, sabéis que
estdis muy bonita.

-FRANCESCA: Este... tan

bonita como er lomo de atn.
-JUANCHQ . (EN QFF):

. Qué tendra ese acento oriental

que me frae de cabeza?

-FRANCESCA: Sabes, vo
estoy en busqueda der amorr
verdadero, yo hablo con la
madre tierra y los astros y er
agua v er sol y la playa y er
ATUN.

~-JUANCHO: ;Ahh? ;Qué te
pasa mijita, fu como que eres
medio hipona?

-FRANCESCA: No, yc solo
busco er amor verdaderoo, es
que no lo encuentro, dime madre
tierra, lo tienes tu, o tu
juanchito, ;tu? (LLORANDO)
es que yo lo que busco es un

alma madura que a la que pueda
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unirme facirmente. Es que nadie
me comprende.

- JUANCHO: Pero, VoS
quedate tranquiila, yo solo dije
(AHH? porque me parecid
como raro eso, ;No creéis tu
que es como medio raro eso de
estar hablando con el sol, la
luna el agua y el atun?

FRANCESCA (GRITANDO
OFENDIDA): Ta no me

comprendes, si me amas tienes
que aceptarme como SOy Yo,
toda yo, con el universo y la
luz del ser.

4 PG -Vemos a Diego y a Susana frente a la | -SUSANA: Dieguito, a mi me
vitrina de una tienda encantan los peluches, son
pequefios seres a quienes
puedes apapachar y no te
cobran, ni esperan algo a
cambio.

- DIEGO: Que bonito ;Cudl te
gusta mas?, Yo te veo como
esa muiequita que estad por

alla.
| 4 | PD | -Vemos la muiieca que sefiala Diego. -——“
4 | PMA | Susana conversa con Diego y | - SUSANA: ;Sii!
repentinamente saca de su pequefio bolso, | (Sorprendida), pero esos son
un catalogo gigante que tira frente a carfsimos. Sabes, yo vendo
Diego. peluches, chocolates y regalos

en general por catdlogos, anda

iCompra, compra!

- EFECTO DE GOLPE DEL
LIBRO CON EL PISO. !
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- DIEGO: Pero amor. Vamos
con calma, tenemos todo el

tiempo del mundo.

- SUSANA: Calina nada, a mi
me gustan las relaciones
pasionales y que tienen que ver
con dinero, es mas tengo un
cargamento de joyas
impresionante, anda, comprale
algo a aquella persona que
tanto QUIERES, Oseaami. Y
si no tienes efectivo, tengo
punto de venta, conformo
cheques, acepto tarjeta de
créditos y trueques, con sal.

Pero no especies.

PG

- Libreros de la bibiioteca y carteles de
amor por todo el lugar Matilde esta frente
a uit Libreio con uii libro en sus inanos.

- Un repartidor Trae un ramo de flores a
Matilde.

- Un Repartidor
Matilde.

- Matilde se emociona mientras escucha
un poema por los parlantes de la
biblioteca.

trae chocolates a

MATILDE

(SUSPIRANTE): iAhhh!
quisieia que i€ aimarai, como
a esta princesa encantada del
libro.

- MATILDE (CONT): jAhh!

quisiera que me mandaran
flores, que me regalaran
chocolates y me sacaran a

pasear.

=~MATILDE (CONT): jAhh!

Quisiera que e escribierai
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poemas en idiomas extranjeros
y que me abrasaran mucho,

muchooo,

- En Off. (POEMA):

- MATILDE (CONT): {Qué

romantico! jQuisiera que me
amaran asi como a esa Matilde

del poema!

PM

Pm

S TR T TN e Mo

- Vemos a Amoldo se declara a Matilde,
mientras ella ignora la situacion.
- Arnoldo sale de cuadro.

-ARNOLDO: Te amo, no

puedo vivir sin ti

-MATILDE: Creo que
escucho a lo lejos palabras de

amorrr, {Qué romantico!

~ARNOLDO (Obstinado):
iAhbh! Ya no aguanto a esta
mujer. Estd empecinada a creer
que todo esto es para otra

persona.

- Vemos el espejo reparado, brillante,
detrds de ¢l estd Arnoldo.

PMC

- Matilde frente al espejo del lado de su
apartamento.

- Fade out.
- Créditos.
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- Direccion: Jesus Oliveros
= Produccion: Jesus Oliveros

- Seriado: Compatieros de Apartamento.
- Temporada: 1.

- Direccion de Sonido: Jesis Oliveros. - Capitulo: 5 N
- Animadores: Jesis Oliveros, - Nombre: LA CAMPANA DE
ariangela Calzadilla. ARNOLDO.
0. | Esc | Plano | Video Audio
1 |PG Vemos la sala del apartamento del | -Efecto de saping de TV plano de

televisor hacia atras, Juancho vy
Diego estan sentados viendo
television. Arnoldo estd atrds en
una mesa leyendo concentrado un
libro, tiene una ruma de libros al
lado.

Juancho le habla a Arnoldo pero
signe viendo la tele, sin mayor
interés. Arnoldo no despega la cara
del libro mientras habla

fondo.

-JUANCHO: ;Arnoldo que sera
lo que leéis vos?

-ARNOLDO: Estoy
adentrandome en el mundo de la
fisica nuclear como nuevo
hobbie.

P.M.

-DIEGO: jAHH?.. ;Qué tu qué?
-Acordes.

-JUANCHO: |Este carrizo lo que
hace es buscarle 1as cinco patas al
gato!

-DIEGO: Arnoldo, noto que
siempre estds con un libro en tus
Manos.

-JUANCHO:! Apoyo lo dicho
hermanazo! y tas mas solo,.. que
la una. Nunca has intentado salir
con una fémina.

-DIEGO: Claro que si!, ;Digo
no?

~-JUANCHO (V.0.): iDios! Esta
tortilla esta volteada.

-ARNOLDO: Eh. Bueno lo que
les tengo que decir es bastante
privado y de verdad que me
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cuesta un poco. k
~-Acordes. {l

-JUANCHO: !Apoyo lo dicho }
hermanazo! y tas mas solo,.. que :
la una. Nunca has intentado salir
con una fémina.

-DIEGO:Claro que si!, ;Digo
no?

-JUANCHO (V.0.): Dios! Esta
tortilla esta volteada.

les tengo que decir es bastante
privado y de verdad que me

-ARNOLDO: Eh. Bueno lo que | \‘
cuesta un poco. '

-Acordes. I

-JUANCHO (V.0.): '
iHayyyyyy!, se perdié esa |
cosecha, hermanazo es que lo '
mato, cuente a ver.

-DIEGO: Cuenta, pues que ya |
10s tienes en suspenso.

-ARNOLDO: Bueno, eso de salir |
con las muchachas no se me da ‘
muy bien.

-JUANCHO: Yo lo Sabia.
YOOO Sabia.

-Acordes.

-ARNOLDQ: {No vale! No es '
eso, es que me cuesta hablarles
porque me han rechazado varias
veces. |
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-DIEGO: O sea, que no eres gay, |
si no que te cuesta decirle a una
chica que te gusta.

-ARNOLDQ: Bueno un pelo
mas sintetizado. si, me cuesta.

-DIEGO: Pero sigue intentando.
Sino nunca lo vas a lograr.

-JUANCHO: EI Diccionario del
macho vemaculo dice “Cada
rechazo es una esperanza de estar
cerca de la fémina que acepte.

-ARNOLDO: Es que ustedes no
aben las maneras en las que me
han rechazado.

-ARNOLDQ: Ven, muchachos,
€s mejor que yo siga con mis
libros, es que algunas personas
estén hechas para jugar futbol,
ofras para programar una PC, yo
no estoy hecho para conquistar
chicas.

-ARNOLDO: Es que ustedes no
saben las maneras en las que me
han rechazado.

P.M.

Insert | La frase “ler Caso”. En letras
A blancas. Sobre En fondo negro.

P.ML.A.

-Arnoldo habla desesperanzado.

- ARNOLDQO: Ven, muchachos,
es mejor que yo siga con mis
libros, es que algunas personas
estan hechas para jugar fiithal,
otras para programar una PC, yo
no estoy hecho para conquistar
chicas.

-Sonido de transicion. ‘

Arnoldo, nifio esta sentado en una
banqueta del parque, estd feliz
leyendo un libro. Una nina rubia,
de pelo liso, con un vestido rosado
se acerca a Arnoldo y se sienia a su
lado.

-Musica Inocente, ambiente de
naturaleza  (Pajaritos,  nifios
corriendo por el parque, aigo leve
de brisa).

-Lamido de paleta. ’_}
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Armoldo deja de leer el libro, lo
baja un poco de su cara y se le ve el
rostro sonrojado.

La nifia saca una paleta y empieza
lamerla. Arnoldo se acerca.

‘ La nifia sigue lamiendo la chupeta y

I

-NINA (Inocente): {Hola! i

~ARNOLDO: {Hola! ;Sabes? tu
me haces sentir como maripositas
en el estomago, es que tu eres
muy bonita.

-NINA: (llanto  ascendente)
iMama este nifio quiere que sea
su novia porque lo hago vomitar!

Arnoldo se acerca uh poco mas.
‘t___J
2

P.M. ' Se ven las piernas de la mama que
llegan al iugar, Ia cara de Arnoldo
s€ pone mas y mas roja con el

' regaflo, hasta que finalmente baja la

cara,

-Musica violenta.

letras

Fade Out.
3 Insert. | La frase “2do.Case” en
1 , ] blancas sobre fondo nearo.

-Sonido de transicion.

- En el patio de recreo estd Arnoldo
adolescente con un libro v su bolso
a un lado. Entra en el cuadro una
adolescente, es una nifia fashion y
se para al lado de Arnoldo a ver la
hora, sin  prestarle  mayor
importancia a su entorna.

- Arnoldo le habla a Maria la
nifia Fashion.

- Lamiia ve a su alrededor, como
si escuchase a lo lejos algo, ve a
Arnoldo sorprendida y le habla.

-  FAde out

|
|

-ARNOLDO: ;Maria?

S T

-MARIA: ;Oh! No te vi. “Arnie”,
estabas alli borrado de la faz de la
tierra y te apareciste como un cute
amiguito.

-ARNOLDO: Aja... Si...
bueno.., ;Puedo decirte algo?

eh

-MARIA: Todo 1o que iu quieras,
Arnie, tu sabes que yo siempre
me e¢ncargo de ayudar a mis
amigos no tan populares.

-ARNOLDO: Bueno, no s¢ como
decir esto, pero alli te va... ;Tu
quieres... Ser mi novia?

-MARIA (simultaneo a
Arnoldo): Si, si quiero que me
hagas la tarea que dejo Mr.
Martinez. (se sorprende) jEh tu
novia?

-ARNOLDO: |Sil, jAceplas? [
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|La frase “3er.Caso” en letras
| blancas sobre fondo negro.

-MARIA: Pero.., si ti sabes que
ti eres mi amigo, y con tanta
confianza que te tengo, eres como
mi hermana y con la familia no se
puede tener nada, jIUCK! No
way!

-Musica que refleje pérdida de
batalla.

-Sonido de transicion.

| Arnoldo Adulto vestido entre sport
'y nerd, estd moviendo la cabeza,
| arriba y abajo al ritmo de la musica,
| se acerca una chica y ella est4 como
| buscando a alguien. Arnoldo Ia
| toma por la espalda y la pone frente
| a ¢l apasionada mente.

| -Continuara,
| - Fade Out.
| - Créditos.

-Acordes en el momento en el
que visualiza a la chica.

-ARNOLDO: Tu y yo, aqui y
ahora, Bésame y rindete a mis
pies!

-Golpes de cachetada.

-Misica de Despecho.
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- Direccién: Jests Oliveros

- Produccién: Jestis Oliveros

- Direccién de Sonido: Jesis Oliveros.

- Animadores: Jestis Oliveros, Mariangela

- Seriado: Compaiieros de Apartamento.
- Temporada: 1.

- Capitulo: 6

- Nombre: El Cambio de Arnoldo.

Calzadilla.

ro | Esc. | Plano Video Audio

B 1 PM. | -Armoldo habla | - ARNOLDO: Ven, muchachos,

desesperanzado. €s mejor que yo siga con mis
libros, es que algunas personas
estan hechas para jugar fitbol,
ofras para programar una PC, yo no
. estoy hecho para conquistar chicas.
B 1 PG -Juancho y Diego hablan desde | -DIEGO: Arnoldo, pero que tal si
el sofa con Arnoldo. .
vas a donde uno de esos tipos que
entrenan a la gente para que pueda
conseguir pareja.
1 PM -Amoldo pregunta extranado. | -ARNOLDO: ;Eso realmente
existe?

M 1 PG -Juancho y Diego hablan desde | -JUANCHO: Por los patacones de

cl sofd a Arnoldo.  abuela. Cl ; :

A — mi abuela. Claro que si, por qué
no se me ocurrid eso Antes! Esos
tipos se anuncian en los periodicos.

2 PG -Oficina del “Hitch™ vista hacia | - HITCH: Bueno... Diganme

el escritorio, Juancho, Diego y siedes cual es su probleima ei el

Arnoldo estan sentados frente | “SCUC> CUal €5 Su problema cit ¢

al escritorio y “Hitch”™ detras. amor.

i 2 PM | -Juancho habla, - JUANCHO: ; Problema yo?
“Sape”, este es un macho
vernaculo.

2 M | -llitch habla. = HITCH: jSabes que quien dice
eso tiene grandes problemas?
2 PM | -Diego habla. -DIEGO(INTERRUMPE):Bueno
-Sefiala hacia donde est4 quien realmente tiene el problema
Arnoldo. es él.
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PM | -Arnoldo habla. -ARNOLDQO: Yo no creo que
alguien pueda solucionar este
problema pero. Bueno lo que me
pasa es que me declaro ante las
chicas y ellas me rechazan de
mancras incrcibles.

PM - Hitch Habla. - HITCH: Ehm... bueno no eres
un caso tan alarmante. Pero es que
si luces como iuces, y habias asi
las chicas no te entenderan y no
llamar4s la atencion.

PM | - Juancho habla. - JUANCHO: Hitch haga algo por

- Cortzanepro, él por favor, hasta se ha estudiado
las paginas amarillas solo por
gusto.

PG - En el mostrador de la tienda | -HITCH: BUENO

g‘::g’:)’;?b;?n‘;‘fg;“a“"h‘* MUCHACHOS, LO PRIMERO
QUE TIENEN QUE SABER ES
QUE TIENEN QUE VESTIR
SOFISTICADO Y
LLAMATIVQOS, PERO NO
DEMASIADO.
P.A. | - Enel vestidor esta Diego - Musica de fondo.
tiene un atuendo que o hace
lucir mejor, aunque no lo
diferencia mucho.
P.G. |- Juancho estd en un vestidor | -JUANCHO (GRUNIDO): ;Grr!

con una tanga de leopardo y

gruile como tigre.
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3 P.G. | -En el vestidor, Arnoldo -Musica de fondo.
vestido de una manera
sofisticada.
4 PM- |- Delante de una silla de | -IITCII: Tl cabello tanto en

2Shot | peluqueria Hitch y Lupe hablan

: hombres como mujeres es un arma
a Juancho, Diego y Arnoldo. J

perfecta de seduccion, aqui le
presento @ mi estiiista profesionai.
4 | PM. I - Lupe habla emocionado. -LUPE_(EMOCIONADQ): Hay

Hitch jMe trajiste materia prima!,

vamos muchachos, a cambiar esas

melenas sin volumen, es que les
voy hacer el tratamiento completo,

depilacion, corte de pelo,

L L jmanicura, paticure y de todo todo! [
4 PM | - Juancho habla en desacuerdo. | -JUANCHQ: Ha este como que se |
Lle pasaron las cachapas.
4 [ P.M.A. |- Lupe habla ain mas|-LUPE (EMOCIONADO
. eiozionada. GRITA FELIZ): 1as cachapas y
' toda la fruteria entera, es que yo
] soy libre, libre como el viento.
] l
4 ] PM | - Frente al espejo vemos a
Diego y quedo igual como
estaba.
4 PM | - Frente al £Spejo vemos a
Juancho y este tiene un afro.
- Corte a Negro.
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- “Hitch” Habla con Juancho,
Diego y Arnoldo

-HITCH: bueno muchachos, yo |

considero que ya estan listos, creo
que ya pueden salir a conquistar
chicas, Arnoldo el UNICO consejo
que me queda por darte es que
tengas seguridad y que seas tu

mismo.

- DIEGO: Eso es Arnoldo, ya eres
todo un galdn pero nada de fisica-
bio-tecno- quimica con las

muchachas |Si!

6 Inserts
en
Fondo
Negro.

EN NEGRO.

- INSERT “CONTINUARA”.

- FADE OUT.
- CREDITOS.

-ARNOLDO: ;TE GUSTARIA
QUE SALIERAMOS UN RATO
A TOMARNOS UN CAFE O
ALGO ASI?

3.4.1.9.3.- Guiones Graficos.

Antes de Presentar los guiones graficos, se presentara la coletilla inicial del seriado.

amisma no posee cambios a lo largo del seriado y la siguiente es su estructuracion grafica
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-Direccion: Jesus Oliveros

- Produccién: Jests Oliveros

- Direcciéon de Sonido: Jesus Oliveros.
- Animadores: Jesus Oliveros.

- Seriado: Compafieros de Apartamento.
- Temporada: 1.

- Capitulo: Coletilla Inicial

- Nombre: Coletilla Inicial.

Bsc | Plano Cuadro
i 1
- '@L-'» @.“. .
S iy =
gl 2
“>-o¢ Amoldo
> C‘—" i
e e
3 3
< \{fl
5 >\

Descripcion

Plano general del cielo, esta
nublado. Aparece Logo de
“Comparnieros de Apartamento”.

Plano medio de Amoldo
estudiando. Insert “Arnoldo”

Plano medio de Diego
conduciendo. Insert “Diego”.
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Plano medio de Juancho sentado
en el Sofa. Insert“ Juan
(Juancho)™.

®p~ juan
T

En fondo negro. Insert. “Dingida
y animada por: Jesus Oliveros™.

Dirigida y animada per:
lesis Dliveros
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[~ Direccién: Jesus Oliveros - Seriado: Compatfieros de Apartamento.
| - Produccién: Jesus Oliveros - Temporada: 1.

|- Direccion de Sonido: Jesus Oliveros. - Capitulo: 1.

Plano Cuadro Descripcion
: . ! Pantalla dividida, en plano medio
I e de Juancho y Diego que hablan
i por  teléfono desde  sus
% = habitaciones sobre los arreglos
Pa i =5 4 @ﬁ A para el apartamento al que se van
' : a mudar, Primero vemos la mitad
— de Diego marcando el teléfono.
Mientras la otra mitad permanece
en negro, en el momento en el que
Juancho responde aparece la
mitad de Diego. El plano
permanece durante toda la escena.

2 Plano general del frente de la casa
: de Aroldo, alli estin Arnoldo con
i =1 sus maletas y sus padres. La
= .°. 1 ———— madre de Arnoldo le reclama
12 — - consternada sobre su ida a
= W —F—— | Cameas
. / =4

Bt

2.1 Plano Medio del padre de Arnoldo
= - que aconseja a su hijo sobre
= : algunas cosas de la vida
Qe
= o iy

((y
|
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0,0

Plano medio de dos personas
donde Arnoldo explica el porque
de su ida.

La madre reclama la ida de
Amoldo y le pide que se quede
para consentirlo,

Plano general del frente de la casa
de Arnoldo. Llega un bus de
“Expresos Viaje Rapido”,
Arnoldo da un beso a su madre y
se despide de su padre, se monta
en el bus y éste se va.

Plano medio dentro del
apartamento Una gjecutiva de “tu
apartaco.com” esta frente a la
cocina esperando que lleguen los
nuevos inquilinos

Plano medio de 2 personas. Diego
reacciona.
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e Plano medio de la ejecutiva que
prlim) trata de cerrar el trato
. —_—

Plano medio de tres personas,
donde entra Amoldo y saluda a

J @ ﬁ z Juancho y Diego.

Primer plano de la ejecutiva que
insiste en cerrar el trato de alquiler

Plano medio de Diego que no esta
completamente convencido de en
la propuesta de la ejecutiva.
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3.6

3.7

Plano medio de 3 Donde Juancho
Argumenta las Bondades de Tu
Apartaco.com

3.8

Primer Plano de Amoldo
sorprendido.

3.9

Primer plano de la Ejecutiva,
habiendo cerrado el contrato se va
del apartamento y sale de cuadro.

Primer plano abierto de Juancho
que habla sobre lo bien que les va
a ir en el apartamento
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Primer plano de Amoldo que
comenta sobres u experiencia
inmobiliaria.

R T S —

Primer plano abierto de Juancho
que expresa su comodidad en el
apartamento.

e e e S e S

Hay una explosion y los
muchachos quedan a oscuras.
Solo vemos sus 0jos.

j Plano general de la oficina de tu
‘ i L] n”ﬂOGOOGOm —I apartaco.com donde un ejecutivo
T = S ] ve la situacién vy piensa que
descubrieron su gestion

S
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; i e — Plano general de la oficina de tu

| i g n”"‘°°¢“___ﬂ_ | apartaco.com donde el anterior
| gjecutivo se relaja porque lograron
: . culminar la gestion en el

apartamento.
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| - Direccion: Jests Oliveros - Seriado: Compaiieros de Apartamento.
- Produccion: Jesus Oliveros - Temporada: 1.
- Direccién de Sonido: Jesus Oliveros. - Capitulo: 2
- Animadores: Jesis Oliveros, Mariangela - Nombre: BUSCANDO UN TECHO
Calzadilla. MEDIANAMENTE SEGURO.

Esc | Plano Descripcién

1 1 Primer plano abierto de Juancho que
expresa su comodidad en el

apartamento.

1.1

Hay una explosién y los muchachos
quedan a oscuras. Solo vemos sus 0jos.

Plano americano Frente a la entrada del
edificio vemos a Diego que se Queja,
Juancho responde y Arnoldo trata de
interrumpir la accion,

150




Capitulo III - Marco Metodolégico - Guiones -

2.1

3.1

3.2

Plano medio de Juancho, que responde
algo exasperado y a la defensiva a
Diego.

Plano medio del parabrisas del carro de
Diego y algo de sus detalles, dentro del
carro  estan Diego conduciendo v
Juancho de copiloto, Amoldo esti en el
medio de los dos pero en el asiento de
atras. Todos  tienen caras de
preocupacion.

Plano medio Cerrado de Juancho habla,
sus gestos nos muestran que no pierde
las esperanzas.

. -
& ¢
X W 1 S :':""'"
J
b
S
4 =

Plano medio cerrado de Diego que
habla, sus gestos nos dejan ver que esta
un poco confundido.
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33 |—
N

3.5

3.6

L

Plano medio cerrado de Arnoldo que

habla, vemos un poco de los hombros
de Diego y Juancho.

habla.

Plano medio cerrado de Juancho que

el

Plano medio cerrado de Diego gritando
[ como si todo estuviese perdido.

Plano medio cerrado de Juancho que
responde gritando un poco agresivo
como si no quisiera que le echaran la

culpa.
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3.7 Plano medio cerrado de Amoldo
sorprendido respondiendo.

3.8 Plano medio cerrado de Juancho que
responde con cara de confusion.

3.9 Plano medio cerrado de Diego
aclarando.

3.10 Plano medioc cerrado de Juancho
Aclarando.
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Plano de detalle de un edificio en la
calle esta iluminado con un haz de luz
proveniente del cielo, simultaneamente
suena un coro celestial, vemos un plano
del aviso gigante que dice se renta
apartamento para estudiantes en este
edificio.

Plano general. Vemos el carro de Diego
pararse frente al edificio iluminado, los
muchachos entran corriendo al edificio.
Tilt Up con una luz de ascensor
ascendente hasta el piso donde van,

Plano general. Desde afuera vemos a
los tres muchachos frente a la puerta, la
puerta se abre, se ve el apartamento
brillante

Plano de detalle. Vemos un contrato
con una “X” de firme aqui En una mesa
y una mano lo firma.
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Plano general de Diego, Juancho vy
Amolde instalados en su  nuevo
apartamento

Plano de detalle. En una oficina de
ventas vemos en ¢l fondo un mapa de la
ciudad con edificios identificados con
luces que titilan. Una de estas se apaga.
FADE OUT.
CREDITOS,
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- Direccion: Jesus Oliveros - Seriado: Compaiieros de Apartamento.

- Produccion: Jesus Oliveros - Temporada: 1.
k- Direccién de Sonido: Jesas Oliveros. - Capitulo: 3 '
| - Animadores: Jests Oliveros, - Nombre: ;QUIEN SE HA LLEVADO MI
[ Mariangela Calzadilla. PEDAZO DE PASTEL?
!" Esc | Plano Cuadro Descripcién

1 1 | | Plano general. Juancho y Arnoldo
‘ ;ﬁ‘ estan sentados en la sala viendo
— | | televisién,

| s AL - | Diego entra en el cuadro con una caja

como de pastel en las manos, pasa
por detrds del mueble donde estan
( b ellos.

Plano general. Juancho y Arnoldo
siguen viendo television y llega
Diego, que coloca sus cosas en la
mesa vy luego ve que el espacio donde
dejo su caja esta vacio.

Primer  plano.  Diego  habla
preocupade porque no consigue su
caja.
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Plano medio. Vemos una bombilla
en un vaivén y un Tilt Down hacia la
cara de Diego, quien estd muy
inquisitivo y dominante.

Plano medio. Vemos una bombilla
en un vaivén y un tilt down hacia la
cara de Diego, quien estda muy
inquisitivo y dominante. Vemos la
cara de Juancho en el Lugar de
Arnoldo, sigue el interrogatorio.

Plano de detalle. Vemos caer un
martillo con la orden de sentencia.

Plano medio. Vemos unas rejas
encerrar a Juancho, grita.
Repentinamente aparece Amoldo.
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Plano general. Vemos una ventana y
un hilo de luz que se ve dentro del
cuarto. Tilt down y vemos parte de la
cara de Juancho, con una guitarra,
tocando el blues de los tristes. Se
escucha un ruido raro, como de
hocico de perro.

Plano general. Vemos a Juancho que
entra hablando con los otros dos,
dentro del lugar vemos a un perro
comiéndose la torta de Diego.
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- Direccién: Jesus Oliveros - Seriado: Compafieros de Apartamento.
- Produccién: Jests Oliveros - Temporada: 1.

- Direccién de Sonido: Jests Oliveros. - Capitulo: 4

- Animadores: Jesus Oliveros, - Nombre: UN MUNDO PARALELO.
Mariangela Calzadilla.

Esc | Plano Cuadro Descripcion

1 1 ; ' Plano General. Juancho,
Diego y Arnoldo estan
sentados en el sofd viendo
TV, que esta frente a ellos
(no la vemos, solo el efecto
de “saping” e iluminacion
incidente).

- Explosion con una ligera
vibracion del plano

Plano general del bafio con
la luz prendida.

Plano medio cerrado. Espejo
del bafio. Unas muchachas
entran con miedo al a
averiguar del otro lado del
espejo
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Plano medio cerrado.
Vemos a Juancho, Diego y
Arnoldo que ven quien esta.

Plano general. Juancho y
Francesca estan sentados en
una banqueta en el parque.

Plano general. Vemos a
Diego y a Susana frente a la
vitrina de una tienda

Plano medio Abierto.
Vemos a Diego y Susana
conversan desde la vitrina
de la tienda.
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Plano de detalle. Vemos la
muiieca que sefiala Diego.

Plano medio abierto. Susana
conversa con Diego y
repentinamente saca de su
pequefio bolso, un catilogo
gigante que tira frente a
Diego.

. D o
IE“'EB I [SSEL I8 LTy
qﬂ!f L uﬂ?:--

'='=l

*‘E mt

Plano general. Libreros de la
biblioteca y carteles de amor
por todo el lugar Matilde
esta frente a un Librero con
un libro en sus manos.

- Un repartidor Trae un
ramo de flores a Matilde.

- Un Repartidor trae
chocolates a Matilde.

- Matilde se emociona
mientras escucha un poema
por los parlantes de la
biblioteca.

161




Capitulo ITI - Marco Metodolégico - Guiones -

Plano medio. Vemos a
Amoldo se declara a
Matilde, mientras ella ignora
la situacién.

- Arnoldo sale de cuadro.

Plano medio. Vemos el
espejo reparado, brillante,
detras esta Arnoldo.

Plano medio. - Matilde
frente al espejo del lado de
su apartamento.

- Fade out.
- Créditos.
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’ - Direccidn: Jesis Oliveros
| - Produccién: Jesus Oliveros

- Direccion de Sonido: Jesus Oliveros.
| - Animadores: Jesus Oliveros,

- Seriado: Compafieros de Apartamento. |
- Temporada: 1.

- Capitulo: 5

- Nombre; LA CAMPANA DE

| Mariangela Calzadilla. ARNOLDO.
[Esc [Plano [ Descripeidn
1 1 Plano general. Vemos la sala del

apartamento del televisor hacia
atrds, Juancho y Diego estin
sentados viendo television.
Amoldo estd atrds en una mesa
leyendo concentrado un libro,
tiene una ruma de libros al lado.

Juancho le habla a Amoldo pero
sigue viendo la tele, sin mayor
interés., Armoldo no despega la
cara del libro mientras habla

Continna el didlogo entre los
intervinientes.

1 |1.20

ferCaso

sbktuses i

Plano medio. Amoldo habla
desesperanzado.

La frase “ler Caso”. En letras
blancas. Sobre En fondo negro.
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2.1

2.2

Plano medio abierto. Arnoldo,
nifio esta sentado en una banqueta
del parque, esta feliz leyendo un
libro. Una nifia rubia, de pelo liso,
con un vestido rosado se acerca a
Armoldo y se sienta a su lado.
Armoldo deja de leer el libro, lo
baja un poco de su cara y se le ve
el rostro sonrojado.

La nifia saca una paleta y empieza
lamerla. Arnoldo se acerca.

La nifia sigue lamiendo la chupeta
y Armnoldo se acerca un poco mas.
La nifia que le va a responder a
Amoldo, ella estd lamiendo su
chupeta. La toma dura unos
segundos.

La nifia responde con llanto.

e
(€]
".'.f-.’;‘\

D2
B \:f

200, Caso

Plano medio abierto. Se ven las
piernas de la mama que llegan al
lugar, la cara de Amoldo se pone
mas y mas roja con el regafio,
hasta que finalmente baja la cara.
Fade Out.

La frase “2do.Caso” en letras
blancas sobre fondo negro.
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83 (31,
4 |4
4 |41

TPlano general. En el patio de |

recreo esta Amoldo adolescente
con un libro y su bolso a un lado.
Entra en el cuadro una
adolescente, es una nifia fashion y
se para al lado de Amoldo a ver la
hora, sin  prestarle = mayor
importancia a su entormo.

- Arnoldo le habla a Maria la nifia
Fashion.

- La nifia ve a su alrededor, como
si escuchase a lo lejos algo, ve a
Amoldo sorprendida y le habla.

- Maria emocionada responde a
Amoldo, al final pone cara de
duda.

La frase “3er.Caso” en letras |
blancas sobre fondo negro.

Plano medio. Arnoldo Adulto
vestido entre sport y nerd, esta
moviendo la cabeza, arriba y abajo
al ritmo de la musica, se acerca
una chica y ella esti como
buscando a alguien. Amnoldo la
toma por la espalda y la pone
frente a él apasionada mente.
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Vemos una figura de estrella con
un “PAf!” Dentro.

Fade out.

- Continuara.

- Fade Out.

- Créditos.
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- Direccién: Jesus Oliveros - Seriado: Compaiieros de Apartamento.
- Produccion: Jesus Oliveros - Temporada: 1.
- Direccion de Sonido: Jests Oliveros. - Capitulo: 6

- Animadores: Jesus Oliveros, Mariangela - Nombre: El Cambio de Arnoldo.
Calzadilla.

Esc | Plano Cuadro Descripcion
1 1 Plano medio. Armoldo habla
desesperanzado.

=
Y -—u—-‘:r.i.._\,-::\ f"‘-—-& 2
1 1.1 . | Plano general. Juancho vy
i Diego hablan desde el sofa con
i Arnoldo.
1 1.2 Plano medio. Arnoldo
pregunta extrafiado.
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1.3 Plano general. Juancho vy

Diego hablan desde el sofa a
Arnoldo.
-Corte a negro.

Plano general. Oficina del
“Hitch”  wvista hacia el
escritorio, Juancho, Diego y
Arnoldo estan sentados frente
al escritorio y “Hitch™ detras.

2.1 Plano medio. Juancho habla.

2.2 Plano General. Hitch habla.
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2 2.3 Plano americano. Diego habla
y sefiala hacia donde estd
Arnoldo.
2 | 24 Plano General Hitch Habla. ]
2 2.5 Plano medio.
- Juancho habla.
- Corte a negro.
313 Plano general. En el mostradoA

de la tienda Hitch habla con
Juancho, Diego y Arnoldo.
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3.1

Plano americano. En el
vestidor esta Diego tiene un
atuendo que lo hace lucir
mejor, aunque no lo diferencia

mucho.

32

Plano general. Juancho esta en
un vestidor con una tanga de

leopardo y grufie como tigre.

33

Plano General. En el vestidor,
Arnoldo vestido de una

manera sofisticada.

Plano general. Delante de una
silla de peluqueria Hitch vy
Lupe
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4.1

4.2

4.3

44

i

Plano medio. Lupe habla
emocionado.

Plano medio de 3. Juancho
habla en desacuerdo.

| Plano medio abierto. Lupe
habla atin mas emocionado.

Plano medio. Frente al espejo
vemos a Diego y quedd 1gual

como estaba.
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CONTINUARA

Plano medio. Frente al espejo —J
vemos a Juancho y este tiene
un afro.

- Corte a Negro.

Plano general 4shot. “Hitch”
Habla con Juancho, Diego y
Arnoldo

EN NEGRO.

- INSERT “CONTINUARA”.
- FADE QUT.

- CREDITOS.
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3.4.1.10.- Casting.

Para la gestion de casting se conocian datos importantes de la Universidad como la
existencia de un grupo de teatro y de personas que estaban interesadas en medios de
comunicacidn, de tal manera que se colocaron panfletos en sitios estratégicos de la
universidad para llamar a estos talentos, as{ mismo se utilizé 1a publicidad boca a boca con
conocidos y se aprovechd la oportunidad de poder unir esta gestion con la de un
cortometraje cuya directora es allegada al equipo de produccién, de esta manera se optaba
por dos alternativas como 1o son: que la persona llegase interesada por la actividad o que
estando motivada a participar en €l cortometraje se interesara por participar en el casting de

voces y eventualmente en el seriado.

Para el registro y futura seleccion de los personajes se acordd, junto con la otra
gestion de casting, en grabar todo el proceso en video para, en formato “Mini-Dv”, para el
registro de voces se optd usar micréfonos unidireccionales. Esta estrategia permite obtener
una relacion de la persona con sus dotes histrionicas. Esto ultimo teniendo en cuenta que no

todos los participantes son conocidos

3.4.1.10.1 Necesidades Actarales.

Las necesidades de voces para llenar los perfiles de los personajes se agrupan en lo
siguiente:

- Personajes Femeninos.

- Madre de Arnoldo.

- Ejecutiva de Ventas de “Tu Apartaco.com”
- Susana.

- Francesca.

- Matilde.

- Nifia del parque.

- Adolescente Sifrina.
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- Personajes Femeninos.

- Arnoldo.

- Arnoldo Niiio.
- Diego

- Juancho.

- Ejecutivo de “Tu
~ Hitch.
- Lupe el estilista.

- Padre de Arnoldo.

Apartaco.com”.

3.4.1.10.2.- Participantes del Casting.

fuese necesario(a) para algin otro papel.

Durante el periodo de un dia durante 4 horas participd un total de once personas, a
las que se les pidid que interpretaran las partes mas importantes y emblematicas de cada
personaje requerido, para lo que se les suministro parte del guion donde se mostraban
dichos elementos. Finalmente se les pidié que improvisaran el texto aportindole las
intenciones que creyesen convenientes y finalmente que interpretasen voces variadas si se

tenia facilidad para lo mismo. Esto con el fin de pader recurrir a la persona en caso de que

E-Mail Teléfonos | Personaje(s)
Sakurachan16@gmail.com 04129764781 Femeninos
clotydeb@hotmail.com 04125916876 Femeninos
wwwww 04168215158 Masculinos
luzmarinamanzanag@hotmail.com 04129644054 Femeninos ’
Dramirez8@gmail.com 04166098183 Masculinos
Kittyl17 @hotmail.com | 04148776655 Femeninos )
gusymans@amail.com | 04143875728 Masculinos )
Adrian_86@hotmail.com | 04162175456 Masculinos [
lariangela Calzadilla. destinyuknown@hotmail.cam 04148952584 E?ﬁn;enmos . ‘
lelisa Oviedo meliop@hotmail.com 94186325333 E?r‘\;‘;e e '
lelerio Mendoza e 04142630780 Masculinos

Figura 38. Participantes en la gestién de casting.

anterior se clasifica segin el género del personaje.

Todos los participantes se mostraron muy motivados, en concursar por todos los

personajes que su voz les permitiese. Debido a esto, el campo “personaje” del grafico
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3.4.1.10.3.- Participantes elegidos.

Teniendo en cuenta los datos requeridos en las descripciones de los personajes. Los

participantes seleccionados son:

- Personajes:

- Matilde.

- Susana.

- Madre de Arnoldo.

- Nifia del Parque.

Nombre: Cristina Martinez
E-Mail: Sakurachan16@gmail.com
Telf: 04129764781

Personajes:

- Diego.

- Hitch.

- Lupe el Estilista.

- Ejecutivo de “Tu Apartaco.com”
Nombre: Dario Ramirez

E-Mail: Dramirez9(@gmail.com
Telf: 04166098193

Personajes:

- Juancho.

- Padre de Amoldo.
Nombre: Gustavo Ponne
E-Mail: gusymans@gmail.com
Telf: 04143875728

Personajes:
- Armoldo.
- Armoldo Nifio.

- Ejecutiva de Ventas “Tu Apartaco.com”

- Francesca.
- Maria.
Nombre: Mariangela Calzadilla.

E-Mail: destinyuknown@hotmail.com

Telf: 04148952584
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3.4.1.11.- Necesidades de Produccién.
3.4.1.11.1.- Necesidades técnicas.

Para la realizacion del trabajo se necesitara un computador con una capacidad fisica
(Hardware) minima de un disco duro mayor a los 50Gb de espacio hibre, memoria RAM de
256Mb, a deméas de un kit multimedios y los periféricos respectivos, como monitor,
teclado, Mouse, etc. De acuerdo a las especificaciones técnicas del programa Macromedia
Flash.

Entre los requerimientos de programas (Software) se necesitara de licencias de:
Macromedia Flash para el proceso de animacion, Adobe Photoshop para el mangjo de

mapas de bits y de Adobe Hustrador para el disefio vectorial inicial.

Para el registro de audio respectivo a las voces de los personajes, se necesitara de un

kit de microfonia y de un espacio adecuado para dicha tarea.

Se requerirda material consumible como: papel, ldpices de distintos grosores,

borradores, sacapuntas, etc.

3.4.1.11.2.- Pregira Permisos y Solicitud de otros Equipos.

Para la antes mencionada tarea de registro de voces de los personajes se recurre al
estudio de radio de la Universidad Catdlica Andrés Bello, que est4 equipado con todos los
requerimientos técnicos necesarios y a demas se ofrece asesoria y direccion téenica de
Rubén Dario Rincodn, quién amablemente accedid en nombre del departamento de
audiovisuales. (En el capitulo de Anexos se adjunta una copia de la solicitud de

permisologia)
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3.4.2. Produccion

3.4.2.1.- Equipo de Produccidn.

- Casa Productora: Fotograma ANIMATION.

- Guionista: Jesus Oliveros.
- Direccién: Jesus Oliveros.

- Produccién: Jesus Oliveros, Yuri Gudifio.

- Audio: Jests Oliveros (Asesoria de Rubén Dario Rincon)

- Animacion: Jesus Oliveros.

- Diseiio Web: Jests Oliveros, Mariangela Calzadilla, Yelani Macagno.

3.4.2.2.- Plan de Trabajo.

3.4.2.2.1. - Plan de Grabacion de Voces.
Fecha Hora de Esc # Talento Otros/Varios.
B _ llamado l Convocado )
10/07/2006 02:00PM. | Todas | Arnoldo,  Juancho, | Se registrara el audio de
| Diego Lupe, | todas las escenas en las que |

Francesca, Matilde,

| participen los personajes
| convocados.

| 11/07/2006 02:00 PM. Todas | Madre de Arnoldo, | Se registrara el audio de
Hitch, Ejecutivos de | todas las escenas en las que
ventas de Tu | participen los personajes
Apartaco.com, Susana, | convocados.
! nifia, - N
12/07/2006 02:00PM. | Imprevistos

Figura 39. Plan de Grabaciones de voces para “Compaifieros de Apartamento”. '

Se refleja la grabacion de todo el parlamento que tenga el personaje, dado a que los

mismos son relativamente cortos y registrables en el tiempo preestablecido, en tal caso se

utilizan dos dias de grabacion, mas uno de imprevistos.

Para el registro de voces se procede de tal manera que, el actor interprete todo el

parlamento que se le asigne por personaje y no de manera lineal, a fin de editar este audio y

efectuar los cortes necesarios para la animacion de la boca del personaje y sincronizacion

de ambos medios.
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Todas las grabaciones tienen lugar en la Universidad Catolica Andrés Bello, en el
Estudio de Radio ubicado en la planta baja del modulo 6 de la cede de Caracas'.

3.4.2.2.1.1. - Plan de trabajo de Diseifio.

Para el desarrollo del disefio del sitio Web se dispone de cuatro horas diarias

variables en el dia. Durante el periodo desde 16 al 22 de Julio.

Para la tarea de animacion se procede a disponer de dos turnos de trabajo, el
primero desde las 8:00 a.m. hasta las 12:00 a.m. y el segundo desde las 2:00 p.m. hasta
las 8:00 p.m., durante los dias 23 de Julio hasta el 26 de Agosto, exceptuando los fines

de semana.

Durante los fechas entre el 27 al 30 de Agosto se dispone de sesiones de 2:00 p.m.
Hasta las 8:00 p.m. para revisién del producto animado, de tal manera que estos dias
sean aplicables a ajustes y detalles posibles que incrementen la calidad del producto

final.

3.4.2.2.1.2. — Hojas de Llamado.
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Seriado: COMPANEROS DE APARTAMENTO. Temporada: lra.

Hoja de Llamado

Fecha: (0/0/2006

Dia 1 de 3

Lugar: Ucab — Mod. 6 / PB - Estudio de Radio.

Llamado: 1:30 p.m.

Llegada a Estudio: 2:00 p.m.

Escenas pautadas: Todas.

Talentos

Nombre

Personaje

Escenas

En locacién

Mariangela
Calzadilla

- Armoldo.
- Armoldo Niiio.
- Ejecutiva de Ventas
“Tu Apartaco.com”
- Francesca.
- Maria.

Todas

1:30 p.m.

Gustavo Ponne

- Juancho.
- Padre de Arnoldo.

Todas

|

:30 p.m.
|

Equipo de produccién

Nombre Cargo Llamado En Locacidn
01:30
Jests Oliveros Director a.m. 02:00 a.m.
Rubén Dario Asesor (Registro 01:30
Rincén de Audio) a.m. 02:00 a.m.
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Seriado: COMPANEROS DE APARTAMENTO.

Temporada:

Hoja de Llamado

1ra.

Fecha: 0/0/2006

Dia 2 de 3

Lugar: Ucab — Mod. 6 / PB - Estudio de Radio.

Llamado: 1:30 p.m.

Llegada a Estudio: 2:00 p.m.

Escenas pautadas: Todas.

Talentos
Nombre Personaje Escenas En locacidn
- Matilde.
oha yi 1 - Susana.
Cristina Todas 1:30 p.m.
* - Madre de Arnoldo. 3
- Nifia del Parque.
- Diego.
- Hitch
Dario Ramirez |- Lupe el Estilista. Todas 1:30 pome.
- Ejecutivo de “Tu
Apartaco.com”
Equipo de produccidn
Nombre Carxgo Llamado_j_ En Locacidn
01:30
Jests Oliveros Director a.m. 02:00 a.m.
Rubén Dario Asesor (Registro 01:30
Rincén de Audio) a.m. 02:00 a.m.
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3.4.2.3.- Presupuesto.

Para efectos de este trabajo de grado, se recurre en cuanto a equipos ¢ instalaciones en
calidad de préstamo, al Departamento de Audiovisuales de la Escuela de Comunicacion
Social y otros tantos de ellos, son de propiedad del mismo equipo de produccion. Por esto, se
refleja una columna de gastos reales y una columna de gastos segun precios del mercado, a
fin de obtener una idea de costos de produccion, teniendo en mente todos los gastos que

pueden surgir.

Asi mismo se muestra una lista de consumibles de papeleria y material virgen, necesario

para llevar a cabo partes del proyecto, como el disefio y bocetos de personajes y el casting

entre otros.

Total Un.
. Total Gral. Total Gral.
Producto Proveedor Cant. | Unidad M?Ir;a;!o Mercado (Bs)| Real (Bs)
R“"'“":&“"“ de Sapi 1 | Regsto | 300,000 300.000 0
r
Alquiler Cémara Mini Dv Produccienes Moto Action/Oliver 1 Dia 300.000 300.000 0
Camardgrafe Producciones Moto Action/Oliver 1 Dia 150,000 150.000 0
Asistente de Camara Producciones Moto Action/Oliver 1 Dia 100.000 100.000 0
Alquiler de equipos de
sonido Producciones Mofo Action/Oliver 6 Dia 800.000 4.800.000 q
R e Salecicne Estudios Lain 6 Horas | 220.000 1,320,000 0
Audio
Camputadara con
especificaciones Netcom Consuttores 1 Equipo 2.090.001 2.080.001 0
requeridas
Material Virgen: Minidv David&Joseph/Christian 1 Unidad 25.000 25.000 25.000
Material Virgen: Cd Netcom Consultores 15 Unidad 1.000 15.000 15.000
Catering Varios 1 varios 15.000 15,000 15.000
Consumibles: Papel Compumall (El Recreo) 1 Resma 8.990 §.980 8990
Consumibles: Lapices Libreria Picola C.A. 5 Unidad 500 2500 2.500
| Comsumibies: Borrador Libretia Picola C.A 2 Uridad 500 1.000 1.000
. Consumibles: Sacapuntas] Copycolor (Ucab) 1 Unidad 3.500 3.500 3.500
Totales (BS.) B.630.991 70,990

ura 40. Presupuesto General de “Compaiieros de Apartamento” y relacién de cosios del mercado.
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3.4.3.- Post-Produccion.

3.4.3.1.- Reportes de Audio.

Una gestion de Audio es un gran proceso. Involucra, no sélo a los didlogos, si no también a

los efectos de sonido, y el del ambiente, entre otros detalles. Este proyecto no escapa a la anterior
premisa. El presente exigid, no solo del registro del audio proveniente de los didlogos de los
personajes, sino también requirié de la creacion y sincronizaciéon de efectos de sonido, que

funcionaran como piezas de una maquinaria llamada atmdsfera o ambiente.

Para el registro del audio, se solicitd el estudio de radio de la universidad al Departamento de
Audiovisuales a través de Rubén Dario Rincon Director Técnico del respectivo estudio. Las
sesiones de grabacidn se desarrollaron durante dos dias en el horario previsto en las hojas de

llamado expuestas en el apartado de produccion de este libro.

En el estudio de radio se utilizo el registro directo en el computador y, se gestion6 mediante
el programa Adobe Audition 1.0, en el cual se generaron una secuencia de canales donde se
almacenaron los datos. Una vez grabado todo lo necesario, se procedido a la obtencion de
Archivos comprimidos en el formato “mp3”. Finalmente se almacenaron en discos compactos,

para su futura utilizacion en la post produccion.

En el proceso de post produccion, se efectuaron las tomas necesarias dentro de cada archivo
¥, se generaron nuevos archivos con frases cortas, que junto a los efectos de sonido y la musica,
fueron adjuntados a la pelicula flash. Luego, para evitar errores de sincronizacion se generd una
sola pista de audio por escena para evitar errores de sincronizacion y disminucién del peso total

de la pelicula final.
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3.4.3.2.- Reportes de Video.

La gestion de video de “Compafieros de Apartamento” se caracteriza por un montaje de
velocidad intermedia, que se convierte en rapida, en momentos de tension. Para generar el
material bruto de video, se disefiaron modelos en papel, luego fueron digitalizados, con la

intension de generar imagenes vectoriales.

Una vez digitalizado el material en papel, se procede a asignar colores a cada elemento,
teniendo en cuenta las especificaciones del enforno dictadas en los guiones, se llevan estos
elementos al software Macromedia Flash donde son convertidos en Formas o Simbolos en el

escenario de trabajo, distribuidos por escenas.

Es importante recalcar que, se registro inicialmente el audio de las voces de los
personajes v, luego se produjo la visual del didlogo, en base al cadigo de las 6 bacas principales
expuesto en el marco tedrico, de esta manera se evitaron errores de sincronizacion, puesto que si
se hacia la imagen del didlogo, tan larga como se necesitase y, no se apurd el dialogo para

aproximarse a la imagen.

La distribucion por escenas que ofrece el programa, brinda la posibilidad de poder
estructurar el flujo de trabajo en escenas terminadas. Con esta posibilidad, se evita un proceso
posterior de edicion y asi disminuye el peso del producto final, recordando que para el formato
de animacion en Internet se requieren contenidos que sean lo mas liviano posible. Finalmente el
producto del seriado es alojado en el sitio Web, que para efectos de la defensa serd simulada,

disponiendo de un apartado para cada capitulo.
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CONCLUSION

La animacién evidentemente es un arte multifacético que brinda muchos aprendizajes,

sobre todo a las personas que comienzan a desarrollarse en el campo audiovisual.

La experiencia de producir “Compaieros de Apartamento” brind6 una gran ensefianza, y
exigiéd planificar una estrategia de produccion adaptada a las necesidades que requeria el
proyecto,

Inicialmente se procedio a la elaboracién de una estrategia de produccion y a esbozar
cuales serian los lineamientos que se adoptarian durante todo el proceso. Posteriormente se
desarrollaron seis capitulos con una duracion de aproximadamente cuatro minutos. A

continuacion se desarrollo la tarea de definir claramente las caracteristicas de los personajes.

Para el proceso de disefio de personajes se¢ observaron a personas conocidas y se
ajustaron las caracteristicas relevantes de aquellos seres allegados que tenian algo en comun con
algunos de los personajes de la serie. Asi mismo, se procedio a darle forma al aspecto fisico de

los protagonistas de la serie, partiendo de formas basicas geométricas.

A demas de la escritura de los capitulos, se gestiond una labor de casting donde se
sentaron algunas directrices, de las cuales se obtuvo un potencial material del actor, luego de la
eleccion de los mismos, €l equipo de produccion se enfrenta a un trabajo de audio para registrar
las voces de los personajes, un trabajo de animacion que implica sincronizar los dialogos con las
bocas de los personajes, un trabajo de edicion y montaje y finalmente el alojamiento de la serie

en un sitio Web.

Luego de haber disfrutado este viaje, ¢l cual constituyd, la primera temporada de
“Compafieros de Apartamenta”, se expresa con satistaccian que se han cubierto los objetivos de
este trabajo de grado. Asi mismo se les informa que el telén se cierra, pero esta es la primera

funcion de muchas mas.
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RECOMENDACIONES.

El dominio del arte del dibujo es elemental para llevar a cabo un trabajo como este. Si
bien la tecnologia nos ayuda cada dia mas a corregir ciertas imperfecciones, es importante, al
menos conocer las figuras geométricas basicas, puesto que de ahi parten las formas que

construyen cualquier cuerpo.

Es importante tener bien definidas las caracteristicas de los personajes que interactian en
la historia, de esta manera se pueden conseguir actores con caracteristicas similares a las que se

buscan y se agiliza la tarea de seleccion de actores en el casting.

Las jornadas de disefio de elementos y detalles para un producto animado implican largas
horas de trabajo, por ¢llo, es necesario que la o las personas que desempefien estas tareas tengan
mucha paciencia, tranquilidad y un cronograma al cual estén apegados. Estas cualidades se

traduciran en un mejor trabajo que el publico apreciars.

Recordando que un equipo de produccion de animacion tradicional es conformado por un
gran numero de personas y que grandes partes de ese equipo han sido sustituidas por funciones
del computador. Es impartante trabajar con un equipo cuyas especificaciones técnicas sean un
poco mas holgadas que las que requiere la aplicacion en la que se estd trabajando, esto
garantizard que dichas aplicaciones funcionaran adecuadamente. Si bien se invertird mas dinero
en el computador, el monto a invertir no se compara con las grandes inversiones ejecutadas en

grandes producciones animadas.
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Anexos.
e —— % g s nTE
‘. - Netecom Consultores, C.A. a 1‘/1
A
L R. k. F.:J=30995790=4 Fecha Emigitn: 14/0B/200¢
N.ILT.: 02796035736 Fecha Entregu: 14 /0822006
Cliente: GENODL JESUS OLIVERD Conc_c. Pago: CONTADO
Rol.es V-16164322 N.I.T.: vendador: 061G
Cirecalon: Joani Hernander
Teitdfanoa: FAX: Cescripeidn:
Tranaporte:CLIRET Dilente Rertiva
pir. Zn..: MONTALBAN i
|
oneda :BS
Codigo Modelo Descripeion Alm. |Cantidad [Unid] Precio Unitario | %Desc{3%1 v A, VA Neto
AMOA | HEA SR A THLUY b4 Frocesador AL ATIKN 04 U0 | ALIGE 1A ART S B 0L0H (=0 43, 22607 308,77 1.8
Soeked 319 EJ
WSIAM IBIGNED - PASIAUOIIBN MB MS| AME 839 ALGE 1.00{ ART 260,576 32 0.0040) 1400 © AT 25052631
ROARLNEQFIN 1AL
WEWSUPERTALENSLPERTALE MEMORIA SUPERTALENT DDR | ALGE 1.00 ART 137 578,95 0.0040| 14.00 18,421,03 131,578
S12M8 400 BCI%00 j
DISEXSTORBUSATISATA Dsco Dur Excel Sior IDE B0GE | ALGE 1.00( ART 143,859 65 0.00+0] 14.00 20,140.39 143858,
SerialATA 100/ T200RPM
[Falvicants Hinchi)
FLOPPYGENNEG paemn Floppy 3172 Misum| Nagro AGH 1.00) ART 1?.643:3 0.0040) 1400 245614 17,543,
DVDCOPALG  |CVDRW  COPIADORA DVD LG RW A G 1.00| ART 140 350,60 0.00+0| 14.00 19,649.12 140,350
1BKAXTGICD S48 DVD
4 NZGRO"
CASEDFF+INEGRIDFF «TVENTI Case DFF +1 NEGRO DOSLE ALGH 1.00 ART 78 94T 37( 0.00+04 1400 11.052.63 78,547,537
VENTILADG, PRESCOTT, USS
FRONTAL WJ
MONTORADCNE £T7206 Monflor AOC 17 €T72%g ner | A 1.00) ART 261 228 07) 0,000 14.00 aT7e2 2% 226.09
| REGAPCIOOVA  LEX0 LEM0 - AEGULADOR YOLTAJE | ALGES 1.00| ART 46,491 23 D.00+0 1400 650877 4545123
APC 30VA _BJ
TECGENECOMBO|TECLADO  Teclado Generico Negro COMBO | ALGH 1.00| ART 36,842.11] 0.0040 14.00 5157 36,847 11
HEPSC4ID [HP PEC 1410 inprusors Hewlot: Packard Dftenod ALGH 1.00] ART 236,842.11| 0.0040{ 14.00 33,157 236,842 11
d PSC 1410, 18ppm, ust.4603dp.,
uab, ¥8mi
TARVIDPCIENPKS [RADEONXI0 TVIDEC 266M8 POWERCOLOR | ALGI 1.000 ART 140,350 88 0.00+0) 1400 18,6401 140,350
FCI EXPRESS RADEDN X3D0SE
- ) Sub-Tetal 1633332
% Derst.. 0.00% L
Recargo: % z!
VA 250 FGE.6
Otros: 0.87)
) Neto: 2,08C,001.00)

|

Figura 41. Presupuesto computador adaptado a las necesidades de produccion.
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Si REUNES LAS CARACTERISTICAS
MENCIONADAS INO LO PIENSES MAS! TIENES
CHANCE DE PARTICIPAR. EN 2 DE NUESTRAS
SUPERPRODUCCIONES UNIVERSITARIAS

- ¥ Hamhra anire 25 v 35 afios con actifud omninotenfe.
- 1 Hombre, enire 25 y 35 afios con presencia ejecutiva.
- 1 Hombre Sarcdstico enire 25 y 35 afios.
- 1 Lnica nierna, esivyadianie empiendedoiu peiv vy sensuui de
enfre 20 y 29 anos.
- 1 Muier nara representar Madre abnegada de 40 a 45 anos de edad.

- Voz de 3 Chamos Universitarios (1 Fajadita, 1 antiparahdlico y
1 con acento maracucho).

- 1 Voz de nina tierna.

- 1 Voz de Mujer Imponente y sensual.

- 1 voiue rl"\uim Puing llrsﬁip';t:a pups;l:a.

- 1 Voz de hombre para multiples papeles.

PARA NO PELARTE ESTE CHANCE, DEEES PRESENTARTE EN
€L SALON DE CINE (MOD.6-PB) o€ La-dcas €L Dia
MARTES 20 DE 1: 46-00PM '

r::" DY AN | él(‘d‘"ﬂ'.&lﬁ Yol

G’ I N Bt 8 | N S f W PR ST § e T N8t e

PARA HE.S' INFORMACION , CONUNWE CON NOSOTROS A

~ ABRTI_@TNZON AN —ZanAKIl
R wy H:.l-x::.f*unruo. Visled Wl a.w 7 WARINS | WA

Figura 42.Afiche promocional del Casting
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Figura 43. Muestra de bocetos iniciales de los modelos de Fondos.
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