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A.1 UML.

UML (Unified Modeling Language) o Lenguaje Unificado de Modelado,
es un lenguaje que permite modelar, construir y documentar los elementos
que forman un sistema software orientado a objetos. Esta notacién ha sido
ampliamente aceptada debido a que incorpora las principales ventajas de
cada uno de los métodos particulares en los que se basa (Ferré et al., 2004).

Con UML se fusiona la notacién de estas técnicas para formar una
herramienta compartida entre todos los ingenieros software que trabajan en
el desarrollo orientado a objetos. Uno de los objetivos principales de la
creacion de UML era posibilitar el intercambio de modelos entre las distintas
herramientas CASE orientadas a objetos del mercado.

A.2 Diagramas UML.

Un Diagrama representa a un sistema software desde una perspectiva
especifica. Los tipos de diagramas existentes en la notacion UML, permite
visualizar cada una de las partes del sistema desde cualquier punto de vista,
debido a que muestra su comportamiento tanto estatico como dinamico.

A.2.1 Elementos Comunes a los diagramas.

A.2.1.1 Notas.

Una nota sirve para afiadir cualquier tipo de comentario a un diagrama o
a un elemento de un diagrama. Es un modo de indicar informaciéon en un
formato libre, cuando la notacion del diagrama en cuestiéon, no nos permite
expresar dicha informacion de manera adecuada (Ver figura 22).

S
R

Usuario

Figura 22. Nota dentro de un diagrama de clases UML.
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Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

A.2.1.2 Dependencias.

La relacion de dependencia entre dos elementos de un diagrama
significa que un cambio en el elemento destino puede implicar un cambio en
el elemento origen (por tanto, si cambia el elemento destino habria que
revisar el elemento origen). Una dependencia se representa por medio de
una linea de trazo discontinuo entre los dos elementos con una flecha en su
extremo. El elemento dependiente es el origen de la flecha y el elemento del
que depende es el destino (Figura 23).

N
[ E— |—|7 Puede existir ‘
1 L = 2 | dependencia
= entre 2
Elementos

Clase Dependiente Clase de la que Débendé ]

Figura 23. Dependencias dentro de un diagrama de clases UML.
Fuente: Elaborado por los autores Adaptada de (Ferré et al., 2004).

A.2.2. Diagramas de estructura de Clases.

Un diagrama de estructura de clases, muestra el conjunto de clases y
objetos importantes que hacen parte de un sistema, junto con las relaciones
existentes entre estas clases y objetos. Muestra de una manera estatica la
estructura de informacion del sistema y la visibilidad que tiene cada una de
las clases, dada por sus relaciones con las demas en el modelo.

Los componentes de un diagrama de estructura de clases, se
describiran en los puntos subsiguientes.

A.2.2.1 Clases.

Una clase se representa mediante una caja subdividida en tres partes:
En la superior se muestra el nombre de la clase, en la media los atributos y
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en la inferior las operaciones. Una clase puede representarse de forma
esquematica, con los atributos y operaciones suprimidos, siendo entonces
tan solo un rectangulo con el nombre de la clase (Figura 24).

claseSinDetalles Seetenoies

- atributo1 :int
- atributo2 :int
+ metodo1 () :int

Clase con detalle Clase con alto
Suprimido. Nivel de detalle

Figura 24.Distintas notaciones para las clases dentro de los diagramas de clases UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

A.2.2.2 Objetos.

Un objeto se representa de la misma forma que una clase. En el
compartimiento superior aparecen el nombre del objeto junto con el nombre
de la clase subrayados, segun la siguiente sintaxis: nombre_del objeto:
nombre_de_la_clase (Figura 25).

punto:Eje de Coordenadas

Figura 25. Objeto dentro de un diagrama de clases UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

A.2.2.3 Asociaciones.

Las asociaciones entre dos clases se representan mediante una linea
que las une. La linea puede tener una serie de elementos graficos que
expresan caracteristicas particulares de la asociaciéon. A continuaciéon se
veran los mas importantes de entre dichos elementos graficos.

e Nombre de la Asociacién y Direccion.

El nombre de la asociacion es opcional y se muestra como un texto que
esta proximo a la linea. Se puede afadir una pequena flecha que indique la
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direccidon en la cual leer el nombre de la asociacion. En el ejemplo (Figura
26) se puede leer la asociacion como “Director manda sobre Empleado”.

manda Sobre
Director A Empleado

Figura 26. Nombre de la asociacién dentro de un diagrama de clases UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

Los nombres de las asociaciones normalmente se incluyen en los
modelos para aumentar la legibilidad. Sin embargo, en ocasiones pueden
hacer demasiado abundante la informacion que se presenta, con el
consiguiente riesgo de saturaciéon. En ese caso se puede suprimir el nombre
de las asociaciones consideradas como suficientemente conocidas. En las
asociaciones de tipo agregacién y de herencia no se suele poner el nombre.

e Multiplicidad.

La multiplicidad es una restriccibn que se pone a una asociacion, que
limita el nimero de instancias de una clase que pueden tener esa asociacion
con una instancia de la otra clase. Puede expresarse de las siguientes
formas (Figura 27):

» Con un numero fijo: 1.

» Con un intervalo de valores: 2...5.

» Con un rango en el cual uno de los extremos es un asterisco. Significa
que es un intervalo abierto.

+ Con una combinacion de elementos como los anteriores separados
por comas: 1 3.5, T
» Con un asterisco: * . En este caso indica que puede tomar cualquier
valor (cero o mas).

Corresponde

‘operacion cuentaBancana

*

Figura 27. Multiplicidad de una asociacion dentro de un diagrama UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

82




Anexo A: UML

I e o o NV S O e e S T
¢ Roles.

Para indicar el papel que juega una clase en una asociacion se puede
especificar un nombre de rol. Se representa en el extremo de la asociacion
junto a la clase que desempena dicho rol (Figura 28).

Emplea

Empresa - Trabajador
contratante

: (B
empleado

Figura 28. Rol dentro de asociacién dentro de un diagrama UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004 ).

e Agregacion.

El simbolo de agregacidon es un diamante colocado en el extremo en
el que esta la clase que representa el “todo” (Figura 29).

CPU

Computadora | 0/ Monitor

Teclado

|

Figura 29. Agregacién dentro de un diagrama UNL.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

e Asociaciones N-Arias.

En el caso de una asociacién en la que participan mas de dos clases,
las clases se unen con una linea a un diamante central. Si se muestra
multiplicidad en un rol, representa el numero potencial de tuplas de
instancias en la asociacion cuando el resto de los N-1 valores estan fijos
(Figura 30).
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temporada

1

Ano

Juega

Equipo

L&

A
v

goles

Figura 30. Asociacion N-Aria dentro de un diagrama UML.

Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004 ).

e Navegabilidad.

En un extremo de una asociaciéon se puede indicar la navegabilidad
mediante una flecha. Significa que es posible "navegar" desde el objeto de la
clase origen hasta el objeto de la clase destino. Se trata de un concepto de
diserio, que indica que un objeto de la clase origen conoce al (los) objeto(s)
de la clase destino, y por tanto puede llamar a alguna de sus operaciones.

A.2.2.4 Herencia.

La relacién de herencia se representa mediante un triangulo en el
extremo de la relacién que corresponde a la clase mas general o clase
“padre”. Si se tiene una relacion de herencia con varias clases subordinadas,
pero en un diagrama concreto no se quieren poner todas, esto se representa
mediante puntos suspensivos (Figura 31).

Figura 31. Herencia dentro de un diagrama UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).
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A.2.2.5 Elementos Derivados.

Un elemento derivado es aquel cuyo valor se puede calcular a partir de
otros elementos presentes en el modelo, pero que se incluye en el modelo
por motivos de claridad o como decisién de disefio. Se representa con una
barra “/” precediendo al nombre del elemento derivado (Figura 32).

Persona.

By - nombre : String
{edad=fecha_actual - fecha_nacimiento} - fecha_nacimiento :Date
- ledad tint

Figura 32. Elemento Derivado dentro de un diagrama UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

A.2.3 Diagrama de Casos de Uso

Un Diagrama de Casos de Uso muestra la relacién entre los actores y
los casos de uso del sistema. Representa la funcionalidad que ofrece el
sistema en lo que se refiere a su interaccion externa. En el diagrama de
casos de uso se representa también el sistema como una caja rectangular
con el nombre en su interior. Los casos de uso estan en el interior de la caja
del sistema, y los actores fuera, y cada actor esta unido a los casos de uso
en los que participa mediante una linea (Figura 33).

cliente

Figura 33. Caso de uso en notacién UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).
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A.2.3.1 Elementos.

Los elementos que pueden aparecer en un Diagrama de Casos de Uso
son: actores, casos de uso y relaciones entre casos de uso.

e Actores.

Un actor es algo con comportamiento, como una persona (identificada
por un rol), un sistema informatizado u organizacién, y que realiza algun tipo
de interacciéon con el sistema. Se representa mediante una figura humana
dibujada con palotes. Esta representacion sirve tanto para actores que son
personas como para otro tipo de actores.

e Casos de Uso.

Un caso de uso es una descripcion de la secuencia de interacciones
que se producen entre un actor y el sistema, cuando el actor usa el sistema
para llevar a cabo una tarea especifica. Expresa una unidad coherente de
funcionalidad, y se representa en el Diagrama de Casos de Uso mediante
una elipse con el nombre del caso de uso en su interior. El nombre del caso
de uso debe reflejar la tarea especifica que el actor desea llevar a cabo
usando el sistema.

e Relaciones entre Casos de Uso.

Un caso de uso, en principio, deberia describir una tarea que tiene un
sentido completo para el usuario. Sin embargo, hay ocasiones en las que es
util describir una interacciéon con un alcance menor como caso de uso. La
razon para utilizar estos casos de uso no completos en algunos casos, es
mejorar la comunicacion en el equipo de desarrollo, el manejo de la
documentacién de casos de uso. Para el caso de que queramos utilizar estos
casos de uso mas pequefos, las relaciones entre estos y los casos de uso
ordinarios pueden ser de los siguientes tres tipos:

¢ Incluye (<>): Un caso de uso base incorpora explicitamente a otro
caso de uso en un lugar especificado en dicho caso base. Se suele
utilizar para encapsular un comportamiento parcial comun a varios
casos de uso (Figura 34).
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<<include>>

Actor

Figura 34. Relacion Include dentro de un Caso de Uso UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004 ).

e Extiende (<>): Cuando un caso de uso base tiene ciertos puntos
(puntos de extensién) en los cuales, dependiendo de ciertos
criterios, se va a realizar una interaccion adicional. El caso de uso
que extiende describe un comportamiento opcional del sistema (a
diferencia de la relacién incluye que se da siempre que se realiza
la interaccion descrita), ver figura 34.

=<gxtend==
Actor2

Figura 35. Relacion Extend dentro de un Caso de Uso UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004 ).

_ Ambos tipos de relacion se representan como una dependencia
etiqguetada con el estereotipo correspondiente (<> o <>), de tal forma que la
flecha indique el sentido en el que debe leerse la etiqueta. Junto a la etiqueta
<> se puede detallar el/los puntos de extension del caso de uso base en los
que se aplica la extension.

e Generalizacion: Cuando un caso de uso definido de forma
abstracta se particulariza por medio de otro caso de uso mas
especifico. Se representa por una linea continua entre los dos
casos de uso, con el triangulo que simboliza generalizaciéon en
UML (usado también para denotar la herencia entre clases)

pegado al extremo del caso de uso mas general. Al igual que en la
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herencia entre clases, el caso de uso hijo hereda las asociaciones

y caracteristicas del caso de uso padre. El caso de uso padre se
trata de un caso de uso abstracto, que no esta definido
completamente. Este tipo de relacién se utiliza mucho menos que
las dos anteriores.

A.2.4 Diagrama de Secuencia.

Un diagrama de Secuencia muestra una interaccion ordenada segun
la secuencia temporal de eventos. En particular, muestra los objetos
participantes en la interaccion y los mensajes que intercambian ordenados
segun su secuencia en el tiempo. El eje vertical representa el tiempo, y en el
eje horizontal se colocan los objetos y actores participantes en la interaccion,
sin un orden prefijado. Cada objeto o actor tiene una linea vertical, y los
mensajes se representan mediante flechas entre los distintos objetos. El
tiempo fluye de arriba abajo. Se pueden colocar etiquetas (como
restricciones de tiempo, descripciones de acciones, etc.) bien en el margen
izquierdo o bien junto a las transiciones o activaciones a las que se refieren
(Figura 36).

mensaje 1()

mensaje 2 ()

Figura 36. Diagrama de Secuencia en notacién UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004 ).

88




Anexo B: Especificacion de los casos de usos.

Anexo B: Especificaciones de los casos de usos

A continuacion se muestran algunos ejemplos de los documentos de
especificaciones de casos de uso, con estos documentos se define como el

usuario interactua con el sistema y las posibilidades que ofrece el sistema en
cada caso.
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Especificacidon de los casos de usos:

Version 1.2

90




Anexo B: Especificacién de los casos de usos.

Especificacion de Casos de Uso: Alerta de dispositivo mecénico

Caso de uso #12 — Alerta de dispositivo mecénico
Informacion Caracteristica

Precondiciones: Tener la aplicacion ejecutandose.
Condicion final de éxito: El operador logra oir la alerta.
Condicion final de fallo: El operador no logra oir la alerta.
Actor primario: El Operador del sistema.

Disparador: Un peaton presiona la dispositivo mecénico.

Flujo de Eventos

Escenario principal de éxito

El operador puede o no estar logeado.

Se escucha el sonido de alerta producida por el software.

Se abre una pantalla con la alerta y opciones para seleccionar.
Extensiones

El usuario presiona el boton de Aceptar:

El operador se encuentra logeado:

El sistema ejecuta la opcion seleccionada.

El operador no se encuentra logeado:

El sistema le pide login y password

El sistema ejecuta la opcion seleccionada siempre y cuando el login y
password sean validos.

El operador presiona el botdn cerrar:

El sistema cierra la ventana.

Requerimientos especiales
N/A.

Planificacion
Prioridad: media

Fecha de entrega: Viernes 24/02/06

Especificacion de Casos de Uso: Login

Caso de uso #1 - Login
Informacion Caracteristica
Precondiciones: Estar registrado en el sistema por el administrador.
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Condicion final de éxito: El operador logra entrar al sistema.

Condicion final de fallo: El operador no logra entrar al sistema.

Actor primario: El Operador del sistema.

Disparador: El operador presiona el boton aceptar para ingresar al sistema, luego de
hacer introducido su login y password.

Flujo de Eventos

Escenario principal de éxito

El operador introduce su login y password.

El operador presiona aceptar.

El sistema muestra la pantalla de bienvenida.

Extensiones

El usuario selecciona la opcion de borrar:

El sistema borra todos los datos introducidos en login y password.
El usuario selecciona la opcion de salir:

El sistema se cierra.

Requerimientos especiales
El operador debe tener activada su cuenta por un administrador del sistema.

Planificacion
Prioridad: alta
Fecha de entrega: Viernes 24/02/06

Especificacion de Caso de Uso: Modificar Usuario

Caso de uso #2 — Modificar de usuario

Informacion Caracteristica

Precondiciones: Ser administrador del site.

Condicion final de éxito: el sistema muestra la pagina con la confirmacion
del usuario modificado, mostrandole su nuevo perfil.

Condicion final de fallo: el sistema muestra la pagina con el anuncio que no
ha podido ser modificado.

Actor primario: administrador.

Disparador: el usuario selecciona el enlace “Modificar usuario”

Flujo de Eventos

Escenario principal de éxito

1. El administrador selecciona manejo de usuario.

2. Introduce los datos para visualizar los usuarios.

4. Selecciona el usuario que desea modificar.

3. Acepta los cambios.

Extensiones

1. Devolverse a la pagina anterior

Requerimientos especiales

92




Anexo B: Especificacion de los casos de usos.

1. Ser administrador con privilegios totales
Planificacion
Prioridad: media
Fecha de entrega: 24/02/06

Especificacion de Caso de Uso: Manejo de las camaras de videos

Caso de uso #10 — visualizar camaras

Informacién Caracteristica

Precondiciones: Ser administrador del site.

Condicion final de éxito: el sistema muestra la pagina con el estado de las

camaras.

Condicion final de fallo: el sistema muestra la pagina con el anuncio que no

ha podido mostrar el estado.

Actor primario: administrador.

Disparador: el usuario selecciona el enlace “administracion de camaras”

Flujo de Eventos

Escenario principal de éxito

1. El administrador ingresa al sistema, selecciona el enlace administracion,

ingresa su login y password.
2. Selecciona el enlace administracién de camaras.
3. Se despliega una ventana mostrando la cantidad de camaras que
estan conectados.
4. El usuario tendra la opcién de visualizar de ver por individual cada
camara indicando su estado (activo, inactivo, angulo de toma, entre
otras).

Extensiones

Devolverse a la pagina anterior

Enlaces de retorno.

Requerimientos especiales

1. Ser administrador con privilegios totales

Planificacion

Prioridad: media

Fecha de entrega: <fecha>
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Anexo C: Modelo de datos
A continuacién se le mostraran 2 diagramas utilizados para la

construcciéon de la base de datos, estos llamados “Pata de Gallo” y Modelo
Fisico.
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Modelo de datos:

Version 1.2
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Modelo Pata de gallo.

Log_Camara_Video
id lod camam v S Sesllg) e

id_tabla_camara

id_log_camara_v <pi>

Log_Camara_Image

ld _tabla_ camara
imagen loa_ramam'

feaha cam lmagan : <)
hora_cam_imagen Charaeﬁ:mes) <M=
id_log_camara_i <pi>

Camara

e

<ai>

Serial (10
Variable characters (20)
Variable characters (20)
Variable characters (20)
Short integer

Varable characters (100)

<M=
<M>
=M=
=M=
<M>

senal _camara <ai>

Disp_Med

id_medicion <pi> Seral (10)
serial_medicion
marca_medicion

<ai> Variable characters (20) <M>
Variable characters (20) <M>
Variable characters (20) <M>

N>

Short integer <M=
Variable characters (100)
mnai medmmt eaf‘a-
LoguDiq:*Mad
id_disp_med Varial -cﬁaﬁmeu{za) <M>
tipo_vehiculo ‘Variable characters (20) <M>
! ‘Number (10) <M>
Numher(s; <M>
‘Number (1)
Date & Time <M=
‘Characters (8) <M>
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Semalors
spi> Senal (10} <M=
S A i 20} <hi>
' I e Mn: <M=
va haracters (20)  <M>
Shor Integer “M>
luz_rojo Short integar <M=
fuz_amarlio Short intager <M=
luz_verde Short intsger <M=
cruge_derecha Short integer <M=
cruce_iTquierda Short integer : =M=
ipc ma! : {100}
id_semaforo =pi>
sonal_semaforo <ai>
I + atras
i 3 = {_nenm |
| |
| | | | I
Q 999 |
Modem | [ |
18 _modem “<pi> Senal (10) M= d |
serial_modem ‘<mi> Variable characters (20) <M=
puerto_modam Number <M= a-o—-l
manza_modem Variable chamcters (20) =M=
modele_modem : haracters (20) <M= L J
estado_modem ‘Shor integer <M
descripcion_modem Variable characters (20}
id_madem <pi>
serial_modem <ai>

:

Zona

.,.—_——CuvTene

tipa_zaona <ai> Variable charactem (20) <M> -~
nombre_zona <ai> Vensbie charscters(20) <M=
ld_zana
tpo_nombre_zona <aj>
o]
Posee?
T
Usuano
‘primer_nom Variable charactors (20) <#M>
segunda_nombre Varable t 2
primer_apellido i arsciars (20) <M=
cedula_usmans <ail> Varable charsctem (20} <M>
fecha_nac_umidnio Date & Time <>
nacionalldad_ususro Characters{1) M=
login_usuano <ai2> Variable characters (10) <M>
pasmword_usuano Varable charscters (10) <M>
tipo_usuana Varable chamcters 20] <M>
estado_ussano Shon integar <M=
id_usuano. =)
cedula_usiano -<all>
login_usuano  <ai2>
Log_frser Log_Updats Log_Delate
=pi> Sadal (10) Id_update “pi> Sedal (10} =pi= Sedal (1) =M= |
Number (10) id_tabla_update Numbar (10} Number (10) <>
Vanable chamactery nombro_tabls_update ; | ey ete Vanable chamecters (20) <M> |
Vanable characters login_usuaric Varable chamctan Varable chamacters (20) <M>
Date & Time 'hdq__upd'lh: Date & Tims Date & Time =M=
Characters (8) hora_updata Characters (B} Charmacters (8) =M=
Id_update <pi= |
Log_Faila |
; (i) EVES
Venable chameters (20)
Vanable chamcters (50)  <M> |
Vanable characters (50) <M>
fanable characters (500) <M>
Date & Time =M=
Character (8) <M> |

vd_log_falla <pi>
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Gﬂ:l.!?-
sentidocalle sﬁ,a{b M( 0) M=
id_zona <ai>  Number (10) <M>
nombre_calle <ai>  \ariable dametms (20} <M=
tipo_calle <aj>  Variable characters (20) <M=
distancia_calle ‘Number (10) <M=
;deseﬁpcma calle Va_rlaple characters (100)

- -:pl':'
seintido_calle_id_nombre_tipo_calle <ai>

Disp_Mec
Vanable characters (20; <M=
Long binary <M>
Short integer <M>
Variable et amcters@ﬂ] <M=
Variable characters (20) <M>
Variable characters (100)

L i.'eg;D'iq: Mec =
id log disp mec <pi> Sefal (10} <M>
id_disp_mec Vaﬂable dla‘«ra&m{zo) <M=
tipo_ dlap mec <M=

<M>
1d_log_disp_mec <pi>

Telefono
id telefono =pi> Seral (10} e
tipo_telefono. Varable characters (20) <M>
numero_telefono <ai> Varable characters (20) <M>
id_telefono <pi>
numero_telefono <ai>
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Modelo Fisico.

[ & agregarLog_Camara_Video |

) Log_Camara_Video
[ @ agmgaﬂ.og_Camara_VideowJ :
[FQ eiimiﬂaﬂ.ug_Camala__Videol Casa
: }"Q camara MBER{10 =
[ ) mmiiﬁt:.--xri_ng_(:aﬂ-rara‘\a’iueo1 _cam D : serial_ c::ara %“m"ﬁm E;Lp
= - - hora .cam. \Neﬁ CHAR(8) id_mode NUMB o
| 4 principalLog_Camara Vldec] modem IUMBER0) e
— ac = marca_camara VARCHAR2(20)
[ 7 = modelo_camara VARCHAR2(20)
{# agregarlog_| _lmag 3 ; estado_camara SMALLINT
S Samas Imagon descripcion_ VARCHAR2(100)
[ G agregarLog_Camara_ImagenW | [id camara i  NUMBER(10) <pk
——— T |id_tabla_camara NUMBER(10) & agregarCamara |
[g eliminarLog_Camara_Imagen | |jmagen_log_camara BLOB
- - . | tipo_imagen VARCHAR2(10) & modificarCamara
& modificarLog_Camara_lmagen
[ ) fecha_cam _imagen Q’“‘TE i eliminarCamara
{{'ﬂ principalLog_Camara_Imagen | hora_cam_imagen  CHAR(®)

4 estadoCamara
4 visualizarCamara

@ visualizarCamaras |
J

[ & visualizarLog_Camara_lmagen ‘

| 4 agregarDisp_med Diso_Med

& eliminarDisp_Med id medicion MEEH.LQJ <ple-
ﬁ. = T serial_medicion VARCHHRZ(ZQ)Z <alk>
l"‘ estadoDisp_Med =y NUMBER(10) <fics

& modificarDisp_med | VARCHAR2(20)
[+ \rls.lallzarD!sp_Med] SHALL!NT

[ & visualizaDisp_Me a5 | Gmpdeﬂ_medidon VARCHAR2(100)

Log_Disp_Med
- ~ [id log disp med NUMBER(10) <pie
| @ agregarLog Disp_Med |  |iq disp med NUMBER(10)
M : £ vebxmto VARCHAR2
& agregarlog Disp MedW | | caniidad_vehiculo Nuusenmgm
i @ e”minaﬁ_cg—oiq:-med] chaﬁad vehiculo NUMBER(3)
- ! isp_med  NUMBER(1)

1 DATE
hora_med CHAR®) “
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[ imprime_amor |
| % types
Log_Semalam
[ @ modificarLog,_SematoraW | — NUMBER{ID] <ok
_worde EeCIR BE ey o)
[ ¢ agregarlog_Semaforo : 10
_rojo NUMEE ay
w eliminarLog_Semaforo ] tiempo_cruce_d NUMBER(10} 4 visualizarLogSemalaraW
crice_| NUMBER(10} L
[ meaificsiton_ Semafom | |proddad semafors ﬁHAR(“!
_— ———————— | techa_sam
[ wisualizanogSemators | [RefE_sam GHN‘W}
[& sgmsasemaiorn | | I
[T HNUMBERCID) =pisr
& eliminarSemafors | safial_semaforo VARCHARZ(ZO) =nk-
= b MUMBE R(10) =i
[ estadoSemaforo marca_sematoro WARCHARR Z0)
dala_ T VARCHARZ{ZO0)
< modificarSemafon | esado_samafors SMALLINT
fux_rajo SMALLINT
4+ wisualizarSamataro | Iuz_amariio SMALLINT
P e S e
Tz_verde SMALLINT
cruce_derscha SEMALLINT

B visualizarfematoros |
—_

o

cruce_izduinrda

SMALLINT
escripoion_semaforo VARCHARZ(100)

B MALICHEM T R N E

FK_SEMAFORO_SECONECT A_MODERM

~ATRAS_MODEM

TODEM - TTENE IREL{TE MODEM

= ull:HDl\ MODEM

Fr_ Mu:.‘tf:m—t—ﬂ:—Au..- DE RETHA_MDDEM

Modem | |
mrrtal _modem VARCHA 620) s Lo |
td_calie <fr = |
_calie NUM!ER(“B) -fit =
| G MapaMumidsModem | mkaelon Trarta NUMBER(‘ID) =T —— ] |
10)  =fa=
1 = ML 104 =fhod =
iagion_atras NUMBER(1D) i
we agregarModem | pusrio_modam MUMBER(Z)
@ oliminarModem marca_modem VARCHARZ({20)
o S WARCHARRZO)
iy emadoModam estado_modem: SMALLINT
| 1 VARCHARZ(ZO)
modificarModem -
f visualizarModam — EI_FONA _CONTIENE_ZONA
visializarModems | _nm“mzt‘m’
Zona
l\lllnnﬂ&(?ﬂr\?
RalnnlunZunnMnncmﬂhq:_madJ id_Eocs NUMBERTO) ET S
Zon_ld_zona MNUMBER(10) =fh= [ modificarZona |
FlujoZonaModamDisn_med | | too_ ronm VARCHARZ{ZO) =ai
UltimeoFlujaZonaModem Disp_med | | Aombm_zons VARCHAR2(Z0) <ak= visuallzarZona

Fr_ usuAHID_ro-s EEZ_ZONA

Usuano
— ey NUMBER(1O). Spkz
[ agregardsuanc id_zona MNUMBER(10) =tk
primer_ VARCEH
eliminardasuanc ) VAR I
[ e=adoussana | e i o
— . e U e e VARGHARZ(ZO) =akl=
modificsrUsisna DATE

fecha_nac_usianc

validarUsuaia |

login_usuaric

\'MGM“{ 10) <ak2=

visializarfonas

e

[T visualizard 1 0 WARCHARZ(10}
J tipo_ VARCHARZ (20}
[ wvisualizarUsuanos ostado_usuanc SMALLINT -
Log_inoart ] Log_Updata Leg_Delete
BUMBEB(IGY  =pk- | |4 _updais NUMBER{(IG) = DUMBERNG]  =nke=
ia_tabla_insan MUMBE R{1 0} id_tabla_update UM BE R{10) MNUMBER{10}
nnmhm tobla_inssc WA Z(20) bre_tabla_update VARCHARZ(EO} = VARCHARZ{ZO)
login_usuario VARCHARZ(20) login_omuaro VARQHAchzci | |login_usuans WARCHARZ(Z0)
fecha_insern DATE Techn_updat AT fecha_delete DATE
horm_insert CHARE) | nom_updats m—lAms) | | hora_delste CHAR{E)
agregarinsar agregarUpdate L agmgaDaiate |
asliminarinean eliminarUpdate | sliminarOwe|sie
Log_Falla
NUMBER(D) =k |
tabila_fal VARCHARZ(20)
lugar_falla VARCHARZ(5Q)
tipo_falla VARCHARZ(50)
deserpoian_falls VAI%SMREMO)
fecha_|nser
harm_inpernt GHAR{S]

agregarfalla

sliminarFalia |
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& agregarCalle

enfido calle  NUMBER(0)  <pkake g eliminarCalle
id_zona NUMBER(10)  <akfic T

éimnda calle  NUMBER(10) —_—
descripcion_calle VARCHAR2(100) | 4 visualizarCalles |

[ @& vrsuahzarCalleW

[ Py agregarDisp_Mec]

[ £ eliminarDisp_Mec ]

[ 4 estadoDisp_Mec |

[ & modificarDisp_Mec

[,-a UisualizarDisp_Mec]

™ vimalizarDisp_Mecs]

| 4 agregarLog_Disp_Mec |

G agragarLog_Disp_MecWJ

[ % eiiminarLog_Diqa_MecJ

[ & agregarTelefono 1_

¢ eliminarTelefono ]

I NUMBER(10) <pie
id_usuario NUMBER(10) <fie
tipo telef;am VARCHARZ2(20)

numero_telefono. VARCHARZ2(20) <ak>

[ 4 modificarTelefono |

[ & visualizarTelefono |

visualizarTelefonos
J
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Anexo D. Diagrama de Secuencias.

A continuacion se mostraran diferentes diagramas de secuencia, utilizado
en el presente trabajo. El Diagrama de Secuencia es uno de los diagramas
mas efectivos para modelar interacciéon entre objetos en un sistema. Un
diagrama de secuencia se modela para cada caso de uso.
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Diagrama de secuencia:

Version 1.2
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Agregar Semaforos

106



Anexo D: Diagrama de Secuencia

Desactivar Camara

e e ] | ][] [

scseneam|

107



Anexo E: Diagrama de Clases

Anexo E. Diagrama de Clase.

A continuacion le presentaremos el diagrama de clase utilizado para
el presente trabajo. E| Diagrama de Clases es el diagrama principal para el
analisis y disefo. Un diagrama de clases presenta las clases del sistema
con sus relaciones estructurales y de herencia. La definicion de clase
incluye definiciones para atributos y operaciones. El modelo de casos de

uso aporta informaciéon para establecer las clases, objetos, atributos y
operaciones.

El mundo real puede ser visto desde abstracciones diferentes
(subjetividad)
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Diagrama de Clase:

Version 1.2
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Anexo F: Glosario

Anexo F: Glosario.

El documento presentado a continuacion es el glosario de términos
construido durante el desarrollo del sistema, dentro de este documento se
encuentran las definiciones de los términos y expresiones usadas durante el

proceso de desarrollo.
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Glosario Términos del Negocio:
(Glosario)

Version 1.2
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Fecha Version | Descripcion Autor

03/03/2006 | 1.0 Glosario Términos del Negocio Daniel
Deternoz,
Feélix
Fernandez
07/05/2006 | 1.1 Actualizaciones del Glosario de | Daniel
Términos Deternoz,
Félix
Fernandez
29/05/2006 | 1.2 Revision General Daniel
Deternoz,
Félix
Fernandez

Introduccion

El glosario contiene las definiciones del negocio, utilizadas para el Sistema
de control del trafico.

Definiciones

A

Actor:
Alguien o algo fuera del sistema que interacttia con el sistema.

Artefacto:

Es un pedazo de informacién que se utiliza o es producido por un proceso del
desarrollo de software. Un artefacto puede ser un modelo, una descripcion, o
el software. Sinénimo: Producto.

Archivo

Unidad significativa de informacién la cual puede ser manipulada por el
sistema operativo de un ordenador debido a que tiene una identificacion
unica formada por un "nombre" y un "apellido". El nombre suele ser de libre
eleccion del usuario y el apellido debe identificar el contenido o el tipo de
archivo. A manera de informacion, los archivos word tienen el apellido .doc;
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los de excel tienen .xls; los ejecutables .exe, los de texto .txt y asi
sucesivamente.

Archivo de Texto:

Utiliza solamente caracteres del estandar ASCIl y puede ser enviado por
email sin ningln tipo de modificacion.

C

Caso de Uso:
Lo que un actor desea que haga el sistema.

H

HTML:

Hyper Text Mark-up Languange. Sirve para describir el contenido y el formato
segun el que se visualiza una pagina asi como los links tipo hipertexto entre
estas paginas que constituyen un sitio Web.

HTTP:
Hyper Text Transfer Protocol. Protocolo sobre TCP/IP para transmitir HTML.

Interfaz (Interface) :
Zona de contacto o conexion entre dos componentes de "hardware"; entre |

dos aplicaciones; o entre un usuario y una aplicacién. Apariencia externa de
una aplicacion informatica.

Interfaz Grafica de Usuario

En inglés Graphic User Interface, corto como GUI. Componente de una
aplicacion informatica que el usuario visualiza y a través de la cual opera con
ella. Esta formada por ventanas, botones, menus e iconos, entre otros
elementos. Ejemplo, Windows y X window.
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Java:

Lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por Sun
Microsystems. Java puede ser usado para desarrollar Internet Applets, asi
como de lenguaje de desarrollo de aplicaciones de propésito general. Un
programa en Java se escribe para ser ejecutado en una computadora
hipotética como la Maquina Virtual Java (JVM, Java Virtual Machine).
Cualquier sistema operativo o aplicacion que limite a un JVM puede ejecutar
un programa en Java [Norris, Hurtley, Hartley, Dunleavy, Balls, 2000].

JavaScript :

Lenguaje desarrollado por Netscape y aunque es parecido a Java se

diferencia de él en que los programas estan incorporados en el archivo
HTML.

JPEG, JPG :

Los datos de una imagen pueden ser grabados en diferentes formatos. El jpg
es, sin duda, el formato mas popular. Su gran ventaja es ser un formato
comprimido, lo que le permite ocupar poquisimo espacio en la memoria de la
camara o ser enviado con rapidez por internet. Su inconveniente es que esta
compresion se hace simplificando la informacion grafica de la imagen tanto
de color como de detalle. Si la compresion es muy alta la degradacién en la
calidad de la imagen se hace evidente a simple vista. Si la compresion es
baja solo se apreciara con grandes ampliaciones. Ademas, cada vez que se
guarda la imagen se reprocesa y recomprime, con la consiguiente
acumulacion de degradaciones. A pesar de todo es el formato mas utilizado

JSP

Siglas de Java Server Pages o Paginas de servidor de Java, es la tecnologia
para generar paginas web de forma dinamica en el servidor, desarrollado por
Sun Microsystems, basado en scripts que utilizan una variante del lenguaje
java para construir paginas HTML en servidores.

L

Login:
Clave de acceso que se le asigna a un usuario con el proposito de que pueda
utilizar los recursos de una computadora. El login define al usuario y lo
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identifica dentro de Internet junto con la direccién electrénica de la
computadora que utiliza.

Médem:

Equipo utilizado para adecuar las sefales digitales de una computadora a
una linea telefénica o a una ISDN, mediante procesos denominados
modulacién (para transmitir informacion) y demodulacién (para recibir
informacion). La velocidad maxima que puede alcanzar un médem para linea
telefénica es de 33 kBps, sin embargo los mas comerciales actualmente son
los de 28 kBps. Un médem debe cumplir con los estandares de MNP5 y

V42 .bis para considerar su adquisicion. Los médems pueden ser en internos
(los que se colocan en una ranura de la computadora) y en externos (que se
conectan a un puerto serial de la computadora).

S

Servlet:

Es un pequefio programa que corre sobre un servidor. Este término
usualmente se refiere a un applet de Java que trabaja sin un ambiente de
servidor Web. Este es analogo a un applet de Java que trabaja sin un
ambiente de navegador Web.

Sistema Operativo:

Operating System (OS) en inglés. Programa especial el cual se carga en una
computadora al prenderla, y cuya funcién es gestionar los demas programas,
o aplicaciones, que se ejecutaran, como por ejemplo, un procesador de
palabras o una hoja de calculo, un juego o una conexién a Internet. Windows,
Linux, Unix, MacOS son todos sistemas operativos.
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Anexo G: Diccionario de Datos

A continuacion se encuentra el diccionario de datos en el cual se explicas
todos los campos de cada una de las tablas de la base de datos creada

durante el desarrollo del sistema.
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Diccionario de Datos:

Version 1.2
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Name Code
SemaforoBD SEMAFOROBD
1.1 Physical diagrams objects
1.1.1 List of table columns
Name Code
id usuario ID_USUARIO
id_zona ID ZONA

primer_nombre

PRIMER_NOMBRE

segundo_nombre

SEGUNDO_NOMBRE

primer_apellido

PRIMER_APELLIDO

segundo_apellido

SEGUNDO_APELLIDO

cedula_usuario

CEDULA_USUARIO

fecha_nac_usuario

FECHA_NAC_USUARIO

nacionalidad usuario

NACIONALIDAD_ USUARIO

login_usuario

LOGIN_USUARIO

password usuario

PASSWORD_USUARIO

tipo_usuario TIPO_USUARIO
estado_usuario ESTADO USUARIO
id_zona ID ZONA

Zon_id zona ZON _ID ZONA
tipo_zona TIPO _ZONA

nombre zona NOMBRE ZONA
id_semaforo ID SEMAFORO
serial_semaforo SERIAL_SEMAFORO
id_modem ID_ MODEM

marca_semaforo

MARCA SEMAFORO

modelo_semaforo

MODELO SEMAFORO

estado_semaforo

ESTADO_SEMAFORO

luz_rojo LUZ ROJO
luz_amarillo LUZ AMARILLO
luz_verde LUZ VERDE

cruce_derecha

CRUCE_DERECHA

cruce_izquierda

CRUCE_IZQUIERDA

descripcion_semaforo

DESCRIPCION_SEMAFORO
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id_calle ID CALLE
sentido_calle SENTIDO CALLE
id_zona ID_ZONA
nombre_calle NOMBRE_CALLE
tipo_calle TIPO CALLE

distancia_calle

DISTANCIA_CALLE

descripcion_calle

DESCRIPCION_CALLE

id_mecanico

ID_MECANICO

serial_mecanico

SERIAL MECANICO

id_modem

ID_MODEM

marca_mecanico

MARCA_MECANICO

modelo_mecanico

MODELO_MECANICO

estado_mecanico

ESTADO_MECANICO

tipo_mecanico

TIPO_MECANICO

cruce_mecanico

CRUCE_MECANICO

descripcion_mecanico

DESCRIPCION_MECANICO

id_camara

ID_CAMARA

serial _camara

SERIAL CAMARA

id_modem

ID_MODEM

marca camara

MARCA_CAMARA

modelo_camara

MODELO_CAMARA

estado _camara

ESTADO_CAMARA

descripcion_camara

DESCRIPCION_CAMARA

id_log_camara_v

ID_ LOG_CAMARA V

id tabla camara

ID_TABLA_CAMARA

video log camara

VIDEO LOG _CAMARA

fecha cam video

FECHA CAM_VIDEO

hora_cam video

HORA_CAM_VIDEO

id_medicion

ID_MEDICION

serial_medicion

SERIAL MEDICION

id_modem

ID_ MODEM

marca_medicion

MARCA_ MEDICION

modelo_medicion

MODELO_MEDICION

estado_medicion

ESTADO_MEDICION

descripcion_medicion

DESCRIPCION_MEDICION

id log falla

ID LOG FALLA
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tabla falla TABLA FALLA
lugar falla LUGAR_FALLA
tipo_falla TIPO_FALLA

descripcion_falla

DESCRIPCION_FALLA

fecha_insert FECHA_INSERT
hora_insert HORA_INSERT
id_insert ID_INSERT

id tabla_insert

ID TABLA INSERT

nombre tabla_insert

NOMBRE TABLA INSERT

login_usuario

LOGIN_USUARIO

fecha_insert FECHA_INSERT
| hora_insert HORA _INSERT
id_update ID_UPDATE

id_tabla_update

ID TABLA UPDATE

nombre tabla update

NOMBRE _TABLA UPDATE

login_usuario

LOGIN_USUARIO

fecha_update

FECHA_UPDATE

hora_update

HORA_UPDATE

id delete

1D DELETE

id tabla delete

ID TABLA DELETE

nombre tabla delete

NOMBRE_TABLA_DELETE

login_usuario

LOGIN_USUARIO

- fecha delete

FECHA DELETE

hora delete HORA_ DELETE
id_telefono ID TELEFONO
id usuario [D_USUARIO

tipo_telefono

TIPO_TELEFONO

numero_telefono

NUMERO _TELEFONO

id_log disp_med

ID LOG DISP_MED

id_disp_med

ID_DISP_MED

tipo_vehiculo

TIPO_VEHICULO

cantidad_vehiculo

CANTIDAD_VEHICULO

velocidad vehiculo

VELOCIDAD_VEHICULO

estado_disp_med

ESTADO DISP_MED

| fecha_med

FECHA_MED

hora med

HORA_MED
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id log camara i

ID LOG_CAMARA I

| id_tabla camara

ID TABLA_CAMARA

imagen _log camara

IMAGEN_LOG_CAMARA

tipo_imagen

TIPO_IMAGEN

fecha _cam imagen

FECHA_CAM_IMAGEN

hora cam_imagen

HORA_CAM_IMAGEN

id_log disp _mec

ID LOG_DISP_MEC

id_disp_mec

ID_DISP_MEC

tipo_disp_mec

TIPO_DISP_MEC

cruce disp mec

CRUCE_DISP_MEC

fecha_mec FECHA_MEC
hora_mec HORA MEC
id_modem ID MODEM

serial modem SERIAL_MODEM
id calle ID CALLE

sentido_calle

SENTIDO_CALLE

relacion_frente

RELACION_FRENTE

relacion_derecha

RELACION_DERECHA

relacion_izquierda

RELACION_IZQUIERDA

relacion_atras

RELACION_ATRAS

puerto_modem

PUERTO_MODEM

marca_modem

MARCA MODEM

modelo_modem

MODELO_MODEM

estado_modem

ESTADO_MODEM

descripcion_modem

DESCRIPCION_MODEM

id semaforo

ID_SEMAFORO

tiempo_verde

TIEMPO_VERDE

tiempo_amarillo

TIEMPO_AMARILLO

tiempo_rojo

TIEMPO_ROJO

tiempo_cruce d

TIEMPO_CRUCE D

tiempo_cruce i

TIEMPO_CRUCE |

fecha sem

FECHA_SEM

hora _sem

HORA_SEM

1.1.2 List of table indexes
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Name Code Uni Cluste Pri For | Alte Table
que r mar eig rna
y n fe
Key Key
usu USUARIO _ X X Usuari
ARI PK 0
OP
K
POS POSEE2 FK X Usuari
EE2 0
FK
CED CEDULA A X X Usuari
ULA K 0
_AK
LOG LOGIN AK X X Usuari
IN A 0
K
ZON ZONA _PK X X Zona
AP
K
ZON ZON ID Z Zona
_id_ ONA
ZON
A
SEM SEMAFOR X X Semaf
AFO O_PK oro
RO
PK
SEC SECONECT X Semaf
ONE A3 FK oro
CTA
3 FK
CAL CALLE PK X X Calle
LE P
K
TIEN TIENE6 FK X Calle
E6 F
K
DISP DISP MEC_ | X X Disp_
_ME PK Mec
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[ CP
K
SEC SECONECT X Disp_
ONE A FK Mec
CTA
_FK
SERI SERIAL M X Disp_
AL_ AC_AK Mec
MAC
_AK
CAM | CAMARA _ X Camar
ARA PK a
_PK
SEC SECONECT X Camar
ONE AN2 FK a
CTA
N2 F
K
LOG LOG CAM X Log C
_CA ARA VIDE amara
MAR | O PK _Vide
A VI 0
DEO
_PK
DISP DISP_MED _ X Disp
_ME PK Med
D P
K
SEC SECONECT X Disp_
ONE ANI FK Med
CTA
N1 _F
K
LOG LOG _FALL X Log F
_FA A PK alla
LLA
_PK
LOG LOG _INSE X Log 1
_INS RT _PK nsert
ERT
IPK
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LOG LOG_UPDA X X Log U
AUP TE PK pdate
DAT

EP

K

LOG LOG DELE X X Log D
_DE TE! PK. elete
LET

EP

K

TEL TELEFONO X X Telefo
EFO _PK no
NO_

PK

POS POSEE4 FK X Telefo
EE4 no

FK

LOG LOG DISP_ | X X Log D
_DIS MED_PK isp M
P M ed
ED:

PK

LOG LOG CAM X X Log C
_CA ARA IMAG amara
MAR | EN _PK _Imag
Al en
MAG

EN"

PK

LOG LOG_DISP_ X X Log D
_DIS MEC _PK isp M
P M ec
BC P

K

MOD | MODEM P X X Mode
EM K m

PK

TIEN | TIENE1_FK X Mode
El F m

K

REL RELACION X Mode
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ACI _FRENTE _F m
ON _ K
FRE
NTE
_FK
REL RELACION X Mode
ACI _DERECHA m
ON _ _FK
DER
ECH
A F
K
REL RELACION X Mode
ACI _IZQUIERD m
ON_IT | A FK
ZQU
IERD
A F
K
REL RELACION X Mode
ACI _ATRAS F m
ON_ K
ATR
AS F
K
LOG LOG SEMA | X X Log S
_8E FORO PK emafor
MAF 0
ORO

| _PK

1.1.3 List of table keys
Name Code Table

id_usuario ID USUARIO Usuario
cedula usu CEDULA_USUARIO Usuario
ario
login usuar | LOGIN USUARIO Usuario
io
id zona ID_ZONA Zona
tipo_nombr | TIPO NOMBRE ZONA Zona
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Anexo G: Diccionario de Datos.

e _zona

id_semafor ID SEMAFORO Semaforo

0

serial sema | SERIAL SEMAFORO Semaforo

foro

id_calle ID CALLE Calle
seintido ca | ID_ NOMBRE TIPO _CALL | Calle

lle id nom E

bre tipo ca

lle

id _mecanic ID MECANICO Disp_Mec

0

serial meca | SERIAL MECANICO Disp Mec

nico

id_camara ID CAMARA Camara

serial cama | SERIAL CAMARA Camara

ra

id log cam | ID LOG CAMARA V Log_Camara_Video
ara v

id medicio ID_MEDICION Disp Med

n

serial medi | SERIAL MEDICION Disp Med

cion

id_log_fall ID LOG FALLA Log Falla

a

id_insert ID_INSERT Log_Insert
id_update ID_UPDATE Log Update

id delete ID DELETE Log Delete
id_telefono ID TELEFONO Telefono
numero_tel NUMERO _TELEFONO Telefono

efono

id log disp | ID_LOG DISP_MED Log Disp Med
_med

id log cam ID LOG CAMARA | Log Camara Imagen
ara i

id log disp | ID _LOG _DISP MEC Log Disp Mec
_mec

id modem ID_ MODEM Modem
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serial_mod SERIAL_MODEM Modem

em

id_semafor ID_SEMAFORO Log Semaforo
0

1.1.4 List of procedures

Name Code
agregarCamara AGREGARCAMARA
eliminarCamara ELIMINARCAMARA
modificarCamara MODIFICARCAMARA
estadoCamara ESTADOCAMARA :
visualizarCamara VISUALIZARCAMARA 1
visualizarCamaras VISUALIZARCAMARAS

agregarLog Camara Imag
en

AGREGARLOG_CAMARA_IMAGEN

agregarLog Camara Imag
enW

AGREGARLOG_CAMARA IMAGENW

eliminarLog Camara Ima
gen

ELIMINARLOG_CAMARA IMAGEN

agregarLog Camara Vide
0

AGREGARLOG_CAMARA_VIDEO

agregarLog Camara Vide
oW

AGREGARLOG _CAMARA VIDEOW

eliminarLog_Camara_Vide

0

ELIMINARLOG_CAMARA VIDEO

agregarDisp med

AGREGARDISP_MED

eliminarDisp Med

ELIMINARDISP_MED

estadoDisp_Med

ESTADODISP_MED

modificarDisp_med

MODIFICARDISP_MED

visualizarDisp Med

VISUALIZARDISP_MED

visualizarDisp Meds

VISUALIZARDISP_MEDS

agregarL.og Disp Med

AGREGARLOG DISP MED

agregarLog Disp _MedW

AGREGARLOG_DISP_MEDW

eliminarLog_Disp_Med

ELIMINARLOG_DISP_MED

imprime_error

IMPRIME_ERROR

imprime_mensaje

IMPRIME MENSAIJE
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agregarLog_Semaforo

AGREGARLOG_SEMAFORO

eliminarLog_Semaforo

ELIMINARLOG_SEMAFORO

modificarLog_Semaforo

MODIFICARLOG_SEMAFORO

agregarSemaforo AGREGARSEMAFORO
eliminarSemaforo ELIMINARSEMAFORO
estadoSemaforo ESTADOSEMAFORO
modificarSemaforo MODIFICARSEMAFORO
visualizarSemaforo VISUALIZARSEMAFORO
visualizarSemaforos VISUALIZARSEMAFOROS
agregarModem AGREGARMODEM
eliminarModem ELIMINARMODEM

| estadoModem ESTADOMODEM

| modificarModem MODIFICARMODEM
visualizarModem VISUALIZARMODEM
visualizarModems VISUALIZARMODEMS
agregarZona AGREGARZONA

eliminarZona

ELIMINARZONA

modificarZona

MODIFICARZONA

visualizarZona VISUALIZARZONA
visualizarZonas VISUALIZARZONAS
agregarUsuario AGREGARUSUARIO

eliminarUsuario

ELIMINARUSUARIO

estadoUsuario

ESTADOUSUARIO

modificarUsuario

MODIFICARUSUARIO

visualizarUsuario

VISUALIZARUSUARIO

visualizarUsuarios VISUALIZARUSUARIOS
agregarCalle AGREGARCALLE
eliminarCalle ELIMINARCALLE
modificarCalle MODIFICARCALLE
visualizarCalle VISUALIZARCALLE
visualizarCalles VISUALIZARCALLES

agregarDisp Mec

AGREGARDISP_MEC

eliminarDisp Mec

ELIMINARDISP MEC

estadoDisp_Mec

ESTADODISP_MEC

modificarDisp_Mec

MODIFICARDISP_MEC

visualizarDisp_Mec

VISUALIZARDISP_MEC
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visualizarDisp Mecs

VISUALIZARDISP_MECS

agregarLog Disp Mec

AGREGARLOG_DISP_MEC

agregarLog Disp MecW

AGREGARLOG_DISP_MECW

eliminarLog Disp Mec

ELIMINARLOG_DISP_MEC

agregarTelefono

AGREGARTELEFONO

eliminarTelefono

ELIMINARTELEFONO

modificarTelefono

MODIFICARTELEFONO

visualizarTelefono

VISUALIZARTELEFONO

visualizarTelefonos

VISUALIZARTELEFONOS

agregarlnsert AGREGARINSERT
eliminarlnsert ELIMINARINSERT
agregarUpdate AGREGARUPDATE
eliminarUpdate ELIMINARUPDATE
agregarDelete AGREGARDELETE
eliminarDelete ELIMINARDELETE
agregarFalla AGREGARFALLA

eliminarFalla

ELIMINARFALLA

principalLog Camara_Vid
eo

PRINCIPALLOG_CAMARA_VIDEO

modificarLog Camara_ Vi
deo

MODIFICARLOG _CAMARA_VIDEO

modificarLog_Camara_Im
agen

MODIFICARLOG CAMARA IMAGEN

principalLog_Camara Ima
gen

PRINCIPALLOG_CAMARA _ IMAGEN

validarUsuario

VALIDARUSUARIO

visualizarLog_Camara Im
agen

VISUALIZARLOG_CAMARA_IMAGEN

RelacionZonaModemDisp
_med

RELACIONZONAMODEMDISP_MED

FlujoZonaModemDisp_me
d

FLUJOZONAMODEMDISP_MED

UltimoFlujoZonaModemD
isp_med

ULTIMOFLUJOZONAMODEMDISP_MED

MapaNumldsModem

MAPANUMIDSMODEM

types

TYPES
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1.1.5 List of referentes

Name Code Parent Table Child Table
Posee2 POSEE2 Zona Usuario
Tienel TIENE] Calle Modem
Posee3 POSEE4 Usuario Telefono
Contiene CONTIENE Zona Zona
Tiene5 TIENEG6 Zona Calle
seConectan SECONECTAN Modem Disp Mec
i seConectan| SECONECTANI Modem Disp Med

seConectan? SECONECTAN2 Modem Camara

|

| seConectan3 SECONECTANS3 Modem Semaforo
Tiene_frente TIENE_FRENTE | Modem Modem
Tiene derecha | TIENE DERECH | Modem Modem

A
Tiene izquier TIENE IZQUIER | Modem Modem
da DA
Tiene atras TIENE ATRAS Modem Modem
|

1.1.6 List of sequences
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Name

Code

id_camara

ID CAMARA

id_log camara v

ID_ LOG_CAMARA V

id_log_camara i

ID LOG_CAMARA I

id_medicion ID_MEDICION

id_semaforo ID_ SEMAFORO

id_modem ID MODEM

id_calle ID_CALLE

id_mecanico ID MECANICO

id_log disp_mec ID LOG _DISP_MEC

id_zona ID ZONA

id_usuario ID_USUARIO

id_telefono ID_TELEFONO

id_insert ID_INSERT

id_update ID UPDATE

id_delete ID DELETE

id_log falla ID LOG FALLA

id_log_disp_med ID_LOG_DISP_MED
1.1.7 List of tables

Name Code

Usuario USUARIO

Zona ZONA

Semaforo SEMAFORO

Calle CALLE

Disp Mec DISP_MEC

Camara CAMARA

Log Camara_ Video . LOG_CAMARA_VIDEO

Disp_Med DISP_MED

Log_Falla LOG_FALLA

Log_Insert LOG_INSERT

Log Update LOG UPDATE

Log Delete LOG DELETE

Telefono TELEFONO

Log Disp Med LOG _DISP_MED

Log Camara_Imagen LOG CAMARA IMAGEN
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' Log Disp Mec

LOG_DISP MEC

', Modem

MODEM

! Log Semaforo

| LOG_SEMAFORO

1.1.8 List of test data profiles

Name

Code

. Profile_1

PROFILE 1

1.1.9 List of table triggers

Name Code
validarUsuarioB VALIDARUSUARIOB
validarZonaB VALIDARZONAB
validarSemaforoB VALIDARSEMAFOROB
validarCalleB VALIDARCALLEB

validarDisp MecB

VALIDARDISP_MECB

validarCamaraB

VALIDARCAMARAB

validarLog_Camara_VideoB

VALIDARLOG_CAMARA_ VIDEOB

validarDisp MedB

VALIDARDISP_MEDB

validarLog_FallalB

VALIDARLOG _FALLAIB

validarLog_Falla2B

VALIDARLOG_FALLA2B

validarLog_Insert1B

'\ VALIDARLOG _INSERTIB

validarLog Insert2B

| VALIDARLOG_INSERT2B

validarLog_Updatel B

| VALIDARLOG_UPDATEIB

validarLog_Update2B

VALIDARLOG _UPDATE2B

validarLog_Deletel B

VALIDARLOG DELETEIB

validarLog_Delete2B

VALIDARLOG DELETE2B

validarTelefonoB

VALIDARTELEFONOB

validarLog Disp MedB

VALIDARLOG_DISP_MEDB

validarLog_Camara Imagen
B

VALIDARLOG _CAMARA IMAGENB

validarLog_Disp MecB

VALIDARLOG DISP MECB

validarModemB

VALIDARMODEMB

validarLog SemaforoB

VALIDARLOG_SEMAFOROB

1.1.10 List of users

Name

Code

Administrador

| ADMINISTRADOR
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