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Apéndice A.

APENDICE A. ENCUESTA REALIZADAS PARA LA CAPTURA DE REQUISITOS DEL

SISTEMA

A.1 Modelos de Encuestas.

A.1.1 Modelo de Encuesta #1

Responde a las siguientes preguntas marcando solo una opcién de las presentadas a

continuacion.

Una herramienta CASE se utiliza para:
Disenar bases de datos dnicamente.
__ Automatizar ¢l desarrollo de software.

Hacer diagramas en general.

No tengo conocimientos.

Para construir un Modelo de Datos utilizando una herramienta CASE (Ej. Power Designer)

s necesario conocimientos acerca de:

Lenguaje PL/SQL.

Lenguaje Java.

Diagramacién UML.

Conocimientos en disefio de bases de datos,
Lenguaje C++.
ODBC o JDBC,

Marca con una X la(s) funcionalidad(es) que conoces que posee una herramienta CASE.

____Maodelo de Procesos de Negocios. ____Manipulacién de Vistas y Datos en
____Modelos conceptuales de datos. tiempo real.

____ Modelos Libres. ____ Definicién de Repositorios de
____Modelos orientados a objetos. datos.

_____Modelos Fisicos de Datos. —___Ejecutar Comandos SQL.

__ Modelos XML, ____ Ejecutar Instrucciones de creacién
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___ Diagramas de Clases.
____Diagramas de Actividades.
____Diagramas de Casos de USOS.
____Diagramas de Objetos.
____Diagramas de Colaboracién.
____Diagramas de Secuencia.
____Diagramas de Componentes.
____Diagramas de Implantacidn.
__Ingenieria Reversa de los modelos
mediante ODBC/JDBC.

Conexion con Bases de Datos.

Apéndice A.

de base de datos.

____Generar Reportes de Diccionario de
Datos.

____ Generar Modelos Fisicos a partir de
modelos conceptuales de datos.

____ Chequear errores existentes en
modelos de datos.

___ Generacién de codigo fuente a

partir de modelos conceptuales.

Marca con una X las funcionalidades que utilizas regularmente en una herramienta CASE.

___Modelo de Procesos de Negocios.
_____Modelos conceptuales de datos.
__ Modelos Libres.

____Modelos orientados a objetos.
__Modelos Fisicos de Datos.

_ Modelos XML.

____ Diagramas de Clases.
____Diagramas de Actividades.
____Diagramas de Casos de USOS.
____Diagramas de Objetos.
____Diagramas de Colaboracién.
____Diagramas de Secuencia,
_____Diagramas de Componentes,
____Diagramas de Implantacién.
____Ingenieria Reversa de los modelos

mediante ODBC/JDBC.

__ Conexién con Bases de Datos.

____Manipulacion de Vistas y Datos en
tiempo real.

___ Definicién de Repositorios de
datos.

____Ejecutar Comandos SQL.

____Ejecutar Instrucciones de creacién
de base de datos.

__ Generar Reportes de Diccionario de
Datos.

___ Generar Modelos Fisicos a partir de
modelos conceptuales de datos.

____Chequear errores existentes en
modelos de datos.

__ Generacién de cddigo fuente a partir de

modelos conceptuales.

82




Apéndice A.

A.1.2. Modelo de Encuesta #2

Basado en las experiencias de la utilizacion de herramientas CASE (Ej. Power Designer)

Marca con una X las afirmaciones con las que estés de acuerdo.

___ Me desagrada no poder mantener activas multiples versiones de los modelos que realizo.
__ Sus funciones facilitan el trabajo considerablemente.

__ Debo realizar un ntiimero considerable de operaciones para poder cumplir con los objetivos.
_ Suinterfaz es sencilla y agradable.

__Suinterfaz es complicada.

_____Debo poseer conocimientos en leguaje SQL para poder utilizarlas.

____Poseen una dtil ayuda para la consulta de dudas y procedimientos.

__Laayuda es pobre y dificil de consulrar.

___Solo las utilizo como herramientas de graficacion.

_____ Permiten disminuir los tiempos de codificacion y prueba.

Usualmente las utilizo para generar cédigo y su documentacion,

Marca con una X .8i pudieses modificar Power Designer, te gustaria que:

____ El Ment fuese mis sencillo en su navegacion.
Independiente de la plataforma de desarrollo de aplicaciones.
Mantener multiples versiones activas de los modelos y la compatibilidad entre ellas.
Poseer un API de Funciones que me permita la manipulacion de los datos directamente
desde la herramienta.
__ Permitir la flexibilidad de crear y alterar el modelo de datos que se desea implantar, sin
necesidad de poseer conocimientos previos de lenguajes de manipulacion de datos (SQL).
Proveer el manejo de seguridad de datos, en cuanto a la creacion de perfiles de usuario
administracion de estos en cada perfil.
___ Definir un lenguaje sencillo de recuperacion de datos,

Que fuese 1til y sencillo para el desarrollo de modelos conceptuales de datos.

En tu opinién, ;Que aspectos te gustaria que tuviese una Herramienta CASE?
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A.2. Resultados Encuesta

A.2.1. Resultados Encuesta #1

A.2.1.1. Grupo de Muestra #1 (Sistemas de Bases de Datos II)

Tamaino de la muestra: 30 Personas.

Pregunta 1.
Una herramienta CASE se utiliza para:
opcion 4
Pregunta 1 (bd2) 0%

opeion 1

E | opelon
—] 2(correcta)
; ‘ 30%
- mw! _ Hacer diagramas en general. |_ 56.66 |
4 WW _No tengo conocimientos. ‘ 0
Tabla 9. Resultados pregunta #1, encuesta 1 (Muestra 1), Figura 32. Diagrama pregunta #1,
Fuente: Elaborado por los autores. encuesta 1 (Muestra 1).

[fuente: Elaborado por los autores

Pregunta 2.

Para construir un Modelo de Datos utilizando una herramienta CASE  (Ej. Power Designer) es

necesario conocimientos acerca de:

A= opeion 2
Ve opclon & 0%
E o
B : LRI up:l;n 1 _'____,___,_--—""'_'_Qpr‘ljonl: K
1 | LenguePrssor. | o |
_____________ 2 | Lenguaje Java. e P
3 Diagramacién UML. | 0 |
Conocimientos en Pregunta 2 (bd2)
disefio de bases de .
4 datos.(Correcta) 90 J 4{correcta)-
.......................................................................... o — o
................ 3.k Lenguaje C+. | 0o |
6 | ODBCo]DBC. | o |
Tabla 10. Resultados pregunta #2, encuesta 1 Figura 33. Diagrama pregunta #2,encuesta
(Muestra 1). 1 (Muestra 1).
Fuente: Elaborado por los autores. Fuente: Elaborado por los autores
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Pregunta 3.

Marca con una X la(s) funcionalidad(es) que conoces que posee una herramienta CASE.

Modelo de Procesos de Negocios.

§ Modelos conceptuales de datos. |

Modelos Libres. |

.......... >

Modelos orientados a objetos.

| Modelos Fisicos de Datos. o

| Modelos XML. 23.3

| Diagramas de Clases, 46.6
Diagramas de Acti\ri'd'a'déé 23.3

B Diﬁgtamas de Colaboracién. 3.3
D“i.:.agramas de Secuencia. .33 i
| biagram as de Componentes. 16.6 |
I S Diagramas de Implantacién. L x —
Ingenieria Reversa de los modelos medwnte
_____________________ 15 ODBC/JDBC. o 266
______ 16 | Conexién con Bases de Datos. | 10
...................... 17 |_Manipulacién de Vistas y Datos en_tiempo real. | 33
18 % Definicién de Repositorios de datos. E 0 '
____________________________ 19 | Ejecutar Comandos SQL. | 20 |
_______ 20 | _ Ejecutar Instrucciones de creacion de base de datos______| 23.3 |
________________ 21 | Generar Repostes de Diccionario de Datos 133 |
Generar Modelos Fisicos a partit de  modelos o
_________________________________ 22 | conceptuales de datos. i 43.3
_____________ 23 | Chequear errores existentes en modelos de datos J 26.6 |
i Generacién de cédlgo fuente a partir de modelos | |
3 24 | conceptuales. 46.6

Tabla 11. Resultados pregunta #3, encuesta 1 (Muestra 1).
Fuente: Elaborado por los autores.
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% de Respuesta
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Fregunts 3{bd2)

t 2 3 4 5 8 7T 8 8§ 0 M 2 13 M 15 % 7 W% 19 WY @B A
Opcianes

|

nta 4.

Figura 34. Resultados pregunta #3,encuesta 1 (Muestra 1).
Fuente: Elaborado por los autores.

Marca con una X las funcionalidades que utilizas regularmente en una herramienta CASE.

Modelo de Procesos de Negocios.

Modelos conceptuales de datos.

Modelos Libres.

4 ] ‘Modelos orientados a objetos.
5 | Modelos Fisicos de Datos.
6 | Modelos XML.
________________________________ 7| Diagramas de Clases.
_____ . 8 _vwg Diagraniasmde Actividades,
______________ 9 | Diagramas de Casos de USOS.
10 | Diagramas de Objetos.
____________ 1 | Diagramas de Colaboracion.
L 12 | Diagtamé.}."&é Secuencia.
_______ 13 | Diagramas de Componenteé. '
14 | Diagramas de Implantacién.
| Ingenieria Reversa de los modelos mediante |
T | ODBC/JDBC. 3.33
16 | Conexion con Bases de Datos. | 3.33
17 %WM_ggjpulaciéu de Vistas y Datos en tiempo real. | 0
_____________________ 18 j Definicién de Repositorios de datos. Ew 0
................. 19 | Ejecutar Comandos SQL. o | 13.33 |
______ 20 | Ejecutar Instrucciones de creacion de base de datos ] 13.33 ;
_____ 21 | Generar Reporteé de Diccionario de Datos |W 3.33
| Generar Modelos Fisicos a partir de
22 26.66 |

conceptuales de datos.
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............... 23 | Ch'é'q'ucar errores existentes en modelos de datos. | 6.66 ]
| Generacién de cédigo fuente a partir de modelos
24 | conceptuales. 13.33

Tabla 12. Resultados pregunta #4 (Muestra 1).
Fuente: Elaborado por los autores.

Pregunta 4 (Bd2)

Shde Respuesta

13 14 15 18 17 18 18 20
Opeclones

1 2 3 4 5 ;] T 8 8 10 12

Figura 35. Resultados pregunta #4, encuesta 1 (Muestra 1).
Fuente: Elaborado por los autores

A.2.1.2. Grupo de Muestra #2 (Desarrollo del Software)

Tamaiio de la muestra: 9 Personas.

Pregunta 1.
Una herramienta CASE se utiliza para:

1 i Disefiar bases de datos tinicamente. | 22.2 |
| Automatizar el desarrollo de | l
2 | software.(Correcta) ‘ 33.3 i
3____M] ;v  Hacer dlagramasen 'geneml. I 444 }
i
| 4 | No tengo conocimientos. ‘ 0 I

Tabla 13. Resultados pregunta #1, encuesta 1 (Muestra 2).
Fuente: Elaborado por los autores.
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Preguntat{Desarrollo)

apcion 4

a% apcion 1 .
22% Figura 36. Resultados pregunta #4,
encuesta 1 (Muestra 2},

Fuente: Elaborado por los autores

apeion
2(correcia)
33%

Pregunta 2.

Para construir un Modelo de Datos utilizando una herramienta CASE  (Ej. Power Designer) es

| ; s
r necesario conocumientios acerca de:

Pregunta 2(Desarrollo}

- i opchiné opiont
Lenguaje PL/SQL. ‘ 0 0% 0% up:‘f; :
§
Lcngug?c Java. ‘ 0 | i
Diagramacion UML. | 11.11 ‘ i
Conocimientos en disefio de bases |
de datos. | 88.88
\ : opeian
Lenguaje C++. ‘ 0 | A{carrecta)
it e i) )
ODBC o JDBC. | 0 '
Tabla 14. Resulrados pregunta #2 ,encuesta 1 (Muestra 2). Figura 37. Diagrama pregunta #2,
Fuente: Elaborado por los autores. encuesta 1 (Muestra 2).

Fuente: Elaborado por los autores

Pregunta 3.

Marca con una X la(s) funcionalidad(es) que conoces que posee una herramienta CASE.

............. S R

Modelo de Procesos de Negocios.

Modelos conceptuales de datos.

_ Modcidé F s_icos de Datos.
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Modelos XML. | 1111 N
Diagramas de Clases. _ | 88.88
| Diageamas de Actividades | s |
Diagramas de Casos de USOS. ' E ) 71.77 |
_Diagramas de Objetos. §i 66.66 ]
Diagramas de Colaboracién. | 2222
Diagramas de Secuencia. 1 33.33 |
Diagramas de C'omponcntes. | 22.22
Diagramas de Implantacién. | 1111
i Ingenieria' ‘Reversa de los modelos mediante
opBC/JDBC. | 44.44
Conexién con Bases de Datos. E 33.33
Manipulacién de Vistas y Datos en tiemporeal. | 0 |
Definicion de Repositorios de datos. J 22.22 |
Ejecutar Comandos SQL. ' | 44.44
______ Ejecutar Instrucciones de creacién de base de datos | 55.55
.............. | Generar Reportes de Diccionariode Datos | 7777
| Generar Modelos Fisicos a particr de  modelos
22 | conceptuales de datos. 88.88 |
23 ! _ Chequear errores existentes en modelos de datos. 1 55.55 !
‘ Generacion de cédigo fuente a pamr de modelos
24 conceptuales. 100

% de Respiesty

Tabla 15. Resultados pregunta #3, encuesta 1 fMuestra 2).
Fuente: Elaborado por los autores.

Pragunta 3{Desarrcllo)

L} L] 10 " 12 13
Opclonss

Figura 38. Resultados pregunta #3,encuesta 1 (Muestra 2).
Fuente: Elaborado por los autores
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Pregunta 4.

Marca con una X las funcionalidades que utilizas regularmente en una herramienta CASE.

Modelo de Procesos de Negocios.

Modelos conceptuales de datos.
Modelos Libres. -
Modelos orientados a objetos.

~ Modelos Fisicos de Datos,

Modelos XML.

Diagramas de Clases.

~ Diagramas de Actividades.
Diagramas de Casos de USOS.

Diagramas de Colaboracién.

Diagramas de Secuencia.

Diagramas de Componentes,

Diagramas de Implantacién.

Ingenietia Reversa de los modelos mediante

ODBC/JDBC. 44.44 |
Conexi6n con Bases de Datos. 33.33
Maxlipulacfén de Vistas y Datos en tiempo real. ‘ _______ - 0
Definicién de Repositorios de datos. WW| 22.22
' | 44.44 -
de base de datos | 55.55
21 i| Generar Reportes de Diccionario de Datos ' | 77.77
I Generar Modelos Fisicos a partit de  modelos
! 22 conceptuales de datos. 88.88
| 23 i Chequear errores existentes en modelos de datos, ] 55.55 |
‘ . Generacioén de c6d1g0 fuente .a.pattir de modelos
' 24 | conceptuales. S 00 ]
Tabla 16. Resultados pregunta #4,encuesta 1 (Muestra 2).
|P Fuente: Elaborado por los autores.
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Pregunta 4(Desarrollo)

%% de Respuesta

Opelones

Figura 39. Resultados pregunta #4, encuesta 1 (Muestra 2).
Fuente: Elaborado por los autores

A.2.2. Resultados Encuesta #2

A.2.2.1. Grupo de Muestra #1 (Sistemas de Bases de Datos II)

Tamano de la muestra: 30 Personas.

Pregunta 1,

Basado en las experiencias de la utilizacion de herramientas CASE (Ej. Power

Designer).Marca con una X las afirmaciones con las que estés de acuerdo.

1. Me desagrada no poder mantener activas multiples versiones de los modelos que realizo.

2. Sus funciones facilitan el trabajo considerablemente.

3. Debo realizar un nimero considerable de operaciones para poder cumplir con los objetivos.
4.  Suinterfaz es sencilla y agradable.

5. Suinterfaz es complicada.

6. Debo poseer conocimientos en leguaje SQL para poder utilizarlas,

7. Poseen una ttil ayuda para la consulta de dudas y procedimientos.

8. Laayuda es pobre y dificil de consultar.

9.  Solo las utilizo como herramientas de graficacion.
10. Permiten disminuir los tiempos de codificacion y prueba.

11. Usualmente las utilizo para generar cédigo y su documentacion.
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pregunta 1(bd2)

ok Fegue=ga

Opclones

Figura 40. Resultados pregunta #1, encuesta 2 (Muestra 1).
Fuente: Elaborado por los autores

Pregunta 2,

Marca con una X .8i pudieses modificar Power Designer, te gustaria que:

RN

El Ment fuese mids sencillo en su navegacion.

Independiente de la plataforma de desarrollo de aplicaciones.

Mantener nuiltiples versiones activas de los modelos y la compatibilidad entre ellas.

Pascer un API de Funciones que me permita la manipulacion de los datos directamente desde
la Herramienta.

Permitir la flexibilidad de crear y alterar el modelo de datos que se desea Implantar, sin
necesidad de poseer conocimientos previos de lenguajes de manipulacion de datos (SQL).
Proveer el manejo de seguridad de datos, en cuanto a la creacién de perfiles de usuario y
Administracién de estos en cada perfil,

Definir un lenguaje sencillo de recuperacion de datos.

Que fuese util y sencillo para el desarrollo de modelos conceptuales de datos.

pregunta 2(bd2)

% de

Opciones

Figura 41. Resultados pregunta #2, encucsta 2 (Muestra 1},
Fuente: Elaborado por los autores
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Pregunta 3,

En tu opinién, que aspectos te gustaria que tuviese una Herramienta CASE? (Opini6n)

Generacién de cddigo en diferentes lenguajes a partir de modelos.

Sencillez, facilidad de uso y calidad del trabajo a realizar.

Una herramienta case debe proporcionar ayuda para el modelado, prototipado entre otras.
Que no tuviese problemas de versiones y que fuera en un lenguaje mas flexible.

Interfaz Agradable y ficil.

A.2.2.2. Grupo de Muestra #2 (Desarrollo del Software)

Tamaiio de la muestra; 9 Personas.

Pregunta 1,

Basado en las experiencias de la utilizacién de herramientas CASE (Ej. Power Designer)

Marca con una X las afirmaciones con las que estés de acuerdo.

e

& b

~1

10.
11:

Me desagrada no poder mantener activas multiples versiones de los modelos que realizo.
Sus funciones facilitan el trabajo considerablemente,

Debo realizar un nimero considerable de operaciones para poder cumplir con los objetivos.
Su interfaz es sencilla y agradable.

Su inferfaz es complicada.

Debo poseer conocimientos en leguaje SQL para poder utilizarlas.

Poseen una itil ayuda para la consulta de dudas y procedimientos.

La ayuda es pobre y dificil de consultar.

Solo las utilizo como herramientas de graficacion.

Permiten disminuir los tiempos de codificacion y prueba.

Usualmente las utilizo para generar codigo y su documentacion.
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pregunta 1{desarrollo)

120
100
80
60 -
40
20

%o de Respuesin

Opciones

Figura 42. Resultados pregunta #1, encuesta 2 (Muestra 2).
Fuente: Elaborado por los autores

Pregunta 2,

Marca con una X .Si pudieses modificar Power Designer, te gustaria que:

1. El Ment fuese mis sencillo en su navegacién.
Independiente de la plataforma de desarrollo de aplicaciones.

Mantener multiples versiones activas de los modelos y la compatibilidad entre ellas.

B 9

Poseer un API de Funciones que me permita la manipulacion de los datos directamente desde

la Herramienta.

5. Permitir la flexibilidad de crear y alterar el modelo de datos que se desea Implantar, sin
necesidad de poseer conocimientos previos de lenguajes de manipulacion de datos (SQL).

6. Proveer ¢l manejo de seguridad de datos, en cuanto a la creacion de perfiles de usuario y
Administracién de estos en cada perfil.

7. Definir un lenguaje sencillo de recuperacion de datos.

8. Que fuese util y sencillo para el desarrollo de modelos conceptuales de datos.

pregunta 2(desarrollo)

%% de Respuesta

COpclenss

Figura 43. Resultados pregunta #2, encuesta 2 (Muestra 2).
Fuente: Elaborado por los autores
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Pregunta 3,

En tu opinién, que aspectos te gustaria que tuviese una Herramienta CASE? (Opini6n)

e Permitir realizar modificaciones a su interfaz y a su modo de modelaje sin aumentar la dificultad
de uso.

e Generacion de codigo.

¢ Una base de datos amplia sobre componentes Gamma.

®  Una forma agradable de buscar en ellas.

® Pruebas de los scripts antes de ser usados.

®  Que sea multiplataforma.

e Interfaz amigable.

e [icil manejo.

e (Codificacion a través de modelos sencillos.

® Facilidad en su manejo y ahorro en tiempo de programacion.
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APENDICE B. TRADUCTORES E INTERPRETES.
B.1 Concepto de Traductor.

Un traductor se define como un programa que traduce o convierte desde un texto o programa
escrito en un lenguaje fuente hasta un texto o programa equivalente escrito en un lenguaje destino
produciendo, en algunos casos, mensajes de error. Los traductores engloban tanto a los compiladores

como a los intérpretes.

La figura 44 muestra el esquema bisico que compone a un compilador/intérprete. (Galvez et al.

2005).

Programa de salida
escrito en lenguaje
desting.

Codigo fuente de
un programa

Figura 44. Esquema bdsico de un compilador/interprete.
Fuente: Modificada por los autores. Del trabajo de (Galvez et al., 2005).

B.1.2.Tipos de traductores

Entre los tipos de traductores mds importantes existentes en la actualidad se pueden diferenciar:

a) Traductores del idioma.

Traducen de un idioma dado a otro, como por cjemplo del inglés al espafol. Este tipo de

traductores posee multitud de problemas, a saber:

®  Necesidad de inteligencia artificial y problema de las frases hechas.
e Dificil formalizacion en la especificacion del significado de las palabras.
e  Cambio del sentido de las palabras segiin el contexto,
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En general, los resultados mds satisfactorios en la traduccion del lenguaje natural se han producido
sobre subconjuntos restringidos del lenguaje. Y atin mds, sobre subconjuntos en los que hay muy poco

margen de ambigiiedad en la interpretacién de los textos: discursos jurfdicos, documentacién técnica, etc.

b) Compiladores.

Es aquel traductor que tiene como entrada una sentencia en lenguaje formal y como salida tiene un

archivo ejecutable, es decir, realiza una traduccion de un cédigo de alto nivel a codigo maquina.

c) Intérpretes.

Es andlogo a un compilador, solo que la salida es una ejecucion. El programa de entrada se
reconoce y ejecuta a la vez. No se produce un resultado fisico (c6digo mdquina) sino légico (una

ejecuciodn).

Entre los inconvenientes que se presentan en el uso de los intérpretes se pueden citar:

® Al gjecutar 4 la vez que se traduce no puede aplicarse un alto grado de optimizacion.
e Durante la ejecucion, el intérprete debe residir en memoria, por lo que consumen mis recursos.

Ademids de que la traduccién optimiza el programa acercindolo a la méquina, los lenguajes
interpretados tienen la caracteristica de que permiten construir programas que se pueden modificar a s

MISMOoSs.

Algunos lenguajes intentan aunar las ventajas de los compiladores e intérpretes y evitar sus

desventajas; dichos lenguaje se conocen como pseudointerpretados. En estos, el codigo fuente pasa por un
] gudf s P

pseudocompilador que genera un pseudoejecutable. Para ejecutar este pseudoejecutable se le hace pasar

por un motor de ejecucion que lo interpreta de manera relativamente eficiente.

Esto tiene la ventaja de la portabilidad, ya que el pscudoejecutable es independiente de la miquina
en que vaya a cjecutarse, y basta con que en dicha mdquina se disponga del motor de ejecucién apropiado
para poder interpretar cualquier pseudoejecutable. El ¢jemplo actual mds conocido lo constituye el

lenguaje Java. (Ver figura 45).
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PseudoEjecutable P
mech Ejecucion
e

Cédipo fuente de un
programa

Figura 45.Esquema de traducci6én/ejecucién de un programa interpretado.
Fuente: Modificada por los autores. Del trabajo de (Gilvez et al., 2005).

d) Preprocesadores.

Permiten modificar el programa fuente antes de la verdadera compilacién. Hacen uso de
macroinstrucciones y directivas de compilacion. Los preprocesadores suelen actuar de manera transparente

para el programador, pudiendo incluso considerarse que son una fase preliminar del compilador.

¢) Intérpretes de comandos.

Un intérprete de comandos traduce sentencias simples a invocaciones a programas de una libreria.

Se utilizan especialmente en los sistemas operativos.

f) Ensambladores y macroensambladores.

Son los pioneros de los compiladores, ya que en los principios de la informatica, los programas se
escribifan directamente en codigo maquina, y el primer paso hacia los lenguajes de alto nivel lo constituyen
los ensambladores. En lenguaje ensamblador se establece una relacién biunivoca entre cada instruccion y
una palabra mnemotécnica, de manera que el usuario escribe los programas haciendo uso de los
mnemotéenicos, y ¢l ensamblador se encarga de traducirlo a c6digo maquina puro. De esta manera, los

ensambladores suelen producir directamente cédigo ejecutable en lugar de producir archivos objeto.

g) Metacompilador.

Un metacompilador es un compilador de compiladores. Se trata de un programa que acepta como
entrada la descripcion de un lenguaje y produce el compilador de dicho lenguaje (Gélvez et al., 2005). Hoy
por hoy no existen metacompiladores completos, pero si parciales en los que se acepta como entrada una
gramitica de un lenguaje y se genera un autémata que reconoce cualquier sentencia del lenguaje. A este
automata podemos afadirle cédigo para completar el resto del compilador. Algunos de los

metacompiladores conocidos son: YACC, JavaCC, JLex.
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Los metacompiladores se suelen dividir entre los que pueden trabajar con gramiticas de contexto
libre y los que trabajan con gramiticas regulares. Los primeros se dedican a reconocer la sintaxis del

lenguaje y los segundos separan los archivos fuente y los dividen en palabras.

JavaCC ¢s un metacompilador que atna el reconocimiento de palabras reservadas y la aceptacion o
rechazo de sentencias de un lenguaje. Este produce cédigo Java y admite descripciones de lenguajes
expresadas en notacion BNF (Backus-Naur Form).

B.1.3. Estructura de un traductor.

Un traductor divide su labor en dos etapas: una que analiza la entrada y genera estructuras

intermedias y otra que sintetiza la salida a partir de dichas estrucruras. (Ver figura 46).

Codigo fuente Programa de salida

escrito en lengugje
destino,

Figura 46.Esquema por etapas de un traductor.
Fuente: Modificada por los autores. Del trabajo de (Gdlvez et al., 2005).

B.1.3.1. Etapa de Anilisis.

Bisicamente los objetivos de la etapa de andlisis son:
a) Controlar la correccion del programa fuente.

b) Generar las estructuras necesarias para comenzar la erapa de sintesis.
Para llevar esto a cabo, la etapa de andlisis consta de las siguientes fases:

4 Andlisis lexicografico: Divide el programa fuente en los componentes basicos del lenguaje a
compilar, Cada componente bisico es una subsecuencia de caracteres del programa fuente, y
pertenece 4 una categoria gramatical: nimeros, identificadores de usuario (variables, constantes,

tipos, nombres de procedimientos), palabras reservadas, signos de puntuacion.
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4 Andlisis sintictico: Comprueba que la estructura de los componentes bisicos sea correcta segin

las reglas gramaticales del lenguaje que se compila.

Anilisis semdntico: Comprueba que el programa fuente respeta las directrices del lenguaje que
se compila (todo lo relacionado con el significado): chequeo de tipos, rangos de valores,

existencia de variables.

Cualquicra de estas tres fases puede emitir mensajes de error derivados de fallos cometidos por el

programador en la redaccién de los textos fuente. Mientras mis errores controle un compilador, menos

problemas dard un programa en tiempo de ejecucion. (Gdlvez et al., 2005).

B.1.3.2. Etapa de Sintesis.

La etapa de sintesis consiste en construir el programa objeto deseado (equivalente semédnticamente

al fuente) a partir de las estructuras generadas por la etapa de andlisis.

Para lograr dicho objetivo se realizan las siguientes fases fundamentales:

&

Generacion de cédigo intermedio: Genera un cédigo independiente de la mdquina muy
parecido al ensamblador. No se genera cédigo miquina directamente porque esto facilita la
construccién de pseudocompiladores y ademis se provee la optimizacion de codigo

independientemente del microprocesador.

Generacién del c6digo maquina. Crea un bloque de codigo miquina ejecutable, asi como los

bloques necesarios destinados a contener los datos.

Fase de optimizacién. La optimizacién puede realizarse sobre el cédigo intermedio, sobre ¢l

cédigo miquina, o sobre ambos. (Gilvez et al., 2005)
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APENDICE C. UML

C.1 UML.

UML (Unified Modeling Language) o Lenguaje Unificado de Modelado, es un lenguaje que permite
modelar, construir y documentar los elementos que forman un sistema software orientado a objetos. Esta
notacién ha sido ampliamente aceptada debido a que incorpora las principales ventajas de cada uno de los

métodos particulares en los que se basa (Ferré et al., 2004).

Con UML se fusiona la notacién de estas técnicas para formar una herramienta compartida entre
todos los ingenieros sofrware que trabajan en el desarrollo orientado a objetos. Uno de los objetivos
principales de la creacién de UML era posibilitar el intercambio de modelos entre las distintas

herramientas CASE orientadas a objetos del mercado.
C.2 Diagramas UML.

Un Diagrama representa a un sistema software desde una perspectiva especifica. Los tipos de
diagramas existentes en la notacién UML, permite visualizar cada una de las partes del sistema desde

cualquier punto de vista, debido a que muestra su comportamiento tanto estatico como dindmico.
C.2.1 Elementos Comunes a los diagramas.
C.2.1.1 Notas.
Una nota sirve para afiadir cualquier tipo de comentario a un diagrama o a un elemento de un

diagrama. Es un modo de indicar informacién en un formato libre, cuando la notacion del diagrama en

cuestién, no nos permite expresar dicha informacién de manera adecuada (Ver figura 47).

Q | NOTA )
N\

Usuario

Figura 47. Nota dentro de un diagrama de clases UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).
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C.2.1.2 Dependencias.

La relacién de dependencia entre dos elementos de un diagrama significa que un cambio en el
clemento destino puede implicar un cambio en el elemento origen (por tanto, si cambia el clemento
destino habrfa que revisar el elemento origen). Una dependencia se representa por medio de una linea de
trazo discontinuo entre los dos elementos con una flecha en su extremo. El elemento dependiente es el

origen de la flecha y el elemento del que depende es el destino (Figura 48).

T — : 7
: Puede existir
e e s il dependencia

! = entre 2
- i Elementos

Clase de |a que Depende

Figura 48. Dependencias dentro de un diagrama de clases UML.
Fuente: Elaborado por los autores Adaptada de (Ferré et al., 2004).

C.2.2. Diagramas de estructura de Clases.

Un diagrama de estructura de clases, muestra el conjunto de clases y objetos importantes que hacen
parte de un sistema, junto con las relaciones existentes entre estas clases y objetos. Muestra de una manera
estatica la estructura de informacién del sistema y la visibilidad que tiene cada una de las clases, dada por

sus relaciones con las demds en el modelo.

Los componentes de un diagrama de estructura de clases, se describirin en los puntos subsiguientes.

C.2.2.1 Clases.

Una clase se representa mediante una caja subdividida en tres partes: En la superior se muestra el
nombre de la clase, en la media los atributos y en la inferior las operaciones. Una clase puede representarse
de forma esquemitica, con los atributos y operaciones suprimidos, siendo entonces tan solo un rectingulo

con el nombre de la clase (Figura 49).
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claseSinDetalles

- atributo1
- atributo2

+ metodot () :int

Clase con detalle Clase con alto

Suprimido. Nivel de detalle

Figura 49.Distintas notaciones para las clases dentro de los diagramas de clases UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

C.2.2.2 Objetos.

Un objeto se representa de la misma forma que una clase. En el compartimiento superior aparecen
¢l nombre del objeto junto con el nombre de la clase subrayados, segin la siguiente sintaxis:

nombre_del_objeto: nombre_de_la_clase (Figura 50).

punto:Eje de Coordenadas.

Figura 50. Objeto dentro de un diagrama de clases UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

C.2.2.3 Asociaciones.

Las asociaciones entre dos clases se representan mediante una linea que las une. La linea puede tener
una serie de elementos grificos que expresan caracteristicas particulares de la asociacién. A continuacién

se veran los mds importantes de entre dichos elementos grificos.

“ Nombre de la Asociacién y Direccion.

El nombre de la asociacién es opcional y se muestra como un texto que estd proximo a la linea, Se
puede afadir una pequesia flecha que indique la direccién en la cual leer el nombre de la asociacion. En el

ejemplo (Figura 51) se puede leer la asociacién como “Director manda sobre Empleado™.
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manda Sobre
>

Empleado

Figura 51. Nombre de la asociacién dentro de un diagrama de clases UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004),

Los nombres de las asociaciones normalmente se incluyen en los modelos para aumentar la
legibilidad. Sin embargo, en ocasiones pueden hacer demasiado abundante la informacién que se presenta,
con el consiguiente riesgo de saturacién. En ese caso se puede suprimir el nombre de las asociaciones
consideradas como suficientemente conocidas. En las asociaciones de tipo agregacién y de herencia no se

sucle poner el nombre.

«  Multiplicidad.

La multiplicidad es una restriccion que se pone a una asociacion, que limita el nimero de instancias
de una clase que pueden tener esa asociacién con una instancia de la otra clase. Puede expresarse de las

siguientes formas (Figura 52):

* Con un nimero fijo: 1.

* Con un intervalo de valores: 2...5.

+ Con un rango en el cual uno de los extremos es un asterisco. Significa que es un intervalo abierto.
* Con una combinacién de eclementos como los anteriores separados por comas: 1, 3.5, 7.%,

* Con un asterisco: * . En este caso indica que puede tomar cualquier valor (cero o mis).

Comesponde

Figura 52. Multiplicidad de una asociacién dentro de un diagrama UML.
Fuente: Elaborado por los autores, Adaptada de (Ferré et al., 2004).

4: Roles.

Para indicar el papel que juega una clase en una asociacion se puede especificar un nombre de rol. Se

representa en el extremo de la asociacién junto a la clase que desempena dicho rol (Figura 53).
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Emplea

. Trabajador
contratante e

i
empleado

Figura 53. Rol dentro de asociacion dentro de un diagrama UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004 ).

% Agregacién,

El simbolo de agregacién es un diamante colocado en el extremo en ¢l que estd la clase que

representa el “rodo” (Figura 54).

. CcPU

ek

* Teclado

Figura 54. Agregacién dentro de un diagrama UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

4 Asociaciones N-Arias.

En el caso de una asociacién en la que participan mis de dos clases, las clases se unen con una linea
a un diamante central. Si se muestra multiplicidad en un rol, representa el nimero potencial de tuplas de

instancias en la asociacién cuando el resto de los N-1 valores estdn fijos (Figura 55).
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temporada

Figura 55. Asociacién N-Aria dentro de un diagrama UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004 ).

# Navegabilidad.

Apéndice C.

En un extremo de una asociacién se puede indicar la navegabilidad mediante una flecha. Significa

que es posible "navegar" desde el objeto de la clase origen hasta el objeto de la clase destino. Se trata de un

concepto de disefio, que indica que un objeto de la clase origen conoce al (los) objeto(s) de la clase destino,

y por tanto puede llamar a alguna de sus operaciones.

C.2.2.4 Herencia.

La relacién de herencia se representa mediante un tridngulo en el extremo de la relacidn que

corresponde a la clase mis general o clase “padre”. Si se tiene una relacién de herencia con varias clases

subordinadas, pero en un diagrama concreto no se quieren poner todas, esto se representa mediante

puntos suspensivos (Figura 56).

Marketing Ce Informatica

Figura 56. Herencia dentro de un diagrama UML.
Fuente: Elaborado por los autores, Adaptada de (Ferré et al., 2004).
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C.2.2.5 Elementos Derivados.

Un elemento derivado es aquel cuyo valor se puede calcular a partir de otros clementos presentes
en el modelo, pero que se incluye en ¢l modelo por motivos de claridad o como decisién de disefio. Se

representa con una barra “/” precediendo al nombre del elemento derivado (Figura 57).

Persona.

N
{edad=fecha_actual - fecha_nacimiento} -

_nacimiento
ad

Figura 57. Elemento Derivado dentro de un diagrama UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

C.2.3 Diagrama de Casos de Uso

Un Diagrama de Casos de Uso muestra la relacion entre los actores y los casos de uso del sistema.
Representa la funcionalidad que ofrece el sistema en lo que se refiere a su interaccién externa. En el
diagrama de casos de uso se representa también el sistema como una caja rectangular con el nombre en su
interior. Los casos de uso estin en el interior de la caja del sistema, v los actores fuera, y cada actor estd

unido a los casos de uso en los que participa mediante una linea (Figura 58).

Caso de uso 1

caso de uso 2
cliente

Figura 58. Caso de uso en notaciéon UML.
Fuente: Elaborado por los autores, Adaptada de (Ferré et al., 2004).
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C.2.3.1 Elementos,

Los elementos que pueden aparecer en un Diagrama de Casos de Uso son: actores, casos de uso y

relaciones entre casos de uso.

4 Actores.

Un actor es algo con comportamiento, como una persona (identificada por un rol), un sistema
informatizado u organizacién, y que realiza algin tipo de interaccién con el sistema. Se representa
mediante una figura humana dibujada con palotes. Esta representacion sirve tanto para actores que son

personas como para otro tipo de actores.

+ Casos de Uso.

Un caso de uso es una descripeion de la secuencia de interacciones que se producen entre un actor
y ¢l sistema, cuando el actor usa el sistema para llevar a cabo una tarea especifica. Expresa una unidad
coherente de funcionalidad, y se representa en el Diagrama de Casos de Uso mediante una elipse con el
nombre del caso de uso en su interior. El nombre del caso de uso debe reflejar la tarea especifica que el

actor desea llevar a cabo usando el sistema.

# Relaciones entre Casos de Uso.

Un caso de uso, en principio, deberia describir una tarea que tiene un sentido completo para el
usuario. Sin embargo, hay ocasiones en las que es util describir una interaccion con un alcance menor
como caso de uso. La razén para utilizar estos casos de uso no completos en algunos casos, es mejorar la
comunicacién en el equipo de desarrollo, el manejo de la documentacion de casos de uso. Para el caso de
que queramos utilizar estos casos de uso mis pequefios, las relaciones entre estos y los casos de uso

ordinarios pueden ser de los siguientes tres tipos:

e Incluye (<>): Un caso de uso base incorpora explicitamente a otro caso de uso en un lugar
especificado en dicho caso base. Se suele utilizar para encapsular un comportamiento parcial

comuin a varios casos de uso (Figura 59).
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<<include>>

casodeusol Y —— caso de Uso 3
Actor

Figura 59. Relacién Include dentro de un Caso de Uso UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al,, 2004 ).

Extiende (<>): Cuando un caso de uso base tiene ciertos puntos (puntos de extension) en
los cuales, dependiendo de ciertos criterios, se va a realizar una interaccion adicional. El caso
de uso que extiende describe un comportamiento opcional del sistema (a diferencia de la

relactén incluye que se da siempre que se realiza la interaccién descrita), ver figura 60.

%—Fﬁ_@ e cam de -
<<gxtend>>

Actor2

Figura 60. Relacién Extend dentro de un Caso de Uso UML.
Fuente: Elaborado por los autores, Adaptada de (Ferré et al., 2004 ).

Ambos tipos de relacién se representan como una dependencia etiquetada con el estercotipo
correspondiente (<> o <>), de tal forma que la flecha indique el sentido en el que debe leerse la etigquera.

Junto a la etiqueta <> se puede detallar el/los puntos de extensién del caso de uso base en los que se

aplica la extension.

Generalizacién: Cuando un caso de uso definido de forma abstracta se particulariza por
medio de otro caso de uso mis especifico. Se representa por una linea continua entre los dos
casos de uso, con el tridngulo que simboliza generalizacion en UML (usado también para
denotar la herencia entre clases) pegado al extremo del caso de uso mis general. Al igual que
en la herencia entre clases, el caso de uso hijo hereda las asociaciones y caracteristicas del
caso de uso padre. El caso de uso padre se trara de un caso de uso abstracto, que no esta

definido completamente. Hste tipo de relacién se utiliza mucho menos que las dos

anteriores.,
C.2.4 Diagrama de Secuencia.

Un diagrama de Secuencia muestra una nteraccion ordenada segin la secuencia temporal de

eventos. En particular, muestra los objetos participantes en la interaccion y los mensajes que intercambian
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ordenados segin su secuencia en el tiempo. El eje vertical representa el tiempo, y en el eje horizontal se
colocan los objetos y actores participantes en la interaccion, sin un orden prefijado. Cada objeto o actor
tiene una linea vertical, y los mensajes se representan mediante flechas entre los distintos objetos. El
tiempo fluye de arriba abajo. Se pueden colocar etiquetas (como restricciones de tiempo, descripciones de
acciones, etc.) bien en el margen izquierdo o bien junto a las transiciones o activaciones a las que se

refieren (Figura 61).

mensaje 1 ()

mensaje 2 ()

Figura 61. Diagrama de Secuencia en notacién UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al,, 2004 ).

C.2.5 Diagramas De Actividades.

Los diagramas de actividades sirven fundamentalmente para modelar el flujo de control entre
actividades. La idea es generar una especie de diagrama Pert, en el que se puede ver el flujo de actividades
que tienen lugar a lo largo del tiempo, asi como las tareas concurrentes que pueden realizarse a la vez. El
diagrama de actividades sirve para representar el sistema desde otra perspectiva, y de este modo

complementa a los anteriores diagramas vistos.

Grificamente un diagrama de actividades serd un conjunto de arcos y nodos. Desde un punto de
vista conceptual, ¢l diagrama de actividades muestra como fluye el control de unas clases a otras con la
finalidad de culminar con un flujo de control total que se corresponde con la consecucién de un proceso
mds complejo. Por este motivo, en un diagrama de actividades aparecerin acciones y actividades

correspondientes a distintas clases. Colaborando todas ellas para conseguir un mismo fin,

C.2.5.1 Estados de actividad y estados de accién.

La representacién de ambos es un rectingulo con las puntas redondeadas, en cuyo interior se

representa bien una actividad o bien una accién. La forma de expresar tanto una actividad como una
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accion, no queda impuesta por UML, se podrfa utilizar lenguaje natural, una especificacion formal de
expresiones, un metalenguaje, etc. La idea central es la siguiente: “Un estado que represente una accién es
atémico, lo que significa que su ejecucién se puede considerar instantinea y no puede ser interrumpida”

(Figura 62).

( Preparar Pedido ) Esto esun estado de accion con una accion simple

(ContadonzPrimero{lista}’? ) Esto esun estado de accion con una expresion

Figura 62. Estados de Accién en un diagrama de actividades UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004),

En cambio un estado de actividad, sf puede descomponerse en mds sub-actividades representadas a
través de otros diagramas de actividades. Ademds estos estados sf pueden ser interrumpidos y tardan un
cierto tiempo en completarse. En los estados de actividad podemos encontrar otros elementos adicionales
como son: acciones de entrada (entry) y de salida (exit) del estado en cuestion, asi como definicién de

submdquinas (Figura 63).

( ProcesarFactura(fact) entry /SacarPrimeraFactura(fact) )

Figura 63. Estados de Actividad en un diagrama de actividades UML.
Fuente: Elaborado por los autores, Adaptada de (Ferré et al., 2004).

C.2.5.2 Transiciones.

Las transiciones reflejan el paso de un estado a otro, bien sea de actividad o de accién. Hsta
transicion se produce como resultado de la finalizacién del estado del que parte el arco dirigido que marca
la transicién. Como todo flujo de control debe empezar y terminar en algin momento, podemos indicar

esto utilizando dos disparadores de inicio (Figura 64).
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Figura 64. Transiciones sin disparadores en un diagrama de actividades UML.

Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).

C.2.5.3 Bifurcaciones.

Un flujo de control no tiene porqué ser siempre secuencial, puede presentar caminos alternativos.

Para poder representar dichos caminos alternativos o bifurcacion se utilizard como simbolo el rombo.

Dicha bifurcacion tendrd una transicién de entrada y dos o mis de salida. En cada transicion de salida se

colocard una expresién booleana que serd evaluada una vez al llegar a la bifurcacién, las guardas de la

bifurcacién han de ser excluyentes y contemplar todos los casos ya que de otro modo la ejecucion del flujo

de control quedarfa interrumpida. Para poder cubrir todas las posibilidades se puede utilizar la palabra

ELSE, para indicar una transicién obligada a un determinado estado cuando el resto de guardas han

fallado (Figura 65).

( Contabilizar Materiales)

[Materiales no disponibles]

_>,( Hacer pedido de materiales)

(Ad gnar Nuevas Tareas )

[Materiales Disponibles]

Figura 65. Bifurcacién en un diagrama de actividades UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).
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C.2.5.4 Division y union.

No sélo existe el flujo secuencial y la bifurcacién, también hay algunos casos en los que se
requicren tareas concurrentes. UML representa grificamente el proceso de division, que representa la
concurrencia, y el momento de la unién de nuevo al flujo de control secuencial, por una linea horizontal

ancha (Figura 66).

Actlvidad 1

Division

Actividad 3

Actividad 2

Actividad 4 Aciividad 5

Unian

 Actividad 6

Figura 66. Divisién y Uni6n en un diagrama de actividades UML.
Fuente: Elaborado por los autores. Adaptada de (Ferré et al., 2004).
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APENDICE D. CASOS DE USO

Caso de Uso #2: Eliminar entidad

Actores: Usuario (iniciador).

Proposito: Eliminar una entidad de un modelo.
Precondicion:

El usuario debe haber creado previamente la entidad a
eliminar.

Resumen: El usuario selecciona la entidad a eliminar y presiona la “equis”
para realizar la operacién.
Referencias cruzadas: Funciones: R2.1

Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos: Recuperar version o Crear Entidad.

Curso normal de los eventos:

1. El usuario escoge la entidad que desea | 2. El sistema habilita un botén en la barra de
eliminar.

herramientas en donde se muestra un icono

representativo (“equis”) para la eliminacion.

4. El sistema muestra un mensaje de

advertencia en donde se pide la confirmacion

de la operacion a realizar.

5. El usuario confirma la eliminacién. 6. El sistema remueve la entidad del espacio de

trabajo tanto raficamente como
0, g

internamente,

Cursos alternos:

5.a) Il usuario cancela la eliminacién.

5.a.1) El sistema vuelve al espacio de trabajo y no realiza ningin cambio.

Caso de Uso #3: Modificar entidad

Actores: Usuario (iniciador).

Proposito: Realizar algin cambio a una entidad.
Precondicion:

El usuario debe haber creado previamente la entidad.
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El usuario selecciona la entidad que desea modificar y realiza

los cambios que desee.

Referencias cruzadas:

Funcrones: R3.1, R1.1, R1.2, R1.3,

Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos: Recuperar versidn o Crear entidad.

Curso normal de los eventos:

1. El usuario hace doble click en la entidad

que desea modificar,

2. El s:stem muestra nna, en donde el |
usuario podri modificar los datos de Ia
entidad, dicha ventana posee la misma
estructura que la que se despliega al momento

de crear una entidad.

3. El usuario modifica los datos que desee
tanto generales, como de los attibutos y

presiona cl botén “Finalizar”.

4. El sistema muestra un mensaje para la |

confirmacion de dichos cambios.

5. El usuario confirma que desea continuar

con la operacién,

6. El sistema muestra g:.’aﬁc':'ﬁtﬁ'ente”la entidad |

modificada.

Cursos alternos:

3.a) il usuario no modifica ninguno de los datos de la entidad y presiona “Finalizar”.

3.a.1) El sistema no realiza operacion alguna y regresa al espacio de trabajo.

3.b) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

3.5.1) El sistema muestra un mensaje de error segun sea el caso.

3.c) El usuario presiona el botén “Cancelar”.

3.c.1) El sistema cierra la ventana y regresa al espacio de trabajo.

3.d) El usuario elimina todos los atributo y presiona el botén finalizar.

3.d.1) El sistema muestra un mensaje donde le indica al usuario que al menos debe de existir un

atributo clave dentro de la entidad.
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3.¢) El usuario no selecciona ninguno de los atributos como clave.

3.¢.1) El sistema muestra un mensaje de error indicando que al menos un atributo debe ser clave.

Caso de Uso #4: Crear Modelo

Actores: Usuario (iniciador).

Propésito: Establecer un espacio de trabajo.

Precondicion: El usuario debe estar autentificado en el sistema.

Resumen: El usuario selecciona en la barra de herramientas, el icono que

corresponde a la creacién de un nuevo moadelo e introduce los
datos correspondientes.

Referencias cruzadas: Funciones: R1.1, R1.2, R1.3, R4.1.
Casos de Usos: el usuario debe haber terminado el caso de uso:

Autentificarse en el sistema.

Curso normal de los eventos:

1. El usuario presiona el icono “Nuevo | 2. El sistema muestra un formulario con los |

modelo”, en la barra de herramientas. campos necesarios para crear un modelo,

Dichos datos son los siguientes:

e  Nombre: seudénimo con el que
identifica al modelo.

4 Descripaisn:  breve  explicacién  del |
objetivo o la funcién del modelo.

3. El usuario introduce los datos del modelo a | 4. El sistema habilita un espacio de trabajo,

crear y presiona el botén “Finalizar”. con los datos introducidos por el usuario,

Cursos alternos:

3.2) El usuario presiona el botén “Cancelar”.

3.a.1) El sistema cierra la ventana y vuelve a la ventana principal.

3.b) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

3.b.1) El sistema muestra un mensaje de error segun sea el caso.

Caso de Uso #5: Eliminar Modelo

Actores: Usuario (iniciador).
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Propésito: Remover un modelo.

Precondicion: El usuario debe estar autentificado en el sistema y haber creado
alglin modelo.

Resumen: El usuario selecciona el modelo que desea climinar y lo

remueve de la memoria
Referencias cruzadas: Funciones: R3.1, R2.1.
Casos de Usos: el usuario debe haber terminado el caso de uso:

Autentificarse en el sistema.

Curso normal de los eventos:

1. El usuario selecciona el modelo que desea | 2. El sistema habilita el icono que corresponde

eliminar en el ment “Abrir” de la barra de  auna “equis”.

herramientas,

3. El usuario presiona elicono “equis”. 4. El sistema muestra un mensaje de

advertencia donde se notifica al usuario que de
completarse la transaccién los datos se
perderdn  definitivamente. Y solicita su

confirmacidn.

5. El usuaric confirma la eliminacién del | 6. El sistema elimina el modelo de la memoria

modelo. ~ y todos los datos asociados a este.

Cursos alternos:

3.a) El usuario no presiona el icono “equis”.

3.a.1) El sistema no realiza operacién alguna.

5.a) El usuario cancela la transaccion.

5..1) El sistema vuelve al espacio de trabajo donde se inicié la transaccién.

Caso de Uso #6: Modificar Modelo

Actores: Usuario (iniciador).

Proposito: Realizar alglin cambio al modelo.

Precondicion: El usuario debe estar autentificado en el sistema y haber creado
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algin modelo.

Resumen: El usuario selecciona el modelo que desea modificar y realiza
los cambios que desee.
Referencias cruzadas: Funciones: R3.1, R1.1, R1.2, R1.3.

Casos de Usos: el usuario debe haber terminado el caso de uso:

Autentificarse en el sistema.

Curso normal de los eventos:

R it _'

1. El usuario hace doble click sobre el modelo | 2. El sistema muestra una ventana, en donde el
que desea modificar en el drbol donde se usuario podra modificar los datos del modelo,

encuetran cada uno de los objetos creados. ~ dicha ventana posee la misma estructura que la

- que se despliega al momento de crear un

modelo.

3. El usuario modifica los datos que desee y | 4. El sistema muestra un mensaje I;a;MaMla

presiona el botén “Finalizar”. confirmacién de dichos cambios.

5. El usuario confirma que desea continuar

' 6. El sistema vuelve a la ventana principal.
con la operacién. '

Cursos alternos:

3.a) El usuario cancela la transaccion.

3.a.1) El sistema vuelve al espacio de trabajo donde se inici6 la transaccion.

3.b) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

3.b.1) El sistema muestra un mensaje de error segun sea el caso,

5.2) El usuario aborta la operacion.

5.a.1) El sistema cancela la operacion y vuelve a la ventana principal.

Caso de Uso #7: Crear Dominio

Actores: Usuario (iniciador).

Propésito:

Agregar un dominio al modelo o version actual.
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Precondicion: El usuario debe haber creado un modelo o estar trabajando
sobre una version existente.

Resumen: El usuario selecciona desde la barra de herramientas o desde la
ventana “atributos”, la opcién crear dominio e ingresa los
datos correspondientes.

Referencias cruzadas: Funciones: R1.1, R1.2, R1.3.

Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos: Crear modelo o Recuperar version.

Curso normal de los eventos:

1. El usuario selecciona desde la barra de | 2. El sistema muestra un formulario con los

herramientas o en la ventana “Atributos”, la | campos necesarios para crear un dominio.
opcién crear dominio. Dichos datos son los siguientes:

& Nombre: seudénimo con el que |
identifica el dominio.

% Descripaign:  breve  explicacién  del
objetivo o la funcién del dominio.

4  alpres: lista de posibilidades que
puede tomar ese dominio, Ej My F,
en caso de que el dominio sea “Sexo”.

3. El usuario introduce los datos del dominio a . 4. El sistema incluye el dominio dentro de los
crear y presiona el botén “Finalizar”. ~valores posibles para la asignacién a los

 atributos.

Cursos alternos:

3.2) El usuario presiona el botdn “cancelar”.

3.2.1) El sistema no realiza operacion alguna y vuelve a la ventana “Atributos”.

3.b) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

3.b.1) El sistema muestra un mensaje de error segiin sea el caso.

Caso de Uso #8&: Asignar dominio a atriburo
Actores: Usuario (iniciador).

Propésito: Asignar un dominio a un atributo de una entidad.
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Precondicion: El usuario debe haber creado una entidad o estar trabajando
sobre una entidad existente.

Resumen: El usuario selecciona desde la ventana “atributos”, la opcién
asignar a dominio y escoge uno entre los dominios existente

Referencias cruzadas: Funcrones: R3.1, R1.3.
Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos: Crear entidad o Recuperar version,

Curso normal de los eventos:

1. El usuario selecciona el atributo al que | 2. El sistema muestra una lista con los
desea asignar el dominio y lo escoge de la lista | dominios pertenecientes al modelo actual.

que despliega el combo “dominio”

3. El usuario escoge el dominio que desea | 4. El sistema asigna el dominio al atsibuto.

asignar.

5. El usuario presiona el botén “Finalizar” o | 6. El sistema muestra grificamente los
. p g

asigna algliin dominio a los demds a atributos. cambios en la entidad.

Cursos alternos:

5.2) El usuario presiona el botén “cancelar”.

5.a.1) El sistema no realiza operacién alguna y vuelve a la ventana principal.

Caso de Uso #9: Autentificarse en el sistema

Actores: Usuario (iniciador).

Propasito: Identificarse como usuario del sistema.
Precondicion: El usuario debe estar registrado en el sistema.

Resumen: El usuario introduce sus datos de Jogin y password para
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autentificarse en el sistema.

Referencias cruzadas: Funcrones: R1.1, R1.2, R5.1.

Curso normal de los eventos:

2. El sistema toma los datos del formulario de |
“autentificacion”, autentificacion y verifica que el usuario exista |

para darle acceso a la herramienta.

Cursos alternos:

1.a) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

1.a.1) El sistema muestra un mensaje de error segln sea el caso.

1.b) El usuario no esta registrado en la herramienta.
1.b.1) El sistema da la opcién al usuario de que se registre en ¢l sistema a través de un link en la

ventana de autentificacion.

2.4) El sistema no encuentra coincidencia entre los datos introducidos por usuario y el registro de los
usuarios del sistema.
2.a.1) El sistema muestra un aviso de que no se encontraron coincidencias, por lo que solicita al

usuario que verifique los datos o que realice su registro en el sistema.

Caso de Uso #10: Registrar usuarios,

Actores: Usuario (iniciador).

Propésito: Pertenecer a las personas que tienen acceso al sistema.
Precondicion:

Resumen: El usuario introduce los datos que correspondan para

registrarse en el sistema.

Referencias cruzadas: Funciones: R1.1, R1.2, R1.3.

Curso normal de los eventos:
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1. El usuario introduce los datos en la ventana 2. El sistema verifica que el usuario no exista
“Registro de usuarios”. Los cuales son: y lo registra en el sistema.
& Nombre: nombre del usuario que desea |
registrarse.
% Login: pseudénimo con el que el

usuario se identifica en la aplicacién.

“h  Password: clave para ingresar a la

aplicacion. :

Cursos alternos:

1.4) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

1.a.1) El sistema muestra un mensaje de error segin sea ¢l caso.

1.b) El usuario presiona el boton “cancelar”.

1.b.1) El sistema no realiza operacion alguna.

2.2) El sistema encuentra un usuario con los mismos atributos claves en la aplicacion.
2.a.1) El sistema envia al usuario un mensaje notificindole el problema y solicitindole que

introduzca de nuevo los datos.

Caso de Uso #11: Crear relacion.

Actores: Usuario (iniciador).

Propésito: Agregar una relacion entre dos entidades.

Precondicion: Que exista al menos una entidad en el modelo.

Resumen: El usuario introduce los datos que correspondan para crear una
relacién.

Referencias cruzadas: Funciones: R1.1, R1.2, R1.3.

Curso normal de los eventos:

b -

1. El usuatio seclecciona el icono que 2. El sistema despliega una ventana en la que

corresponde a la relacion desde la barra de | muestran los campos para agregar los datos

herramientas. generales de la relacion. Estos son: |

! e Nombre:  seudénimo con el que'
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identifica la rela;:ién.
e Desoripaidn:  breve  explicacion  del |
objetivo o la funcién de la relacién.,

3. El usuario introduce los datos de la relacién | 4. El sistema muestra otro formulario en se
generales de la relacién y presiona el botén | permite al usuario agregar los siguientes datos:

“continuar”. we  Cardinalidad: representa las
posibilidades de que se encuentren los
registros en la entidad. Ejemplo: uno a
muchos, uno a uno, etc.

&  Opdonalidad: indica si la relacién es
mandatoria o no.

s Entidad origen: es la entidad de donde
sale la relacion.

& Entidad fin: es la entidad a donde llega

| la relacion.

4. El usuario llena los campos con los datos de | 5. El sistema muestra gréﬁchmeﬁi‘.é la relacién. |

la relacidn y presiona el boton “finalizas”. |

Cursos alternos:

3.a) Ll usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente,

1.a.1) El sistema muestra un mensaje de error segin sea el caso.

3.b) El usuario presiona el botén “cancelar”.

1.b.1) El sistema no realiza operacién alguna,

4.a) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrecramente.

1.2.1) El sistema muestra un mensaje de error segln sea el caso.

4.b) El usuario presiona el botén “cancelar”.
1.h.1) El sistemna muestra un mensaje de advertencia en donde se indica al usuario que de cancelar la

operacién perderd los datos generales de la relacién.

4.c) El usuario escoge como cardinalidad muchos a muchos.
4.c.1) El sistema muestra un mensaje en el que se le informa al usuario que la forma correcta de

hacer una relacidn de este tipo es creando una entidad interseccion.

Caso de Uso #12: Eliminar relacidn.
Actores: Usuario (iniciador).
Propésito: Remover una relacion.
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Precondicion: Que exista una relacién en el modelo.

Resumen: El usuario selecciona la relacién que desea eliminar y la
remueve.

Referencias cruzadas: Funcrones: R2.1.

Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos: Recuperar version o Crear Relacion.

Curso normal de los eventos:

LR A = i

1. El usuario escoge la relacién que desea | 2. El sistema habilita un botén en la barra de
eliminar, herramientas en donde se muestra un icono

representativo (“equis”) para la eliminacién.

3. El usuario presiona el botén “equis”. 4. El sistema muestra un mensaje de
advertencia en donde se pide la confirmacién

de la operacién a realizas.

5. El usuario confirma la eliminacidén. 6. El sistema remueve la relacién del espacio

de trabajo, tanto graficamente como

internamente.

Cursos alternos:
3.a) Til usuario no presiona el botén “equis”.

3.a.1) No se genera ningiin cambio en el sistema.

5.a) El usuario cancela la eliminacion.

5.a.1) El sistema vuelve al espacio de trabajo y no realiza ningtin cambio.

Caso de Uso #13; Modificar Relacion

Actores: Usuario (iniciador).

Propésito: Realizar algiin cambio a una relacién,

Precondicion: El usuario debe haber creado previamente la relacién.

Resumen: El usuario selecciona la relacién que desea modificar y realiza

los cambios que desee.
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Referencias cruzadas: Funciones: R3.1, R1.1, R1.2, R1.3.
Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos: Recuperar version o Crear relacion.

Curso normal de los eventos:

1. El usuario hace doble clic sobre la relacién | 2. El sistema muestra una ventana, en donde el
que desea modificar.  usuario podri modificar los datos de la

relacion, dicha ventana posee la misma

estructura que la que se desplicga al momento |

de crear una relacion, |

3. El usuario modifica los datos que desee | 4. El sistema muestra un mensaje para la
tanto generales, como especificos y presiona el | confirmacién de dichos cambios.

botén “Finalizar”.

5. El usuario confirma que desea continuar con | 6. El sistema muestra grificamente la relacién

la operacion. modificada.

Cursos alternos:

3.4) El usuario no modifica ninguno de los datos de la relacién y presiona “Finalizar”.

3.2.1) El sistema no realiza operacion alguna y regresa al espacio de trabajo.

3.1) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

3.b.1) El sistema muestra un mensaje de error segiin sea cl caso.

3.¢) El usuario presiona el botén “Cancelar™.

3.c.1) El sistema cierra la ventana y regresa al espacio de trabajo.

Caso de Uso #14: Modificar Dominio.

Actores: Usuario (iniciador).

Propésito: Realizar alglin cambio al dominio.

Precondicion: El usuario debe haber creado previamente el dominio.

Resumen: El usuario selecciona el dominio que desea modificar y realiza

los cambios que desee.
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Referencias cruzadas: Funciones: R3.1, R1.1, R1.2, R1.3.
Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos: Recuperar version o Crear dominio.

Curso normal de los eventos:

1. El usuario escoge el dominio qué desea | 2. El sistema muestra una ventana, en donde el
modificar del 4rbol donde se encuentran cada | usuario podrd modificar los datos del dominio,
uno de los objetos creados por el usuario. dicha ventana posee la misma estructura que

la que se despliega al momento de crearlo.

3. El usuario modifica los datos que desee y | 4. El sistema muestra un mensaje para la

presiona el boton “Finalizar”. confirmacion de dichos cambios.

5. El usuario confirma que desea continuar con

la operacion. |

Cursos alternos:

3.a) Tl usuario no modifica ninguno de los datos de la relacién y presiona “Finalizar”,

3.a.1) El sistema no realiza operacion alguna y regresa al espacio de trabajo.

3.b) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

3.h.1) El sistema muestra un mensaje de error segin sea el caso.

3.¢) El usuario presiona el botén “Cancelar”.

3.c.1) El sistema cierra la ventana y regresa al espacio de rrabajo.

5.a) El usuario aborta la operacién.

5.a.1) El sistema vuelve al espacio donde se inicié la actividad.

Caso de Uso #15: Crear version,

Actores: Usuario (iniciador).

Proposito: Crear una version de un modelo en especifico.

Precondicion: Que exista al menos un modelo.

Resumen: El usuario introduce los datos que correspondan para crear una
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version.

Referencias cruzadas: Funciones: R1.1, R1.2, R1.3.

Curso normal de los eventos:

il i b

1. El wusuario selecciona el icono que | 2. Elsistema despliega una ventana en la que

corresponde a la versién desde la barra de | muestran los campos para agregar los datos
herramientas. . generales de la version. Estos son:

4  Nowbre: seudénimo con el que
identifica a la version.

ok Deseripaign:  breve  explicacion  del
objetivo o la funcién de la versién. |

3. El usuario introduce los datos de la versiény | 4. El sistema crea la nueva versidn.

presiona el botén “finalizar”.

Cursos alternos:

3.a) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

1.a.1) El sistema muestra un mensaje de error segtn sea el caso.

3.b) El usuario presiona el botén “cancelar”.

1.b.1) El sistema no realiza operacion alguna.

Caso de Uso #106: Crear usuario.

Actores: Usuario (iniciador).

Propésito: Crear usuario para la manipulacién del modelo.

Precondicion: Que exista al menos un modelo.

Resumen: El usuario introduce los datos que correspondan para crear un

usuario para la manipulacién del modelo en la base de datos.
Referencias cruzadas: Funciones: R1.1, R1.2, R1L3.

Curso normal de los eventos:
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[
]
1

- generales del usuario. Estos son:

i % Nombr: nombre de la persona que se
va a identificar como usuario. :
Login: seudénimo con el que se
identifica al usuario.

Password: clave para identificarse.

&

ok

3. El usuario introduce los datos generales y

presiona el botén “continuar”,

4. El sistema despliega una ventana en la que
da la posibilidad de asignar roles y privilegios

al usuario a crear.

5. El usuario asigna los roles y privﬁegioa Qhe

desee y presiona el botén “Finalizar”.

J

modelo.

Cursos alternos:

3.a) Bl usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

L.a.1) El sistema muestra un mensaje de error seglin sea el caso.

3.b) El usuario presiona el botén “cancelar”.

Lb.1) El sistema no realiza operacion alguna.

5.a) El usuario presiona el botdn “cancelar”.

5.a.1) El sistema despliega un mensaje de advertencia en donde se le informa al usuario que si

cancela la operacion, perderd los datos del usuario.

Caso de Uso #17: Crear rol.

Crear un rol para poder asignarlo a un usuario,

Que exista al menos un modelo.

Actores: Usuario (iniciador).
Propésito:

Precondicién:

Resumen:

rol.

Referencias cruzadas:

Curso normal de los eventos:

El usuario introduce los datos que correspondan para crear un

Funciones: R1.1, R1,2, R1.3.
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desde la ventana “Usuarios”.

2. El sistema dé.spliega una ventana en la que

- muestran los campos para agregar los datos

generales del rol. Estos son:

s Nombre. seuddénimo con el que se
identifica al rol.

4 Privilegios: lista de funcionalidades que
se le asignan al rol. Estos privilegios
estdn predefinidos por el sistema.

3. El usuario introduce los datos y presiona el

botdén “finalizar”.

de roles disponibles para asignarle

4. El sistema adopiaw;:l nuevo rol entre la lista

a los

 usuarios del modelo.

Cursos alternos:

3.a) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

1.2.1) El sistema muestra un mensaje de error segin sea el caso.

3.b) El usuario presiona el botén “cancelar”.

1.b.1) El sistema no realiza operacién alguna.

Caso de Uso #18: Modificar rol.

Actores: Usuario (iniciador).
Proposito: Alterar un rol.
Precondicion:

Resumen:

Referencias cruzadas:

Curso normal de los eventos:

Que el rol haya sido creado anteriormente.
El usuario introduce los datos que desea modificar.

Funcienes: R3.1,R1.1, R1.2, R1.3.

1. El usuario hace doble click en el rol que
desea modificar en el arbol donde se encuentrn

cada uno de los objetos creados.

2. El sistema muestra una ventana, en donde l

el usuario podrdi modificar los datos del |

dominio, dicha ventana posee la misma |

estructura que la que se despliega al momento |

de crearlo.
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3. El usuario modifica los datos que desee y. 4. El sistema muestra un mensaje 'paré" la |

presiona el botén “Finalizar”. confirmacién de dichos cambios.

5. El usuario confirma que desea continuar con | 6. El sistema vuelve a la ventana principal. |:
!

la operacidn.

Cursos alternos:

3.a) El usuario no modifica ninguno de los datos de la relacion y presiona “Finalizar”.

3.a.1) El sistema no realiza operacion alguna y regresa al espacio de trabajo.

3.b) El usuario deja de llenar alguno de los campos o los llena incorrectamente.

3.b.1) El sistema muestra un mensaje de error segun sea ¢l caso.

3.c) El usuario presiona el boton “Cancelar”.

3.c.1) El sistema cierra la ventana y regresa al espacio de trabajo.

5.a) Bl usuario aborta la operacién.

5.a.1) El sistema vuelve al espacio donde se inici6 la actividad,

Caso de Uso #19: Eliminar rol.
Actores: Usuario (iniciador).
Propasito: Remover un rol.
Precondicidn: Que exista una rol en el modelo.
: Resumen: El usuario selecciona rol que desea eliminar y lo remueve.
Referencias cruzadas: Funciones: R2.1.

Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos: Recuperar version o Crear Rol.

Curso normal de los eventos:

3 1, El usuario escoge el rol que desea eliminar | 2. El sistema habilita un botén en la barra de

del drbol ubicado a la izquierda de la ventana | herramientas en donde se muestra un icono |
principal. representativo (“equis”) para la eliminacién. |
J
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3. El usuario presiona el botén “equis”.

4. El sistema mucstra un mensaje de |

. . so i
advertencia en donde se pide la confirmacién |

5. El usuario confirma la climinacién.

I
I
é- de la operacion a realizar.

Cursos alternos:

3.a) El usuario no presiona el boton “equis”.

3.a.1) No se genera ningtin cambio en el sistema.

5.1) El usuario cancela la eliminacidn.

5.a.1) El sistema vuclve al espacio de trabajo y no realiza ningin cambio.

Crear la representacion del modelo logico.

Caso de Uso #20: Generar modelo l6gico.

Actores: Usuario (iniciador).

Propésito:

Precondicion: Que ¢l modelo conceptual exista.
Resumen:

El usuario selecciona la opcién generar modelo légico y el

sistema lo muestra grificamente.

Referencias cruzadas:

Funciones: R6.1

Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos

Curso normal de los eventos:

: Crear modelo o Recuperar modelo.

1. El usuario selecciona la opcién “Generar

 modelo l6gico” en el menu principal.

2. El sistema despliega una ventana en donde
se le da la opcién al usuario de que escoja la

versi6n a la que le desea realizar el proceso. i

3. El usuario escoge la version.

4. El sistema muestra graficamente el modelo

' légico.

Cursos alternos:

3.a) El usuario presiona el botén “cancelar”.

3.a.1) No se genera ningtin cambio en el sistema.
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Caso de Uso #21: Generar modelo fisico.
Actores: Usuario (iniciador).
Propésito: Crear el script para el manejador de base de datos .
| Precondicion: Que el modelo conceptual exista.
Resumen: El usuario selecciona la opcidn generar modelo fisico y el

sistema lo muestra grificamente.
Referencias cruzadas: Funcrones: R6.2
Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos: Crear modelo o Recuperar modelo.

Curso normal de los eventos:

o sy

1. El usuario selecciona la opcién “Generar

modelo fisico” en el meni principal. . se permite al usuario seleccionar el manejador

i ~ de base de datos, para el cual desea generar el

~ script y la version a la cual quiere generarlo. ;

3. El usuario escoge la opcién de su | 4. El sistema muestra otra ventana donde se
referencia v presiona el botén “Siguiente”, muestran el tipo de archivo que se puede
p ypP gur P q P

generar.

5. El usuario escoge el tipo de archivo y | 6. El sistema despliega una ventana para que '
presiona el botén “Siguiente”, el usuario seleccione la ruta donde desea |

guardar el archivo sql.

7. El usuario selecciona la ruta y presiona el | 8. El sistema gencta el seript sql.m

botén “Finalizar”.

Cursos alternos:

3.a) El usuario presiona el boron “cancelar”.

3.a.1) El sistema no realiza operacion alguna.

- 5.a) El usuario presiona el botén “cancelar”.

5..1) Ll sistema no realiza operacién alguna.
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7.a) El usuario presiona el botén “cancelar”.

7.a.1) El sistema no realiza operacion alguna.

Caso de Uso #22: Generar reportes.

Actores: Usuario (iniciador).

Proposito: Crear el reporte del modelo que desee.

Precondicion: Que el modelo conceptual exista.

Resumen: El usuario selecciona la opci6n del reporte que desee crear.
Referencias cruzadas: Funciones: R6.2

Casos de Usos: el usuario debe haber terminado alguno de los

casos de usos: Crear modelo 0 Recuperar modelo.

Curso normal de los eventos:

B
o

2. Elsistema desph’ega una ventana en donde

1. El usuario selecciona la opcién “Generar
reporte” en el meni principal. se permite al usuario seleccionar la versién
sobre la cual desea generar el reporte de

diccionario de datos.

3. El usuario escoge la opcién de su | 4. El sistema genera el teﬁbrte en el formato |

preferencia. HTML.

Cursos alternos:

3.a) El usuario presiona el botén “cancelar”.

3.a.1) El sistema no realiza operacion alguna.

Caso de Uso #23: Realizar Ingenieria Reversa,

Actores: Usuario (iniciador).

Propésito: Crear el modelo l6gico del script SQL.

Precondicion: Que el modelo conceptual exista.

Resument: El usuario selecciona la opcién “Ingenieria reversa” y le

proporciona al sistema el script que desea pasar a modelo
légico.

Referencias cruzadas: Funciones: R6.2
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Curso normal de los eventos:

i

1. El usuario selecciona la opcién “Ingenieria 2. El sistema despliega una ventana en donde

Reversa” en el ment principal. se permite al usuario introducir la ruta donde
se encuentra el archivo sql que se desea

procesar.

3. El usuario sclecciona la ruta del archivo sql.'

muestra graficamente al usuario.

Cursos alternos:

3.a) El usuario presiona el botén “cancelar”.

3.a.1) El sistema no realiza operacion alguna,

4.a) Bl sistema no genera el modelo légico.
4.a.1) El sistema muestra un mensaje en el que se especifica la excepcion por la cual no pudo ser

generado el modelo.

Caso de Uso #24: Recuperar version.

Actores: Usuario (iniciador).

Proposito: Activa una versién de un modelo en especifico.

Precondicion: Que exista al menos una version.,

Resumen: El usuario selecciona la version del modelo que desea activar.
Referencias cruzadas: Funciones: R3.1

Curso normal de los eventos:

1. Elusuario selecciona la opcién “Abris” en el

2. El sistema despliega una ventana en donde

menu principal. se muestra al usuario cada uno de sus

modelos y las versiones asociadas a dichos |

modelos. |
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3. El usuario selecciona la version del modelo | 4. El sistema activa la versién y la muestra al ‘

que desea activar. usuario. ‘

Cursos alternos:

3.a) Bl usuario presiona el botén “cancelar”.

3.a.1) El sistema no realiza operacién alguna.

Caso de Uso #25: Realizar consulta,

Actores: Usuario (iniciador).

Propésito: Realizar consultas sobre los objetos creados.

Precondicién: Que exista un modelo de datos y que se haya generado una

versién légica del mismo.

Resumen: El usuario selecciona los datos que desce consultar en la base
de datos.
Referencias cruzadas: Funciones: R3.1, R1.3.

Curso normal de los eventos:

i

1. El usuario selecciona la opcién “
en la paleta. ~ se muestra al usuario un formulario donde
este debe de seleccionar las tablas, los campos
y las condiciones sobre las cuales desea
~ realizar la consulta. ]
o EET R —— . } . esmmmietesbe s 4 A et et 43 b b T |
3. El usuario selecciona los datos. 4. El sistema muestra la consulta en el |

E;lcnguaje que propio de la herramienta |

(Lenguaje de recuperacion). |

Cursos alternos:

3.a) El usuario presiona el botén “cancelar”.

3.a.1) El sistema no realiza operacion alguna.
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Eliminar Entidad.

APENDICE E. DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES

Modificar Entidad.

Heramienta

fCancalar]

Modircs
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Crear Modelo. Eliminar Modelo.

Yaisdo Hepamicnie Usuario Hemamienta

B Mosirar icorio Elriin

sicnaricons "Eiminar

[Eanceian

delmodsia ..

ntroduciclos

datos)
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Modificar Modelo. Crear Dominio.

Usuaria Hemamienta

Usiario Heramienta

[Cancalsd
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Asignar dominio a atributo. Autentificarse en el sistema.

Ussaio Hemamienta Ussaila Hemamienta

Mostrarw=nian

= \erifics:

o [Tmiralinbemuor
© jesdatas

[Asunar damms
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Registrar usuaros. Crear relacion.

Usuzrio Hemamiania Usuzrio Hemamienta

[ icanenian

apponalidas:
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Moedificar Dominio.

®

Usuario

Hemamienta
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Usuario
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Crear Usuario. Crear Rol.

Usrara Hemamients tauaro Hermmianta

iCancatar]
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Modificar Rol.

Usuzrio

Hemamienta

Eliminar Rol.

Usuario

Hemamienta

minae

cic de lrabajs

saje de advertencia

de |a fista
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Generar modelo logico. Generar modelo fisico.

Usuario Hemamiznta Usiado Herramienta
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Realizar Ingenieria Reversa. Recuperar Version.

Usuaro Hemamienta

Usuario Hemamienta

2113 Con modelos §versiones |

[Emten i nis} [Eancalag

[ Vblera 12 wenfana principal
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Generar Reporte Realizar Consultas

Uauzrio Hemamiznta
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Modificar Entidad.

getEntidad(id) i

Entidad

I
|
]

==tEntidad(nembre,descripcion)

1
1

setEntidad(Entidad)

APENDICE F. DIAGRAMAS DE SUCUENCIA

getEntidad(id)

Entidad

getAtributo()

Atributof)

Atributo(nombre,id, descripcion,opcionalidad fipo dato,longitud, primario, unico,dominio)

I
setAiﬁhuto{Atrjbutu)

setEntidad(Entidad)
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Eliminar Entidad.

getEntidad()

Entidad][]
{—___._

removeRelacion(id)

removeEntidad(id)

|

Crear Modelo.

newModelo(nombra,id, descripeion, ﬁpc‘.L

ewVersion(id,nombre,descripcion fecha ion, ultima modificacion) &

addVersion(Version)

f
I
1
I
]
1
]
1
1
—
1
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Eliminar Modelo.

getModelo(id)

0.

Modelol]

removeModelo(id)

Modificar Modelo.
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getModelo()

Modelof]

setModelo(nombre, descripcion)

setModelo(Modelo)




Crear Dominio.

nemomlnio(nombra‘id]_‘_

newValornombre)

addValor(Valor)

addDominio(Dominio)

|
|
i
|
|
I
|
!
!
|
I
]
[

Y

Asignar dominio a atributo

getDominia() !
Dominio :
addDominio(Dominio) R
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Autentificarse en el sistema

getUsuario(login, password)

Usuario

getModelo() |

Modelos
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Registrar usuanos

newlsuario(id, nombre, login,password)

addUsuario(Usuario)




Crear relacion

newRelacion(nombre,id descripcion entidad origen entidad fin, opcionalidad, cardinalidad)

addRelacion(Relacion)
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Eliminar Relacion

getRelacion()

Relacion[]

removeRelacion(id)
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Modificar dominio

getDominio(id)

Dominio

sstDominio(nombre,descripcion)

==tDominio(Dominio)
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getDominio(id)

Dominio

getValor()

Valor]

setValor(nombre)

setValor{Valor),

=atDominio(Dominio)
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Crear Usuario

newUsuarnofd nombre login, passward,

getRol( -
Rolll 1 | I
=== JC I i 1
1
addRal{Ral) i
gsl?ll\dl!ﬂlf"@ :
1 i
Brivilegial] |
= — — e =
1 i
addPrivilegio(Privilegio) |
|
I
addUsuadoUsuana) |

Crear Rol

157

newRol(id,nombre d2scripeion)

getPrivilegio()

addPrivilegio(Privilegio)

i
Privilegio[] i — U
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Modificar Rol

getRol(id)

setRol(nombre descripci

satRol(Rol)

on)

getRol(id)

getPrivilegio()

Privilegiod]]

setPrivilegio(Privilegio)

s=tRol(Rol)
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Eliminar Rol

removeRol({id)

[
i
I
1
|

-

-
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
!
|
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Generar modelo légico

getVersionl(id)

generalogico(Version)

VersionLogica
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Generar modelo fisico

getVersonlLogica(id)

VersonlLogica |_|

generaFisico(VersionLogica)

ModeloFisico
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Realizar Ingenieria Reversa.

archivoFisco

VerdonlLogica




Recuperar Version

Generar Reportes

161

getVerson(id)

Verson

generarReporte(Version)

archivo Repn&e




Realizar Consulta

newConsulta(tablas campos, condiciones)

addConsulta(Consulta)
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G.1. XML

Apéndice G.

APENDICE G. XML & DOM

XML, es el estindar de Extensible Markup Language. No es mds que un conjunto de reglas para

definir etiquetas semdnticas que organizan un documento en diferentes partes. XML es un metalenguaje

que define la sintaxis utilizada para definir otros lenguajes de etiquetas estructurados.

XML no ha nacido sélo para su aplicacién en Internet, sino que se propone como lenguaje de bajo

nivel (a nivel de aplicacion, no de programacién) para intercambio de informacién estructurada entre

diferentes plataformas. Se puede usar en bases de datos, editores de texto, hojas de cilculo, y casi cualquier

cosa que podamos pensar (Osmosis Latina, 2005).

G.1. 1.0bjetivos de XML.

Los objetivos de XML se pueden resumir en:

EoEE

RS

EEE

& ¥

XML debe ser directamente utilizable sobre Internet.

XML debe soportar una amplia variedad de aplicaciones.

XML debe ser compatible con SGML.

Debe ser ficil la escritura de programas que procesen documentos XML.

El niimero de caracteristicas opcionales en XML debe ser absolutamente minima, idealmente
cero,

Los documentos XML deben ser legibles por humanos y razonablemente claros.

El disefio de XML debe ser preparado ripidamente.

El disefio de XML debe ser formal y conciso.

Los documentos XML deben ser ficilmente creables,

La concisién en las marcas XML es de minima importancia.

Esta especificacion, junto con los estindares asociados (Unicode e ISO/TEC 10646 para caracteres,

Internet RIFC 1766 para identificacién de lenguajes, ISO 639 para codigos de nombres de lenguajes, e ISO

3166 para codigos de nombres de paises), proporciona toda la informacion necesaria para entender la

Versién 1.0 de XML y construir programas de computador que los procesen.
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G.1.2. Caracteristicas de XML.

i

Es una arquitectura més abierta y extensible. No se necesita versiones para que puedan funcionar
en futuros navegadores. Los identificadores pueden crearse de manera simple y ser adaptados en
el acto en internet/intranet por medio de un validador de documentos (parser).

Mayor consistencia, homogeneidad y amplitud de los identificadores descriptivos del documento
con XML (los RDF Resource Description FrameWork), en comparacién a los atributos de la
eriqueta <META> del HTML.

Integracién de los datos de las fuentes mas dispares. Se podra hacer el intercambio de
documentos entre las aplicaciones tanto en el propio PC como en una red local o extensa.

Datos compuestos de multiples aplicaciones. La extensibilidad y flexibilidad de este lenguaje nos
permitird agrupar una variedad amplia de aplicaciones, desde piginas web hasta bases de datos.
Gestion y manipulacion de los datos desde el propio cliente web.

Los motores de bisqueda devolverin respuestas mds adecuadas y precisas, ya que la codificacion
del contenido web en XML consigue que la estructura de la informacién resulte mas accesible.

Se desarrollardn de manera extensible las bisquedas personalizables y subjetivas para robots y
agentes inteligentes. También conllevard que los clientes web puedan ser mds auténomos para
desarrollar tareas que actualmente se ejecutan en el servidor.,

Se permitird un comportamiento mis estable y actualizable de las aplicaciones web, incluyendo
enlaces bidireccionales y almacenados de forma externa (El famoso epigrafe "404 file not found"
desaparecera).

El concepto de "hipertexto" se desarrollari ampliamente (permitird denominacion independiente
de la ubicacion, enlaces bidireccionales, enlaces que pueden especificarse y gestionarse desde
fuera del documento, hiperenlaces multiples, enlaces agrupados, atributos para los enlaces, etc.
Creado a través del Lenguaje de enlaces extensible (XLL).

Exportabilidad a otros formatos de publicacién (papel, web, cd-rom, etc.). El documento
maestro de la edicién electrénica podria ser un documento XML que se integrarfa en el formato

deseado de manera directa.

Se puede establecer un cuadro-resumen con algunas de las diferencias significativas con respecto a los

otros lenguajes que hemos mencionado:
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Fija y no ampliable | Extensible | Extensible |
Monclitica Ry e |
"Fijas : | Sin limite |
Baja ) Mediana | Alta |
Fijado por tags. - CSS 0 XSL DSSSL '
Etiquetas con :
atributos CSS en
DHTML
Simples enlaces ' Poderosos enlaces HyTime
- » ” ) ..................... ool ool e dotali
No Si Si
Sin validacién | Pueden validarse J Owl.aligataﬁo DTD |
I Simple y a veces - Potente busqucda. Son pos'i"l';iés potentes
resuelta por scrptso | Con capacidad para busquedas.
CGI - personalizarla
S6lo lo permite los - Una descripcién Algin proyecto como
atributos de la abierta y TEI, DLI, etc.
etiqueta <META>, e | personalizable con el
implementaciones RDF.
como DC,

Tabla 17. Comparacién entre HTML, XML y SGML.
Fuente: Elaborado por los autores, Adaptado de (Garcia, Maria. 2004).

G.1.3.Estructura del XML

Un documento XML tiene dos estructuras, una légica y otra fisica. Fisicamente, ¢l documento estd
compuesto por unidades llamadas entidades. Una entidad puede hacer referencia a otra entidad, causando
que esta se incluya en el documento. Cada documento comienza con una entidad documento, también
llamada raiz. Légicamente, el documento estd compuesto de declaraciones, elementos, comentarios,
referencias a caracteres ¢ instrucciones de procesamiento, todos los cuales estin indicados por una marca

explicita. Las estructuras légica y fisica deben encajar de manera adecuada:
Los documentos XML se dividen en dos grupos, documentos bien formados y documentos vélidos.

4 Bien formados: Son todos los que cumplen las especificaciones del lenguaje respecto a las
reglas sinticticas sin estar sujetos a unos elementos fijados en un DTD. De hecho los
documentos XML deben tener una estructura jerirquica muy estricta y los documentos bien

formados deben cumplirla.
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4k Validos: Ademds de estar bien formados, siguen una estructura y una semiautentica
determinada por un DTD: sus elementos y sobre todo la estructura jerdrquica que define el

DTD, ademis de los atributos, deben ajustarse a lo que el DTD dicte.
Ejemplo.

<?xml version=" 1.0 " encoding=" UTF-8 " standalone= " yes "?>
<ficha>

<nombre> Jose </nombre>

<apellido> Martinez </apellido>

<direccion> Calle 60, San Bernardino </direccion>

</ficha>

El ppetatengnaje XML consta de cuatro especificaciones (el propio XML sienta las bases sinticticas y

el alcance de su implementacién):

DTD (Deciment Type Definition): Definicion del tipo de documento. Es, en general, un archivo/s que
enciersa una definicion fosmal de un tipo de documento y | a la vez, especifica la estructura ldgica de cada
documento. Define tanto los elementos de una pigina como sus atributos, El DTD del XML es opcional.
En tareas sencillas no es necesario construir una DTD, entonces se trataria de un documento "bien

formado" (well-formed) y si lleva DTD serd un documento "validado" (valid).

XSL (eXtensible Stylesheet Langnage): Define o implementa el lenguaje de estilo de los documentos
escritos para XML. Desde el verano de 1997 varias empresas informiticas como Arbortext, Microsoft e
Inso vienen trabajando en una propuesta de XSL (antes lamado "xml-style") que presentaron a W3C.
Permite modificar ¢l aspecto de un documento. Se puede lograr multiple columnas, texto girado, orden de
visualizacion de los datos de una tabla, multiples tipos de lerra con amplia variedad en los tamafios. Este
estindar estd basado en el lenguaje de semintica y especificacion de estilo de documento (DSSSL,
Document Style Semantics and Speaification Language, ISO/IEC 10179) y, por otro lado, se considera mds
potente que las hojas de estilo en cascada (CSS, Cascading Style Sheets), usado en un principio con el lenguaje
DHTML. "Se espera que el CSS sea usado para visualizar simples estructuras de documentos XML
(actualmente se ha conseguido mayor integracidn en XML con el protocolo C8S2 (Cascading Style Sheets,
level 2) ofreciendo nuevas formas de composicion y una mds ripida visualizacién) y, por otra parte, XSL
pueda ser utilizado donde se requiera mas potencia de disefio como documentos XML que encierran datos

estructurados (tablas, organigramas, etc.)@",

XLL (¢Xtensible Linking Langnage): Define el modo de enlace entre diferentes enlaces. Se considera

que es un subconjunto de HyTime (Hipermedia/ Timed-based structuring Language o Lenguaje de estructuracién
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hipermedia/basado en el tiempo, ISO 10744) y sigue algunas especificaciones del TEI (Text Encoding
Tnitiative o Iniciativa de codificacién de texto). Desde marzo de 1998 el W3C trabajo en los enlaces y
direccionamientos del XML. Provisionalmente se le renombré como Xlnk y a partic de junio se le
denomina XLL. Este lenguaje de enlaces extensible tiene dos importantes componentes: Xink y el
Xpainter, Va mis alld de los enlaces simples que s6lo soporta el HTML. Se podri implementar con enlaces
extendidos. Jon Bosak establece los siguientes mecanismos hipertextuales que soportard esta

especificacion:

#  Denominacién independiente de la ubicacién.

4  Enlaces que pueden ser también bidirecccionales.

% Enlaces que pueden especificarse y gestionarse desde fuera del documento a los que se
apliquen (Esto permitiri crear en un entorno intranet/extranet un banco de datos de enlaces
en los que se puede gestionar y actualizar automaticamente. No habrd mds errores del tipo
"404 Not Found").

# Hiperenlaces miltiples (anillos, multiples ventanas, etc.).

4 Enlaces agrupados (multiples origenes).

#  Transclusion (el documento destino al que apunta el enlace aparece como parte integrante
del documento origen del enlace).

%  Se pueden aplicar atributos a los enlaces (tipos de enlaces).

XUA (XML User Agend): Estandacizacién de navegadores XML. Todavia esti en proceso de
creacion de borradores de trabajo. Se aplicardi a los navegadores para que compartan todos las

especificaciones XML.

G.2. DOM

DOM ("Document Object Model") es solamente una especificaciin definida por el "World Wide Web
Consortium”, es muy similar al J2EE de Sun, ya que permite a diversas compaiiias u organizaciones definir
"parsers" alrededor de esta especificacién. La especificacién DOM mis reciente es 2.0 y la gran mayoria

de los "parsers” DOM disponibles ya cumplen con ella.

DOM genera un 4rbol jerdrquico en memoria del documento o informacién en XML, basindose
del documento anterior cada elemento <Amigos> , <Nombre> , <Apellido> .ctc. es
considerado un nodo dentro del irbol. Este arhol jerdrquico de informacién en memoria permite que

a través del " parser sea manipulada la informacion, las ventajas serian las siguientes;

4 Puede ser agregado un nods (Informacién) en cualquier punto del drbol.
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4 Puede ser climinada informacién de un nodo en cualquier punto del drbol.
# Lo anterior se ejecuta sin incurrir en las penalidades o limitaciones de manipular un archivo de

alguna otra manera,

Debido a que DOM es solo una especificaciin existen diversos "parsers” DOM.

Un detalle notorio de cualquier "Parser es que la mayorfa estin escritos en Java , esta no es ninguna
coincidencia ya que Java cs uno de los lenguajes que permite mayor portabilidad entre Sistemas
Operativos. Ahora bien, a pesar de esta portabilidad en Java, DOM es solo una especificacién y por ende

existen diversas

El utilizar un "Parser" implica aprender a utilizar sus clases|funciones o API ("Application
Programming Interface"), dertas clases o funciones difieren un poco en los diversos "Parsers” , por eso se

recomienda (si utiliza Java) que los programas o aplicaciones que requieran de las funcionalidades de un

"Parser” sean disefiadas alrededor de JAXP ("Java API for XMT, Processing') .
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APENDICE H. ESQUEMAS XML DE ARCHIVOS DE ALMACENAMIENTO
DE LA HERRAMIENTA.

H.1.Archivos de sintaxis para SMDB.

H.1.1. ORACLE

<Zxml version="1.0"?>

<config nombreMancjador="ORACLE">
<sentencia>
<create=
<create'T'able>
<abreTabla>CREATE TABLL
YoNOMBRIL_TABLA%(</abreTabla>
<eolumna> “eNOMBRE_ATRIBUTO
YTTPO_DATOY, (‘?"ELONGITUD%)
"OPCIONALIDADY < /columna=
<cicrraTabla>);< /cierraTabla>
</ecreateTable>
<indice>CREATE INDEX
3, uN()NIBRE___RJSS‘I.R,ICCION__UNIQUE“/H ON

YNOMBRE_TABLAYW(ATRIBUTO);</indice>
<consulta>
<seleet>SELECT
YLISTA_ATRIBUTOSY o</ select>
<from>FROM
ULISTA_TABLAS < /lrom>
<where>WIHERE
SLISTA_CONDICIONESY < /where>
</cansulta>

<user>CREATE USER %NOMBRE_USUARIO"

IDENTIFIED BY %PASSWORD® </ user>
<rol>CREATE ROLE
SNOMBRE_ROLw</ral>
</ereate>
<alter>
<alterAbre> ALTER TABLE ¢ eNOMBRE_TABLA®,
ADD{(</alteeAbre>
<constramng>
<pk=CONSTRAINT "NOMBRE_CONSTRAINT
PRIMARY KEY(2.NOMBRE_ATRIB UTOY)</pk>
<SCONSTRAINT
YNOMBRE_CONSTRAINTY FOREIGN
KEY®ANOMBRE_ATRIBUTO%)REFERENCES

YWIABLA_REFERENCIA%(MWATRIBUTO_REFER

ENCIAY) </ k>
<ck=CONSTRAINT %NOMBRE_CONSTRAINTY,
CHECK (% NOMBRE_ATRIBUTOY, IN
("LISTA_VALORES%))< /ck>
</ constraint>
<alterCierra=);< /alterCierra>
</alter>
<drop>
<dropTable=DROP TABLE

CASCADI
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YoNOMBRIE_TABLA%

CONSTRAINTS; < JdropTable>
<dropUser=>DROP USER
YoNOMBRE_USUARIOY
CASCADL;</dropUser>
<dropRole>DROP ROLE
YaNOMBRE_ROLY,
CASCADE;</dropRole>
</ drop>
<rYp>
<grants>
<praniSistema>
<grantPri_to_Usr>GRANT
WLISTA_PRIVILEGIOY TO
SaLISTA_NOMBRE_USUARIOY SWITIT
ADMIN OPTIONS;
</prantPri_to_Usr>
<grantRol_to_Usr>GRANT
SLISTA_NOMBRE_ROLY: TO
SWLISTA_NOMBRE_USUARIO": $WITH
ADMIN OPTIONS; </grantRol_to_Usr>
<grantPri_to_Rol>GRANT
YLISTA_NOMBRE_PRIVILEGIO% 10O
Yl ISTA_NOMBRE_ROLY SWITH
ADMIN
OPTIONS;</grantPri_to_Rol>
</grantSistema>
<grantObjeto>
<grantO_to_Usr>GRANT
SLISTA_PRIVILEGIO_SISTEMAY ON
YTABLAY TO
WLISTA_NOMBRE_USUARIO",
FWITH ADMIN
OPTION§; </graniO_to_Usr>
<grantO_to_Rol>GRANT
SBLISTA_PRIVILEGIO_SISTEMA%: ON
YYTABLAY TO
SALISTA_NOMBRE_ROLY SWITH
ADMIN OPTIONS;</grantO_to_Rol>
</grantObjeto></grants>
<revoke>
<revokePri_to_Usr>REVOKE
SLISTA_PRIVILEGIOW TO
MLISTA_NOMBRE_USUARIO";
</revokePri_to_Use>
<revokeRol_to_Usr>REVOKIE
YLISTA_NOMBRE_ROL2 TO
SaLISTA_NOMBRE_USUARIO"uy</re
vokeRol_to_Usr>
<revokelri_to_Rol>REVOKI
YALISTA_NOMBRE_PRIVILEGIOY TO
UBLISTA_NOMBRE_ROLY %< /revokel?
ri_to_Rol>
</revoke>
</rYp>
</sentencia>< fconfig>



H.1.2. SYBASE

<?xml version="1.0"7>
<config nombreMancjador="SYBASE">
<sentencia>
<creite>
<createTable>
<abreTabla>CREATLE TABLE
YNOMBRE_TABLA" o(</abreTabla>
<columna>
YNOMBRE_ATRIBUTOY % TIPO_DATOY.
(LONGITUD Ys)
YHOPCIONALIDADY < /columna®>
<cierraTabla>);</cierraTabla>
</ereateTable>
<indice>CREATE INDEX
SNOMBRE_RESTRICCION_UNIQUEY ON

T NOMBRE_TABLAY(ATRIBUTO); </indice>
<consulta>
<select>SELECT

YaLISTA_ATRIBUTOS! o< /seleet>
<from>IROM %LISTA_TABLAS?0</from>
<where>WIHERE

WLISTA_CONDICIONES o< /where>

</consulta>
</create>

H.1.3 MYSQL

<?xml version="1.0"¢>

<config nombreManejador="MYSQL">
<sentencia>
<create>

<ercate'Table>

<abeeTabla= CREATE TABLE

YNOMBRE_TABLAYo(</abreTabla>
<columna> “eNOMBRE_ATRIBUTOY
YTIPO_DATOY
(ULONGITUD )% OPCIONALIDAD < /¢
olumna>

<cierralabla>),< /cicrraTabla>

< /ereateTable>

Apéndice H.

<alter>
<constrant>
<pk>PRIMARY
KEY(%NOMBRE_ATRIBUTO?3)</pk>
<fk=ALTER TABLE %NOMBRE_TABLAY ADD
CONSTRAINT %NOMBRE_CONSTRAINT o
FOREIGN
KEY®NOMBRE_ATRIBUTO" ) REFERENCES
Yo TABLA_REFERENCIAY (e ATRIBUTO_REF
ERENCI A"f@;{/ﬂc)
<ck>ALTER TABLE Y INOMBRE_TABLAY ADD
CONSTRAINT %NOMBRE_CONSTRAINT%
CHECK (»oNOMBRE_ATRIBUTO% IN
(".’nLIS'I'A_VM.,ORES%;});“:Xck>
< /constraint>
</alter>
<drop>
<dropTable=DROP TABLE
YuNOMBRE_TABLA®w;</dropTable>
</drop>
</sentencia>
</config>

<consulta>
<select>SELECT
PLLISTA_NTRIBUTOS < fselect>
<from=[ROM “WLISTA_TABLASY</from>
<where>WIHERLE
9uLISTA_CONDICIONLES?»< fwhere>
</consulta>
< /ereate>
<alter>
<constraint>
<pk>PRIMARY KEY
(MINOMBRE_ATRIBUTOY )< /pk=
</constraint>
</alter>
</sentencia>
</config>
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H.2.Archivo de configuracidn de usuarios de Ia herramienta.

<applicationCo nﬁg appRoot="" "s

<usersInfo>

<appUser idUsuario=" " nombreUsuario=" " loginUsuario="" passwordUsuario=" ">

<conceptualPath></conceptualPath>
<logicalPath></logicalPath>
<physicalPath></physicalPath>
</appUser>
< /usersInfo>

</applicationConfig>

H.3.Modelos de configuracién XML conceptual.

<?xml version="1,0"¢>
<MODELOS dUsuarioModelos="">
<MODELO dModelo="">
<nombreModelo>< /nombreModelo>
<descripcionModelo></deseripcionModelo>
<tipoModelo></tipoModelo>
<version idVersion="" nombreVersion=""
deseripaionVersion="" fechaCreacionVersion=""
fechaModificacionVersion="">
<ENTIDADES>
<ennidad nombrelnndad="" idEntidad=""
descripcionEntidad="">
<atributos>
<atributo nombreAtributo="" idAtributo="">
<descripcionAtributo>< /descripcion Atributo>
<opeionalidad Arributo> < /opeionalidad Atributo>
<upoDatoAtributo></tipoDato Atributo>
<tamanoAtributo=></tamano Atributo >
<primario></primario>
<unico=></unico>
<dominio=</dominio>
</atributo>
</atributos>
</entidad>
</ENTIDADES>
<RELACIONES>
<relacion nombreRelacion="" idRelacion="">
<descripcionRelacion> < /descripeionRelacion>
<entidad Origen></enndadOrigen>
<entidadFin></entidadFin>
<cardinalidadRelacion></cardinalidad Relacion>

<opeionalidadRelacion= < /opcionalidad Relacion>
< /relacion>
</RELACIONES>

<dominios>
<dominio nombreDominio="" idDominio="">
<valor>< fvalor></dominio>
</dominios>

<usuario ”dUsuario="" nombreUsuario="" loginUsuario=""
passwordUsuario="">
<privilegios>
<privilegio nombrePrivilegio=""idPrivilegio=""
descripcionPrivilegio=""/>
</privilegios>
<roles>
<rol nombreRol="" idRol="" descripcionRaol="" >
*-’-pri\’ilugius)
<privilegio nombrePrivilegio="" dPrivilegin=""
deseripaionPrivilegio=""/>
</privilegios=>
</rol>
</roles>
< /usuario>
<consulta nombreConsulta="" 1dConsulta=""
descripcionConsulta="">

<campos>
<campo nombreTabla=""></campo></campos>
<tablas>
<tabla alias=""></1abla>
< /lablas>

<condiciones™>
<condicion></condicion>
<feondiciones>
< feonsulta>
</version>
</MODELO>
</MODELOS>



H.4.Modelos de configuracion XML logicos.

<Pxml version=""{>
<MODELOS idUsuarioModelog="">
<MODELO idModela="">
<pombreModelo>  </nombreModelo>
<descripeionModelo>  </descripcionModelo>
<tipoModelo></tipoModelo>
<VersionLogica wdVersionLogica=""
nombreVersionLogica="" descripcionVersionLogica=""
fechaCreacionVersionLogiea=""
fechaModificacionVersionLogica="">
<TABLAS>
<Tabla nombreTabla="" idTabla=""
deseripeionTabla="">
<atributos>
<atributo nombreAtributo="" idAtributo="">
<deseripeionAtributo>< /descripeion Atributo>
<opeionalidad Atributo>< /opcionalidad Atributo>
<tipoDatoAtributo>< /tipoDato Atributo™>
<tamanoAtributo></ tamanoAtributo>
<dominio></domimo>
<restricciones>

<primary idRestriccion="" nombreRestriccion=""/>

—ri

<foranco idRestriccion="" nombreRestriccion
tablaRef="" atribRef=""/>

<unique idRestriceion="" nombreRestriccion=""/>

<check idRestriceion="" nombreRestriccion="">
<dominio=</dominin>

</check>

</restricciones™>

</atributo>

</atributos=>

</Tabla>

</TABLAS>
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<dominios>
<dominio nombreDominio="" idDominio="">
<valor></valor>
<valor></valor>
</dominio>
</dominios>

W "

<ysuario idUsuario="" nombreUsuario=
loginUsuario=""" passwordUsuario="">

<privilegios=

<privilegio nombrePrivilegio="" idPrivilegio

descripcionPrivilegio=""/> </ privilegios=>
<roles>
<rol nombreRol="" idRol="" descripcionRol="" >
<privilegios>

<privilegio nombrePrivilegio="" idPrivilegio=""
descripcionPrivilegio=""/>

</privilegios>

</rol>

</roles=

</usuario>

<consulta nombreConsulta="" 1dConsulta=""
descripcionConsulta="">

<campos>

<campo nombrel'abla=""></campo>

</campos>

<tablas>

<tabla alias=""=></tabla>

</tablag>

<condiciones™>

<condicion=></condicion>

< /condiciones>

< /eonsulla>

</Versionlogica=
</MODLELO>

</MODELOS=

H.5.Archivo SQL generado por la herramienta (Modelos Fisicos).

------------ Archivo de Creacion de Objetos de la Base de Datog---m-n-emmn-

----------- Datos del Model

-- Nombre de la Version: VERSION_CONCEPTUAL_LOGICA

-- Fecha de Creacion: fecha Creacion
-- Nombre del Manejador: ORACLE

S ELIMINACION DE OBJETQS-wwrereseeme

DROP TABLE muchos_muchos CASCADE CONSTRAINTS;
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DROP TABLE carnet CASCADE CONSTRAINTS;

DROP TABLE empresa CASCADE CONSTRAINTS;
DROP TABLE departamento CASCADE CONSTRAINTS;
DROP TABLE empleado CASCADE CONSTRAINTS;

CREATE TABLE empleado(

nombre_empleado varchar(30) NOT NULL,

cedula_empleado varchar(8) NOT NULL,

pasaporte_empleado varchar(8) NOT NULL,

id_carnet varchar(8) NOT NULL,

id_departamento varchar(8) NOT NULL,

CONSTRAINT PK_empleado PRIMARY KEY (cedula_empleado,pasaporte_empleado)
%

oo Creando Tabla: departamento------------

CREATE TABLE departamento(

nombre_departamento varchar(30) NOT NULL,

id_departamento varchar(8) NOT NULL,

rif_empresa varchar(8) NOT NULL,

id_departamento_0 varchar(8) NOT NULL,

CONSTRAINT PK_departamento PRIMARY KEY(id_departamento)

)
= e Creando Tabla: empresas-es---— —

CREATE TABLE empresa(

nombre_empresa varchar(30) NOT NULL,

rif_empresa varchar(8) NOT NULL,
CONSTRAINT PE_empresa PRIMARY KEY(rif_empresa)
)%

B Creando Tabla: carnet---e--eam--n

CREATE TABLE carnet(

nombre_carnet varchar(30) NOT NULL,

id_carnet varchar(8) NOT NULL,

CONSTRAINT PK_carnet PRIMARY KEY (id_camnet)

)
- wmemim e Creando Tabla: muchos_muchog--—----- -

CREATE TABLE muchos_muchos(
rif_empresa varchar(8) NOT NULL,

173




Apéndice H.

cedula_empleado varchar(8) NOT NULL,
pasaporte_cmpleado varchar(8) NOT NULL,
CONSTRAINT PK_muchos_muchos PRIMARY KEY(rif_empresa,cedula_empleado,pasaporte_empleado)

= emmmmmeeee==Creacion de Restricciones---------—-

P Alterando Tabla: empleado-—----ae-—n
ALTER TABLE empleado ADD(

CONSTRAINT CHK_empleado_pasaporte_dominio CHECK (pasaporte_empleado IN ('V','E"),
CONSTRAINT  FK_pertencce_departamento_departamente  FOREIGN  KEY(id_departamento)REFERENCES
departamento(id_departamento),

CONSTRAINT FK_tiene_carnet_camet FOREIGN KEY(id_camet) REFERENCES camet(id_carnet)
%

= mmmmmmm—ee, Alterando Tabla: departamento--=---------
ALTER TABLE departamento ADD(

CONSTRAINT FE_departamento_departamento_0 FOREIGN KEY(id_departamento)REFERENCES
departamento(id_departamento),
CONSTRAINT FK_departamento_empresa_empresa FOREIGN KEY(rif_empresa) REFERENCES

empresa(ril_empresa)

)

---------- Alterando Tabla: muchos_muchos-sseeseeme-
ALTER TABLE muchos_muchos ADD(

CONSTRAINT FK_muchos_muchos_empresa FOREIGN KEY(ril_empresa) REFERENCES empresa(rif_cmpresa),

CONSTRAINT FK_muchos_muchos_empleado FOREIGN
KEY(cedula_empleado,pasaporte_empleado)REFERENCES
empleado(cednla_empleado,pasaporte_cmpleado)

)

e mmmemmeeees Creacion de Indices-—-—-—e—-—-

CREATE INDEX UNQ_cmpleado ON empleado(pasaporte_empleado);
CREATE INDEX UNQ_empresa ON empresa(rif_empresa);

CREATE INDEX UNQ_carnet ON camet(id_carnct);

COMMIT;

--------- ELIMINACION DE OBJETOS-wceeeemn

DROP USER Luis Martinez 4 CASCADE;
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DROP USER Luis Martinez 3 CASCADE;
DROP USER Luis Martinez 2 CASCADE;
DROP USER Luis Martinez 1 CASCADE;

= ———— --Creacion de Objet0g--——-—-----

CREATE USER Luis Martinez 1 IDENTIFIED BY 111111;

CREATE USER Luis Martinez 2 IDENTIFIED BY 222222;
CREATE USER Luis Martinez 3 IDENTIFIED BY 333333;
CREATE USER Luis Martinez 4 IDENTIFIED BY 444444;

== e Asignacion de Roles y Privilegiog----v-nemun-

CREATE ROLE Roli;
CREATE ROLE Rol2;
CREATE ROLE Rol3;
CREATE ROLE Rol4;

e Asignacion de Privilegios a Rolegemmmmmanumn

GRANT Pril TO Rol3;
GRANT Pri4,Pri5 TO Rol2 ;
GRANT Pril,Pri2,Pri3,Pri4 TO Roll ;

== ==memmeme-—-Agigmacion de Roles a Usuariog-seeeeemmee-
GRANT Roll,Rol2,Rol3,Rol4 TO lumartin 1 ;

GRANT Roll,Rol2 TO lumartin 2 ;

GRANT Rol3,Rol4 TO lumartin 3 ;

e Asignacion de Privilegios a Usuariog-r------
GRANT Pril,Pri5 TO lumartin 2 ;

GRANT Pril,Pri2,Pri3,Pri4,Pri5 TO lumartin 1 ;
GRANT Pri2,Pri4 TO lumartin 3 ;

e Consulta: nombreCe Ital

-- Descripeion:descripcionConsultal

SELECT CARN.idCamnet, DEPA.gerente, EMPL.nombre
FROM DEPARTAMENTO DEPA,EMPLEADO EMPL,CARNET CARN
WHERE condicionl AND condicion2 AND condicion3 AND condiciond

............ Consulta: nombreC Ita2
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-- Descripcion:descripeionConsulta2

SELECT DEPA.idDepartamento,CARN. fechaVencimicnto, EMPL.apellido
FROM DEPARTAMENTO DEPA,EMPLEADO EMPL,CARNET CARN
WHERE condicionl AND condicion2 AND condicion3 AND condicion4

— e Consulta: nombreConsultad--ccceeoccmcccmanas
-- Descripeion:descripeionCy lta3

SELECT EMPL.CEDULA

FROM EMPLEADO EMPL

WHERE condicionl AND condicion2 AND condicion3 AND condicion4
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APENDICE I. HERRAMIENTAS DE PROGRAMACION.

L.1. Java.

Java se cred como parte de un proyecto de investigacidn de Sun Microsystems® para el desarrollo
de software avanzado para una amplia variedad de dispositivos de red y sistemas embebidos. La mera era
disefiar una plataforma operativa sencilla, fiable, portable, distribuida y de tiempo real. Cuando se inicié el
proyecto, C++ era el lenguaje del momento. Pero a lo largo del tiempo, las dificultades encontradas con
C++ crecieron hasta el punto en que se pensé que los problemas podrian resolverse mejor creando una
plataforma de lenguaje completamente nueva. Se extrajeron decisiones de disefio y arquitectura de una
amplia variedad de lenguajes como Eiffel, SmallTalk, Objetive C y Cedar/Mesa. El resultado es un
lenguaje que se ha mostrado ideal para desarrollar aplicaciones de usuario final seguras, distribuidas y
basadas en red en un amplio rango de entornos desde los dispositivos de red embebidos hasta los sistemas

de sobremesa e Internet.(Murias,2005)

I.1.1. Objetivos de Java.

Los principales objetivos para los que el lenguaje java fue creado se pueden puntualizar en:

“  Sencillo, orientado a objetos y familiar: Sencillo, para que no requiera grandes esfuerzos de
entrenamiento para los desarrolladores. Orientado a objetos, porque la tecnologia de objetos se
considera madura v es el enfoque mds adecuado para las necesidades de los sistemas distribuidos
yv/o cliente/servidor. Familiar, porque aunque se rechazé C++, se mantuvo Java lo mis parecido
posible a C++, eliminando sus complejidades innecesarias, para facilitar la migracién al nuevo
lenguaje. (Murias, 2005).

# Robusto y seguro: Robusto, simplificando la gestion de memoria y climinando las
complejidades de la gestion explicita de punteros y aritmética de punteros del C. Seguro para que
pueda operar en un entorno de red.

4 Independiente de la arquitectura y portable: Java esti disefiado para soportar aplicaciones
que seran instaladas en un entorno de red heterogéneo, con hardware y sistemas operativos
diversos. Para hacer esto posible el interprete de Java genera “bytecodes”, un formaro de cédigo
independiente de la plataforma disefiado para transportar cédigo cficientemente a través de
multiples plataformas de hardware y software. Es ademds portable en el sentido de que es
rigurosamente el mismo lenguaje en todas las plataformas. El “bytecode” es traducido a codigo
miquina y ejecutado por la Maquina Virtual de Java (JVM), que es la implementacidn Java para

cada plataforma hardware-software concreta. .(Murias,2005)
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# Alto rendimiento: A pesar de ser interpretado, Java tiene en cuenta el rendimiento, y
particularmente en las wltimas versiones dispone de diversas herramientas para su optimizacion.
Cuando se necesitan capacidades de proceso intensivas, pueden usarse llamadas a cédigo nativo.

4 Interpretado, multi-hilo y dindmico: El intérprete Java puede ejecutar “bytecodes” en
cualquier miquina que disponga de una Miquina Virrual Java (JVM). Ademis Java incorpora
capacidades avanzadas de ejecucién multi-hilo (ejecucién simultinea de mis de un flujo de

programa) y proporciona mecanismos de carga dindmica de clases en tiempo de ejecucion.
1.1.2.Caracteristicas generales de Java.
Lenguaje de propésito general.

Lenguaje Orientado a Objetos.

Sintaxis inspirada en la de C/C++.

£k EE

Lenguaje multiplataforma: Los programas Java se ejecutan sin variacién (sin recompilar) en

cualquier plataforma soportada (Windows, UNIX, Mac).

&

Lenguaje interpretado: Bl intérprete a cédigo miquina (dependiente de la plataforma) se llama
Java Virtual Machine (JVM). El compilador produce un cédigo intermedio independiente del
sistema denominado bytecode.

4 Lenguaje gratuito: Creado por SUN Microsystems, que distribuye gratuitamente el producto
base, denominado JDK (Java Development Toolkit) o actualmente J2SE (Java 2 Standard
Edition).

w  API (Application Program Interface) distribuida con el J2SE muy amplia.

4 Cadigo fuente de la API disponible.

1.1.3. JRE (Java Runtime Environment)

JRE es el entorno minimo para ejecutar programas escritos en lenguaje Java. Incluye la Maquina
Virtual de Java (VM) y la APL Esti incluida en ¢l J2SE aunque puede descargarse e instalarse
separadamente. En aquellos sistemas donde se vayan a ejecutar programas Java, pero no compilarlos, el

JRE es suficiente.

El JRE incluye el Java Plug-in, que es el “afiadido” que necesitan lo navegadores (Internet Explorer
o Netscape Navigator) para poder ejecutar programas Java. Es decir que instalando el JRE se tiene soporte
completo Java, tanto para aplicaciones convencionales (denominadas “standalone”) como para Applets
(programas Java que se cjecutan en una pigina Web, cuando esta es accedida desde un navegador).(Ver

Figura 67).
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Java™ 2 Platform Standard Edition 5.0

Java
Language

opopems

[ peplomant|

User Interface [
set ace
Integration Qam T =Ty e
DK U%raﬁe : SR g J2se
|RE 0 ypart [ ! API

lang & util ||
Base Librarie

Figura 67.Esquema de la plataforma Java 2 Standard Edition 5.0.
Fuente: Java Documentation (http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/index.himl)

1.1.4.Recursos Necesarios para el desarrollo de aplicaciones Java.
El entorno minimo necesario para escribir, compilar y ejecutar programas Java es el siguiente:

“ J2SE (Java 2 Standard Edition) y la documentacion (Se descargan por separado). Esto incluye el
compilador Java, la maquina virtual de Java, ¢l entorno de tiempo de ejecucién (JRE) y varias
herramientas de ayuda. La documentacién contiene la referencia completa de la APL

4 Un editor de textos,

% Dec forma opcional puede usarse un Entorno de Desarrollo Integrado para Java (IDE). Una
herramienta de este tipo resulta aconsejable como ayuda para desarrollar aplicaciones o

componentes. Sin embargo, en las primeras etapas del aprendizaje de Java no resulta necesario.

I.2. JavaCC.

JavaCC (Java Compiler Compiler - Metacompilador en Java) es el principal metacompilador en
existente, tanto por sus posibilidades, como por su dmbito de difusién. Se trata de una herramienta basada

en recnologia Java que facilita la construccién de analizadores léxicos y sintdcticos mediante la urilizacion
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de funciones recursivas, aunque permite una notacion relajada muy parecida a la BNF (Backus-Naur Form

que representa una notacién que describe la sintaxis de lenguajes de alto nivel). De esta manera, los

analizadores generados por dicha herramienta utilizan la técnica de andlisis descendente al momento de

obtener un drbol sintictico de derivacién. (Galvez y Mora, 2005).

I.2.1.Caracteristicas generales de JavaCC.

JavaCC integra en una misma herramienta al analizador lexicografico y al sintictico, y el c6digo que

genera es independiente de cualquier librerfa externa, lo que le confiere una interesante propiedad de

independencia respecto al entorno(Galvez y Mora, 2005).. A grandes rasgos, sus principales caracteristicas

son las siguientes:

E

Genera analizadores descendentes, permitiendo el uso de gramdticas de propésito general y la
utilizacion de atributos tanto sintetizados como heredados durante la construccién del drbol

sintictico.

Las especificaciones léxicas y sinticticas se ubican en un solo archivo. De esta manera la
P Y
gramatica puede ser leida y mantenida més ficilmente. No obstante, cuando se introducen

acciones semidnticas, recomendamos el uso de ciertos comentarios para mejorar la legibilidad.

Admite el uso de estados léxicos y la capacidad de agregar acciones léxicas incluyendo un bloque

de cédigo Java tras el identificador de un token.

Incorpora distintos tipos de tokens: normales (TOKEN), especiales (SPECIAL_TOKEN),
espaciadores (SKIP) y de continuacién (MORE). Ello permite trabajar con especificaciones mis
claras, a la vez que permite una mejor gestion de los mensajes de error y advertencia por parte de

la herramienta en tiempo de metacompilacion.

Los tokens especiales son ignorados por el analizador generado, pero estin disponibles para

poder ser procesados por el desarrollador.

La especificacion léxica puede definir tokens de manera tal que no se diferencien las mayusculas

de las mintsculas bien a nivel global, bien en un patrén concreto,

Adopta una notacién BNF propia mediante la utilizacién de simbolos propios de expresiones

regulares, tales como (A)¥, (A)+.
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4 Genera por defecto un analizador sintictico LL(1). No obstante, puede haber posciones de la
gramitica que no sean LL(1), lo que es resuelto en JavaCC mediante la posibilidad de resolver las
ambigtiedades desplazar/desplazar localmente en el punto del conflicto. En otras palabras,
permite que se transforme en LL(K) sélo en tales puntos, pero se conserva LL(1) en el resto de

las reglas mejorando la eficiencia.

% De entre los generadores de analizadores sinticticos descendentes, JavaCC es uno de los que
poseen mejor gestion de errores. Los analizadores generados por JavaCC son capaces de localizar
exactamente la ubicacion de los errores, proporcionando informacién diagnéstica completa para

su correccion.

# Permite entradas codificadas en Unicode, de forma que las especificaciones léxicas rambién
pueden incluir cualquier caricter Unicode. Esto facilita la descripcién de los elementos del
lenguaje, tales como los identificadores Java que permiten ciertos caracteres Unicode que no son
ASCIT (American Standard Code for Information Interchange o Cddigo Estadounidense

Estindar para el Intercambio de Informacién). (Gilvez y Mora, 2005).

& JavaCC ofrece muchas opciones diferentes para personalizar su comportamiento y el

comportamiento de los analizadores generados.

# Incluye la herramienta ] Tree, un preprocesador para el desarrollo de drboles con caracteristicas

muy potentes.

# Incluye la herramienta JJDoc que convierte los archivos de la gramitica en archivos de

documentacion.

4 s altamente eficiente, lo que lo hace apto para entornos profesionales y lo ha convertido en uno

de los metacompiladores mis extendidos.

1.2.2. Caracteristicas de programas escritos en JavaCC.

Los programas JavaCC se suelen almacenar en archivos con extensién .jj, como por ejemplo

“Analizador.jj”, y al realizar la compilacién del mismo se producen los siguientes archivos de salida:

4 Analizador.java: es el analizador sintactico.

4 AnalizadorTokenManager.java: es cl analizador lexicogrifico.
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4 AnalizadorConstants.java: interface que asocia un codigo a cada token. Asimismo, almacena en
forma de String el nombre dado por el desarrollador a cada token, con el propésito de que el

analizador sintictico pueda emitir mensajes de errores claros y explicativos.

Ademis de los archivos nombrados anteriormente se generan las clases necesarias para cl

complemento del analizador los cuales son puntualizados a continuacién:

4 ParseException.java: clase que implementa los errores sinticticos. Cuando el analizador
sintictico encuentra uno de estos errores genera una excepcion que puede ser capturada en
cualquier nodo ancestro del drbol sintictico que se estaba construyendo. (Gdlvez y Mora, 2005).

% SimpleCharStream.java: clase que implementa los canales de entrada de los cuales puede leer el
analizador léxico. Incorpora constructores para convertir los canales de tipo tradicional:
InputStream y Reader.

4 Token.java: clase que implementa cl objeto a través del cual se comunican el analizador léxico y
el sintdctico,

# TokenMgrError.java: clase que implementa los errores lexicograficos. Este tipo de errores no
se puede capturar de forma ficil, por lo que el desarrollador debe recoger todos los lexemas

posibles y generar sus propios errores ante los incorrectos (Ver figura 68).

Anatizador j
J Analizador juva Anllizn.dot.d:.ss
AnalizadorConstants java AnalizadorConstants. class
AnalizadorTokenManaper java AnalizadorTokenManager, dass

ParseExeeption.class
SimpleCharSteeam. dass
Tolen class
TokenhMglror cdluss

ParseExczption javi
SimpleCharStream java
Tolten java

TokenMprErrot java

Figura 68.Proceso de Metacompilacion de JavaCC.
Fuente: Modificado por los autores del trabajo de (Galvez y Mora, 2005).
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APENDICE J. ESTANDARES DE CODIFICACION UTILIZADOS PARA LA
IMPLEMENTACION DE LA HERRAMIENTA.

Para la implementacién de la herramienta desarrollada, se utilizaron diversos estindares de

codificacién, de manera de dar mayor mantenibilidad al codigo fuente.

El lenguaje Java usa los siguientes tipos de sufijos:

Extensién

Jjava ‘ '

Tabla 18. Sufijos del lenguaje Java.
Fuente: Elaborado por los autores.

Para la codificacién de cada uno de los componentes del codigo fuente (variables, estructuras,
métodos) se utilizaron para nombrarlos alias nemotécnicos con el fin al momento de realizar el
mantenimiento de la aplicacién, estuviesen escritas de la forma mas natural posible. Para los componentes

que requerian ser llamados con nombres de mds de una palabra, sc utilizo la siguiente notacién:

nombreVariable.
nombreMetodo,

nombreEstrucrura.

Para estandarizar el cédigo fuente de la aplicacién se utilizaron las notaciones que se describirin a

continuacién en cada uno de los componentes.

Clases:

Los nombres utilizados para las clases de la aplicacién, fueron escritos con la letra inicial en
maytscula y el resto de la palabra en letra mintscula para diferenciarlas de los otros componentes del
codige fuente (variables métodos).

Ejemplo:

public class Entidad {Bloques de codigo}
public class Atributo{Bloques de codigo}
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Variables:
Los nombres de variables estan relacionados con el valor al que representan.
Ejemplo:
String nombreModelo; (Atributo que almacena el nombre de un modelo especifico).
int idModelo; (Atributo que almacena el identificador de referencia de un modelo).
Métodos:

Los nombres de métodos estin relacionados a la operacion que realiza.

Ejemplo:
public boolean getModelByld(); (Método que recupera un Modelo dado su identificador de referencia).

Documentacion.

Para realizar la documentacién del cédigo fuente de la aplicacién, se utilizaron 2 tipos de

comentarios permitidos en Java.

Para la documentacién interna del cédigo se utilizo el caricter “//”, que permite congelar la linea
sobre la cual se aplique, con el fin de escribir comentarios acerca de la logica utilizada para la manipulacion
de los objetos de esa clase,

Ejemplo:

//Comentario de linea simple

Para la documentacién de bloques de cddigo, se utilizaron los caracteres de comentarios multiple

linea “/** /7,

Ejemplo:

S*Comentario de Miliples lineas en la que se pueden inchuir

Bloques completas de cadiga®/
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A fin de utilizar el comando Javadoc de Java (Comando para generacién de API en formato HTML),
las convenciones de documentacién utilizadas fueron las siguientes:

4  Sobre la linea que contiene la declaracion de la clase a implementar se coloco la siguiente
estructura:

e

* Comentario acerca de la clase que se desea documentar.
*@author Maria A. Pinto y Luis 8. Martinez.

version 1.0

“F

public class Ejemplo{Blaques de codigo}

4 Para los atributos de la clase.

public class Ejemplo {

/*1

¢ Comentario acerca del atributo.

.‘./

public String atributol;

wk  Para el constructor de la clase.

public class Ejemplo{
o
¥ Comentario acerca de la descripcidn del constructor,
“(@param param] Descripeion del parametro 1.
*@param param2 Descripeidn del parimetro 2.
.y
public Ejemplo(String param]1, int param2){}

T Tn— }
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4  Métodos de la clase.

public class Ejemplo{
Vhoid
* Comentario acerca del método de la clase.
*@param param] Comentario acerca del parametro que recibe el método.

¥@return retl Comentario acerca del valor que retorna el método,

s

public void nombreMetodo(String param1){

return retl;

Luego de realizar toda la documentacién como se presento en los puntos anteriores, se ejecuto en
la comando Javadoc para cada una de las clases, mediante el cual se genero ¢l API de la documentacion de

la herramienta desarrollada.
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APENDICE K. GRAMATICA PARA LOS PROCESOS DE INGENIERIA REVERSA.

Para la construccién del analizador sintictico y léxico requerido para realizar los procesos de
ingenierfa reversa dentro de la herramienta, fue necesaria la definicién de una gramitica, mediante la cual

serian reconocidas las sentencias leidas del archivo fuente escrito en lenguaje de definicion de datos SQL.

Entre los elementos necesarios para dicho analizador, se encuentra las constantes y palabras
reservadas del lenguaje mediante las cuales se realizarfa el reconocimiento de los comandos obtenidos

mediante el archivo SQL. (Ver Tabla 19).

<Senteﬁ€i:iﬁrop'1‘able> ' "DROP TABLE"

|
"CHECK" |
|
|
|

<parA> t |
<parC> | nyh
<pYe> [ |
<coma> 1 m |
<SentenciaCreateTable> | "CREATE TABLE"
<SentenciaConstraint> | "CONSTRAINT" |
<Primary> | "PRIMARYKEY" |
<Foreign> ) | "FOREIGN KEY"
<Check> J
<SentenciaAlterTable> ‘ "ALTER TABLE"

|

|

|

|

<SentenciaCreateIndex> | "CREATE INDEX"
<In> "IN i
e T - :
e ]"ON" i
 <CascadeConstraints> "CASCADE ‘
CONSTRAINTS" '
<References> | "REFERENCES" N
 <Sting> | (<Caracter>)+ |
_ <Caricter> | {a..z | (A..Z)} |
<Digito> } {09} s . I
= i | “<Digon)r |
<NoNul> | "NOTNULL"

Tabla 19. Constantes y palabra reservadas de la gramatica.
Fuente: Elaborado por los autores,
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K.L.Estructura de la gramatica.

Basandose en las constantes definidas anteriormente, se construyd una gramadtica que establece las
reglas para el proceso de ingenierfa reversa de la herramienta. Se utilizaron expresiones regulares que

siguen las reglas sinticticas del lenguaje SQL.

La gramitica construida, posee una notaciéon mediante la cual se establece cuales son sus elementos
1o terminales, asi como también los caracteres de repeticién de cada uno de ellos, indicindole asi al
traductor cual serd la sintaxis correcta que deberd reconocer mediante el proceso de andlisis tanto

sintictico como semantico de cada oracion de entrada. (Ver Tabla 20).

CpoTeamingd) |
~ <Terminal> |

!
} * cero 0 mas veces
I3

i
-+ una 0 mas veces |

Tabla 20. Notacion de la gramatica.
Fuente: Elaborado por los autores.

A continuacién se presenta la lista de producciones que complementan la gramatica construida para

el analizador sintictico y léxico del lenguaje SQL.

Axioma () — createTable () | alterTable () | createlndex () | dropTable ()

createTable ( ) — <SentenciaCreateTable>< String><parA> ( Atrbuto( ) )+ ( constraint( ) )?

<pa_t_C >< ch =

Atributo () — < String>< String> ( <parA> <Numero> <parC> )? (<NotNull>)? (<coma>)?

constraint () — <SentenciaConstraint>< String> (pk () | fk () | ck())

pk () = <Primary><parA>< String><parC>

fk () — <Foreign><parA>< String><parC><References>< String><parA>< String><parC>
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ck () — <Check><parA>< String><In><parA>< String><parC><parC>

alterTable () — <SentenciaAlterTable>< String><Add><parA> ( constraint () }* <parC>< pYc>

createIndex () —<SentenciaCreatelndex>< String><On>< String><parA><parC>< pYc>

dropTable () — <SentenciaDropTable>< String><CascadeConstraints>< pYc>
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SHE TRAINTE
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APENDICE M.PANTALLAS

M.1. Crear Modelo.

Un modelo, es el espacio de trabajo donde podré realizar una serie de actividades.

Una vez definido este espacio, usted podia:
Crear, modificar o eliminar entidades.
Agregar, modificar o eliminar atributos a las entidades.
Crear, modificar a eliminar dominios,
Crear, modifiear o eliminar relaciones.

Ganerar modelos légicos vio fisicos,

Si desea crear un madelo, ha_ga "elick" er Siguiente 142

Figura 69.Pantalla modelol.
Fuente: Elaborado por los autores.

Para crear un modelo, introduzea los datos que se solicitan a continuacion:

Mombre: |

Daseripeidn:

Haga olick en el botén "Finalizar" para erear el models

<< fnterior lﬁm_ﬁnaﬁza[ I |  Cancelar.

Figura 70.Pantalla modelo 2.
Fuente: Elaborado por los autores.
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M.2. Crear Entidad.

Introduzca los datos de la entidad ue desea crear, en los campos siguientes:

Nombre: E ‘

Descripcidn; |

Puse el botdn "Siguiente”, pars ssignar atributos a la entdad

Figura 71.Pantalla entidad.
Fuente: Elaborado por los autores.

Ingrese los datos de los atributes de la entidad:

[ | Agregar Deminio |

|lombre|Tipo de Dato| Longitud | Descripcion |-
D e

Haga click en el botdn "Finalizar" para crear la entidad om

Figura 72.Pantalla atributos.
Fuente: Elaborado por los autores.
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M.3. Crear Dominio.

Introduzea los datos del dominio & crear:

Nombre del Dominio: iSEJﬁO J
Descripeioh: Sexo de las Personas
\alores

Valor

L

| Anadi Dominio |

Figura 73.Pantalla dominio.
Fuente: Elaborado por los autores.

M.4. Abrir Modelo.

Seleccione el modelo que desea cargar:

modelo_2
modelo_3

Figura 74.Pantalla abrir modelo.
Fuente: Elaborado por los autores.
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M.5. Generar Modelo Fisico.

Seleccione la versidn a la que desea generar el modelo flsiza:

ww . - QVJ

Seleccione para que manejador desea generar los archivas SQL.

Para seleccionar el lipo de modelo fisico a ganerar, pulse "Siguiente"”

| Siguiente>> | | Carolar

Figura 75.Pantalla generar modelo fisico.
Fuente: Elaborado por los autores.

Version: wuw

Manejador: QRACLE

Seleccione los archivos SAL del modelo fisico que desea Generar:
V! achivo SQL con configuracion de sreacion de Base de datos.
Archive SQL con sonfiguracion de Usuarios, Roles y Frivilegios
irehivo SQL da consultas construidas.

Fresione el botdn generar script para crear el modelo fisico,

[ swweme> ][

Figura 76.Pantalla generar modelo fisico.
Fuente: Elaborado por los autores.

195




Apéndice M.

M.6. Crear Usuario.

Introduzea los datas del usuario que desea crear, en los campos correspondientes:

Hombre del Usuario: " I

Login: | |

Fassword: [ I

Pulse &l botén "Siguienta", para asignar los roles plo privilegios al usuario 274

E.\ - Siguientez= | l Cancelar J

Figura 77.Pantalla usuario.
Fuente: Elaborado por los autores.

Seleccione los roles que desee otorgar al usuario:

Nambre Descripcion Asignar

Si dasea asignar algdn privilegio, prasione el botdn " Siguiente". 354

<<bnterior l l Siguiente > E L Finalizar MJ i ~ Cancelar

Figura 78.Pantalla roles.
Fuente: Elaborado por los autores.
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M.7. Crear Rol.

Mambre: [ |

Deseripeion: T

e

;
|

Pulse &l botén siguiente, para asignar los privilegios al 1ol

Figura 79.Pantalla crear rol.
Fuente: Elaborado por los autores.

Selecsione los privilegios que desee asignar al usuario o rol:

Momhre Degcripcion | Agregar
refarences teferences -
DROP ANY INDEX [DROP ANY INDEX &=
alter alter vl i
inser insert v '
ALL TODOS LOS PRI... V]

DROP USER DROP USER V]
INSERT ANY. TAB..INSERTANYTAB...| v = Ix

Haga olick en el botén "Finalizar” para sulminar la operacion. a4

[ Finalizar | [ Cancelar

Figura 80.Pantalla privilegios.
Fuente: Elaborado por los autores.
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M.8. Crear Relacion,

Introduzea los datos de la relacien, en los campos conespondientes:

Hombre; u |

Desoripoidn:

| Siguiee»> | | Cancelar |

Figura 81.Pantalla relacién.
Fuente: Elaborado por los autores.

cardinalidad -~ ———
De:  Empresz a1 Departa...

De:  Depattama: Empresa

Figura 82.Pantalla relacién 2.
Fuente: Elaborado por los autores.
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M.9. Generar Consulta.

Nombre: |Consulta |

Desoripeidn: | Consulta generada sohre el modelo uno

Ia entidad 1 entidad 2

Para continuar ereando |a consulta haga "click" en Siguiente

_ Sguente>> | | Cancalar |

Figura 83.Pantalla consulta 1
Fuente: Elaborado por los autores.

Tablas

entidad2 ||

Columnas: Colurnas Seleccionadas:
Att_0 Att_1

Para continuar sreando la consulta,haga "click" en Siguiente

A .&“isgmgase'] l_ Siguiente == I | ..... Cancelar

Figura 84.Pantalla consulta 2,
Fuente: Elaborado por los autores.
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Operadares de

Columna 1: Comparacidn:

Operadores
Ligicos:

AND ] >

Columna 2:

entidad At 1 | v

Para ver su consulta haga "click" en Siguiente

455

<< Alrds | I

~ Cancelar

Figura 85.Pantalla consulta 3.
Fuente: Elaborado por los autores.

La Consulta construida por Ud, posee las siguientes caracteristicas:

BUSCAR entidad Aft_1
EN entidad 2 entidad

Bajo las condiciones entidad Alt_1=entidad At_1 AND

Figura 86.Pantalla consulta 4.
Fuente: Elaborado por los autores.
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M.10. Generar Modelo Légico.

Intraduzea los datos de la versidn ldgica que desea generar:

Nombre: |M0del0 logico
Descripeion: Proceso para generar un
maodela logica
Haga "click" en Siguiente, para selecciona la version sobre la cual desee generar del modelo 213

Figura 87.Pantalla generar modelo légico 1.
Fuente: Elaborado por los autores.

Haga "elick" en Generar Modelo Ligico para finalizar el proceso 33

<2 Aras | l ~ Generar Lagico J

Figura 88.Pantalla generar modelo logico 2.
Fuente: Elaborado por los autores.
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M.11. Generar Reporte.

Selecoione el nambre ¢ la dessrpeidn del repone a generar:

Nornbire: rRepom 1

Descripeidn: Reporte

Haga "click" en Siguiente, para selescionar la version sobre la que desea generar el reporte 214

iw... Siguiente=». I [M Cancel:

Figura 89.Pantalla reporte 1.
Fuente: Elaborado por los autores.

Seleccione |a Yersion de |a cual desea generar el reporta;

Versidn Conceptual:

Haga "elick" en Siguiente, para seleccionar |a ruta sobre la que desea generar el reporte 34

Figura 90.Pantalla reporte 2.
Fuente: Elaborado por los autores.
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Seleccione la ruta donde desea generar el reporte:

414

 <=<éuss | | GenerarRepote

Figura 91.Pantalla reporte 3.
Fuente: Elaborado por los autores.
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APENDICE N. ESTRUCTURA DE REPORTES DE DICCIONARIO DE DATOS
GENERADOS POR LA HERRAMIENTA

Los usuarios de la herramienta podran generar reportes de diccionario de datos mediante los cuales
podran recopilar toda aquella informacién referente a los elementos creados dentro de sus modelos de
datos. Dichos reportes pueden ser generados en formato HTML y para su generacién se utilizo la plantilla

presentada a continuacion,

Plantilla de Reporte para modelo conceptual de datos.

e At Aot R A o S ALt bbb bk kb S Ak st s o At kb K oA ok Ak st o ok

Usuario Propietario: Nombre de Usuario,

Nombre del Modelo: Modelo Conceptual de Datos.

Tipo de Modelo: Modelo Conceptual.

Fecha de Creacion del Modelo: DD/MM/AAAA.

Nombre de la Versién: Version 1.0 del Modelo Conceptual de Datos.

Descripeion de la Version: Descripcién de prueba para la version 1.0.

ook b o R R RO R R R R oo ok o o kR ke ko s A R ol o SR s Sk R

LISTA DE ENTIDADES.

Entidad1

Nombre de la Entidad: Entidad 1.

Descripeion de la entidad: Descripcion de Entdad 1.

1§ il Ia Entidad 1.

Atebuto |idAtdbuto | - cSoPeon del
| Atributo

Tipo de | Nombre del
Dato Dominio

1 o i :
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Skttt sk stk ook ok sk kst kol skt st s ks sk sttooR ook skoloksk okok gk okl ok ok o R R ok SOtk ok okl stk ok sorolok ok

LISTA DE RELACIONES,

Relacion ) idRelacion “Dcsaripcién de la relacién

‘f Entidad | Entidad I Cardinalidad

Origen | Fin Ei.On_1n

B T T P T S AT P P e e S P R S R

LISTA DE DOMINIOS.

Dominio 1

Nombre del Dominio: Dominio 1

Descripcién del Dominio: Descripcién para el dominio “Dominio 17

Lista de Valores: {valor_0, valor_1, valor_2}

e o kS A R s SR o S MR R R O  s AR sk el oskotn o ksl okt oloR ek Aok
TA DE ROLE! L

Rol 1.

Nombre del Rol: Rol 1.

Descripeion del Rol: Descripeidn para el Rol 1.

Privilegios Asignados al Rol: {privilegio 1, privilegio 2..., privilegio n}

oo e 3o e b o g o ot o ek vt s ok o b o s o b s o s ok e o e o oSt o st o o s ok e R SOR K R  R R

delo Conceptual de Dat
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Nombre del Usuario: Usuario 1.

Descripeidn del Usuario: Usuario 1.

ista de R asi s al Usuario 1.

{Rol1 |idRoll J'Descripcién Roll |  {ListadePrivilegios}
ista de Privilegi si 1 Usuario 1
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APENDICE N. API DE LA HERRAMIENTA.

Contiene todas aquellas clases de configuracion de la herramienta, autentificacién de
usuarios, control del sistema de archivos, controles de acceso.

Contiene las clases de configuracién de los modelos conceptuales de datos asi como todas

com.conceptual : : ;
aquellas operaciones para manipular los objetos que los conforman.

Contiene todas las clases para realizar los procesos de interpretacién y traduccién entre las

com.interpretes !
etapas de disefio de bases de datos.

| com.logico Contiene las clases de configuracion de los modelos Logicos de datos asf como todas
aquellas operaciones para manipular los objetos que los conforman.

Package Details.

e Package com.app.

Clase que implementa los objetos relacionados a usuarios dentro de la herramienta.

Clase que implementa la gestion de configuracion interna de la herramienta.

Clase que contiene los métodos de interpretacion de los documentos XML de
configuracién de la herramienta.

com.app

Class ApplicationUser

ava.lang. Object
-La-com.app.ApplicationUser
|

public class ApplicationUser
extends java.lang.Object

ase que implementa los objetos relacionados a usuarios dentro de la herramienta.

conceptualPath
Ruta que contiene los modelos conceptuales de un usuario dentro su espacio

de trabajo
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java.lang.String

idUsuario
Identificador de referencia del usuario

java.lang.String

logicalPath
Ruta que contiene los modelos Légicos de un usuario dentro su espacio de
trabajo

java.lang.String

loginUsuario
Nombre de acceso a la herramienta

java.lang.String

aris
Nombre del usuario a registrar

n

java.lang.String

passwordUsuario
Contrasena de acceso a la herramienta

java.lang.String

physicalPath

Ruta que contiene los modelos Iisicos de un usuario dentro su espacio de
trabajo

b

ApplicationUser (java. lang.String idUsuario,
java.lang.String loginUsuario, java.lang.String passwordUsuario)
Constructor de la clase ApplicationUser

java.lang.String nombreUsuario,

constructConceptualPath (java.lang.String rootPath)

Método que construye la ruta y directorios de los archivos conceptuales de un
usuario.

void

constructLogicalPath ( java.lang.String rootPath)

Método que construye la ruta y directorios de los archivos Légicos de un
usuario.

void

constructPhysicalPath (java. lang.String rootPath)

Método que construye la ruta y directorios de los archivos Fisicos de un
usuario.

java.lang.String

getUserConfigFile ()

Método que construye la configuracion Xml de los usuarios.

javalang, Object
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= com.app.magoApplication

public class magoApplication
extends java.lang. Object

Clase que implementa la gestion de configuracién interna de la herramienta.

javalang String
Ruta raiz del sistema de archivos generados por la herramienta.

java.util, Vector | usuariosAplicacion
Estructura que contiene los usuarios registrados en la aplicacion.

onstructor

magoApplication (java.lang.String rootPath)

Constructor de la clase magoApplication

Mérodo que agrega un nuevo usuario a la herramienta.

javalang String | getApplicationConfig ()
Método que obtiene la configuracion XML de los objetos necesarios para la gestion de

la heramienta

boolean |validateSamePassword (javalang String pl, javalang.String p2)
Método de validacién

| ApplicationUser | validateUser (java.lang.String login, javalang.String password)

Método que valida el acceso de usuarios a la herramienta.

boolean |validateUserExistence (java.lang.String login)
Método que valida que garantiza la unicidad del nombre de usuario dentro de la

herramienta.
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com.app
Class paserXmlAppConfig
Jjava.lang. Object
com.app.paserXmlAppConfig

public class paserXmlAppConfig
extends java.lang, Object

paserXmIAppConfig ()
il Constructor vacio de la clase paserXmlAppConfig.

| THlEN
Il
|
[}

| java.lang.Object

I ParserXmlAppConfig (java.lang.String ConfigXml)
Método que implementa el parser del documento XML que contiene la
configuracién de gestién de usuarios de la herramienta asi como rambién la

| ‘
.k informacién de la ubicacion fisica de sus espacios de trabajo.

-

® Package com.conceptual.

La clase Atributo crea los Objetos que representan a los Atributos contenidos en
Entidades de un modelo de datos.

La clase Consulta crea los Objetos que representan a una consulta dentro de un
modelo conceptual de datos.

La Clase Dominio implementa los objetos que corresponden a los dominios
entre los cuales puede estar un atributo de una entidad en un Modelo Conceptual
de Datos.

La clase Entidad crea los Objetos que representan a Entidades dentro de un
modelo de datos.

La clase Modelo crea los Objetos que representan a modelos especificos de
datos.

La Clase Modelos implementa los objetos que corresponden al conjunto de
modelos de un usuario, dentro de un modelo conceptual de Datos,
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Clase que implementa los métodos de parseo del archivo del modelo conceprual
XML, para el llenado de objetos

La Clase ParserXmlUsers implementa los objetos que corresponden al parser del
archivo XML con la configuracion de los usuarios de una base de datos.

La clase Privilegio crea los Objetos que representa a los privilegios que puede
tener un usuario dentro de los modelos.

La clase Relacién crea los Objetos que representan a las relaciones entre
entidades de un modelo conceptual de datos.

La clase Rol crea los Objetos que representan a un Rol que serd asignado luego a
un usuario.

La clase Usuario crea los Objetos que representan a un usuario especifico dentro
de la herramienta.

| La clase Valor crea los Objetos que representan a los valores que pertenecen a un
dominio de un modelo conceptual de datos.

La clase Versién crea los Objetos que representan a la versién de un modelo
conceptual de datos.

|ParserXmlConceptual
: e er
s < 1™
i‘ E
E acion
E E
_- Usuario
- |
; 'E-alor
. ersion

com.conceptual
Class Atributo
javalang. Object

com.conceptual.Atributo

public class Atributo
extends javalang.Object

datos.

 La clase Atsibuto crea los Objetos que representan a los Atributos contenidos en Entidades de un modelo de

ipci
Descripcion del Atributo

dominio
Dominio al que hace referencia si tiene alguna restriccion de Dominio.

.
i)
=
m
=
W
.

Te]
03]
+
H
[
5

0

idAtributoS
Identificador de referencia del atributo

int

longitu
Tamafio del tipo de dato seleccionado para ¢l atributo,

ava.lang.String

nombre
Nombre del atributo

_Mi LELE TETE BT
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java.lang.String ionalidadAtribut.
Opcionalidad del Atributo.
int | primario

Indicador de si el atributo es identificador clave de la entidad.

java.lang.String |tipoDeDatoReferencia
Tipo de Dato del Atributo.

int | tnico
Indicador de si el atributo es inico o no.

Atributo (java.lang.String nombre, java.lang.String idAtributos, -
java.lang.String descripcionAtributoe, java.lang.String opcionalidadAtributo,
java.lang.String tipoDeDatcReferencia, int longitud, int primario, int unico,
java.lang.String deminio)

Constructor de la clase Atributos

ributo | getAtributo ()
Método get de la clase atributo.

java.lang.String | getMetaModel ()
Método de la clase Atributo que construye la porcién del archivo XML
generado para la configuracion del modelo conceptual de datos.

void |setAtributo ()
Meétodo set de la clase atributo

com.conceptual

Class Consulta

javalang Object
com.conceptual.Consulta

public class Consulta
‘extends java.lang.Object

La clase Consulta crea los Objetos que representan a una consulta dentro de un modelo conceptual de datos.
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java.util.Hashtable

campas QO ns Q.!!ﬂ

Estructura que contiene los campos asociadas a una consulta.

java.util.Vector

condicionConsulta

Estructura que contiene las condiciones asociadas a una consulta.

java.lang.String

descripcionConsulta

Descripcién de la versién de un modelo conceptual de datos.

java.lang.String

idConsulta
Identificador de Referencia de la Consulta perteneciente a un modelo
conceptual de datos.

java.lang.String

nombreConsulta
Nombre de la Consulta de un modelo especifico.

java.util.Hashtable

tablasConsulta

Estructura que contiene las tablas asociadas a una consulta.

Consulta (java.lang.String idConsulta, java.
java.lang.String descripcionConsulta)

i Constructor de la Clase Consulta

lang.String nombreConsulta,

Consulra | getConsulta ()

Método get de la clase Consulta

. java.lang.String

getMetaModel ()

Método de la clase Consulta que construye la porcién del archivo XML

generado para la configuracién del modelo conceptual de datos en cuanto a
Consultas.

com.conceptual
Class Dominio

javalang. Object

com.conceptual. Dominio
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public class Dominio
extends java.lang.Object

La Clase Dominio implementa los objetos que corresponden a los dominios entre los cuales puede estar un

atributo de una entidad en un Modelo Conceptual de Datos.

;dDomini

Identificador del dominio.

java.lang.String

idDominio8
Identificador del dominio.

java.lang.String

nombreDominio
Nombre del dominio a crear

java.util.Vector

vect (0] L&}

Estructura que almacena los valores posibles que puede tomar un atributo.

Dominio (java.lang.String nombreDominio, java.lang.String idDominioS)
Constructor de la clase Dominio.

void

addValues (Valor val)

Método que afiade objetos de la clase Valor 2 un Dominio.

'java.lang.string

concatAllValues ()

Método que recibe un vector de valores y retorna dichos valores concatenados
y separados por coma.

Dominio

getDominio ()
Método get de la clase Dominio

| java.lang.String

getMetaModel ()

Método de la clase Dominio que construye la porcion del archivo XML
generado para la configuracién del modelo conceptual de datos.

void

setValues ()
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Método que modifica los valores dentro de un Dominio especifico.

ass Entidad
Llang. Object
com.conceptual. Entidad

‘public class Entidad
extends java.lang. Object

clase Entidad crea los Objetos que representan a Entidades dentro de un modelo de datos.

atributo

Estructura que almacena los atributos de una Entidad dentro de un Modelo.

I| java.lang.String ipci idad
Descripcion de la entidad creada.

‘ | int |idEntidad

Identificador de referencia la entidad

| java.lang.String idEntudad$S
\ Descripcion de la entidad creada.

|- java.lang.String!no ntidad
] Nombre de la entidad dentro del modelo conceptual de datos

java.lang.String descripcionEntidad)
~ Constructor de la Clase Entidad :

L

void |addAtribute (Atributo att

Método que Afiade una atributo a una entidad especifica.
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java.util.Vector

getAllPrimaryKey ()

Método que obtiene una lista de las claves primarias de un atributo

Atributa

getAttributeByName ( java.lang.String nombreAtributo)
Método que recupera un objeto de la clase Atributo dado el nombre del

mismo

getEntidad ()
Método get de la clase entidad.

getMetaModel ()
Método de la clase Entidad que construye la porcion del archivo XML

generado para la configuracién del modelo conceptual de daros.

void

removeAtributo (java.lang.String id)
Mérodo que elimina un atributo de una entidad.

com.conceptual

com.conceptual. Modelo

lic class Modelo
extends java.lang. Object

La clase Modelo crea los Objetos que representan a modelos especificos de datos.

descripcionModelo
Descripcién del modelo de datos.

int

idModelo
Identificador del Modelo.

| java.lang.String

idModeloS

Identificador del Modelo.

java.lang.String

nombreModelo
Nombre del Modelo conceptual de datos.

‘java.lang.String

tipoModelo
Tipo del Modelo: Conceptual, Logico o Fisico.

ava.util.Vector

Versiones
Estructura que almacena los atributos de la clase Version de un Modelo
Conceptual de Datos.
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i e el

iﬁig_d_clq(java.lang.string nombreModelo, java.lang.String idModeloS,
java.lang.String descripcionModelo, java.lang.String tipoModelo)

' Constructor de la clase Modelo.

void {addVersion (Version verl)
Método que agrega una version a un modelo especifico de datos.

I iava .lang.String | getMetaModel ()
Método de la clase Modelo que construye la porcién del archive XML

generado para la configuracién del modelo conceptual de datos.

| java.lang.String getMetaModelUsr ()
Método de la clase Modelo que construye la porcion del archivo XML
generado para la configuracién del modelo conceptual de datos.

| java.lang.String getTodayDate ()

Método que calcula la fecha del dia en el cual se va a crear la Version de un
Modelo.
Versidn | getVersion (java. lang.String id, boolean b)

Método que recupera un objeto de la clase Version a partir de un Id dado.

Version | getVersionByldName ( java.lang.String id,
java.lang.String nombreVersidn)

Meétodo que recupera un objeto de la clase Versién a partir de un Id y nombre
dado.

void  removeVersion (Version ver)
Método de la clase Modelo Que eclimina una Versién de un modelo
conceptual dentro del espacio de trabajo de un usuario.

void |setVersion (Version ver)
Mérodo de la clase Modelo Que modifica una Versién de un modelo
conceptual dentro del espacio de trabajo de un usuario.

com.conceptual

ss Modelos

Jang.Object

1S com.conceptual. Modelos

iblic class Modelos
ends java.lang.Object
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lase Modelos implementa los objetos que corresponden al conjunto de modelos de un usuario, dentro de un

delo conceptual de Datos.

idUsuario
Identificador del usuario propietario del modelo.

IdUsuarioModelos

Identificador del usuario propietario del modelo.

int

vectorModelos
Contiene la lista de modelos de un usuario.

delos ()
I - Constructor de la clase Modelos

lelos (java.lang.String idUsuario)
Constructor de la clase Modelos

addModelo (Modelo mod)

Mérodo que afiade un modelo de datos 2 la lista de modelos de un usuario,

‘.'- java.lang.String
I

getMetaModel ()
Método de la clase Modelos que construye la porcién del archivo XML

generado para la configuracién del modelo conceptual de datos.

.:; ﬁava.lang.String

getMetaModelUsr ()
Método de la clase Modelos que construye la porcion del archivo XML

generado para la configuracién del modelo conceptual de datos.

Modelo

getModelByld (int id)

Método que recupera un objeto de la clase Modelo a partir de un IdModelo
Dado

Modelo

getModelByldName (java.lang.String id,

java.lang.String nombre)
Método que recupera un objeto de la clase Modelo a partir de un Id y
Nombre del Modelo dado
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getModelByStringld (java.lang.String id)
Método que recupera un objeto de la clase Modelo a partir de un IdModelo

Dado

void

removeModelo (Modelo mod)
Método para remover un modelo dentro del espacio de trabajos de un

usuario,

int

searchModel (Modelo mod)

Método que indica si un modelo existe o no dentro del espacio de trabajo de
un usuatio.

void

setModelo (Modelo mod)
Método set de los objetos Modelo para realizar modificaciones o actualizar la

informacién.

void

writteFile (java.io.FileOutputStream out)
Método de escritura en archivo de la configuracién Xml de los Modelos de la
herramienta.

void

writteFileU (java.io.FileOutputStream out)
Método de escritura en archivo de la configuracién Xml de los Modelos de la
herramienta.

A
com.conceptual

javalang Object

@Iass ParserXmlConceptual

com.conceptual.ParserXmlConceptual

extends java.lang. Object

lic class ParserXmlConceptual

ﬁi'asc que implementa los métodos de parseo del archivo del modelo conceptual XML, para el llenado de objetos

il i

java.lang.Object

o

ParserXmlCdm (java.lang.String CdmXml)
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Método que implementa el parser del documento XML que contiene la
configuracion los modelos conceptuales creados por el usuario.

com.conceptual
Class ParserXmlUsers

fava.la.ng.()bjecr
com.conceptual. ParserXmlUsers

public class ParserXmlIUsers
extends java.lang.Object

La Clase ParserXmlUsers implementa los objetos que corresponden al parser del archivo XML con la

configuracion de los usuarios de una base de datos.

ParserXmlUsers ()

Constructor de la clase ParserXmlUsers.

il

java.lang.Object ParsesrXmlUsse(java.lang.String UsrXml, Modelos modelosPar)
Método de la clase ParserXmlUsers que lee y carga en memoria el archivo xml
con la configuracion de los usuarios de la herramienta.

com,conceprual

Class Privilegio

javalang. Object
com.conceptual.Privilegio

public class Privilegio
extends java.lang.Object
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La clase Privilegio crea los Objetos que representa a los privilegios que puede tener un usuario dentro de los

‘modelos.

L

java.lang.String |descripcionPrivilegio
Descripcién del privilegio.

 java.lang.String | idPrvilegio
Identificador del privilegio.

~java.lang.String nombrePrivilegio
Nombre del privilegio.

ava.lang.String descripcionPrivilegio)

Constructor de la clase privilegios.

getMetaModel () _
Método de la clase Privilegio que construye la porcion del archivo XML

generado para la configuracion del modelo conceptual de datos.

Privilegio | getPrivilegio ()
Método get de la clase Privilegio

conceptual
ss Relacion

ang.Object
L com.conceptual.Relacion

blic class Relacion
nds java.lang.Object
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La clase Relacién crea los Objetos que representan a las relaciones entre entidades de un modelo conceptual de

datos.

L G
g.S5tring |cardinalidad
Cardinalidad de la relacion

java.lan

| java.lang.String  descripcionRe
Descripcién de la relacién

i java.lang.String entidadFin
- Entidad a la que llega la relacion,

 java.lang.String entidadOrigen
Entidad de la que parte la relacion.

| int | idR ion
| Identificador de la relacién.

java.lang.String|idRelacionS
Identificador de la relacion.

..
| java.lang.String |nombreRelacion
Nombre de la relacién entre las entidades en un medelo.

I java.lang.String opcionalidadRelacion
It Opcionalidad de la relacién

e
e -
cion (java.lang.String nombreRelacion, java.lang.String idRelacions,
?Na.lang. String descripcionRelacion, java.lang.S5tring entidadOrigen,
java.lang.String entidadFin, java.lang.String cardinalidad,
java.lang.String opcionalidadRelacion)

Constructor de la clase Relacion.

getMetaModel ()
Método de la clase Relacién que construye la porcion del archivo XML

generado para la configuracién del modelo conceptual de dartos.

Relacion | getRelacion ()
Método get de la clase Relacién
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com.conceptual

Class Rol

javalang.Object
com.conceptual.Rol

public class Rol
extends java.lang. Object

La clase Rol crea los Objetos que representan a un Rol que sera asignado luego a un usuario.

.lang.String

descripcionRol
Descripcién del Rol que va a ser creado.

java.lang.String|idRol
Identificador del Rol que va a ser creado.

java.lang.String|nombreRol
Nombze del Rol que va a ser Creado.

java.util.Vector privilegios
Estructura que almacena los privilegios que pueden ser asignados a un
usuario,

Rol(java.lang.String idRol, java.lang.String nombreRol,
|java.lang.String descripcionRol)
Constructor de la clase Rol.

void | addPrivilegios (Privilegio pri)
Método que afade un Privilegio a la lista de privilegios de un usuario.

ﬁr j ava.lang.String getMetaModel ()
- Método de la clase Rol que construye la porcion del archivo XML generado
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para la configuracion del modelo conceptual de datos.

Rol

getRol ()
Método get de la clase Rol

void

removeRolePrivilege (java.lang.String id)
Método que elimina un privilegio dado de un rol especifico.

void

setRolePrivileges (java.util.Vector privilegios)

Métado que modifica los privilegios de un rol especifico.

com.conceptual
Class Usuario

javalang.Object

com.conceptual.Usuario

public class Usuario
extends java.lang. Object

La clase Usuario crea los Objetos que representan a un usuario especifico dentro de la herramienta,

i ? B
 java.lang.String |idUsuario |
Identificador del usuario dentro de la herramienta.
| java.lang.String |loginUsuario

Login del usuario de la Base de Datos creada por la herramienta.

Lol sl Sl sl o

Fgava.lang.string

nombre rio
Nombre del Usuario de la Base de Datos creada por la herramienta .

A

ijava.lang.String

Clave de acceso de la Base de Datos creada por la herramienta.

- java.util .Vector

ivilesi

Estructura que almacena los privilegios que pueden ser asignados a un
usuario,

Hjava.util.Vector

roles
Estructura que almacena los roles que pueden ser asignados a un usuario.

o
AR

w
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ikuaﬁo(java.lang.string idUsuario, java.lang.String nombreUsuario,
java.lang.String loginUsuario, java.lang.String passwordUsuario)

Constructor de la clase Usuario

addPr (Privilegio pri)
Mérodo que anade un Privilegio a la lista de privilegios de un usuario.

void

addRol (Rol rol)

Método que afiade un rol a la lista de roles de un usuario.

java.lang.String

getMetaModel ()
Método de la clase Usuario que construye la porcién del archivo XML
generado para la configuracién del modelo conceptual de datos.

Usuario

getUsuario ()

Método get de la clase usuario.

void

removeUserPrivilege (java. lang.String id)

Método que elimina un privilegio asignado a un usuario.

void

removeUserRole (java.lang.String id)

Método que elimina un rol asignado a un usuario.

void

setUserPrivilege (java.lang.String id)

Método que modifica un privilegio asignado a un usuario.

void

setUserRole (java.lang.String id)

Mérodo que modifica un rol asignado a un usuario.

com.conceptual

Class Valor
Jlang.Object

~ L com.conceptual.Valor

conceptual de datos.
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java.lang.String |valor

Es el valor que va a ser agregado a un dominio especifico dentro de un
modelo.

Valor (jav

Constructor de la Clase Valor

java.lang.String | getMetaModel()

Método de la clase Valor que construye la porcién del archivo XML generado
para la configuracién del modelo conceptual de datos.

Valor | getValor ()
Método get de la clase Valor

com.conceptual
Class Version

javalang.Object
com.conceptual.Version

All Implemented Interfaces: javalang.Cloneable

public class Version
extends java.Jang. Object
implements java.lang.Cloneable

La clase Versién crea los Objetos que representan a la version de un modelo conceptual de datos.

i i i L

java.util.Vector |consultas
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Estructura que almacena las Consultas de una Version en un Modelo
Conceptual de datos especifico.

java.lang.String

descripcionVersion
Descripcién de la version de un modelo conceptual de datos.

java.util.Vector

dominios
Estructura que almacena los dominios de una Versién en un Modelo
Conceptual de datos especifico.

java.util.Vector

entidad
Estructura que almacena las Entidades de una Version en un Modelo
Conceptual de datos Especifico.

java.lang.String

fechaCreacion
Fecha de Creacion de la Versién del Modelo de Datos.

java.lang.String

idVersionS
Identificador de Referencia de la versién perteneciente a un modelo
conceptual de datos

java.lang.String

nombreVersion
Nombre de la version de un modelo especifico.

java.util.Vector

relacion
Estructura que almacena las Relaciones entre entidades de una Version en
un Modelo Conceptual de datos especifico.

java.util.Hashtable

tablaPrivilegios

Tabla que contiene los privilegios de la versién.

java.util.Hashtable

tablaRoles

Tabla que contiene los roles de la version.

java.lang.String

| Conceptual de datos.

IimaModificaci

Fecha de la tltima modificacién realizada sobre la version del Modelo

java.util.Vector

usuarios
Estructura que almacena los Usuarios de una Versién en un Modelo
Conceptual de datos especifico.

Version ( java.lang.String idVersion$S, java.lang.String nombreVersion,
java.lang.String descripcionVersion, java.lang.String fechaCreacion,
java.lang.String ultimaModificacion)

Constructor de la Clase Versién
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void

addConsulta (Consulta con)
Método que Afiade una consulta a una Version especifica de un Modelo

void

addDominio (Dominio dom)

Método que Afade un Dominio a una Versién especifica de un Modelo

void

addEntidad (Entidad ent)

Métado que Afiade una Entidad a una Version especifica de un Modelo

addRelacion (Relacién rel)
Método que Afiade una Relacién a una Version especifica de un Modelo

addUsuario (Usuario usu)
Mérodo que Afiade un Usuario a una Versién especifica de un Modelo

clone ()
Implementacién del método clone para la interfaz Cloneable

java.lang.String

generaReporteConceptual ()

Método que construye el reporte de diccionario de datos conceptual de una
versidn especifica

Consulta

getConsultaByld (java.lang.String id)

Método que obtiene una Consulta a partir de su identificador de referencia.

Dominio

getDominioByld (java.lang.String id)

Método que obtiene un Dominio a partir de su identificador de referencia.

getEntidadByldName (java.lang.String id)

Método que obtiene una entidad a partir de su identificador de referencia.

Entidad

getEntidadByName (java.lang.String NombreEntidad)
Método que recupera un objeto de la clase entidad dado el nombre de la
misma,

getMetaModel ()
Método de la clase Versién que construye la porcion del archivo XML

generado para la configuracion del modelo conceptual de datos.

]r java.lang.String

getMetaModelUsr ()

Método de la clase Versién que construye la porcién del archivo XML
generado para la configuracién del modelo conceptual de datos en cuanto a usuarios.

Relacion

getRelacionByld (java.lang.String id)
Método que obtiene una Relacién a partir de su identificador de referencia.

Usuario

getUsuarioByld (java.lang.String id)

Método que obtiene un Usuario a partir de su identificador de referencia.

| java.util,Vector

llenaTablaPrivilegios ()
Método que construye la tabla que contiene todos los privilegios creados para
una version.

java.util.Vector

llenaTablaRoles ()
Método que construye la tabla que contiene todos los roles creados para una
version.

void

removeDominio (java.lang.String id)
Método que elimina un dominio dentro de un modelo conceptual de datos.
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void

removeEntidad (java.lang.String id)
Meétodo que elimina una entidad dentro de un modelo conceptual de datos.

void

removeRelacion (java.lang.String id)
Método que elimina una relacién dentro de un modelo conceptual de datos.

void

removelUsuario (java.lang.String id)
Método que elimina un usuario dentro de un modelo conceptual de datos.

void

setDominio ( java.lang.String id)
Método que modifica un dominio especifica dentro de un modelo conceptual
de datos.

void

setEntidad (java.lang.String id)
Método que modifica una entidad especifica dentro de un modelo conceptual
de datos.

void

setRelacion (java.lang.String id)
Método que modifica una relacién especifica dentro de un modelo conceptual
de datos.

void

setUsuario (java.lang.String id)
Método que modifica un Usuario especifica dentro de un modelo conceptual
de datos.

Version

setVersion (java.lang.String nombre,
java.lang.String descripcidn)
Método de la clase Versién que modifica el valor de una version en especifico.

void

writteFile (java.io.FileOutputStream out)
Método de escritura en archivo del reporte que se esta generando.

e Package com.interpretes.

i

e Al e

Clase que if;lplementa los métodos de traduccién entre las fases 16gica ymﬁsica del

diseno de bases de datos.

Clase que implementa los métodos de traduccion entre las fases conceptual y l6gica
del disefio de bases de datos.

interpreteReversa

Clase que implementa los métodos de traduccion entre las fases fisica y logica del
disefio de bases de datos.

com.interpretes

Class InterpreteFisico

java.lang. Object

com.interpretes.interpreteFisico
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extends java.lang.Object
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Clase que implementa los métodos de traduccion entre las fases logica y fisica del disefio de bases de datos,

.;'n;gmrgt.gl Fisico ()

Constructor de la clase interpreteFisico.

static javalangString

generaFisico (java.util.Hashtable hash,
VersionLogica verLog)

Método que Genera el archivo de creacién de base de datos
asociado a una version Légica de un modelo de datos,

static void

generaFisicoQuery (java.util.Hashtable hash,
Versionl.ogica verLog)

Método que Genera el archivo de creacién de consultas
asociado a una versién Légica de un modelo de datos.

static java.lang.String

generaFisicoUse (java.ut il.Hashtable hash,
Versionlogica verLog)

Método que Genera el archivo de creacién de Usuarios, roles y
privilegios asociado a una versién Logica de un modelo de datos.

static java.util.Hashtable

parserXmlConfig ( java.lang.String ConfigXml)
Método que interpreta el archivo XML con la configuracién de |
la sintaxis del sistema manejador de base de datos.

static wvoid

writteFile (java.io.OutputStream out,
java.lang.String sen)

com.interpretes

Class interpreteLogico

javalang. Object
com.interpretes.interpreteLogico

public class interpreteLogico
extends java.lang.Object
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interpreteLogico ()
Constructor de la clase interpreteLogico.

general.ogico (Version version)
Método que realiza la transformacién de una version conceptual de un modelo

| de datos, en una version logica.

com.interpretes

Class InterpreteReversa

javalang.Object
com,interpretes.interpreteReversa

All Implemented Interfaces:

interpreteReversaConstants

public class interpreteReversa
extends javalang.Object

implements interpreteReversaConstants

static Token |jint

static boolean lookingAhead

static Token token

static interpreteReversal'okenManager token source

interpreteReversa ()
Constructor de la clase interpreteReversa.
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interpreteReversa (java.io.InputStream stream)

interpreteReversa (interpreteReversaTokenManager tm)

interpreteReversa (java.io.Reader stream)

static wvoid alterTahIe(_;gngglga verLog)

static java.util.Vector |Atributo(java.util.Vector vAtt)

static void |axioma (Modelo mod, Versionl.ogica verLog)

static voidick(java.lang.String nombreTabla,
VersionLogica verLog, java.lang.String nombreConst)

static void constraint(java.lang.String nombreTabla,
VersionLogica verLog)

static void createIndex (VersionLogica verLog)

static void|createTable (VersionLogica verLog)

static void|disable tracing ()

static void dropTable ()

static void cnable tracing()

static void fk(java.lang.S8tring nombreTabla,
Versionl.ogica verLog, java.lang.String nombreConst)

static Parselixception | generateParseException ()

static Token |getNextToken ()

static Token!|getToken (int index)

static VersionLogica |inicio (java.lang.String args)
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static void | main(java.lang.String[] args)

static void|pk(java.lang.String nombreTabla,

VersionlLogica verLog, java.lang.5tring nombreConst)

| static void | Relnit(java.io.InputStream stream)

void | Relnit (interpreteReversaTokenManager tm)

static void|Relnit(java.io.Reader stream)

e Package com.logico.

o R g
: La Clase Atributo implementa los objetos que corresponden a los atributos que poseen las
Auibut Tablas dentro de los esquemas Logicos de base de datos.
Check La clase Check crea los Objetos que representan las restricciones de Dominio de las
A columnas en un modelo de datos, extiende de la clase restriccion.
C ] La clase Consulta crea los Objetos que representan a una consulta dentro de un modelo
logico de datos.
Domisiio La Clase Dominio implementa los objetos que corresponden a los dominios entre los cuales
puede estar una columna de una Tabla en un Modelo Logico de Datos.
. Fotined La clase Foranea crea los Objetos que representan las restricciones de clave foranea de las
columnas en un modelo de datos extiende de la clase restriccion.
La clase Modelo crea los Objetos que representan a un modelo logico de datos especificos
Modely de datos.
del La Clase Modelos implementa los objetos que corresponden al conjunto de modelos logicos
de un usuario.
B e ico Clase que implementa los metodos de parsco del archivo del modelo logico XML, para el
llenado de objetos.
La clase ParserXmlUsers crea los Objetos de inteprete para los archivos XML con la
PasserXmlUsers
configuracion de usuarios,
- La clase Primary crea los Objetos que representan las restricciones de clave primaria de las
Primary
columnas en un modelo de datos extiende de la clase restriccion.
o es La clase Privilegio crea los Objetos que representa a los privilegios que puede tener un
rivilegio
usuario dentro de los modelos.
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g La clase Restriccion crea los Objetos que representa a las restricciones posibles a las
estriccion
columnas de una Tabla.
: La clase Rol crea los Objetos que representan a un Rol que sera asignado luego a un
{Ral .
usuario.
Tabla La clase Tabla crea los Objetos que representan a las Tablas de un modelo logico de datos.
Uni La clase Unique crea los Objetos que representan las restricciones de unicidad de las
|=alque columnas en un modelo de datos extiende de la clase restriccion.
; La clase Usuario crea los Objetos que representan a un usuario especifico dentro de la
Usuario :
herramienta,
Valor La clase Valor crea los Objetos que representan los Valores dentro de un Dominio.
e : . ;
VersionLapic E:t ::ase Version crea los Objetos que representan a la version de un modelo logico de
com.logico
Class Atibuto

java.lang.Object
com.logico.Atributo

public class Atributo
extends java.lang. Object

La Clase Atributo implementa los objetos que corresponden a los atributos que poseen las entidades dentro de

los esquemas conceptuales de base de datos.

java.lang.String  descripcionAtributo

Descripcién de la columna

java.lang.String|dominio
Dominio al que esta asociado

java.lang.String |idAtibutoS
Identificador de referencia de la columna

int |longitud
Espacio en memoria que ocupara esa columna

java.lang.String |nombre
Nombre de la columna

java.lang.String | opcionalidadAtributo

Define si la columna es opcional o no

java.util.Vector | restriccion
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Estructura que almacena las restricciones de una columna

java.lang.String |tipoDeDatoReferencia

Tipo de dato de la columna

Atributo (java.lang.String nombre, java.lang.String idAtributeoS,

java.lang.String descripcionAtributo, java.lang.String opcionalidadAtributo,

java.lang.String tipoDeDatoReferencia,int longitud, java.lang.String dominio)
Constructor de la clase Atributo.

void | addRestriccion (Restriccion res)

Método que afiade una restriccién a una columna especifica.

: java.lang.String | getMetaModel ()

Mérodo de la clase Atributo que construye la porcion del archivo XML
generado para la configuracién del modelo Légico de datos.

~ com.logico
Class Check
javalang. Object

& com.logico.Restriccion
54 com.logico.Check

R

public class Check
extends Restriccion

La clase Check crea los Objetos que representan las restricciones de Dominio de las columnas en un modelo de
datos, extiende de la clase restriccion.

dominig
nombre del dominio al que hace referencia la restriccién Check

java.lang.String

4

Lal sl L Sis
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i

i

Check (java.lang.String idRestriccion, java.lang.String nombreRestriccion,
java.lang.String dominio)

Constructor de la Subclase Check

java.lang.String |getMetaModell.ogic ()

Método abstracto que serd implementado por las subinterfaces de restriccion

com.fogico

Class Consulta

javalang.Object
com.logico.Consulta

public class Consulta
extends java.lang.Object

La clase Consulta crea los Objetos que representan a una consulta dentro de un modelo légico de datos.

java.util.Hashtable

camposConsulta
Estructura que contiene los campos asociadas a una consulta,

java.util.Vector

condicionConsulta
Estructura que contiene las condiciones asociadas a una consulta.

java.lang.String

descripcionConsulta
Descripcién de la consulta de un modelo légico de datos.

java.lang.String

idConsulta
Identificador de Referencia de la Consulta perteneciente a un modelo
logico de datos.

java.lang.String

nombreConsulta

Nombre de la Consulta de un modelo especifico.

java.util.Hashtable

tablasConsulta
Estructura que contiene las tablas asociadas a una consulta,
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Consulta (java.lang.String idConsulta, java.lang.String nombreConsulta,
java.lang.String descripcionConsulta)
Constructor de la Clase Consulta

i

void |addColumn2Query (java.lang.String nombreColumna,
java.lang.String nombreTablaOrigen)
Metodo que Anade columnas a una consulta

void | addCondition2Query (java.lang.String condicion)

Metodo que Anade Condiciones a una consulta

void addTable2Query (java.lang.String nombreTabla)
Metodo que Anade tablas a una consulta

java.lang.String |getAllQueryColumns ()

Metodo que concatena todas las columnas de una consulta para su impresion.

java.lang.String|getAllQueryConditions ()

Metodo que concatena todas las Condiciones de una consulta para su
impresion.

java.lang.String getAllQueryTables ()

Metodo que concatena todas las Tablas de una consulta para su impresion.

java.lang.String|getMetaModel ()

Metodo que construye el String XML de la configuracion de Consulta

com.logico

Class Dominio

java.lang.Object
com.logico.Dominio

public class Dominio
extends java.lang.Object

La Clase Dominio implementa los objetos que corresponden a los dominios entre los cuales puede estar una

columna de una Tabla en un Modelo Logico de Datos.
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int idDominio

Identificador del dominio.

java.lang.String  idDominioS$

Identificador del dominio.

java.lang.String nombreDominio

Nombre del Dominio.

|

java.util.Vector vectorValores

Estructura que almacena los valores posibles que puede tomar un atributo.

o

'Dominio (java.lang.String nombreDominio, java.lang.String idDominioS)

Constructor de la clase Dominio Logico.

L

void

addValues (Valor val)

Metodo que anade valores a un dominio.

java.lang.String

concatAllValues (java.util.Vector values)

Metodo que recibe un vector de valores y retorna dichos valores concatenados

y separados por coma.

java.lang.String

getDomainName ()

Metodo que devuelve el nombre de un Dominio.

java.lang.String

getMetaModel ()
Metodo de la clase Dominio que construye la porcion del archivo XML

generado para la configuracion del modelo logico de datos.

com.logico
Class Foranea

java.lang. Object
= com.logico. Restriccion

(0 com.logico.Foranea
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public class Foranea
extends Restriccion

La clase Forinea crea los Objetos que representan las restricciones de clave forinea de las columnas en un

modelo de datos extiende de la clase restriccion.

java.lang.String |atribRe

Columna a la que referencia.
- java.lang.String tablaRef

Tabla a la que referencia.

Foranea (java.lang.String idRestriccion,

java.lang.String nombreRestriccion, java.lang.String tablaRef,
java.lang.String atribRef)

- Constructor de la clase Foranea

java.lang.String | getMetaModelLogic ()
Mérodo de la clase Forinea que construye la porcién del archivo XML
generado para la configuracion del modelo légico de datos.

com.logico

Class Modelo
Jjava.lang.Object

' com.logico.Modelo

public class Modelo
extends java.lang.Object

La clase Modelo crea los Objetos que representan a un modelo légico de datos especificos de datos.
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d ipcionM

java.lang.Strin
Descripcién del Modelo Légico de datos.
int |idModelo
Tdentificador de referencia del modelo logico de datos.
java.lang.String idModeloS
Identificador de referencia del modelo légico de datos.
java.lang.String  nombreModelo

Nombre del Modelo Légico de Datos.

java.lang.S5tring

tipoModelo
Tipo de Modelo: conceptual, légico o fisico.

java.util.Vector

versiones
Estructura que almacena las versiones de un modelo logico de datos.

Modelo (java.lang.S

tring nombreModelo, java.lang.String idMedeloS,

java.lang.String descripcionModelo, java.lang.String tipoModelo)
Constructor de la clase Modelo Logico.

void

addVersion (Versionlogica verl)

Meétodo que asocia una versién a un modelo légico de datos.

java.lang.String

getMetaModelLogic ()

Método de la clase Modelo que construye la porcion del archivo XML
generado para la configuracién del modelo l6gico de datos.

java.lang.String

getMetaModelUsr ()
Método de la clase Modelo que construye la porcion del archivo XML

generado para la configuracién del modelo légico de datos, en relacién a los
usuarios.

Versionl.ogica

getVersion (java.lang.String id)
Método para recuperar una versién especifica de un modelo de datos, dado su
Identificador de referencia.

VersionLogica

getVersionByldName (java.lang.String o

java.lang.String nombreVersion)
Método para recuperar una version especifica de un modelo de datos, dado su
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Identificador de referencia y su nombre.

com.logico

Class Modelos

java.lang.Object
com.logico.Modelos

public class Modelos
extends java.lang. Object

La Clase Modelos implementa los objetos que corresponden al conjunto de modelos logicos de un usuario.

int |IdUsuarioModelos
Identificador de referencia del usuario propietario de los modelos.
java.lang.String  IdUsuari delosS
Identificador de referencia del usuario propietario de los modelos.
java.util.Vector |yectorModelos

Estructura que contiene todos los modelos logicos de un usuario.

i

Modelos (java.lang.String IdUsuarioModelosS)
Constructor de la clase Modelos

addModelo (Modelo mod)

Metodo que anade un modelo de datos a la lista de modelos de un usuario.

java.lang.String

et d ic()
Metodo de la clase Modelos que construye la porcion del archivo XML
generado para la configuracion de los modelos logicos de datos.

java.lang.String

getMetaModelUsr ()
Metodo de la clase Modclos que construye la porcion del archivo XML

generado para la configuracion del modelo logico de datos en cuanto a usuarios.
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r Modelo | getModelByld (java.lang.String id)
i Metodo que busca un modelo logico dado su Identificador de Referencia.
Modelo | getModelByldName (java.lang.String id,

: java.lang.String nombre)

= Metodo que busca un modelo logico dado su Identificador de Referencia.
-
1 void |writteFile (java.io.OutputStream out)
= Metodo de escritura en archivo invocando a la funcion getMetamodelLogic().

i
E com.logico
| Class ParserXmlLogico

java.lang. Object

[ com.logico.ParserXmlLogico

extends java.lang.Object

public class ParserXmlLogico

Clase que implementa los métodos de parseo del archivo del modelo logico XML, para el llenado de objetos.

T
éz‘,a

i

i

java.lang.0Object

ParserXmlldm (java.lang.String LdmXml)
Método que implementa el parser del documento XML que contiene la
configuracién los modelos conceptuales creados por el usuario

com.logico

java.lang.Object

Class ParserXmiUsers

1 com.logico.ParserXmlUsers

‘extends javalang.Object

ublic class ParserXmlUsers
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La clase ParserXmlUsers crea los Objetos de interprete para los archivos XML con la configuracién de usuarios.

| ParserXmlUsers ()
| Constructor de la clase ParserXmlUsers.

| ParserXmlUsr (java.lang.String UsrXml, Modelos modelosPar
Método de la clase ParserXmlUsers que lee y carga en memoria el archivo xml
con la configuracién de los usuarios de la herramienta,

Object

‘com.logico
Class Primary
java.lang. Object

L com.logico.Restriccion
L com.logico.Primary

ublic class Primary
“extends Restriccion

La clase Primary crea los Objetos que representan las restricciones de clave primaria de las columnas en un

- odelo de datos extiende de la clase restriccion.
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java.lang.String nombreRestriccion)
| Constructor de la clase Primary

java.lang.String | getMetaModelLogic ()
Método de la clase Primary que construye la porcion del archivo XML
generado para la configuracion del modelo logico de datos.

com.logico

Class Privilegio

java.lang,Object
com,logico.Privilegio

public class Privilegio
extends java.ang.Object

La clase Privilegio crea los Objetos que representa a los privilegios que puede tener un usuario dentro de los

modelos,

java.lang.String | descripcionPrivilegio
Descripcion del privilegio,

javalang String | idPrivilegio
Identificador de referencia del privilegio.

javalang String | no rivilegi
Nombre del privilegio.

. Privilegio (java.lang.String idPrivilegio, java.lang.String nombrePrivilegio,
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I_ javalang.String  descripcionPrivilegio)
Constructor de la clase Privilegio

javalang String | 0
Método de la clase Privilegio que construye la porcion del archivo XML generado para
la configuracién del modelo conceptual de datos.

com.logico
Class Restriccion

java.lang.Object
com.logico.Restriccion

Direct Known Subclasses:

Check, Foranea, Primary, Unique

public abstract class Restriccion
_extends java.lang.Object

La clase Restriccién crea los Objetos que representa a las restricciones posibles a las columnas de una Tabla.

' java.lang.String |idRestriccion
Identificador de Referencia de la Restriccion.

java.lang.String nombre
nombre de la Restricciéon
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' Restriccion (java.lang.String idRestriccion,
java.lang.String nombreRestriccion)
Constructor de la clase Restriccion.

abstract ggtMeth odelLogic ()

java.lang.String Meétodo abstracto que serd implementado por las subinterfaces de restriccion

com.logico

Class Rol
java.lang.Object
com_logice.Rol

public class Rol
extends java.lang.Object

La clase Rol crea los Objetos que representan a un Rol que serd asignado luego a un usuario.

java.lang.String |descripcionRol
Descripcién del Rol que va a ser creado.

java.lang.String |idRol
Identificador del Rol que va a ser creado.

java.lang.String nombreRol
Nombre del Rol que va a ser Creado.

java.util.Vector privilegios
Estructura que almacenas los privilegios asignados a un rol.

Sl -
String nombreRol,

G e

ring idRel, java.lang.

Rol(java.lang.S
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java.lang.String descripcionRol)
Constructor de la clase Rol.

Q

void addPrivilegios (Privilegio pri)

Mérodo que afiade un Privilegio a la lista de privilegios de un usuario.

java.lang.Sstring |concatAllPrvilegeNames ()
Meétodo que concatena los nombres de los privilegios asignados a un rol, para
su posterior escritura.

java.lang.String getMetaModel ()
Método de la clase Rol que construye la porcién del archivo XML generado
para la configuracion del modelo conceptual de datos.

com.logico
Class Tabla
javalang.Object

- com.logico.Tabla

R A R

public class Tabla
extends java.lang. Object

~ La clase Tabla crea los Objetos que representan a las Tablas de un modelo légico de datos.

H

A

atr1

3

Estructura que almacena la lista de columnas dentro de una tabla.

java.lang.String|descripcionTabla
Descripcién de la Tabla creada.

int idTabla

Identificador de referencia la Tabla

java.lang.String |idTablaS
Identificador de referencia la Tabla

j'ava. lang.String |nombreTabla
Nombre de la Tabla dentro del modelo Logico de datos

» 'J..
EI
- *

L~
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Tabla(java.lang.String nombreTabla, java.lang.String idTablas,
java.lang.String descripcionTabla)
Constructor de la Clase Tabla

void |addAtribute (Atributo att)

Método que Afiade una atributo a una Tabla especifica.

java.lang.StringconcatAllpk(java.util.Vector vec)
Método que recibe como parimetro un vector de claves primarias y las
concatena como strings separadas por coma.

Atributo | getAttributeByName (java.lang.String nombreAtributo)
Método que obtiene un objeto Atributo asociado a una tabla, a partir de
su nombre.

java.lang.String  getMetaModel ()
Método de la clase Tabla que construye la porcion del archivo XML

generado para la configuracién del modelo conceprual de datos.

java.util.Hashtable searchFkConstraints (Tabla tab)
Método que a pattir de una tabla dentro de un modelo lgico de datos,
devuelve una estructura con sus restricciones de clave fordnea.

java.util.Hashtable |searchPkConstraints {Tabla tab)
Método que a partir de una tabla dentro de un modelo légico de datos,
devuelve una estructura con sus restricciones de clave primaria.

com.logico

Class Unique

java lang. Object

L com.logico.Restriccion
L com.logico.Unique

public class Unique
“extends Restriccion

La clase Unique crea los Objetos que representan las restricciones de unicidad de las columnas en un modelo de

“datos extiende de la clase restriccion.
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:Fi;:lds inherited from 'ciass--com.logipo.&' s j;g' iccion Py

idRestriccion, nombreRestriccion

Unique (java.lang.String idRestriccion,
java.lang.String nombreRestriccion)
Constructor de la Clase Unique

java.lang.String | getMetaModelLogic ()
Método de la clase Unique que construye la porcidon del archivo XML

generado para la configuracion del modelo légico de datos.

com.logico
Class Usuario

javalang. Object
com.logico.Usuario

public class Usuario
extends java.lang.Object

La clase Usuario crea los Objetos que representan a un usuario especifico dentro de la herramienta.
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5 java.lang.String | idUsuario
Identificador del usuario dentro de la herramienta.
java.lang.String inUsuari

Login del usuario de la herramienta.

java.lang.String

re ari
Nombre del Usuario de la herramienta.

java.lang.String

word
Clave de acceso del usuario para la herramienta.

java.util.Vector

privilegios
Estructura que almacena Lista de Privilegios que posee ese usuario en
especifico.

java.util.Vector

soles

Estructura que almacena Lista de Roles que posee ese usuario en especifico.

Usuario (java.lang.String idUsuario, java.lang.String nombreUsuario,

‘java.lang.String loginUsuario, java.lang.String passwordUsuario)
Constructor de la clase Usuario

addPri (Privilegio pri)

Meétodo que afiade un Privilegio a lz lista de privilegios de un usuario.

void

addRol (Rol rol)
Método que anade un rol a la lista de roles de un usuario.

java.lang.String

concatAllPrivilegeNames ()
Método que concatena los nombres de los privilegios asignados a un usuario,
para su posterior escritura,

java.lang.String

concatAllRoleNames ()
Método que concatena los nombres de los roles asignados a un usuario, para
su posterior escritura,

java.lang.String

getMetaModel ()

Método de la clase Usuario que construye la porcién del archive XML
generado para la configuracién del modelo conceptual de datos.
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com.logico
Class Valor
Jjava.lang.Object

= com.logico.Valor

public class Valor
extends java.lang. Object

La clase Valor crea los Objetos que representan los Valores dentro de un Dominio.

Valor (java.lang.String valor)
Constructor de la Clase Valor

o :
getMgtaModel ()

Método de la clase Valor que construye la porcién del archivo XML generado
para la configuracién del modelo légico de datos.

java.lang.String

com.logico
Class VersionLogica
javalang.Object
L com.logico.VersionLogica

public class VersionLogica
_extends javalang.Object

La clase Version crea los Objetos que representan a la versién de un modelo logico de datos.
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java.util.Vector

consultas
Estructura que almacena las Consultas de una Versién en un Modelo
Légico de datos especifico.

java.lang.String

descripcionVersi ica
Descripcién de la version de un modelo logico de datos.

java.util.Vector

dominio
Estructura que almacena los dominios de una Version en un Modelo
Légico de datos especifico.

java.lang.String

fechaCreacion
Fecha de Creacion de la Version del Modelo de Datos.

java.lang.String

id io icaS
Identificador de Referencia de la versién pertencciente a un modelo
légico de datos

java.lang.String

nombreVersionLogica

Nombre de la versién de un modelo especifico.

java.util.Hashtable

privilegiosSistema
Estructura que almacena privilegios del sistema.

java.util.Hashtable

rolesSistema
Estructura que almacena Roles del sistema.

java.util.Vector

tabla
Estructura que almacena las Tablas de una Versién en un Modelo Légico
de datos Especifico.

java.lang.String

ultimaModificacion
Fecha de la ultima modificacién realizada sobre la version del Modelo
Légico de datos.

java.util.Vector

usuarios
Estructura que almacena los Usuarios de una Version en un Modelo
Légico de datos especifico.

VersionLogica (java.lang.String idVersionLogica$,

java.lang.String nombreVersionLogica,

java.lang.String descripcionVersionLogica,

java.lang.String fechaCreacion, java.lang.String ultimaModificacion)
Constructor de la Clase VersionLogica
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void addConsulta (Consulta con)
Método que Afiade una Consulta a una Version Logica especifica de un
Meodelo

void |addDominio (Dominio dom)
Método que Afiade una un objeto del tipo Dominio a una Version Logica
especifica de un Modelo

void addTabla (Tabla tab)
Método que Afiade una Tabla a una VersionLogica especifica de un Modelo

void  addUser (Usuarioc usu)
Método que Afiade una un objeto del tipo Usuario a una Versién Logica
especifica de un Modelo

Dominio | getDominioByName (java.lang.String nombDom)

Método que Recupera un objeto de la Clase Dominio a partir de su nombre.

java.lang.String getMetaModel()
Método de la clase VersionLogica que construye la porcién del archivo XML
generado para la configuracién del modelo légico de datos.

java.lang.String getMetaModelUss ()
Método de la clase VersionLogica que construye la porcién del archivo XML

generado para la configuracién del modelo légico de datos en cuanto a usuarios.

Tabla | getTablaByName (java.lang.String nomTab)
Método que Recupera un objeto de la Clase Tabla a partir de su nombre.

Tabla | getTableByName (java.lang.String nombreTabla)
Método que Recupera un objeto de la Clase Tabla a partir de su nombre.




APENDICE O. DICCIONARIO DE DATOS

Una entidad es un objeto concreto o abstracto que presenta interés para el sistema y sobre el que se recoge

ENTIDAD informacién la cual va a ser representada en un sistema de base de datos. La mayoria de las entidades
- modelan objetos o eventos del mundo real, por ejemplo, clientes, productos o llamadas de pedidos.
o Objeto del modelo concei;tﬁa!, que representa la asociaci6n entre entidades. Mediante estas se analiza n sus
RELACION
componentes para la posterior traduccién al modelo relacional de datos.
" Es una unidad bisica e indivisible de informacién acerca de una entidad o una relacién y sirve para
ATRIBUTO
identificar y describir a las mismas.
- USDARIS La entidad USUARIO representa tanto a ;t'q'l'.:zé']los usuarios ptopletwa;ms ‘de modelos de datos dentro de la
herramienta, o una coleccién de objetos y privilegios identificado con un nombre y password
- " La entidad modelo al ser instanciada representa un modelo de datos, creado por el usuario, bien sea en
MODELO
conceptual o relacional.
La entidad Versién representa aquelia.s;ersianes que los usuarios puedﬁég realizar de sus modelos de datos, |
VERSION ) i :
para su posterior manipulacién.
Constituyen el mecanismo primordial para especificar ciertas reglas que' deben cumplfi los datos
almacenados en la base de datos. Esta relacionada con aquellas restricciones de integridad derivadas del
RESTRICCION esquema relacional Puede ser utilizada para definir restricciones de integridad de identidad, restricciones de
integridad referencial, restricciones de dominio en las columnas de una tabla o inclusive ciertas restricciones
explicitas.
- ROL La entidad ROL representa un conjunto de privi[egios', aéi”gl.l'al':'ll'és' aunusuarioounrol. J
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PRIVILEGIO

La entidad PRIVILEGIO representa el o los permisos para realizar una accién, asignable a un usuario o un '

rol

USUARIO ROL

Entidad de Interseccién entre las entidades USUARIO y ROL - i

ROL PRIVILEGIO i

Entidad de Interseccion entre las entidades ROL y PRIVILEGIO ' - l

CONSULTA

La entidad CONSULTA representa las preguntas que se formularan a la a la base de datos con el fin de |

extraer y presentar la informacién resultante.

CLAVE FORANEA

de una tabla.

USUARIO PRIVILEGIO i

Entidad de Interseccién entre las entidades USUARIO y PRIVILEGIO

La Entidad CLAVE_PRIMARIA representa las restricciones de primaria que se aplica sobre columnas de _

una tabla.

- La entidad TABLA represen\i:;lvla unidad donde se crean el conjunto de datos de una base de datos. Estos

TABLA
~ datos estardn ordenados en columnas verticales. Estos definidos mediante campos y sus caracteristicas.
UNIQUE La Entidad UNIQUE representa las restricciones de Unicidad que se aplica sobre columnas de una tabla. l
CHECK E La Entidad CHECK representa las restricciones de dominio que se aplica sobre columnas de una tabla. - I
| Encllase espéciﬁéﬁﬁ todo lo referente a los datos que se almacenan dentro de las tablas del modelo lég'ﬂ:'c; de
COLUMNA
- datos.
- DOMENIO Representa conjunto de valores de un mismo tipo entre los que puede estar un atributo. = l
| La entidad teporte”re]'i'r"e's.-ehﬁ a lo REPORTES de diccionario de datos que puede generar un usuario acerca
REPORTE :
- de los modelos de datos que crea.
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Lista de herencias en el Diagrama

HERENCIA_CONSTRAINTS

Hijo de la entidad padre RESTRICCION

RESTRICCION

Entidad ATRIBUTO

Atributo NOMBRE de la entidad ATRIBUTO
Descripcion del atributo NOMBRE de la entidad ATRIBUTO

Atributo ID_ATRIBUTO de la entidad ATRIBUTO
Descripcién del atributo ID_ATRIBUTO de la entidad ATRIBUTO
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Atributo DESCRIPCION_ATRIBUTO de la entidad ATRIBUTO
Descripcion del atributo DESCRIPCION_ATRIBUTO de la entidad ATRIBUTO

DESCRIPCION ATRIBUTO

|

| Contenido opcional que puede agregar el usuario acerca del atributo de una entidad, para la posterior generacién de

eportes mediante el uso de la herramienta.

Atributo OPCIONALIDAD_ATRIBUTO de la entidad ATRIBUTO
Descripcién del atnburo OPCIONALIDAD_ATRIBUTO de Ja entidad ATRIBUTO

OPCIONALIDAD ATRIBUTO

Determina si ei..é%dbut;éél;c -scrm obﬁé%torio. dentro de una tuﬁhf; los valores posibles“:ic este ;ttibwdtﬂ sof: 0.51' ol

tributo es opcional y 1 si es mandatario.

Restriccién de Entidad atributo OPCIONALIDAD_ATRIBUTO de Entidad ATRIBUTO

{0 Ac;lr;ciofi;l
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Atributo TIPO_DE_DATO_REFERENCIA de la entidad ATRIBUTO
Descripcién del atributo TIPO_DE_DATO_REFERENCIA de la entidad ATRIBUTO

TIPO_DE DATO REFERENCIA

Representa ¢l formato en el que van a ser almacenados los datos en memoria para la implementacién de la base de

Atributo LONGITUD de la entidad ATRIBUTO
Descripcion del atributo LONGITUD de la entidad ATRIBUTO

=

Atributo PRIMARIO de la entidad ATRIBUTO
Descripcién del atributo PRIMARIO de la entidad ATRIBUTO
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RIMARIO

epresenta una bandera de referencia que indica si el atributo es primario o no dentro de la entidad, para la posterior

eneracién de restricciones de clave primaria. Puede tomar 2 valores posibles: 0 si no es primario, 1 si es primario.

primario

Atributo UNICO de la entidad ATRIBUTO
Descripcion del atributo UNICO de la entidad ATRIBUTO

Restriccién de Entidad atributo UNICO de Entidad ATRIBUTO
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no unico:

unico i

Lista de identificadores de la Entidad ATRIBUTO

ID_ATRIBUTO_PI _ Entidad 'ATRIBUTO'

Entidad CHECK
Descripcion de Enridad CHECK

La Entidad CHECK rcpzésenm las restricciones de dominio .c.li.:c se ﬁéﬁéﬁmsobre columnas de una rabla.

Atributo VALOR_CHECK de la entidad CHECK
Descripcién del atributo VALOR_CHECK de la entidad CHECK

VALOR CHECK ”
T et o s e e R
VMD e — — 2
Si
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Entidad CLAVE_FORANEA
Descripcién de Entidad CLAVE_FORANEA

La EnudadCLAVE_FORANEA Lép.z.';zstnta las restncclones de ;:iﬁvc forinea que se aplica sobre colu:ﬁ.ﬁ.s;.s de una

Atributo ID_CLAVE_FORANEA de la entidad CLAVE_FORANEA
Descripcion del atributo ID_CLAVE_FORANEA de la entidad CLAVE_FORANEA

ID CLAVE FORANEA

| Identificador de Referencia de la restriccion de clave forinea, utilizado internamente por la herramienta, para sui
|

posterior recuperacién. |

....... - - S |

Atributo NOMBRE_CLAVE_FORANEA de la entidad CLAVE_FORANEA
Descripcion del atributo NOMBRE_CLAVE_FORANEA de la entidad CLAVE_FORANEA
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Nombre que se le asocia a las restricciones de clave forinea, para su posterior manipulacion.

Atributo DESCRIPCION_CLAVE_FORANEA de la entidad CLAVE_FORANEA
Descripcion del atributo DESCRIPCION_CLAVE_FORANEA de la entidad CLAVE_FORANEA

Lista de identificadores de Entidad CLAVE_FORANEA

Entidad 'CLAVE FORANEA'

Entidad CLAVE_PRIMARIA
Descripcién de Entidad CLAVE_PRIMARIA
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Atributo ID_CLAVE_PRIMARIA de la entidad CLAVE_PRIMARIA
Descripcién del atributo ID_CLAVE_PRIMARIA de la entidad CLAVE_PRIMARIA

" ID_CLAVE PRIMARIA

Atributo DESCRIPCION_PK de la entidad CLAVE_PRIMARIA
Descripcion del atributo DESCRIPCION_PK de la entidad CLAVE_PRIMARIA

generacion de reportes mediante el uso de la herramienta.

VA300

Atributo NOMBRE_CLAVE_PRIMARIA de la entidad CLAVE_PRIMARIA
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Descripcién del atributo NOMBRE_CLAVE_PRIMARIA de la entidad CLAVE_PRIMARIA

Lista de identificadores de la Entidad CLAVE_PRIMARIA

Entidad COLUMNA
Descripcion de Entidad COLUMNA

| COLUMNA

a de una

almacenan dentro de las tablas del modelo légico de datos.

Atributo NOMBRE_ATRIBUTO_REFERENCIA de la entidad COLUMNA
Descripcion del atributo NOMBRE_ATRIBUTO_REFERENCIA de la entidad COLUMNA
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Atributo ID_ATRIBUTO_REFERENCIA de la entidad COLUMNA
Descripcién del atributo ID_ATRIBUTO_REFERENCIA de la entidad COLUMNA

ID ATRIBUTO REFERENCIA

Atributo OPCIONALIDAD_ATRIBUTO_REFERENCIA de la entidad COLUMNA
Descripcién del atributo OPCIONALIDAD_ATRIBUTO_REFERENCIA de la entidad COLUMNA
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Atributo TIPO_DE_DATO_REFERENCIA de la entidad COLUMNA
Descripcién del atributo TIPO_DE_DATO_REFERENCIA de la entidad COLUMNA

| TIPO DE DATO REFERENCIA

Representa el formato en el que van a ser almacenados los datos en memoria para la implementacién de la base de

ID_ATRIBUTO_REFERENCIA_PI

Entidad CONDICIONES
Descripcién de Entidad CONDICIONES

CONDICIONES

Entidad que almacena las condiciones pertenecientes a una consulta realizada por el ususario.

Atributo StringCondiciones de la entidad CONDICIONES
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Descripcién del atributo StringCondiciones de la entidad CONDICIONES

S;"g:ngg” .;a.:mdié;oncs

Cadena de Caracteres que almacena las condiciones dentro de una consulra.

Entidad CONSULTA
Descripcién de Entidad CONSULTA

L2 cntidad CONSULTA representa las preguntas que se formularan a la 2 la base de datos con el fin de extraer y

presentar la informacion resultante.

Atributo ID_CONSULTA de la entidad CONSULTA
Descripcién del atributo ID_CONSULTA de la entidad CONSULTA

ID CONSULTA
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Atributo NOMBRE_CONSULTA de la entidad CONSULTA
Descripcion del atributo NOMBRE_CONSULTA de la entidad CONSULTA

OMBRE_CONSULTA

Nombre de referencia que el usuario otorga a la consuta generada.

Entidad 'CONSULTA!

Entidad DATOS_USUARIOS
Descripcién de Entidad DATOS_USUARIOS

Entidad DOMINIO
Descripcién de Entidad DOMENIO
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Atributo NOMBRE_DOMINIO de la entidad DOMENIO
Descripcion del atributo NOMBRE_DOMINIO de la entidad DOMENIO.

Atributo ID_DOMENIO de la entidad DOMENIO
Descripcién del atributo ID_DOMENIO de la entidad DOMENIO.

Atributo LISTA_VALORES de la entidad DOMINIO
Descripcién del atributo LISTA_VALORES de la entidad DOMINIO
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LISTA VALORES

ID_DOMENIO_PI Entidad 'DOMENIO'

Entidad ENTIDAD
Descripcion de Entidad ENTIDAD

mundo real, por ejemplo, clientes, productos o llamadas de pedidos.

Atributo NOMBRE_ENTIDAD de la entidad ENTIDAD
Descripcién del atributo NOMBRE_ENTIDAD de la entidad ENTIDAD
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Atributo ID_ENTIDAD de la entidad ENTIDAD
Descripcion del atributo ID_ENTIDAD de la entidad ENTIDAD

dentificador de Referencia de la Entidad del Modelo Conceptual, utilizado internamente por la herramicnta, para su.

posterior recuperacion.

si : M . = 1
Atributo DESCRIPCION_ENTIDAD de la entidad ENTIDAD
Descripcién del atributo DESCRIPCION_ENTIDAD de la entidad ENTIDAD

P — [

Contet;idb oll';cic-;-ﬁél que i)-ﬁw:;de agrcga: el usual.:i; .a'céj':ca.'dé una enttdadespecfﬁca .dcr.lttt.) de un mc:del.&;:;nccptual, pamé

a posterior generacion de reportes mediante el uso de la herramienta.
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VA300

Lista de identificadores de la Entidad ENTIDAD

Entidad ESPACIO_TRABAJO
Descripcién de Entidad ESPACIO_TRABAJO

i ......... e
Descripcion T Entidad que almacena los datos correspondientes al espacio de trabajo de un usuagio.
Atributo ID_WS de la entidad ESPACIO_TRABAJO
Descripcion del atributo ID_WS de la entidad ESPACIO_TRABAJO
Identificador de referencia del espacio de tra.baj.(; del usuario. )
VA30
e e -
g
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Atributo NOMBRE_WS de la entidad ESPACIO_TRABAJO
Descripcién del atributo NOMBRE_WS de la entidad ESPACIO_TRABAJO

NOMBRE WS

Nombre asigﬁé&é al espacio de trabajo de un Usuario especifico.

Entidad FICHERO
Descripcién de Entidad FICHERO

espacio de trabajo en especifico
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Atributo ID_FICHERO de la entidad FICHERO
Descripcion del atributo ID_FICHERO de la entidad FICHERO

ID FICHERO

Identificador de referencia de la carpeta fisica sobre la cual se almacenan los archivos

Lista de identificadores de la Entidad FICHERO

Entidad MODELO
Descripcion de Entidad MODELO

relacional.
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Atributo NOMBRE_MODELO de la entidad MODELO
Descripcion del atributo NOMBRE_MODELO de la entidad MODELO

NOMBRE MODELQO

Nombre que el usuario asocia a los modelos, para su posterior manipulacion.

Atributo ID_MODELO de la entidad MODELO
Descripcién del atributo ID_MODELO de la entidad MODELO

ID MODELO

Atributo DESCRIPCION_MODELO de la entidad MODELO
Descripcién del atributo DESCRIPCION_MODELO de la entidad MODELO
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Contenido opcmnal que puede agregar el usuario acerca de los modelos de datos, pmlapostenorgcnmcton de

reportes mediante el uso de la herramienta.

Atributo TIPO_MODELO de la entidad MODELO
Descripcién del atributo TIPO_MODELO de la entidad MODELO

mediante el cual chequea los valores de este atributo entre los valores 'con” (modelo conceptual) y "log" (16gico)

7

Lista de identificadores de la Entidad MODELO
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ID_MODELO_PI : Entidad 'MODELQ'

Entidad PRIVILEGIO
Descripcion de Entidad PRIVILEGIO

PRIVILEGIO

La entidad PRIVILEGIO representa el o los perrmsos pamrcahza: una accion, asigﬂable"a un usuario o un rol

Atributo ID_PRIVILEGIO de la entidad PRIVILEGIO
Descripcién del atributo ID_PRIVILEGIO de la entidad PRIVILEGIO

ID_PRIVILEGIO

Identificador de Referencia de los Privilegios, utilizado internamente por la herramienta, para su posterior recuperacién. |

Atributo NOMBRE_PRIVILEGIO de la entidad PRIVILEGIO
Descripcién del atributo NOMBRE_PRIVILEGIO de la entidad PRIVILEGIO
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Atributo DESCRIPCION_PRIVILEGIO de la entidad PRIVILEGIO

Descripeién del atributo DESCRIPCION_PRIVILEGIO de la entidad PRIVILEGIO

DESCRIPCION PRIVILEGIO

mediante el uso de la herramfenta.

Contenido 6pcional ci;.le"pucdc agre"gar el usuario acerca de los pﬁvileg_ios, p:u:\:: la posteror generacion de reportcgi

Entidad "PRIVILEGIO'

Entidad RELACION
Descripcion de Entidad RELACION

e
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{Objeto del modelo conceptual, que representa la asociacién entre enridades. Mediante estas se analiza n sus.

omponentes para la posterior traduccién al modelo relacional de datos.

Atributo NOMBRE_RELACION de la entidad RELACION
Descripcién del atributo NOMBRE_RELACION de la entidad RELACION

e J

ombre que el usuario asocia a la Relacién dentro del modelo conceptual, para su posterior manipulacién. l

Atributo ID_ RELACION de la entidad RELACION
Descripcién del atributo ID_RELACION de la entidadRELACION

D RELACION

Atributo DESCRIPCION_RELACION de la entidad RELACION
Descripcién del atributo DESCRIPCION_RELACION de la entidad RELACION
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DESCRIPCION RELACION

datos, para la posterior generacion de reportes mediante el uso de la herramienta.

Contenido opcional que puede agregar ¢l usuario acerca de la Relacién entre 2 entidades de un modelo conceptual de.

Atributo CARDENALIDAD de la entidad RELACION
Descripcion del atributo CARDENALIDAD de la entidad RELACION

Representa Es el nimero de tuplas que posce una relacionen un momento determinado.

Restriccidn de Entidad atributo CARDENALIDAD de la Entidad RELACION

cero-muchos
cero-uno
uno-uno
uno-muchos

muchos-muchos
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Atributo OPCIONALIDAD_RELACION de la entidad RELACION
Descripcion del atributo OPCIONALIDAD_RELACION de la entidad RELACION

OPCIONALIDAD RELACION

Permiten definir con mayor claridad aquellos casos en los que una relacion puede no establecerse. Las especificaciones

de estas situaciones nos permitird definir estructuras mds precisas, consistentes y de baja redundancia.

Lista de identificadores de la Entidad RELACION

ID _RELACION_PI _ Entidad 'RELACION

Entidad REPORTE
Descripcién de Entidad REPORTE
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' REPORTE
;
entidad reporte representa a lo REPORTES de diccionario de datos que puede generar un usuario acerca de los%

odelos de datos que crea.

Atributo ID_REPORTE de la entidad REPORTE
Descripcion del atributo ID_REPORTE de la entidadREPORTE

ID REPORTE

Atributo NOMBRE_REPORTE de la entidad REPORTE
Descripcién del atributo NOMBRE_REPORTE de la entidad REPORTE

Atributo DESCRIPCION_REPORTE de 1a entidad REPORTE
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Descripcién del atributo DESCRIPCION_REPORTE de la entidad REPORTE

DESCRIPCION REPORTE

Contenido opcional que puede agregar el usuario acerca de los reportes, para la posterior generacién de reportes

mediante el uso de la herramienta.

PL_REPORTE : " Entidad'REPORTE' ,

Entidad RESTRICCION
Descripcién de Entidad RESTRICCION

RESTRICCION

Coristituifén el mecanismo primordial para especificar ciertas r.cg-].s.ns. que deben Eﬁmplir los datos almacenados en la base:

rnp

de datos. Esta relacionada con aquellas restricciones de integridad derivadas del esquema relacional Puede ser utilizada.

para definir restricciones de integridad de identidad, restricciones de integridad referencial, restricciones de dominio enz

las columnas de una tabla o inclusive ciertas restricciones explicitas.

e
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Atributo ID_RESTRICCION de la entidad RESTRICCION
Descripcién del atributo ID_RESTRICCION de la entidad RESTRICCION

 RESTRICCION

Atributo NOMBRE_RESTRICCION de la entidad RESTRICCION
Descripcion del atributo NOMBRE_RESTRICCION de la entidad RESTRICCION

NOMBRE RESTRICCION

Nombre que el usuario asocia a las restricciones, para su posterior manipulacion.

Lista de identificadores de la Entidad RESTRICCION

ID_RESTRICCION_PI

Entidad ROL
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Descripcion de Entidad ROL

or

La entidad ROL representa un conjunto de privilegios, asignables a un usuario o un rol.

Atributo ID_ROL de [a entidad ROL
Descripcién del atributo ID_ROL de la entidad ROL

e

Identificador de Referencia de los Roles, utilizado internamente por la hecramienta, para su posterior recuperacién.

Atributo NOMBRE_ROL de la entidad ROL
Descripcion del atributo NOMBRE_ROL de la entidad ROL

NOMBRE ROL o o '
Nombre qucclusumo asocia a los Roie;s; pa.ré..;ﬁ_p;:»sterior ﬁmﬁpﬂl#éic’m.

Atributo DESCRIPCION_ROL de la entidad ROL
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Descripcion del atributo DESCRIPCION_ROL de Ia entidad ROL

Lista de identificadores de la Entidad ROL

»

ID_ROL_PI

Entidad ROL_PRIVILEGIO
Descripcion de Enudad ROL_PRIVILEGIO

Entidad TABLA
Descripcion de Entidad TABLA
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| TABLA

La entidad TABLA representa la unidad donde se crean el conjunto de datos de una base de datos. Estos datos estarin’

ordenados en columnas verticales. Estos definidos mediante campos y sus caracteristicas.

Atributo NOMBRE_TABLA de la entidad TABLA
Descripcion del atributo NOMBRE_TABLA de la entidad TABLA

NOMBRE TABLA

Atributo ID_TABLA de la entidad TABLA
Descripcién del atributo ID_TABLA de la entidad TABLA

Atributo DESCRIPCION_TABLA de la entidad TABLA
Descripcion del atributo DESCRIPCION_TABLA de la entidad TABLA
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TABLA

La entidad TABLA fcprééentﬁ la unidad donde se crean el co.n;unto de datos de una base de datos. Estos datos estaran

ordenados en columnas verticales. Estos definidos mediante campos v sus caracteristicas. {

Atributo NOMBRE_TABLA de 1a entidad TABLA
Descripcion del atributo NOMBRE_TABLA de la entidad TABLA

Atributo ID_TABLA de la entidad TABLA
Descripcion del atributo ID_TABLA de la entidad TABLA

Atributo DESCRIPCION_TABLA de la entidad TABLA
Descripcién del atributo DESCRIPCION_TABLA de la entidad TABLA
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DESCRIPCION TABLA

Contenido opcmnzl que pnede agrf:gz: el usuario acerca de las tablas, para Ia postcnor gcnaraclon de rr:por‘res rnedlante]

el uso de la herramienta.

Lista de identificadores de la Entidad TABLA

'ID_TABLA_PI - ' Entidad "TABLA

Entidad UNIDAD_ALMACENAMIENTO
Descripcion de Entidad UNIDAD_ALMACENAMIENTO

E

La'.enudad UNIDAD_ALMACENAMIENTO rcpresenta e cspac:o fisico en el quc va a ser instalado la herramienta.

Atributo ID_UNIDAD_ALMACENAMIENTO de la entidad UNIDAD_ALMACENAMIENTO
Descripcion del atributo ID_UNIDAD_ALMACENAMIENTO de la entidad UNIDAD_ALMACENAMIENTO
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dentificador de Referencia de la unidad de almacenamiento.

Atributo NOMBRE_UNIDAD_ALMACENAMIENTO de la entidad UNIDAD_ATLMACENAMIENTO
Descripcién del atributo NOMBRE_UNIDAD_ALMACENAMIENTO de la entidad UNIDAD_ALMACENAMIENTO

Atributo DESCRIPCION_UNIDAD_ALMACENAMIENTO de la entidad UNIDAD_ALMACENAMIENTO
Descripcion del atributo DESCRIPCION_UNIDAD_ALMACENAMIENTO de la entidad UNIDAD_ALMACENAMIENTO

Lista de identificadores de la Entidad UNIDAD_ALMACENAMIENTO
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Identifier 1 " Entidad 'UNIDAD ALMACENAMIENTO'

Entidad UNIQUE
Descripcion de Entidad UNIQUE

Entidad USUARIO
Descripcion de Entidad USUARIO

una coleccion de objetos y privilegios identificado con un nombre y password

Atributo LOGIN_USUARIO de la entidad USUARIO
Descripcién del atributo LOGIN_USUARIO de la entidad USUARIO

1LOGIN USUARIO
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Atrbuto PASSWORD_USUARIO de la entidad USUARIO
Descripcion del atributo PASSWORD_USUARIO de la entidad USUARIO

PASSWORD USUARIO

contrasea tanto de acceso a la herramienta, como la que serd asignada a los usuarios creados para la base de datos a

Atributo ID_USUARIO de la entidad USUARIO
Descripcion del atributo ID_USUARIO de la entidad USUARIO

D _USUARIO

—
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Lista de identificadores de la Entidad USUARIO

Entidad "USUARIO!

ID_USUARIO_PI

Entidad USUARIO_APLICACION
Descripcion de Eatidad USUARIO_APLICACION

Entidad que almacena datos acerca de los usuarios registrados en la aplicacion asi como tambien su informacion

ersonal.

Atdbuto ID_USUARIO de 1a entidad USUARIO_APLICACION
Descripcién del atributo ID_USUARIO de la entidad USUARIO_APLICACION

1 SUARIO

| Identificadorde refesencia del usuario.que.hacé login enla ﬁi)licacion para crear su éspacio de trabaid y crear modclos

de datos. [
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Atributo LOGIN_USUARIO de la entidad USUARIO_APLICACION
Descripcion del atributo LOGEN_USUARIO de la entidad USUARIO_APLICACION

LOGIN USUARIO

Nombre utilizado pﬁ: ol usuario f)ata acceder a su espacio de trabajo.

Atributo PASS_USUARIO de la entidad USUARIO_APLICACION
Descripcitn del atributo PASS_USUARIO de la entidad USUARIO_APLICACION

PASS USUARIO

Contrasena utilizada por el usuario para acceder a su espacio de trabajo.

oo

gSi

Lista de identificadores de la Entidad USUARIO_APLICACION

Identifier_1 " Entidad "USUARIO_APLICACION'

293




Entidad USUARIO_PRIVILEGIO
Descripcion de Entidad USUARIO_PRIVILEGIO

USUARIO PRIVILEGIO
En&&z‘ldﬂc.féﬂl.ntcrséécién ehtré !as eﬁt.id.éﬂts“ﬁéUARIO y PRI V. ILEGIO o

Entidad USUARIO_ROL
Descripcién de Entidad USUARIO_ROL

Entidad VERSION
Descripcién de Entidad VERSION

 VERSION

La entidad Versién representa aquellas versiones que los usuarios pueden realizar de sus modelos de datos, para suf

‘posterior manipulacion.
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Atributo ID_VERSION de la entidad VERSION
Descripcidn del atributo ID_VERSION de [a entidad VERSION

ID_VERSION

dentificador de Referencia de la Versién, utilizado internamente por la herramienta, para su posterior recuperacion.

Atributo NOMBRE_VERSION de la entidad VERSION
Descripcién del atributo NOMBRE_VERSION de la entidad VERSION

. 2

Atributo DESCRIPCION_VERSION de la entidad VERSION
Deseripcién del atributo DESCRIPCION_VERSION de la entidad VERSION
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Atributo FECHA_CREACION de la entidad VERSION
Descripcion del atributo FECHA_CREACION de la entidad VERSION

FECHA CREACION

Fecha en la que fue creada la versién de un modelo de datos, por parte del usuario de la herramienta.

Atributo ULTIMA_MODIFICACION de la entidad VERSION
Descripcion del atributo ULTIMA_MODIFICACION de la entidad VERSION
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Lista de identificadores de la Eantidad VERSION

ID_VERSION P - ~ Enidad VERSION'

Relacion ATT_REF_CONSTRAENT
Descripcién de la relacion ATT_REF_CONSTRAENT

H

S [T, . e

Relacion ATT_REF_FK
Descripcién de la relacién ATT_REF_FK

Relacién que se establece entre las entidades COLUMNA y CLAVE_FORANEA, a que una columna puede estar en

SRR |
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mas de una clave forinea.

L;\_\TE—FORANEA ............... I - ; ]
’ﬂ. e e
R R e

Relacion A_ENTIDAD

Descripcién de la relacién A_ENTIDAD

A ENTIDAD

Relacion CONTIENE
Descripcion de la relacion CONTIENE

e e e s i e
oo |
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Relacién CONTIENE
Descripcién de la relacian CONTIENE

Relaciéon CONTIENE
Descripcién de Ia relacion CONTIENE
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Relacion CONTIENE
Descripcion de la telacion CONTIENE

Relacién CONTIENE
Descripcion de la relacion CONTIENE
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Relacion DESARROLLA
Descripcién de la relacién DESARROLLA

Relacién DESDE_ENTIDAD
Descripcién de la relacién DESDE_ENTIDAD
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mediante una RELACION.

Relacion ESTA_ COMPUESTQ
Descripcion de la relacién ESTA_COMPUESTO

Relaci6n que se establece entre las entidades Usuaio y Usuario_Privilegio, representa una selacién hacia la interseccién.
entre las tablas PRIVILEGIO y ROL_PRIVILEGIO. Un ROL puede tener muchos privilegios asignados v unl
PRIVILEGIQ puede tenetr muchas rales asociadas :

Relacion ES_ASIGNADO
Descripcién de la relacion ES_ASIGNADO
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|ES_ASIGNADO

Relacion GENERA
Descripcion de la relacion GENERA

Relacion POSEE
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Descripcion de la relacion POSEE

Relacién REF._ MODELO_TABLA
Descripcion de la relacion REF_MODELQ_TABLA
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Relacién SE COMPONE
Descripcion de la relacion SE COMPONE

Relacién que se establece entre las entidades Usnario v Usua:io_Privilegio,. tc.prcseﬁ.ti una relacién hacia la iﬁfcrseéciéni
atee las tablas ROL y ROL_PRIVILEGIQO. Un ROL puede tener muchos privilegios asignados y un PRIVILEGIO%

uede tener muchos roles asociados

i
OL pR mE O e e 1

Relacién SE COMPONE
Descripcién de la relacion SE COMPONE
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Relacion SE_ASIGNA
Descripcién de la relacién SE_ASIGNA

SE_ASIGNA

ntre las tablas USUARIO y PRIVILEGIO. Un usuario puede rener muchos privilegios asignados y un PRIVILEGIO

uede tener muchos usuarios asociados.

Relacion SE_COMPONE
Descripcion de la relacién SE_COMPONE

ESPACIO TRABAIQ |

ARCHIVOS
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Relacion SE_COMPONE_
Descripcion de la relacion SE_COMPONE _

Relacién que se establece entre las entidades TABLA y COLUMNA, representa que una TABLA tiene que estar

conformada por una o mas columnas.

Relacion SE_CREAN
Descripcién de la relacidn SE_CREAN

ISE CREAN

Relacién que se establece entre las entidades versién y consulta, representa que en una version pueden existir 0 no una o

'mas consultas.
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Relacién SE_ESTRUCTURA
Descripcion de la relacion SE_ESTRUCTURA

Relacién SE_ FORMA
Descripeién de la relacién SE_FORMA

T

limitada por muchas condiciones
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CONDICIONES

Relacién Supertipo

Descripcion de la relacion Supertipo

Relaciéon TABLA_REF_CONSTRAENT
Descripcion de la relacion TABLA_REF_CONSTRAENT
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RESTRICCION

J Relacién TIENE
Descripcién de la relacién TIENE

Relacién TIENE
Descripcion de la relacién TIENE

TENE
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por uno o mas atributos.

Relacion es propietario de

Descripcién de la relacién es propierario de

Relacién se aplica a

Descripcion de la relacién se aplica a
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Apéndice P.

APENDICE P.PRUEBAS

P.1. Pruebas caja negra

Caso de Prueba #1: Crear entidad.

Prueba 1.1 Curso normal:

Descripcion: Verifica que el usuario pueda crear una entidad dentro la versién activa de un modelo
conceptual de datos especifico.

Entrada: El usuario escoge la opcién entidad en la barra de herramientas e introduce cada uno de los
datos solicitados para luego presionar el botén “continuar”. Luego de haber agregado los atributos que
sean necesarios y después de validados los datos, presiona el botén “Finalizar”.

Salida: El sistema muestra el mensaje “La entidad nombreEntidad ha sido agregada a la versidn

nombreVersion”, y se muestra dicha entidad grificamente.

Prueba 1.2 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que el sistema no cree una entidad, cuando el usuario, presione el botén “Cancelar”
en la ventana “Enridad”.

Entrada: El usuario escoge la opcién entidad en la basra de herramientas e introduce cada uno de los
daros solicitados, posteriormente presiona el botén “Cancelar”.

Salida: Bl sistema cierra Ja ventana “Entidad” y retorna al espacio de trabajo del usuario.

Prueba 1.3 Cusso alterno:

Descripcidn: Verifica que el sistema muestre un mensaje de error en el caso que el usuario llene
errdneamente los datos solicitados en la ventana entidad o deje algin campo vacio.

Entrada: El usuario escoge la opcién entidad en la barra de herramientas e introduce incorrectamente los
datos solicitados o deja de ingresar alguno.

Salida: El sistema muestra un mensaje de error.

Prueba 1.4 Curso alterno:

Deseripeidn: Verifica que cuando el usuario se encuentra en la ventana de agregas atsibutos a la entidad y
se presiona el boton “Cancelar” ¢l sistema muestre un mensaje de advertencia con la confirmacion de su
accion.

Entrada: El usuacio presiona el botén “Cancelas” en la ventana de atributos.

Salida: El sistema muestra un mensaje de advertencia donde le indica al usuario, que al cancelar la
operacion se perderin los datos de la entidad. De confirmar la operacién, el sistema vuelve al espacio de

trabajo, sino vuelve a la ventana de “Atributos”.
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Apéndice P.

Prueba 1.5 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que si el usuario no agrega algtin atributo, al presionar el botén “Finalizas” el
sistema muestre un mensaje de error.

Entrada: El usuario no agrega ningin atributo a la enridad y presiona ¢l boton “Finalizar” en la ventana
Atributo,

Salida: El sistema muestra un mensaje en el que se le indica al usuario que debe existir al menos un

atributo clave dentro de la entidad.

Prueba 1.6 Curso alterno:

Descripcion: Verifica que el sistemna muestre un mensaje de ecror cuando el usuario no seleccione algin
atriburo como clave de la enridad.

Entrada: El usuario no selecciona algin atributo como clave.

Saklida: El sisterna muestra un mensaje en ¢l que se le indica al usuario que debe existir al menos un

atributo clave dentro de la entidad.

Caso de Prueba #2: Eliminar entidad.

Prueba 2.1 Cusso normal:

Descripcidn: Prueba que el usuario pueda eliminar una entidad dentro la versién activa de un modclo
conceptual de datos especifico.

Enteada: El usuario selecciona la entidad que desea eliminar en el drbol de navegacion y presiona el icono
correspondiente 4 la opcidn “Eliminar” en la paleta,

Salida: El sistema muestra un mensaje de confirmacidn con el siguiente formata: ;Desea eliminar la

entidad nombreEntidad de la versidn nombreVersion?, y elimina la entidad grificamente.

Prueba 2.2 Curso alterno:

Descripcidn: Verifica que no ocurra alguna accidn en el caso de que el usuario unicamente seleccione una
entidad en Ia drbol de navegacién.

Entrada: El usuario selecciona una entidad en el drbol de navegacion.

Salida: El sistema no realiza operacién alguna.

Prueba 2.3 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que no se elimine la entidad en caso de que el usuario caneele la operacion.
Entrada: El usuario cancela la operacién de eliminacién desde el mensaje de confirmacidn que se muestra
cuando se presiona el icono eliminar en la paleta.

Salida: El sistema vuelve al espacio de trabajo y no elimina la entidad.
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Caso de Prueba #3: Modificar entidad.

Prueba 3.1 Curso normal:

Descripcién: Prueba que el usuario pueda modificar los datos de una entidad dentro la versién activa de
un modelo conceptual de datos especifico.

Entrada: El usuario hace “doble click” en la entidad que desea modificar en el drbol de navegacion,

Salida: El sistema nuestra un mensaje de confirmacién de los cambios realizadas y madifica la entidad
grificamente,

Prueba 3.2 Curso alterno:

Descripcidn: Verifica que no ocurra alguna accion en el caso de que el usuario no mofique los campos de
la entidad y presione el botén “Finalizar™.
Entrada: El usuario presiona el botén “Finalizar” sin modificar los datos.

Salida: El sistema no modifica la entidad y regresa al espacio de trabajo.

Prueba 3.3 Cusso alterno:
Descripcion: Verifica que el sistema muestre un mensaje de crror en el caso que el usuaro llene
erroneamente los datos o deje alglin campo vacio.

Entrada: El usuario al modificar los datos introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de
ingresar alguno.

Salida: Fl sistema muestra un mensaje de error.

Prueba 3.4 Curso alterno:

Descripeidn: Verifica que el sistema no modifique la entidad al presionar ¢l botdn “Cancelar”.

Entrada: El usuario hace “doble click” en una entidad e introduce cada wno de los datos que desea

modificar, posteriormente presiona el botén “Cancelas”,

Salida: El sistema cierra la ventana “Entidad” y retorna al espacio de trabajo del usuario,

Prueba 3.5 Curso alterno:

Descripcidn: Verifica que el sistema no modifique la entidad, si el usuario elimina todos los atributos que
esfa posee.

Entrada: El usuario elimina todos los atributos de la entidad y presiona el botén “Modificar”

Salida: El sistema muestra un mensaje de error donde le indica al uswario que debe existir al menos un

atributo clave a la entidad.

Prueba 3.6 Curso alterno:

Descripcidn: Verifica que el sistema no modifique la entidad, si el usuario no selecciona algun atributo
como clave.
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Entrada: El usuario modifica los atributos de la entidad y no selecciona alguno de estos como clave,
posterjoremente presiona el botén “Finalizar”,

Salida: El sistema muestra un mensaje de error donde le indica al usuario que debe existir al menos un

atributo clave a la entidad.

Caso de Prueba #5: Eliminar Modelo.

Prucba 5.1 Curso normal:

Descripcién: Prucba que el usuario pueda climinar una modelo de su espacio de trabajo.

Entrada: El usuario selecciona el modelo que desea eliminar en el drbol de navegacion y presiona el icono
correspondiente a la opcién “Eliminar” en la paleta.

Salida: El sistema muestra un mensaje de confirmacién con el siguiente formato: ¢Desea eliminar el

modelo nombreModelo?, v lo elimina.

Prueba 5.2 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que no ocurra alguna accidn en el caso de que el usuario unicamente seleccione el
modelo en la drbol de navegacion.

Entrada: El usuario selecciona el modelo en el 4rbol de navegacion.

Salida: El sistema no realiza operacion alguna.

Prueba 5.3 Curso alterno:

Descripcion: Verifica que no se elimine el modelo en caso de que el usuario cancele la operacién.
Entrada: El usuario cancela la operacién de eliminacién desde el mensaje de confirmacién que se muestra
cuando se presiona el icono modelo en Ja paleta,

Salida: El sistema vuelve al espacio de trabajo y no elimina la modelo.

Caso de Prueba #6: Modificar modelo.
Prueba 6.1 Curso normal:
Descripcién: Prueba que el usuario pueda modificar los datos de un modelo dentro de su espacio de
trabajo.
Entrada: El usuario hace “doble click” en el modelo que desea modificar en el 4rbol de navegacion.

Salida: El sistema muestra un mensaje de confirmacion de los cambios realizados y modifica el modelo.

Prueba 6.2 Curso alterno:

Descripcidn: Verifica que el sisterna no madifique el madela al presionar el batéa “Cancelar”.

Entrada: El usuario hace “doble click” en el modelo e introduce cada uno de los datos que desea
maodificar, posteriormente presiona el botén “Cancelas”,

Salida: El sistema cierra 1a ventana “Modelo” y retorna al espacio de trabajo del usuario.
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Prueba 6.3 Curso alterno:

Descripcion: Verifica que el sistema muestre un mensaje de error en el caso que el usuario llene
erroneamente los datos o deje algtin campo vacio.

Entrada: El usuario al modificar los datos introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de
ingresar alguno.

Salida: Fl sistema muestra un mensaje de error.

Prueba 6.4 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que el sistema no mofique el modelo en el caso que el usuario aborte la operacion.
Entrada: El usuario presiona el botén “Cancelar” cuando el sistema le muestra el mensaje de
confirmacion de los cambios.

Salida: El sistema regresa al espacio de trabajo.

Caso de Prueba #7: Crear Dominio.

Prueba 7.1 Curso normal:

Descripcién: Prueba que el usuario pueda agregar un dominio 2 la versién activa de su modelo.

Entrada: Il usuario presiona el icono correspondiente a la opcidn “Dominio” en la paleta e introduce los
datos.

Salida: El sistema agrega el dominio a la versién, para que pueda ser asignado a cualquier atributo de la

version.

Prueba 7.2 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que el sistema no cree un dominio, cuando el usuario, presione el botén “Cancelar”
en la ventana “Dominio”.

Entrada: El usuario presiona el botén “Cancelar” en la ventana “Dominio”.

Salida: El sistema cierra la ventana “Dominio” y retorna al espacio de trabajo del usuario.

Prueba 7.3 Curso alterno:

Descripcion: Verifica que el sistema muestre un mensaje de error en ¢l caso que el usuario llene
erréneamente los datos o deje algtin campo vacio.

Entrada: El usuario introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de ingresar alguno.

Salida: El sistema muestra un mensaje de error.,

Caso de Prueba #8: Asignar dominio a atributo.
Prueba 8.1 Curso normal:
Descripcidn: Prueba que el usuario pueda asignar un dominio a los atributos de una entidad perteneciente

a la versidn activa.
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Entrada: El usuario selecciona en la ventana “Atributo” uno de los dominios disponibles para algin
atributo.

Salida: Il sistema asigna el dominio al atributo.

Prueba 8.2 Curso alterno:

Descripcion: Verifica que el sistema no se asigne algiin dominio al atributo, cuando el usuario, presione el
boton “Cancelar” en la ventana “Atributo™.

Entrada: Fl usuario selecciona el dominio y presiona el boton “Cancelar” en la ventana “Atributo”.

Salida: El sistema cierra la venrana “Atributo” y retorna al espacio de trabajo del usuario.

Caso de Prueba #9: Autentificarse en el sistema,

Prueba 9.1 Curso normal:

Descripcion: Prueba que el usuario ingresar al sistema a través de su aurentificacién como un usuario
registrado.

Entrada: El usuario introduce sus datos en la ventana de inicio de la aplicacion.

Salida: Il sistema da acceso a la herramienta.

Prueba 9.2 Cusso alterno:

Descripcion: Verifica que el sistema muestre un mensaje de error en el caso que el usuario llene
errdneamente los datos o deje algin campo vacio.

Entrada: El usuario introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de ingresar alguno.

Salida: 1l sisterna muestra un mensaje de error.

Prueba 9.3 Curso alterno:

Descripcion: Verifica que el sistema no le de acceso a la hetramienta en el caso que este no este
registrado.

Entrada: El usuario introduce sus datos y presiona el botdon “Iniciar sesion”.

Salida: El sistema muestra un mensaje de error y da la opcién al usuario para que se registre.

Caso de Prueba #10: Registrar usuarios,

Prueba 10.1 Curso normal:

Descripcion: Prueba que el usuario pueda ser registrado en el sistema.
Entrada: El usuario introduce sus datos en la ventana de registro.

Salida: El sistema registra los datos y adopta el usvario para el sistema.

Prueba 10.2 Curso alterno:
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Descripcién: Verifica que el sisterna muestre un mensaje de error en el caso que el usuario lene
errdneamente los dasos o deje algin campo vacio.
Entrada: El usuario introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de inggesar alguno,

Salida: El sistema muestra un mensaje de error.

Prueba 10.3 Curso alterno:
Descripcién: Verifica que el sistema no registre el usuario al presionar el botén “Cancelar”.
Entrada: El usuario introduce cada uno de los datos para su registro y presiona el botén “Cancelar”.

Salida: Fl sistema cierra la ventana “Registro”.

Prueba 10.4 Curso alterno:

Descripcidn: Verifica que el sisterna muestre un mensaje de error en el caso que existan usuarios con los
mismos datos en el sistema.

Entrada: El usuario introduce los datos solicirados.

Salida: El sistema muestra un mensaje de error.

Caso de Prueba #11: Crear Relacién.

Prueba 11.1 Curso normal:

Descripcidn: Prueba que el usuario pueda agregar una relacion a la version activa.

Entrada: El usuario presiona el icono correspondiente a la opcion “Relacién” en la paleta ¢ introduce los
datos.

Salida: Bl sistema muestra un mensaje y muestra la relacion grificamente.

Prueba 11.2 Cursa alterno:
Descripcion: Verifica que el sistema no agregue la relacién al presionar el botén “Cancelar”,
Entrada: El usuario presiona el botén “Cancelar” en la ventana “Relacién”.

Salida: El sistema cierra la ventana “Relacion” y retorna al espacio de trabajo del usuario.

Prueba 11.3 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que el sistema muestre un mensaje de error en el caso que el usuarjo llene
erréneamente los datos o deje algin campo vacio.

Entrada: El usuario al erear el modelo,introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de ingresar
alguno,

Salida: El sisterna muestra un mensaje de error.
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Prueba 11.4 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que el sistema muestre un mensaje donde se le informe al usvario la forma correcta
de modelar una relacién muchos a muchos.

Entrada: El usuario escoge como cardinalidad de la relacién “muchos a muchos”.

Salida: El sistema muestra un mensaje informativo donde se le enseda al usuario la manera correcta de

crear una relacion de este tipo.

Caso de Prueba #12: Eliminar Relacion.

Prueba 12.1 Curso normal:

Descripcion: Prueba que el usuario pueda eliminar una relacion de su version.

Entrada: El usuario selecciona la relacidn que desea eliminar en el irbol de navegacién y presiona el icono
cargespondiente 4 la opcidn “Eliminar” en la paleta.

Salida: El sistema muestra un mensaje de confirmacién con el siguiente formato: ¢Desea eliminar el

modelo nombreRelacion?, y la elimina graficamente.

Prueba 12.2 Curso alterno:

Descripcion; Verifica que no ocurra alguna accién en el caso de que el usuario unicamente seleccione la
relacion en el drbol de navegacion.

Entrada: El usuario selecciona la relacién en el drbol de navegacién,

Salida: El sistema no realiza operacién alguna.

Prueba 12.3 Curso alterno:

Descripcion: Verifica que no se elimine la relacién en caso de que el usuario cancele la operacion.
Enteada: Bl usuario cancela la operacidn de eliminacian desde el mensaje de confirmacidn que se muestra
cuando se presiona el icono modelo en la palera.

Salida: El sistema vuelve al espacio de trabajo y no elimina la relacién.

Caso de Prueba #13: Modificar modelo.

Prueba 13.1 Curso normal;

Descripcion: Prueba que el usuario pueda modificar los datos de una relacién dentro de su espacio de
trabajo.

Entrada: El usuario hace “doble click” en la relacién que desea modificar en el irbol de navegacion.

Salida: Il sistema muestra un mensaje de confirmacion de los cambios realizados y modifica la relacion.

Prueba 13,2 Curso alterno:

Descripcidn: Verifica que ne ocurra alguna accidn en el casa de que el usuario no mofique los campas de

la relacid y presione el botén “Finalizar™.
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Entrada: El usuario presiona el botdn “Finalizar” sin modificar los datos.

Salida: El sistema no modifica la relacion y regresa al espacio de trabajo.

Prueba 13.3 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que el sistema no modifique la relacién al presionar el botén “Cancelas”.

Entrada: El usuario hace “doble click” en la relacién ¢ inrroduce cada uno de los datos que desea
madificar, posteriormente presiona el botén “Cancelar”.

Salida; El sistema clegra la ventana “Relacidn” y setorna al espacio de trabajo del uswario.

Prueba 13.4 Curso alterno:

Descripcion: Verifica que el sistema muestre un mensaje de error en el caso que el usuario llene
erréneamente los datos o deje algiin campo vacio.

Entrada: El usuario al modificar los datos introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de
ingresar alguno.

Salida: El sistema muestra un mensaje de error.

Caso de Prueba #14: Modificar Dominio.

Prueba 14.1 Curso normal:

Descripcién: Prueba que el usuario pueda modificar los datos de un dominio dentro de su espacio de
trabajo.

Entrada: El usuario hace “doble click” en el dominio que desea modificar en el irbol de navegacion.

Salida: El sistema muestra un mensaje de confirmacién de los cambios realizados y modifica el dominio.

Prueba 14.2 Cursa alterna:

Descripeidn: Verifica que no ocurra alguna accion en el easo de que el usuario no mofigue los campos del
dominio y presione el boron “Finalizar”.

Entrada: El usuario presiona el boton “Finalizar” sin modificar los datos.

Salida: El sistema no modifica del dominio y regresa al espacio de trabajo.

Prueba 13.3 Curso alterno:

Descripcion: Verifica que el sistema no modifique el dominio al presionar el botén “Cancelar”.

Entrada: El usuario hace “doble click” en el dominio ¢ introduce cada uno de los datos que desea
modificar, posteriormente presiona el botdn “Cancelar”.

Salida: Bl sisterna cierra la ventana “Dominio” y retorna al espacio de trabajo del usuario.
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Prueba 13.4 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que el sistema muestre un mensaje de etror en el caso que el usuario llene
erroneamente los datos o deje algiin campo vacio.

Entrada: El usuario al modificar los datos introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de
ingresar alguno,

Salida: El sistema muestra un mensaje de error.

Caso de Prueba #15: Crear Version.

Prueba 15.1 Curso normal:

Descripcion: Prucba que el usuario pueda crear una versiéon a sus modelos.

Entrada: El usuario presiona el icono correspondiente a la opcién “Nueva versién” en la bara de
herramienta e introduce los datos.

Salida: Fl sistema muestra un mensaje y activa Ja versién.

Prueba 15.2 Curso alterno.
Descripcion: Verifica que el sistema no cree la versién al presionar el botén “Cancelar”,
Entrada: El usuario presiona el boton “Cancelar” en la ventana “Version”.

Salida: El sistema cierra la ventana “Versidon™ y retorna al espacio de trabajo del usuario.

Prueba 15.3 Curso alterno:

Descripcidn: Verifica que el sistema muestre un mensaje de errar en el caso que ¢l usuario llene
erroneamente los datos o deje algin campo vacio.

Entrada: El usuario al crear el modelo, introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de ingresar

alguno.

Salida: El sistema muestra un mensaje de error.

Caso de Prueba #16: Crear Usuario,

Prueba 16.1 Curso normal:

Descripcion: Prueba que ¢l usuario pueda crear un usuario para la base de datos,

Entrada: El usuario presiona el icono correspondiente a la opcién “Usuario de base de datos” en la paleta
e introduce los datos.

Salida: E] sistema muestra un mensaje y crea el usuario.

Prueba 16.2 Curso alterno.
Descripeion: Verifica que el sistema na cree el usuario al presionar el batdn “Cancelac”.
Entrada: El usuario presiona el botdon “Cancelar” en la ventana “Usuario”.

Salida: El sistema ciersa la ventana “Usuario” y retorna al espacio de trabajo del usuario.
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Prueba 16.3 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que el sistema muestre un mensaje de error en el caso que el usuario llene
erroneamente los datos o deje algin campo vacio.

Entrada: El usuario al crear el modelo, introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de ingresar
alguno.

Salida: El sistema muestra un mensaje de error.

Prueba 16.4 Curso alterno.

Descripcién: Verifica que el sistema no cree el usuario al presionar el botén “Cancelar” en la ventana de
“Roles” o “Privilegios”.

Entrada: El usuario presiona el botén “Cancelar” en la ventana “Rol” o “Privilegio”.

Salida: El sistema cierra la ventana y retorna al espacio de trabajo del usuario.

Caso de Prueba #17: Crear Rol.

Prueba 17.1 Curso normal:

Descripcién: Prueba que el usuario pueda crear un rol para los usuarios de una version.
Entrada: El usuario presiona selecciona la opcién agregar en la ventana “Rol”,

Salida: El sistema muestra un mensaje y agrega el rol a la lista de roles disponible en la versién.

Prueba 17.2 Curso alterno,
Descripcidn: Verifica que el sistema no cree el rol al presionar el botén “Cancelar”.
Entrada: El usuario presiona el botén “Cancelar” en la ventana “Rol”.

Salida: El sistema cierra la ventana “Rol” y retorna a la ventana de “Usuario”.

Prueba 17.3 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que el sistema muestre un mensaje de error en el caso que el usuario llene
erroneamente los datos o deje algin campo vacio.

Entrada: El usuario al crear el modelo, introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de ingresar
alguno.

Salida: El sistema muestra un mensaje de error.

Caso de Prueba #18: Modificar Rol.

Prueba 18.1 Curso normal:

Descripcion: Prueba que el usuario pueda modificar los datos de un rol.

Entrada: El usuario hace “doble click” en el rol que desea modificar en el drbol de navegacion.

Salida: El sistema muestra un mensaje de confirmacién de los cambios realizados y modifica al rol.
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Prueba 18.2 Curso alterno:

Descripeidn: Vesifica que no ocursa alpuna accidn en el caso de que el usuario no mofigue los campos del
rol y presione el botén “Finalizar”.

Entrada: El usuario presiona el botén “Finalizar” sin modificar los datos.

Salida: E} sistema no modifica del rol y regresa al espacio de trabajo.

Prueba 18.3 Curso alterno:

Descripcidn: Verifica que e} sistema no modifique e} rol al presionar el boton “Cancelar”.

Entrada: El usuario hace “doble click” en el rol e introduce cada uno de los datos que desea modificar,
posteriormente presiona el boton “Cancelar”.

Salida: Xl sistema cierra la ventana “Rol” y retorna al espacio de (rabajo del usuario.

Prueba 18.4 Curso alterno:

Descripcion: Verifica que el sistema muestre un mensaje de error en el caso que el usuario llene
erréneamente los datos o deje algtin campo vacio.

Entrada: El usuario al modificar los datos introduce incorrectamente los datos solicitados o deja de
ingresar alguno.

Salida: El sistema muestra un mensaje de error.

Caso de Prueba #19: Eliminar Rol.

Prueba 19.1 Curso normal:

Descripcidn: Prueba que el usuario pueda eliminar una rol de su version.

Entrada: El usuario selecciona el rol que desea eliminar en el drbol de navegacién y presiona el icono
correspondiente a la opcidn “Eliminar” en la paleta.

Salida: El sistema muestra un mensaje de confirmacion con el siguiente formato: jDesea eliminar el rol

nombreRol?, y lo elimina.

Prueba 19.2 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que no ocurra alguna accién en el caso de que el usuario unicamente seleccione el
sol en el drbol de navegacion.

Entrada: El usuario selecciona el rol en el drbol de navegacion.

Salida: El sistema no realiza operacién alguna.

Prueba 19.3 Curso alterno:
Descripcién: Verifica que no se elimine la rol en caso de que el usuario cancele la operacién.
Entrada: Bl usuario cancela la operacion de eliminacién desde el mensaje de confirmacion que se muestra

cuando se presiona el icono modelo en la paleta.
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Salida: El sistema vuelve al espacio de trabajo y no elimina el rol.

Caso de Prueba #20: Generar modelo légico.

Prueba 20.1 Curso normal:

Descripcién: Prueba que el usuario pueda generar un modelo 16gico a partir de una versién conceptual
activa.

Entrada: El usuario selecciona la opcion “Generar modelo légico” de la barra de herramientas.

Salida: El sistema muestra muestra graficamente la versién légica del modelo.

Prueba 20.2 Curso alterno:
Descripcién: Verifica que no se realice el modelo légico en caso de que el usuario cancele la operacién.
Entrada: El usuario cancela la operacién presionando el botén “Cancelar” en la ventana de generacién.

Salida: El sistema vuelve al espacio de trabajo y no realiza la operacidn.

Caso de Prueba #21: Generar modelo fisico.

Prueba 21.1 Curso normal:

Descripcion: Prueba que el usuario pueda generar un modelo fisico a partir de una versién légica de su
modelo.

Entrada: El usuario selecciona la opcién “Generar modelo fisico” de la barra de herramientas.

Salida: El sistema genera los scripts sql seleccionados.

Prueba 21.2 Curso alterno:
Descripcién: Verifica que no se realice el modelo fisico en caso de que el usuario cancele la operacién.
Entrada: El usuario cancela la operacion presionando el botén “Cancelar” en la ventana de generacion.

Salida: El sistema vuelve al espacio de trabajo y no realiza la operacién.

Caso de Prueba #22: Generar reportes.

Prueba 22.1 Curso normal:

Descripcién: Prueba que el usuario pueda generar un reporte de diccionario de datos opara sus modelos.
Entrada: El usuario selecciona la opciéon “Generar modelo reporte” de la barra de herramientas.

Salida: El sistema genera un reporte de diccionario, en formato HTML.

Prueba 22.2 Curso alterno:
Descripcién: Verifica que no se realice el reporte en caso de que el usuario cancele la operacién.
Entrada: El usuario cancela la operacion presionando el botén “Cancelar” en la ventana de generacién.

Salida: El sistema vuelve al espacio de trabajo y no realiza la operacién.
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Caso de Prueba #23: Realizar Ingenieria Reversa,

Prueba 23.1 Curso normal:

Descripcién: Prueba que el usuario pueda realizar ingenierfa reversa a partir de un archivo sql.

Entrada: El usvario selecciona la opcién “Realizar Ingenierfa Reversa” de la barra de herramientas y le
proporciona la ruta donde se encuentra el archivo sql.

Salida: El sistema genera un modelo légico y lo muestra graficamente.

Prueba 23.2 Curso alterno:

Descripcién: Verifica que no se realice el proceso de ingenieria reversa en caso de que el usuario cancele
la operacion.

Entrada: El usuario cancela la operacion presionando el boton “Cancelar” en la ventana de generacion.

Salida: El sistema vuelve al espacio de trabajo y no realiza la operacion.

Caso de Prueba #24: Recuperar version.

Prueba 24.1 Curso normal:

Descripcion: Prueba que ¢l usnario pueda recuperar una version de cualquiera de sus modelos,

Entrada: Bl usuano selecciona la opcion “Abrir” de la barra de herramientas y le selecciona la versién que
desea recuperar,

Salida: Fl sistema activa la version seleccionada y la muestra en el espacio de trabajo.

Prueba 24.2 Curso alterno:

Descripeion: Verifica que no se realice el proceso recuperacidn en case de que el usuvario cancele la
operaclon,

Entrada: El usuario cancela la operacidn presionando el botén “Cancelar” en la ventana.

Salida: El sistema vuelve al espacio de trabajo y no realiza la operacién.

Caso de Prueba #25: Realizar consulta,

Prueba 24.1 Curso normal:

Descripcion: Prueba que el usuario pueda realizar consultas sabre sus modelos.
Entrada: Fl usuario selecciona la opcidn “Consulta” de la palera e introduce los datos.

Salida: El sistema muestra la consulta en el lenguaje de la herramienta.

Prueba 24.2 Curso alterno:
Descripcion: Verifica que no se realice la consulta en c¢aso de que el usuario cancele la operacion.
Entrada: El usuario cancela la operacion presionando el hotén “Cancelar” en la ventana.

Salida: El sistema vuelve al espacio de trabajo y no realiza la operacion.
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P.2.Pruebas con usuarios.

P.2.1. Encuesta.

¢Cual es m nivel de Conocimientos en el drea
de Base de datos?

a) Avanzado.

b) Medio.

c) Bajo.

¢Como considera el espacio de trabajo, muestra
los elementos de los modelos de manera clara?
a) Si
b) Medianamente.

c) No,

¢La herramienta resulta facil de operar?
a) Si
b) Medianamente,

¢) No.

¢Como considera los tiempos de respuesta de
las aperaciones?
a) Excelente

b) Muy bueno

c) Bueno
d) Regular
e) Malo

¢Al probarlo ocurrieron perdidas en los datos?.
a) Excelente

b) Muy bueno

c) Bueno
d) Regular
e) Malo

Apéndice P.

¢Como es la asistencia para los errores? La
navegacidn de la herramienta te ayuda a no
cometer errores?

a) Excelente

b) Muy bueno

c) Bueno
d) Regular
e) Malo

¢Las operaciones realizadas mediante el uso de
la herramienta, estin siempre guiadas?
a) Excelente

b) Muy bueno

c) Bueno
d) Regular
e) Malo

La presentacién de los modelos fisicos
generados pot la herramienta los consideras:
a) Excelente

b) Muy bueno

c) Bueno

d) Regular

e} Malo
¢Necesitas  capacitacion  para  usar la
herramienta?

a) Si

b) Medianamente,

c) No.
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En lineas generales el nivel de satisfacciéon del

sistema. ¢Que na te gusta de la herramienta?
¢Que te gusta de la herramienta?

a)Insatisfecho. ¢Que le agregarias?

b)Medianamente Satisfecho.

¢) Satisfecho.

d)Totalmente Satisfecho.

Respuestas.
Muestra: 10 personas

1. ;Cual es tu nivel de Conocimientos en el drea de Base de datos?

Tabla 21. Resultados pregunta #1 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.

50%

Figura 92.Gréfico pregunta #1 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores,

2. :Como considera el espacio de trabajo, muestra los elementos de los modelos de manera clara?

N et BICT | .. S

Tabla 22. Resultados pregunta #2 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.
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10%

oS
o Medianamente
m Mo

Figura 93.Grifico pregunta #2 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.

3. ¢La herramienta resulta ficil de operar?

T

Tabla 23. Resultados pregunta #3 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.

oSl
m Medianamene
=1

Figura 94.Grifico pregunta #3 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.
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4. ;Como considera los tiempos de respuesta de las operaciones?

Fuente: Elaborado por los autores.

@ Excelente
= Muy bueno

O Bueno

O Regular
m Malo

Figura 95.Grifico pregunta #4 (Prucba).

Fuente: Elaborado por los autores.

5. ¢Al probarlo ocurrieron perdidas en los datos?

.
T | j
..... e ———
_____ —— 2
...... D | Regular B L
2 fen —

Tabla 25. Resultados pregunta #5 (P rucha).

Fuente: Elaborado por los autores.
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10% 0% 10%

@ Excelente

Figura 96.Grifico pregunta #5 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.

6. sLas operaciones realizadas mediante el uso de la herramienta, estin siempre guiadas?

Fuente: Elaborado por los autores.

10% 0% ‘\

O Excelante
= Muy buenc
0 Bueno

@ Regular
m Malo

Figura 97.Griéfico pregunta #6 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.
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7. La presentacidn de los madelos fisicas generados por la herramienta los consideras:

| Excelente 1% |

Tabla 27. Resultados pregunta #7 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.

o Excelente
m Muy bueno
0 Bueno

@ Regular
u Malo

30%

Figura 98.Gréfico pregunta #7 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.

8. ¢Necesitas capacitacion para usar la herramienta?

Tabla 28. Resultados pregunta #8 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.
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osi
a Medisnamanie
mNo

Figura 99.Gréfico pregunta #8 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores.

9. En lineas generales el nivel de satisfaccion del sistema.

A ;Z Insatisfecho. _ ! 0 |
B | Medianamente Satisfecho. | 10 |
___________________ ¢ | suistecho. | s |
D [ Totalmente Satisfecho. [ 40 §

Tabla 29. Resultados pregunta #9 (Prucba).
Fuente: Elaborado por los autores.

0%  10%

@ Insatisfacho,

o Medianamente
Satisfacho,

m Satisfecho,

O Tetalmente Satisfecho.

Figura 100.Grifico pregunta #9 (Prueba).
Fuente: Elaborado por los autores,

10.:Que no te gusta de la herramienta?
®  Hay que familarizarce con la interfaz para navegarla mas cémodamente.
®  Permitic Modificar el tamadio de las entidades y Tablas Grificamente.

®  Para crear las relaciones entre tablas y/o entidades, hay que especificar mds grificamente.
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11.;Que te gusta de |a herramienta?
Interfaz Agradable.
Operaciones Logicas y Ficiles.
Colores Agradables.

Iconos de botones y barras de tareas muy intuitivos.

12. s Que le agregarias?
Modulo para generacién de codigo PL/SQL.
Modulo para creacion de Triggers.

Diagramas de Clases, Casos de Uso, Etc,
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APENDICE Q. TECNOLOGIAS UTILIZADAS PARA LA REALIZACION DE LA
INTERFAZ.

Q.1LLAWT y Swing.

AT es el acronimo del X Window Toolkit para Java, se trata de una biblioteca de clases Java para
el desarrollo de interfaces de usuario grificas, la cual ofrece un entorno demasiado simple, ya que no se

han tenido en cuenta las ideas de entornos grificos novedosos.

Javasoft, en vista de la precasiedad de que hace gala el AWT, v pasa asepurarse que los elementos
que desarrolla para generar interfaces grificas sean ficilmente transportables entre plataformas, se ha
unido con Netscape, IBM y Lighthouse Design para crear un conjunto de clases que proporcionen una
sensacion visual agradable y sean mds ficiles de utilizar por el programador, Esta coleccién de clases son
las Java Foundation Classes (JFC), que estin constituidas por cinco grupos de clases, al menos en este

momento: AWT, Java 2D, Accesibilidad, Arrastrar y Soltar y Swing.

AWT, engloba a todos los componentes del AWT que existian en la version 1.1.2 del JDK y en los que se

han incorporado en versiones posteriores:

4 Java 2D es un conjunto de clases grificas bajo licencia de IBM/ Taligent, que todavia estd en
construcecion

% Accesibilidad, proporciona clases para facilitar el uso de ordenadores y tecnologia
informatica a disminuidos, como lupas de pantalla, y cosas asi.

" Arrastrar y Soltar (Drag and Drup), son clases en las que se soporta Glasgow, que es la nueva
generacidén de los JavaBeans

e Swing, es la parte mds importante y la que mas desarrollada se encuentra. Ha sido creada en
conjuncidon con Netscape y proporciona una serie de componentes muy bien descritos y
especificados de forma que su presentacion visual es independiente de la plataforma en que
se cjecute el applet o la aplicacién que utilice estas clases. Swing simplemente extiende el
AWT afiadiendo un conjunto de componentes, [Components, y sus clases de soporte. Hay un
conjunto de companentes de Swing que son andlogos a los de AWT, y algunos de ellos
participan de la arquitectura MVC  (Modelo-17ista-Controlader), aunque Swing también

proporciona otros widgets nuevos como drboles, pestarias, etc.
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La estructura basica del AWT se basa en Componentes y Contenedores. Estos tltimos contienen
Componentes posicionados a su respecto v son Componentes a su vez, de forma que los eventos pueden
tratarse tanto en Contenedores como en Componentes, corriendo por cuenta del programador (todavia no
hay herramientas de composicion visual) el encaje de todas las piezas, asi como la seguridad de tratamiento
de los eventos adecuados. Con Swing se va un paso mis alli, va que todos los JComponentes son subclases
de Container, lo que hace posible que widgets Swing puedan contener otros componentes, tanto de AWT

como de Swing, lo que hace prever interesantes posibilidades.

Q.1.1.Estructura del AWT

La estructura de la version acrual del AWT se puede resumir en los puntos que se exponen a

continuacion:

4 Los Contenedores contienen Componentes, que son los controles basicos.

4 No se usan posiciones fijas de los Componentes, sino que estan situados a través de una
disposicién controlada (layouts).

#  El comin denominador de mds bajo nivel se acerca al teclado, ratén y manejo de eventos

s Alto nivel de abstraccion respecto al entorno de ventanas en que se ejecute la aplicacién (no
hay dreas cliente, ni llamadas a X, ni hWnds, etc.).

# Laarquitectura de la aplicacién es dependiente del entorno de ventanas, en vez de tener un
tamafio fijo.

“  Ls bastante dependiente de la maquina en que se ejecura la aplicacién (no puede asumir que
un didlogo tendri el mismo tamafio en cada miquina).

#h  Carece de un formato de recursos. No se puede separar el cédigo de lo que es propiamente

interface. No hay ningiin disefiador de inferfaces (todavia).
Q.1.2.Componentes y Contenedores

Un interfaz grifico estd construida en base a elementos grificos bisicos, los Componentes. Tipicos
ejemplos de estos Componentes son los botones, barras de desplazamiento, etiquetas, listas, cajas de
seleccion o campos de texto. Los Componentes permiten al usuario interactuar con la aplicacion y
proporcionar informacion desde el programa al usuario sobre el estado del programa. En el AWT, todos

los Componentes de la interface de usuario son instancias de la clase Component o uno de sus subtipos.

Los Componentes no se encuentran aislados, sino agrupados dentro de Comtenedores. Los
Contenedores contienen y organizan la situacion de los Componentes; ademis, los Contenedores son en si
mismos Componentes y como tales pueden ser situados dentro de otros Contenedores. También

contienen el codigo necesario para el control de eventos, cambiar la forma del cursor o modificar el icono
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de la aplicacion. En el AWT, todos los Contenedores son instancias de la clase Container o uno de sus

subtipos.
Q.2. GEF.

GEF es un framework de desarrollo realizado en Java y basado en MVC, el cual fue desarrollado
por personas de la Universidad de California y cuyo objetivo es permitir la construccion de aplicaciones

que necesiten la creacion de diferentes graficos y formas.

Provee herramientas para crear y manipular estas formas de manera tal que se puedan visualizar

grificos complejos conectados de diversas maneras.

Existen dos niveles principales en los grificos que pueden ser creados a través de GEI: el nivel de
red y ¢l nivel de diagrama. El nivel de red es aquel que posee todos los objetos 1ogicos, que pueden tener
datos y comportamientos especificos de uso.Mientras que el nivel de diagrama permite estructurar una

representacion visual de una red de varias anotaciones.

Q.2.1. Clases principales.

= Editor: es la clase central del sistema. Existe una instancia del redactor para cada diagrama que se
exhiba en la pantalla. Su funcidén es enviar mensajes a otras clases para que se ejecuten las
acciones correspondientes.

4 Cmds: en estas clases se define el método dolt() para que realice cierta accién en el Editor. Por
ejemplo la clase CmdReorder posee los menus para ordenar y agrupar los diagramas.

# Guides: ayuda al usuario a realizar diagramas que se vean limpias de acuerdo a ciertas
coordenadas.

#  Figs: son los objetos que se pueden mostrar y manipular en el Editor, Posee los elementos de

dibujo clasicos tales como lineas y triangulos.
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