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INTRODUCCION

El hipismo ¢s una actividad que genera, por una parte, emocién y entretcnimiento,
y por otra, ¢s generadora de valor y de cmpleo. A pesar de esto, son muy pocos los
estudios que se han realizado del hipismo en Venezuela como negocio impulsor de la
actividad econdmica. La industria hipica en Venezucla genera un total de 5.000 cmpleos
directos, mas de 170.000 empleos indirectos en el sector formal de la economia y un
numero en el sector informal no ha sido cuantificado (Informe especial INH, 2001). Estas
cifras por si mismas demuestran la importancia de las carreras de caballos desde cl punto
dc vista economico para nuestro pais. En el &mbito internacional, la situacion cs similar.
Por ejemplo la industria hipica en los Estados Unidos de Norteamérica, tienc un impacto
de $112,1 billones en su producto interno bruto, genera un total de 619.400 empleos, y su
porcentaje del producto interno bruto ¢s mayor que el de la industria cinematografica, la
de ferrocarriles, y la de la industria manufacturera del tabaco, entre otras (Horse industry

estatistics).

El objetivo de nuestro trabajo es dedicarmos a estudiar la principal fuente de
sustentacion de la industria hipica: la jugada legal que realizan los apostadores. Es de
destacar que nuestra investigacion e€s pionera en diversos aspectos. En primer lugar,
presentamos un cstudio de la jugada total y desagregada en términos rcales. La principal
conclusion de esta parte es que la jugada, medida en Bs. de 1984, ha decrecido de mancra

importante a partir de 1979. Esta reduccion también se observa en otros indicadores de la
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industria como son los premios pagados a 10s propietarios y la poblacion equina. En otras
palabras, la industria hipica no ha ecscapado al decrecimiento general que ha
experimentado la economia desde mediados de los setenta. En segundo término,
intentamos relacionar la evoluciéon dc la jugada con variables macroeconomicas y con
variables relacionadas con una actividad en la cual también estan envuelta apucstas,
como es el juego de loteria. La principal conclusion de esta parte del estudio es que existe
una relacion directa entre la medida de ingreso utilizada, ¢l salario promedio, v la jugada
total, y entre las variables utilizadas para rcflcjar las variables referidas a las loterias y la

jugada total.

El trabajo estd organizado de la siguiente manera. En primer lugar se presentara
un resumen de la historia hipica de Venezuela con el objcto de generar ¢l contexto en ¢l
cual esta enmarcada nuestra tesis. En segunda instancia, estudiamos la evolucion de la
jugada total y desagregada por jucgos, para el periodo 1970-2000. Iguaimente, a fines de
mostrar radiografia general dc una industria que poco se ha cstudiado en nuestro pais,
complementamos las cifras de jugada con informacion numérica sobre 1a evolucion de 1a
cria nacional asi como del comportamiento de 1os propictarios. Es dc destacar que cf
levantamiento de la base dc datos utilizada en este trabajo, la cual en si misma es un
aporte, no {ue nada facil porque los datos provienen dc distintas fucntes, e incluso
algunos que son ariginados por la misma fuente, no estaban organizados v consolidados
de la manera que aqui los presentamos. Dicha base de datos, la cual ¢s presentada cn ¢l
cuadro # | del Ancxo, incluye el monto jugado para los diversos juegos en los que se

aceptan apuestas legales en ¢l hipédromo [.a Rinconada. Ellos son: a) los juegos
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tradicionales como el ganador y place; b) los conocidos como juegos cxoticos en donde
se encuentran exaclas 0 mutuales, frifectas, superfectas, pool de 4, doble doble, doble
perfecta, loto hipico, 5 y 6 nacional y electromco, triple apuesta, seis grandes. Los

juegos aqui mencionados seran definidos mas adelante en el trabajo.

En tercer término, se presentard un capitulo de estimaciones econométricas donde
se estudiaran las determinantes de la jugada hipica en el hipodromo La Rinconada. Este
capitulo inicialmente se queria realizar con una muestra desde 1970 hasta 2000, pero esto
no pudo ser posible debido a la imposibilidad de encontrar datos de la jugada a loterias
desde 1970, solo se encontraron datos desde 1985 hasta 2000. Por csto los resultados alli
expuestos deben ser tratados con cautcla debido al tamafio dc la muestra y por

consiguiente los pocos grados de libertad que tienen esas estimaciones.

Por tltimo, se prescntaran las conclusiones dcl trabajo donde presentaremos

recomendaciones y posibles extensiones de esta investigacion.



CAPITULO I

MARCO HISTORICO Y
CONCEPTUAL
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I. MARCO HISTORICO Y CONCEPTUAL

1.1. Introduccion

La industria hipica tiene importancia desde el punto de vista de la actividad
ccondmica ya quc comprende los criaderos o haras que representan una cuantiosa
inversion en el sector rural y su relacion con otras actividades a las cualcs ayuda a
impulsar, tales como: la industria agro alimenticia, farmacéutica, transportc, fertilizantes,
la artesanal entre otras. Los propietarios que invierten cn pura sangre de carreras mas de
Bs. 6.000 MM (Informe especial INII, 2001) al afio v que para tener a sus caballos listos
para el llamado "Deporic de los Reye¢s", contratan entrenadores, caballcrizos,
veterinarios, capataces, herreros entre otros, para poder mantener a su ejemplar en
optimas condiciones. Con el objeto de poner en contexto al lector sobre la importancia v
tradicidn del hipismo en Venczuela, presentaremos en la siguieate seccidn una breve

historia del hipismo en nuestro pais.

En Venezuela, ¢l Instituto Nacional de Hipddromos (INH), es el cnte del estado,
duefio de los hipdédromos nacionales que coordina la realizacion del espectaculo hipico, la
organizacién de carreras vy toda la infraestructura para la realizacidén de apuestas, esto
incluye a: los selladores, ccniros hipicos, ademas del personal que labora en los
hipédromos, tratando de brindar un buen espectaculo al publico espectador quc se ha

estimado en el 70% dc la poblacion Venezolana. Esta actividad que coordina el INH
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genera cinco mil cmpleos directos, mas los que se benefician de la jugada ilegal: por
jugada ilcgal entendemos toda aquella que no es contabilizada por el sistema automatico
del INH y que no paga ningtn tipo de impuesto al fisco nacional. Todo esto nos ayuda a
entender la importancia de la actividad hipica en Venezuela por lo que dcbe preservarse
el futuro de la misma. Que por demas es una distraccidon publica al alcance de todos
(Informe especial INH, 2001) debido a que no se cobra entrada para ingresar a los
hipddromos y las carreras del hipédromo La Rinconada estan en sefial libre. En la tercera
seccion presentamos una breve historia del INH asi como una descripcion de su situacion

{inanciera reciente.

Cuadro # 1

Sistema Hipico Nacional

NH
Apostador
/ Espectador

Criadores -eme—e Estado
, 0% Poblacin
Haras La Rinconada ——
Industrigs: Entrenadores Hinava
Agro-alimentari Jinetes Hinazulia Emme':ss %i;cms
Farmacéutica Vetenna.nos Centros Hipicos Indirectos formales
Transporte Caballerizos Selladores 170.000
Fertilizantes Herreros Medios de Indirectos informales
Artesanal comunicacion No calculados
e - s \

Q Equinos ) Blenestar fw
_—’-’I o

Fuente: Direccion de juegos del INH.
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1.2. Antecedentes hipicos

Hacia la segunda mitad del siglo XI fuc rcportada la importacion de sementales
arabes para el Reino Unido, promulgandose leyes para la proteccion del caballo y
fomentar la pureza de las razas. El rey Enrique VIII instituyo la primera carrera oficial
realizada en Roodechester y obligé mediante ley, al alto clero y la nobleza, a mantener un
namero de caballos. Jacobo I se encargo de construir las pistas de Croydon, Enfield,
Epsom y Newmarket, todas estas en ¢l Reino Unido, v asi mismo {ue criador de caballos.
Carlos II oficializo las carreras en Newmarket hacia 1635, asistiendo €1 y su corte a las
carreras, dandole gran fama como el centro turistico mas importante del mundo. El
Duque de Buckingham al ser encargado de las cuadras reales del rey Jacobo II, origind
las primeras resefias de caballos Pura Sangre de Carreras (PSC), a mediados del siglo
XVIIL Desde entonces las carrcras de caballos han alcanzado gran fama y popularidad
cruzando todo tipo de fronteras, incluso las ideoldgicas; y en Venezuela no hemos sido

excepcion (Informe INH, 2001 A).

El hipismo sc inicia cn nucstro pais c¢n cl afio 1820, cuando sc realizaron las
primeras competencias de caballos en Angostura, Ciudad Bolivar, ver Noguera,
(1999).”Es posible que hayan existido carreras cuadreras en cualquier parte del pais, en
esos afios, donde havan intervenido dos o mas ejemplares por apuestas particulares en
competencias de linea recta y distancias acordadas con anterioridad, las cuales han

podido habersc cfectuados en calles de ciudades o pucblos, o a campo abicrto pero cn



»l

forma casual”’. En ¢l afio 1876 y bajo ¢l auspicio del Sr. Antonio Liccioni, s¢ construye
el Hipédromo del Callao, cn la ciudad del Callao (Estado Bolivar). Pero no es sino hasta
el afio 1881, con la presidencia del General Antonio Guzman Blanco, cuando se iniciaron
formalmentc las jornadas hipicas, en el hipodromo de Sarria en 1896, y de alli, se
incrementa la pasién por cl deporte-espectaculo, cuando el Presidente de la Repiblica,
General Joaquin Crespo, inauguré en Marzo de ese afio el primer hipddromo estatal
venezolano, el de Sabana Grande, que se encontraba ubicado en el scctor Las Delicias de
Caracas, dando inicio a la hipica organizada en Venczuela. Por esta sc entiende, que
existe un ente que recibe las apucstas del pablico ¢n general y reparte los dividendos de
las apuestas ganadoras, adcmas de repartir prcmios a los ejemplares que ocupen las
primeras posiciones de las respectivas carscras, estas carreras se realizan con cierta
periodicidad o durantc una temporada especifica. Por otra parte, podemos definir hipismo
no organizado como aquel donde las carreras eran privadas y donde las apuestas eran
realizadas persona a persona y no existian premios al ganador de la competencia salvo las
apuestas ganadas por el propietario del mismo. Como se mcnciond el hipddromo del
Callao cra una infracstructura privada auspiciada por ¢l Sr. Liccioni, para el
entretenimiento dominical de sus esclavos mineros, ver Noguera, (1999) y Morales,

(2000).

Entonces si hablamos de un hipismo organizado nos damos cuenta que en nucstro

pais solo tiene 105 afios, tomando como inicio de la organizacidn, el hipddromo dc Las

' Morales Balestrazi, Luis Alberto (2000). Nacimiento de la hipica (1876-1935) y la cria del pura sungre
en Venezuela criadores (1936-1943). Tmprenta Universitaria de la Universidad Central de Venczuela.
Caracas.
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Delicias. Entre los pioneros de este evento en Las Delicias estuvieron, €l pintor
valenciano Arturo Michelena, Gustavo J. Sanabria, Charles Rohl, Edgar Ganteaume,
Francisco Sucre, John Boulton, Herman Stelling, Carlos Stelling y Alberto Smith. Pero
alli tan sélo se corrieron tres temporadas dc carreras, de 1896 a 1899, ver Noguera,

(1999).

1.3. Hipédromos del siglo XX

E1 9 de febrero de 1908 se inaugura el hipédromo de El Paraiso, con triunfo del
caballo Ursus, de Eduardo Montaubdn, quien cobré 43S bolivares como premio al
ganador. El primer presidente de este hipédromo fue Gustavo J. Sanabria. En principio la
pista fue de 1.100 metros, en 1932 fue extendida a 1.450 metros v algunos afios después a
1.600 metros. Igualmente hasta ese afio se cstuvo corriendo hacta la derecha, contrario a
la manera actual. Fueron tres las etapas de este 6valo, en 1914 se interrumpe por diversos
motivos, luego se reinician las labores en 1920 hasta 1928, cuando nuevamente se

suspenden, para volver en 1932 hasta su cierre definitivo en 1959, ver Noguera, (1999).

El 3 de junio de 1927 s¢ dan los primeros triunfos intermnacionales del
hipismo venezolano, fueron los caballos Matachin y Guaicaipuro, propiedad del
vicepresidente de la Repiblica, Juan Vicente Gomez, que ganaron los maximos honores

cfectuados en una gala celebrada en el hipédromo de Trinidad, ver Noguera, (1999).
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En el afio 1910 se da inicio al Clésico Presidente de la Republica, ganandolo
Carabinero y en el afio 1925 nace el Clasico Fuerzas Armadas, donde Bandolero fuc ¢l
primer ganador. Estos Clasicos se continiian corriendo en la actualidad y son de gran
importancia para el hipismo nacional, incluso el Clasico Fuerzas Armadas es uno de los

tres Clasicos de cardeter internacional que sc corren en Venezuela, ver Noguera, (1999).

En 1921, el hipédromo Nacional da inicio al juego de "Pool", génesis del "Sy6",
concesion que en 1932 le fuc otorgada al puertorriqueiio Alfonso Cabezas de La Hera,
hasta pocos meses después de la muerte del general Gomez, cuando le fue devuelta al
hipédromo Nacional. Ya para 1959 la aficion hipica jugaba un promedio de Bs.
2.700.000 (10.536.817 cn Bs. reales con basc 1984) semanalmentc, para 1969 alcanzo la
cifra de Bs. 4.000.000 (13.861.182 Bs. con base 1984) semanales, para 1983 el monto
jugado semanalmente fue de Bs. 40.000.000 (lo que significa en Bs. con basc 1984 un
monto de 44.635.760), antes de la caida de la economia venezolana, ver Noguera, (1999).
En la actualidad se juegan en este juego mas de Bs. 350.000.000 semanales en los
diferentes Hipodromos dcl pais e incluyendo tanto el “5 y 67 tradicional como el

clectronico.

1.4. Instituto nacional de hipédromos (INH)

El Instituto Nacional de Hipodromos (INH) de Venezucla se cred por decreto ley
el 3 de Scptiembre de 1958, reformado mediante otro decreto ley el 21 de Julio de 1985,

y se crea con ¢l objeto de contribuir al fomento y mejora dc la especie equina y promover
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con sus ingresos actividades socioculturales como son: benéficas, culturales y deportivas

(Informe INH, 2001 B).

El 5 de Julio de 1959 se inaugura el hipédromo La Rinconada como unico sitio de
carreras de caballos pura sangre de carreras avalado por este instituto. Ese dia se
realizaron doce carreras, donde destacamos la primera de ellas, ganada por cl cjemplar
Juan Griego, conducido por Félix Garcia, cnirenado por el sefior J.E. Lander y
defendiendo los intereses de la sefiora . D¢ Lander. Desde ese afio y hasta el afio 1976
existia la programacion de carreras de caballo pura sangre de carreras que no
necesariamente hubiesen nacido en el territorio nacional, es decir, se programaban
carreras abiertas, tanto para ejemplares importados como criollos, en 1974 se¢ publica la
noticia de la eliminacién de este tipo de carreras para el afio 1976°. Esto significo que a
partir de 1976 solo se observaron caballos importados corriendo en La Rinconada en los

clasicos internacionales programados en este hipodromo, ver Noguera, (1999).

Es importante resaltar dentro de la evolucion dcl INII, que en Marzo de 1983 s¢
crea ¢l hipodromo Nacional de Valencia y en 1988 se inaugura el hipédromo Nacional de
Santa Rita, pasando estos dos hipédromos a formar parte del INH. Actualmentc las
actividades cn ¢l hipodromo de Santa Rita se rcalizan los dias Miércoles, en Valeneia se
corre los dias Jueves y Viernes y La Rinconada presenta actividades hipicas los dias

Sabados y Domingos, salvo algunas cxcepciones, ver Morales, (2000).

? Esta medida se tomé para que los propietarios no trajeran mas caballos importados y los que ya estuviesen
aqui, terminaran de cumplir campafia en {as pistas de La Rinconada.

21



1.4.1. INH: problematica actual

Durante los dltimos 20 afios, la estructura operacional ha presentado serio
deterioro. Los aspcctos que han llevado a la situacién del TNH segin el informe
“Situacion del Instituto Nacional de Hipédromos™ presentado por la Direccion General
Sectorial de Administracion del INH a la Presidencia son las siguientes:

e Incumplimiento de los fines de su creacidon desvirtuando durante los Gltimos 20
afios, los objctivos vriginales, convirtiéndose en un ente que no beneficia al estado
venezolano, presentando un severo deterioro operacional v financiero.

¢ Deterioro de instalaciones y de activas por ineficiente administracidn.

e Exceso de personal. (Segun un informc realizado por el Econ. Juan Oleaga G.)
“La nomina supera los 5.000 empleados. Organizaciones similares en otros paises
funcionan perfectamentc con menos de 800°.

o Falta de incentivo para ¢l desarrollo de la cria del purasangre.

e Dificultad para cumplir con compromisos regulares y fiscales.

¢ Crisis institucional.

¢ Obsolescencia tecnologica.

e Auge de la jugada paralela (Tlegal).

¢ Imagcn negativa.

* -Oleaga G., Juan (1999). Reflexiones acerca de la situacion hipica y la propuestu de un conirato de
administracion de los tres hipidromos adscritos al INH y operacion del sistema de juego y apuesta:
hipicas. Caracas.
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El INH fue sometido a un proceso de privatizacion, con venta de activos. El cual
se paralizé en cl ano 1993, quedando afectada la estructura del instituto y comprometido
ante el Fondo de Inversiones de Venczucla (FLV.) por la constitucion de un

fideicomiso.

En ¢l ano 1997, por gestiones realizadas entre el F.1. V.| Cordiplan, v el antiguo
Ministerio de Agricultura y Cria, se replantea el proceso, aprobandose en 1998 la
reestructuracion con fines de privatizacion, en consejo de Ministros y ¢l Congreso
Nacional. Motivado al cambio de autoridades nacionales el proceso fuc suspendido

nuevamente en Diciembre de 1998.

“El 25 de Octubre de 1999, en Gaceta Oficial, se publico el deereto Nro. 422, con
rango y fuerza de ley, que suprime al Instituto Nacional de Hipddromos, v ordena, a la
junta liquidadora —-nombrada un mes después- a culminar cl proceso de liquidacion en un
lapso maximo de 12 meses y asi dar paso a la superintendencia de actividades hipicas que

regularia en cl territorio nacional la actividad hipica™.

Sin embargo transcurridos mas de dos afios de publicado el decrcto Nro. 422 la
Junta Liquidadora del INH, sigue funcionando y en el medio no se percibe un cambio en
el corto plazo, existen diferentes formas de obtener recursos por parte del INH, entre

otras la comercializacion del “simulcast’™, a otras empresas ¢n cl exterior, pero nada de

' :‘Machek, Alexander. “El INH en una encrucijada”, £ Universal Hipico, Nro 38: 12. 15 de Febrero de
2002,

* Sistema automatizado que permite la realizacion de apuestas a diferentes hipodromos del pais y/o del
mundo desde un mismo centra de apuestas.



esto es posible hasta que se liquide el INH y se sustituya por la Superintendencia de

Actividades Hipicas, ver Machek, (2002). Para llegar a esto la Junta Liquidadora del INH

mediante el informe especial “Situacion del Instituto Nacional de Hipodromos” se ha

fijado las siguientes prioridades:

Reestructuracion inmediata del INH para adecuar su funcionamiento a las
necesidades reales del mismo, mientras se concluye el proceso de supresion
ordenada, para ello se requiere la cantidad aproximada de Bs. 14.000 MM para
liquidacion de personal y pago de pasivos.

Transferencia del personal pasivo y personas a quien se le pagan ayudas (2.227
personas) que afectan al flujo de caja vy no aportan al desarrollo de las actividades
del Instituto.

Venta de activos no hipicos en la isla de Margarita, instalaciones en estado de
abandono, donde ¢l producto de la venta pudiera scrvir para el pago del
fideicomiso que se adeuda al F.I.V. y para cancelar pasivos laborales.

Plantear la rcbaja del impuesto sobre la renta a la ganancia fortuita por el juego
hipico, la cual corresponde actualmente al 16% de los dividendos que se pagan
(8% del ingreso bruto total).

Activar el proceso de concesion del juego v la apuesta hipica ordenado en un
decreto ley bajo 1a responsabilidad del F.ILV.

Activar la superintendencia nacional de actividades hipicas adscritas al Ministerio
de Finanzas, como ente rcgulador de la actividad hipica dc acuerdo a lo

establecido en ¢ decreto ley.
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.4.2. INH: situacion financiera y operacional

La manera como s¢ rcparten los ingresos que se obtienen por concepto de la
Jugada legal (Informe especial INH, 2001):

*  50,6% sc destinan al pago de dividendos a los aficionados.

* 17,18% sc destman a nutrir el potc de premios a propictarios para los tres
hipdédromos.

¢ 8,5% corresponde al pago del impuesto sobre la renta, pero la cantidad se duplica
luego que ¢l instituto nacional de hipddromos hace la declaracion al fisco.

e 4,5% se le paga a los concesionarios y operadores de centros hipicos distribuidos
a lo largo del territorio nacional.

e 1,47% se le paga a la empresa Autote Sistems dado el contrato firmado por el
manejo de sistema dc jugada y software.

* 17,75% constituye el remanente sobre el cual tienc utilidad el organismo, de dicha
cantidad la nomina se lleva el 16% vy 1,75% queda libre para cubrir necesidades,

gastos opcrativos y mantenimiento de la planta fisica.

Debido a los aspcctos nombrados anteriormente €l INH se encuentra en una
situacion bien delicada que compromete la situacién financiera v operacional, situacion
que trataremos de describir brevemente:

o El déficit contable acumulado al 31-12-99 ascicnde a la cantidad aproximada de

Bs. 17.000 MM rcgistrandose solamente entre los afios 1995 y 1998 un déficit de

Bs. 10.000 MM.
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e Las deudas registradas al 31-12-00 ascienden a la cantidad de Bs. 54.000 MM,
cstas deudas corresponden a periodos que van del afio 1983 al afio 1999,

e Adicionalmente a esta deuda, el INH tiene 165 demandas en curso, las cuales no
estan cuantificadas, superando las estimaciones de Bs. 160.000 MM.

* Aunado al déficit acumulado vy al exagerado pasivo del instituto se plantca la
situacion dc la distribucion del ingreso bruto, donde los gastos estructurales
superan el 82% del ingreso del INH, quedando menos de un 18% para mantener

la operatividad de los hipddromos (némina, mantenimiento y recursos matcriales).

1.5. Asociaciones de propietarios

Los propietarios ... se agrupan en instituciones para ser representados ante las
autoridades hipicas en busca de reivindicaciones y a la vez para trabajar en conjunto con
los demas sectores del hipismo, en funcién de conscguir 1os logros naturales y necesarios,
para asi de csta manera sentar las bases definitivas para una mayor proveccion de csta

empresa.

Estas agrupaciones aparecen en escena con ¢l nacimiento de la primera de ellas,
alla por el afio de 1944, con la “Asociacion Hipica de Propietarios”. Aunque se tienc
conocimiento que hacta 1896, en los inicios de nucstro hipismo alld en Sabana Grande,
va existia el Jockey Club de Venezuela, donde s¢ agrupaba lo mas granado de nuestros
hipicos de entonces. Entidad esta que regento las carreras de caballos por afios, para

luego desaparecer hasta 1960, cuando reaparecc con el nombre de Club Hipico, para que
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>n 1963 de nuevo adquicra la denominacidn de Jockey Club, ahora tan solo en funciones
socio gremiales. Luego aparecerian la camara venezolana de propictarios (CAVEPRO) y
1a corporacion de propietarios C.A. (COPROCA) en esc orden™. Mas tarde apareceria la

union de propietarios C.A. (UNIPROCA).

Estos primeros pasos gremiales realizados por los propietarios dan pie a que las
demas partes involucradas en la industria hipica decidan también organizarse, credndose

asi multiples organizacioncs que han realizado aportes a la industria hipica en Venezuela.

1.6. Jugada

La actividad principal que impulsa la industria hipica es la jugada cn las carreras
dc caballos purasangre dc carreras, va que es ella la que permite mantcner el espectaculo
hipico y los premios de dichas carreras, lo cual estimula la adquisicion de ejemplarcs por
parte de los propietarios generdndose empleos de personas involucradas directamente con
el animal, asi como con personas que trabajan alrededor del espectaculo que forman parte
de la industria. A su vez al cxistir mayor demanda de caballos purasangre de carreras, se
estimula la produccion de los mismos gencrando empleo en el scctor rural a través de los

centros de cria. Estos consumen un sin fin de productos colaborando con otras industrias.

La jugada a partir de 1970 mostré un crecimiento continuo hasta principios de la

década de los 80, dondc muestra una caida pronunciada como se mostrara en el siguiente

® .Noguera B., Gustavo (1999). /.a Biblia de{ hipismo venezolano. Producciones Noguera. Venezuela.
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capitulo. Tradicionalmente, la apuesta legal se hacia en taquilla cn ¢l hipédromo y en los
sellados del S y 6 autorizados a nivel nacional. Sin embargo, a partir dc 1992, con el
objcto de hacer crccer la jugada, se crean los llamados centros hipicos, en los cuales el
INH coloca sus maquinas “Vende-Paga™. En estas maquinas los apostadores desde
cualquier parte del pais, donde exista un ¢entro hipico podran realizar sus apuestas y
cobrar los boletos ganadores, de alli el nombrc de "Vende-Paga™ En ese afio se dan
concesiones a 19 centros hipicos y en la actualidad funcionan mas de 500
establecimientos con las maquina “"Vende-Paga™. (Departamento de Planiticacion y

Estadistica del INH).

Adcmas de las maquinas, €l INH otorga a estos centros hipicos la sefial satelital,
que no es mas que una sefial por satélitc que permite al apostador observar en vivo y
directo el desarrollo dc todas las carreras realizadas en los diferentes hipodromos a través
de monitores colocados en 1os centros hipicos, de modo de hacer mas atractivo para el

jugador acercarse a estos cstablecimientos y realizar sus apuestas.
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CAPITULO II

JUEGOS

79



Il. JUEGOS

El Instituto Nacional de Hipédromos (INH) ofrece a los apostadores diferentes
posibilidades de realizar su jugada, a fin de facilitar su entendimiento hemos utilizado dos
clasificaciones. En primer lugar agrupamos los jucgos cn no exoticos y exoticos. En
segundo término los clasificamos en unicarrcra y multicarrcra. Cada uno de cstos grupos
scran dcfinidos y cxplicados a lo largo del capitulo. Ademas presentaremos una lista
detallada con las definiciones de cada uno de los juegos que ofrcce v ofrccio ¢l INH,
junto con la evolucion de lo jugado en cada uno dc cstos jucgos y los grupos antes
nombrados. La venta de boletos para los diferentes juegos es el principal ingreso que
percibe el INH, de modo que al igual que cualquier otro producto estos deben ir
perfeccionandose o modificandose segin las preferencias de los clientes que en nuestro
caso son los apostadorcs, cs por csto quc obscrvarcmos variaciones cn la oferta del
producto del INH. A continuacion les presentarcmos un analisis de la jugada agrcgada y
desagregada, ademas del respectivo analisis dc otras varnablcs cn la quc sc obscrva ¢l
detrimento de la actividad hipica en general. Por ultimo en este capitulo se realizard un
analisis del “Take Out” donde incluiremos unas observaciones con respecto a las politicas

impositivas, que se le aplican a los juegos hipicos.
Es importante destacar que los datos a ser utilizados en este trabajo serdn en su
mayoria rccopilados por nosotros, ya quc no existe esta base de datos en nuestro pais. El

levantamiento de los datos se realizard mediante la consulta de revistas hipicas semanales
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(Revista La Fusta de la Cadena Caprilcs v la Revista Gaceta Hipica de El Bloque de
Armas, las cuales se encuentran en el Stud Book de Venezuela), que se publican decsde
antes del afio 1970. Luego se extraera de ellas el monto jugado diariamente en cada uno
de los juegos mencionados anteriormente. Cada semana consolidamos estos datos diarios,
para posteriormente llevarlos a datos mensuales, y asi mismo a datos trimestralcs y por
ultimo a datos anuales. Ademds de data suministrada por el departamento de
planificacion del INH, la cual sc encuentra solo desde 1992 Tomando en cuenta que lo
quc tenemos cntonecs, son datos cn valores nominalces, la misma serd deflactada contra el
IPC base 1984, proporcionado por el Banco Central de Venezuela a través de su pagina

Wb (http//www.bev.org.ve).

Il.1. Jugada agregada

A continuacion seran presentados los analisis de los juegos agrupados seglin sus

caracteristicas.

I.1.1. Jugada total

En ¢l analisis se debe tencr ¢n cuenta que se trata de datos en términos reales,
llcvados a Bolivarcs dc 1984, por lo quec obscrvamos que a pesar de que la jugada ha ido
creciendo en términos nominales, ha mostrado una fuerte caida en términos rcalcs.

También hay que indicar que desde 1970, cuando comienza nuestra muestra, no existian
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todos los juegos que existen hoy en dia, mientras que por ¢l contrario hay otros que se

eliminaron. En el cuadro # 2 mostraremos los distintos juegos y sus periodos de vigencia.

En el grafico # 1 referente a la jugada total en el hipodromo La Rinconada vemos
que el punto maximo se alcanza en 1979, luego de un crecimiento constante afio tras afio.
Por su parte ¢l punto minimo es encontrado en el afio 1998 donde llegd a estar a niveles

del 6.21% de lo que se jugoé cn su punto maximo.
Asi como en el periodo 1970-1979 ¢recio sin pausas, en el periodo 1979-2000
tiene una fuerte tendencia a la baja, sicndo esta revertida solo en tres ocasiones 1981,

1983 y 1988

Los juegos cn que se realizaron el mayor porcentaje de las apuestas fucronel 5y

6 nacional, jucgo de ganador, juego de superfecta, S y 6 electronico, entre otros.
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Cuadro #2

Etapas de los juegos en ¢l INH

Jue Duracién
Mutual 1970-1986
Ganador 1970-2000
Descarte 1970-1984
Place 1970-2000
Triple A uesta 1970-1988
1988-2000

Ganador Doble 1980-1986
Exacta 1987-2000
Trifecta 1980-2000
Doble Doble 1986-1986
Pool de 4 1988-2000
Polla 1987-1989

Su rfecta 1987-2000
Electrénico 1996-2000
Doble Perfecta 1994-2000
[.oto Hi co 1994-2000
Los 6 Grandes 1998-2000
5Y 6 Nacional 1970-2000

Fuente: Departamento de Planificacion INH.

11.1.2. Juegos no exéticos

Por juegos no cxdticos entendemos aquellas apuestas cn la que el acierto depende
de una sola carrera y un solo cjemplar. Los juegos no exoticos estan conformados por el
juego de ganador y el de place, ¢l monto jugado en estos juegos sc obtendra de la sums

de lo apostado en los dos jucgos nombrados anteriormente.

Dentro de la clasificacion de juego no exoético, se encucntra el juego del ganador,
quc sin duda alguna, es el juego que da inicio a las apuestas en las carreras de caballos, ya

que cuando ni siquiera existia ¢l hipismo moderno, ya se conocen referencias de apuestas
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entre duefios de caballos y ganaba ¢l duefio del ejemplar ganador. Originandose asi este
Juego en el que ahora uno participa, sin la necesidad de ser ¢l propietario de alguno de los
caballos participantes. Por lo que se considera al juego del ganador el mas tradicional de

todos los juegos no solo a nivel nacional sino a nivel internacional.

En el grafico # 2 podemos apreciar como el monto jugado a los juegos no
cxOticos crece desde 1970 hasta 1979 donde consiguc su maximo, después cae
fuertemente durante dos aftos hasta 1981 donde se estabiliza hasta ¢l fin de la muestra,

pcro siempre con tendencia a la baja.

En cuanto al porcentaje que estos juegos representan de la jugada total podemos
decir que comcnzaron en 1970 con un 12% aproximadamente para llegar a un 2,74 % en
1981, después presentan una gran recuperacion para terminar en 2000 con un 35%, de la

Jjugada total.
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Grifico # 2
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i.1.3. Juegos exodticos

Por juegos exoticos entendemos aquella jugada que depende de combinaciones de
ejemplares y/o carreras. L.os jucgos exoticos los tendremos reflejados durante todo la
muestra y su monto jugado scra calculado por la suma de los siguientes juegos: exacta,
tnifecta, supcrifecta, pool de 4, doble perfecta, loto hipico, 5 y 6 nacional, 5 y 6
clectronico, triple apuesta, seis grandes, mutual, doble ganador, doble doble, polla y

descarte.
El monto apostado a los juegos exdticos presenta un crecimicnto desde el afio

1970 hasta 1981, después de estc punto comienza un descenso brusco hasta 1996 donde

se estabiliza, pero con tendencia a seguir disminuyendo. La caida fue tan grande que la
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jugada de los juegos cxoticos de 2000 no representa ni la quinta parte de lo que era en

1981.

Grafico#3
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Los juegos exdticos al principio de la muestra representan un 80% de la jugada
total, y van creciendo hasta llegar a su maximo en 1981 (97,26%), De alli en adelante
comienzan a disminuir hasta 2000, donde lo apostado a los jucgos exo6ticos representa un
65% de la jugada total. A pesar de que existen varios juegos exoticos, la mayor parte de
lo jugado a esta categoria se encuentra en ¢t 5 y 6, tanto en el nacional como cn el
electrOnico, y el comportamiento de estos juegos, rige ¢l comportamiento de la jugada

exotica.

A continuacion les presentamos los graficos # 4 y # 5 que representan la

evolucion dc los juegos exoticos y no exdticos con respecto a la jugada total.
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I1.1.4. Juegos unicarrera

Estos jucgos son aquellos en que el acierto depende de una sola carrera, entre
ellos cncontramos el juego de ganador, place, exacta, trifecta, superfecta, mutual y
descarte. La suma dc todos los montos jugados a estos juegos nos dara el total anual de lo

jugado a los juegos unicarrera.

Estos juegos presentaron un crecimiento a 1o largo de la década de los 70,
consiguicndo su maximo en el afio 1979, después y hasta 1981 presentd una caida fuerte,
para mas tarde seguir disminuyendo hasta el final de la muestra pero no tan
violentamente como cn los dos afios nombrados antcriormente. La desviacion cstandar de
la serie estudiada es de BS. 120.437.458 y cl promedio de lo jugada en ¢l periodo 1970-

2000 a los jucgos unicarrera 244 916.355 todo calculado en términos reales.

Grafico # 6
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Los denominados juegos unicarrera representan un 25,45% de la jugada total para
1970 después se mantiene estable por cinco afios y comienza a disminuir hasta llegar a
1981 donde solo representan un 7,72% de la jugada total, de alli en adclante se comienza
recuperar hasta llegar al afio 2000 donde el monto jugado a los juegos unicarrera alcanza

un 53% de la jugada total.

I1.1.5. Juegos multicarrera

Por juegos multicarrera entendemos aquellos juegos en que ¢l acierto depende de
dos o mas carreras, estos estan conformados por el jucgo de pool de 4, doble perfecta,
loto hipico, 5 y 6 nacional, S v 6 electronico, triple apuesta, seis grandes, polla, doble

ganador y doble doble.

En el grafico # 7 podemos apreciar un crecimiento sostenido hasta 1979 donde
comienza la caida de lo jugado a estos juegos, csta caida es constante hasta el final de la
muestra. Sélo en 1989 el monto apostado crecio con respecto al afio anterior pero despucs

sigulo su descenso sostenido.
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Al observar cual es el porcentajc que representan estos juegos de la jugada total a
lo largo del periodo nos encontramos que encuentra su tope en 1981 alcanzando un
92,28%, para después comenzar a caer hasta llegar al final de la muestra donde

encontramos que estos juegos representan un 47% de la jugada total para el 2000 .
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Il.2. Jugada desagregada

Esta seccion presentara a los juegos cada uno por separado, el orden sera el
mismo en que estan presentados en las estadisticas oficiales del INH, sin que esto en nada

tenga que ver con el afio de aparicion, montos jugados o ninguna otra relacion.

i1.2.1. Mutual

En cl programa oficial estaran distribuidos todos los ejemplarcs que participen en
una carrera valida para este juego cn seis (6) numeros diferentes, csta distribucion sera
rcalizada por las autoridades hipicas previamente a la carrera v seran publicados en el
programa oficial. El juego dc mutual, consiste en acertar el numero (representado por los
cjemplares que dispongan las autoridades) que ocupe el primer lugar y el numero que
ocupe el segundo lugar en el orden oficial de llegada de una (1) carrera sefialada como
valida para este juego en el programa oficial. De llegar en el primero, en el segundo v en
el tercer lugar tres (3) ejemplares sefialados con el mismo numero se tomara en cuenta el
cjemplar que ocupe la cuarta posicion. Cada uno de los seis (6) nimeros pueden

identificar hasta tres (3) ejemplarcs.

En nuestra muestra cl juego de la mutual se realiza desde de 1970 a 1986, en estc

afio desaparece por razones no conocidas, sin embargo intuimos que fue eliminada para

darle espacio a la exacta juego mucho mas sencillo de manejar para las autoridades
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hipicas y sin duda alguna es un substituto cercano, teniendo ademdas muchas mas

combinaciones que la mutual por lo que es mas dificil de acertar.

Al observar el grafico # 10 que representa la jugada de mutual a lo largo de
nuestra muestra, vemos que desde 1970 a 1978 el monto de lo jugado se mantiene
estable, para después comenzar a descender bruscamente a partir del afio 1979 hasta su
desaparicién cn 1986. Sin embargo en el afio 1982 se percibe una ligera recuperacion que
no dura mucho, ya que a finales de 1983 sigue el descenso hasta la climinacion dc este
juego llamado la mutual en 1986. Esta caida brusca a partir del afio 1979 ¢s lo que

posiblemente causé la desaparicion de este juego.

Grifico # 10
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El monto jugado en la mutual representd en su mejor afio solo un 9,41% de la

jugada total en 1971, de alli en adelante fue disminuyendo hasta sOlo representar en el
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afio de su eliminacion, un 1,55% de la jugada total.

11.2.2. Ganador

Consiste en acertar ¢l ejemplar que ocupe el primer lugar en el orden oficial de
llegada de una (1) carrera sefialada como valida para este juego c¢n el programa oficial.

Tal acicrto debe constar de un bolcto especial para este juego.

El ganador es considerado como ¢l padre de todos los jucgos en el hipismo, es un
juego universal, todo hipédromo alrededor de la tierra lo posce, de €l se derivan todos los
demas juegos. En nuestra muestra se encuentra reflejado en todos los afios, desde 1970

hasta 2000.

En el grafico # 11 dc la evolucién de lo jugado por concepto de ganador
encontramos que desde 1970 hasta 1979 presenta un crecimiento constante, para a partit
de esc afio caer fuertemente hasta 1982 donde presenta una recuperacion, pero ni cerca de
los miveles en que se encontraba en los 70. A partir de¢ 1982 comienza a aumentar poco a
poco hasta llcgar a 1989 donde consigue otro pico y vuelve a caer hasta 1998. Desde

1998 hasta ¢l fin de la muestra prescnta una leve alza en el monto jugado a ganador.

El total de lo jugado a ganador representé un 27,67% de la jugada total cn el

2000, siendo este su maximo en la muestra, podemos decir que como porcentaje de Iz
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Jugada total ha ganado mucho terreno si consideramos que en 1970 el juego de ganador

sdlo representaba un 6,62% de la jugada total.

Grafico # 11
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11.2.3. Descarte

Consiste en acertar el ejemplar que ocupe el primer lugar, sin tomar ¢n cuenta el
descartado, en el orden oficial de llegada de una (1) carrera sciialada como valida para
ese juego en cl programa oficial. El descartado serd un ejemplar escogido previamente

por las autoridades hipicas y estara scfialado en el programa oficial con la letra D™

El juego de descarte sc encuentra reflejado en nuestra muestra desde 1970 hastz
1984 donde desaparcce. Suponemos que la razon de la desaparicion de este juego tiene

que ver con que este juego ¢s un sustituto cercano al juego del ganador, que €s un juegc

46



mds sencillo para las autoridades hipicas y resulta en lo mismo para ¢l apostador. Lo que

consideramos que fue una medida para buscar inyectarle fuerza al juego del ganador.

El monto apostado al juego de descarte a lo largo de los afios 70 se observo con
un crecimiento sostenido hasta llegar al afio 1979 donde llegd a su pico, a partir de este
afio el monto jugado a este juego cayo fuertemente por dos afios hasta 1981 donde
experimentd un pequefio crecimiento hasta 1983, En 1984 volvig a caer hasta su

eliminacién cn ¢sc mismo afio.

Grafico# 12
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Al analizar este juego como porcentaje de la jugada total durante los aflos que
estuvo en funcionamiento, nos encontramos que lo jugado en descarte representd un

4,54% de la jugada total en su mejor afio de este indicador (1974).
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En el afio antes de su eliminacion este juego solo representaba un 1,46% de la

jugada total.

I1.2.4. Place

El juego de place consiste en accriar el ejemplar que ocupe el primero o ¢l
segundo lugar del orden oficial de llegada de una (1) carrera sefialada como valida parz

este juego en el programa oficial. Tal acierto debe constar de un boleto especial para este

jucgo.

El juego del place es considerado como un juego tradicional en el hipismo

mundial, en nuestro caso existira en toda la muestra.
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Este jucgo va de la mano con el juego de ganador, d¢ hecho la correlacion entre
estros dos juegos es de 0,9619. En el grafico # 13 podemos observar como se mueve en la
misma direccion del juego de ganador, tcnicndo los mismos picos y lo mismos descensos
fuertes explicados en ¢l juego de ganador. Podemos ver que €l monto jugado a place se
cncuentra siempre por debajo del jugado a ganador esto ya que no todas las carreras son

validas para este juego, entre otras cosas.

El juego a place cn 1970 representaba aproximadamente un 5% de la jugada total,
después este indicador fuc disminuyendo hasta llegar a un poco mas del 1% en 1982, para

después recuperarsc y en 2000 representar un 7,40% de la jugada total.

I1.2.5 Triple apuesta

El juego de la triple apuesta, consiste en acertar exactamente los ejemplarcs que
ocupen el primer lugar del orden oficial de llegada de tres (3) carreras sciialadas comc
validas para este juego cn cl programa oficial. Tales aciertos deberan constar de un boleto

especial para cstc juego.

49



Grafico # 14

Jugada Triple Apuesta
1Bs 160.000.000

Bs 140.000.000
Bs 120.000.000
Bs 100.000.000 ,
Bs 80.000.000
Bs 60.000.000
Bs 40.000.000
Bs 20.000.000 ’ e

Bs 0 S

El juego de la triple apuesta se presenta en nuestra muestra desde 1970 hasta
principios 1988 donde se elimina por motivos desconocidos, cn 1998 vuelve a colocarse
la triple apuesta como una opcidn para los apostadores hasta el presente, no conocemos la
razon del regreso de estc juego, sin embargo intuimos que se debe a que es uno de los

juegos mas popularcs y de mayor recaudacién en los Estados Unidos de Norteamérica,

donde es conocido como el juego del "Pick 37

El monto apostado en cste juego presenta un crecimiento acelerado desde 1970
hasta 1980, donde consigue su maximo y comienza una caida brusca hasta 1988 donde es
eliminada del conjunto de juegos que ofrece el INH. En su regreso todavia no ha dado

muestras de recuperacion, lo que puede llevarlo a su segunda eliminacion.
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La triple apuesta representd en su mejor afio 1979 un 8,98% de la jugada total,
para despuées ir disminuyendo su porcentaje hasta el dia de su eliminacion. Ahora en su

reactivacion solo representa 0,42% de la jugada total en 2000.

1.2.6. Ganador doble

El juego dc ganador doble, consiste en acertar dos (2) ejemplares que ocupen el
primer lugar del orden oficial dc llcgada de dos (2) carreras sefialadas como validas para
este juego en el programa oficial. Tales aciertos deberan constar de un boleto especial

para cstc jucgo.

Grafico # 15

Jugada Ganador Doble
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Este juego solo sc puso en practica durante el periodo de 1980-1985, después fue

removido de la oferta de juegos que ofrece el INH.
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En el grafico # 15 se observa una caida sostenida del monto apostado a cste juego

desde su creacion en 1980 hasta se desaparicion en 1986.

Esta juego solo representd un poco mas dc 1% de la jugada total en sus inicios,

para ir descendiendo en porcentaje hasta 1986 donde se elimina.

11.2.7. Exacta

El juego de exacta, consiste en accrtar exactamente el ejemplar que ocupe ¢l
primer lugar y el gjemplar que ocupe ¢l scgundo lugar en el orden oficial de llcgada de
una (1) carrera sefalada como valida pare este juego en el programa oficial. Tal acierto

debe constar de un boleto especial para este juego.

El juego de exacta se crea en el hipodromo La Rinconada en 1987 y se juega haste

el presente.
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Grifico # 16

Jugada Exacta
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El monto jugado a la exacta se mueve con alzas y bajas pero con tendencia a la
baja hasta 1994 cuando se presenta una caida fuertc hasta mediados del afo 1997
cstabilizandose hasta el final de la muestra. Podemos decir que su mejor afio fue el afio

1988 donde se presento ¢l pico mas alto durante la muestra.

La exacta como porcentaje de la jugada total se ha mantenido entre 1,5% v un
4,5%, observando que comenzo en mas de 1% llego a 4% vy al final de la muestra se

encontraba en solo un 2%, lo que demuestra una disminucion en este indicador.

11.2.8. Trifecta

El juego de la trifecta consiste ¢n acertar exactamente el gjemplar que ocupe €l

primer lugar, el ejemplar que ocupe el segundo lugar y ¢l cjemplar que ocupe el tercer
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lugar dcl orden oficial de llegada de una (1) carrera sefialada como valida para cste juego

cn ¢l programa oficial. Tal acicrto debe constar de un boleto especial para este juego.

El juego de la trifecta fue creado en 1980 vy lo tcnemos reflejado en nuestra

muestra hasta cl {inal de la misma, es decir, 2000.

Grafico# 17
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Este juego presenta un crecimiento cn ¢l monto apostado desde sus inicios hasta
cl afio 1987, donde comienza un descenso brusco cada afio hasta llegar al afio 1996 donde
logra obtener cierta estabilidad pero cn niveles muy por debajo de los alcanzados en sus

primeros 7 afios de vida.

La trifecta al igual que la exacta comicnza con un porcentaje bajo con respecto a

la jugada total pcro cste logra alcanzar un maximo de 8,30% en 1989, para luego ir
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disminuyendo paulatinamente hasta llegar al afio 2000 donde solo representa un 2,67%

de la jugada total y con una tendencia a seguir disminuyendo.

11.2.9. Doble doble

El juego de doble doble, consiste en acertar exactamente el ejemplar quc ocupe el
primer lugar y ¢l ¢jemplar que ocupe el segundo lugar en el orden oficial de llegada de
dos (2) carrcras sciialadas como validas pare este juego en el programa oficial. Tales

aciertos deberan constar de un boleto especial para este juego.

Este jucgo solo se puso en practica en el aflo 1986 después fue eliminado por
razones desconocidas, ese afio este juego represent6 un 4,57% de la jugada total. A partir
del afio 1994 se crea la doble perfecta la cual se define igual que el doble doble y serd

analizada mas adelante en el trabajo.

11.2.10. Polla

El juego de la polla consiste en seleccionar un ¢jemplar en cada una de la diez
(10) carreras seleccionadas previamentc por las autoridades hipicas, estos ejemplares
obtendran puntos solo si entran entre los tres (3) primeros puestos del orden oficial de
llegada. Cinco (5) puntos al primero, tres (3) puntos al segundo y un (1) punto al tcrecro.
El ganador sera el que logre acumular mas puntos en las dicz carreras validas para este

juego.
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La Polla sdlo s¢ jugd durante 3 afios desde 1987 hasta 1989, afio en que fue

climinado por razones no conocidas.

Este juego nunca llegd a representar mas dc un 0,4% de la jugada total durante sus

tres afios de vida, lo que nos da indicios quc esta fue la principal razén de su remocion.

Grifico # 18
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11.2.11. Pool de 4

El juego de pool de 4 consiste en acertar exactamente los ejemplares que ocupen
el primer lugar del orden oficial de llegada de cuatro (4) carrcras scfialadas como validas
para este juego en el programa oficial. Talcs acicrtos deberan constar de un boleto

especial para este jucgo.
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El juego de pool de 4 se inicia desde 1988 y se sigue jugando hasta el presente por
lo que lo tendremos en la muestra desde 1988 hasta el 2000. Este juego suponemos se
intento aplicar para intentar promocionar una especie de S5 v 6 pequefio sin embargo no

llego a los niveles que suponemos se queria alcanzar.

En el grafico # 19 podemos observar que desde sus inicios el monto jugado cn
cste juego ha venido cayendo constantemente hasta llegar al afio 1996 donde consiguié
cstabilizarse hasta el final de la muestra. Podemos ver que este juego fue muy popular ¢l
primer afio de funcionamiento pero después fue perdiendo adeptos hasta llegar a nivcles

muy por debajo de los que alcanz6 en sus inicios.

En lo que respecta a su porcentaje de la jugada total podemos decir que se ha
mantenido cstable a lo largo de los afos variando entre 6,5% y 10% aproximadamente, lo
que nos indica la caida que ha sufrido la jugada total después de lo explicado

anteriormente.
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Grafico # 19

Jugada Pool de 4
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11.2.12. Superfecta

El juego de la superfecta consiste en acertar exactamente el ejemplar que ocupe el
primer lugar, ¢l ejemplar que ocupc ¢l scgundo lugar, ¢l cjemplar que ocupe ¢l tercer
lugar y el ejemplar que ocupe el cuarto lugar del orden oficial de llegada dc una (1)
carrera sefialada como valida para este juego en ¢l programa oficial. Tal acierto dcbe

constar de un boleto especial para esic jucgo.

La superfecta es creada en el afio 1987 v se mantiene hasta el presente por lo que

le tendremos en nuestro estudio desde 1987 hasta el 2000.

El monto apostado cn la superfceta comienza con crecimiento en sus inicios hasta

llegar a su pico maximo en 1993, de alli en adelante presenta una caida hasta el afio 1996
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donde se estabiliza hasta el fin de la muestra. Podemos notar que el monto jugado en
superfecta se estabiliza en aproximadamente un tercio de lo jugado cn su mejor afio en

términos reales, lo que nos indica la gran caida que ha sufrido lo apostado en el juego.

Grifico # 20

Jugada Superfecta

Bs 70.000.000
Bs 60.000.000
Bs 50.000.000 3
Bs 40.000.000
Bs 30.000.000
Bs 20.000.000 -
Bs 10.000.000 '

Bs 0 -
1987 1988 1989 1990 1991 1992 1993 1994 1995 1996 1887 1998 1999 2000

Este jucgo llego a ser el 17,23% de 1a jugada total en 1994, lo que significé en ese
tiempo que fuera uno de los juegos mas atractivos para el apostador. En 2000 solo
represento 13,16% del total jugado, lo que nos indica que ha perdido terreno con respecto
a otros juegos que sc rcalizan en ¢l hipédromo de La Rinconada. Sin embargo si se
revisan las tendencias de la exacta, trifecta v superfecta, que son juegos exoticos
unicarrera, encontramos que la tendencia es al alza a partir de 1996 a excepcién de la

exacta.
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1.2.13. § y 6 electronico

El juego del 5 y 6 electronico, consiste en acertar cinco (5) o seis (6) cjemplares
que ocupen ¢l primer lugar del orden oficial de llegada de seis (6) carreras sefialadas
como validas para este jucgo en el programa oficial. Tales aciertos deberdn constar de un

boleto especial para este juego.

Este jucgo fue activado en 1996 y sc realiza en el hipodromo La Rinconada hasta
el presente por lo que se encuentra ¢n la muestra desde 1996 hasta 2000. Creemos que el
juego fuc creado para a la larga sustituir el 5 y 6 nacional, ya que el manejo del 5y 6
electronico es mucho mas sencillo y econdomico para ¢l INH. El 5 y 6 nacional s¢ juega a
través de agentes autorizados o selladores, por medio de un boleto espccial, que es
comprado por ¢l apostador, luego es llenado v el sellador se queda con una copia que
debe ser enviada al INH y estas dcben arnbar a Caracas (en ¢l caso de que se esté
jugando en La Rinconada) antes del inicio del juego, para ser comprobadas por un notario
publico que fueron introducidas antes del icio decl juego, y que la caja se cerro
igualmente antes del inicio de las competiciones validas para el juego del 5 y 6. Mientras
que el 5 y 6 electronico se juega en las taquillas autorizadas y automaticamente el boleto
se encucntra participando y estos se pueden aceptar hasta el momento de la partida de la
primera carrera valida para estc juego. Pero esta no es todo, ademas el conteo del 5 v 6
nacional se realiza con lectores opticos que son mas lentos que el sistema del 5y 6
electronico, haciendo que los dividendos del 5 y 6 nacional se conozcan dias después,

mientras que el dividendo del 5 y 6 electronico, sc conozca y se cobre automaticamente
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después de la ultima prueba valida para este juego. Es por esto que este ultimo se juega
todos los dias de carreras, mientras quc ¢l 5 y 6 nacional solo se jucga los dias domingos

en La Rinconada.

Grafico # 21
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El grafico # 21 nos muestra el gran éxito que ha tenido este juego, creciendo en
sus cuatro afios de funcionamiento sostenida y fuertcmente hasta llegar a nivcles que solo
son superados por ¢l 5 y 6 nacional y el juego de ganador cn ¢l 2000. Cabe destacar que

este jucgo €s un sustituto cast perfecto del S y 6 nacional.

Este juego empezo representando solo un 7,02% de la jugada total y cn el 2000

llegé a representar un 23,06% de la jugada total y con tendencias ha seguir su

crecimiento.
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1.2.14. Doble perfecta

El jucgo de doble perfecta, consiste en acertar exactamente el ejemplar que ocupe
el primer lugar y el ejemplar que ocupe el segundo lugar en el orden oficial de llegada de
dos (2) carreras sefialadas como validas pare este juego en el programa oficial. Talcs

aciertos deberan constar de un boleto especial para este juego.

Este juego relativamente reciente fue creado cn 1994 y se ha mantenido hasta el
final de la muestra. Aunque como ya lo mencionamos se trata de una copia del doble

doble que solo funciond en el afio 1986.

Grafico # 22

Jugada Doble Perfecta
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Al observar el grafico # 22, vemos que el juego tuvo cierto éxito en su primer afio

dc funcionamiento, pero a partir de 1995 la que ha comenzado es un descenso
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pronunciado, aunque este descenso es también compartido por la jugada total.

En el afio de mayor €xito, 1995, la doble perfecta representd el 3,74% de la jugada
total, mientras que al {inal de nuestra muestra 2000 represento solo el 1,70% dc la jugada,
y podemos observar como en términos de la jugada total, afio tras afio, tiene menos

participacion en los ingresos del hipodromo La Rinconada.

11.2.15. Loto hipico

El juego del loto hipico consiste en acertar un ¢jemplar en cada una de la dicz (10)
carreras seleccionadas previamente por las autoridades hipicas, que ocupen las siguientes
posiciones en el orden oficial de llegada:

e Si en la prucba hubiere seis (6) 0 mias e¢jemplares inscritos, el cjemplar
selcccionado debera arribar entre los tres (3) primeros puestos.
« Si cn la prueba hubiere cinco o menos ejemplares inscritos, el ejemplar

seleccionado debera arribar en el primer lugar.

El juego del loto hipico entra en funcionamiento cn 1994 y se ha mantenido hasta
los momentos con cierta populanidad entre los jugadores, por ser unico en su cstilo.
Asumimos que la crcacion de este juego se realizo para tratar de aplacar a los crecientes
Juegos de loterias, ya que es un juego donde participas durante 10 carreras y se considerz

como ganador a los tres primeros lugares, como estd explicado en la definicion.
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En el grafico # 23 podemos observar un impresionante aumento en su primer afio

de existencia, pero luego cayo fuertemente alcanzando un nivel bajo en 1996 pero desde

entonces ha alcanzado cierta estabilidad.

Con respecto a la jugada total el mayor porcentaje que ha alcanzado es en 1996

donde el loto hipico representd el 6,31% y luego se ha mantenido por el orden de los

4,50%.
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I1.2.16. Seis grandes

El juego de los seis grandes consiste en acertar seis (6) ejemplares ganadores

consecutivos en las seis (6) carreras previamente seleccionadas por las autoridades

hipicas. Tales aciertos deberan constar de un boleto especial para este juego.
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El juego de los seis grandes es el mas nuevo de la oferta de juegos que ofrece La
Rinconada, sin embargo no ha tenido el éxito que se esperaba y para cl final de la muestra
refleja un descenso en el 2000 comparado con el monto reflejado ¢l afio de su creacion

1998.

En el grafico # 24, no hay mucho de que hablar ya que solo tiene tres puntos el de

1998 v hasta el 2000 y muestra una caida desde su creacion.

El juego de los seis grandes no ha sido un juego exitoso, solo logro alcanzar en su

mcjor afio 0,19% de la jugada total.

Grafico # 24
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I.2.17. 5 y 6 nacional

Consiste en acertar 5 ¢ 6 ejemplares ganadores en las carrcras previamente
seleccionadas por las autoridades hipicas en cada reunidn, los cuales deben aparecer
anotados en los formularios especiales autorizados por el instituto para este juego. Los
caballos ganadores deben ser acertados uno en cada carrera de las validas para ¢l juego

del 5y 6.

Este juego, el mas popular de todos los juegos, se ha visto desde que existe cl
hipodromo y es por esto que lo encontramos a lo largo de toda nuestra muestra. D¢ hecho
€s un jucgo tan popular, que ha pesar de haber sido inventado en Venezuela, es hoy en
dia utilizado en otros paises, como ¢s ¢l caso de Los Estados Unidos, donde ¢s 1lamado
‘Pick Six”, y les ha dado grandes resultados, al ser uno de los jucgos de mayor demanda
en Norteamérica. Por olra parte en épocas anteriorcs, era casi un ritual de muchas
familias venczolanas, salir todos juntos y “sellar un cuadrito’. De esa manera es como

muchos dc los que hoy son propietarios de caballos se iniciaron en el ambiente hipico.
Sc puede observar en el grafico # 25 una tendencia al alza hasta 1979 donde hay
un punto de quiebre, y luego la tendencia es a la baja hasta 1996, donde alcanzo cierta

estabilidad y pareciera mantencr una leve tendencia al alza, hasta el final de la myestra.

Este juego desde siempre ha mantenido niveles importantisimos con respecto a la

jugada total alcanzando su maximo en 1989 donde representé casi ¢l 90% de la jugada
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total, sin embargo se observa como poco a poco ha ido cediendo espacio a los nucvos
juegos, v se vio negativamente afcctado con la aparicion del juego del 5 y 6 electronico
en 1996, ya que es un sustituto casi perfecto del 5 y 6 nacional. Y cs por esto que desde
esa fecha se encuentra quc ¢l porcentaje del 5 y 6 nacional en sus niveles mas bajos, pero
si se suman los dos juegos del 5 y 6 encontramos niveles parecidos a los de los afios

anteriores a la creacion del 5 v 6 electrénico.

Grafico # 25
Jugada 5y 6 Nacional
Bs 2.000.000.000
Bs 1.500.000.000
Bs 1.000.000.000 B

Bs 500.000.000

£
&

S A ™ TS A O OV O B N <
AR R I A A

o
&

/.3. Otras variables hipicas

El detrimento de la jugada obscrvado en las paginas anteriores, es facilmente
contrastable con algunas variablcs hipicas, que también se encucntran en franco
descenso, como lo son los premios en las carreras selectivas y mas especificamente el del

Clasico Internacional Simdn Bolivar (GI), que es la carrcra de mas renombre er
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Venezuela. Las pruebas de Caballos Purasangre d¢ Carreras (PSC) tienen diferentes
denominaciones, para hacer el especticulo mas parejo, de modo que ningun animal tenga

franca ventaja para con los demaés participantes.

I.3.1. Carreras y premios

En las denominacioncs de las carreras encontramos, las carreras ordinarias que
son aquellas de menor nivel, a su vez estdn separadas por carrcras para perdedores,
ganadores de una carrera, ganadorcs dc dos, y asi sucesivamente hasta las carreras para
ganadorcs de 6 0 mas carreras, que es lo que se denomina en el argot hipico como lotes.
Ademas de las carreras de rcclamo donde los lotes se separan por precio del animal
inscrito por su propietario y en donde éste se encuentra dispuesto a venderlo por cse
precio. Luego encontramos las carreras selectivas, que a su vez se dividen en Copas o

Condicionales, seguidamente encontramos a los Clasicos.

Los Clasicos a su vez se dividen en Grado [T (Glll), Grado II (GII) y Grado 1
(Gl), siendo este ultimo el dc mavor jerarquia. Y dentro de los clasicos grado uno
tencmos los Clasicos Grado 1 Internacionales, que son las unicas pruebas que en
Venezuela pueden participar cjemplares nacidos fuera del pais. Ya que la programacion
para ejemplares nacidos en el exterior fue eliminada en ¢l afio de 1976, desde entonces
los unicos corredores extranjeros que han participado en nuestras pistas lo han hecho en
los va citados Clasicos Grado T Internacionalcs, entre estos se encuentra la carrera de

mayor peso en la programacion venezolana, £l Clasico Internacional Simon Bolivar (GD),
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que se disputa en cl hipédromo La Rinconada cn distancia de 2.400 mctros. En cuanto a
su premio se pucde observar en el cuadro # 3 que en Bolivares de 1984 esa carrera tenia
una premiacion en el afio 1970 de Bs. 1.436.689, en 1980 fue de Bs. 2.721.439, ¢n 1990
era Bs. 1.502.222, culminando nuestra muestra con un muy deprimido premio de Bs.

314.206, lo que de alguna manera mucstra la caida del hipismo local.
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Aiio
1970

97
972
973
974
975
976
1977
1978
1979
1980
1981
1982
1983
1984
1985
1986
1987
1988
1989
1990
1991

1992

1993
1994
1995
1996
1997
1998
1999
2000

Clasico Internacional (GI) Simén Bolivar

E'em lar Ganador

Pauncro
Scnador
Strai htway

Mckenna's Gold

Vaticinio
Gorgo
Gran Tiro
Naviero
Arturo B.
Torre 6n
Negresco
Sweet Cand
Tio Julio
Trin -carol

Kabakan

Princess Run

Winton
Ara onero
Bolin
Gran Edward
Don Fabian
Climalba
Veterano
Ta'Fino
Southern Parts
El Gran Sol
El Gran Sol
Jib Dancer
Jib Dancer
Green Gold

M » Own Business

Cuadro#3

Premio Nominal

Bs. 425.000
Bs. 425.000
Bs. 425.000
Bs. 425.000
Bs. 425.000
Bs. 425.000
Bs. 500.000
Bs 775 000
Bs. 1.000.000
Bs. 1.600.000
Bs. 1.600.000
Bs. 1.800.000
Bs. 2.000.000
Bs. 2.500.000
Bs. 2.500.000
Bs. 2.500.000
Bs 2.500.000
Bs 2.500.000
Bs. 2.500 000
Bs. 5.000.000
Bs. 5.000.000

~ Bs. 8.000.000

Bs. 8.000.000
Bs. 12.000.000 _
Bs. 12.000.000
Bs. 16.000.000
Bs. 20.000.000
Bs. 30.000.000
Bs. 30.000.000
Bs. 40.000.000
Bs. 47.000.000
Bs. 60.000.000

Premio Real
Bs. 1.436.689
Bs. 1.436.689
Bs. 1.391.617
Bs. 1.353.414
Bs. 1.299.878
Bs. 1.201.285
Bs. 1281.167_
Bs. 1.845.511
Bs. 2.208.921
Bs. 3.299.343
Bs. 2.941.199
Bs. 2721 439
Bs. 2.602.960
Bs. 2.966.689
Bs. 2.789.735
Bs. 2 502.722
Bs. 2.245.008
Bs.2013.278
Bs 1.578.573
Bs. 2.438.940
Bs. 1.337.775
Bs. 1.502.222
Bs. 1.118.088
Bs. 1.276.568
Bs. 926.701
Bs. 774.865
Bs. 601.755
Bs. 457.283
Bs. 299.897
Bs. 294.016
Bs 279.109
Bs. 314.206

Fuente: Hipicompuro 2000. C.A.

En cuanto a los premios totales de las carreras sclectivas encontramos que en

1970 la suma cra de Bs. 15.574.559, en 1980 habia crecido hasta Bs. 61.729.202, ya en
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los 90 mostraba un descenso llegando a Bs. 16.749.777 v ya en el 2.000 los premios

globales alcanzaban la infima suma de Bs. 5.997.936.

11.3.2. Cria nacional

Otra variable hipica que ha venido decayendo junto con la jugada, es la cria de
ejemplares de caballos pura sangre dc carrcras, ¢n el cuadro # 3 encontramos ciertos

datos de la cria nacional, como los siguientes:

En 1970 cxistian 84 haras donde se alojaban 1492 yeguas madres, 303 sementales
y nacieron ese afio 711 productos de los cuales 84 eran importados en vientre, todo estc
para abastecer un solo hipédromo. Para el afio 2000 y teniendo en cuenta que va existian
los tres hipodromos observamos que solo habian en Venezucla 82 haras, 2134 yeguas
madres, 252 sementales y ese afio nacieron 1216 potros, entre ellos 24 importados en
vientre. Esto es peor aln si nos damos cuenta que para 1990 existian 209 haras, donde se
hospedaban 4693 veguas madres, 466 sementales, que dieron una produccion de 2148
potros de los cuales 157 eran importados en vientre’ en ese afio. Recordemos quc a parti)
del aflo 1976 fue eliminada la programacion para caballos no nacidos en Venezuela, a

excepcidn de los clasicos Internacionales.

7 Por importado en vientre se conoce aquellos animales, cuyas madres son importadas al pais prefiadas. Una
vez que esos potros que venian en el vientre nacen, son automéaticamente considerados venezolanos vy se les
da el nombre de importados ¢n vicntre.
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Afto
1.970
1.971
1972
1.973
1.974
1.975
1.976
1.977
978
1.979
1.980
1.981
1.982
1.983
984
1.985
1986
1.987
1.988
1.989
1.990
1.991
1.992
1.993
1.994
995
1.996
1.997
1.998
1999
2.000

Haras
84
84
104
97
97
121
104
107
63
88
112
122
125
131
138
145
67
59
203
209
219
161
183
125
119
94
93
96
82
86
82

Sementales
303
321
329
286
304
328
330
282
319
303
304
309
335
447
375
351
489

485
466
45

442
484
492
407
379
329
290
240
246
252

Y

Cuadro#4
Cria Nacional

uas Madres

1492
1561

1712
2401

2537
2955
2870
2806
3031

2879
2667
2763
2977
3698
3697
3766
4190
4110
4060
4693
3806
3990
439

3647
3438
3278
2958
2647
2361

2290
2134

Productos
711
848
1172
1312
1409
1495
1428
1455
372
1155
315
1461
697
1948
1976
2196
221
2079
2107
2148
2146
2185
2225
2030
1980
1750
1585
1420
1373
1252
1216

m ortados En Vientre
72
151
302
259
149
244
206
211
25
140
150

26
384
448
368
266
253
193
187
157
97
173
155
158
12
93
83
35
47
19
24

Fuente: Stud Book de Venezuela.

Todos estas variables hipicas nos demuestran que la caida ha sido en toda la

industria y no solo en las jugadas hipicas, lo que demuestra que la industria ha caido al

1gual que la situacion econdomica del pais.
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11.3.3. Take out

Por take out se entiende la porcion de la apuesta que no le es devuelta en forma de
dividendo al apostador, de modo que mientras mas alto sea el take out menores seran los
dividendos que se repartiran. Del take out, luego el hipdédromo reparte unos porcentajes
para el potc de premios de las carreras futuras, otra parte se paga al fisco como impuesto,

otro monto se utiliza para los gastos operativos, etc.

En la revista norteamericana especializada en carreras de caballos, The Dayly
Racing Form, encontramos una lista del take out que se aplica en promedio en diferentes

paises donde se realizan Carreras de Caballos.



Cuadro #5
Take Out Mundial
Pais Take Out Rankin
India 16,5%
Australia 17% 2
Hon Kon 18,8% 3
Nueva Zelanda 19,2% 4
Sin ur 19,8% 5
Macau 19,9% 6
Estados untdos 21,17% 7

Irlanda 21,7%

Chi rc 22.,4% 9
Tailandia 22.5% 10
Inglaterra 23,1% 11

Canada 24% 12

Rusia 25%

Alemania 25,4% 14
Iran 28% 15

Libano 28% 16

Corea 28,5% 17

Polonia 29%

Marruecos 29,8%

Ar entina 30%
Chile 30%
Suiza 30%

Yu oslavia 30%

Hun ria 30 2%

Suecia 30,4%

Francia 30,7% 26
Norue 34.2% 27

Bél ica 35%

Panama 39%

Venezuela 49,8%
Rumania 50% 31

Fuente: Dayli Racing Form.

En el cuadro # 5 anteriormente presentado observamos, como Venezuela se
encuenlra en una posicion poco alentadora, ocupando el puesto 30/31 entre los paises con

mayor take out a nivel mundial. Vemos como Venczuela y Rumania tienen take out
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>ercano al 50% de lo apostado, lo que quiere decir que es un jucgo bastante injusto si lo

> omparamos con otros juegos de azar donde ¢l monto a repartir es muy superior al 50%.

El impuesto en Vcnezuela a las carreras de caballos era del 32% hasta el afio de
1994 cuando fue modificado al 16%, todos los juegos en Venezuela presentan la misma
tasa impositiva independientemente del take out. Paraddjicamente en Venezuela se aplica
desde 1994 el impuesto del 16%, sobre lo que sc reparta, lo que quiere decir que el fisco
estimula que el take out sea mayor, en detrimento de los intereses de los apostadores,
>uando en todas partes del mundo lo que se cobra es sobrc cl takc out para estimulal
mayores dividendos v no sobre lo que se reparta en premios, ya que ¢l take out son los
ingresos del hipédromo. Ademads que bajo cste esquema si el hipodromo considera que se
lebe bajar el take out a nivcles del 13%, debera pagar impuestos por el orden de 13,92%
de lo jugado. Lo que significa que le repartira a los apostadores el 87% de lo recaudado y
al fisco 13,92%, lo que haria que el hipédromo pierda 0,92% de lo recaudado por querer
pagar buenos dividendos a los apostadores, mientras que por otra partc si Crea un juego
donde el take out es del 90% le pagaria al fisco un irrisorio 1,6% y a los apostadores el

10% v se ganaria el restante 88,4% dc lo jugado.
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Cuadro #6

Take Out por Juego en Venezuela

Jue o Take OQut 2000

Ganador 61%
Place 66%
Exacta 45%
Trifecta 45%
Pool de 4 45%
Su erfecta 45%
5 v 6 Electronico 40%
Doble Perfecta 45%
Loto Hi ico 45%
Triple Apuesta 40%
Seis Grandes 103%
5 v 6 Tradicional 44%

Fuente: Hipicomputo 2000. C.A.

Como se aprecia en el cuadro # 6 el take out en los diferentes juegos realizados en
el 2000, se aprecia que los juegos de ganador y place son lo que presentan menor
reparticion de dividendos, por debajo del 40%, cuando precisamente son estos los juegos
mcjor aprovechados por la jugada ilegal. Cuando se juega ilegalmente en las bancas los
juegos de ganador y place, lo que las bancas hacen es agregar un monto al dividendo
oficial del hipodromo lo que es igual a disminuir el take out, ya que estos no pagan
impuestos por estas jugadas. Estos juegos son de dividendos relativamente pequefios si
los comparamos con dividendos de algunos juegos exoticos, en los que el hipodromo
recoge un importante pote del cual reparte altos dividendos, ya quc los ganadores son
pocos, mientras que los centros hipicos®, no tienen la capacidad de responder por Juegos
de grandes dividendos y es por eso que realizan su mayor cantidad de apuestas a los

Juegos de ganador y place. Existe otro juego que es quizas el de mayor popularidad
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dentro de los centros hipicos que es el jucgo del remate’, juego que presenta un take out
de tan solo 20%, lo que colocaria a este juego a la par de los paises con menores take out
del mundo. De manera que cl hipédromo con este take out tan alto estimula, sin que ses

su intencion, la proliferacion de la jugada ilegal.

11.3.4. Fijacién de dividendos

El apostador de carreras de caballos en Venezuela, tienc una desventaja con
respecto a otros apostadores, al momento de realizar su apuesta, ya que al momento de
realizarla no sabe cuanto recibira en caso de acierto. Para cxplicar como funciona el
comportamiento tanto del apostador como del INH a la hora de las apuestas nos
referiremos a dos ejemplos. En ¢l jucgo del ganador, la pizarra electronica colocada en el
hipédromo la Rinconada presenta los dividendos de cada ejemplar antes de cada carrera,
pero estos dividendos seran solo referenciales, ya que no importa en que momento el
apostador realice su jugada el premio a recibir serd ¢l que indique dicha pizarra una vez
cerrada las apuestas, que normalmente se cierran las apuestas al momento que s¢ da la
largada de la carrera que se encuentre involucrada en la apuesta. Entonces perfectamente
¢l apostador realiza su jugada cuando el ejemplar paga un dividendo minimo de Bs. 5.000
por cada Bs. 1.000 jugados, cinco minutos antes de la partida de la prueba. Pero al

finalizar las apuestas es posible que csc dividendo segin lo apostado por los demds

¥ Los centros hipicos son concesiones legales otorgadas por el INH, pero es dentro de ellos donde
funcionan la mayor cantidad de bancas ilegales o bancas suizas.

* El juego del remate es un juego que se realiza practicamente en todos los centros hipicos, sin embargo no
es legal. En este juego la casa o centro hipico subasta cada ¢jemplar a participar en cada carrera, y el
ganador del remate es aquel apostador que haya “comprado” en la subasta al ejemplar ganador de la prueba
y este se lleva el 80% del pote recogido por la subasta, el otro 20% es la ganancia del centro hipico, es decir
este juego presenta un take out del 20%.
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Jugadores sc cncucntre en Bs. 10.000 o en ¢l dividendo minimo prometido por el INH
quc c¢s de Bs. 1.100. La manera como se reparte el dividendo definitivo es que al total
jugado se le deduce el take out y lo restante se divide entre el total de boletos ganadores,
en caso de que esa cuenta de menos de Bs. 1.100 ¢l hipodromo garantiza esta cantidad.
Por otro lado para ningiin otro juego se tiene mostrado en la pizarra ni siquiera un
dividendo referencial con el que el apostador se pueda apovar para realizar sus
escogencias. De manera que la informacion para el apostador para un jucgo como ¢l del 5
y 6 es inexistente, el jugador realiza su apuesta sin tener una garantia dc cuanto scra su

premio en caso de acierto.

I1.3.5. Hip6dromos de Santa Rita y Valencia

Los hipddromos pertenecientes al INH que funcionan en el interior del pais son el
hipodromo de Valencia y cl de Santa Rita que funciona en Maracaibo, el hipodromo del
Zulia fue inaugurado en el afno de 1981, mientras que el hipodromo de Carabobo, abri6
sus puertas dos ailos mas tarde, siendo este altimo mucho mds exitoso que el hipédromo
de Santa Rita. En los primeros dos afios de funcionamiento de estos nucvos hipodromos,
sc obscrva un aumento de las jugadas, quizas esto pueda ser explicado, entre otras cosas,
por la emocion que crea en el interior del pais esta nueva diversion, sin embargo a los
pocos afios, la jugada total agregada nacional experimenta una caida similar a la
enfrentada por el hipédromo la Rinconada. Se puede observar que en (érminos
porcentuales a los pocos aflos de creado cl hipodromo de Valencia, ya la jugada del

interior representaba poco mas del 30% de la jugada total agrcgada nacional, siguid
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creciendo la jugada del interior hasta alcanzar un maximo en el afio de 1996 cuando

representd casi el 50% del total nacional. Sin embargo en los Gltimos aflos el hipodromo

La Rinconada ha recuperado su participacién en la jugada nacional y para ¢l afio 2000

alcanzd el 62% de lo jugado cn todo el pais.

| Santa Rita Bs.

1970
1971
1972
1973
1974
1975
1976
1977
1978
1979
1980
1981
1982
1983
1984
1985
1986
1987
1988
1989
1990
1991
1992
1993
1994 |
1995
1996

1997

1998
1999
2000

No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
1.754.206
1.176.530
939.047
86.056.431
109.485.680

118.336.123

75.864.931
94.907.899
79.076.204
219.045.362
190.188.137
167.219.354
127.073.130
93.716.760
72.105.470
50.468.198
46.061.060
35.378.198
35.976.960
35.652.910

Cuadro#7

Jugada Nacional Agregada en Bs. de 1984

Valencia Bs.

No Existia
No Existia
No Existia
_No Existia
No Existia
No Existia

No Existia

No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
57.633.97
697 387.768
884.655.046
759 721.674
662.625.919
602.207.494
447.651.680
300.262.248
239.517.781
258.847.505
195.741.945
158.306.140
132.784.482
106.879.797
100.608.093
77.493.669

69.654.642

92.414.963

Total Interior Bs.

No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Exmtla
No Exmtla
No E‘ustla
1.754.206
1.176.530
58.573. 018
783.444. 199
994.140.726
878 057.797
738.490.850
697.115.393
526.727.884
519.307.609
429.705.918
426.066.858
322 815.075
252.022.900
204.889.952
157.347.995
146. 669 153
112.871.867
105.631.601
128.067.874

La Rinconada Bs.

1.313.519.350
259.586.790
1.277.467.984
1.352.4353.121
1.475.544.148
.663.932.953
1.718.283.505
1.847.208.139
2.002.416.755
2450368218
2 87.533.450
2.310.120.547
2.021.604.295
2.083.304.209
1.770.066.335
1.749.973.614
1.388.492.625
1.081.065.056
1.235.145.874
834.494.324
619.205.145
570.264.242
476.909.706
410.956.657
307.107.336
259.191.972
158.646.300
82.641.768
152.060.038
189.542.798
205.923.762

Total Bs.
1.313.519.350
1.259.586.790
1.277.467.984
1.352.433.121
1.475.544.148
1.663.932.953
1.718.283.505
1.847.208.139
2.002.416.755
2.450.368.218
2.187.533.450
2.311.874.754
2.022.780.825
2.141.877.227
2.553.510.533
2.744.114.340
2.266.550.422
1.819.555.906
1.932.261.267

.361.222.207
1.138.512.755
999 970 160
902.976.564
733.771.732
559.130.236
464.081.924
31s. 994 294
329.310.921
264.931.906 _
295.174. 399
333.991.636

Fuente: Depurtumento de Fsiadistica INH.
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Grafico # 26
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1I.4. Comentarios finales

Lo que tenemos en consideraciéon es que sin duda alguna al haber menores
dividendos debido al take out los apostadores prefieren jugar a las llamadas bancas
suizas, que no son mas que recogedores de apuestas ilegales, ya que no le pagan
impuestos al fisco y ni siquiera comparten ganancia con el INH. Estos ‘banqueros” como
popularmente son conocidos, garantizan un monto por encima del dividendo anunciado
por el INH, ellos no hacen otra cosa que disminuir el take out ya que como no pagan
impuestos estos pueden ser devueltos en forma de dividendo al apostador, causando asi el
aumento de la jugada ilegal, lo que lleva a menores montos jugados en las taquillas
legales, siendo esto catastrofico para la industria hipica ya que al haber menos apuestas,
el aporte al pote de premios es menor, disminuyendo asi los incentivos para los

inversionistas hipicos de adquirir ejemplares, disminuyéndose la demanda de purasangres
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de carreras y por ende se disminuye la oferta de los mismos, lo que causa el cierre de
muchos establecimientos de cria, con lo que se deprime la economia rural de muchas
dreas ademas de bajar el consumo de insumos equinos, lo que disminuye el empleo en

otros sectores de la economia.

Nosotros creemos que la carga impositiva con la que es pechado en INH se
encuentra al extremo derecho de la curva de Laffer, con lo que se tiene una alta tasa
impositiva, con una minima recaudacion, si se lograra disminuir tanto la tasa impositiva
como el take out en beneficio de los dividendos, creemos que se pasara a un punto mas a
la izquierda de la referida curva, con lo que sc lograra mejores dividendos, creandose una
fuerte competencia para muchos de los banqueros que no podran competir, revirtiéndose

los efectos econdmicos, sobre toda la industria hipica mencionados anteriormente.

Todo este andlisis nos lleva a reflexionar que la caida de la industria hipica se
puede deber a muchas razones, lo que seria un analisis completo para otra tesis, sin
embargo queremos destacar las que nosotros consideramos las mds relevantes, entre estas
encontramos la situacién economica que vive el pais desde hace ya varios afios, que
siendo la actividad hipica una actividad econémica como cualquier otra, no se puede
escapar de esta realidad, otra razon que consideramos afecta notablemente son las
politicas aplicadas por el INH, que consideramos no son las mas adecuadas, entre las que
destacamos el take out, explicado anteriormente y el comportamiento del fisco hacia la
industria, tema que también fue tratado en este capitulo. Otra razén que puede ser

determinante para la caida de la industria es la aparicion de fuertes substitutos como lo
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son las jugadas ilegales, que como dijimos anteriormente son aupadas por el INH, sin que
esta sea su intencion, pero otro fuerte substituido son las loterias, que han tomado mucho
terreno en los ultimos afios y que muchas de ellas ofrecen mejores dividendos que los

juegos ofrecidos por el INH.
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CAPITULO III

ESTIMACIONES



ill. ESTIMACIONES

/ll.1. Variables macroeconémicas

A continuacion se realizara el analisis de la evolucion de la variables

macroecondmicas que se utilizaran mas adelante en las ecuaciones que se van a estimar.

lll.1.1. Reservas internacionales (RIN)

Las reservas internacionales son una buena aproximacion de la riqueza nacional,
sin ser perfecta, es por esto que esta variable fue incluida en nuestro modelo. Al observar
el grafico # 27 nos damos cuenta que la curva presenta una tendencia al alza durante todo
el periodo. Sin embargo se pueden observar periodos donde la variable consigue picos y

después cae y asi sucesivamente pero siempre con tendencia a crecer.
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Grafico # 27

Reservas Internacionales en Millones
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Si el coeficiente estimado de esta variable tiene signo positivo estaria indicando
que a mayor riqueza la gente tenderia a jugar mas. Por el contrario, un signo negativo
representaria que a medida que la gente se hace mas pobre incrementaria la disposicion

de la gente a apostar en las carreras de caballos.

I11.1.2. Salario mensual promedio por persona ocupada
(SRMPO)

El salario mensual promedio por persona ocupada fue escogido como ung
aproximacion del ingreso de la poblacion, se puede observar que durante todo el periodo
la variable viene cayendo demostrando la pérdida de poder adquisitivo que ha sufrido el

venezolano promedio desde 1975 hasta 1999.
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El signo de esta variable esperamos sea positivo, es decir, a mayor salario mayor

sera el monto apostado en las carreras de caballos pura sangre de carreras.

Grafico # 28

Salario Real Mensual por Persona Ocupada
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111.1.3. Precios del petréleo reales (PPR)

Grafico # 29

Precios del Petroleo Reales
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Al observar el grafico podemos ver que el precio del petréleo presenta un alza
hasta el afio 1981 donde consigue su maximo, a partir de alli comienza a descender hasta

1987 donde se estabiliza hasta 1999 donde repuntan hasta el final de la muestra.
Esta variable fue incluida como aproximacion del flujo anual de ingresos que

recibird el pais. En este sentido, esperamos su signo sea positiva, ya que la jugada se

debe mover en el mismo sentido que los precios del petroleo.
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lll.1.4. Tasa de informalidad (TINF)

La tasa de informalidad, que es la poblaciéon econémicamente activa, que no
participa en ningun empleo formal o que trabaja en empresas de menos de cuatro
trabajadores, mantiene una tendencia al alza, siendo el afio 2000 el punto maximo donde
alcanza un alto 53%, mientras que su punto mas bajo de nuestra muestra es en el afio de
1976 donde se encuentra en el 34%, lo que indica que en estos ultimos 24 afios ha crecido

en mas de un 50%.

Grafico # 30

Tasa de Informalidad
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Nosotros incluimos esta variable esperando que se relacionara negativamente con

el monto de la jugada total, ya que consideramos que mientras menor sea el poder
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adquisitivo de la gente menor sera la cantidad de dinero que el apostador esté dispuesto a

gastar en apuestas hipicas.

111.1.5. Ventas de loterias (VLOTR)

La data de esta variable fue buscada en el Instituto Nacional de Estadistica (INE),
donde no aparece la data completa desde el afio 1970, por lo que la analizaremos a partir
de 1985 y hasta el afio 1999. Se observa una tendencia a la baja, aunque esa tendencia se
ve revertida en los ltimos afios de la muestra, donde se observa que a partir de 1985
como la jugada a juegos de loterias ha venido aumentando, a pesar de que la jugada en
1999 es inferior a la de su afio predecesor. Se observa un alza importante en el afio de
1990, que rapidamente fue revertida con una brusca caida en el afio de 1991,

lamentablemente no nos fue posible conseguir la razon de estos sucesos.

Grafico # 31

Ventas de Loterias Reales
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Bs 0
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El signo de esta variable con respecto a la jugada hipica es indeterminado, ya que
los juegos pudieran ser considerados substitutos, siendo entonces el signo negativo,

mientras que si 10s juegos son complementarios el signo sera positivo.

li.1.6. Premios pagados por las loterias (PLOTR)

Este grafico es practicamente idéntico al anterior, ya que los premios que pagan
las loterias dependen del total jugado en las loterias, por eso mientras mas se juegue

mayor seran los premios, por lo tanto el andlisis es el mismo que en la variable anterior.

Grafico # 32

Premios Pagados por las Loterias en Ternminos Reales

Bs 500.000.000
Bs 450.000.000
Bs 400.000.000
Bs 350.000.000
Bs 300.000.000
Bs 250.000.000
Bs 200.000.000

Bs 150.000.000
Bs 100.000.000

Bs 50.000.000

En cuanto a lo que esperamos del signo, este también serd indeterminado debido a

la explicacion suministrada para el grafico anterior.
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lll.2. Regresiones

Para estudiar los determinantes de la jugada hipica real vamos a estimar distintas
regresiones. En nuestro modelo original se pensaba realizar dichas estimaciones para el
periodo 1970-2000, de manera de presentar un modelo con grados de libertad minimos
suficientes para una buena estimacion, pero cabe destacar que se nos presentaron
problemas a la hora de recolectar los datos de los premios pagados por las loterias y de
los ingresos de las mismas. Después de realizar gestiones en casi todas las empresas de
loterias no logramos conseguir respuestas a nuestras necesidades, debido a que estas
necesidades las consideran confidenciales en dichas empresas. Solo logramos conseguir
datos de las loterias en el Instituto Nacional de Estadistica (INE), y alli solo tenian
disponible la informacion correspondiente a los premios pagados y a los ingresos de las
loterias desde 1985 hasta 2000. Consideramos las loterias como una variable fundamental
a la hora de correr nuestras regresiones ya que es la unica actividad que se maneja por

apuestas y por estos no podemos prescindir de ella en nuestro modelo.

Es por esto que nuestras regresiones presentan un problema de pocos grados de
libertad por el tamafio de la muestra, y los resultados que de ellas se deriven deben ser

tratados con cautela.

A continuacién les presentamos las ecuaciones que se estimaron para intentar

relacionar la jugada hipica real con diferentes variables macroecondémicas.
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lll.2.1. Especificacion #1

LJTOT - C + LSRMPO + LTINF + LRIN + LPPR + LPLO (-1
donde,
e LJTOT — logaritmo de la jugada total.
e LSRMPO logaritmo del salario real mensual promedio por persona ocupada.
e LTINF - logaritmo de la tasa de informalidad.
e LRIN — logaritmo de las reservas internacionales.
e LTPPR — logaritmo de los precios del petroleo reales.
e LPLOTR(-1)= logaritmo de los premios pagados por las loterias en términos

reales rezagados un periodo.

La regresion incluye como determinantes de la jugada total, variables como las
reservas internacionales, los precios del petroleo, la tasa de informalidad, el salario real
mensual promedio por persona ocupada y los premios pagados por las loterias en

términos reales.

Para la estimacion de los coeficientes se empled el Método de Minimos
Cuadrados Ordinarios y se realizaron las estimaciones utilizando el programa

econométrico Econometric Views, para un total de 15 observaciones.

Para verificar que la serie de los residuos de la ecuacion estimada se distribuyen
normalmente se aplico el test de Jarque-Bera, y se aceptd la hipétesis nula de Iz

normalidad de los residuos (ver Cuadro # 3 del Anexo), con lo cual se pudo verificar el
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cumplimiento de uno de los supuestos basicos del Modelo de Minimos Cuadrados

Ordinarios.

Con el objetivo de detectar la existencia de autocorrelacion en el modelo, se

realizé el test LM de Breusch-Godfrey. De acuerdo a los resultados, en primer lugar se

acepta la hipotesis nula relativa a la existencia de correlacion serial. Se le afiadio el

termino AR(1) modo de corregir la autocorrelacion, que en efecto se corrigio (ver cuadro

# 4 del anexo). Finalmente, aplicando la prueba de White se descartd igualmente la

existencia del problema de heterocedasticidad (ver Cuadro # 5 del Anexo).

En el cuadro a continuacion se presentan los resultados de la ecuacion estimada.

1h

LOG SRMPO
LOG TINF
LOG(PLOTR(-1)
LOG PPR
LOG RIN

La regresion en conjunto es significativa y se obtuvo que un 99,6% (R cuadrado)

Cuadro # 8

Coef.

-7.040.851
2.887.641
1.361.124
0.248865
0.217905
-0.515135
-0.646474

Std. Er

3.436.831
0.180102
0.422752
0.033279
0.095705
0.074683

Number of obs = 15
Prob>F 0,000
R-s uvared 0,996258
s1 ificativo al 10%

-2.048.646
1.603.333
3.219.676
7.478.154
2.276.834
-6.897.616
-2.679.371

P>t

0.0864
0.0000
0.0181
0.0003
0.0631
0.0005
0.0366

de la variacion del logaritmo de la jugada total es explicado por las variables.
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En cuanto a la significacion de las variables por separado se obtuvo que las
variables LSRMPO, TINF, PLOTR(-1), PPR, RIN, resultaron ser significativas al 90%

de confianza.

Especificamente se observa que un aumento de 1% del salario real mensual
promedio por persona ocupada se traduce en un aumento de 2,88% de la jugada total, con

lo que se demuestra la importancia de esta variable en el modelo.

Adicionalmente se puede observar que el signo correspondiente a la variable
premios pagados por las loterias rezagados un periodo, es positivo lo que nos lleva a
pensar que la jugada hipica y la jugada de loterias no son sustitutas, sino que se mueven

en un mismo sentido.

Las reservas internacionales son significativas, pero el signo de su coeficiente no

resulto ser el esperado, se esperaba un signo positivo y se obtuvo uno negativo.
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111.2.2. Especificacion # 2

LJ56 C+ LSRMPO + LTINF + LRIN + LPPR + LPLOTR(-1) + AR(1)
donde,

e LJ56 —logaritmo de la jugada al juego del 5y 6.

Para la estimacion de los coeficientes se empled el Método de Minimos
Cuadrados Ordinarios y se realizaron las estimaciones utilizando el programa

econométrico Econometric Views, para un total de 15 observaciones.

Se aplico el test de Jarque-Bera para comprobar que la serie de los residuos de la
ecuacion estimada se distribuyen normalmente, en efecto se acepto la hipotesis nula de la

normalidad de los residuos (ver cuadro # 6 del Anexo).

Con el objetivo de detectar la existencia de autocorrelacion en el modelo, se
realizo el test LM de Breusch-Godfrey. De acuerdo a los resultados, se rechaza la
hipotesis nula relativa a la existencia de correlacion serial (ver cuadro # 7 del Anexo).
Finalmente, aplicando la prueba de White se descarto igualmente la existencia del

problema de heterocedasticidad (ver cuadro # 8 del Anexo).
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En la tabla a continuacion se presentan los resultados de la ecuacion estimada.

Cuadro#9

Ih Coef. Std. Err. P>t
-5.530.534 1.133.823 -0.487778  0.6388
LOG SRMPO 4.601.784 0.631127 7.291.373 0.0001
LOG TINF -0.479345 1.478.124 -0.324293  0.7540
LOG PLOTR(-1)) -0.063757 0.141351 -0.451055 0.6639
LOG PPR 0.462608 0.347796 1.330.114 0.2201
LOG RIN -0.793728 0.309249 -2.566.630 0.0333

Number of obs — 15
Prob>F 0,000
R-s uared = 0,984684
st ificativo al 10%
Se obtuvo un R cuadrado de 98,46%, lo que significa que las variables explican

en un gran porcentaje la variacion del logaritmo de la jugada al juego del S y 6.

Adicionalmente las variables tomadas conjuntamente son significativas.

Se puede observar que las Unicas variables que son significativas tomadas
individualmente son el salario real mensual promedio por persona ocupada y las reservas
internacionales. Es importante destacar y por esto colocamos esta regresion, el
coeficiente de la variable salario real mensual promedio por persona ocupada, este nos
indica que dado un aumento en esta variable del 1%, la jugada al juego del Sy 6
aumentara en un 4,6%. Adicionalmente su signo es positivo, lo cual era lo que se

esperaba.
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iil.2.3. Especificaciéon # 3

LITAQ = C + LSRMPO + LTINF + LRIN + LPPR + LPLOTR(-1) + AR(1)
donde,

o LJTAQ = logaritmo de la diferencia entre la jugada total y la jugada al juego del

5y6.

Para la estimacion de los coeficientes se emple6 el Método de Minimos
Cuadrados Ordinarios y se realizaron las estimaciones utilizando el programa

econométrico Econometric Views, para un total de 15 observaciones.

Se acepto la hipotesis nula de la normalidad de los residuos (ver cuadro # 9 del
Anexo) al realizar el test de Jarque-Bera, esto para comprobar que la serie de los residuos

de la ecuacién estimada se distribuyen normalmente.

Se realizo el test LM de Breusch-Godfrey. Con la finalidad de descubrir si existe
autocorrelacion en el modelo, se rechazé la hipotesis nula de la presencia de
autocorrelacion en el modelo, como se puede observar en los resultados del test (ver
cuadro # 10 del Anexo). Por Gltimo de realiza el test de White con lo que se verifico que

no existe heterocedasticidad (ver cuadro # 11 del Anexo).

97



En la Tabla a continuacion se presentan los resultados de la ecuacion estimada.

Cuadro # 10

1h Coef. Std. Err. P>t

8952395 8862.015 1.010.199  0.3420
LOG SRMPO 1.606.922  0.493292 3.257.546  0.0116

LOG TINF 0.160982 1.155.309 0.139341 0.8926
LOG PLOTR(-1)  0.022405 0.110480 0.202799 0.8444
LOG PPR 0.049946 0.271839  0.183735 0.8588
LOG RIN -0.321120  0.241711  -1.328.530  0.2206

Number of obs — 15
Prob>F 0,000
R-s uared =0,919352
s1 1ficativo al 10%

Se observa que las variables tomadas conjuntamente son significativas, y que el

modelo presenta un R cuadrado de 91,93%.
De este modelo se puede destacar que la variable salario real mensual promedio
por persona ocupada, es significativa y de coeficiente positivo lo que corrobora que es

una excelente variable para explicar la jugada a los caballos pura sangre de carreras.

Las demas variables no dieron significativas en este modelo pero los signos son

los esperados con excepcion del signo de las reservas internacionales, el cual es negativo.
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11.2.4. Especificacion # 4

LJTOT3H = C+ LSRMPO + LTINF + LRIN + LPPR + LPLOTR(-1)
donde,

e [JTOT3H - logaritmo de la jugada total que se realiza en los tres hipédromos del

INH.

Para la estimacion de los coeficientes se empled el Método de Minimos
Cuadrados Ordinarios y se realizaron las estimaciones utilizando el programa

econométrico Econometric Views, para un total de 15 observaciones.

Para verificar que la serie de los residuos de la ecuacion estimada se distribuyen
normalmente se aplico el test de Jarque-Bera, y se aceptd la hipotesis nula de la
normalidad de los residuos (ver cuadro # 12 del Anexo), con lo cual se pudo verificar el
cumplimiento de uno de los supuestos basicos del Modelo de Minimos Cuadrados

Ordinarios.

Con el objetivo de detectar la existencia de autocorrelacion en el modelo, se
realizo el test LM de Breusch-Godfrey. De acuerdo a los resultados, en primer lugar se
acepta la hipotesis nula relativa a la existencia de correlacion serial. Se le afiadié el
termino AR(1) modo de corregir la autocorrelacion, en efecto se corrigio (ver cuadro # 13
del Anexo). Finalmente, aplicando la prueba de White se descartdé igualmente la

existencia del problema de heterocedasticidad (ver cuadro # 14 del Anexo).
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En la Tabla a continuacion se presentan los resultados de la ecuacion estimada.

Cuadro # 11

Ih Coef. Std. Err. P>t

0.080301 1.501.203 0.053491 0.9591
LOG SRMPO 2.571.956  0.078451 3.278.437 0.0000

LOG TINF 0.418065 0.176247 2.372.046 0.0554
LOG PLOTR(-1)) 0.132478 0.012042 1.100.157 0.0000
LOG PPR 0.329792  0.035657 9.248.924 0.0001
LOG RIN -0.374881  0.029500 -1.270.771  0.0000
AR -0.560775  0.115298 -4.863.704  0.0028

Number of obs — 15
Prob>F 0,000
R-s uared — 0 9995
s1 ificativo al 10%

Se obtuvo un R cuadrado de 99,95%, lo que significa que las variables explican

en cast un 100% la variacion del logaritmo de la jugada en los tres hipédromos del INH.

También se puede decir que las variables tomadas conjuntamente son significativas.

Este modelo es muy parecido al que se corrié con la primera ecuacion, siendo uno
de los que arroja mecjores resultados, al conseguir que todas la variables Sean
significativas tomadas individualmente, y que los signos sean los esperados con
excepcion del de las reservas internacionales, lo que atrtbuimos a que la reservas
internacionales no son una aproximacion perfecta de la riqueza de la nacion. Cabe
destacar lo bueno que es la variable salario real mensual promedio por persona ocupada

para explicar la jugada total de los tres hipodromos del INH, al conseguir ser muy
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significativa y tener un coeficiente del 2,57, lo que significa que un aumento de un 1% en

el salario se traducira en un aumento de la jugada de 2,57%.

lll.2.5. Otras ecuaciones

Se corrieron adicionalmente 4 ecuaciones siguiendo el patron de las anteriores
(ver cuadros desde el # 15 al # 30 del anexo), pero cambiando la variable premios
pagados por las loterias rezagado un periodo, por la variable ventas reales de las loterias
rezagadas un periodo. Estas regresiones arrojaron resultados muy parecidos a los vistos
en las especificaciones # 1, # 2, # 3 y # 4, debido a esto, estas regresiones no fueron
colocadas en el trabajo, pero se pueden conseguir en la seccion de anexo. Estas tuvieron
entre los resultados mds importantes, que el salario mensual promedio por persona

ocupada es una buena variable para explicar la jugada a las carreras de caballos.

11l.2.6. Comentarios finales

Estamos conscientes de que el tamafio de la muestra es reducido y de que esto
tiene implicaciones sobre la validez de los resultados obtenidos, sin embargo, tenemos
que estar atados a estos datos ya que las variables referentes a las loterias sdlo se
pudieron obtener en las oficinas del Instituto Nacional de Estadistica (INE), y esta oficina
solo posee la informacion para el periodo 1985-1999. Para las demas variables se tiene la
informacion para el periodo 1970-2000, y de conseguir la informacion de loterias para

este periodo los resultados serian mas confiables.

101



Debido al tamafio de la muestra, y por consiguiente los pocos grados de libertad
que se poseen, no se corrieron los test de Dicky Fuller, debido al poco poder que estos
tendrian y asi verificar que las series son estacionarias y poder utilizar los procesos
convencionales de prueba de hipdtesis. Al no realizar estas pruebas tampoco se pudo
realizar el modelo de vectores autorregresivos (VAR), este con la finalidad de determinar
la capacidad explicativa de las variables, y evaluar la conveniencia de incluirlas en el

modelo definitivo con algiin tipo de rezago.

Debido a estos problemas expuestos anteriormente debemos aclarar que los

resultados presentados deben ser tomados con cautela y no se deberian establecer

conclusiones fuertes a partir de ellos.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Luego de observar los diferentes andlisis del trabajo, consideramos que la
industria hipica en Venezuela es una gran generadora de empleo en el pais, mucho mas
de lo que la gente conoce. Lo que debe causar algun tipo de preocupacion por parte de

los hacedores de politica, a tratar de preservar e incrementar esta industria.

Como vimos en el capitulo II, la jugada total hipica, muestra un importante
descenso a partir de 1979, y que no ha podido ser revertido, aunque se observa alguna
mejoria en los ultimos afios de la muestra. Este descenso en la jugada no ha estado
aislado del resto de las variables de la industria. Los premios a las carreras de caballos se
vieron mermados desde ese entonces, causando una menor motivacion a los propietarios
de invertir en animales de carrera, lo que caus6 una importante disminucion de la

demanda de equinos, trayendo como consecuencias la reduccion de la cria nacional.

Al entender que la principal maquina de esta industria es la jugada hipica,
queremos hacer la recomendacion de que el INH estudie con detenimiento el
comportamiento de los diferentes juegos que se encuentran hoy en funcionamiento, para
que elimine los que no sean eficientes y ayude a fortalecer los juegos que si lo son,
creando ademas nuevos juegos que ayuden a refrescar la imagen del hipismo. Pero
tomando en cuenta que los juegos que se creen no deben disminuir significativamente la
participacion de los ya existentes, que se saben son rentables. Ademas de que se observa

un cambio generacional en los gustos del espectaculo, ya que no es mucha la gente joven
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que se interesa en las carreras de caballos a diferencia de algunos afios atras, este
fenomeno a pesar de no haber sido estudiado en la tesis, ya que esto pudiera ser otra tesis,
si ha sido de preocupacion en otros paises como los Estados Unidos, donde los
hipédromos han invertido mucho dinero en cambiar la imagen del espectaculo, creando
atracciones no hipicas destinadas a los infantes, de modo de convertir el dia hipico en un
dia familiar, lo que sin duda alguna llevaria a los jovenes a irse convirtiendo en

aficionados a la hipica poco a poco.

Con respecto al tema del take out quisiéramos recomendar que se realice un
estudio donde se determine el impacto en la jugada debido a modificaciones en el take
out, que estamos seguros que el resultado seria un aumento de la jugada debido a la
disminucién del rendimiento en la jugada ilegal, lo que desplazaria parte del juego ilegal
al legal. Ademas recomendamos modificar la politica impositiva por la que se rige el
hipédromo ya que ademas de ser bastante alta, esta formulada de una manera irrisoria

como fue explicado en el capitulo correspondiente al take out.

Queremos destacar la relacion existente entre el salario mensual promedio y la
jugada, ya que es sorprendentemente alta, por cada 1% que aumenten los salarios
mensuales promedios, la jugada aumentara en por los menos 1,6%, ademas esta variable
explica excelentemente el comportamiento de la jugada total, debido a que es muy

significativa en los diferentes modelos utilizados.
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Otra conclusion que nos llamé mucho la atencion, es que a diferencia de lo que
mucha gente cree, nuestros modelos nos dieron como resultado que la jugada hipica y la
jugada de las loterias no son substitutas sino por el contrario son complementarias,
recordando que los resultados obtenidos por nuestras regresiones no son perfectos debido
al tamafio de la muestra, por lo que recomendamos estudiar con cautela todos nuestros

resultados.

Seria interesante que en el futuro, de lograrse encontrar los datos de la jugada de
la loteria, se corrieran nuestros modelos con los datos completos de modo de corroborar o
por el contrario encontrar nuevos resultados mas fiables por tratarse de una muestra mas
extensa, lo que daria mayor confiabilidad a los resultados obtenidos en nuestra
investigacion. También nos gustaria que existiese la posibilidad de ahondar mas en la
investigacion del tema del take out y del tema impositivo, ya que cada uno de esos temas
pudiera por si solo ser un trabajo de investigacion que daria aportes bastante

significativos, a la evolucion de la industria hipica en Venezuela.
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ANEXO



1.970
1.971
1.972
1.973
1.974
1.975
1.976
1.977
1.978
1.979
1.980
1.981
1.982
1.983
1.984
1.985
1.986
1.987
1.988
1.989
1.990
1.991
1.992
1.993
1.994
1.995
1.996
1.997
1.998
1.999
2.000

Mutual
116.774.470
118.541.921
117.186.068
109.244.904
124.683.616
124.470.030
127.296.864
127.044.735
126.960.627
122.762.632
104.883.769
47.117.111
42.088.882
59.213.811
30.003.066
21.202.171
21.465.699
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo

Ganador

87.009.713
88.940.032
98.852.539
105.510.401
119.692.112
119.322.483
117.906.660
123.671.342
145.143.700
142,706.898
125.651.176
35.351.184
38.147.804
42.495.487
52.010.855
50.411.040
57.293.756
57.032.574
61.251.983
40.364.122
35.377.825
41.078.444
34.742.350
32.045.754
28.763.369
30.463.981
23.857.914
41.476.772
37.950.990
52.694.242
56.969.225

Cuadro # 1

Jugada Real Anual Separada Base 1984

Descarte
58.567.616
54.108.528
60.066.429
62.271.391
67.021.346
69.183.558
67.603.854
69.068.399
71.305.055
77.161.225
64.415.583
21.506.632
24.343.245
30.343.390
22.358.625
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo

Place
71.906.760
70.251.810
70.632.804
68.435.534
76.068.445
76.553.610
82.315.476
92.494.770
96.408.829
100.722 421
83.764.625
27.923.137
21.232.412
36.088.009
28.869.321
24.067.353
29.802.266
32.169.464
43.338.713
28.323.107
24.868.394
26.976.899
23.373.510
19.302.153
17.804.346
16.502.629
14.511.285
10.391.982
10.416.271
14.583.652
15.235.699

Triple Apuesta
74.132.107
81.458.564
92.340.687
104.475.545
132.482.841
135.264.617
139.811.905
145.309.903
150.248.766
159.036.015
136.532.852
32.377.510
26.717.752
64.590.155
47.166.377
42.246.827
29.191.647
21.299.744

7.546.965
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
1.116.339
1.213.203
861.805

Ganador Doble
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia

42.517.221
41.737.840
36.669.251
28.538.993
17.792.597
15.466.048
3.227.801

No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo

Exacta
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
17.232.184
23.115.755
17.267.770
17.700.658
19.943.833
15.974.079
19.848.314
13.240.066
6.523.119
3.082.350
3.271.584
2.839.260
3.895.036
4.115.023

Trifecta
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
50,070.434

46.467.210
62.613.180
106.975.180
117.322.292
120.223.010
111.546.438
106.261.296
87.004.616
69.270.922
44.733.685
29.044 954
21.501.905
21.109.871
16.420.721
10.691.627
5.268.610
5.514.857
4.880.967

5.952.639

5.698.718

Dobie Doble
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
63.422.030
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo
No se Jugo



1976

1996

1998
1999

Polla
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
2.218.969
5.806.459

830.880

Nose Ju o

Pool de 4
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia

No Existia

No Existia

No Existia

45.781.151

No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
2.797.484

51.903.278

19.776.113

Continuacion Cuadro # 1

Jugada Real Anual Separada Base 1984

No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
11.136.107
27.691.361
25.470.789
34.882.307
47.485.041

No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
9.501.010
9.697.953
5.401.777
4702.187
3.673.174
3.594.633
3.494.329

No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
1.334.879
16.353.308
8.289.662
9.001.664
6.392.460
8.676.189
8.899.445

No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
No Existia
287.165
220.413
85.207

905.128.685
846.285.935
838.389.457
902.495.345
955.595.788
1.139.138.654
1.183.348.747
1.289.618.991
1.412.349.778
1.847.979.028
1.579.697.789
2.057.639.924
1.769.791.770
1.715.059.182
1.454.543.203
1.476.357.166
1.072.542.989
842.053.342
888.749.531
595.728.975
407.201.160
347.142.914
284.042.980
217.715.343
135.354.834
108.584.422
50.960.442
36.298.702
24.732.571
22.184.201
19.842.797

Total
1.313.519.350

1.277.467.984

1.475.5644.148

1.847.208.139

1.770.066.335

834.494.324
619.205.145
570.264.242
476.909.706
410.956.657
307.107.336
259.191.972
158.646.300
182.641.768
152.060.038
189.542.798
205.923.762



1991
Enero
Febrero
Marzo
Abril

Ma

Junio

Julio
A osto

Octubre

Diciembre
TOTAL

1991
Enero
Febrero
Marzo
Abril

Ma

Junio

Julio
A osto

Octubre

Diciembre
TOTAL

Ganador
27.618.756
22.516.718
24.617.896
21.518.431
25.718.932
24.500.761
23.574.819
25.617.314
23.762.591
26.781.963
26.616.542
21.074.377

293.919.100

Doble Perfecta

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

Cuadro # 2

Jugada Real Mensual Separada Base 1984

Place
16.471.934
14.472.971
15.012.396
14.796.318
16.982.351
15.769.606
16.514.233
17.116.020
17.676.549
18.617.547
16.018.745
13.572.900

193.021.570

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

OO0 000000 OoOO0ODOoOOoOoOo

Exacta
12.352.471
11.124.973
12.132.798
11.796.540
12.500.318
10.876.421
11.298.344
11.765.825
11.893.402
13.792.824
12.016.806
11.148.778

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju o
NoSeJu o
No Se Ju
No Se Ju
NoSeJu o

Trifecta
17.426.931
16.981.514
17.001.296
15.872.346
16.999.782
15.128.340
17.600.252
17.548.221
16.932.074
19.621.549
19.834.671
16.871.674

207.818.650

Los 6 Grandes

No Se Ju o
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

O 0O 000 O0OO0OO0OO0ODO0oOOoOOo

Poolde 4
28.761.290
25.732.901
26.904.699
26.548.018
27.518.432
25.616.783
27.132.067
26.998.376
25.784.305
29.986.701
28.932.176
27.651.542
327.567.290

Ta uilla
141.348.330
123.543.999
129.383.703
124.350.667
132.638.565
123.872.912
132.634.408
134.464.555
131.011.462
150.419.557
144.033.662
128.746.670

Superfecta
38.716.948
32.714.922
33.714.618
33.819.014
32.918.750
31.981.001
36.514.693
35.418.799
34.962.541
41.618.973
40.614.722
38.427.399
431.422.380

206.516.793
204.516.726
204.028.714
202.326.796
212.352.618
203.768.921
207.831.290
207.271.903
208.760.936
213.904.718
211.714.954
200.837.112

2.483.831.481

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

OO0 0O 0000 O0OO0OO0OO0OO0OOo

Total
347.865.123
328.060.725
333.412.417
326.677.463
344.991.183
327.641.833
340.465.698
341.736.458
339.772.398
364.324.275
355.748.616
329.583.782

4.080.279.971



1992
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Mayo
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

1992
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Mayo
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

Ganador
28.516.732
26.514.392
29.314.818
31.515.619
23.416.792
25.718.932
21.614.319
22.319.618
24.517.990
30.500.622
30.792.084
31.843.252

326.585.170

Doble Perfecta

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

Continuacion Cuadro # 2

Jugada Real Mensual Separada Base 1984

Place
17.562.316
16.514.980
18.616.732
18.694.362
16.994.536
17.800.349
17.350.414
18.516.423
18.873.491
22.617.543
17.985.623
18.188.991

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

No Se Ju
No Se Ju

No Se Ju
No Se Ju

Exacta
12.290.370
11.683.952
11.700.621
11.652.897
11.237.803
12.000.013
12.918.632
12.376.901
12.795.426
14.379.671
13.998.642
13.124.672

150.159.600

Tri le A uesta

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju o
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Jugo
No Se Ju
No Se Ju

Trifecta
16.146.722
15.987.390
15.873.496
16.116.714
15.836.518
17.952.372
17.200.146
16.998.739
17.600.456
20.319.672
15.989.990
16.100.075

202.122.290

No Se Ju o
No Se Ju o
No Se Ju o
No Se Jugo
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

©C 0O 0O 0 OO0 0O 00

Pool de 4
27.316.742
24.972.001
24.586.793
26.714.931
25.781.295
27.600.314
28.500.419
25.471.926
26.978.316
31.500.718
27.946.731
28.748.224
326.118.410

Ta uilla
153.447.600
144.609.433
146.265.751
151.794.705
139.767.266
151.772.294
148.767.102
144,297 .926
149.766.915
172.936.098
153.332.001
156.229.429

Superfecta
51.614.718
48.936.718
46.173.291
47.100.182
46.500.322
50.700.314
51.183.172
48.614.319
49.001.236
53.617.872
46.618.931
48.224.215
588.285.290

223.614.416
218.716.418
219.114.562
222.796.318
216.518.936
223.954.683
218.614.592
217.001.319
221.619.371
241.380.753
221.618.796
225111.730

2.670.061.894

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

OO0 0000000 O0O0OO0

Total
377.062.016
363.325.851
365.380.313
374.591.023
356.286.202
375.726.977
367.381.694
361.299.245
371.386.286
414.316.851
374.950.797
381.341.159

4.483.048.414



1993

Enero
Febrero
Marzo
Abril

Ma o

Junio

Julio

A osto

Octubre

TOTAL

1993
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Ma o
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

Ganador
32.467.814
29.763.472
35.680.562
38.764.322
31.514.980
37.822.514
27.862.315
35.616.783
31.516.792
41.514.793
33.716.814
38.124.479

414 .365.640

Doble Perfecta

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Jugo
No Se Ju

Continuacion Cuadro # 2

Jugada Real Mensual Separada Base 1984

Place
19.356.721
17.151.423
21.972.359
23.000.921
18.719.316
21.568.914
17.500.800
23.671.258
18.714.567
24.316.792
23.518.091
20.455.528

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

O 0 0 O

Exacta
20.514.672
18.923.471
21.518.732
25.616.920
19.314.682
23.462.819
18.500.314
21.600.736
18.918.516
29.316.785
19.862.690
19.468.683

257.019.020

Tri le A uesta

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

Trifecta
22.516.732
20.973.518
22.719.300
27.632.018
22.514.679
22.900.431
20.714.832
24.516,731
19.716.682
31.022.672
18.616.532
19.510.993

273.355.120

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

O 0O 000 O0O0

Pool de 4
38618.922
34.616.717
36.518.972
41.573.482
35.618.990
36.500.982
34.636.721
39.954.378
32518614
51.816.322
32.871.593
35.634 417

450.880.110

Ta uilla
207.093.784
190.947.901
211.028.865
227.631.277
198.202.469
214.890.441
191.216.500
220.994.873
194.804.136
260.603.686
190.908.138
193.390.850

Su erfecta
73.618.923
69.519.300
72.618.940
71.043.614
70.519.822
72.634.781
72.001.518
75.634.987
73.418.965
82.616.322
62.322.418
60.196.750
856.146.340

6 Nacional

236.618.514
222.975.346
238.752.390
241.983.258
222.956.319
232.675.920
218.6156.723
237.931.140
226.514.822
256.718.316
239.836.518
243.752.810

2.819.331.076

No Se Jugo
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

O 00 000000 O0OO0

Total
443.712.298
413.923.247
449.781.255
469.614.535
421.158.788
447 .566.361
409.832.223
458.926.013
421.318.958
517.322.002
430.744.656
437.143.660

5.321.043.996



1994
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Ma o
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

1994

Enero
Febrero
Marzo
Abril

Ma o

Junio

Julio

A osto

Octubre

TOTAL

Ganador
44.196.100
19.506.000
36.686.800
58.128.500
37.696.150
48.806.800
56.191.850
46.892.650
51.515.850
69.698.650
61.946.450
62.662.000

593.927.800

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
2.950.300
19.981.050
28.918.650
29.146.850
28.951.450
31.942.050
27.160.450
27.133.250
196.184.050

Continuacion Cuadro # 2

Jugada Real Mensual Separada Base 1984

Place
26.763.850
12.286.900

34.364.350
31.416.900
32.635.000
47 .289.250
34.334.700
38.064.700

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
11.483.200
16.080.400
27.563.600

Exacta
28.929.500
12.296.550
26.038.300
40.231.700
25.176.350
18.174.000
23.305.550
18.084.000
19.006.300
23.341.500
18.570.100
20.237.050

273.390.900

Tri le A uesta

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

Trifecta
29.094.060
13.362.460
28.513.440
38.838.420
25.617.160
22.780.230
31.444.750
28.227.250
28.365.650
35.617.000
26.576.400
30.630.650

339.067.470

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
NoSeJu o
No Se Ju

No Se Ju

No Se Ju o
No Se Ju

O 00 0 0o

Pool de 4
48.048.680
23.190.580
47.965.320
73.315.340
49.589.180
48.012.480
70.404.940
54.762.860
55777.220
70.459.120
57.984.840
56.689.640
656.200.200

Ta uilla
262.966.350
119.569.930
247.979.270
367.861.240
243.624.450
243.485.580
319.576.200
274.204.020
277.463.960
363.316.240
294.784.170
307.896.540

Su erfecta
85.934.160
38.927.440
83.229.760
120.867.380
83.155.860
79.645.420
103.864.760
94.820.360
90.163.940
116.910.720
95.371.680
99.612.500

1.092.503.980

261.393.968
129.436.169
251.258.474
311.007.027
222.649.033
216.340.811
304.456.270
190.873.798
153.482.060
272.786.674
233.100.451
248.124.293

2.794.909.028

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

OO0 00000 O0OO0OO0OO0OO0OO0

Total
524.360.318
249.006.099
499.237.744
678.868.267
466.273.483
459.826.391
624.032.470
465.077.818
430.946.020
636.102.914
527.884.621
556.020.833

6.117.636.978



1995
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Mayo
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

1995

Enero
Febrero
Marzo
Abril

Ma o

Junio

Julio

A osto

Octubre

TOTAL

Ganador
50.173.790
61.451.350
59.084.100
98.238.600
67.601.400
79.262.250

115.551.050
96.743.350
90.756.400

118.420.350
88.219.450
87.002.600

1.012.504.690

23.789.500
22.766.200
23.313.732
29.646.650
20.960.000
24.708.850
43.967.500
22.965.500
25.772.100
25.850.900
28.732.600
29.848.850
322.322.382

Continuacion Cuadro # 2

Jugada Real Mensual Separada Base 1984

Place
29.479.200
35.921.800
40.329.550

40.261.800
41.583.050
53.447.750
51.353.800

58.714.200
42 .847.500

27.820.400
50.751.000
43.495.800
45.156.600
39.326.200
39.226.000
50.857.600
43.989.200
53.948.800
54.072.400
43.137.200
51.739.400

Exacta
16.155.600
17.738.950
16.934.510
25.319.000
16.631.100
18.508.550
21.775.250
17.476.450
17.724.800
18.602.600
14.709.700
15.226.700

216.803.210

Tri le A uesta

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

Trifecta
24.733.200
26.448.900
29.108.150
43.353.650
28.433.850
28.897.950
38.349.150
30.175.350
28.208.050
30.872.200
22.761.550
24.006.250

355.348.250

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

O 0O OO0 0 0O O0O0

OO0 0O

Pool de 4
56.757.780
59.762.800
64.430.220
86.689.290
58.987.660
63.251.540
87.899.080
34.121.940
67.403.580
69.203.320
77.650.300
69.670.550
795.828.060

Ta uilla
270.744.250
288.797.600
303.772.950
442.882.911
299 573.870
332.080.520
445.613.920
326.606.510
349.712.880
405.430.610
341.301.040
333.251.360

Superfecta
93.444.680
87.473.800
93.886.420
127.106.621
87.658.060
100.577.180
128.591.640
96.735.620
96.327.100
109.617.940
95.112.540
94.269.160

1.210.800.761

6 Nacional

221.355.491
228.731.190
254.160.719
373.655.741
288.685.143
284.195.320
395.233.833
291.007.558
277.999.557
418.767.840
315.417.084
259.715.971

3.608.925.447

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

O 0O 00000 O0OO0OO0OO0OO0

Total
492.099.741
517.528.790
557.933.669
816.538.652
588.259.013
616.275.840
840.847.753
617.614.068
627.712.437
824.198.450
656.718.124
592.967.331

7.748.693.868



1996
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Ma o
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

1996
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Ma o
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

Ganador
73.981.550
92.496.550

136.047.200
133.819.500
59.050.100
88.983.500
174.417 600
192.643.600
210.768.800
139.386.600
227 675.200
35.925.000

1.565.195.200

Doble Perfecta

31.313.900
32.377.250
42.227.350
31.824.500
15.461.750
17.450.350
35.245.300
36.801.500
37.265.400
26.494.450
42.133.500
5.787.600
354.382.850

Continuacion Cuadro # 2

Jugada Real Mensual Separada Base 1984

Place
39.509.950
47.118.750
77.503.800
85.078.200
39.554.700
54.502.700
105.370.600
134.280.400
141.327.400
86.715.600
141.048.800

50.911.800
57.801.600
62.749.200
51.294.400
22.973.000
25.609.000
48.200.400
48.502.200
49.522.000
48.513.200

14.618.540
543.842.140

Exacta
15.049.600
15.147.850
20.938.100
19.255.150

8.361.550
11.825.350
20.819.350
20.753.200
21.881.400
17.361.000
27.956.900

2.867.700

202.217.150

Tri le A uesta

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Jugo
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

Trifecta
22.933.900
26.167.800
37.821.900
33.946.550
14.950.600
18.917.250
39.885.250
36.932.200
35.769.650
30.690.250
43.045.700

4.585.400
345.646.450

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju o
No Se Ju
No Se Ju o
No Se Ju
No Se Ju
No SeJu o
No Se Ju
No Se Ju

Pool de 4
82.822.950
84.577.350
108.053.800
92.538.350
39.171.400
52.506.450
103.420.700
106.044.300
112.275.300
105.025.200
139.674.700
14.113.200

Ta uilla
332.347.590
366.841.560
585.400.610
555.453.830
243.537.530
343.806.928
652.987.760
718.217.560
778.662.140
616.479.110
890.660.670

82.095.750

Su erfecta
98.049.640
101.333.260
142107 .420
124.728.280
53.982.740
71.718.828
128.477.380
138.096.660
155.936.410
130.643.400
181.492.550
4.048.300

1.330.614.868

6 Nacional
248.999.743
258.608.711
371.129.943
357.531.225
163.581.412
206.991.999
308.990.124
328.441.482
449 237.288
230.193.367
342.195.975

77.351.621

3.343.252.890

5y 6 Electronico

No Se Ju

NoSelJu o
62.928.390
66.087.800
28.466.440
45.352.850
80.596.880
89.467.200
100.703.180
106.657.060
129.766.820
20.556.150
730.582.770

Total
581.347.333
625.450.271
956.530.553
912.985.055
407.118.942
550.798.927
961.977.884

1.046.659.042
1.227.899.428
846.672.477
1.232.856.645
159.447 371
9.509.743.928



1997

Enero
Febrero
Marzo
Abril

Ma o

Junio

Julio

A osto

Octubre

TOTAL

1997
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Ma o
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

Ganador
275.316.200
276.291.600
300.143.200
280.170.800
291.473.600
332.505.000
372.818.600
475.971.800
386.887.000
409.746.000
411.380.200
336.399.000

4.149.103.000

Doble Perfecta
37.078.500
34.460.200
38.808.650
33.380.500
37.082.500
42.620.200
42.004.900
51.509.500
38.899.500
38.748.650
50.574.150
25.213.100

470.380.350

Continuacion Cuadro # 2

Jugada Real Mensual Separada Base 1984

Place

14.775.000
118.899.200
120.338.200
104.645.200

95.799.600

92.026.600
120.886.600
115.871.000

84.406.600
113.653.000

58.254.400

1.039.555.400

Loto Hi ico Tri le A uesta

58.202.000
66.672.000
92.414.000
71.209.200
75.420.400
76.723.200
72.145.200
90.084.800
69.399.200
75.663.400
86.978.400
65.564.000
900.475.800

Exacta
23.693.100
24.728.000
29.658.600
24.575.900
28.855.300
29.644.800
27.785.400
35.456.100
26.733.700
25.954.400
30.914.700
18.270.800

327.270.900

No Se Ju
NoSeJu o
No Se Ju o
No Se Ju o
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
NoSe Ju o
No Se Ju
No Se Ju

Trifecta
38.050.000
40.888.050
55.161.500
47.432.150
49.369.150
51.407.050
46.404.250
54.674.100
45.311.600
42.731.350
53.924.900
26.321.150

551.675.250

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju

(o]}

O 0O 0000 O0OO0OO0O0

Pool de 4
109.448.700
118.782.400
175.185.800
148.879.000
164.699.900
164.553.500
156.216.500
201.798.200
160.648.400
167.660.300
197.237.800
113.363.500

1.878.474.000

Ta uilla
747.547.040
816.249.630

1.147.430.440
1.051.010.650
1.089.640.820
1.136.845.750
1.135.721.220
1.489.774.820
1.171.249.760
1.175.746.020
1.426.566.080
880.599.020

Su erfecta

179.541.750
184.096.150
229.819.300
202.760.050
214.159.700
234.586.900
219.318.700
287.380.350
211.352.500
201.682.200
257.119.500
130.487.550

2.552.314.650

225.964.021
250.844.270
305.776.279
237.583.633
268.854.384
362.010.628
307.467.874
404.595.358
329.855.291
325.411.819
444.826.489
167.928.003
3.631.118.049

121.497.290
156.688.430
238.562.840
226.854.550
236.437.970
228.448.900
221.151.170
313.607.670
224.445 560
243.555.170
362.335.980
196.502.520
2.770.088.050

Total
973.511.061
1.067.093.900
1.453.206.719
1.288.584.283
1.358.495.204
1.498.956.378
1.443.189.094
1.894.370.178
1.501.105.051
1.501.157.839
1.871.392.569
1.048.527.023
16.899.599.299



1998
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Ma o
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

1998

Enero
Febrero
Marzo
Abril

Ma o

Junio

Julio

A osto

Octubre

TOTAL

Ganador
227.837.400
309.909.600
295.246.600
319.442.000
455.646.400
373.910.200
409.158.600
554.407.000
515.197.600
567.511.000
598.456.982
536.395.200

5.163.118.582

22.820.250
34.504.150
30.906.700
41.809.800
63.705.600
33.641.200
38.989.200
49.777 400
43.300.400
47.231.600
49.860.094
43.178.000
499.724.394

Continuacion Cuadro # 2

Jugada Real Mensual Separada Base 1984

Place
30.310.200
81.176.200
106.227.400
106.975.400
124.549.800
102.941.600
107.439.000
175.046.000
130.492.400
159.889.800
156.584.273
135.470.400

1.417.102.473

Loto Hipico Tri le A uesta

35.967.000
63.857.000
62.941.800
64.076.000
95.020.800
65.484.600
63.643.800
88.597.000
80.141.000
87.757.400
85.965.055
76.223.600
869.675.055

Exacta
15.210.900
24.523.300
22.414.200
27.610.600
36.845.200
29.879.000
32.659.200
39.636.400
36.718.600
40.302.800
41.786.681
38.686.000

386.272.881

NoSe Ju o
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No SeJu o
61.528.800
28.470.300
23.616.500
20.033.684
18.225.300
151.874.584

O 0O 0

Trifecta
22.416.050
39.635.750
39.148.150
55.019.000
74.362.800
53.892.400
53.397.400
69.807.400
58.045.000
65.527.000
70.855.836
60.934.200

664.040.986

No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
No Se Ju
21.532.000
10.498.000
4.839.000
2.199.000
39.068.000

0O 000 O0O0O0O0

Pool de 4
88.585.500
143.934.100
142.928.900
150.516.200
221.797.600
160.095.800
152.239.000
206.731.400
159.378.800
181.565.200
184.752.132
183.413.600

1.975.938.232

Ta uilla
658.274.420
1.009.779.750
1.036.647.560
1.119.736.460
1.499.025.200
1.193.137.040
1.202.967.260
1.653.659.680
1.456.693.800
1.653.999.420
1.710.923.207
1.567.334.940

Superfecta
109.658.350
183.933.300
193.810.650
197.628.800
255.937.700
207.073.800
189.483.900
262.895.600
232.604.200
294.847.300
299.116.031
263.491.400
2.690.481.031

102.722.835
261.424.875
260.587.353
230.706.526
411.301.935
315.339.715
299.226.644
362.125.736
278.831.419
278.477.868
329.499.380
234.548.015
3.364.792.301

164.256.020
226.667.500
236.871.660
262.544.460
329.885.700
265.344.240
258.590.160
345.135.880
323.257.200
344.356.320
359.371.272
348.944.140
3.465.224.552

Total
760.997.255
1.271.204.625
1.297.234.913
1.350.442.986
1.810.327.135
1.508.476.755
1.502.193.904
2.015.785.416
1.735.525.219
1.932.477.288
2.040.422.587
1.801.882.955
19.126.971.038



1999

Enero
Febrero
Marzo
Abril

Ma o

Junio

Julio

A osto

Octubre

TOTAL

1999

Enero
Febrero
Marzo
Abril

Ma o

Junio

Julio

A osto

Octubre

TOTAL

Ganador
633.064.400
653.878.826
651.550.800
768.256.800
753.520.200
700.894.400
785.478.000
768.959.400
614.625.800
978.910.600
961.636.400
602.556.000

8.873.331.626

55.364.400
43.197.108
42.686.000
46.874.800
55.740.000
49.038.200
62.554.000
62.516.000
42.418.600
64.467.800
51.519.200
28.934.200
605.310.308

Continuacion Cuadro # 2

Jugada Real Mensual Separada Base 1984

Place
151.663.200
174.581.969
177.846.200
186.347.800
225.517.600
227.152.800
223.835.000
195.573.800
194.874.400
290.973.000
243.978.000
163.438.400

Loto Hipico
101.745.200
90.082.504
116.453.400
119.929.200
144.211.800
122.725.600
132.066.000
127.384.400
118.272.600
181.720.000
128.092.400
78.324.800

Exacta
49.110.400
43.151.690
46.778.400
52.900.400
58.736.400
58.262.600
73.807.600
62.349.600
49.248.400
65.733.400
56.274.800
39.542.400

655.896.090

Tri le A uesta Los 6 Grandes

18.303.600
19.448.877
13.876.800
15.291.300
18.309.000
14.152.500
21.553.200
29.999.000
12.802.500
15.856.500
14.838.900
9.862.500
204.294.677

Trifecta
69.056.200
71.753.261
77.212.000
87.230.600
96.809.200
82.745.200
99.352.400
92.656.400
72.389.200

103.319.000
89.648.000
60.210.200

1.002.381.661

2.969.000
3.945.000
2.860.000
3.207.000
3.553.000
4.713.000
3.779.000
3.946.000
2.546.000
2.640.000
1.679.000
1.279.000
37.116.000

Pool de 4
206.399.800
184.675.142
178.577.000
200.793.400
222.659.400
195.049.000
251.326.400
225.664.800
194.278.600
282.498.400
231.108.200
154.311.000

2.527.341.142

Ta uilla
1.865.776.930
1.798.329.611
1.804.397.250
2.083.817.650
2.289.806.600
1.995.103.000
2.450.299.350
2.314.382.650
1.944.263.350
2.984.817.350
2.612.111.200
1.731.150.800

Su erfecta

352.245.700
297.976.100
315.435.600
371.555.400
413.046.300
339.337.800
471.245.300
410.795.300
353.416.500
474 .687.200
394.931.000
290.921.100

4.485.593.300

6 Nacional
328.422.933
284.211.993
296.770.481
273.855.019
368.243.455
276.224 544
288.705.838
375.784.186
294 766.897
412.114.411
335.188.517
201.371.640

3.735.659.914

404.237.230
372312623
356.997.250
416.733.250
519.517.500
391.661.200
545.254.650
558.383.350
465.430.450
788.695.750
634.534.800
420.171.700
5.873.929.753

Total
2194.199.863
2.082.541.604
2.101.167.731
2.357.672.669
2.658.050.055
2.271.327.544
2.739.005.188
2.690.166.836
2.239.030.247
3.396.931.761
2.947.299.717
1.932.522.440

29.609.915.655



2000
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Ma o
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

2000
Enero
Febrero
Marzo
Abril
Ma o
Junio
Julio
A osto

Octubre

TOTAL

Ganador
701.536.400
697.029.200
719.664.200

1.052.369.800

811.728.000
965.637.000

1.008.543.200

830.051.400
992.464.800

1.1560.836.800

734.859.800

1.213.977.200
10.878.697.800

62.071.800
61.463.600
49.194.200
71.996.200
46.864.400
60.082.200
64.595.400
49.344.200
50.879.600
55,185.800
33.405.400
62.185.400
667.268.200

Continuacion Cuadro # 2

Jugada Real Mensual Separada Base 1984

Place
232.222.600
253.980.000
227 .469.600
322.324.000
227.948.600
193.808.200
203.724.200
230.717.000
229.782.400
321.047.200
162.497.000
303.849.400

Loto Hi ico
132.124.600
134.538.000
131.184.000
184.487.600
130.702.000
148.642.800
164.421.800
125.046.000
147.712.400
154.750.600
91.579.400
154.226.200

Exacta
69.652.000
66.505.600
61.909.400
85.447.200
58.040.200
78.823.400
73.071.200
57.194.800
63.542.200
63.810.200
37.279.200
70.518.800

785.794.200

Tri le A uesta

18.008.900
13.100.700
10.230.900
15.860.100
11.661.000
14.047.200
16.743.000
12.839.700
12.926.400
14.173.800
8.246.700
16.728.600
164.568.000

Trifecta
94.185.600
86.556.200
87.628.600

117.420.600
78.318.800
101.213.400
105.456.800
83.795.800
90.167.600
86.239.400
51.733.000
105.496.800

Pool de 4
256.372.800
261.455.400
222.418.800
319.923.200
214.911.600
265.930.400
298.904.000
228.381.400
267.660.600
271.341.800
167.048.800
308.163.400

1.088.212.600 3.082.512.200

1.912.000
1.783.000
2.616.000
3.338.000
1.858.000
1.389.000
1.420.000
1.070.000
412.000
201.000
194.000
78.000
16.271.000

Ta uilla
2.635.819.200
2.492.356.250
2.270.102.800
3.220.491.950
2.347.634.700
2.820.372.500
3.350.673.200
2.589.829.100
2.832.622.000
3.167.615.200
1.892.064.600
3.366.442.100

Superfecta

457.878.400
440.462.200
369.697.200
507.379.600
377.626.000
438.429.300
482.831.600
404.557.100
462.483.700
455.647.600
265.661.200
511.160.500

5.173.814.400

338.248.821
319.614.695
318.865.562
369.925.239
284.359.544
325.508.304
368.136.417
307.287.754
291.086.827
388.153.697
164.684.210
313.258.792

3.789.129.862

823.971.400
686.367.650
581.315.000
815.627.550
579.061.500
776.530.800
1.178.142.200
755.131.600
726.520.700
818.692.200
472.985.600
8563.276.000
9.067.622.200

Total
2.974.068.021
2.811.970.945
2.588.968.362
3.590.417.189
2.631.994.244
3.145.880.804
3.718.809.617
2.897.116.854
3.123.708.827
3.5655.768.897
2.056.748.810
3.679.700.892

36.775.153.462



Cuadro#3
Ecuacion #1
Test de Jarque-Bera

Series:Residuals
Sample 1987 1999
Observations 13

Mean -653E-12
Median -0.006636
Maximum 0.083687
Minimum -0.071678
Std. Dev. 0.044547
Skewness 0.353583
Kurtosis 2306104

Jarque-Bera 0531687
Probabiity 0766559

-005 0.00 0.05 0.10

Cuadro # 4
Ecuacion # 1
Test de Breusch-Godfrey

Breusch-Godfre Serial Correlation LM Test

F-statistic 0.064969 Probabilit 0.938065
Obs*R-s uared 0.409011 Probabilit 0.815050
Cuadro #5
Ecuacion # 1
Test de White

White Heteroskedasticit test
F-statistic 1.574.906 Probabilit 0.449957
Obs*R-s uared 1.153.513 Probabilit 0.317372

174



Cuadro#6
Ecuacion #2
Test de Jarque-Bera

Series: Residuals
Sample 1986 1999
Observations 14

Mean -9.08E-15
Median 0.041561
Maximum 0269526
Minimum -0.335057
Std. Dev. 0.167056
Skewness -0.339893
Kurtosis 2.377550

Jarque-Bera 0495572
Probability 0780527

-04 -03 -02 -01 00 O 02 03

Cuadro #7
Ecuacion # 2
Test de Breusch-Godfrey

Breusch-Godfrey Serial Correlation LM Test

F-statistic 0.027458 Probabilit 0.973037
Obs*R-s uared 0.126976 Probabilit 0.938486
Cuadro # 8
Ecuacion # 2
Test de White

White Heteroskedasticit test
F-statistic 0.961129 Probabilit 0.583680
Obs*R-s uared 1.066.965 Probabilit 0.383828

1725



Cuadro #9
Ecuacion # 3
Test de Jarque-Bera

Series:Residuals

Sample 1986 1999
4 Observations 14
Mean -251E-15
3 Median 0.0339%
Maximum 0.134309
Minimum -0274152
Sel.Dev. 0.130572
Skewness -1.049427
Kurtosis 3.034606
F % :
i Jarque-Bera 2570391
, Probability 0276597
-02 00 01
Cuadro #10

Ecuacion # 3
Test de Breusch-Godfrey

Breusch-Godfrey Serial Correlation LM Test

F-statistic 0.595576 Probabilit 0.580843
Obs*R-s uared 2.318.977 Probabilit 0.313647
Cuadro # 11
Ecuacion # 3
Test de White

White Heteroskedasticity test
F-statistic 1.206.972  Probabilit 0.492142
Obs*R-s uared 1.121.295  Probabilit 0.341169
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0
-0.03

Cuadro # 12
Ecuacion # 4
Test de Jarque-Bera

-002 -001 000 001 002

003 004

Cuadro #13
Ecuacion # 4

Test de Breusch-Godfrey

Series:Residuals
Sample 1987 1999
Observations 13

Mean -778E-15
Median -0.002964
Maximum 0032178
Minimum -0.024132
Sid.Dev. 0.015284
Skewness 0.518030
Kurtosis 2.783130

Jarque-Bera 0606911
Probability 0738263

Breusch-Godfrey Serial Correlation LM Test

F-statistic
Obs*R-s uared

F-statistic
Obs*R-s uared

2.286.173 Probabilit 0.217731
6.933.983 Probabilit 0.031211
Cuadro # 14
Ecuacion # 4
Test de White

White Heteroskedasticity test

1.258.081
1.121.683

Probabilit
Probabilit

0.521772
0.340876
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plh

C

LOG(SRMPO)
LOG(TINF)
LOG(VLOTR(-1))
LOG(PPR)
LOG(RIN)

AR 1

-005

0.00

Cuadro # 15
Ecuacion # 5

MCO
Coef. Std. Err.
-6.620.954 3.757.108
2840816 0.196486
1.346.471  0.466453
0.225212 0.034511
0.209845 0.108913
-0.488141 0.084206
0671263 0.291911

Number of obs = 15
Prob > F = 0,000
R-s uared = 0,995061
si nificativo al 10%

Cuadro # 16
Ecuacion # 5
Test de Jarque-Bera

0.05

010

-1.762.247
1.445.811

2.886.619
6.525.902
1.926.721

-5.797.022
-2.299.546

P>t

0.1285
0.0000
0.0278
0.0006
0.1023
0.0012
0.0611

Series:Residuals
Sample 1987 1999
Observations 13

Mean
Median
Maximum
Minimum
Std. Dev.
Skewness
Kurbsis

Jarque-Bera
Probability

-1.52E-11
-0.007942
0.075996
-0.059354
0.051181
0317954
1558278

1344926
0510450

178



Cuadro #17
Ecuacién # 5
Test de Breusch-Godfrey

Breusch-Godfre Serial Correlation LM Test

F-statistic 0.150270 Probabilit 0.865116
Obs*R-s uared 0.908493 Probabilit 0.634926
Cuadro # 18
Ecuacion # 5
Test de White

White Heteroskedasticity test

F-statistic 0.491575 Probabilit 0.818552
Obs*R-s uared 9.240.467 Probabilit 0.509445

Cuadro # 19

Ecuacién # 6

MCO
h Coef. Std. Err. P>t

C 6.170.308 1.127.492 -0.547260 0.5991
LOG(SRMPO) 4.618.341 0.639395 7.222.980 0.0001
LOG(TINF) -0.410975 1.482.759 -0.277169 0.7887
LOG(VLOTR(-1)) -0.042367 0.133253 -0.317942 0.7587
LOG(PPR) 0.457422 0.349667 1.308.163 0.2272
LOG RIN -0.804560 0.309360 -2.600.721 0.0316

Number of obs = 15
Prob > F = 0,000
R-s uared = 0,98449
si nificativo al 10%
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Cuadro # 20
Ecuacion # 6
Test de Jarque-Bera

Series: Residuals
Sample 1986 1999
Observations 14

Mean -554E-15
Median 0.040498
Maximum 0260952
Minimum -0.336849
Std.Dev. 0168108
Skewness -0.367626
Kurtosis 2290274

Jarque-Bera 0609179
Probability 0737426

Cuadro # 21
Ecuacion # 6
Test de Breusch-Godfrey

Breusch-Godfrey Serial Correlation LM Test

F-statistic 0.088389 Probabilit 0.916575
Obs*R-s uared 0.400675 Probabilit 0.818455
Cuadro # 22
Ecuacion # 6
Test de White

White Heteroskedasticity test
F-statistic 0.629135 Probabilit 0.747048
Obs*R-s uared 9.479.667 Probabitit 0.487265
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Cuadro# 23
Ecuacion # 7

MCO
ih Coef. Std. Err.
C 9.037.920 8.759.020
LOG(SRMPO) 1.598.074 0.496719
LOG(TINF) 0.155939 1.151.894
LOG(VLOTR(-1)) 0.020211  0.103519
LOG(PPR) 0.051495 0.271642
LOG RIN -0.319030 0.240329

Number of obs = 15
Prob > F = 0 000
R-s uared = 0,919322
si nificativo al 10%

Cuadro # 24
Ecuacion # 7
Test de Jarque-Bera

01

1.031.841
3.217.257
0.135376
0.195241
0.189569
-1.327.472

P>t

0.3323
0.0123
0.8957
0.8501
0.8544
0.2210

Series:Residuals
Sample 1986 1999
Observations 14

Mean
Median
Maximum
Minimum
Sid. Dev.
Skewness
Kurtosis

Jarque-Bera
Probability

-466E-15
0.032146
0.134462
-0272609
0.130596
-1037232
3.018147

2510509
0285003
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Cuadro # 25
Ecuacion # 7
Test de Breusch-Godfrey

Breusch-Godfre Serial Correlation LM Test

F-statistic 0.590529 Probabilit 0.583295
Obs*R-s uared 2.302.559 Probabilit 0.316232
Cuadro # 26
Ecuacion #7
Test de White

White Heteroskedasticity test

F-statistic 1.064.562 Probabilit 0.542398
Obs*R-s uared 1.092.209 Probabilit 0.363620

Cuadro # 27

Ecuacion # 8

MCO
lh Coef. Std. Err. P>t
C -0.038564 1.418.053 -0.027195 0.9792
LOG(SRMPOQ) 2559283 0073877 3.464.253 0.0000
LOG(TINF) 0449861 0.168154 2675.287 0.0368
LOG(VLOTR(-1)) 0.122949 0.010926 1.125.261 0.0000
LOG(PPR) 0.320826 0.035462 9.300.764 0.0001
LOG(RIN) -0.357087 0.028920 -1.234.748 0.0000
AR -0.596039 0.121646 -4.899.801 0.0027
Number of obs = 15
Prob > F =0,000

R-s uared = 0 999518
si nificativo al 10%
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0
-003

Cuadro # 28
Ecuacion # 8
Test de Jarque-Bera

-002 -001 000 001 002 003

Cuadro # 29
Ecuacion # 8
Test de Breusch-Godfrey

Series:Residuals

Sample 1987 1999
Observations 13

Mean -130E-15
Median -0.001055
Maximum 0.025591
Minimum -0.028923
Sid.Dev. 0.015419
Skewness -0203735
Kurtosis 2262510
Jarque-Bera 0.384542
Probability 0.825083

Breusch-Godfrey Serial Correlation LM Test

F-statistic 3.831.093 Probabilit
Obs*R-s uared 8.541.145 Probabilit
Cuadro # 30
Ecuacion # 8
Test de White

White Heteroskedasticity test
F-statistic 6.790.044 Probabilit
Obs*R-s uared 1.296.182 Probabilit

0.117641
0.013974

0.014598
0.225814
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